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J'AI TOUCHÉ JACK TRAMIEL! 
Jacques Tramiel était à la foire internationale de Hanovre avec ses 

nouveaux Atari. Nous aussi. 
CARTE D'IDENTITE 

Hanovre est une plaque tournante 
de l'industrie électronique en Alle-
magne. C'est dans cette ville, située 
a environ 650 kilomètres au nord-
est de Paris qu'ont été fabriqués les 
premiers disques laser. Et c'est à 
environ dix bornes de là que se 
tient la plus grande foire d'Europe 
la Foire d'Hanovre, d'où le nom. 
La semaine dernière. une partie de 
cette foire était consacrée à l'infor-
matique. Pour donner une idée de 
l'importance de cette manifestation, 
il suffit de dire qu'elle tait environ 
deux kilomètres de long, que les 
déplacements intra-muros sont as-
surés par un service de bus gratuits 
et que le seul commerce qu'on ne 
puisse pas trouver dans son en-
ceinte est un h!itel. Tout le reste est 
prévu : marchands de vêtements, 
de disques, supermarchés, restau-
rants, librairie, night-club... 
Un détail qui a son importance : le 
catalogue de .la foire, section infor-
matique ne fait rien moins que 3000 
pages, écrit serré. Vous voyez le ta-
bleau ? 

L'AMUR TUJURS 

Vous savez pourquoi j'y suis allé, à 
Hanovre ? 
Ceux qui ont répondu 'pour voir 
Tramiel' ont gagné une superbe 
statuette de lui en couleur 	Pour 
l'obtenir, achetez 200 HHHHebdos, 
découpez ses photos et collez-'es 
les unes sur les 
autres. C'est du 
plus bel effet. 
Le stand Atari était 
minuscule, mais un 
des plus fréquente' 
Partout, le slogan 
- la puissance sans 
le prix"était repris 
en anglais et en 
allemand. 
Et heureusemer! 
Jack était 
la l 	_ 

compte. il lit l'HHHHebdo ! Si ça se 
trouve, il tape les programmes ! 
(Au fait, il doit me lire, en ce mo-
ment ! Salut, Jack.) 
Bon, c'est bien joli de l'avoir vu, 
mais c'est surtout ses machines qui 
sont intéressantes. Surtout qu'il 
était là pour annoncer les prochains 
32 bits auxquels il avait fait allusion 
pendant le Consumer Electronics 
Show de Las Vegas. Raté : pas de 
32 bits, ni d'annonce, ni de spécifi-
cations avant Octobre ou Novem-
bre. La raison : tout va être fait par 
Atari pour promotionner la série 
ST". 

Cette fameuse série qui comprend 
deux appareils : le 130 ST, 128 Ko 
de Ram et le 520 ST. 512 Ko de 
Ram. IIs en sont où, ceux-là ? Le 
130 ST est déjà en production 
depuis un mois déjà. II sera lancé 
en Pal (standard vidéo anglais) et 
en Ntsc (le même, mais américain) 
dès le mois de Mai. Le 520 ST, lui, 
entre en production le mois pro-
chain. Mais, ô subtilité infinie. le 
130 semble d'ores et déjà mort : 
Atari a annoncé sa volonté d'impo- 
ser le 520 sur le marché, pour bat-
tre Apple sur son propre terrain : 
presque tous les programmes pour 
Macintosh sont prévus pour la ver-
sion 128 Ko, compatibilité oblige. 
Les acheteurs de la version 512 Ko 
l'ont, en quelque sorte, dans l'os, 
puisqu'ils se retrouvent avec 384 
Ko inutilisés. Sur Atari, pour ta dif-
férence de prix. il est bien plus inté- 

ressant 
d acheter un 
520 qu'un 

130. 

LE GEM, 
ENCORE ?  

tion chômage à côté des impôts de 
Paul McCartney ! Deux 520 ST 
étaient exposés et contrairement au 
Consumer Electronics Show, ils 
étaient terminés, pas de Cils qui dé-
passent, pas de bouts de plastique 
de tous les côtés et ce coup-ci le 
Gem était complètement implanté. 
Ai,' 	l :i r 3!;nP qu'il SP nrvnn 	Ir' 

Macintosh ! C'est mieux ET en cou-
leur ! Et quelles couleurs : trois po-
tentiomètres, réglables avec la 
souris vous permettent de régler 
l'intensité de bleu, de rouge et de 
vert que vous voulez. Vous avez 
alors une infinité de nuances à dis-
position, puisque toutes peuvent 
être créées avec ces trois couleurs 
de base. 
Pas de limite aux fenêtres, c'est 
plus rapide que sur le Mac, plus 
complet surtout. Normal : il suffisait 
de refaire le système du Mac en 
mieux ! Mission accomplie. 
Lorsque j'ai montré à Tramiel la 
couverture du numéro 78 où nous 
l'avions fait dire -Je vais tous vous 
bouffer", la réaction a été immé-
diate : -Vous avez oublié de dire 
lue c'est LE PLUS VITE POSSI-
BLE !-, En effet, pas d'échéance, 
pas de -nous voulons x appareils en 
198x, le but est dc prendre TOUT 
le marché, et vite. Seuls concur-
rents : Apple et IBM. Et ils vous 
font peur ? Non, pas vraiment. 
A côté de ça (je vous parlerais bien 
du 520 ST pendant encore 12 
pages. mais il y a d'autres choses, 
dans la vie), Atari a toujours la 
gamme XE. XE, c'est le nouveau 
nom de ('Atari 800 XL et de ses 
avatars. notamment le 130 XE, qui 
n'est autre que le 800 XL avec 64 
Ko de mémoire en plus. Petite 
transformation ' le clavier est bien 

plus agréable. Sinon, il a toujours 
le plus beau processeur vidéo qui 
soit (256 couleurs simultanées sur 
l'écran, une résolution à chier par- 
tout) et le DOS le plus pourri qui 
soit. Et puis, il est toujours aussi 
compatible avec le 800 XL De 
toutes façons. on vend les stocks et 
nn n" r nn,..rrr' a,} fi, ?(J ST !'i'Ltifl_ 

moi de revenir la-dessus. mais c est 
vraiment le fer de lance d'Atari. 

ASSEZ 	D'ATARI, 	LES 
AUTRESI 

Les autres. c'est d'abord Commo-
dore. Avec le C128, qui existe, qui 
n'existe pas. qui est là, qui n'est 
pas là et qui marche ou qui ne mar- 
che pas. 
Je vous .garantis qu'il marche et 
qu'il est là, je l'ai essayé. Pas de 
Gem dessus, c'est bien dommage, 
mais il est au moins compatible 
CP.M : c'est déjà pas mal. Autre 
avantage : il est compatible avec le 
CBM 64, puisqu'une instruction 
spéciale (GO 64) lui permet d'être 
sous le contrôle de la Rom basic de 
ce dernier A ('initialisation, l'écran 

Suite page 16 
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CHAUDE! 
Enfin on s'occupe de nous à la télé ! Une émission 
entièrement consacrée à l'informatique et qui dure, 
tenez- vous bien, TOUTE la nuit du samedi 27 au 
dimanche 28 avril. Une nuit où vous ne serez pas 
seul à programmer devant votre ordinateur. Que va 
t-il s'y passer ? Mystère et boule de gomme ! Sa-
chez que les ordinateurs, les minitels, les pirates, 
Georges Leclère et votre journal idolâtré seront là. 
Le premier qui branche sa télé sur sa bécane au 
lieu de regarder cette émission, je lui bugge ( ) 
son programme à mort et je lui scratche son DOS ! 

(* ) Ou plutôt. je lui "bogue" son "listage" et je lui 
"abime" son "SED", comme dirait Savonet de 
l'Académie Informatique Française. 

C'est nouveau, ça vient de sortir : 
L actualité de la micro-informatique Lire pages 9,10. 

YODLEIII! YODLE!!I! YODLEIII!... 
COUCHO est en page 17. 

Tu parles. 
encore ! 

Le Gem 
(Graphics 

Environment 
Manager. un 

(1esuonnaire de 
bureau 

Pot 
bonhomme 	sade ~, pl 
une tête de requin en pleine cnsc 
de fringale. il a éclaté de rire et m a 
vigoureusement serré la main lors- 	de Dig tai 
qu'on lui a dit que c'était moi qui 	Research qui ressemble fort au sys- 
avais écrit -Tramiel n'est pas mort. 	terne d'exploitation du Macintosh) 
il bande encore" Vous vous rendez 	sur IBM et sur Alan i c'est I'alloca- 

DEULIéGNE URS 11 CaNOCH e T5 LOCHE 	BIDOUILLE GRENOUILLE CONCOURS PERMANENTS 
Ou comment tricher. pirater, modifier. trafiquer, magouiller. 	Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 	i 	bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 	francs par page publiee, peut vous rapporter 20.000 
Mais dans la légalité. au moins ? Of course, mon general ! 	francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux 

Le prof et l'amateur éclairé vous attendent a la page 19. 	Lire page 9. 	 chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 
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LUCKY  JO 
	

CANON X 07 

Les paires et les doubles paires ne sont pas reconnues. Lorsque 1 
ou 2 joueurs figurent dans la "main" â la fin des échanges. il faut 
donner la valeur et la couleur attribuées aulx) Joker(s). Frappez au 
clavier : 

nuiS  

 

V ' Valet 	 t 
D Dame 	 ` 	 ; R 	Roi 

Trèfle 
Coeur 
Pique 	 ~~ 

? " Carreau 	 « ""- 

.u(<.  

Quelques malheureux dollars en poche, nanti d'une foi 
inébranlable en sa bonne étoile, Lucky entra dans le 
tripot... 

Marc SALAUM 

Mode d'emploi 
La table était libre,LUCKY s'avança vers elle et y posa ses deux 
flingues. A droite. il empila maladroitement ses 22 dollars. en haut a 
gauche s'aligneraient les 5 cartes constituant la "main". En haut à 
droite, un emplacement était prévu pour les messages du croupier 
CANON. 
Le croupier demanda : Valeur de la mise ? 1 â 9 dollars. LUCKY 
répondit prudemment 2. Les 5 cartes distribuées apparurent une à 
une : As de coeur. Roi de pique. 5 de trèfle. 6 de coeur et 6 de 
pique. En haut à droite. la première des 5 minuscules cartes cli-
gnota. Il décida de garder les deux 6 et appuya 3 fois sur J et 2 fois 
sur G pour conserver les deux 6. 3 nouvelles cartes s'afiichérent. La 
"main" était maintenant la suivante : JOKER. 7 de coeur, As de tre-
fle et les deux 6. II jeta le 7 et l'As en pressant G.J.J.G.G et n'obtint 
qu'un 10 et un valet. Un message apparut : JOKER ?? Il appuya sur 
6 et sur la touche ":". le JOKER se transforma en 6 de tréflé. Le 
croupier annonca BRELAN et lui donna une fois sa mise. puis le jeu 
continua : Valeur de la mise ?... 

Vous jouez avec 54 cartes: AS. 2. 3. 4. 5. 6, 7. 8. 9. 10. 
Valet, Dame. Roi dans chacune des 4 couleurs, trèfle. coeur, pique 
et carreau plus 2 JOKERS. Au début du jeu vous disposez de 22 
dollars. Le programme recoanait les configurations suivantes : 

POKER . 4 cartes identiques plus 1 JOKER ou 3 cartes identiques 
plus 2 JOKERS : Mise multipliée par 10. 
FLUSH : 5 cartes se suivant dans la même couleur: ordre des 
cartes : AS. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. Valet. Dame. Roi : Mise multi 
pliée par 8. 
CARRE : 4 cartes identiques : Mise multipliée par 7. 
FULL 3 cartes identiques plus 2 cartes identiques : Mise multiplies 
par 5. 
SUITE : 5 cartes se suivant de couleurs différentes : Mise multipliée 
par 3. 
COULEUR : 5 cartes dans la même couleur : Mise multipliée par 4. 
BRELAN : 3 cartes identiques : Mise multipliée par 1 

i 	 r 
-rd AS 7g/e 6 
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 pouf le,RE• 

poug De R(otE? 

fNgc*' 
f 	COMME Çp 

-\: 

1 	' il iElt iE 3F iF iFji if if-i(iFiF iF iFiF i( 

2 ' iF 	LUCKY JOE 	iF 
3 ' lF 	CANON X-07 iF 
4 '*BY Marc Salaun* 

5 '7FiF1(-iFiFlF iF iFiF i(iFiFiEiFiFiFjt 
10 CLS:CONSOLE,,,O:CLEAR250 

20 GOSUB20000 
30 GOS(JB15000 
40 GOSUB24000 
100 DIMP(4),D(4) 

110 5P=115:SY=31 
150 GOSUB21000 
160 GA=22:TT=GA:GOSU613000 

500 BEEP40,5:LOCATE11,O:PRINT 'Mis 
ell-9)" 
510 MI*-INKEYi:IFM1i=""THEN5IO 
515 IFMI$("1"ORMI$>"9.ORVAL(MI$)>T 
TTHEN510ELSEMI=VAL(MI51 
530 LOCATEI5,O:PRINT" 	';MIS.;' 

1000 'jeu 
1005 B%="01234' 

1040 FORW=1703 
1060 IFW=ITHEN1500 
1080 B$="":LOCATE 11,O:PRINT "J 

G"; 
1085 LINE(76,O)-(76,7i:LINE(lO9,Oi 

-(109,71 
1090 LOCATE13,O:FORI=OT04:PRINTCHR 

`i(150);:NEXT 
1100 A=TKEY("x"t:FORZ=487052 

1120 A$=INKEY%:IFA%="THEN LOCATE 
13+(Z-481,O:PRINTCHRs(150);:CH=32: 
00101170 
1130 IFA*="J"THENB%=B%+CHRS(Z):CH= 
32:GOT01170 

1160 IFA$<>"G"THENll2OELSECH=150 
1170 LOCATE 13+(Z-48),O:PRINTCHR$( 
CH) 
1160 IFA$=""THEN1120 

1190 BEEP30,1 
1195 FORI=1TOlO:NEXTI 
1200 NEXTZ 
1210 IFB`i="'THEN2000 
1500 FORX=ITOLEN(B$) 
1520 NC=INT(RND(1)*54) 

1540 IFAINC,O)=OTHEN1520 
1542 E=VAL(MID%(B%,X,1)) 
1545 BEEP10,2 
1548 LOCATEE*2+1,O:PRINT CHRS(A(NC 
,0)) 
1555 LOCATEE*2+1,1:PRINT CHR$(A(NC 

,1)) 
1560 BEEP40,2BEEPO,10 
1570 DIE)=A(NC,o>:A(NC,O)=O 

1580 P(E)=A(NC,1):A(NC,1)=O 

1600 NEXTX 
1620 NEXTW 
2000 'joker? 
2005 FORI=0T04 
2020 IFDiI)<>254THEN2510 

2025 LOCATE11,0:PRINT "Joker ?? 
2030 B$="1234567890VDR" 
2040 C$=INKEY$:IFC$=""THEN2040 

2050 C=INSTR(B$,C$I 
2060 IFC=OTHEN2040 
2065 BEEP40,2:LOCATE 17,0:IFC=IOTH 

ENPRINT "10";ELSEPRINTMID`6(BZ,C,l> 

2070 D(I)=C+127 

2200 C$=INKEY$:IFC%=""THEN2200 

2220 C=INSTR(";:/~",C$) 
2230 IFC=OTHEN2200 

2235 BEEP4O,2:PRINT CHRSIC+2231; 
2240 P(I>=C+223 

2305 FORZ=25TO10STEP-1:BEEPZ,1:NEX 
T 

2310 LOCATEI*2+1,O:PRINT CHRS(D(I) 

2320 LINEI4+I*12,o1-(13+I*12,O) 
2330 LOCATEI*2+1,i:PRINT CHR$(P(I) 

2510 PRESET1(I*12)+9,18):NEXTI 

3000 ' valeur main? 
3500 BF=O:CO=1 
3505 BF=O:C0=1 

3520 FORI=0703 

3530 FORT=I+ITO4 
3540 BF=BF+ABS((D(I)-D(T))) 
3545 IFP(1)<)P(T)THENCO=O 
3550 NEXTT 
3560 NEXTI 

4000 ' suite? 
4005 FORI=0703 

4020 FORT=I+1704 
4030 IFD(I)<=D(T)THEN4050 
4040 GS=D(I):D(I)=D(T):D(T)=GS:GOT 

04020 
4050 NEXTT 
4060 NEXTI 
4070 FORI=OT03 

4080 IFD(I)<>D(I+1)-ITHENSU=0:GOTO 

5000 
4090 NEXTI 
4100 SU-1 

5000 'aiguillage 
5010 IFBF=1OTHEN XX=10:C$="Poker 

":GOT07000 

5020 IFC0=IANDSU=ITHENXX=B:C$="Flu 
sh 	":GOT07000 
5030 IFBF=6THENXX=7:C$="Carre 
:GOT07000 
5040 IFBF=4THENXX=5:C%="Full  
:GOT07000 
5050 IFSU=ITHENXX=3:C$="Suite 
:GOT07000 
5060 IFCO=ITHENXX=4:Ci="Couleur " 

:GOTO7000 
5070 IFBF=3THENC`i="brelan 	":XX=1 
:GOT07000 
5080 C$=  "perdu ' 
6000 'perdu 
6010 FORI=30TD40:BEEPI,1:NEXTI 

6020 LOCATE11,O:PRINT Cs 

6030 TT=TT-MI:GOSUB12000 

6070 GOSUB21020 
6080 BEEPO,5o 

6085 IFTT=OTHENLOCATE11,0:PRINT 
Plume. .":GOT08000 
6090 GOT0500 

7000 'gagne 
7010 LOCATE11,0 
7030 PRINTC% 

7040 FORI=1T020:BEEPXX*5,1:BEEP45, 

2:NEXT7050 GA=MI*XX:IFTT+GA<198THE 
N7060 

7055 GA=198-TT:GOSUB13000:BEEPO,50 
:GOT09000 
7060 TT=TT+GA:GOSUB13000 
7070 BEEPO,50 
7080 GOSUB21020 
7090 GOT0500 

8000 'plume 
8010 FORI=1T03:LOCATE 11,I:PRINTCH 

RS(140+I);CHRS(143+I11CHR$1146+I); 

: NEXTI 

8030 R=40:T=-5 

8040 GOSUB24005 
8060 FORI-500TO50STEP-10:BEEPI.1:N 
EXT 
8070 OFF 

9000 'banque saute 
9010 A%=  "Heureux homme vous etes m 
illionnaire " 
9020 A$=A$+". le casino peut-il se 
refaire en vous proposant une aut 

re " 

9030 AS=A$+"partie " (0/N) 
9040 I=1 

9050 BEEP30,2:BEEP10,1 
9060 LOCATE 11,0 
9070 PRINTMIDS(A$,I,9)1:IFI=ITHENB 
EEPO,30 

9080 I=I+1:IFI<LEN(A$)-9THEN9050 
9090 IFTKEY('O")THENRUNELSEIFNOTTK 
EY('N")THEN9080 

9100 OFF 
12000 'perte mise 
12010 FORI=MITOISTEP-1 
12020 BEEPZO,2:BEEPO,10 
12025 SY=SY-(POINT(SP,SY>=0):IFSY= 
32THENSY=10:SP=SP+6 
12030 FORJ=SPTOSP+5 
12040 PRESET(J-2,SY) 

12050 NEXTJ 
12060 NEXTI 
12070 RETURN 
13000 ' gagne mise 
13010 FORI=ITOGA 
13020 SY=SY+(POINT(SP,SY)):IFSY<10 
THENSY=31:SP=SP-6 

13030 SX=SP:SX=SX+(INTiRND(0)*3)-2 

13040 PSET(SX,SY):PSETISX+I,SYI:PS 
ETtSX+2, S'Y ) 
13048 BEEP30,2:BEEP0,10 
13050 NEXTI, 
13060 RETURN 

15000 'cadre 
15010 FORI=4T0525TEP12 
15020 LINE(I,.0)-1I,17) 

15030 LINE(I,171-(I+9,17) 
15040 LINE(I+9,17)-(I+9,0) 
15050 LINE( I+9,0)-(I,O) 
15070 NEXTI 

15080 LINE(64,0)-)64,31) 

15090 LINE(0,19)-164,19) 
15100 LINE (65,8)-(119,8) 
15110 RETURN 
20000 ' graphisme 
20010 FONT7(128)=252,0,16,46,80,1 
6,48,120" 

20020 FONTSl129)=252,0,124,76,28, 
112,100,124" 
20030 FONTS(130(=252,0,124,68,28, 
12,68,124" 

20040 FONTS(131)=252,0,8,24,56,10 
4,124,6" 

20050 FONTS(132)="252,0,124,96,120 
,12,76,120" 

20060 FONTS(133)="252,0,60,96,120, 
108,108,56" 
20070 FONT%(134)="252,0,124,124,12 
,24,48,48" 

20080 F0NT$(135(="252,0,124,108,56 
,124,108,124" 

20090 FONT$)136(="252,0,56,108,108 

,60,12,120" 

20100 FONT$(137)="252,O,92,92,84,8 

4,92,92" 
20110 FONTS(138)-"252,0,108,108,10 
8,40,40,16" 
20120 FONTS(139>="252,0,120,60,36, 
36,60,120" 

20130 FONT%(140)="252,0,124,100,12 
4,120,92,68" 

20140 FONT%(141)="252,0,0,0,0,12,2 
8,60 

20150 FONTS(142)="56,56,24,8,16,16 
,24,24" 
20160 FONT$i143)="4,4,0,0,0,0,0,0 

20170 FONTS) 144)-"252,0,0,0,252,25 
2,124,124" 
20180 F0NT*(145)="60,0,196,68,16,1 
6,84,124 
20190 FONT$(146)="0,56,144,128,12 
4,0,0,0 	 _ 
20200 FONTS(147)="252,0,0,0,128,22 

4,240,248 

20210 FONTS(148)="248,56,176,32,16 
,16,48,46 
20220 FONTS(149)="64,64,128,128,0, 
0,0,0 

20230 FONT$(150)="252,132,132,132, 
132,132,132,252" 
20240 FONT$(224(='0,56,56,16,124,1 
24,16,56' 

20250 FONTS)225)="0,40,124,124,124 
,56,16,16" 

20260 FONT$(226)="0,16,56,124,124, 
124,16,56" 
20270 FONT$l227)="0,16,56,124,124, 
56,16,0" 

20280 FONTS(254)="252,0,68,56,84,1 
24,56,16" 

20290 FONT$(255)="124,124,124,84,5 
6,40,108,108" 
20300 RETURN 

21000 'cartes 

21010 DIMA(53,1) 

21020 V=128:0-224 

21030 FORI=0T053 

21040 A(I,O)=V:A(I,1)=C 
21050 V-V+1:IFV>140THENV=12B:C=C+1 
21060 NEXTI 
21070 A(52,0)=254:A(52,11=255 

21080 A153,0)=254:A(53,11=255 
21090 RETURN 

24000 'pistolet 
24003 R=-2:T=0 
24005 RESTORE25000 

24010 FORI=1T016 
24020 READA,B,C,D 
24030 LINE A+R,B+T)-(C+R,D+TI 
24040 NEXTI 

24050 FORI=17018 
24060 FORJ=21T028 

24070 IFPOINT(I+44,J)THENPSETi20-I 
,J) 

24080 NEXTJ,I 
24090 RETURN 

25000 DATA47,21,47,23,52,21,57,21 

25010 DATA48,22,54,22,48,23,60,23 
25020 DATA58,22,59,22,58,23,60,23 

25030 DATA52,24,61,24,57,25,62,25 

25040 DATA53,25,53,25,55,25,55,25 

25050 DATA54,26,56,26,59,26,63,26 
25060 DATA58,27,64,27,59,27,64,27 
25070 DATA58,28,64,28,60,22,61,21 

41 



SUPER PAC 
Encore une histoire de PAC mais qui devra, dans cette 
histoire, user de ses pouvoirs paralysants contre des 
méchants monstres articulés. 

François DOUE 

Mode d'emploi : 
Into the program !.. 

READY 

1 REM =SUPER-PAC= CBM 64.. .PF R F.DOVE 
2 POKE53280.11 POKE53291.1e 
3 PRINT" 1 
4 PR1NTN';TRB(3>"IICI SUPER PRL 
S PRINT .TRB(I)PATIENCE" 
6 PRINT"W", TRB<I1)".ES MONSTRES SERONT LR..." 
7 PRIHT'I,TRB(11DRNS 43 SECONDES ,f' 
8 GOSUB708 REM SON(BATTEMENTS) 
9 REM LECTURE LANGAGE MACHINE 
le FOPI-BT046:READMV~POKE49764+I,MV NEXT"REM BOUCLE PRINCIPALE 
25 FORI-OTOl7 READMV POKE50016+I,MV NEXT REM PAUSE 
26 GOSUB700 
30 FORI-OTG210- RERDMV POKE50848+1,MV NEXT. REM MOUVEMENT DU JOUEUR 
32 GOSUB700 
35 FORI-BT0119 RERDMV POKESe384+I.MV NEXT REM SCORE 
36 FORI-OT025I RERDMV~POKE50432+I,MV NEXT REM TIR 
37 GOSUB700 
38 FORI-0T0443 PERDMV POKE49270+1.MV NEXT REM MOUVEMENT DES MONSTRES 
39 REM DESSIN DES SPRITES. l2 FORMES(MNSTRE$). 1 FJUEUR,2 BOULETTES 
40 FORI=0T0244:RERDMV POKE50688+1,MV NEXT-REM TRACE DU TERRAIN 
41 OOSUB700 
42 FORJ-@TO15.FORI.OT063 
43 RERDD POKEI4336+J164+I,D NEXTI NEXTJ 
45 REM DEBUT DE PARTIE 
46 PR1NTUPBBNOIJLEZ LA REGLE DU JEU?" 
47 GETRS IFR$-""THEN47 
48 IFRS'DTHENOOSUB668 
50 	 R 9  
52 GETC$ IFC$-"THENS2 
S4 IJ'/AL J C$) IFU<IORU>IBTHEN48 
E. C=35-30U 

57 PEM TRACE DU CADRE 
59 V-1024 W-55296 PRINT 
60 FORI-40TU79-POKE'V+I, IB22 POKEW+1.9 NEXT 
70 FORI.119TO999STEP40 POKEV+I.1e2-POKEW+I,9-NEXT 
80 FORI-999TO960STEP-1.POKEV+1.102 POKEW+I.9'NEXT 
90 FORI.320TO80STEP-40:POKEY+I.1D2'POKEW+I.9 NEXT 
92 GOSUB400 
94 OOTOI?5 
96 IFQ$<>""THENl10 
98 US-""Df~"" 
99 REM LIGNE TITRE ET SCORE 
lee X$-". M":FORI-0TOII 0f=Qf+Xf. NEXT•Qf=Q$+"." 
103 Es-"...". FORS-OT(J1l-Df=Df+Et NEXT .D$=Df"." 
110 PRINT",TRB(2)Df 
120 FORI-OT06 PRINTTHB(2)Qf PRINTTRB<2>Q$ PRINTTRB(2>D$ NEXT 
175 PRINT">1! SCORE 0000 	MAXI ".B 
176 PRINT"T',TRB(29)" 'ITESSE 11. VAL (Cf):"II 
177 POKEI484.32 
00 PEM INITIRLIî.R1 IUNS 	 444(  

ASTROLOGIE 
Passionnés de sciences divinatoires, sachez ce que 
vous réserve les lendemains qui chantent. 

Eric BAELDE 

SUITE DU N°79 

220 POKES ?297,0 POKE53288,1 POKE53289,2 
239 P0KE2048.233 POKE2041.230 POKE2042,226 POKE2043,231 POKE2044.232 
235 PO10E2045.231 POKE2046.232 
240 P01(E53243 24 P0KE53249.58 POKE53250,64 POKE53231,226 POKE53252,176 
250 POKE53253.132 P0KE53264.2 POKE971.204 POKE972.5 POKE53269.7 
260 POKE977,CPOKE53278.0POKE649.1.POKE978.201 POKE980.198 
261 S-212*256 POKES+15.250 POKES+18.129 
263 POKE975.24U - POKE976. 16*U POKE973.@:POKE974,0 POKE650. 128. POKE2.3 
265 POKE5?29@.2POVE53291:2POKE3292.2 POKE53293,2 
267 P01(E251.81 POKE252.4 POKE253.190POKE254.7- POKE54296,24 
270 GETDS - IFDS<i"Z'THEN270 
280 SYS49764 
282 REM FIN DE PARTIE 
285 H=54272 POKER+6.240 POKEH+5.0 POKER+4 0 POVEH+4.17 
288 EE=rJ FQPI=3T045TEP-1 EE=EE+1 IFEE.'2-INT'EE/2,THENPOKE53269. 7 GOTn29- 
290 POKE52269.0 
295 F'PJ=4TO1STEP-1 FORKK=2*J*ITO?0-2*J*I POKEH+1.KK NEXTKK,J.I P(KEH+4.i 
305 R=PEEM'1036)-4?+IOw'PEEK~1035-48+100MPEEK~1034-48•+1000~(PEE1 ~l0±'-4` 
310 IFDATHENFOFI.RTO3 POKEli+45+I,PEEk'1033+I• FOKEW+21+I.1 NEXT B=R 
3I5 POKE53269.9 
320 PPIIIT*'OM".TRB~5)"'JNE AUTRE PARTIE-' 
330 GETPI IFRf""THEN338 
332 IFRS-"N"THEN350 
340 IFPS(:. '(r THEN330 
349 PPUIT"+9 L . THB'S)" 	 ., OOOT04` 
350 PRINT"-IKœ@DPU RE'VOIR..." ENL 
399 PEM TRACE D!, DECOR RU HASARD 
400 POKE970,n Pnp.E971,0 5.74272.POKES+18.129:POKES+15.250 POKE24?.5 P0VE249.210 
410 SYI.506 
440 POYE1105.4. Pn1E1106,46- POKE1145,46 P0KE1982,46 POFE1981,46 POKE1942,46 
450 P1JKE55377.0 POKE55378,0 POKE55417.0 POKE56254.0 POKE56253.0 P0KE56214.0 
460 RETURN 
599 PEM REGLE DU JEU 
600 PPIPIT"IUPPIIL FAUT MRNpER LE FLUS POSSIBLE" PPINTTRB(3)"DE BOULETTE_" 
610 PPINT"IIP'JRNT D'ETRE ATTRAPE" PRINTTRDI3'"PAP L'LIN DES DEUX MONSTRES" 
620 PR111T PRINTTRB(3)"POUR ALLER R DROITE RPFUYER SIJF X 
621 PRINTTRB!14)°R GAUCHE APPUYEZ SUR Z" 
622 PRINTTRB(14EN HAUT APPUYEZ SUR H" 
623 PRINTTRB(14)"EN BAS 	APPUYEZ SUR P" 
630 PRINT PRINTTRB<3)"POUR LANCER DES BOULES" 
635 PPINTTAB(3)"PARRLVSRNTES BARRE ESPACE" 
640 PRINT PRINTTRB<3)"SI VN MONSTRE EST TOUCHE 'VOUIS OROHEZ" 
645 PRINTTRB(3)"DES POINTSIET TROIS COUPS D'AVANCE" 
647 PRINT"IC",TRB(3)"PQIJR DEBUTER APPUYEZ SUR Z" 
651 PRINT PPINTTRB(6)"BONNE CHANCE!".PRINT"IJSPPPPUYEZ SUR UNE TOUCHE" 
652 GETR$ IFP*= 'THEN652 
660 PRINT'T RETURN 
699 PEM SON 
700 H-54272 PDKEH+24,31:POKER+6.0 POKEH+22,:8 PrIKEH+23,1 FORZ-1TO6 POKEH+1.24 
710 PDKEH+9.T1 POKEH+4,129 FCPX-ITO50-Z NEXTX FOKEH+4.0 FORX-IT0100 NE'TX,Z 

~~1 ~ 	 VR6MiEf~ 

PC 1500 
• :- zE SUii LE 
✓., SURLE"JL* 

Mg"N qu i 
T'MMERDE 

_ _ _ __ a  _ _ _  

12510: READ l.!: READ 
(1. A=W+A1;N: 
GOSUB "A"•14= 
4 

12520:READ EI,AA:E 
1=EI OE. EE=E 
t *180/Jl: nA=A 
n+DA: U=r1 

12530: bi=W+DW'EE:A= 
L-W:GOSUB "A 
,: M=A 

12540: 1.1=r1+EE*SIN U 
'IF INT (U*1 
L6)<>1NT (U* 
IE6)LET U=V: 
LOTO 12540 

12550: n=2*ATN (TAN 
ÇUi2)*J((1+E 

HQSUB °A":V= 

13B0: ~.'é:AiJ 0. RCAO 
c:A=040*N: 
GOSUB "A":0= 
4 

l3I0:REiD A.ci=ÇiSN 
<A*S!N (U4W-
O)):GOSUB "A 
":B=A 

13020:G=ciCS (COS 
+W-0)/COS B 
):4=u+W: 
GOSUB "A"i-1= 
n 

3030:3R I=-•3TO 2 
'K=(-I)-i*G+ 
0(1NT (1/24 
!)+1)*360: 
iF K<H-20R K 
~H+2NEXT 1; 
SEEP 6:STOP 

13040;8=AA*(J-El* 
CDs U) 

I3050:"R5COS B: SC= 
':COS K4XS:Y 
YtSIN K#YS: 
- ATN (Y/X)+ 
);!0)*SGN Y* 

:GOSUB "A 
;1=A 

13100: RETURN 
13500:"DD"DE=O:OA= 

0:DL=O:DW-13: 
RETURN 

13600:"CC"RESTORE 

BS+"I":READ 
Q,B;U=A+B*N: 
READ A, B, D: D 
L=A*SIN U4B* 
COS U+D*SIN 
(2*U)  

13610.REAd A, B, 0:0 
E=AYSIN U-B* 
COS U+0*COS 
(2*V)  

13620: READ A, B, 0, F 
'DW=A*SIN U4 
B*COS UD* 
SIN (2*V)+F* 
COS (2*U) 

13630:REA0 A,B:DA= 
OYSIN U-B* 
COS U:QETURN 

14080:"SO"DATA 278 
.9641,.98564 
7342, 3E-4, 28 

. 238, 47067E 
-9, 4 5E-5, . 01 
675062,418E-
.7 

14010-DATA 137E-9 
14020:"ME"DATA 229 

941,4.09237 
703, 75. 913, 4 
253E-8,.2056 
15,.387098 

!4030-DATA 47.157, 
00003244, 
SIN.7.003 

14040:"UE"OATH 206 
.758, 1.60216 
R73, 130. 154, 
3757E-8,6816 
E-6,.72333 

14050: DATA 75.797, 
00002502, 
SIN 3.393636 

14060: 't1A"DATci 121 
?65, .524071 

8, 334.251, 5 
038E-8,.0933 
9, 1.523678 

!4070: DATA 48.294, 
00002127, 
SIN !.850303 

14075. JU1"DATA 13 
5.036,.00'!5 
674, . 33! 4, 0, 
9, 361E-6, 129 
E-6, 0, 7E-3,  

97, g, 1, 1, 7b3 

4080:"JU"0131A 268 
35,.0831294 

2, 12.737, 440 
RE-8,.048335 
,5.202561 

14030: DATA 99.453, 
.00002767, 
SIN 1.308736 

l4095:'SA1"DATA 13 
5.036,.00115 
674, -.8142, -
011,.008,-7 

93E-6, .00134 
. 0, . 078, . 046 
,0,0 

14096: DATA 49E-6, 
002933 

14100:"SA"DATA 278 
77'l, .033497 

88, 91 . 117, 53 
62E-8, .05589 
2, 9.554747 

14110:DATA 1129, 
00002391, 
SIN 2.492519 

14115:"URI"DATA 24 
8. 159, 233E-6 
..864, .082, 
036, -335E-6, 

0021, 0, . 120 
3, .0194, .006 
.0,e 

14116:019TA -.00382 
n 

14120:'  UR' DATA 248 
.487, .011769 
e2, 171.563, 4 
064E-8,.0463 
44,19.21814 

1.1130-DATA 73.492, 
00001365, 
SIN .772464 

14135:'NEl"DATA 28 
4 . 159, 233E-6 
.5926,-.05 

61, -.0243, 44 
E-5, 4 26E-6, - 
6E-3, .024,-. 
025 

14136:DATA .006, 
006, -92E-5, 
0082 

14140:"NE"DATA 86. 

652,.006020: 
5, 46.742, 39E 
-2, .008997, 3 
0.10957 

)4150:D19TA 130.693 
..00003009, 
51N 1.779242 

14160:'PL"DATA 94, 
00401766, 22 

3.33, 3823E-8 
, . 250236, 39. 
438712 

14170:DATA 109.06, 
3823E-8, SIN 
17.17047 

15000."41'X=P(J?-IR 
.Y=P(J)-TR. 
LINE (50*C05. 
>t, 50*SIN X)-
(501!COS Y, 50 
*SIN Y): 
RETURN 

16000:"S"1F RIGHTS 
(AS,1)<>" 
RETURN 

160)0:AS=LEFTS (AS 
,LEN AS-1): 
GOTO "S 

20000:"Z"RESTORE 
z":FUR 1=0T0 
4:READ AS: 
NEXT 1: 
RETURN 

20050:"z"DATA "BEL 
IER","TAUREA 
u", "GEMEAUX" 
, "CANCER", "L 
ION", "VIERGE 
", "BALANCE 

20060:OATA "SCORPI 
ON", "SAGITTA 
IRE", "CAPRIC 
ORNE", "VERSE 
nu", "POISSON 

30000:"LAT"AS=US: 
GOSUB "m":US 
=A$:RESTORE 
"VILLE":FOR 
1=OTD 8:REA0 
cit:IF P$=US 
GOTO 30060 

30010:NEXT I: INPUT 
"Long;tude = 
";AS:U=URL 
AS:FOR J=ITO 

LEN A$:!F 
UAL RIGHTS 
43, 1)=0NEXT 
1:GOT0 "LRT 

30020: 1=1-1: ]F 
RIGHTS (A*,i 
)=LEFTS ("OU 
EST", 1 )LET U 
=-U:GOTO 300 
30 

30025:]F RIGHT$ (A 
s, 1)<>LEFTS 
("EST", 1) 
GOTO "LAT 

30030: INPUT "Lat ;t 
ode = ";AS:V 
=UAL AS:FOR 
1=1TO LEN At 
:IF UAL 
RIGHT$ (AS,! 
)=ONEXT 1: 
GOTO-30030 

30040:1=1-1:1F 
RIGHTS (AS, 1 
)=LEFTS ("SU 
O", !)LET U=-
U:GOTO 30050 

30045:IF RIGHTS (A 
s,l)oLCF1S 
<"NORD",I) 
0010 30030 

30050: RETURN 
30060: RESTORE "LU" 

'11=!:FOR 1= 
01'0 II:REAO 
U:NEXT I 

T,:3070:RESTORE ''IU" 
FOR 1=OTO 1 

1 : READ U: 
NEXT I: 
RETURN 

30100:"W"GLCURSOR 
(80*SIN J,90 
:LCOS J): 
LPRINT AS. 
RETURN 

30120: 'Tf1"J=J-INT 
(M(0)î30)*30 
+I80: 
GLCURSOR (50 
VCOS J,50* 
SIN J):L1NE 
-(110*COS J, 
110*SIN .1): 
RETURN  

30130:'nM''DcTR "1" 
"U1 1 	, 'J]', 

"U111","11!" 

Ù ,. .,XI „ „U,. 

"X11","UI 
35000:'UILLE"DATA 

"TOURCOING", 
"ROUBAIX", "L 
!LLE",'UALEN 
CIENNES", "CA 
MBRA1 ", "PARI 
S 

35001:DATA "SARLATT 
", "80ADEAu", 
"ALGER 

36000:"LU"DATA 3.0 
9, 3, 1, 3.04, '3 
. 32, 3. 14, 2. 2 
, 1 . 13, -. 34, 3 
.08 

37000:"IV"DATA 50. 
43, 50. a2, 50. 
38, 50.21, 50. 
1, 4 8.52, 44. 5 
3, 44.5, 36. 4 2 

40000:"KK"P!=PEEK 
5788E:P2. 
PEEK &78BF:J 
=DEG VAL J$: 
A=LEN SIRS 
VAL JS:J$= 
'11D$ (JS,A+1 
,LEN JS-A) 

40010:RESTORE "z'. 
FOR K=BTO 12 
'READ B$:;F: 
Bs<>J$NEXT !% 
:Js="RIEN". 
GOTO 40030 

40020:J=J+30YK 
40030:POKE &78BE,t 

1, P2: RETURN 
50000:"ol"DATA 'SO 

LEIL ", "MERE 
URE", "VENUS 

"MARS 
"JUPITER", 

SATURNE ", 'Ur? 
ANUS " 

50001:DATA "NEPTUN 
E", "PLUTON " 

"LUNE 	, 
FORTUNE" 

• 

édito 
Amstrad entre enfin dans le 
Soft-parade avec une dizaine de 
logiciels. Les premiers softs 
pour cette machine étaient un 
peu simplistes et ne' présen-
taient guère qu'un avantage : ils 
existaient et étaient disponibles 
en même temps que la ma-
chine. Avec le succès qu'a ren-
contré le CPC 464, les dévelop-
peurs de logiciels se sont mis 
sérieusement au travail et cette 
deuxième génération de jeux 
soutient aisément la comparai-
son avec les produits pour des 
ordinateurs plus anciens. Déci-
dément, cet engin n'a pas fini de 
faire parler de lui. 
A part ça, vous trouverez dans 
ce numéro des pages numéro-
tées avec des caractères d'im-
primerie qui forment soit des ar-
ticles, soit des listings pour 
différentes machines, quelques 
petits dessins et photos plus ou 
moins en couleurs égayent la 
chose. Rien de bien original si 
on considère la presse en géné-
ral et la presse informatique en 
particulier. Ah, oui, quand même 
une particularité par rapport au 
mensuel et au bimestriel : c'est 
un hebdomadaire. Encore que 
l'originalité se discute par rap-
port aux autres hebdomadaires, 
il suffirait que Paris Match ou 
L'Express publie quelques lis-
tings... 
Mais qu'est ce que je raconte, 
moi ? Je n'ai donc rien à dire ? 
Ben, non. 

Gérard Ceccaldi 

O(1, MAtS Moi 
l ~s CI4Q Es 

A RE! 

qLoIe5 

LA 
JAUNISSE 

L'était pas content Roland Mo-
reno quand il est passé dans 
le journal d'Yves Mourousi, le 
5 avril. On avait invité le patron 
de l'ANVAR, organisme qui 
prête des sous aux petites en-
treprises en création. En 1981, 
Moreno a bénéficié d'un prêt 
de 25 bâtons. Pas mal. Mais 

Pas t45 Ws! 
-is PA5t 

4 0~ 7i~P5! 	
I 

les conditions de rembourse-
ment sont, prétend-il, si cira-
conniennes, qu'il va ètre obligé 
de vendre son brevet aux laps 
pour sen sortir. Le pauvre en 
fait une maladie. Pour une fois 
qu'on a un super brevet fran-
çais et qu'une invention hexa-
gonale risque de faire le tour 
du monde, y a de quoi se met- 
tre en colère. 

V 

i 

u 
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eCR~TURE EN VIOEO NORMALE DES 
RR CTERE5 EN VIDEO INVERSÉE 

LIGNE. 	CARACTERES. 

0..."ATTENTION" 
e..,"COTROLE D-FILE 24049 
e.,."u.5. BLOIS` 
130..."*OOTBALL-65." 
400... 'FIN DU JEU' 
450..."VOULEZ-VOUS REJOUER ?" 

5999...°CHANGEMENT GRRPnI5ME'• 
6900..."S/P ENTREE GRAPHISME" 
7000.;;"5.P ENTREE DE 0/N' 
7999. "CHRNOEMENT VITESSE" 
e999... ,REGLFDU ,.JEU" 
9040..."FOUI 
9140, . ,'•TIR" 
91I .,,"TIR" 

LISTING 1 

000
e 
00
R
E0
M 
0
0 00
0
000

0
0
00
00
0
0
0
0
0
0
000

0
00
000000 

Re IF PEEK (15514i<>62 THEN GO 
TO 200 
30 LET Mf•"CD230F21R74OOI4AO6C 

D9E092R7F40014R0609227F4O22e2403 
575233675CO280FC975" 
40 FOR N-15514 TO 15548 
50 POKE N,16+CODE Mf+CODE MS(2 

) -476 
60 LET Mf.M$(3 TO ) 
70 NEXT N 
80 PRINT "LONGUEUR REM ?" 
90 INPUT R 
Lee LET R•R-50 
110 LET BsINT is/256) 
120 LET C=INT (R-(25646>) 
,30 POKE 1e521,C 
140 POKE 16530,C 
150 POKE 1e522,8 
lee POKE 16631,6 
170 RAND U5R 16814 
200 SCROLL 
210 PRINT "RDRESSE 7" 
220 INPUT R 
330 SCROLL 
R40 PRINT R; 
250 FOR N. TO 7 
250 INPUT RI 
270 IF R$."X" THEN GOTO 200 
2e0 IF P$"5" THEN GOTO 400 
590 IF AI."" THEN GOTO 340 
300 IF LEN AI<)2 THEN STOP 
310 POKE R+N,16.CODE RS+CODE Pg 

(2) -476 
320 PRINT " ";RS; 
330 GOTO 350 
340 LET P.PEEK tR+N) 
350 PRINT " ";CMRI (26+INT (P/l 

6l);CMR$ (26+P-INT lP/16r4161; 
360 NEXT N 
370 LET P P+6 
360 PRINT 
390 GOTO 230 
400 SAVE "CHARGEUM" 

LISTING 2 

16514 00 00 0 
16522 ee 00 0 
16530 00 00 0 
16538 00 00 0 
16546 00 00 0 

16722 
16730 
16738 
16746 
16754 
16762 
16770 
16775 
16786 
16794 
16802 
16810 
16516 
16826 
16634 
16842 
16530 
16558 
16866 
16874 
16862 
lease 
16898 
16906 
16914 
16922 
16930 
16936 
16946 
16954 
16962 
16970 
16978 
16986 
16934 
17002 
17010 
17018 

00 
00 

00 
00 
00 

en 
14 
00 
Ce 
28 
40 

36 

50 
06 
Co 
CD 
00 
3E 

40 
2R 

3
E 
40 
OP 
9D 

1C MAi5 cEfr 
L A to"R 

de iNFE94ALE 

T: 

E9 
21 

7M 

57 
20 
02 
DE 
C9 
20 

62 
40 
F6 Iq 
40 
FF 
os 
EB 

CB 
00 

Vh À 
EAVFRl 

_FOOTBALL 
	SAvCCaSSE 

- 	 è,4Igg FST 

Sportifs en chambre, coupez vos ongles, les petits 16514) et rentrez un à un les codes MACHINE ; les adresses en 	 ' 
doigts sont à l'honneur (?). 	 début de ligne s'afficheront automatiquement. En cas d'erreur de 	 O, 

X 	à 1 d 	d ADRESSSE', indi 	IIe du 
B. LAPEYRONIE, 

saisie, tapez 	et 	a eman e 	 Muez ce 
début de la ligne ou figure l'erreur, L'appui sur N L recopiera les 	 ~~ 

Mode d'emploi: 	 codes déjà inscrits jusqu'au code à remplacer qu'il suffira de reta- 

Ce programme comporte 3 listings. 	 Per. 
1 - Chargeur 	 C - La commande S. permet la sauvegarde de l'utilitaire et des 	'fçr  
2 - Codes MACHINE 	 codes même en cours de saisie. De cette manière, vous pouvez 	TRop 	 - 
3 - Programme principal 	 interrompre votre travail et le reprendre plus tard. 	

ZLe programme "Chargeur' permet de créer: 	 Les codes rentrés, supprimez les lignes 20 à 400 et tapez le pro- \ 	 / 	~{ 
A - Une ligne REM de longueur voulue (minimum 620 octets) à la gramme principal. Ce travail effectué, pensez à controler la valeur 
demande de l'ordinateur (ici 1660 octets). ATTENTION, la ligne 10 de "D-FILE" en tapant en mode direct: PRINTPEEK (16396) + 256  
doit impérativement comporter 50 0. 	 . PEEK (16397). La valeur correcte doit être 24049, dans le cas 	"'' ,r, 	® 	r... 	o / ,rrr • 	r 	nr. 

B - De rentrer et de contrôler les codes du listing 2 de la façon contraire ajoutez ou supprimez des caractères (REM). 	 "' 	)'' 
suivante. A la demande ADRESSE?, tapez l'adresse de départ (ici Les r•?gles du jeu sont incluses. 

17026 00 00 00 00 00 00 00 00 	 18162 40 32 90 43 32 10 44 Co 
17034 00 00 00 00 00 FG Ce 33 	 18170 08 40 16 16 
17042 46 28 08 CC' AC 42 CD CG 
17050 42 18 06 CG C9 42 CD AC 
1705e 42 Co 7E 43 CD 44 43 C3 
17066 63 46 21 88 40 22 Al 40 	 LISTING 3 17074 3R '38 40 2 AS 40 il 94 
17082 40 22 A9 40 2A 94 40 22 
17090 AB 40 21 a2 40 la 1e 21 	

10 REM 
17 106 32 

40 
40 21 96 40 22 R9 46 T 

17114 40 in 96 40 22 AS 40 21 	 MEN STEP LET RUN 5977 COPY ? 
17122 65 40 22 9F 40 08 66 20 	VAL 777x' AND °???? 	?? CLEAR 
17130 19 -8 6E 20 15 7E ES 03 	 ACS 0?5P EK RNDACS INPUT C`RCS 
17138 FE 03 CA 07 43 23 ED 48 	Br15f,RNG) ND,'>7<( jF E RNDr470■ 
17146 P1 40 03 03 ED 43 Al 40 	i çLJ CLE P 06 ) 	470U( CLS )â 
17154 18 E0 03 64 44 3R AS 40 	 Yi- LN MINKEYf'r 	LN MINKEYIY~ 
17162 FE FF C6 FE 02 08 01 21 	■LN MB+KEYI5cOS 	N MINKEYI?) 
17170 00 2A AB 40 CB 7F 28 04 	 G09 8 "I C 5 TAN Y~■EE■■RRNO?Y 
17186 CD 42 46 01 09 EF Cl CE 	■E ND?/ 	RC5 
17186 CO BC 46 CS ~A 9F 40 CB 	~E ND .'i E~lE1,RNG "( 	NQW J■6RNDRCS 
17194 56 03 20 02 08 06 OP FE 	 - 5 RNO ' 	ND''x' ..5 	RCS T 
17202 50 Cl Ce ED SB P6 40 1R 	N 	 Pï THEN Y 	D. 
17210 02 AF 12 2R P9 4.0 71 23 	00 
17218 70 C9 21 AF 40 34 7E FE 	 DIM. 	ND N 	NOV? 
17226 10 08 Al 32 AF 40 21 06 	 RETURN LORD 5 RNG2 UN 4N N 
17234 61 CD 61 43 08 Cl C9 00 	EXT INKEYSM■RND' RETURN TO 51RND 
17232 00 00 00 00 00 00 00 7E 	2 CLS N NEXT INKEY$M~RND?II GO 
17250 3C FE 26 20 02 3E 1C 7; 	S 	? ACS PIC8R 5 4 LEN RCS 7 
17256 CO 28 7E 3C FE 25 77 CO 	4A 	

p 

TH N-IRCS ?4 EN 5?7 G05UB 
17266 PF C'9 2R PD 4 	0 0 23 7 FE 	77RCS .4 	THEN 'TAN STRI FOR Si 
17274 FF 20 FR C9 21 00 F1 22 	$N~DAÉB 14,5GN ? CL5 INKEY RCS '4 
17282 RD 30 21 9A 40 Ce SE 20 	n<'-5 'Ci77PIRCS 7RSN 7PI6 ND 1 
17290 39 3A 96 40 R7 20 05 32 	CS ?C~AyC~S PLOT ACS INPUT C fil 
17295 9C 40 18 12 21 9R 40 CS 	 NEXT UptRNDt04 5%NOPC5 ?Y Cy CO 
17306 ES 21 00 F7 22 RD 40 3R 	PY M&RNO5@RNDOIF■?SGN TAN FOR RC 
17314 95 40 30 32 96 40 ED 413 	S 74(7RC5 ?4"7RC3 1 FRCS INPUT S 
17322 90 40 3A 3' 40 al 4F 3R 	GN ? CLS INKEYIACS Ï7ACS INPUT S 
17330 9C 40 30 07 06 71 20 08 	GN ? CLS NKEYI 	 CLEAR RC 
17338 04 16 05 48 7F 20 01 05 	S OW 	N 	LN 	[~ NOU RN TN O5 
17346 18 04 ED 48 A7 40 OP FE 	 N ~P LN 	SDRN 6N■RN (J■RND6Mtp

i
R~ND3 

17354 00 28 05 FE IC C2 61 45 	RND RND 	NG 	D AND/ 	Np6 
17362 ED B 9D 40 lA FE 1C 20 	 RND 	NQ 	ND6 ND 	ND 	ND 
17370 02 RF 12 3E 1C 02 ED 43 	NDS IR ~t G6~~ ccs Z4,H S 14t 7 GGGO 
17376 90 40 2P 90 40 01 21 00 	SU@ IiRND~ GOSUB ?f~R NG/ S EP °? 
17386 RF ED 42 CD 17 44 06 09 ~R N RETURN COPY CO5 RETURN ~• 
17394 CD 17 44 0E 02 09 CD 17 	s

)
5 EjR DACS ~C. GOSUB FI:~ FR5 

17402 44 0E 20 09 CD 17 44 CD 	T RT ? 7VRL E■RNDAC~ 7 4 "" RE 
17410 74 43 21 9R 40 CB 66 20 	TURN !Ri SOS OO■OSUB ~JORND ~>EN 
17418 01 C9 Ce AS 21 00 F7 22 	C•',?TN 5■RND RNOSi.LN '?*Pu T 
17426 RD 40 CO AS 33 7E P7 Ca 	RN 	 Y0?''FQTAN E®RND71 RE 
17434 CS ES 22 e1 40 01 81 40 URN COPY 4 ÿF TN 5 LET 66pIRRRN05 
17442 ED 56 .58 40 CD 4F 44 ED 	•RNDRC5 	''4TUeBN 	I 	ND/ 	NDA 
17450 66 an 40 CD SF 44 ED 58 	6,5 NEU 5 R N 	NG 	NpX 	~1 D G 
17455 OC 40 CO 4F 44 ED 58 8E 	O UB ?~pJ U@RND ?UNRNO.. C L4L 
17466 40 CD 	

C 

	

4F 44 ED 58 90 40 	 ' RCS C IR 's GO U 7lïRN D% RUN 
17474 CD 4F 44 EG 58 92 40 CD 	 r~OTAQ 3- GOSUII ? 	D, 
17482 4F 44 El Cl C9 03 in 61 	 PE

t R TU 
RN 04 >Y0 	OSUB ?IWN 	N 

17490 40 Al ED 52 CO CS El Ce 	05 	GOSUS PILN ''LN s? 	LN 
17496 5E CO CS E6 21 9R 40 CB 	 *7 	N *ILN '?SU; J QSCS °4eT N R 
17506 AS C9 2A Al 40 4E 23 46 	 CS 	RUN 6IRND?■?■RNDe RND GOS 
17514 ED 43 R3 40 CD 8e 44 OP 	 US ~■RbDLN 7. G05US ?RLN 77 
17522 FE 00 CR EE 44 FE 1C 28 	 OSUB ?®RyDLN ? GOSUS 7 NDLN ?? 
17530 21 3R RS 40 P7 CR EE 44 	 ^GOSUB ?ORNDLN '?_GQSUB73PNDLN~ 
17538 2R 9F 40 C3 EF 42 OR AS 	 LPRIN PT TRN -EARND

■ 
G05U 

17546 40 61 4F OR AS 40 :0 05 	 ""VAL LPRINT RCS 7" "ACS NEIJ8 N 
17554 Ce 7F CO 04 C9 CB 7F C8 	 GkCS5 PJTRN EN  D77? GOSUB 7 NDLN 
17562 05 C9 CS CO 88 44 OP FE 	 à 	1SET RN RSN INPU 7 RQQQTURN 
17570 00 Cl an 9F 40 C2 EF 42 	 OC R N 	N IN UT 7 RND? LORD 
17576 CE SE C2 EE 44 CB ~6 c2 	 Pi 	N 	ND1(~ R S "" TRN RCS 
17586 EE 44 3E 01 32 98 40 00 	 MCu5 IT N 	L LN •? ! RETURN PT 
17594 OP AS 40 00 32 9C 40 AF 	 E■RNGTRB LORD PIRES 'TRS NPUT '> 
17602 32 9R 40 06 06 21 82 40 	 AC c TRS »PUT ?Y HRt ND UND MIN 
17610 CB 9E Ca AS 23 10 F9 06 	 RNA4 	ND 516RNDACS WPC5 	( RRN 
17618 06 21 82 40 CS 76 C2 EE 	 G { 	MDPCS 
17626 44 23 10 F8 21 82 40 06 	 1 
17634 06 Ce 6E 28 02 Ce 16 C8 	 20 REM <><><><><><><>t><><><> 
17642 EE 23 10 F5 ED 46 R3 40 	 > 	 <> 
17650 CD 88 44 2A R3 40 7E 36 	 <> 	FOOTBRLL 	<> 
17655 00 02 2R R1 40 71 23 70 	 <> 	-------- 	<> 
17666 2A 9F 40 Ce 66 CA 71 45 	 <> 	 <> 
17674 06 06 EB 21 82 40 CB AS 	 <> 	LAPEYRONIE B. <> 
17682 Ce 9E 23 10 F9 EB CS DE 	 <> 	 t> 
17690 7E ES 0F 32 9R 40 21 82 	 <> 	 ZX81 	 <> 
17698 40 06 06 Ce 76 C2 48 45 	 <> 	 <> 
17:06 23 10 F8 2R 9F 40 CB SE 	 > > > ><><><><>t><> 
17714 C2 71 45 CB 56 21 82 40 	 40 REM ~: LE JEU Ng 
17722 28 03 21 85 40 06 03 CB 	 PEUT FDNC 	GUS SI VOU 
17730 RE 23 10 Fe 18 24 2A 9F 	 AVEZ RENTRE INTEGRALEMENT LE PRO 
17738 40 CE 56 21 82 40 26 03 	 GRAMME, 	 n•. 
17748 21 85 40 06 03 CB 86 23 	~$ EM 	 ~•VRLEUR DE 
17754 10 FB 21 82 40 06 05 Ce 	 ®ii DO 
17:62 76 20 02 Ce AE Ce 86 23 	 33 REM 
17770 10 F5 2A 9F 40 Ce EE 2R 	 a■PRINT HT 0,3," 17776 9F 40 CB SE CA EF 42 A 
17786 RS 40 32 9C 40 21 82 40 	 1~ 0 PAIN' RT„174

46' 	 "T 

178 10 44 Ce 56 03 28 02 06 08 	

TAS 
17794 06 06 Ce AS 23 10 FB an 	l., 
17602 9F 40 ED 4e P3 40 CD 88 	 E, pq N, T 	3," 	 TA 

1781e ED 43 A7 40 CO EF 42 21 	 ' 	 ' 

17826 83 40 Ce 46 C2 Cl 41 21 	 0e 90 PRINT RT 	"1  
17834 92 41 06 20 CO Ba 41 FE 	

5, 3, 	 TR• 

17842 08 CR 89 46 FE es CR 9E 	 B l9," 	 TR 3;" 

17650 46 FE RS CA 71 46 FE R7 	 J", AB 1 

17858 CR 70 46 FE 80 CA 6R 46 	
100 PR NT A  

17866 2A 9G 40 7E FE 1C CR EC 	 l'3, "  

17874 45 3A 34 40 E6 03 il 65 	 &" TRB 1 
17662 40 63 SF iA 32 9C 40 3E 	

110 PRINT PT 9,3;" 	 "'TA 

17890 01 32 96 40 CD 12 45 C3 	
e 20''•

4 	 4 	 ,TAS 2 
TRS , 

21, .'  17898 86 3 CD FS 

	

5 C3 E4 43 	 120 PR 	 11,3;" 	
T 

17906 21 9R 40 CB SE Ce 21 82 	 q6 22 TAt3 3," 	 TR 
17914 40 06 06 CB EE 28 02 CS ° • TAB 17," 
17922 F6 CS EE CS AS CB 9E 23 
17930 10 F1 AF 32 9R 40 C9 3E 	 130 P T RT 1 4,"~",T~ 
17938 08 06 05 CO 32 41 3E CO 	 17;'• 	4,"~ 
17946 06 08 CO 32 41 CO 9 41 
17954 2a 90 40 RF 77 21 00 00 

4 	

! ,T PRINT T 16 A, 	 "'TADS 
17962 22 PD 40 CD 74 43 E FF 	

' TR
A 21;  17970 32 83 40 CG 44 6 21 00 	 . 

17978 PO 22 RD 40 CO 4 43 C9 	 PRINT AT 19.2,"  
17986 00 00 AF 2A 88 40 77 2R 	 TRS 17;"LRPEYRONI 	 " F 
17994 SA 40 77 2A eC 40 77 2R 
	 ,TRS 
	/";TAB 2," 18002 SE 40 77 an 90 40 77 2R 	 160 FOR N.1 TO 100 

18010 92 40 77 an 94 40 77 2R 	 165 NEXT N 
1801e 96 40 77 2R 90 40 77 C9 	 170 LET Af=" 
18026 CO 22 46 Cl CO Da 40 CO 	 130 PRINT RT 17,21;" 	AT 18, 
18034 22 46 21 03 40 Ce RE Cl 	17,"DESIREZ-VOUS";RT 13,17, "LES 
18042 CO ES 40 CD 22 46 21 D3 	 REGLES ";AT 20,X7. "DU JEU 'iO/N 
18050 40 CB EE Cl CO ES 40 0E 
18058 9C 02 CD 22 46 21 03 40 	 190 GOSUB 7000 
18066 Ce AE 21 FC 60 CD 61 43 	 200 IF R THEN GOSUB 9000 
16074 Cl C3 ES 40 3E 9C 02 CD 	 210 PRINT RT 18,17,"GESIREZ-VDU 
16082 22 46 21 D3 40 CB EE 21 	 5" ,TPS 17,"CMRNGER LA 	",TRS 
18090 EC 60 CD 61 43 Cl CO ES 	 17, 'VITESSE DES 	',TRS 17,"JOU 
18098 40 CD 46 or G2 ne 03 CO 	 FURS '(O/N)' 
18106 04 41 FE 00 CR 25 43 C5 	 240 90506 7000 
18114 FE 1C C2 E1 46 CD 12 45 	 250 IF A THEN GOSUB 6000 
18122 3a AS 40 Ce 7F 3E 21 28 	 260 PRINT AT 18,17,'DÉSIREZ-VOV 
18130 02 3E OF 32 9- 40 3E 04 5 ',PT 19,17, "CHANGER LE 	TAB 
18138 32 '35 40 Cl 03 25 43 Cl 	 17,'GRPPHISME GES', TAB 17,"JOUE 
18146 C9 00 00 00 aF 32 83 40 	URS 'NO/N'" 
18154 OR 69 40 32 80 43 OR eR 	 270 GOSUB 7000 

280 IF A THEN GOSUB 6000 
290 CLS 
300 RAND 	1.2.11 400 REM 
410 FOR N-1 
420 NEXT N 

_PRINT450 	AT 7,5;" 

4 	US 7000 
470 CLS 
480 IF A THEN RUN 
490 PRINT AT e,9;"RU REVOIR" 
500 STOP 

5999 REM 
6000 PRI 	1 	" - 	 : 

,TRS 17;"-R~tRCTERE.DU 20, 1a 
AB 17,"JOUEUR 	 " 
;Af,AT 21,15," (0.INCHRNGE) 
8010 LET HL-16598 
6020 GOSUB 6900 
6030 PRINT AT 19,24;"■" 
6040 LET ML•16704 
6050 GOSuS 6900 
6080 PRINT AT 19,24;"■" 
6070 LET MLa16710 
6080 G05U8 6900 
60 0 PRINT AT 19,24;"■";AT 17,25 

610 LET HLa16722 
6110 GOSUB 0900 
6120 PRINT PT 19,24;"■" 
6130 LET HL ■16726 
6140 GOSUB 6900 
6150 PRINT PT 19,24; ■" 
6160 LET ML•16734 
6170 GOSUB 6900 
6180 RETURN  
6900 REM 
6910 INPUT O  
6920 IF NOT G THEN RETURN 
6930 IF (G>63 RHO G<125) OR G>19 
1 THEN GOTO 6910 
6940 POKE ML,G 
6950 RETURN 
7000 REM 
7010 LET A=0 
7020 IF INKEYI■ '••' THEN GOTO 7010 
7030 IF INKEYI.•'N" THEN GOTO 706 

77040 IF INKEYI<>"0" THEN GOTO 70 
20 
7050 LET A.1 
7060 IF INKEY I < > •"' THEN GOTO 706 ' 

0070 RETU 
7999 REM 
6000P

TAS 
„ 
	17;'LA VITESSE: 	"'T 

AS 17, " (DE (i R ■) 	 , TRS 1'1; 
"(LENT R RA PPP IDE)" 
6010 IF INKEYI•"' THEN GOTO 8010 
8020 LET Bf=INKEYs 
8030 IF INKEY$<>"" THEN GOTO 803 
O 
8035 IF CODE 51(29 OR CODE 51>33 
THEN GOTO 6010 
8040 LET S'VAL SI 
8050 IF 8>5 OR 8<l THEN GOTO 801 

6060 LET Cf="5024161209•' 
6070 LET C■VAL C112ae-1 TO 2*8) 
8050 POKE 16569,(256-5+5) 
8090 POKE 16570,(256-3*6) 
8100 POKE 17225,C 
8110 RETU N 
8999 REM 
9000 PRINT A 17,18' "DEUX EOUIPE 
S".RT 16,15,"0 TROIS JOUEU 
R5AT 19 15"'S""RFFONTENT EN 
"Al 20,1 ;"40 ""MINUTES" 

9010 GOSUB 9900 
9020 PRINT PT 17,16;"VOUS DISPOS 
EZ 	";RT 16,1 "0 ES TOUCHES 

",RT 19,1 	R 	EQUIPS 
",RT 20,15,"I R 	OUIPE II 
9030 GOSUS 990e 
9040 PRINT RT 16,15;" 	 A 
8 	';RT 17.15 "DE 	 ■ 
";RT 18,15;"MONTE 

";RT 19.13. "DROITE  
T 20,16; cqucNE 	I! 	",AT 2 
1,15;"TIR 	■ :~ 
9050 GOSUB 9900 
9060 PRINT AT 16,15, "LES DEPLRCE 
MENTS ";RT 17,16;"GES JOUEURS SE 

",AT 18.15, "FONT DANS LES 
PT 19,15 " 8 DIRECTIONS 	" R 

T 20,15;"P~iR L""APPUI SUR ",RT 
21,15:"1 OU 2 TOUCHES 
9070 GOSU9 9900 
9080 PRINT AT 21,15;Rf;RT 16,15, 
A$,AT 17,15,"OURND LA BALLE 	' 
AT 16,15, "EST ""LIBRE"" TOUS ",A 
T 19,15, "LES JOUEURS SONT ",PT 2 
0,15, "ACTIFS. 
9090 GOSUB 9900 
9100 PRINT AT 17,18;"SINON SEUL 

";RT 18,15;"1 JOUEUR PAR 
",AT 19,15,"EOUIPE EST ACTIF. 

"AT 20,15, A$ 
'3110 GOSUS 9900 
9120 PRINT RT 17,15,"LE POSSESSE 
UR DU ",RT 18,15;"SKLLON PEUT 5E 

";RT 19,13."GEPLKCER AVEC LUI 
9130 GOSUB 9900 
9140 PRINT AT 17,15 'OU EFFECTUE 
R UN ";RT 18,15;"T~R DE 10 PRS 

RT 19,15. 'DANS LA DIRECTION 
";PT 20,15, "OU OEPLRCEMENT EN":R 
T 21,15;"COUR$..TOUCME: 
9160 GOSUS 9900 
9160 PRINT AT 16,16 "LR ""PRISE" 
" OU LR "RT 17,16;"""CONUETE"" 
DE LA ",PT 16,15, "SALLE SE FRIT 
EN ';RT 19,16,"PASSANT GRNS UNE 
;RT 20,15;"CASE LIMITROPHE 

RT 21 15;"R CELLE-CI. 
9170 l:O5U8 9900 
9150 PRINT RT 16,16;AI;AT 17,15; 
"LE CHANGEMENT 	";RT 18,15,DE 
JOUEUR 	RCT IF""";RT 19,15;"SE 

FRIT PAR LR 	",RT 20,15," TOUC 

919 05U5 
9200 PRINT AT 17,15,"

5 

 4BONNE CNR 
NCE! ":RT le,16;R ;̀AT 19,15;" 
RETOUR RU 	",R7 20,15;" 	50 
MMRIRE. 
9210 G05U0 9900 
9220 PRINT PT 17,16;R$,RT 18,15; 
A RT 19,15;RI,RT 20,15,RS 
9230 RETURN 
9900 IF INKEYI■"" THEN GOTO 9900 
90910 IF INKEYI<>"" THEN GOTO 991 

9920 RETURN 	 • 



T199 BASIC 
ETENDU 

Mode d'emploi 
Les règles sont . dans le programme 
(NDTT • Excellente qualité graphique) 

I, , 	:er .. cn, -..4 	-  

lu:.. '• 	L'EMPIRE 
'4 

1'..~5 	CONTRE ATTAQUE 	• 
1 'r. I. 	 • 
167 '• 	SUR TI 99/4A 
C8 'w  
109 !• 	BASIC ETENDU 
110 '+ 	 w 
111 '• DE CHRISTIAN LUCAS • 
ll2 '  
11'_. 	 DEDIE A 
114  
1Ij '♦ 	MAGUY  
116 'r  
117 'r 	LA MUSE DE 	w 
118 'r 
119 '♦ L'INFORMATIQUE 
120 
121 'rr♦rwTrrww:r♦a►:♦r♦wr• 
122 CALL CLEAR :: RESTORE :: 0=2 
123 FOR I=1 TO 8 :: CALL COLOR(I,1.1):L 
NEXT I 
124 RANDOMIZE 
125 CALL SCREEN(2) 
126 CALL MAGNIFY(4) 
127 OPTION BASE I 
128 DIM E(3).H(3).D(3) 
129 F,G,XV,P,E(1).E(3),H(I), H(3),D(1>,D( 
3),L,S,V,M,HT.N,WAL,MI,M2=O e. TB=1 is C 

130 CALL COLOR(I, 12. 1,5. 12, 1,6, 12,1,7,12 
,1) 
131 PRINT " 	CHRISTIAN LUCAS": t t 

172 PRINT 	 PRESENTS 	. . 

133 PRINT " 	L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE "t 

134 CALL KEV(O.K.S):: IF K<>-1 THEN 138 
135 REM ----- MUSIQUE ----- 
136 FOR I-1 TO 37 :: READ B,A :t CALL SO 
UND(A/1.7,B4 O,8+I,O,S-1,2):: NEXT I 
137 REM ------------------- 
13e PRINT : . . . t t : : t : t : , 

139 DISPLAY AT(12.9):"UN INSTANT SVP" 
140 REM --- WALKER MORT --- 
141 AIN="0000001E3F7FFFFFFF7F2B2B6444ABE 
F000000OOOOCOCEFFFFCCCOAOA09068FB" 
142 A2$="0000000OOO003E7FFFFFFF7F3F44ABE 
F0000OOOOOOOOOOOOCOCEFFFFCC9854DC" 
143 A3l="0000000000000000003E7FFFFFFF7FE 
F000000OOOOOOOOOOOOOOOOCOCEFFFFFC" 
144 REM ------------------- 
145 CALL CHARPATf47,ASLrt CALL CHARl61,A 

146 CALL CHAR(64."FFOOFFFFFFFFOOFF"):: C 
ALL CHAR(72," FFOOFFFFFFFFOOFF")!LASER 
147 RESTORE 384 
148 FOR I-1 TO 8 ta READ J is CALL CHAR( 
J,RPTS("F",16)1:: NEXT I 
149 FOR 1-1 TO 3 :: READ J :: CALL CHAR( 
J.' 55AA55AA55AA55AA"):t NEXT 1 
150 CALL HCHAR(1,1,120,160) 
151 FOR I=1 TO 32 :: READ J :t CALL HCHA 
R46.I,127+J):: NEXT I 
152 CALL HCHAR(7.1,132.96) 
153 CALL HCHAR(10,1,88,64):: CALL MCHARf 
12, 1,89,64) 
154 CALL HCHAR(14,1,40.64):t CALL HCHAR( 
16,1,41,64) 
155 CALL COLOR)l.1,1) 
156 CALL CHAR(68," OIOF3FFF3FOFOI000O0000 
uo000o000OFEFFCOBOE OFFFEOOOO")'VAISSEAU 
DE RAVITAILLEMENT 
157 CALL HCHAR(18,1.T. 64):: CALL HCHAR( 
_0.1.34.64) 
158 RESTORE 386 
159 FOR I=1 TO 32 :: READ J is CALL HCHA 
R(22.1.135+J):: NEXT I 
160 CALL HCHAR(23.l.140.64) 
161 CALL CHAR(96.RPTS("O".36)G"387C1C"f•F. 
FTS("0",22)> VAISSEAU 
162 CALL CHAR(36.RPTS("O",38)19"78"&RF'T$I 
0,24) )' MISSILE 
163 REM - WALFER MARCHANT - 
164 A9=" IFTF7FFFFFFF7F3C" 
165 C%=" UOBOCEFFFFCCEO50" 
166 RESTORE 387 
167 FOR I=100 TO 116 STEP 4 
168 READ B*.DS 
169 CALL CHAR(I.ANLB$&C$SDS) 
170 NEXT I 
171 REM ------------------- 
172 IF TB-2 THEN 179 
173 V-1 
174 CALL CHAR) 128. 00003236BFBFFFFFIeICI 
E I E9FFFFFFFOOI O 18189D9DDDFF0000('OI4F7FFF 
FFF' )!MONTAGNES 
175 CALL CHAR(136,"B*OSCACAEAEEEEFFF4363 
6368686BE8FF00000414355555FF05 1515555D5C 
7 
FFF")!PICS ROUGE 
176 CALL COLOR(I.13,3.,3.4,8.4,16.12.8, 
1,13,16,8,14,10,13) 
177 FOR I-3 TO 7 :: CALL COLOR(I,16,10): 
! NEXT 1 
178 CALL COLOR(5.4,10> 
179 CALL HCHARl23,1O,14G.12) 
100 Ts=STR$(F) 
181 DISPLAY AT(23,15)SIZE(3):TE 
182 DISFLAY AT(24.26)SIZE(3):"0="&ETR4(T 

B. 1) 
18T CALL SF'RITE(N1.SCii,,2.85,1,N_,96,15,1 
00,228) 
184 CALL F.EY(1,K,9)t: CALL JOYST(1,X.Y)i 
: IF K=-1 AND X-0 AND Y=O THEN 184 
185 CALL MOTION(*I,O,V) 
186 FOR J=1 TO 4 
187 IF J>3 THEN 196 ELSE CALL POSITIUN(N 
I, X,Y.N2. Z,T) 
188 IF V<30 THEN B-0 
189 IF Y>230 AND B-O THEN 8-1 :: P=P+1 t 
s CALL AFIP,-1.T8): IF P=1+T8 THEN CALL 
SOUND(1000,-6,0):: GOSUB 265 :: GOTO 17 

190 IF ABS(X-Z)>7 OR(T-Y)<14 THEN 196 
191 CALL SOUND(100, 600,2):: IF Y<225 THE 
N CALL HCHAR<12.Y/8+4,64,(T-Y)/B):: CALL 
SDUND(IO,3G0.1):: CALL )CHAR l 12. 1,89.35 

192 IF G-0 THEN CALL COLORTN2.7) 
193 IF G=1 THEN CALL COLOR(N2.9) 
194 IF G=2 THEN CALL COLUR(#2.14):: LOTO 
237 
195 IF G=3 THEN J=5 :! LOTO 209 ELSE G=G 
+1 
196 FOR I=100 TO 116 STEP 4 
197 CALL PATTERN) 1,I) 
198 CALL JOYST(1.X,Y) 
199 IF X<>O OR Y<.O THEN XV>•XV+X/2 ;: CA 
LL MOTION(N2.-Y♦3. XV) 
200 CALL KEY(1,Y.S) 
201 IF SF=1 THEN 204 
202 IF K.'18 THEN 208 
203 CALL COINC)*I.N2.15.M):: IF M>-1 TH 
EN CALL POSITIDN(N2.X.Y):: CALL SPRITE(# 
5,36,12,X.Y.0,-12):: SP-1 
204 CALL COINC(NI.k5.7.M):* IF M<:>-1 THE 
N 207 
205 F=F+1 
206 W=I :: GOSUB 219 
207 CALL F'95ITIOh(4115.R,Y)1; IF Y_2 Q THE 
N SF=0 :: CALL DELSPRITE(N5) 
208 NEXT I 
209 NEXT J 
210 ON J-4 GOTO 186.211.213 
211 GOSUB 265 'explosion vaisseau 
212 GOTO 173 
"13 W-I :: GOSUB 286 !DESTRUCTION WAL)ER 
214 IF TB'?2 THEN 315 
_15 CALL CHAR(I2B."I0707474FCFDFDFFOAIR3 
878FBFBFBFFO 1 U39FDFDFDFFFFFFOFOFOF6FOF 1F 
TF1") 
216 CALL CHAR(136." 0103070FIF3F7FFF8183C 
TC3E7E7F7FF000I0707B78F9FFF6OEOE0FBFEFEF 
FFF) 
217 CALL CDLOR(1,5,6,2,6,8,5,e,10,8,8.16 
12,12, 1,13.16. 12,14, 30, 5):: V=V+1 :: GO 

TO 164 
218 REM - WALF'ER TOUCHE -- 
219 HT=MIN(F,Q) 
220 T$=STRLCHT) 
221 DISPLAY AT(23.2rW+13)51ZE(LEN!Tf)):T 
s 
222 IF F?Q THEN 235 
223 IF F.6 THEN C=2 
224 IF F;5 AND F:11 THEN C=14 
25 IF F>10 AND F(16 THEN C=7 

226 IF F-16 OR F-17 THEN C=16 
227 IF F=!8 OR F=19 THEN C-15 
228 CALL COLOR(MW.9):: CALL MOTION(NW,O, 
0):: CALL WAIT))) 
229 CALL COLOR(NW.12):: CALL SOUND(500,-
7,0) 
230 CALL DELSPRITE(115>:: SP-0 :: CALL WA 
IT)11 

231 CALL COLOR(NW,2):t CALL WAITLI) 
2 CALL COLOR(NW,15)t: CALL WAIT(1) 
'. CALL COLOR(NW,C):: CALL MOTION(NW,U, 

V) 
2T4 IF F=O THEN 1=117 :: J-6 :: N-3 
235 RETURN 
236 REM - RAVITAILLEMENT - 
237 FOR R=1 TO 4 :: CALL SOUND(200,450.R 
04):: NEXT R :: CALL SOUNDl100,200.0):t 
CALL SOUND(100,200,0) 
238 CALL DELSFRITE(55)s! SF-0 
29 CALL 5FRITE(88,68.5,4,250,0,-2wV) 
X40 CALL POSI7IONfM, X.Y,M3, Z.T) 
241 IF TB'Z THEN 245 
242 IF Y<2C THEN 8=O 
243 IF Y.230 AND 8-O THEN B=1 :: P-P.I a 
: CALL AF(P,-1.T5):: IF P=TB+1 THEN CALL 
SOUND(I0C'0.-6,0): GOSUB 265 :. CALL DE 

LSPRITE(NB):: G(ITO 173 
244 LOTO 250 
245 IF Y 20 THEN D(1)-0 
246 If Y 230 AND D)I)=V THEN D)1)=1 .: E 
(1)=E(1)-I :: CALL AF(E(]),E(3).TB) 
247 IF T.0 THEN D(1)=0 
246 IF T230 AND D(3)=0 THEN D(3)=1 :t E 
(-,)-E(3)+1 :: CALL WAIT(2) 
-49 IF MAX(E(1>.E(3>)-TB THEN CALL SOUND 
1îî0i,-, U):: GOSUB 265 :: CALL DELSPRIT 
E(N8):: GOTO 173 
350 FOR R=1 TO 4 
,51 CALL FATTERN(N1.96+4+R) 

2 IF TE 2 T14EN CALL FATTERN)03,96+4.R) 
25'_. CALL JUYLT(1.X.Y) 
254 CALL }EY(I.),S) 
:255 IF !.=18 THEN R=5 :: CALL SOUND(L00,3 
80.'?):: LOTO _

J 255 IF X- : ORY O THEN XV=XV+X/2 :. CA 
LL MOTION(tl2,-Y♦Z.XV) 
._' CALL COINC(N2,58.2.M) 
258 IF M=-1 :Ot:D v=->'.V _ THEN R=5 :: G=G- 

V:: 	ARG! 
TOvcyf~ 	 rA:f ! 

L 	.. 	It 	IL 	î t_(. i ,... 	(Ill.- iF ta;'. 9iELSE 

. - q NF X ( N 
_6i1 IF R-5 THEN 240 
:'61 FOR R=1 TO 4 :: CALL SOUND(200.200.R 
.4):: NEXT R :: CALL SOUNDlt00.450.0):: 
CAL L SOUND ( 100, 45),0)  
2b2 CALL DELSFRITE(58) 
26:1 ON TB LOTO 195,195,337.337 
_'64 REM -----___----------
_165 REM EXPLOSION VAISSEAU 
:66 CALL SOUND(1000.-7.0) 
267 CALL MO7IONf*l,0,0) 
268 IF T8;2 TAN CALL M0TSON(53.0.0) 
_69 CALL DELSFRITE(N5) 
270 CALL CHAR(9B." 004C007C0038) 
271 CALL COLOR(tl2.12):: CALL WAIT))) 
272 CALL MOTION(*2.0.0) 
273 CALL CHAR(98,"860000CE000046) 
274 CALL COLOR(N21 14):: CALL WAIT(I) 
275 CALL CHAR(98,"B900884201008009"> 
276 CALL COLOR(N2,I6):: CALL WAIT(I) 
277 CALL HCHAR(23.10.140.12). 
278 C=2 :: TB=1 :: F.G,XV.P.SP,B.D)l),D( 
3)=0 :. DISPLAY AT(23.15)SIZE(3)tS7Rf(F) 
279 CALL SOUNDl1000,1I0,0)c: CALL SOUND( 
300.150,1):: CALL SOUND(l000.131,0):: CA 
LL SOUND(300.150.1):: CALL SOUND(1000,l1 
0.0) 
280 CALL KEY(I.I<.S):: IF K<>18 THEN 280 
281 CALL CHAR(98."C1000387C1C") 
282 FOR I=1 TO 17 :: CALL SOUND(IO0.380+ 
I.I):: NEXT I 
283 CALL DELSPRITE(NL,N3) 
284 RETURN 
285 REM -------------- 
286 REM DESTRUCTION WALKER 
287 CALL MO7ION(N1,0.0) 
288 IF T6:2 THEN CALL MOTION(M3.0,O);: I 
F W=1 THEN CALL F'ATTERN(13.104):: L-1 EL 
SE CALL PAfiTFKNf5i.1O41:x L=3 
289 CALL DELSPRITE(N5) 
290 CALL CHARL100.Ak) 
291 CALL PATTERN(NW,100) 
292 CALL SOUND(800,-5,0) 
293 CALL WAIT(3L 
294 CALL CHARf300,A251 
295 CALL PATTERN(*W. 100) 
296 CALL SOUND(B00,-6,U) 
297 CALL WAIT(3) 
298 CALL CHAR(100.A3$) 
299 CALL PATTERN(NW. 100) 
300 CALL SOUND(800,-7,07 
301 CALL WAIT(3) 
302 IF TB<3 THEN C-2 :: F.G,XV,P=o :: WA 
L=-1 
303 CALL SOUND(200,I47,0) 
304 CALL SOUND(200.147,0) 
305 CALL SOUND(200,147,O) 
306 CALL SOUND)600,139,0I 
307 CALL WAIT(3) 
,UB CALL DELSPRITE(NW) 
3o9 IF TB<3 THEN TB-TB+1 tt CALL DELSPRI 
TE(52):: OOTO 312 
310 WAL=WAL+1 :o IF WAL=2 THEN CALL DELS 
F'RITE(M1.$2.N3):: LOTO 312 
311 IF W=1 THEN CALL MOTION(N3,O,V)ELSE 
CALL MOTION(NI.O.V) 
312 RETURN OF THE JEDI 
713 REM -----------------
114 REM -- TABLEAU N 3 --- 
315 FOR 1=3 TO 7 :: CALL COLOR(I,16.4):: 
NEXT I 

316 CALL CHAR(128."0000000000000FFF00000 
)00013FFFFF000OUOOFFFFFFFFFU0003FFFFFFFF 
FFF") 
'•17 CALL CHAR(136."00003236BFBFFFFF18lCI 
E)L9FFFFFFFO')10181B9D9DDDFF00000016F7FFF 
FIF")'MONTAGNES 
=1U V-1 .. L,E(1),E(3),H(1).H13).D(l).D( 
- 	: CALL DELSFRIT6(53) 

-.191 CALL COLOR(1.7.9,2.9.I0,5,10,4,6,9,1 
2,8,)0. 16,12,6,1,13.16,6,14,4,71 
32îr CALL HCHAR (^3. 111. )40. 16) 
'21 DISPLAY AT(23.15)SIZE(1>:"O" :: D1SP 
1 AV AT L 23, 19) SIZE (1) t" 0" 
2 DISPLAY ATl_4,26)SIZE(3)t"0="USTR{(T 

L~1 
3. RESTORE 387 :: READ 81.05 :: CALL CH 
)RL 1OI.. A$) B$1.Cf°,Df ) 
124 CALL SFRITE(N).100.2.85,1.53.I00.2.1 
17,73,02.96,5.100.228) 
:.25 RESTORE 787 s: READ B5.D5 :s CALL CH 
ARL 11)11, A$SBS&C$LDS) 
::E IF WAL 	I THEN CALL FEYl1.K.S):: CAL 
L JOYST(1.X.Y).. IF K=-1 AND X=0 AND Y=0 
TIEN '.25 ELSE CALL MOTION)K1.L'.V.ST,O.V 

_27 FOR J=1 TO 4 
'JB FOR N=1 TO 3 STEP 2 
325 CALL F.05I7ION(NN,X,Y,52,Z,T) 
':' IF V '.0 THEN DIN)=O 

'•'.1 IF Y. 320 AND D(N)-(0 THEN D(N)-I :: E 
(N)=E(N)+I :: CALL AFIE(17,E G).TB):: IF 
MA%(E(I).E)3))=T6 THEN CALL SOUNDI1000, 

-6.:):: N=3 	J=5 r LOTO 353 
-2 IF AB5(X-Z)-7 OR(T-Y).14 OR L-N THEN 
378 

CALL SOUNDf1co.60:.21*s IF V.225 THE 
N CALL HCHAR(2+N+1'.V/8+4.4*N+60, (T-Y)/S 
):: CALL SOUND V :.380.1):. CALL HCHAR(2* 
N+10,1.-24•N+11_.35) 
334 IF G=C' THEN CALL CULOR(*2.8) 
'35 IF G=1 THEN CALL COLOR($?,_) 
__' ?F- G=_ THEN CALL COLORi$" H ?.. GOTO 

""7 IF 03 THEN N=3 :: J=5 :: GOTO 357 E 
LSE 3-G+1 
.•.•N FOR 1-100 TO 116 STEP 4 
339 CALL PA77ERN(*1,1,N3,I) 
340 CALL ,IOYST(1,X,YI 
-41 IF X I: OR Y 0 THEN XV-XV+X/2 :: CA 
LL MOTION(N2,-Y*T.XV) 
_.42 CALL h.EY(I,F',S) 
_4C. IF SF=1 THEN 347 
344 IF Ks 18 THEN 3 
345 CAL) GOiNC(52,01.15.MI) 
".46 CALL CDINC(M .N2.1S.M21:s IF Ml. -1 
AND (12- - -1 THEN CALL POSITION(N2,X.Y):: 
CALL SPRITE(55.~8.I2.X.Y,U,-121:: SP=1 
347 CALL COINClN1.N5,7.M1:: IF M=-I THEN 
W=I !: GOTO 749 

748 CALL COINC(53,N5.7,M :: IF M=-1 THEN 
W=3 ELSE 351 

749 H(Wi=HIW)+I :: F=HIW , 
'SO GOSUB _19 
.LI CALL. F'OSITION(*5.X,Y,:. IF" Y 230 THE 
N SF0 :: CALL DELSFRITE(53) 
352 NEXT I 
' :' NEXT N :: NEXT J 
'S4 ON J-4 GOTO 327.211. _TSS 
..55 WAL=WAL+1 :: GOSUB 286 
-56 IF WAL=1 THEN 325 
_-57 C=2 ::  
,R,XV.P,L=0 " WAL=-1 
758 Tb:-TB+1 
359 CALL CHAR(128."0000U1050D2D6DFF20A18 
4E6B6EI7BFFFO0: I 050D9FDFFFFF8UB000E I E3E-F 
FFF ") 
760 CALL CHAR(136."0000031FFFFFFFFFOE7FF 
FFFFFFPFFFFO000FBFFFFFFFFFF0000XCOFCF 
FFF") 
61 If TB-4 THEN 365 
-62 CALL DEL SPRITElMl,*2.63L 
3.63 CALL COLOF.(1,4, _.,..3,13. 8.13. 15. 1:,,6 
.1, 1-,15,6.14.14.4) 
364 FOR 1=_ TO 7 :: CALL C0LOP.(?.15,14): 
. NEXT I .: CALL COLOR (5, 13.14.c. .6i:. 
V=V+1 :: GOTO 320 
365 GAGNE 
366 CALL SCREEN(2)r: CALL CLEAR 
367 CALL DELSFRITE(ALL) 
368 CALL CHARSET 
369 FOR I=1 TO 8 :: CALL COLOR(I,)0,1)1c 
NEXT I 
370 RESTORE 394 
371 FOR I=1 TO INT(RND+1.0)+I :: READ As 
: NEXT I 
372 READ As 
377 DISPLAY A7!10,1l:Af 
374 RESTORE 392 
375 FOR I-1 TO 13 :; READ A,B :: CALL SC 
UND(A,8.1):: NEXT 1 
376 DISPLAY AT)23,II :"VOULEZ-VOUS UNE AL 
TRE PARTIE" :: DISPLAY Aî)24,15):"^" 
377 CALL KEY(O.K,S):: IF F:=110 THEN 403 
378 IF F=111 THEN CALL CLEAR tt GOTO 122 
ELSE 7,77 
379 DATA 131.300,131,300,131,300,196,90C 
220 , 200. 196, 200, 220, 200, 196. 400 

380 DATA 131,300, I3l.300,13I, 300,196, 90( 
, 220, 200, 196, 200. 220, 200, 196, 4('O 
381 DATA 131,300,131,300,231,300,262.80C 
,196,450 
382 DATA 17.1.300,131.300,131,300,262,600 
.196,450 
383 DATA 131,300,131,300.131,300,262.200 
220, 2o0. 262, 200, 294, 450, 131, 300, 131, 300 

,131,300,131,450 
384 DATA 34,41,89,120,132,140 
385 DATA 3-,40,88 
386 DATA 1,2.3,4,2,3,1,4,2.3.1.1,2,3,4.4 
,2,2,1,2,1,3,3,4,1,2.3,1,3,2,4,4 
387 DATA 282828444545AAEF. 50508888080894 
9C 
388 DATA 2828284444A5EB0E, 505088898848D4 
IC 
389 DATA 282828181828341C, 50503030305068 
38 
390 DATA 3030302828345C70, 3030102829345C 
70 
391 DATA 2828282424245A7E, 50504848484884 
FC 
192 DATA 80,175.466,175,466,147,80,175,4 
66.175,466,147 
393 DATA 80,208,466,208,250, 196,91,208,9 
1,196,216,175.466,147 
394 DATA ""."BRAVO VOUS ETES UN JEDI 
MAINTENANT."."JE T'AI RECONNU LUKE."."B 

EAU CARTON JEDI CONTINUEZ." 
395 DATA '.L'EMPIRE EST ANEANTI BRAVO."." 
EXCELLENT SPYWALKER.","FEU DE GENS ARRIV 
ENT ICI." 
396 DATA "LA FORCE EST AVEC TOI, ".'BRAVO 
ILLUSTRE INCONNU. ","L'EMPIRE TREMBLE A 

TON NOM." 
'97 DATA "VOUS AVEZ GAGNEZ UN FEU DE RE 
POs." 
398 REM - TEMPORISATION -- 
399 SUB WAIT IT) 
400 FOR W=1 TO 20♦T : NEXT W 
4îI1 SUBEND 
402 REM --------------__- 

403 SUB AFIA.B.TB) 
404 IF B=-1 THEN T=TB+1 ELSE T=TB 
405 DISPLAY AT(4._ Ô)SIZE)7),STk*(MAXfA, 
BILL-"="LSTRS(r) 
4176 SL(EIEND 
407 CND 	 41 

LA CONTRE 
A TTA QUE DE   L'EMPIRE   

	

Rebelle loyal, serez-vous de taille à relever le défi de 	< 

l'empire et ses monstres de métal ?...  

	

Christian LUCAS. 	O 

5 



WES TERN 	THOMSON TO 7, TO 7 70, MO 5. 

Ou la version informatisée et réaliste du célèbre film 	 pE rv,A j~(E / 	 NON f i0! 
"Le train sifflera trois fois".  

Jean Louis CARDOT 

Mode d'emploi : 	 aléatoirement, rapporte 10 points si touché en 2 coups et 20 points 
Sejoue seul ou a deux a laide des manettes. 	 si touché en 1 coup . 
Après appui sur ACTION et quelques instants d'attente, vous assis- Le 2ème totem (apparition aléatoire derrière la clôture) touché par le  
lez aux passages (2) d'un train. A l'arrèt, un tueur descend (3 shérif, lorsque le tueur est abrité derrière le premier totem, rapporte 
tueurs) et se place face au shérif; le duel peut commencer. 	 des points à ce dernier (le shérif).  
En haut à gauche du décor. figurent le score et les vies du tueur, en Suivant le cas, une étoile apparait et accorde des point au vain- 
bas à gauche ses blessures et son nombre de balles (12 jeu à queur. Les spectateurs apparaissent et disparaissent suivant le  
deux, 6 jeu seul). De même. en haut à droite figurent le score et les score des loueurs ; le jeu s'arrête à 18 ou a 0 spectateurs 
vies du shérif, en bas a droite son nombre de balles et de blessu- A la fin du duel. un rodéo est organise le gagnant monte la vache  
res. 	 et le perdant l'anime. 
Il est possible de s'abriter derrière le totem violet, mais un tir sur - Position de la manette du gagnant 1 ou 5. 
celui-ci provoque un ricochet. Le tir dans le totem bleu, qui apparait - Position de la manette du perdant 1 :, 8,  

Modifications M05 
SUPPRIMEP LA LIGNE 3620. LES LIGFJE`_. 3640 
A 3660 ET 22090 A 22520. 

8 POKE40958,8:POKE4095t.8 

10 CLEAR,4e95e,21:GLS:C=6:SCREENB,0.0:LO 
CA TE B,B,8:ZZZ=PEEK<48951) 

53 IF PEEK140958)=0 THEN 6000 ELSE 6033 

2E25 IF SCO1>SCO THEN POKE48957.8 ELSE P 
Di E48957, 1 

2134 POiE48953,SCOA:POKE40954,SCOM 

2135 POKE48955,SCOA1:POkE40956,SCOMI 

3.505 IN=9+INT(RNDIPEEk(40952V) 

5520 IF LEFTS(REPS,1)="O OR REPS=" " TH 
EN TRAIN=0:POKE48958,t:GOTO10 

6270 POkE48951,ZZZ 

04e; IN1=IN1+I:P0KE40952,IN1:IFINI=15THE 
N,NI=IO 

2208e CLEAR,40950,55:0=PEEK(40957):DIMMU 
s,.18?:DEPS=1 

e02 SCO(8)=PEEK+40953)+PEEK(4O954i 

23803 SCO( t 'PEE k ,48955,,+PEEK(48956) 

36010 IF PEEKc4O95I)8 THEN ASA=STICK(0) 
ELE ASN=1NT(RNDi(49-TEM,,5:'):IF ASA>8 T 
HENASA-0 

65-5 IF PEEK(40951`=0 THEN IF PEEK14@95 
+pEEk40954PEEy  40955)+PEEK 40956) T 

HEN IF 0.1 THEN 0=8101=1 ELSE IF 0=8 THE 
NO=1:01=0 

40575 IF PEEK(40951)=0 THEN IF PEEK(4095 
.PEEi.'40954)=PEEK'4e95S)PEEK48956i T 

HEIN IF 0=1 THEN 0=0:01=1 ELSE IF 0=0 THE 
NO=1:01=8 
3TT0 LOCATEe,8,O:PE5T0RE:FjPi=OTOII:REA[i 
-.6,C,D:80XF(A,B)-•C.D).4:NEX7:DAT68,0, 

2,56.3.66,4.E•6.3.74. IC, 74,3,44.é,82, 
t.94 .1 3,94,9,96,13,118,2,t20.LB.I04,1,S 
24,13,121.3.240.4.136.4,239,13,131,11.13 

_ 	 DUEL-----THOMSON 10. •*It* 
•aiifiiii CARDOT Jean-Louts cii4ilieilklY 

_ :I:E49151,8:POE49144,0 
r ?LEAR.49143,21:CLS:C=O:SCREENi3.il,O:LO 

:.,TE0.0,8:ZZZ=PEES 49144> 
20 '---------INITIALISATION---------- 
21 C,EFGPSI0}=0,124,44.47,127,127,39.82 
2 DEFGRf<I?=0. 8, .2.252,252.252,226.75 
23 DEFGRS 2?=0,127,42,42,127,127.255,34 
24 r-EFGPS~348.48,96.16e,96,48,40,72 
25 DEFGRS 4?=12.12,6,5,6,12.20,18 
25 DEFGR S 5)=0,0,32.18,213,249,38,25 
2' DEFGRft6)=0.4,204,288,62,69,37,8 
28 OEFGR$(7:'=24,24,96.176,172.48.?2,132 
29 DEFGRf.8)=24,24,6,=3.53,12,18,33 
30 C-EFGRfi9?=16,80,112,36,184,96,34,39 
31 DEFGP$(10)=16,88,112.36,184,96,34,32 
32 LEFtaR h 1l - =16,56,l8,68,l6,5b.48,40 
33 DEFGRf(12i=16,186,84,56,16,56,48,40 
34 DEFGRS(13)=280,200,112,168,160.48,88, 
144 
35 DEFGRf(14):S9.I9,14,5,5,12,10,9 
36 DEFGRf(15)=l6,56.16,16,l6,56,124,124 
37 DEFGRS(16)=168,112,32,32,112,112,32,1 
12 
38 DEFGRf(17)=0,0,0.8,1,7,31,255 
39 DEFGRf(18)=0,0,8,8,128,224,248,255 
40 DEFGR$(19)=255,80.96,67,67,67.67,255 
41 DEFGRf(20)=255,10,6.58,58,58,2,255 
50 - -----------VARIABLES------------ 
55 MUSf="L2402SO03DOREMIDOFANIL48REDO":M 
1SS="L2403DODOREMIDOSODOL48LAL24LALAS104 
DOD003SILAL48SODOL24DODOREL48MISOL24DODO 
REL48MISOL24DODOMIL48SOL24SOMIL4BDOREL96 
DO' 
56 Sf='L2A2T205DOD0*RERE*MIM M '1 T$='L2A2 
i2O5FAFAILALASSOS08" 

SIFS='AOT5LI2O5SISISIPPP":SEF$='AST5L 
1205SISISISISISISISISI' 
58 IF PEEK(49151)=8 THEN 6000 ELSE 6833 
60 IN=8:SPE=21:RI=8:R=B:SCO=8:SCO1eQ:MOR 
=O:MORT=8:VOU=8:VOUI=8:000=0:0001=0 
70 BLE=O:BLEI-O:MORT=8:MORT1=8:D=0:M=0:T 
=O:VIT=+I:P=0:K=35:X=8:Y-9:S=18:W=15:TUE 
UR=B:IFZZZ=ITHEMBALLEI=6:BALLE=6ELSEBALL 
E=12:BALLE1=12 
90 GOSUB3580:GOSU82885 
100 '--------HASARD----------- 
110 IFTRAIN<-8THEMGOT0120 ELSE 7800 
1!2 ATTRBK,0:COL0R8,3:L0CATEB,5:PRIMTGRf 
'11>IPLAY'P":LOCATE8,5:PRINTQRf(12):PLAY 
"P. 
113 DEPART=DEPART+1:IF DEPART=20 THEN DE 
PART-e:00T0121 
120 IF STRIC(B)=e AND STRIG(1)=8 THEN It 
2 
121 TUEUR=I+INT(RND.15) 
126 PLAYSIF$+SIF$+SEF$:G0703080 
127 TUEUR=1+INT(RNDi15) 
200 ' -------CONDITION POUR LA PEUR------
205 LOCATE1,5,@:C0LOR4,7:PR!NTGRf(19);GR 
f.20)1G0C0RB,3 
218 IF SPE(14THEM 270 ELSE IF SPE>28THE 
W 270 
220 IF SPE<16 THEN 290 ELSE IF SPE>26 T  

5.13.250,3 265.6 
22018 DEFGRf, 1 ,=0.3.7.3,3.2,7.11:C•EFGPS, 
==0,0,128,32.32,64.168,40:DEFGRf(3 =11. 
.31.47,79,9,17,32:DEFGRS(.4>=48.24,252,2 
36,224,32.16,8:DEFGPS,5.=0,0,0,2,2,2.33, 
32:C'EFGR$ 6>=0, 48, 120, 48, 48. 68, 248,192:D 
EFGR81 ' =29,143,79,63,3,2,2.0 
22020 DEFGRS(8i=137.137,254.252,236,44,3 
2,64:DEFGRS(9',=0,0,0,33,16,74,245,254:DE 
FGRf<16i=0,0,0,0,176,112,240,96:DEFGPS(I 
1 ='1,3.7,31,47,76,8,16:DEFGRf<12.=96,96 
,224. 248. 132, 64, 32, 0:DEFGRS(.13)=0.3,7,3. 
3 2.15,19:DEFGRf'14i=0,6,128,64,64,64.16 
8.40 
22030 DEFGRS 15'=11,7, 31,47, 79, 9, 5,2:DEF 
GFSf16)=48,24,252,236.224,32,32.64:D2FGR 
Sr17)=9. 8, 1, 4, 4, 2, 21, 28:DEFGRh 13•=0.192 a
24,192,192, 64,224.288:DEFGPS 9.=12.24 

,63.55.7,4,8,16:DLFGRf(28?=288,224,248,2 
44,242, 144, 136,4:DEFGR$(21>=0,12.30,12,1 
2, 34,31,3 
22640 DEFGRf122,=0,9,0,64,64,88.148.36:0 
EFGRf(23)=145. 145, 127. 63, 55. 52, 4. 2: 
s'.24)=176, 241, 242. 252, 192. 64, 32, 0: DEF ORS 
(25)=0,0,0,0, 13. 14,15.6:DEFGRS(26'=0,0,0 
,132,8,82.175.127:DEFGR$(27)=6,6,7,31.33 
3, 4. 0: DEF CR1(28)=226,192,224,248,244,50 
,16.8 
22050 DEFGRf(29)=9.0.t,2,2,2,21,20:CÆFGR 
S 301=0,192. 224, 192. 192, 64, 240, 200:DEFGR 
$131 '=12.24, 63,55. 7.4.4,2;DEfCR$32)=298  
224, 248, 244, 242, 144, 160, 64:DEFGPS(33)=0 

,6, 31,47,79,8, 16,32:DEFGRf(34>=34,20,252 
,254,230,32,16,8:DEFCRf(35)=0,64,63,15,1 
5,8,8,2 
22068 DEFGRS(36)=9,18,252,252.238,38,16, 
32:DEFGRf(37)=76.79, 47, 31. 3. 8. 8, 8:DEFGRS 
1 38?=17,9.254,252,238.38,32,64:DEFGRf<39 
=7, 0. 67, 39. 30, 4. 56, 0: DEFGRS(40)=228,254 
254, 164, 16,8,0,BDEFGRf(41'=7,0,3,7,14, 
20.36.72:DEFCRS(42)-192,228,254,190,36,6 
4.64,0 
22070 DEFGRS,431=0,0,96,159,7,4,24,97:DE 
FORS (441=64.132. 94,254, 228, 32, 64, 128: DEF 
GRfk45)=8. 1. 48. 76. 7. 7. 124. 1:DEFGPS(46?=0 
0, 132, 94. 254, 228. 32, 192:DEFGRf<47)=64,2 

55, 64, 64,64, 255, 64, 64:DEFGRSI48)=144,88, 
633,63, 119, 108, 8, 4:1~EFGRf<49i=0,2,2252,248 
,240,16,32,64 
22080 DEFGR$'50)=68.40,63.127,103,4,8.10 
:rEF ORS' 5l'=0. 0,242,244,242,16,8,4:DEFGP 
$1521=50,114,252.248,192,0,9,0 

HEN 290 
230 GOT0300 
270 IFTUEUP(=7 THEN 4580 
290 IFTUEUR<=4 THEN 4588 
300 '--------DESCENTE DU TUEUR--------
310 TP.AIN=TRAIN+1:LOCATE7,X,0:ATTRB8,I:C 
OLOR1,2:PRIHTtaRf(3'' 
71! ATTRBO,B:LOCATE0,6,0:COLOR6,9:PRINTT 
RHIN; :AT7RBB,1 
460 '---------DEPLACEMENT TUEUR--------
430 IF ZZZ=O THEN 600 ELSE 8888 
450 IF X:10 THEN X=9:S=11 ELSE IF X)20 T 
HEN X=21:S=19 
490 ON A 0010 500,500.588,510,518,510,50 
e,see 
500 X=X-I:S=X+2:GOT0528 
51e X=X+1:S=x-2 
528 LOCATE7.S.0:COU3R2,2:PRINT" ":LOCATE 
.,X,0:COLOR1,2:PRINTGRS(3) 
540 IF ZZZ=O THEN 618 ELSE 8000 
598 '----------CCHOIX MANETTES--------
6A6 ATTRB0,1:IF STFita,0:=-1 THEN GOSUBI8 
00 ELSE IF STPIG•.1'=-t THEN GOSUB1200 
605 A=STIC1C(e):0=STfCk(I):IP A THEN 450E 
L:EIF 8 THEN 658 
610 ATTRBO,I:IF STRIG11?=-1 THEN GOSUBI2 
00 ELSE IF STRIC(8,=-I THEN GOSUB1000 
615 A=STICKi8):8=STICKC1):IF B THEN 658E 
LSE IF A THEN 450 
620 IFB=OTHEN608 
648 '---------DEPLACEMENT SHERIF--------
650 IF 'i<10 THEN 'i=9:1=11 ELSE IF Y`20 T 
HEN Y=21:W=19 
690 ON B 0010 780..00.700.710,'10,710.70 
0,700 
700 'r='i-1:W=Y+2:GOT0720 
710 Y=Y+1:W=Y-2 
720 LOCATE3l,W,2:COLOP2,2:PRINT' "sLOCAT 
E31.Y.0:COLOR0,2:PRINTGRf(4? 
740 IF zzz-e THEN 680 ELSE 8000 
998 '----------TIR DU TUEUR-----------
1080 IF ZZZ=1 THEN IF STICKIO)<>0 THEN R 
ETURN 
1003 D=O:LOCATE7,X,e:COLORL2:PRINTGRS(7 
;:PLAYT$:FOR I=1 T04:D=D+64:PSET(4+D,X*S 
?,-2:PSET(4+D,XOS),-3:NEXTI:BALLE=BALLE-
1 
1005 LOCATE7,X,BrCOL0RI,2:PRINTGRf(3) 
1010 ATTRB8,8:LOCATE5,24,8:COLOR7,8:PRIN 
T8ALLE;:AT7RB0,1 
1011 IF POINT(154,X18,=5 OR P0lMT(154,(X 
18)-1?=5 THEN BLE=2:000=COU+2:60T0I220 
1013 IF Y=8 THEN SCO=SCO+5 
1014 IF POINT(154,X$8)=4 THEN PLAYSS+SS: 
SCO-SCO+18: LOCATE I9, X, 8:CDLOR2,2:PRINTGR 
E(16):GOT01838 
1015 IF POINT(253,X18)=0 OR P01NT(254.(X 
i8)-I?=0 THEN SCO=SCO+5:000I=COU1+I:VOUI 
-VOUI+I: BLE I=BLET +l:PLAYS$+Sf 
1020 IF BLET-2 THEN BLET-e:SPE=SPE-I:LOC 
ATE SPE.23,8:COLOR2,2:PRIMTGR$( 1 I >; :R=R+ 
1:SCO=SCO+5:FORI=1T03:LOCATE3I,Y, 8: COLOR 
0.2:PRINTGRS(14):PLAYSS:LOCATE31,Y,0:PRI 
N7CRS(.4?:NEXTI:PLRYSf+S1:MORT=MORT+1 ELS 
E 1030 

1829 IFMORT=2THENMOR=MOR+I:SCO=SCO+10:GO 
SU82080: FORI=I T09: LOCATE3I , Y, 8:COLORe,2: 
PRINTGRf(6):PLAYS$:LOCATE31. Y.0:PRINTGRf 
(51:PLAYS$ NEXTI:PLAYMUSf:GOT070 
1030 IF BALLE=@ THEN 2500 
1035 GOSUB2888:RETURN 
1198 '----------TIR DU SHERIF----------
1200 0=O:LOCATE31,Y,B:COLOR0,2:PRINTGR$( 
8.:PLAYSS:F0R 1=1 T04:D=D+64:PSET(3IB-D, 
Yi8),-I:PSET(3I9-D,Y18),-3:NEXTI:BALLEI= 
BALLE l-1 
1205 LOCATE3I,Y,8:C0LOR8,2:PRINTGRf(4) 
1218 ATTRBS,B:LOCATE31,24,0:COLOR7,B:PRI 
NTBRLLEI;:ATTRB8,1 
1211 IFZZZ=O THEN IF POINT(154,Y18)=5 OR 
POIMT(154,'Y*8)-1)=5 THEN BLET=2:0001=C 
OUI+2:GOT01028 
1213 IF X=8 THEN SCO1=SCOI+5 
1214 IF POINT'I54.Yi8)=4 THEN PLA'iSf+SS: 
SC01=SCOL+10:LOCATE19,Y,0:COLOR2,2:PRINT 
GRS(16):GOT01230 
1215 IF POINT(58,Y18)=1 OR POINT(57,('ii8 
)-Ii=1 THEN $C01=SCOL-5:C00=COU+I:VOU=VO 
U+I:BLE=BLE+1:PLAYTS'r$ 
1220 IF BLE=2 THEN BLE=8:R1=PI+1:LOCATE 
SPE, 23, 0: COL ORI, 2:PRINTGRf<11,;:SPE=SPE+ 
I:SCOI=SCOI+5: FOP I=IT03:LOCATE7.'.ct.0:COLO 
Rl,2:PRINTGRf(13):PLA'YTf:LOCATE7,X,8:PRI 
NTGRf(3l:NEXTI:PLAYTS+7f:MORT1=MORTl+I:E 
LSE 1230 
1229 IFMOPTI=2THENMOR1=MORI+I:SCO1=SCOL+ 
IO:GOSUB2880:FORI=IT09:LOCATE7,),0:COLOR 
1,2:PRLNTGRf(6'.:PL4eTg:LOCATE7,X,0:PPINT 
CRI' 5):PLAY7f: NEXT I:PLAYMUSt:COT070 
1230 IF BALLEI=O THEN 2500 
1735 00:U8 2000:RETYIPN 
2000 '----------SCORE-------------
2902 PLAT'S$+TS+SS+TS 
2605 IF MORT=2 OR MOPT!=2 THEN rn~j=9:':Ou 
1=@:BLE=0:BLEI=0 
2007 ATTR&N.N:LUCASLI. 14,U A:ULUR9,@!PRIN 
TCOU1:: LnCATE3E.24,0:PRINTCOU; 
2008 LOTE0,é..O:00L086,0:PRINTTRAIN: 
2010 LOCATE3,1,9:C0LOR1,0:PPINTSCO:LOCAT 
E34.1,0:COLOP0.1: PCI NTSCOI 
2015 LOCATE5,24,0:COLOP7,C:PPINTBALLE;:L 
0C87E31.24,O:PR.INTBALLEE 
2020 LOCATE3,2,0:COLOR1,2:PRINTMOR:LOCAT 
E34,2,0:COLOPO,2:PRINTMORI:ATTRB0,1 
2025 IF SC01>SCO THEN POKE49150,0 ELSE P 
OVE49150,1 
a131 IF SCO>255 THEN SCOA=255 ELSE SCOA= 

2132 IF SCOL>255 THEN SCO81=255 ELSE SCO 
Al=0 
2133 SCOM=SCO-SCOA:SCOMI=SCOI-SCOAI 
2134 P0KE49I46,SCOR:POKE49147.SCOM 
2135 POKE49148,SCOAL:POKE49149,SCOMI 
2138 IF SPE:12 THEN SCO=SCO+180:GOTO 222 
r, ELSE IF SPE'30 THEN SCO1=SCOL+108:GOTO 
2280 
2140 IF SCO>=SCOPE OP SCO1>=SCORE THEN 2 
199 
2158 RETURN 
2198 ---APPLAUDISSEMENTS FOULE----- 
2199 '-------------------------- 
2200 ATTR88,1:FOR A=1 TO INT((SCO1-SCO)/ 
20):FOPI=1 T018-R+R1:CO=CO+I:IF CO=2 THE 
N CO=3ELSE IF CO=8 THEN CO=! 
2205 COLORCO,2:LOCATEI0+L,23,0:PRIMTGRi( 
11'1:NEXTI:PLAYS$+'04SOFAMILAD0' 
2210 FOR 1=1 TO 10-P+RI:LOCATEI0+1,23,0: 
PRlNTGR$(12>; 
2217 NEXTI,A 
2218 AT7RDO,6:FOR I=ITOMOR:LCCATEI4+I,5: 
COLORO,3:PRINTGR$115?:NEXT] 
2219 FOR I-ITOMORI:LOCATEI5+I+MOR.5:COLO 
RI, 3:PRIN7CRfG5,:NEXTI 
2220 0OSU89008:G0T022080 
2580 '--------MUNITIONS-------------
2520 IF BALLE=B THEN SCO1=SCOI+18:LOCATE 
2.29,8:COLOR0,1 ELSE IF BALLEZ=O THENSCO 
=SCO+18:LOCRTE25,c20,0: COLORI ,8 
2530 PRINT'PLUS DE BALLES':G0SUB2e82:PLA 
Y"A2T5"+MUSS: CLS :000=8:000I=0:C0T070 
3000 '----------TRAIN-------------------
3020 ATTRBI.I:COLOR0,3:G0T03170:M=0 
3030 T=0:S=35:VIT=+l 
3040 LOCATE],5.8:COLOR4.7:PRINTtaRf.19:;G 
Rf(20):COLOR2,3:LOCATE6,5,0:PRINTGRf(9) 
3041 COLOR8,3:LOCATEM.5.0:PRIMT' ";CRf(2 
:GRfc2?; ORS (0);GRSC1):G0703898 
3050 LOCATEM,5,9:PRINT' ";GRf2);GRf(2); 
GRS,0):G0T03e9@ 
3060 LOCATEM,5,0:PRINT' •:GR$(2);GRS(2): 
GOT03090 
3070 LOCATEM,5,0:PPINT" ";GRf(2):00T0389 
8 
3080 LOCATEM,5,0:PRINT' 
3090 M=M+I:BEEP:FORI=1TOK,-T:NEXTI 
3100 IFTs487HENVIT=-1 ELSE IF 3=-13 THEN 
200 
3110 T=T+YIT:IF 1131 THEN3840 ELSE IF M< 
33THEN3050 ELSE IF M~35 THEN3860 
3120 IF M<37 THEN3070 ELSE IFMe39 THEN3e 
80 ELSE IF M<42THEN M=0 
3130 LOCAT(8,5,0:PRINTGRf1 I):G0Tg3170 
3140 LOCÜTE0,5,0:PRINTGRSIO);GRS(1):GOTO 
3170 
3150 LOCATED, 5, 0: PRINTGRS(217GRf(0);GRT( 
1':GDT03178 
7160 LOCATED,5,0:PPINTGRS(2?;GRf(2);CRIE 
O';GRf(1, 
3170 P=P+l:BEEP:FORI=lTO(K+5)-T:NEXTI 
3180 T=T+VIT:IF P=I THEN3140 ELSE IF P=2 
THEN 3159 ELSE IF P=3 THEN 3160 ELSE IF 
F=4 THEN P=0:GOTOTC40 
500 - -----------DECOR--------- 
7504 CLS:SCPEENO.5,,3:LINE-32,199`- 43.49 

3595 IN=9+INT'PNDiPEEI''.49145'- 
3507 IF IN'12 THEN iN=OELSE IF 1N20 THE 
NIN=0 
1536 LINE(26,199'-'48.49'.7 
3540 LINEI24,199•-'47,49),3 
3550 LINE1 20,1991-'46.49',3 
3568 LINE(I8,199.- 44,49',6 
3578 LINEI0,6i-, 40,6.CHRS•84 .9 
3580 LINEI0,48)-(320,48:.0 
3598 L1NE1298,199'- 270.55 ,1 
3600 L]NE1288,199) 270,55 .1 
3610 BUY.F(6,8'-(329.471.-4 
3620 LINE 8.0)-.39.9)CHRf l2? .i 
3622 IFIN=8THEN3630 
3625 ATTRBO,I:LOCATEI9.IN:COL0P4,2;FRINT 
CPI' 16. 
3630 LOCATEO,0,0:C0L0P4.3:PRINTCHPS I4+ 
CHRf(39)+CHRSC R 1)*CHR$147)+CHPS<47;+CHR 
5..35)+CHR$(43>+CHRS 47.+CHCP,111,+CHR$(1 
5: 
3646 LOCATE30.0,0:PRINTCHRf%141+CHRf39' 
+CNRS(111)+CHR$ 127)+C HRS( 55)+CHR$(35'+C 
HRS(431+CHRS(47:.+CHRf(111>+CHRfi15'• 
3650 LOCATE8,1,8:PRINTCHR$(14)+CHRf142T+ 
CHRf(39>+CHRf(187'-=CHRf<127i+CHRf(48)+CH 
Rf(96Y+CHRS<127'•+CHRf(117?+CHRf(96)+CHR$ 
(127?+CHRSI127'+CHP$(15; 
3660 LINEl.18,1)(28.11CHPS1127) 
3665 ATTRBO,1:GOLOP5.2rLOCATE19,8,8:PRIN 
TORIl 16;' 
3667 IF ZZZ=1 THEN LOCATE3,14,8:PRINTGRf 
1 16) 
3670 LOCATE36,9,9:ATTRB8,0:COLORB.2:PRIN 
TORS (9)I CRI (9) 
3675 ATTRBI,B:LOCATEI,B,B:PRINTGRf(9. 
3710 ATTRBB,ELOCATE31,8,C:PR!N7GRsI4": L 
OCATEO,15,0:COLORI,2:PRINTGR$110);GRS<9:' 
:LOCATE38,22,@:PRINTGRI(l9) 
330 CO=8:FORI=ITOIO-R+R1:CO=CO-1:IFCO=2 
THENCO-3 
3735 IFCO=8THENCO=1 
3740 COLORCO,2:LOCATE18+I, 23, 0:PRINTCR$' 
1I 1 NEXT I 
3750 ATTRB1,t:LOCATE1.3,0:COLORI,3:PPINT 
GRS(l7i:CRf(18) 
3755 LINE(6,31>-'41,31).1 
3760 COLDR4,7:LOC8TE1 5,O:PRINTGR6r19fl;G 
RS<20):COLOR2,3:l0CATE6,5.8:PRIN7GR$(9) 
4000 RETURN 
4498 -----------PEUR OU FUITE--------- 
4500 ATTRB0,0:LOCATE13,2,0:IFSCO>SCOI TH 
ENCOLORI,6:PR[NT.LE SHERIF FUITSC0=SCO 
+5: ATTRBQ,I:LOCATE31,Y,0:COLOR2,2:PRINTO 
Rf(4):PLAYL24AIT5+MUSfL0CATE13,2:COLO 
R3,3:PRINT" 	 ':G0T070 
4585 COLOR7,8:PRINT"LE TUEUR A PEUR":SCO 
1=SCO1+5 
4510 PLAY"L24AIT5'.MUSS:LOCATE13,2.8:COL 
0R3.3:PRINT"  
4520 GOSUB2005:GOT078 
5580 '------UNE AUTRE PARTIE-----------
5510 LOLOR7,9:LOCATE9,21,8:INPUT'VOULEZ 
VOUS REJOUER';REP$ 
5520 IF LEFTf'REPg,I)='O" OR REPS=" " TH 
EN TRAIN=8:POKE49151,]:GOT010 
5530 IF LEFTS(REP$,I>='N" THEN CLS:END 
5540 00T05580 
6000 '-------PRESENTATION----------
6010 BOXF(B4O)-149,22)"I .O:SCREEN3,O,0 
6815 ATTRBI,I:LOCATE8,4.B:COLOR0,6:PRINT 

";GRIC2);GR$(2);GRf(27;GR$(2);GRf(0) 
:GRf(1);" 	" 
6017 PLAYSIFf+SIF$+SEFS 
6020 LOCATE0,10,0:EITTRBQ,I:COLORB,I:PRIN 
T"<<<<.( 	DUEL A TOM SONNE VALLEY 	>`> 

6622 PLA("84T4"+MU5•f 
é038 ATTRBI,I:LOCATE8,18,0:COLOR1,2:PRIN 
T^ ^1CRf(7,:"--------";ORf(a);" 
6032 PLAYMISs 
6033 COLOR3,9:BOXF(0,8)-(48,22:"i" 
6034 ATTRB1,1:COLOP1,6:LOCATE1,10,0:PRIN 
T^ ";GRS(7);" 1= 	UN JOUEUR " 
6035 LOCA7E1,13,B:PRINT" ";GRS(7);CRS 8 
" 2=DEUX JOUEURS " 

6040 COLOR7,0:ATTRB8,0:LOCATEI3,23,0:INP 
UT"VOTRE CHOIX";ZZZ 
6050 IFZZZ<1ORZZZ>2THENATTRBI,I:CL5:SCRE 
ENO. e, 8: GOTO6833 
6060 IFZZZ=2THENZZZ=0 
6070 POKE49144,ZZZ 
6333 COLOR3,e:BO>Fe,8) (40,22)'l" 
6334 COLORI,6:LOCATE6,10,e:PRINT" 	SC 
ORE'S (100 A 580 ) 
6335 IF ZZZ=O THEN LOCATE3,13,8:PRINi" 
8 = RODEO CHACUN SON TOUR  
6336 IF ZZZ=1 THEN LOCATE3,13,0:PRINT' 
0 = RODEO AUTOMATIQUE  
6340 COLOR7,0:ATTRB0,0:LOCATE13,23,0:INP 
UT' VOTRE CHOIX'; SCORE 
6358 IF SCORE =0 THEN 6878 
6360 IF SCORE <100 OR SCORE-588 THEN CLS 
:SCREEN2,8,8:GOT06333 
6488 ATTRBO,8:LOCATE9,23,8:COLORI,8:PRIN 
T"ACTION POUR COMMENCER':1N1=18 
6482 XXX=RND:Q=Q+1:IF 8=7THEMQ=3 
6403 IN1=IM1+I:POKE4914S,tN1:IFIN1=15THE 
NI N1=10 
6404 IF STRIG(0!=0 AND STRi6 (1)=e THEN 6 
400 
6870 GOT068 
7000 'i*iSI**IPASSACE DU TRAINiliiii 
7010 IFTRAIN(=2THEMATTRBI,l:LOtATES,5,B: 
COLOR8,3:PRSMTGRfC2);CRt(2);CRfC8);CRi(1 
):GOT0127 
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GLOUTON 	 l ORI[ 1/ATMOS  
/ 	~ 	 nTE 

Glouton est d'une gourmandise sans limite, à tel point 	 / 	 IJ 	 PODI~E! 
jig 

que l'auteur de ce jeu a conçu un programme évolu- 
tif  tif ! En effet, vous pouvez ajouter autant de tableaux 	00 	 ~

7 

	1 
que la mémoire de l'cric le permet. 	 '~ yili► 	 1 

Olivier COURCOT. 	( 	̀ 

Mode d'emploi 	 r`ul~ 
Pour créer un nouveau tableau, il faut qu il soit écrit dans un Inter- 	 Si VOUS $AVfE2 LES 
vaille de 200 lignes à partir de la ligne 600. Le numéro du dernier 	 =~ 	 FpRTuNES Q✓E  tableau doit être mis dans la variable TM de la ligne 410. La varia- 	 - -  
ble Z doit être égale au nombre d'ennemis représentés par le carac- 	 ~- 	 p{~NS CE$ AEU$, P9u le 
tère ' ", ne pas oublier le GOTO 2670 après la création des obsta- 	 fZESÏEje At/5/ NUL 
cles représentés par les caractères " qu AVMT 

20 REM 	OL[VIEk LOURCOI 
30 REM 	VOUS PROP06E 
40 REM 	'GLOUTON' 
5B REM 	POUk ji1L 
60 REM 	'.4s 1• , 
c3 SEM 
100 HIMEMI197FF 
300 K-RBsPEEh' LD0U0,•!55, 
410 VU•0 DI-15 TM•10 
420 Rf( 1 )•"V" Bfl 1 .....rLTiiE' Hs• 
2~•"D" Bf,2,•" ()IFFi'UL IE" RS 3.• 
.. E .. 
421 By 3,•"EXPLICAT ION" Rft4)•"J 
" Bf(4 )••• JEU•• 
426 REM 
427 REM 	MUSIQUE 
428 REM 
430 DRTR8. 10.12,3. 3.5. 3. 12.9, 9.1 
U 12.12.18.9.12.12,10.10.8,.1.7 
.7.5,3.3.12 
440 DPTR8.10,0 
500 REM 
310 REM 	 MENU 
520 REM 
522 POKE618.10 
525 CLS PRPER0 
530 PRINT-PRINT 
540 PRINTCHR/(131)1" 	°• 

545 FORI•IT02 
550 PRINTCHR5(129),CHR5(138." 

GLOUTON" 
560 NEXTI 

	

78 PRINTCHR1(13l I." 	••• 

580• PRINT PRINT PRINT 
390 PR INTCHRS(l 30)." 	TOUCHE 

FONCTION" 
600 FORI•IT04 
618 PRINT-GOT0620 
615 READRI.B5 
620 PRINTCHRf(I32,," 	"+Vif( 
I ), CHRI( 133 ). " 	-- )" • CHRf(13 
4T," 	".05(1) 
630 NEXTI 
660 RIE•" 

APPUYEZ SUR UNE Trill 
CHE" 
670 A2S-" 	CoPwri9ht C'"rcpt In 
dCit 

680 Rf•RLSSR2P 
697 INK7 
686 1.1 
687 RESTORE 
690 REPEAT 
710 PLOT0.2S.N1 Gf(RS, 1.36) 

720 WAITS 
730 1.1+1 
740 IFI>(LEN(ASJ-36)TIIENI.1 
745 KS KEYS 
747 READ FF IF FF.0 THEN RESTORE 
GOT0747 

748 11A l T4 
749 HllSICI.3,FF,VO 
750 LINT iLKSo"" 
?60 MUS IC1,3.2,B 
770 REM 
780 REM 	HI,!1]LLH(;E 
790 REM 
800 IFES•"E" IHENUO1Ç' N 
810 IFKS."V"THEN1550 
820 IFKS•"D"THEW S%O 
830 IRES-J' THEN2000 
840 00T0686 
900 REM 
910 REM 	EXPLICRTIUNS 
920 REM 
921 CLS 
925 I554 PAPERS 
939 PRINT 
940 PRINT"Vous d bi9eg un ferPer, 
t ntcenl4ut." 
930 PRINT"VQtct lrs o,sr^m,ies 
960 PRINT" 	- ... i droite` 
970 PRINT" 	<- ... en bas it 
c .. 
980 PRINT" 	(ut)lisez les t 
O,,CheS di d1r- f[i]on ,," 
1000 PRINT 
1810 PRINT"Vous avez ete rhar9e 
Par le cOnitt de defense torreit 
rt de debarrs.sor" 
1028 PBIHT"votrt Fl4ti d'+rÇ rM 

muLrobes rnvO-vel Par vos enn 
C.II Its 
1023 PRINT' Z2och." 
1030 PRINT 
1840 PRINT"Il va sans dire vne „ 
eus affronterez de nobr.nsn 
Situittoni ". 
1050 PRINT "P0r1ileu1es. 	Flussi 
it vous conne ile d'e,iter " 
1060 PRINT" 	-les bods de l' 
,cran" 
1070 PRINT" 	-les .',Cs" 
1000 PRINT" 	-le cors du sGr 
Pent" 
1090 PRIHT"Un dernier detaot PI,, 
L vous ■afl90Z de n,trobes.Plus 
otre :.Pont", 
1100 PRINT" dwtent 	9r and. AIor 
s.. . ADIEU' 1" 
1110 PRINT. PRIN7CHR/t150!.' 

Ii20 PFIN7CHR1,]34),CHFST 140,-A 
PPUYEZ SUR LINE TOUCHE ".  CHAS) 150 

1130 CETZZ• 

1140 GOT0525 
1500 REM 
1510 REM 	OIFFICULTE 
1520 REM 	 it 
1530 REM 	 VOLUME 
1540 REM 
1558 Y•B'X•VO.9 
1560 cOT0ISG0 
1570 Y•18 X-24-DI 
1580 515 PRINT PRINT PRINT INKS 
1584 FORI-lTO2 
1590 PRINTCHR6(129),CHRf(138) 

VOLUME 
1595 NEXTI 
1600 PRINTCHR$, 13U+," 	----- 

1610 PRINT 
1529 PRINiçHRy 133), 	"  

m... t' 
1630 PRINT PRINT PtINT PRINT PR( 
NT 
16 ~5 FnR1-1702 
1648 PRINTSHRS' 12:9 ',CHRS' 139 1-" 

RIFFICULTE 
1650 NEXTI 
1660 PRINTCHP$(130'." 	----- 

1670 PRINT 
1588 PR11ITCHR0133), 	" Ntnt 1, 

Maxf" 
1690 PRINT PRINT PAIIIT 
1700 PAINTCHRS' 128, .CHRf' IT''" 
UTILISEZ LES TOUCHES < ET )".CNR 
S, 144 I. 
1710 PRINTCHRf(I28'•CNRf(150>;"P 
UIS APPUYEZ SUP i 	 .,NPI 
( 144 1. 
1720 PLOT-k.. i 
1730 CETOS 
1740 IFOP•"."rHENi800 
1750 IFOP.". "TI4ENI$50 
1760 IFOS•"-'THENI900 
1770 ,0701730 
1800 fFX.9TMEIII7)0 
1010 X.S-1 
1820 PtOTX+I-K,Y," " 
1830 PLOTX-K,Y,"^•' 
1840 .0T01730 
1850 IFX•23T1€N1730 
]060 X•X*I 
1870 PLOTX-I-K.Y," 
1850 PLOTX-K,Y,"- " 
1890 vOTO1?38 
1900 IFYRTHENVOR-9 
1910 IFY-]8THEHDI..-X+24 
1920 .OTOS2S 
2000 REM 

2010 REM 	REOEF. CARRCTFREB 
2020 REM 
2025 RESTORE FORF•IT031 READR NE 
XT 
2038 FORI.OT07 
2060 RERCA 
2070 POKE45S40+].R 
2080 SERTI 
2090 LRTR0.0.12.30.30. 30.12.0 
2100 FORI•BTO, 
2110 READA 
2120 PO5E46416+1,A 
2138 NEXTI 
2140 DATA 0.12.30.63,45,63,30,30 
2150 FORIMTO7 
2168 REALM 
2170 POIE46368+1,R 
2190 NEXT] 
2190 DATAO. 14, 27,62,56,62,31, 14 
2200 FORI•BT07 
2210 RERDA 
2220 POKE46592+1,R 
2230 NEXTI 
2240 DAT830.30.63,45.63.38. 12.0 
2250 FORI-OT07 
2260 RERDR 
2270 POKE4R3"5I.A 
2280 NEXT) 
2290 ('ATnO Js 54,?1.7. i 1,A2. )9 
2300 FOP)-OTO? 
2310 READR 
2320 POYE4R7')4.I.R 
2330 SERTI 
2340 DA7R42.21 42.21.42.21.42.01 
2350 FORI•OTû' 
2360 PEA.'5 
2370 PuFE468I5•I•R 
2380 NEXTI 
2390 DRiR34.20.28,62,28.20.54.0 
2391 REM 
2392 REM 	INIT. RR5711-  
2393 REM 
2394 TA•I SC•9 Z2•0 VI-3 
2489 REM 
2410 REM 	 TERRAIN 
2415 REM 
2420 Mlf•`t4L66456666666653tK66s 
1y66646Q6t't666tt" 
2430 M25="t 

t" 
2435 INK] PFPERO 
2449 CLS 
2450 PRINTCKRL 138),"TR0LEqU 
SCORE 	VIES, " 
2455 PLOTIR-l-D.3TAf(TN , P1dT2U- 
K.0.STRS( SC, PL0T35-K.e•STRS(vl 
2460 PRINTN11, 
2470 FORI•IT023 
2480 PRINTM2f. 
2490 SERTI 
2509 PRlHTMtI. 
2600 REM 

2610 REM AIGUILLAGE TABLEAU 
2620 REM 
2630 COTO 3999+TR0200 
2640 REM 
2650 REM 	ler POINT 	Du SEIPEN 
T 
2660 REM 
2670 X•INT'RNOI I '113n1 -s 
2680 'I•INT<RND( 1 $21+1) 
2681 IFY(30RX,3-r THEN2570 
2691 FORQi(-2T7Xn2 
2692 FOAWY-2T0,n? 
2693 IFSCRIR OW •3HTHFN2570 
2694 NEXTU,O 
2695 CH•INT(RND( I)*4+1) 
2696 IFCN•ITHENPLOTX.Y.":" 
2697 IFCH•2THENPLOT>:,Y,"R" 
2698 IFCH3THENF))I.',Y,"t" 
2699 IFCH•4THENPLOTr..Y,"L" 
2700 WAITISO 
2701 KS."" 
2709 REM 
2710 REM 	CLAVIER 
2720 REM 
2730 KS•KEY6 
2740 IFKS•GMR/(8?THEN2830 
2750 IFrS•CHRS(lBTHEN2940 
2760 IFKE•CHR/(I1 liMEN395) 
2770 IFV1CHRS' 9:THEN3) 0 
2780 ON[HC,rvTn25V0, 2940. VOTA. 1190 
2800 REM 
2810 REM 	A GAUCHE 
2820 REM 
2830 CH-I 
2840 X•X-I 
2850 IFSCRN(il.Y+-38THEtI3:78 
2860 I FSCRN-. X . Y ,•94THFN .27O 
2855 IFSCRN(X-V)•92TNENPLOTX+I.Y 

" GOT03S91 
2880 PLOTX.'I-'." " 
2990 PLOTX.Y."5" 
2893 WAIT('I 
2909 ,)T02r30 
8910 REM 
2920 REM 	EN BR'S 
2930 REM 
2940 CH•2 
2950 Y•YCI 
2960 IFSCRN<X.Y ,-38THEN9.>.70 
2970 IFSCPN(K, T' ,•95T1(EN3270 
2975 IFSCPN1 Z." g2THENPLOTX.'i-1 

" SOTrv3-3Q1 
2990 PLOTX-Y-I."-" 
3000 PLOTX,Y,"S" 
3095 WRITDI 
301e GOTO?739 
3020 PEM 
3930 REM 	EN I-EMIT 
3040 REM 
3030 CH.3 
3060 VY-I 
3979 IFSCRH(X.)')•38THEN3270 
3080 IFSCPN(X.','•95T5EH3279 
3085 1ESCR1Y X,i''-92TMEIIPLQT -:- -,+I 

50T03591 
3100 PL0TX.Y.I."-" 
3110 PLOTX.V,"i" 
3114 WRITDI 
3120 GOT02730 
3130 REM 
3140 REM 	A DROITE 
3150 REM 
3160 CN•4 
3170 X•X+1 
3180 IFSCpNr X, Y).38TIIEN3270 
3190 1FSCRN!X,Y ,•9OTHEN3270 
3195 1FSCRW X.Y )-92TNEI-IPLOTk-I.Y 

" cnT03591 
3210 PLOTX-I,Y,"_" 
3220 PLOTX.Y,"1" 
3223 WRITDI 
3230 0OT02730 
3240 REM 
3230 REM 	OBSTACLE 
'260 REM 
3270 'JI-VI-I PLOT37,0.STRI' "I' c 
Z•9 
3271 MtIS1Cl.It•Vn 
3280 1FVI•BTHEN3330 
3291 WRIT20 MlIS1r1.1.1,n 
3290 0OT02429 
3300 REM 
3310 REM 	PLUS DE VIE 
3320 REM 
3330 CLS 
3340 PRINT INK@ PAPERI 
3348 PRINT"Lts Zzoch ont e 
on de vo"a. VrVn ete" mort en de 
rendant votre". 
3369 PRINT" Pl#nct0. V>'.'s ete • 
rr iv4 au table+u":TR, 
3370 PRINT" et 	.nos ..,nr ''' 
e ".3[,100." enneMC'." 
3371 R(1 ,•3 K(2î•3 A(3>•3 R(4 '•3 
A(5)•6. A(6'5 Rr7T.5 A18,•3 Fra 

T-3 - A' 10 1.2 
3373 FORT•lTO3 FrvPS.ITÛ10 
3374 MUSIC]•3,F(Sl.vn WAIT?4 NEV 
TS NEXTT 
3375 WFITI5 MJS ICl.3. 3.f' 
3376 PRINT 
3380 PRINT"MrTs ,. no's Pn PD-.• 
de Prend.'. •,Orr. r vmrh0 
3390 PAINT• C 1 3...co.,,C ,'ec':,n,n 
enter•' 
3395 PRINT 
3400 PRINT" 	C , T, ,.I 	ten. .,  

340M PRINT 

3496 PRINT" C 3 1...nen." 
3410 GETEES 
3420 IFRES•"I"THEN2394 
343e IFRES•"2"THEH348a 
3435 IFREf•"3"THFNS",i, 
3440 00103419 
3450 REM 
3460 REM 	FIN I•F PASTIS 
3470 REM 
3480 CLS 
3490 PRISTINE) PAPERS 
?497 Tf•"RLI REVOIR 	Al RF"K"IP" 
3500 PI.nTB -13-TI 
3510 FORI•IT021 
3520 PLOT113 I.2,MIDV TS,I,l' 
3530 NEXT] 
3360 WRIT409 INKS PAPER? P(4E'M5 
.3 CLS END 
3370 REM 
?5A0 REM 	MICROBE INrP( C,)l Sr''P 
E 
3590 REM 
3591 nUS ICl S.I2-v0 
3680 SC•SC+190 
3605 ZZ.ZZ-'l 
3610 PLOT19-K.9." 	" RL1tt9 
-V, O. STRP( SC 1 
3617 MIJSIC1.2.3.R 
3620 IFZZ•ZTHEN3670 
3639 00102730 
3640 REM 
3650 REM 	CHANGEMENT !'F ]RBI 
EAU 
3660 REM 
3670 CLS 
3680 ZZ-0 
3682 TA-TAPI IFTR •TMTHEN375H 
3690 PRINT 1H53 PRPER9 
3695 PRINT" 	 PRH'." 
" PRINT 
3700 PRINT"Vc..s •vez rerlssk le r 
able,." + TR-I." et ,KK'n Ttee2 de, 
O "MC 
3705 PRINT" Points." PRINT 
3710 PRINT"VO,'s •IIe 2 ..tst.r„ nr 
tent..' le 	t.blel!, " - TR ". 
PRINT 

3720 PRINT"Ie mou; snuh,•Ite bnn 
Cou ra9e~ 
3730 WRIT400 
3740 60702420 
3750 REM 
3751 REM 	BRAVO 
3752 REM 
3760 TA-I 
3770 IFDI>2THENDt•Di-IELSECnTOT° 
00 
3780 CLS ' 15514 PAPERS 
3790 PRINT PRINT PRIHT"V(XIS AVE? 
REUSSI TOUS LES TRBLW1X .'

' 
" 

3800 PRINT:PRINT"VOUS ALLEZ TENT 
ER DE NCIJVEPoJ CET 	E:5PIJ"1T R 
U NIVEAU 5l1PERIEllR." 
3810 PAINT PRINT",, VrüS SOUHAIT 
E BER1JCrvIIP DE rnURAC,E ' •• 
3811 PLOTO, 24. 'FWPI.lYEZ SrIP 1111E 1 
OUCHE" 
3812 OETGS 
3820 00T02420 
3900 REM 
3910 REM 	SUPER BRRIm 
3929 REM 
3930 CLSI5K3 PAPERO 
3931 PRINT PRINT PRINT 
3934 FnRI.ITn2 
3935 PRIHTCHR$I I47),CHPI' I.'o °.P 
C(101." BRAVO 
3936 NEXTI 
3940 PRINT PRINT PRINT 
3945 PRINT" VOI15 ETF= I,PPI'JE PU 
TERME DE VOTRE MISSION TEES. DA 

NGEREI )SE . " 
3946 PRINT PAINT" TOUS 405 ENNE 
MIS ONT PERI SOUS VOS COUPS." 
3950 PRINT PRINT" it GENRE HLMIR 
IN VA SURVIVRE." 
3955 PLOTO,25."RPPLOEZ SUP UNE T 
OUCHE" 
3960 6ETOf 
3965 CQTOS25 
4000 REM 
4810 REM 	TRBlERIl 1 
4020 REM 
4030 Z•10 
4040 FOFT•1T010 
4050 A•1 MT(Rl( 11*36+9-Y 1 
4068 81NT(ANO!1 )123.3 
4070 1FSCONI A.R 1.9?THFN44T9 
4800 PLOTR.B."-" 
4090 NEXTI 
4100 00T02570 
4118 REM 
4120 REM 	iABLEEK.' 2 
4130 REM 
4208 Z•9 
4210 FOR1•5T021 
4220 PLOT20-K.I."yt" 
4230 SERTI 
4240 FORI.6T03S 
4250 PLOTI-K,13."t" 
4260 NEXTI 
4270 FORI•IT09 
4280 A• INT( RNDT 1 ta36.1-r 
4290 B•INTl AND< 1'/23.21 
4300 IFSCRN(A,B'•92OPS0R150 B n3 
9THEN4288 
4319 PLOTR.B."•" 
4328 NEXTI 
4330 60T02670 

4400 REM 
4410 REM 	THALERS < 
4420 REM 
4421 Z•B 
4425 FORI•IT08 
4430 R•INT(RNn(11t94+4) 
4435 B• I N7T RND! 1 '21.3' 
4440 IFsCFN(E1. B l•920PSFAN•R R'- T 
BORSCPN' M, B-I )•380RSCRN' A. B• 1 '•- 3 
RTHEN4430 
4443 PLOTA.B."'-." PLOTR•I.P."n" P 
LOTR-1•B•"y" 
4450 NEXTI 
4455 GOT02670 
4600 REM 
4619 REM 	TARIFAI' 4 
4620 REM 
4621 2.12 
4625 EMI).5 All '•4 FY 2 ,•? i 8. 2 -- 
4 R<3)•5'813)=i5 Al4,z?3 R.4 •l'. 
4630 FOPI•1T04 
4635 PLOTA' I )-K . ER' t ,, "yyy !.P r. çtgr 
]ERS" 
4640 FIR .JB' I '• I TnBl I '•6 
4645 PLOTA' I 1-K . I, "y 
y .. 

4650 NEXTJ 
4655 PLOTA"I ;-V-B'l 	"r C0.yv..gr 
iE61IE" 
4665 PLOTR( I )-K , B( 11+3." " PI,OTA 
tI>-K, 01I3+4," " PLOTA' I'+l -s-K.R 
<1 )3,, 
4666 PLOTR(1 +13-V,051 p4," " 
4567 NEXTI 
4670 FOR[•IT03 
4675 R• I NT(RND( I '012.6-Y I 
4680 B•INT(RND! I's5e5 1 
4695 IFSCPN( R, B'•92THEI1anT04675 
4690 PLOTR.B,"," PLOTO.Ird,B.".» 
PLOTA.B+11,"," PLOTA+IB,B+ll, ""' 
4695 NEXT] 
4700 X•21 V-13 
4705 GOT02695 
4000 REM 
4810 REM 	TABLEAU 5 
4820 REM 
4821 Z•18 
4823 PLOTS-K. S."lRREIEtIyt6662RE 
LLLt1LLLIILLt4" 
4830 FORI.5T020 PLOT6-l'..!,"y 

6" HE'STI 
4930 PLOTS-K,21•"Ltt66666611LRRER 
6666RLLLLLLtILIL" 
4840 PLOTI9-K,9,"66LIL6t65ttr,yyr. 
yGti56y" 
4845 FORI•IOT01R PLOTI@-K,I."S 

4830 NEXTI 
4835 PLOT10-K.17,"h1Ett6666tyyyy 
IP,L&EEIE" 
4B60 PLOTI9-P,,21." 	" PLOT1B-F 
.9.- 
4865 FORT-1101$ 
4870 A.MT'R5DT I)*36+3-K1 
4873 B-INTIRNDCI)523+2T 
4990 IFSCRN<A.B'-O2I)SCPN' R P'• V 
OTHEM4870 
4095 PLOTR,B."~" 
4890 NEXTI 
4895 X•20'V•13 
499e 00102695 
5800 REM 
5018 REM 	TRBLEA(l 6 
5020 REM 
5030 Z-10 
3035 FORI•1T010 
5040 A•1HT( RHO' 1 )t36+3-K1 
5045 B-lNT(RHD!I)t23+2) 
5050 IFS[RN(R.B'•39THEH5R4s 
5835 PLOTA.B,"6" 
5069 NEXTI 
5055 FORI.lTrv1R 
5070 R• INT(RNI)( I '*36+3-Y' 
5075 B• INT( RNP(1 :623+2, 
5080 1FSCRN( R.8 I-,38OPS1PI1, A. P '.'-' 
2THEN5970 
5085 PLITR A." 
5890 NEXTI 
5095 GOT02670 
5209 REM 
5210 REM 	TRBLEAIJ 7 
5220 REM 
5230 2.15 
5233 FORI•ITOl5 
124)3 F•INT' RNC' I+lis+<-Y 
5245 B-INT(RND(1 1123+2t 
5250 IFSCPH' R, B,•38THEN5240 
5251 PLOTR.B."L" 
5255 NEXTI 
5260 FOPI-IT015 
5265 R•INT' RNR" I 13.3-I' 
5270 B•IHT(AHDI 1 ,123+2T 
5275 1FSCRN(R.B)•380RSCPN(R,B)•9 
2THÉM5265 
5280 PLOTR,B,"" 
5295 NEXT] 
5290 00102670 
5400 REM 
5410 REM 	TABLEAU A 
5420 REM 
5421 Z-18 
5425 PLOTS-K,2."1tI5IERP.P.P,P-RRRP,S 
I$IIZ1t"ILL1GRILLU" 
5430 PLOT3-S.3,"6t616tREESSP6ly 
1111511 " LLLLiLLLt" 
5435 PL0T3-E,4,"RI 

y" 
5448 PLOT3-K.3, "6y P,LS55Lke.Cr - 

446LLt64tt6y6 L` 

5445 PLOT3-K,6."Lt 	'-&L 
111111 	IL" 

5458 PLOT3-K,7."6LLL6666ys Ly 
111111 LEISIEPS" 

5455 PLOTS-K.B "yt 	ES 
111614 	t" 

3460 PLOT3-K.9. "61, y66RRERESE 
111511 	t" 

5465 PLOT3-K.10."yy 	•K 
LtLLLI6tRLLt S" 

5478 PLOTS-K.11."64tLLK6RE S,, 
L 	IL46RIt 6" 

5475 PLOT3-K,I2,"6LtEISRPy. t. 
1 's 6 LLI C 	5" 
5480 PLOT3-K•13,"tt6

` 	
kS'.

6 ISI IL 	I" 
5485 PLOT3-K.14."tit 	E6yak 

I. 6 C 4  
5490 PLOTS-K.IT."661 ` 	ytAa4/1. 
6166616 	t S 5665566" 
7495 PLOT3-K,16,"Lit 	,.tr..r.n'I 
11111111151 t t 	15E" 
5580 PLOT3-K,17."ywy - 

t 6 6 55E" 
5505 PLOT3-K,18."65y 

L 6 1 ryyy" 
3310 P,0T3-K, 19."II-ytI-:5r->'~•!•• 
16Lt661666EIL L L 111" 
5515 PLOTS-K.20." 	 .5 

	

166654 	L 466" 
5520 PLOT3-K.21." 	 'v 

Lt '- P.558 tit" 
5525 PLOT3-F- .22." 	inti 
16645 	 511" 
5530 PLOT3-K,23," 	6664 
11466 	 kKK" 
5535 PLOTS-Y,24." 	yyy yr.y r.r tr 
t6tttl6y66yyyyy6y6tyy" 
5340 X•5 Y•22 
5543 GGOT02695 
5600 REM 
5610 REM 	TABLER) '1 
5620 REM 
5621 Z•15 
5625 PLOT?-1,.5."6r.yyy6yr.Rnr r. 
6tlEI166t1t1" 
5630 FORI.6TO20 
5635 PLOT7-K,II. 

t" 
5640 NEXT 
5645 PLOT7-Y.21.`4yta.X1KKyi1. 
LLtt661Ltt66" 

5650 PLOT12-K,9 , "666LJK* 	tyy 
1111" 
5653 FIFI-ISTO1G 
5660 PLOTI2-K.I-"P. 
I- 

5465 SERTI 
5670 PLOT I2-K.17,"65R66Rf 	tit 
Lt1t" 
3673 FORI•ITOIS 
5688 R•1 NT( RND(1 )*36+3-K) 
5683 B•IWT( RND(1)*23+2) 
5690 1 F5CFIIC A.B)-38THEMS58B 
5693 PLOTR B,"," 
5700 BSXTI 
5705 X•21'Y•13 
3710 00T02695 
5008 REM 
5810 REM 	TABLE1$J 10 
5829 REM 
5921 Z•20 
5825 P0013-K.2." 	t 	5 	t 

II  
5838 PLOTS-K,3, " 	6 	6 y t 
s\ 11551 
3835 PLOT9-K.4," 	11 	L k P. 

L 	tL 
5840 PLOT3-K,3," 	III L I. 

L LLL 	\t4• 
5945 PLOT3-K,6," 	 y 

LI L II. 1116656 
5830 PLOT3-X,7."L1L111111511 t 

L t 411115 " 
5835 PLOTS-K'S." 	I. 	a' 
11111511 S 	'5P- 
5960 PLOTS-K,9." 	y 

I 	11 
3865 PLOT3-K,10," ' 	y 

6 
5970 PLOT3-k.11." 	5 	5 

6 	6 " 
5875 PLOTS-K,12," 	6 

Lt44LLL6yt6tLtt 
3880 PLOT3-K.13." 

S. 	t  
3893 PLOT3-5,14," 

L L 1111111 
5090 PLOT3-K.15." 

111111 	IL 
5893 PLOT9-K,I6,"IEyySy 

SISE " 
3900 PLOT9-K.17."ty 

ISIS 
5905 PLOT3-K,18,"t 

1111  t t 	̀ 
5910 PLOT3-K, 1Q." RE 

5511 
5915 PLOT3-K-29," t 1C41Lbyt66 
511111111 6 L 6 1 
5920 PLOT3-K,2I." ltty '. 6r 
I.S. ' Lt1tt L t 5 

3925 PLOTS-5,22," 
111 

3930 PLOT3-K,23." 
ASS L 6661" 

5936 PLOT3-S,24."41,1 ' 	yr ' 	yr. 
SI" tL y 

5936 X•6 14 
5940 GOT02695 
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AMSBRIC 	— 	C'EST VaAiMEnl7' 

	

Ce jeu est fantastique ! II casse des briques ! ! ! 	 "' 
ET ~E M 

Pierre DUHOT 	 Co LANA( S 

AMSTRAD 

i5 

120 GIM PLacex(666) JOUEUR.-1:DIM -. 
coret50 1 DiM nornf(s1a)•DIM PDiHt.s(5 
0) DIM PRENOMf'.50,•PIM rla.ssement.( 
50) 
130 SYMBJL..254,0.I27,127,127,127,1 
27,127,0SYMBOL 255,0.254,254,254. 
254,254,254,0 t$(1)-CHkti(L54,+CHAS 
( 255 ) ; tI( 2 ï=CHR* ( 255)+CHR* . 254 
140 ON BREAK GOSUB 890 
150 RESTORE 
160 KEY 139,"speed key 25,:1+ HRY-
13) 
170 MODE 2:BORDER 0 INk d,O:INK 1, 
18 
175 REM dessin du. titre 
180 FOR h-1 TO 666 STEP 2 REND Pla. 
cex<h> READ Placex<h+l) LOCATE PLa 
Cox(h ), P I1.cax(h+1 ) :PRINT CHR$( 143 ï 
'NEXT 
190 DATA $35.3,103,113,193,1 
,3,27,3,28,3,29,3,30,3,37.3,x8.3,:3 
9,3,40,3,45,3,46,3,47,:3,49.3,49,:1, 
50,3,51,3,7,4,8,4,11,4,12,4,17,4,1 
8,4,19,4,20,4,26,4,27,4,30,4,31,4, 
36,4,37,4,40,4,41,4,46,4,47,4,51,4 
,6,5,7,5,16,5,17,5,20,5,21.5,26,5, 
27,5,36,5,37,5 
200 DATA 46,5,47,3,49,5,6,6,7,6,16 
6,17,6,20,6,21.6,27,6,2P,6.29.6,i 
0,6,.37,6,38,6,39,6,40,5,46,6,47,6, 
48,6,49,6,57,6.5B,6,59.6.60,6,61,h 
,6,7,7,7,16,7,17,7,20,7,21,7,18,7, 
19,7,30,7,31,7,40,7,41,7,46.7.47,7 
.49,7,7,8,8,8,11,$,12,8,16,8,17,9, 
20821,8,268 
210 DATA 27,8,30,8,31,8,36,8,37,8. 
40,8,41,8,46,8,47,8,51,8,9,9,9,9.1 
0;9,11,9,16,9,17,9,20,9,21,9,27,9, 
28,9,29,9,30,9,37,9,38,9,39,9,40,9 
,45,9,46,9,47,9,48,9,49,9,50,9,51• 
9,6,12,7,12,8,12,9,12,10,12,11,12, 
16,12,17,12,18,12,19,12,20,12,21,1 
2,27,12,28,12 
220 DATA 29.12,30,12,31,12.32,12.i 
8,12,39, 12,40, 12,47,12,4+f,12,51,12 
,..52,12,56,12,37,12,58,12,59,12,60, 
1261,1262,1268,1269,1270,12.7 
1127,139,131113.12.13,17,13 1 
8,13,21,13,22,13,29,1:3:30,13,37,13 
,38,13,40,13,41 , 13,47,13,48,13,51, 
13,52,13,57,13 
230 DATA 58, 13, 62, 13, 67.1 ', 6?:, 1.,'. 7 
1,13,72.13.7,14.8,14,11,14,12,14.1 
7,14,18,14,21,14,22,14,29,14,30,14 
,36,14,37,14,41,14,42,14,47,14,4$. 
14,51,14,52,14,5?.14,50,14,6e.14.6 
7,14,-58,14,7,15,8,15,9,15,10.11,,11 
,15,17,15,183,15,19,15,20,15,21,1`„ 
29,15,30,15 
240 DATA 36, 1.5,37, 1-5.41 . 1542. 15.4 
7,15,48,15,51.15,52,15.57,15,58,15 
,59,15,69,15,68,15,69,15,70,15,71, 
15,7,16.8,16,11,15,12,16,17,16.18. 
16. 28. 16. 21. 16, 29, 15, 30, 16, 36, 16.3 
7,16,39,16.40,16,42,16,47.16.48,16 
,51,16.52,16,57,16,58,16,60,16,71. 
16,72,16,7,16,8,1 
250 DATA 7,17,8,17.11.17,12.17,17. 
17. 18. 17, 1. 17.22.17.29.17,30,17,:3 
6,17,37,1',49,17,41,17,47,17,48,17 
,51,17,52,17,57,17,58,17.62,17,f•-7• 
17,68, 17, 71, 17, 72, 17. 6. 18, 7,18,:3,1 
3,9,18,10,13,11,1$,16.18.17.18.18. 
18.22.18.23.18.27.18.28.18.29.18.3 
e, ie. 31,18,32,18 
260 DATA :37,18,33,18,79,1$,41,18:4 
2:18,48,18.49,18.50,18,51,18,56,18 
,57,18,58,18,59,18,60,18,61.18,52, 
18,68,18,69,1$:70,1$:71,18 
270 LOCATE 10,21 PRINT"Z 	DePla 
cement vera la 9a.uche" 
280 LOCATE 10,23:PRINT". 	DePl- 
cement vers la droito_" 
290 LOCATE 10,25 PRINT"x 	Deral 
e la balle Pour atteindre les brio 
ues inaccessibles" 
300 ro."auto" 
310 IF PoP-1 THEN PoP=0 FOR F'=1 TO 
1000, NEXT GOTO 330 

320 a$=IMKE'1'*:IF of="" THEN GOTO 
20 

339 BORDER 0 
335 REM remise a zero des variahlA 
s 
340 MODE 1 	INK 0.I:INK 2,15:INk 1 
,24:z-l:vit-6:score(.JOUEUR+1)-0 ch 
angt_0.di£■-1 t.ab 1.au-0 
350 IF RI-"Jeu" THEN SPEED Y,EY 25, 
3 CLS:BORDER I.LOCRTE 1,12:INPUT " 
QUEL EST VOTRE NOM ", NOME(JOUEUR) 
BORDER 0 CLS 
360 SPEED KEY 4,2 
365 REM 	dessin cadre 
370 WINDOW *2,2,39,11,23 
380 PEN 1 LOCATE 1,1.PRINT STRINGS 
(40,CHR8(206)):LOCATE 1,24, PRINT S 
TRINGM<40,CHRS(206)) 
390 FOR. P.2 TO 23:LOCATE 1,P PRINT 
CHRS(206) LOCATE 40,P'PRINT C_HR$I 

206 )' NEXT 
400 GOSUB 980 
470 IF r6a"auto" THEN GOSUB 1160 
480 PEN 1 
485 REM comPtrur des Parties 
490 FOR Partie -1 TO 3 LOCATE 1.25 
:PRINT STRINGS(35," "),LOCATE 5,25 
PRINT "BALLE":Partie LOCATE 1.25: 
PRINT STRING*(4-Pa.rtie ,CHRS(231)) 
LOCATE 28,25 PRINT "SCORE'"'LOCRT 

E 34,25:PRINT score(Joueur):que O: 
LOCATE 14,25:PRINT"record:";meilIe 
urscor. 
500 GOSUB 540 
510 NEXT Partit 
520 IF r$■"auto" THEN scor-0 PoP-
I:LOTO 150 
530 LOTO 900 
540 x■INT(RND*30)+5:v-20'vx-l:vy■- 
I xrac=21:Vw0 
550 LOCATE 19+di£,23:PRINT STRING$ 
(5-(dif*2),CHRS(131)) 
556 REM 	debut de i1,boucl1a Princ 
iPale 
560 IF rt."au.to" THEN LOTO 1170 
570 aS=INKEYM IF a*-"" THEN LOTO 6 
60 
580 IF a$-"z" OR of-"Z" THEN r.0TU 
620 
590 IF a$="\." THEN LOTO 640 
600 IF a.f="x" OR as-"X" THEN cha.ng 
e-I 
610 LOTO 660 
620 xrac=xrac-1:IF xra.c<.<4-diff TH 
EN xrac=xrac+l GOTO 660 
630 LOCATE %rac+(3-djÇ),23pRINT 
" LOCATE xrac-(2-dif'),23 PRINT CH 
RS(131) GOTO 660 
640 xrac=xrac+I:1F xrac>(37+dif') T 
HEN xrec=xrac- 1. GOT') 660 

6~0 LOCATE xrac-~3-.j1),23:PRIVT 
L 	xrac+(G-di ),2:3:PRIN 	':.0 

R$(131. GOTO 665 
660 sx=x sy=9 
670 q=9+l'IF 9/vit=INT(q/vif,) THEN 
LOTO 680 ELSE LOTO 560 

680 x-x+vx:y■ y+%,y 
690 IF y>22 THEN LOTO 1580 ELSE. CO 
TO 700 
700 IF r<2 THEN GOSUB l560-.' 

720 
710 IF y)23 THEN GOSUB 1543:RETURN 
720 IF x<2 OR x>39 THEN GOSUB 1560 
'x=x-vx:vx-vx*C-1) x■x+vx 
730 couleur-TEST (x*I6-8,.26-s ,*15 
-8) 
740 IF 1=2 THEN l=1 GOTO 770 
750 IF 1-1 THEN 1-0 GOTO 770 
760 IF couleur-2 THEN 1-2:GOSUB 15 
70 'vv--vy : score( joueur )=score( 'o',e 
ur)+1 LOCRTE 34,25 PRINT scorer.~o~~ 
eur) GOTO 780 
770 IF couleur-2 THEN GOSUB 1571+:5 
core( Joueur )=score( Joueur )+1:LOCRT 
E 34,25 PRINT xcor.Cjoueur):LOTO 7 
Be 
780 IF score(ioueur)-10 THEN vit-3 
GOTO 830 

790 IF score(Joucij.r)-40 THEN vit-2 
:LOTO 830 
800 IF score(joueur)80 THEN vit=1 
810 IF (stor,(.loueur)+1)/120-INT(( 
score(Joueur)+1)/120) THEN acore( i 

oueur)■score(.,outur)+1'LOCATE sx,q. 
'PRINT " "'GOSUB 980:GOTO 540 
820 IF change.1 RHO v>10 AND x<38 
THEN chan9e-8 LOCRTE sx.sy , PRINT 

x-x+l 
830 LOCATE sx,sv PRINT " 
840 IF coulvur.2 THEN LOTO 850 ELS 
E LOTO 870 
850 IF TEST(x*16-17,(26-y)*16-8)-2 
THEN LOCATE x-1,y'PRINT "  

231)-GOTO 880 
860 IF TEST(x*16,(26-y)*16-8)■2 TH 
EN LOCATE x,v PRINT CHRS(231):" 
GOTO 880 
870 LOCATE x,v;PRINT CHR$(231) 
880 GOTO 560 
886 REM fin de la boucle PrinciPal 
e 
890 SPEED KEY 25,1'END 
895 REM affichage du score en fin 
de Partie 
900 SPEED KEY 25,3 MODE l'BORDER 1 
905 LOCATE 2,3'PRINT UPPERS(nom*(i 
ousur)):" 
910 LOCATE 5,5'PRINT "Votre score 
a eto de ";score(Joueur)," Points" 
920 Points(joutur)-scor.(Joaeur):M 
EILLEURSCORE-MAX(meilleu.rscore.SCO 
RE( joueur ) ) : IF MEILLEURSCORE-SCORE 
(.cDuCur) THEN GOSUB 1140 ELSE GOSU 
B 1240 
930 CLS:LOCATE 6,20;PRINT"LjNE RTJTR 
E PARTIE (0/N) ?" 
940 AS-INKEYS'IF AS-"" THEN COTO 9 
40 
950 IF RS-"O" OR 86-"o" THEN JOUEU 
R■JOUEUR+1'GOTO 330 
960 IF 1SJ"n" OR a$&'N" THEN JOVEU 
R-JOUEUR+1 PoP=Z LOTO 150 
970 LOTO 940 
972 REM ensemble des sous-Pro9ra 
mm's 
973 REM 	appeles avec (GOSTtB) 
980 REM dessin briques 
1000 CLS M2 
1010 ta.bleg.0=tableau+1 
1020 PEN 2 
1030 FOR k-4 TO 10 
1040 IF k/2-INT(k/2) THEN on FLt;F 
o=0 
1050 FOR P=2+o TO 38-0 STEP 2 
1060 LOCATE P,k PRINT tE(17 
1070 NEXT P 
1080 NEXT k 
1090 PEN 1 LOCATE 16.17 PRINT "TRP• 
LERU no ":tablea.0 FOR P=1 TO loop 
NEXT :LOCATE 15,17:PRINT" 

1100 PEN 1:x=5:v-20:vx=1 
1110 dif-dif+1 
1120 IF dif'=3 THEN dif2 
1130 RETURN 
1135 REM Si vous avez fait le merl 
leur score 
1140 LOCATE 6,7:PRINT "Ceci et le 
meilleur score" PRF=I 
1150 COTO 1240 
1155 REM demonstration de 1'htrdin-
teur 
1160 son-0 PEN I LOCATE 5.1-PRINT 
" POUR JOUER PRESSEZ UNE TOLI:HE " 
LOCATE 4,24:PRINT " ------- rEgtcj 
NSTRR7ION ------- ":vit=1 • RETURN 
1170 a*-INKEYO:IF a1W"" THEN GOTH 
1180 ELSE LOTO 1230 
1180 IF (Q/200)=IN7(Q/250) THEN rH 
ANGE-1 
1190 IF (a/10)-INT(v/10) THEN b=4 
-INT(RND*9 ) 
1200 IF xrac-B.<x THEN LOTO 1413 
1210 IF xrac-b%.>x THEN GOTO 628 
1220 LOTO 660 
1225 REM fin de la demonstration 
1230 r5-" Jeu" 'son=?: SCORE( CJOUEUP)-
0, GOTO 330 
1240 REM calculs Pour effectuer le 
classement 
1250 FOR P-1 TO JOUEUR:POINTS(P+=S 
COREC P) ' PRENOMS(P)-NOMS(P 3 NEXT 
1260 FOR P-1 TO .ia.ievr" 
1270 FOR e-P TO 2 STEP -1  

1280 IF Points(J>>Points<.i-1) THEN 
t.Points(J):Points(.i )POlntt.i-1 
' Points( .i-1)■t' QS-PRENOMS( _I) PREN') 
M$(J)-PRENOME(J-1 ) : PRENOMS( J-1 ',=Q$ 
1290 NEXT .i 
1300 NEXT P 
1302 FOR o-1 TO joueur 
1303 IF score(ioue'. r ) Point (o' TH 
EN numero-o GOTO 1340 
1304 NEXT o 
1340 IF PAF-1 THEN PRF-0:GOT0 1365 
1350 LOCATE 8,7 
1360 PRINT "Ceci est le ".Homed.;" 
eme score" 
1365 FOR P-1 TO Joueur 
1366 FOR o■1 TO jo'e!'r 
1367 IF Points(P).points':o) THEN 
lassemeni(P)-o GOTO 1378 
1368 NEXT o 
1370 NEXT P 
1380 LOCATE 5,15: 

PRINT"Voulez vois voir le t-b1' 
au de 	 classement. ' o'n' ., 
1390 aS.INKEYS'IF a.s=^" THEN GOTO 
1390 
1400 IF aim "o" OR a1= "O" THEN COTO 
1430 
1410 IF a8~"n" OR at= "N" THEN CL.' 
RETURN 
1420 LOTO 1390 

1425 REM tpbleau de ,;lass?rnent.. 
1430 CLS LOCATE 1,1 PRINT "CLASS 

NOM DU JOUEUR SCORE 
1440 IF JOUEIJR>12 THEN ':'=12 FLSF '•:' 
=.JO[JEIJR 
1450 ORIGIN 1 375 DRAW 4138,13, 1 IIPI 
GIN 1,16x'23.5-VX2,:DRAW 489',0.1 
1460 ORIGIN 104,400 DRAW E+.- ;ry •+1 
.5)416.1 
1470 ORIGIN .376,41913 DPRW ti.-<',"*3+1 
.5)*16,1 
1480 ORIGIN 488,408 DRAW 0,-.',l*2+l 
.5)x:16,1 
1490 CLASSEMENT=9 
1500 FOR P=1 TO V STEP 1 
1510 LOCATE 3.2*1IP.+1 PRINT cl's:=.' 
ment(P) LOCATE 8, 2#r P 1+1 PRINT L IPP 
ER!! PRENOII$(P) ) LOCATE 25.2*' P '+1 
PRINT P0iNTS(PG 
1520 NEXT 
1530 RS=INKE'T'$:IF H$="" THEN GOTO 
1530 ELSE RETURN 
1535 REM lorsque '•roi'=. PgrdFz 
1540 LOCATE 15,17 PPINT °PFRgai III 

SOUND 1, .339, 213. 3rIN SOuND 1. r+. 2. 
or'SOUND 1,239,20,SONE3OUND 1,319• 
20, SON :SOUND 1 , 213, 2F) .808 : SO! INL, 1. 
239,49,SON SOUND 1 . 319.20.9QN:FIIP 
P=1 TO 1000 NEXT P LOCATE 12.12 PR 
INT " 	 " CL.S M2:RETURN 
1545 REM different= =_!;n=_ 
1550 SOUND LI50.5,sHnoRETIlRN 
1560 SOUND 2,1505,5isnn RETURN 
1570 SOUND 4,50,5,son RETIjRN 
1589 REM rebond sur la raw"1aEt,--
1590 a.=sx.-urac 
1600 IF rdlf=0 AND •'a=-2 JR ;=-l1~ 
OR (dif=1 AND a=-1) OR (dif=2 AND 
a.--I) THEN =9-V' x=x:-v•'<:3,u=- . 

--1 GOSLIB I.5SO • y=y+„y ;.my+•,,: .rlHI / 
700 
1610 IF (dif=0 OR dlf=1) MND a=N T 
HEN 9=y-'dy : x-x-vx • 1313=-•.,;~ : tr<cGJ:1 O'lI I 
B 1559 y=y+,/y : x=v+„Ï l;i 1T1,-) 7011 
1620 IF l d i£=0 AND (.i.=1 OR -.> „ n 
R (dif=1 AND ?=1) OR (dif=2 RNC' a= 
1) THEN l=Y-'Jy :x '-'iii Sr,i -1:,:.:= G 
OSUB 1550 	.+s.'.. .yv+..,.'.:lflT1I 719 
1630 IF (dif=0 AND =-3) nP 'rjlf=1 
AND a.=-2) THEN 'e=y-'.n Wi=r-„x 

l : vx--2: GOSIJB 1550 9=y+-.,y ;.- .+•.: 
OTO 790 
1640 IF (dif=9 AND ?=3ll r'R idif=l 
AND a.=2) THEN 4=V-,.'V : ilOx-vx „4 =-1 

vx-2 , GOSUB 15500:y=y+„y: =x+•,,, GOTO 
709 

1650 IF dif=2 AND a.=n THEFT =-s” 
-„~ 	_•_ +„' : 911',JlE 1558 

16.613 COTO 71111 

DPrP 
Da TA 

720 POKEH+24,0 PETUPH 
1009 PEM LANGAGE MACHINE 
1059 DATRI60,0.32,118,192.176,18,169,0,133,2 
I@E0 PRTR?2. h8.l95-176,9,160,2,32,118.192,176,2.144.23 i. 9F 
1979 DRTRL69.0.141.6,212I169,12,141,5.212,16.9,29,141,1.212 
1686 DA7A169: 129.141,4,212.96 
1299 DRTH152,72.24.173.209,3I50.9,135,298.2`3.233,1,,:98,947.194:168,96 
13@9 PRTH32,228,255,179.173,2@4,3,133.242,173,293,3.133.247.224,68.240.46 
1318 IIRTR224,9@,240.31,224,66,240,17,224,72,249,3,76,0,197.5u.233.40 
1321) DRTR176.2-198:248,24,144.30.24, 195, 49.144,2,230,248,24.144 29,165, 247.298 
133@ DRTR2:198.248.198.247,24.144,[1,239:247,298,2.230,248.24,144,2.133.24' 
1340 DRTR16@,0,177.247,201:32:240:13,201,46.240,3,24,144,92 
1350 DRTRI 3,207.3,32,12P,196.173,4.2@8.224,88,249,6.224,90 
1360 DRTR240:15:208.34,24,105.6, 170.144,21.173,16.208.9.124,206 11,,`,6 
1365 DATR2?3.8.l70,176,9.l73. 15.205.41,"31,14116,208,138,141.4,208,24.144.25 
I?70 DRTR173.5,208224,66,248.E.224.72,240:3,24.96,24.195:8:24,144, 
1+75 DATA56,233, 8. 141.5.2@8.165,247.141,203,3:165,248.141,204,3 
1?39 DRTR1E9,32,145,247. 173 39.295.41.4.24@.2:56.96,24,165.2 
1335 DRTR205,1,95,198.2,159.2013,32,2u6,197.76.128,195.234:234.234,234 
1399 PRTR141.211.3 
1399 DRTR245.24,109.205.3i141.20P„ 3,144.25.173,295,3,10'•@.216.14 1, 29E. 	'2 
1?92 DRTR41:15:24,195,4$.141,19.4:1@4.74.74,74.74,24,105,48,141,9,4:215 
1 97 DRTRI69,0 141.6.212, 159, 12 141 	.212,169.1@9.141,1.212.169.40 
1 34 DATA141.3 212.159 9 141 5.212 169.65.141,4 .:12 169.299.56 
1+95 DRTR233.I 2@P.251.20F_„211.?.29 2?4 159.9.141.4,212 
1.96 DRTR173. 205,:. 72-41.15.24,105,4..141,12,4,104.'4,74,74.74 
139' 1113TR24 111',43.141,11.4.159,@.141.4,212.96 
14013 DRTR165.2 240.?.'E..128.195. 224, 32,240.2 24,46.174,4,2@8,172.5.298.138 
141C' PRTR141,P 299.141.1R.2R3.141.12.295.152,141.7.206,141.11,299 
1420 DRTR141.13,208.138,24,195.16,141.6.205,.144:8,173.16, 298, 9.8 
1415 DATA I41.1E• 298,152:24.10`..14.141.9:208.169.15.141,21.2@5,!52,25:32:125..1±4  

144, L'HTRI F.'+. 4, t2.2 6.197:236.6:2@6.2@8.8.173.16,2@F_.. 9.Q, 141, 1F. 29E'. 2132 
1445 FR142O9.235.159 3.141.4.212 
14501'11T13119 12 ?2,236.147.I64.23.141,2l,208,162,25,32 126.134 49.4 32.2?1:.1,7 
1455 DATA238. 4,239.202. 298,245: 169.0.141.4.212.169.12 32.233, 197 
14F0 rRTF159.?9.î41.2l,2@5.162,25.32.126,194:169,4,32,23P,197,173.10,298..,,' 
14'C' DATAI9.l6.2@$.4 L223.141-IF, 208. 206.10. 20ç:,292. 254. 232 
1475 URTRIF9.@,141.4,212.169:12, 32.23;,19?,159. 7I,1a1.t1 29a•t62.25 
143.,: DRTR?2. 12F. 194. 16?.4.32.238.197.296.13.2@6 282.29P.245.1E9:9 141.4.212 
1499 1HT5159.7. 141.21.256.173.30.208.41.120.20P. 2.24.96.173.205.? 
1501_l IIHTR32 128.196.159.3.1-'3 2, 75.125,195, 2'4.234,234.2'4.24.'14 
1510 PRTR169.9.L?6.298.25=. SC233.1.283.246.96.234.234.2:'4 _ 
1991+ DRTR173,27,212.41,3.9.0,141,211.3.32.16.194 
2000 DRTR 182. 251. 1 34.244.192.252.134.255,32.96,195,1S5,215.3.32. 66 19' 
:.016 DR7A156.249•15r7,25l. 165. 25@•159,252,173,27.212.74,144.6,74,144.? '4 
2q:0 DRTR1,'E. 4. 159Tî3. 249. 1.41.41,_.17@,?L g@.193.144:53.1?3.24@.17.1F•.î 

r, DHTR:". 	r I 	144. 4_.131., IP5.1.52.gfl I?_:.144._..7- _. 4?. 1 ". 	.~' 1~ 
2941, [,RTR74. 144. 4.159.3.2gg.2.I53. 1:17n. 2, `:c+. l9s. 144. 15.2CG, 203 4 
20511 DHTR1r.9..2@6,2, 169.1.1'9,32.8(+.193:176,16,_:2:180:19.'.165,219.3 
,- ..ç1 PRTH1u ] 	_4.. 15s 	1n.?. G4: 144. 44. 18`. 21@.3.1n 	1:41,? 1?_..4  
20'9 DRTHIEE..24 , .15_5.25 I•16E..:: Sri.ISC). ~°,2.!F5.24:3.1rî:19.140.21@.,.1`x:.210 .y 

+?.r, DRTF17T, 74.74 24.Ln5.2.41.3,25.219-' 15. 219.3:41.15,3.224,72,153 
030 ['ATR?4.1,@,194.15'.24:_.7,159.@.141.4,212.17'.;0,208,41.4.24@.2.55.5'x. 

211911 ISH TH1 	?11 	25 2. 4 	>P 	li 3 ? l 	92 2:4 34 2?4 
110 PRTR 4. 121. 3 1C. 	41. 	1.. 24 	- 95.193 	14..19. 	6,234 

	

@n LRTR 4 144. 	4 1F` 4.14». 	.ori 1 	15 	r+ '4 144 •9 
2213 DRTR1r'S.40. 144 _ _3C - n24. 1.1. 25.74.155.. 49,144 i 	_ 1. LG_ 
2215 PRTR1?3.259.24144.6.1@5.1.144._ '30. 25(+.133. 249. 95..234 
4220 DATH3?:?.?2:152,72,16@ 9 	 @ ,177.249 1'.194.158_ 224.!1:2. 74î_+.4 

(+ I'RTR24.1''4:1'n.9F..1 _ .51,13•” 1?"':24`+.1°2 '52 
32413 [DRTR1':9" 132. 250.îF.. IGF. 140.234 2.34 	

._ 
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La vraie car c'est Georges 
LUCAS soi-même qui la pro-
pose pour vos micros. Actuel-
lement deux titres directement 
réalisés par les programmeurs 
de Lucasfilm Games se trou-
vent dans le commerce. Tous 
deux sont destines au Commo-
dore 64 et à l'Allari 800 et pro-
chainement à I Apple. Leur 
commercialisation est réalisée 
par Epyx (Summergames, Pits-
top. Jumpman...) et vous pou-
vez les trouver chez les impor-
tateurs parallèles aux alentours 
de 450 francs (ils n'existent 
qu'en disquette d'où le prix !). 

Ba11blazer ressemble au foot 
ball dans quelques dizaines 
d'années d'ici. Vous êtes a 
bord d'un petit vaisseau el 
vous contrôlez la batte grâce a 
un champ magnétique. Votre 
but . marquer six buts en 
moins de cinq minutes. sa-
chant que les cages rétrécis-
sent à chaeue tir victorieux 

tiesëÿc.c à. 	'vans 	_ria LUne 
d'elles vous avez le point de 
vue de l'un des deux joueurs 
en trois dimensions. Vous pou-
vez pratiquer le sport seul 
contre l'ordinateur ou à deux 
joueurs. La réalisation est ex-
ceptionnellement bonne autant 

d'un point de vue graphique 
que sonore et l'originalité cer-
taine du logiciel ne gâche rien. 

Rescue On Fractalus : ça 
c'est de la Saie Faie (S.F. en 
Américain et science fiction 
pour les autres) et de la 
bonne, fabriquée avec des 
gros moyens pour de bonnes 
machines. Votre chasseur Val-
kyrie vous permet d'aller vous 
balader (à partir du vaisseau-
mère en orbite) en rase-motte 

au dessus ue 'a I. anete Frac-
talus. tenue par des ennemis 
de l'Empire particulièrement 
coriaces, à la recherche de 
vos compatriotes échoués 
après un combat meurtrier. 
Mais vous aurez à essuyer le 
feu de lasers planqués dans 
les montagnes pour arriver à 
sauver vos collègues de la 
chasse impériale. En parlant 
d impérial, nous pouvons sans 
aucun doute affirmer que le lo- 
giciel 	l'est : 	superbe 	gra- 
phisme, sonorisation inquié-
tante ou euphorique selon les 
moments, action intéressante... 

Bref ! Lucas a encore frappé à 
la bonne porte avec ses logi-
ciels. Décidément il passe et la 
concurrence trépasse. A quand 
les trois films de la guerre des 
étoiles sur nos écrans ? 

BECAPITLJLATIF 
Pour mémoire, voici présentés. à la fin de l'année. Seul micro 
dans 	l'ordre 	ou 	ils 	devraient prévu en 	1986: la deuxième 
apparaitre sur le marché. les version du QL de Sinclair. 
noms des ordinateurs à venir. Si ils arrivent dans cet ordre-là. 
D'abord. le CPC 664, nouvelle je 	veux 	bien 	être 	pendu. 
version de l'Amstrad avec un (NDLR : par les couilles ?) 
lecteur de 	disquettes 	intégré. 
Peut-être l'Oric Stratos qui ne (,G.5 
s'appelle pas le Stratos, mais 

Co ve qui sait? Puis la version 	128 J GES7 Ko de l'Atari ST. suivi de peu 
par le C128 de Commodore. Yüt 6ReKS 
re-Atari avec le 520 ST et le 
130 XE. Et après ? Après, le 1 eFRK 
C128D. 	second 	modèle 	du 
C128. 	Puis 	l'Amiga, 	ce 	qui 
nous amène tout doucettement , 

 FRCNE UNE PETITE FEMME 
P►)uR Lui RONGER L- EE 

J'ADORE LA PUB 
Tiens, 	regarde celle de TEX- juste pendant 15 tours? (1000 
TOR ! Elle est pas fendarde 7 exemplaires mois 	pendant 	15 
Le theme c'est : TEXTOR N° tours= 500 exemplaires). Peut- 
1( 	) 	DU 	TRAITEMENT 	DE -  
TEXTE. Et la petite astérisque }{T6DOGiGiEL (Ç 	T,RAÀ  renvoie 	au 	commentaire 	sui- 

8
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vaut : 'Textor est vendu a envi- d Miaioty 	—' • 
ron 	1000 	exemplaires 	par p-crMp({1tR~s' 
mois". En un an ça fait 12000 n 
exemplaires. 	Ca. 	c est 	vrai- être 	pendant 	une 	semaine 
ment hyper-professionnel. Mais (1000 	exemplaires mois 	pen- 
cest-y-vrai qu'y zen ont vendu dant une semaine= 250 exam- 
1000 par 	mois ? Et pendant plairesl 	Ya pas a dire. la pub 
combien 	de 	mois ? 	Peut-etre ça nous informe vachement 

REQUIEM 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
	

LA GUERRE DES ETOILES 
Spécial Castor 

Le castor est un animal merveil-
leux, injustement méconnu. Peu 
étudié avant la tin du Xème siè-
cle (bien que son nom vienne 
du grec kastôr , en passant par 
le latin, id. ). ce charmant mam-
mifère rongeur de la famille des 
Castoridés est l'un des exem-
ples les plus frappants de la ma-
gnanimité de la Nature de par 
sa grâce, sa souplesse, son ai-
sance, ses nombreuses facultés 
et son intelligence hors du 
commun. D'ailleurs, castor, mais 
à quoi tu songes, castor, quand 
tu ronges quand tu ronges cas-
tor. 
Problème : j'ai du mal à faire 
avaler au rédac'chef le fait que 
1e veuille parler des castors à 
longueur de journal. Donc, pour 
justifier cet article. je vais être 
obligé (je m'en excuse à 
l'avance) de prendre un prétexte 
informatique. Voici la solution de 
l'aventure de Colditz dans Eu-
réka, c'est MCC (pasl'éditeur, le 
grenouilleur) qui vous l'offre. 
se, prendre uniforme, porter uni-
forme, o, s, ne, prendre os, 
prendre allumette, n, prendre 
poivre, e, donner os, prendre 
baronnette,o, s, o. tuer homme. 
prendre cirage. n. prendre ciga-
rettes, e, prendre chocolat, pren-
dre couvertures, o, o, utiliser al-
lumettes, tirer levier, e, b, utiliser 
allumettes, prendre trousse, h, 
faire uniforme. e, s, s, o. pren-
dre pansement, prendre drap, 
faire corde. no, n, n. utiliser 
corde, e. prendre barre, o, o, 
prendre pioche, e, h, s, s, s, e, 
donner chocolat, h, prendre dis-
que, b, o, s, porter uniforme, s, 
s, s, prendre clés. s. h, utiliser 
clés, prendre pince, e, e, s, no, 
n, e, prendre couvertures, faire 
uniforme, porter uniforme, s. s. 
s, s, s, e, e, prendre, s, prendre 

phonographe, prendre billet, n, 
o, s, prendre carte vierge. pren-
dre boussole, o, o, n, n, n, o, o. 
prendre photo, développer film. 
tamponner carte, faire carte. e. 
e, s, o, prendre miroir, enlever 
poêle, utiliser phonographe. 
creuser, a, a. a. h. utiliser barre. 
n, prendre échelle, s, s, utiliser 
échelle, utiliser pince, utiliser 
poivre, s, e, e, so. so, s, utiliser 
miroir, e, se, o, acheter bou-
teille, prendre billet, e, e, donner 
bouteille, b, sauver brigitte, h, o, 
no. prendre dynamite. o, no, b. 
placer dynamite, h, s, utiliser dy-
namite, s, utiliser ba,onnette. s. 
utiliser baionnette, s, utiliser 
balonnette,s, o. prendre casque, 
e, e, prendre. carnet, utiliser cas-
que. o, o, s, montrer carte, e. 
prendre étui, prendre buste, re- 
garder buste, o. o. prendre ca- 

fard, e. s, e, prendre papier, re-
garder papier, o, o• prendre 
tournevis. e. s. utiliser cafard, 
entrer, utiliser tournevis. b. b. h. 
(taper le code du carnet suivi 
des codes vus sur le buste et 
sur le papier. c'est à dire KXV et 
YKZ), ouvrir coffre... et prenez le 
talisman. 
Un fait peu répandu à propos du 
castor : c'est un animal qui. à 
l'instar de la pie, a pour habi-
tude de voler des petits objets 
chaque fois qu'il en trouve. On 
dit que le castor pille. C'est 
Cocka qui me rappelle cette in-
formation non dénuée d'intérêt. 
Ce qu'on sait peu : le castoréum 
est une excrétion sébacée du 
castor utilisée comme remède 
antispasmodique. Mine de rien, 
on se cultive. ici. 

Le mystérieux S. K., pirate de 
célèbre renommée, vous offre 
sur un plateau d'argent la façon 
d'effectuer des copies anti-café 
de Hero, River Raid. Décathlon 
et Pitfall sur Commodore 64. 
1-Se placer en début de bande. 
2-Charger la première partie par 
un LOAD traditionnel. 
3-La sauvegarder par un SAVE 
"NOM",1,1. 
4-Charger la suite par LOAD 
" 1,1. 
S-Le message LOAD ERROR 
apparaît, ne pas s'inquiéter. 
6-En cas d'inquiétude, se cal-
mer. 
7-Faire un NEW et entrer le petit 
programme suivant : 

1 MD=679 
2 READ A; IF A<>-1 T 

HEN POKE RD,R;RD=HD+ 
1 GOTO 2 
3 SYS 691:PRINT "C" 
EST FINI!" END 
4 DATA 65,67,84,1,7 

24,7:3,79, 
78 
5 DATA 120,169,54,1 
33,1,169,2,160, L1052 
,1,•jG,186,G55,1s9,iZ 
,162,167..16b,2 

6 DATA 32,189,255,1 
69,'::f, 1:j,'51, 165, 126 
.1.s3,252.169,251,162 
,0,168,192 
7 DATA 32,216,255,1 

69,55, 133,1,8B,96,-1 
ti REM CR NE PARLE P 

AS BEAUCOUP DE CASTD 
RS.. ICI! 

8-Lancer le programme qui sau-
vegardera la 2ème partie du jeu 
à la suite du générique. 
9-Envoyer 100 francs au fond 
monétaire international pour la 
sauvegarde des castors. 
Et vous obtenez une superbe 
copie toute neuve, toute belle et 
toute anti-café. 

Le ténébreux S. K. ne s'en tient 
pas là : il a réussi à recopier 
Ghostbusters, toujours pour 
Commodore et nous donne la 
façon dont il est parvenu à ce 
résultat. 

1-Se placer au début de la cas-
sette et faire LOAD. 
2-Après l'apparition à l'écran du 
message FOUND MAIN, ap-
puyer sur la barre d'espace, at-
tendre 5 secondes et appuyer 
sur RUN/STOP. 
3-Si l'ordinateur n'affiche pas 
READY• ou si PEEK(916) ne 
donne pas 162, éteindre le CBM 
et recommencer. 
4-Sinon 	effectuer 	POKE 
913.96 :SYS 861 Le magnéto 
redémarre, puis au bout de 
quelques instants l'ordinateur af-
fiche READY. 
5-Castor. 
6-Taper : POKE 53129,96 :SYS 
53120. Le chargement continue, 
puis le générique Activision ap-
parait. Il faut attendre le charge-
ment complet du jeu (No 59 au 
compteur). A ce moment, l'ordi-
nateur semble se planter. Il n'en 
est rien : faites RUN RESTORE. 
7-Pensez castor. achetez castor, 
fabriquez castor. 
8-Rentrez ce petit programme 
sans erreur : 

1 AD=,79 
2 READ AIF HK.>-1 f 

HEN POKE AD, M . MD=HD+ 
1 .CUTI: Z 
:i DATA 71 72.79, 8„ 

84,0576,85,83,84,69,82 
,83,32.40,80,41 

4 DATA 120, 1669, 54, 1 
33,1,169.2,1613,1,162 
.1,32,186,255,l6j.i1 
,162,167,160 
5 DATA 2,32,189,255 
169,1,133,251,169,' 
133, 252, 169.c51 . 1i'•;? 

,0,169,192 
6 DATA 32.216.255.1 

G.9.55, la7c,l 8Se.96,-1 

(PS : les utilisateurs de VIC 
1541 devront remplacer le 
11ème data (c'est un 1) de la 
ligne 4 par un 8.) 
9-Faites RUN, puis NEW. Entrez 
la ligne suivante : 

0 SYS 3584 

10-Insérez la disquette destina-
tion et faites SYS 695. 
11-Allez nourrir votre castor 
vous en avez pour 15 minutes 
de sauvegarde. 
12-Après chaque chargement de 
la copie apparaît un LOAD 
ERROR dont il ne faut pas tenir 
compte. Tapez RUN ou SYS 
3584. 
13-Non, pas ce chiffre, ça porte 
malheur. 
14-St000000000p. 

Castorette est la désignation 
commerciale des peaux traitées 
de manière à évoquer la four-
rure du castor. Compris ? Inutile 
de tuer d'innocents castors aux 
yeux remplis de larmes pour 
avoir une belle fourrure, achetez 
plutôt de la castorette. 
On a longtemps cru que les cas-
tors et les ornithorynques étaient 
cousins, à cause d'une grand-
mère qui aurait fauté. Je m'in-
surge contre ces allégations 
mensongères. 
Minitel : le Serveur pour la Pro-
tection et la Sauvegarde des 
Castors, c'est le 123 456 789 
sur 616 91 88. 
Sur 613 91 55, Télécom Mldi-
pyrénées. 131 000 836. Orfee, 
134 020 406. Prinstitel. 169 000 
043. Artel, 180 000 576. Le ré-
publicain, 191 040 407. Et un 
serveur qui est apparement des-
tiné à tester la mise au point 
d'un terminal: ZZZZZ. toujours 
sur 613. 
A propos, cette rubrique s'appel-
lera désormais Bidouille Castor. 

TENISSEZ-M 

TRICHEZ EN 
TOUTE BONNE CONSCIENCE 

Datamost ne perd jamais une 
occasion de se faire remar-
quer ! Après avoir lancé des 
jeux fabuleux (Aztec par exem-
ple). cette sympathique société 
vous offre de quoi ne plus aa-
lerer dans Wizardry de Sir- 

S, `n:a e Le orincipe de 

la cr'JSE eu: -c..: _ I11'a  
avez Wizardry dans un tiroir et 
vous ne jouez plus à force de 

mourir dans tous les coins du 
labyrinthe ? Vous allez pouvoir 
récupérer vos personnages dé-
funts et les gonfler à mort 
grâce au programme Wizplus 
de la sus-nommée Datamost. 

Vous pouvez modifier tous les 
paramètres concernant l'un de 
vos personnages : ses caracté-
ristiques physiques (force. 
constitution...) tout aussi bien 
:ue morales (sorts, posses-

ons...), son niveau, sa race, 
-on âge. sa profession... Que 
sais-je encore ? De plus le li-
''et qui accompagne le pro-
iramme vous donne un plan 
issez détaillé de tous les ni-
eaux du jeu : un passeport 
our ce jeu de rôles pas si fa-

' uleux que ce que l'on avait 
.t croire à sa sortie. 

vernie4 point : si vous savez 
ous débrouiller avec un pro-
:ramme du style Diskfixer, inu-
'e de vous engager dans une 
repense pareille (environ 450 
`'ancs et pour Apple unique-
ment), vous pouvez effectuer 
exactement les mêmes modifi-
cations avec ! 

Memsoft vend des logiciels 
professionnels pour micros. 
Cette (presque) jeune societé. 
creee en 1981 a voulu s'im-
planter sur le marché amen-
cain. Mais c'est pas du gâteau. 
d autant que l'essentiel de leur 
catalogue est constitue de pro-
duits Apple. Conclusion du 
responsable marketing de 
Memsoft "Aux Etats-Unis. le 
marche 	de 	)'Apple 11 est 
mort I' Ce qui signifie en clair 
qu ils n'ont pas vendu grand 
chose. Reste IIBM PC et le 

MAC. mais va falloir adapter 
les produits. Allez les gars. 
c'est un vrai boulot de galérien 
que d'être éditeur, 

` l 	voici LF 
A  	BitAN 

tsDJÇISUB 
4t 	,'(M5PG.cTEvj2 

Nulle regle n'est absolue. Une 
adaptation à partir du Spec-
trum pour le Commodore 64 
Si si. ça existe La preuve 
Tennis Match Point de Psion 
Software vient d arriver pour le 
C64 A 120 francs le parte-
naire pour se croire a Rolanc 
Garros. le logiciel est tout ala 
acceptable. Mais quoi qu il ar 
rive, le garderai toujours un a 
priori favorable pour Tourna-
ment Tennis d'Imagic : c est le 
seul soft de tennis a gérer au- 
tomatiquement 	les 	deux 
joueurs. ce qui implique que 

Ce coup bas-la nous vient 
dune nouvelle société : AP 
Soft . Elle diffuse, par le biais 
de Canon une série de cinq 
utilitaires pour MSX. mais 
quels MSX ? Voila ou blesse le 
bat . seuls les MSX disposant 
de 32 Ko utilisateur pourront 
profiter de I énorme capacite 
de ces logiciels MX Base 
MX Stock . MX Calc . MX 
Stat et MX Graph donnent aux 
MSX une nouvelle dimension 
ces micros deviennent des ma-
chines a applications profes- 

PEBf,cm 2'Aî 
(AUcouP :5OiE 

AV . 

S TENNIS. 

.ous ne pouvez qu arneljorer 
ou diminuer la qualité des 
coups du joueur que vous diri-
gez au lieu de patiner dans la 
choucroute a essayer de tou-
cher la balle. Une idee qui de-
vrait être exploitée a l'avenir 

sionnelles. Moi qui croyait que 
ce n'était que de superbes 

	

consoles 	de 	leu .. 

	

l 	CoI 	Q~Z 
t?A 4. 

r  
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ET CRACK! 
UN COUP DANS LE STANDARD... 
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Sir Clive Sinclair a écrit une 
lettre à Laurent Fabius (notre 
premier ministre, vous voyez ?) 

C,EST 4%Up! 
~E~A,UN 	

r 

0Rojr~arEu~? ~,C~-~ 

JEtiSu'~  
po~crnrlr0% 

pour lui demander de prendre 
les ordinateurs Sinclair en 
considération lorsque la répar-
tition des micros dans les 
écoles serait faite en arguant 
du fait que malgré la place 
prise par Thomson et Bull, il 
restait une bonne part du mar-
che disponible dans le bas de 
gamme. Son argument princi-
pal . il détiendrait déjà 25°e du 
marché de la micro-informat i-
que familiale en France 

TCHAKATCHAK 
V'LA L'TGV... 

Cobrasoft. vous connaissez 
Béla (jeune boite installée dans 
la bourgogne profonde). Mais 
Meutre à Grande Vitesse ca 

OBRA 

vous rappelle quelque chose ? 
Déjà commercialisé sur Ams-
trad et Oric. une version MSX 
est attendue prochainement. De 
quoi retourne-t-il dans ce TGV 
n° 618 sinon un petit meutre 
de sénateur à élucider. Une 
paille pour.les brillants détecti-
ves que vous êtes et compte 
tenu des indices que vous pos-
sédez. Et quand je dis que 
vous les possédez. c'est que 
vous les avez en main, que 
vous les touchez, les manipu-
ez... Bref vous disposez d'un 
enregistrement du sénateur sur 
bande, de rognures d'ongle, de 
mégots et autres subtilités qui 
feront de vous un nouveau 
Sherlock Holmes. Plus qu'un 
eu d'aventure, c'est une véri-
table initiation à l'art de la dé-
duction que vous pourrez sui-
vre au long des huit voitures 
de ce train nommé TGV (pour 
une fois que c'est pas désir...). 
Prix de l'enquête : 180 francs 
(raisonnable, sans plus). 

LE DRAGON QUI RENAIT DE 
SES CENDRES 

Après la faillite de Dragon 200, qui comportera 128 Ko de 
Data Limited l'an dernier, le mémoire. Le modèle 64 sera 
nom et la licence ont été ra- aussi rebaptisé Dragon 100, ça 
chetés par une société espa- 	fait plus riche 
gnole, Eurohard. Celle-ci a dé-. 
cidé de relancer la machine. 	 r 	~~ 
d'une part en imposant le Dra- 
gon 64 dans les écoles espa- 
gnoles, d'autre part en lançant 
un nouveau modèle. le Dragon  

O1O, I,A RFCFSSIOia 
J espère que je serai mort en d'un écran à cristaux liquides 
2010. Dans le film du même dont on ne voit pas non plus 
titre, Roy Scheider, qui joue le l'alim. Vu la taille de cette der- 
rôle du Dr Heywood Floyd, est nière, 	c'est 	possible ? 	Mais 
allongé sur une plage de sable non, mon cher, ce n'est que de 
fin et calcule des machins sur la science-fiction. 
un Apple 	c. Mais... on ne voit 
pas 	l'alimentation. 	Ce 	qui 	re- L'Aj
vient à dire que le seul progrès 

(~1'Î1

PS 	MART 
réalisé d'ici 25 ans sera 	une E i 	 Erf 
diminution de la taille des bat- 

 
teries. 	Quant aux ordinateurs, 
on en sera toujours a )'Apple 
:':c. Le ZX 81 	sera toujours là  
aussi ? Au tait, l'Apple est doté 

- 

NFVJH NSVDK JE 	IUHB 
LOUEHGJ 

Ceux qui n'arment pas les cas- 
I~ 	

fff 
settes 	et 	qui 	n'ont 	pas 	les 
moyens de se payer un lecteur I QVO 	E 
de disquettes vont bientôt avoir I MOT  
une 	solution 	alternative. 

	

dit 	 Il 
~~ .L I A PROT2  comme on 	en politique. 

"Mégadrive" de Icon 
, 

fl 
Computer 

te 
Computer 	Products, 	prévu TI TRE ~ 

riî 

pour CBM 64, Amstrad et Dra- 
gon. 	Principe 	de 	base : 	une chaque section de 100 Ko. il 
bande magnétique est gérée faut 2 minutes pour trouver la 
comme 30 bandes de 100 Ko bonne 	section. 	Ce 	qui 	est. 
chacune, 	La vitesse de char- n'est-ce pas. lent. 	Prix prévu : 
gement est de 16.000 bauds, aux alentours de 500 balles. Et 
ce qui est rapide. mais si il faut ça s'achète ou ? Ca s'achète 
5 secondes pour trouver un pas. ça ne sort pas avant 4 
programme 	à 	l'intérieur 	de mois. 

pour Amstrad et ça vaut dans 
les deux Cents balles 

L IOCF 	 - "~• 

d'accord sur la version qui 
comporterait un drive, le 
C128D L'un d'eux la prévoit 

IL 

en même temps que le C128, 
l'autre nie formellement son 
existence. Ca. c'est de la 
concertation, 

C'est nouveau, Fa vient de sortir 

COLO 'I"I'I: 
Le drugstore Hachette opera a (~(nU♦} pU~ 	 ~~_ 
presente une expo sur le J( lluArNE 	G 	s theme La mode et 1Ord~na- 
teur' Ca tombe bien. car ce  
sujet m a toujours vachement 	 Y(~ 
préoccupe Chaque matin en 
me levant, le me dis : 'je tape 
sur mon M05 tout noir, ou sur 	~I 
mon Apple tout blanc, ou sur 
mon Alice toute rouge ?". Fina'  
lement jar opté pour le Texas  
Instrument PC. spécialement 
habillé par Courreges Mon 
Dieu qu il est chou. bouhhh ''Il 

DU CLASSIQUE 
POUR SPECTRUM 

ÇA YiEN7 
A la su te de l adaptation de  
Zaxxon 	pour 	Spectrum, 	les 
p t is gars d'US Gold se sont 
dit 	dans 	leur 	p tde 	tète 	ils qu 

11~ 	~oTE 

pourraient bien en faire autant ~5 
avec d'autres produits de Sy-  
napse 	(appartenant 	au- 
lourd'hui. je vous le rappelle. a 
Broderbund 	t. 	Deux 	choses = 
sont a dire impérativement : - 
1. ils en ont dans la casserole 
ceux-là... si tous n etaient pas excellents 
2. eh ben c-est pas trop tôt ! sur 	les 	machines 	d'origine 
Sont annonces au programme (Commodore 64. Atari) ils va- 
les 	logiciels 	suivants 	Fort laient bien cet effort 
Apocalypse. 	Drelbs 	. 	Blue Merci US Gold de cette rnagn - 
Max et enfin Sentinel 	Meme figue adaptation ! 

RESTEZ SOIGNEUX 
Le contribuable, de par son 
modeste versement aux 
impôts, aide à la réalisation du 
Plan Informatique Pour Tous. 	

/ 
v / 

Ainsi donc, les petits MO5 et 	 r 
autres Micral ont commence a 	 . ` + 	/ J 
fleurir dans nos écoles. Seule•. _ - 	 "'_ ttt, 
ment voilà : va falloir être soi- 	 j ler (lj 
gneux. Car l'Etat n'a pas prévu { 
de contrat de maintenance /^ 

	
r 2 ' 

pour tout ce beau matériel. Ca 
coûterait trop cher. Quand on 	I 	̀ 	 ~:- 
voit de près la solidité de la 
prise d'alimentation du M05, 	- ~~°-- 
on est en droit d'être inquiet . 
Pour nos pauvres sous de 	 11 
contribuables ! 

1.1.5 \; NK1-1':S VEULENT (:)lI),I.l':R 
L.'HFBI)O!..! 

La compagnie Zif-Davis Publi- 
shing  a annoncé la sortie pro- 
chaine 	d'un 	QUOTIDIEN  
consacré 	à 	l'informatique 	et 
aux ordinateurs : le Computer 
Industry Daily. Ce journal sera 
également 	transmis 	par  
modem aux abonnés. On le  
trouvera en Amérique, en Asie. 
au Japon et en Europe. Si ils 
continuent 	à 	nous 	les 	briser. Q~Ti 
on va vendre l'hebdo à la criée 
sous la statue de la Liberté et 
sur la place Rouge du Kremlin, -  
Non mais des fois... 

ON RECHERCHE 
DICO ANGLAIS-FRANCAIS 

Pour pouvoir quitter la pre-
miére image de Jewels of Ba-
bylon Les programmeurs (ha 
bituellement 	prévoyants 
d'lnferceptor Software sem 
blent ignorer que des joueurs 
autres qu'anglophones jouen' 
leurs jeux. Aussi après avoir 
essayé (dans te désordre) 
dehors, nord, sud, est, ouest 
descendre, monter, grimper 
escalader, glisser, sauter 
chanter, réfléchir, hurler, cra-
quer, tuer... Nous nous 
sommes retrouvés dans l' m 
passe à moins de créer des 
nouveaux mots. Après avoir 
tenté schmolduer. grophlober. 
chrouhitcher, dazner, nous 
avons décidé de dire que ce 
soft était nullement praticable 
en-dessous du niveau Maitrise 
d'anglais. Pour les masochis 
lès (ou pour ceux qui posse-
dent le niveau requis) c'est 

VIVR , OU MOURIR 
Ce n'est pas le titre du dernier 
ouvrage du grand philosophe 
Edmond Moalneux mais une 
mixe en condition avant que 
vous ne montiez à bord dc 
votre chasseur histoire de pro 
téger (une nouvelle fois) vos 
amis humains contre l'Envahis 
seur. Alligata, jusqu'à preser• 
cantonné dans des machine, 
telles que Spectrum or. 
Commodore s'attaque mainte 
nant a l'Amstrad bec et ongles 
Defend or Die ne présente au 
tune différence marquante 
avec le jeu de café Defender 
Malgré tout nous pouvons 
noter une amélioration du jeu 
au niveau sonore : si vous 
branchez l'Amstrad sur votre 
chaine hifi, vous profiterez 
d'effets acoustiques en stéréo-
phonie. Incroyable mais... Pour 
les aspects rapidité et gra-
phisme cette copie ne lése en 
rien I original. ce qui dénote 

une volonté de bien faire 
assez remarquable. Nos félici- 
tatons "s plus applaudissan- 

tes auric pour gus pruyrdm-
meurs d'Alligata. 

LA FIN DES GROS PROFITS 
Depuis fort longtemps tous les mêmes 	logiciels 	qui 	coûtent 
logiciels Commodore de tous environ 400 francs en disk ne 
les 	éditeurs 	sortaient 	en 	dis- vaudront 	guère 	plus 	de 	160 
quette ET en cassette pour les francs en cassette. 
malheureux informaticiens de- Je 	suggère 	une 	action 	de 
munis de drive. Seule, contre gràces 	envers 	notre dieu 	de 
vents 	et 	marées• 	la 	société l'informatique pour le remercier 
Electronic 	Arts 	)distribuée 	en de cette décision. 
France par Ariola) commercia MER~r 57 lisait 	ses 	prestigieux 	logiciels • ` 
uniquement sur disquette. Que 
tous 	les 	 de 	lec- propriétaires 

(p 	MEtci 	IE  • L(~Z 
(3 	MON teurs de cassettes se réjouis- 

sent : c'est la fin de ce racisme  
- 

éhonté 	A 	partir du 	mois de 
mai 	les versions cassette de 
Spelunker et de Stealth (ainsi  
que Karatéka ) arriveront chez  
les 	revendeurs. 	De 	plus 	ces 1 	__ ~rrfllfl%/%l 

'UN COUP, J'TE VOIS, L 
,UN COUP, J'TE VOIS PAS, 

Après la décision de Commo-
dore de baisser le prix du Plus 
4 à prés de 1600 francs en 
Angleterre, les revendeurs ont 
pris la liberté de baisser tous 
les autres produits de la 
gamme. Ainsi, le C16 est dé-
sormais vendu B00 francs au 
lieu de 1400 francs et l'ances-
tral CBM 64 est au même prix 
que le Plus 4. Bien sûr, la 
branche anglaise de Commo-
dore continue à recommander 
des prix bien plus élevés. 
Le Commodore 128 reste 
prévu. Mais la date est repous-
sée sine die, on sait cependant 
qu'il y a peu de chances pour 
qu'il soit mis en vente avant la 
seconde moitié de l'année. Un 
détail amusant : deux des grin-
cipaux directeurs de Comma-
dore en Angleterre ne sont pas 

UBOULIERI 
Les Japonais n'ont qu'une 	p2átE 2'APPA(2Er'! 
confiance limitée dans l'élec- 	

Mdf~ tronique : deux anecdotes et 
	~Î~ZMI4F1r4 

 
cinq minutes pour vous 

	

T?
convaincre.  

Dans toutes les banques du  
Japon, les»»gichet ers effectuent 
leurs opérations à l'aide de 
calculettes telles que nous les 
connaissons, mais le chef-cais- 
sier (vous savez celui qui se 	 ~1 
planque loin des guichets et 
qui surveille les autres) vérifie 	leur. Résultat informatico-lasé- 
TOUS les calculs à l'aide d un roide de la première journée : 
boulier. A quand les program- 66 000 entrées, résultat du 
mes pour bouliers dans l'HH- comptage des billets (manuel) 
Hebdo ? 	 82.000 entrées. Résultat géné- 

ral de l'opération : les entrées 
Actuellement se tient au Japon sont dorénavant comptabili-
une exposition des technolo- sées a la main. Peut-être les 
gies du futur sur le campus de organisateurs sont-ils les seuls 
université 	de 	Tsukuba. japonais à ne pas avoir visité 

Comme les idées de pointe se Beaubourg, bàliment doté d'un 
retrouvent toutes là-bas, les or- 	compteur d'entrées (par cellu- 
ganisateurs décidèrent de dé- les photo-électriques) qui ne 
nombrer les entrées a l'aide de se trompe que de cinq cents 
lasers connectes a un ordina- personnes par jour environ . 

i 



HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable: des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

L'AVENTURE SUR ORIC 

Ak,c. 	 Qua. °~. 
Ago., a°u 	.. . yrwn w 	S«rn °« 
P VMA0000 	M+re°n. 

ORIC 	N'4 

.. Dork crystal est sans nul doute un 
des plus beaux et 	rapides jeux 
écrits pour Ti 99: votre héros doit ré 
cupérer des fragments de cristal dan' 
le labyrinthe qui est le lieu à la mode 
pour tous les monstres branchés de la 
galaxie ! Les autres )eux sont tout aus 
SI efficaces un superbesauteursurs❑ 
pyramide. un duel pour deux joueur 
en armure, un casino avec 3 jeux de 
cartes, une centrale nucléaire et 'M s 
Sion pénlleuse" qui vous transportera 
da ns unelungle hostile en deux somp 
tueux tableaux 120 francs les 61eux 
Cri bei C etCrCiu 

ne3 de 
eu 

6 prOgr 
 TEXAS TI99 4A  

BASIC ETENDU 

Ca 	Mnswp ow,ID,no 
on C' niai Soul.., 
w.r 	Sup.. vnu.n,. 

TF99I4A 	N'4 

7 .I 	I., 	,. :1: S. 

mmeS de 
u 

6 pour SPECTRUM 

AI Bert 	00,50, 
Csnmba 	Rebonds 
Chanhi, 	spec Kong 

. SPECTRUM N° 1 

CoursdeI hiStoirea Pearl Harbour' gui-
dez Albert et Kong dans leur pyramide 
favorite. jouez à un jeu de balle en-
trérement nouveau, Construisez 
d'énormes murs avec votre grue de 
chantier et régalez-vous avec delate-
quila plus vous en buvez, plus vous 
désamorcez facilement les bombes 
de "Caramba"! Six super-program-
mes pour 120 francs. 

Deux jeux d'arcade ou vous serez 
un courageux pompier, ou pilote 
d'une moto de course fonctionnant au 
langage machine. Viennent ensuite la 
réflexion avec "Puzzle' et la statégre 
avec -Mineur" où vous pourrez organi-
ser des compétitions jusqu'à 5 
joueurs. L'aventure enfin avec "L'inca 
d'o(, un fabuleux jeu graphique en 3 
dimensions 6 super-  programmes 
pour 120 francs. 

6 programmes de leu 
pour Zx a 

Au Feu 	Mai. 
Inca d'or 	Puni. 
Mineur 	Y1lla9e hint. 

ZX 81 	N° 1 

Des jeux• de l'électricité et du plaisir. 
voilà de quoi faire frétiller les électrons 
dans votre M05 et quand en plus ces 
jeux sont multiples et douze vous envi-
sagerez quelques nuits blanches 
d'Othello• de Poker, de Mémo 7 Dés 
que l'immobilité vous paraîtra insup-
portable. partez pour l'espace pro-
tond (Worp) ou retrouvez vos amis (fi-
chier d'adresse) Vous verrez, vous 
n'en croirez pas plus vos yeux quevo-
tre M05 n'en croira ses jeux' 

BON DE COMMANDE A REN-
* VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 
* rue du Gal Foy 75008 PARIS. 

s Adresse  

Code postal 
V,lle 

4 ORIC N° 4 	 120F 
* ORIC N° 5 	 120F 

SPECTRUM N° 1 	 120E 
* TEXAS N' 4 	 120F 

ZX81N°t 	 120F 
*1 Mo5N°1 	 150E 
T 
* 	-REGLEMENTJOINTr—,OOF 

DATE : 

6 programme ATMOS 

pour 
 

OR 

Un leutl'avenlure ça va Six jeux d'aventure,bonlour les nuits blanches' V: ,u , al 
lez devenir Loura tour explorateur. espion. égyptologue, cosmonaute, s.,l,er-he 
rosetvictimeducélèbredocteurParanaud Sivousarrivezauboutdecess~xcis 
se-tète sans problèmes de santé et sans troubles mentaux. vous deviendrez 
sans conteste un des grands maîtres mondiaux du jeu d'aventure! Unecassette 
pleine à craquer pour 120 francs. 

Votre Oric utilise le langage machine pour réfléchir et vous n'avez malheureuse 
ment que votre cerveau humain pour le battre au Morpion ! Le "Laby 5- qui Suit 
n'est pas plus facile : cinq étages. des trappes partout et ses ascenseurs pas Ires 
fiables! Dans "Oil leak", vous devez réparer une voiture au beau milieu de gran 
des flaques d'huile. Les gouffres. les ravins et les précipices de"Pont-levis" vonl 
vous rendre fou ! Le "Parsec" fonce à toute vitesse et la "Guerre nucléaire est ►  
tout simplement le premier grand Wargame pour One 120 francs la cassette 

6 propre C 1 ATMOS 
pour 0 

en Eu, 	 Uri SOU 
£4075 	 v 
,i°,P,°n 	 ➢anlW,. 

ORIC 	N'5 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent: nous orga-
nisons un concours perma-
nent tous les mois et tous les 
trimestres! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille recapitulative 
mensuelle. 
Pas de jury, pas de decision 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme 
n'est pas tout à fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
pouvoir nous le proposer à 
nouveau. 
Pour participer, II vous suffit 
de nous envoyer vos pro- 
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
toutes les explications néces- 

saires à l'utilisation de ce pro-
gramme. 
Bonne chance! 
Règlement: 
ART.1: HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logiciel 
du mois et du trimestre. 
ART.2: Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART.4: Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuels et 
trimestriels. 
ART.5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 

ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus lard un mois apres la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre 1 rue des Halles 75001 
PARIS. 
ARTS: HEBDOGICIEL se re-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART 9: La participation au 
concours entraîne I acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal 
Foy 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BON DE PARTICIPATION 1 
Prenom 
Age 	 Profession 

Adresse 
N telephone 
Nom du programme 
Nom du materiel utilise 

declare être l'auteur de ce programme qui n est n une imitation ni une 

copie dun programme existant Ce p,ogramme reste ma propriété et 

l autorise HEBDOGICIEL i le publier La remuneration pour les pages 

publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 

une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupee! 

Slgneture obligatoire 
(signature des parents pour les mrneursl 

2O'-»  0 F 	
- ii,. 

(AUEL Ci 

~E PDURRAi 
ME 'FR' 
LE Df Rf1iER 
pi5E ' 
DE 

DAt- 

Le programme doit être expédie Sur Support magi ehque (cassette ou 

disquette) accompagné dun descriptif détaille du materiel utilise. 
d'une notice d utilisation du programme Les supports des program -

nies publies sont conserves ri oubliez donc pas d cri taire uric copie 

Gagnant du concours men-
suel. Monsieur J. BURGALIE-
RES gagne 20000 F. pour 
son programme Moon Ram-
ble sur Canon X07. 

HIPPO nouveau, 

JOYST 	tir automatique 

C'est toujours japonais, c'est toujours costaud, mais, en 
plus, ça a un autofire. C'est à dire que, si vous laissez un de 
vos doigts appuyé sur un des boutons, le tir sera à répéti-
tion, c'est pas beau ça ? Pour le reste rien de changé : trois 
boutons de tir, une bonne prise en main et quatre ventouses 
pour le coller définitivement sur la table de la salle à manger 
(super-pratique pour les repas !) Prise stantard pour Atari, 
Commodore 64, Vic 20. Compatible avec les interfaces 
Oric et Spectrum. Pour Apple, Thomson, Texas, Machbrô et 
Trucmuche, Tintin : ça ne marche pas ou alors il faudra bi-
douiller. 
Ah, au fait, c'est plus cher que l'ancien, 120 balles ! De toute 
façon, de l'ancien il n'y en a plus alors... 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos sous après 
avoir rempli le bon de commande ci-joint. Le ministre du 
commerce extérieur du Japon vous remercie bien bas. 

Bon de commande à découper et a renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 27 rue du Général Foy 75008 
PARIS. 
Nom.................................................................................................. 

Prénom ............................................................................................ 

Adresse ........................................................................................... 

............................................................................................ 

DATE: 	 PU =120F...x...= ....F 
frais d'envoi= +15F  

chèque joint: TOTAL = .... F 

CHUIS FATIGUE, A QUAND LES UNLIGNEURS ? 
Ouaip ! Vous ne vous foulez pas des masses : fou- François CONSTANTY récidive dans la rubrique et 
jours 	les mêmes sempiternels gags graphiques. vous conseille amicalement de lancer par RUN• 
toujours les mômes sons. 	De la créativité bon puis faire un LIST. 
dieu ! Mais je ne vous en veux pas (trop...). entre 
flemmards, on peut s'entendre. Passons à côté du & Listing COMODORE 64 n° 1 
savon et regardons de nos yeux ébahis la produc- 1 	FR 1 sN 1 "i I I_ iJ!tPRFHDRE" 
tion de la semaine. FEI'1 	L I ~;T 	F! 11' 	F'I IN, 	I?flE 	PA'.F1-' 

Franck MAILLARD n'aime visiblement pas sa mon- 
tre qu'il trouve trop triste. En voici une nettement 
plus plaisante à l'oeil. David BEAL a l'àme bien trempée du disk-jockey. 

Mettez une cassette très rythmée dans votre ma- 
Listing APPLE n° 1 gnéto 	et 	branchez-le 	au 	micro. 	Lancez le pro- 

I 	POKE 233,3: POKE 232,2: 	FOR J gramme et la cassette simultanément, 

- 1 TO 14: READ D: POKE 769 
Listing ATMOS s + J ,D: NEXT : HGR2 r SCALES g 

40: HCOLOR- 3 is 	[!HTHfi9, i,f~D.E1,2,20,'3,El-H[ .D. 
2 	FOR R . 1 TO 641 ROT- Ri XDRAW ,,Il9,2,Oi9,F6,21d,4,F2,4t .r.4 	F-'HF'FNri 

1 	AT 	140,90: NEXT 	il - 	I 	s 	1  FQR::,=1T!1:-'1 	WEHl'H$ 	P!iF- E11[G:+`I•'s1H 
0 	■ 	RND 	(]) 	■ 	(1 	< 	254): 	POKE 

L', "#"+M 	r1E:T r ! :HLL#aNN 
776,1: RESTORE 	: GOTO 21 DATA 
1,0,4,0,2,4,2,4,2,4,2,4,0,6 

Le 	meilleur 	de 	la 	semaine, 	c'est 	Jean-Philippe 
BLANC qui nous offre un moniteur pour langage 

Mule nous Monsieur BEAULIEU, dit Théodore La pilule machine en deuligne. 
envoie 	l'auto-destruction 	en 	deuligne. 	Admirez, 
c'est du plus bel effet ! & Listing AMSTRAD 

Y 
Listing APPLE n° 2 1 	1 NPIJT"!v" , FI$ : H$= ' fie"+F11î : F=VMt.! R$ ir 

10 M3 = 	801:25 8 1 	0 82 e 8 a 8 8 8 8 
DEF FN L=RSC.(RIGHT$(RS, 1 	) 	IF FH t. 
=513 THEN WHILE FN L,.59:PF'INT" •";H 

50 45 54 49 54 20 43 55 52 49 45 55 58 2 EkS,. M, 4) ; " 	r "+HE ;$'' PEEK:f F -, 2 i) r I NP 
1 	7 7 7 0 4 50 52 23 36 0 3A 8 0 0 SA 22 IJT" i 	", R$ Q-RSCA$+" 	".i=45 C=H' C' t') 
50 4C 55 53 20 44 45 20 4C 49 53 54 21  

22 0 0 0 OND7D26* H, ,;tx,:.lJ-t; )+IJ 	H=H+1 	WENU'RIJN ELSE 	T 
20 	FOR 	1 	= 	1 	TO 	LEN 	(rtt): 	POKE 511 	+ =FN L<.5 

1, 	ASC 	( 	MID$ 	(M$,I,I)) 	+ 	128: 	NEXT 	1: 	P 2 	IF T THEN WHILE 	INKE`r'f="" 	PRINT 
OKE 72,0: 	CALL 	- 	144: 	HOME 	: 	RUN HE 	" 	"; 	FOR 	I=t 	TCI 	7 	E=l-'EFk': 

+I ):KEC32 	Ir: E-457îf:: 	E>12r, :Dr 
E-4' '*K Ht! I i=CHRE; E+r;+D i : FRI N r HF 

Philippe CAUSSE anime joyeusement son écran 
T~' $, 	E X NEXT .FUR 	I 	ro 	i F R I N 

grâce à la petite bidouille suivante : entrez le pro- 
I. 	f 	 I N 

T 	tilt I ~; 	NEXI 	H=H+~. 	PF1tdl 	WEND r HL- 
gramme, puis lancez par RUN. Entrez alors les 

L 	&B805 ON 	1141..E's'( 18 i+2 GUT IJ 	? • 1 	EL 
codes machine, effacez ensuite les lignes 100 à 

SE CALL a : CLS PUN 150 (incluse). Branchez votre magnéto, mettez une 
cassette. faites à nouveau RUN et appuyez sur 
PLAY. Mode d'emploi : 

& Listing ZX 81 

10 REM 00000000000000000000000 
0000000000000 
100 FOR P-16614 TO 16649 
110 INPUT IS 
120 SCROLL 
130 PRINT Me 
140 POKE F.(CODE Mi()-e)re+C 
ODE Mui2i-6 
150 NEXT F 
lao RRND USR 18514 

Codes machine 

ç 	•3
PE ~6 2e 0C De f 17 30 04 3E 0~ 
le 02 3E e0 77 a6 7e el 20 E9 Cl. 
la of C9 

(adresse) liste 8 octets par 8 octets. 

(adresse) : mode Edit. Permet de modifier la valeur 
à (adresse). Pour sortir d'Edit, mettez un ";" après 
la nouvelle valeur. Si vous voulez mettre un carac-
tère dont vous ne connaissez pas le code : entrez 
-" avant le caractère. 

(adresse)# appel de la routine machine débutant à 
(adresse). 
Travaillez en hexa 

Pas de comique cette semaine, alors pas de prix ! 
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APPLE 

VENDS APPLE IIC sous garan-
tie + programmes de jeux : 
10000 F. Tel : 654 56 94 de-
mander Xavier. (NDLMC : Excu-
se - moi de t'avoir fait attendre si 
longtemps, j'ai été méchante et 
pour me faire pardonner, je te 
fais tout plein de gros bisous). 

VENDS APPLE Il + avec 2 lec-
teurs + 1 moniteur + 1 carte 
langage + 1 carte couleur + 
livres + logiciels : 10000 F. Tel 
(63) 63 27 14. 

VENDS unité centrale VELA to- 
talement 	compatible 	avec 
APPLE Ili 48 K RAM + carte 
langage 16K RAM pavé numéri-
que QWERTY + nombreux pro-
grammes en prime : 3500 F. 
André RAVEAU. 12 rue Emile 
Zola 94190 VILLENEUVE 
SAINT GEORGES. Tel: 382 14 
11. 

VENDS pour APPLE IIe logiciels 
Astrologie. Biorythmes très per-
formants, envoi modèles et prix 
contre 3 timbres. René TAU-
REL. "Le Sicaud" 38620 MONT-
FERRAT. 

CHERCHE APPELIEN habitant 
près de chez moi (Neuilly) pout 
échanger des logiciels adapta-
bles sur APPLE. Ludovic LEVY. 
20 bis rue de Chartres 92200 
NEUILLY'SEINE. Tel: 624 11 
39, 

VENDS Sorcellerie I très peu 
servi : 400 F. Tel : (43) 93 39 
03. 

VENDS drive APPLE IIe sous 
garantie : 2000 F. Philippe GAR-
RIC. Résidence du parc Capey-
ron bâtiment Listrac C 33700 
MERIGNAC. Tel : (56) 97 19 42. 

ATARI 

VENDS ATARI 800 XL , lec-
teur de cassettes - ATARI 1010 
TM + 3 cassettes initiation a la 
programmation - 2 manettes + 
2 livres de basic + 1 livre de 
programme de jeux : 2500 F. 
Tel : 989 08 51 poste 268 la 
journée jusqu'à 17h. Demander 
Monsieur COUTURIER. 

VENDS ATARI VCS 2600 + 2 
joystick + 7 cassettes : 1500 F. 
Tel : (16 27) 44 52 13. Deman-
der David. 

ECHANGE et ACHETE pro-
grammes sur K7 uniquement 
pour ATARI 800 XL. Pascal 
CUILLER. 41 rue du Chemin 
vert 37300 JOUE LES TOURS. 

VENDS A' -ARI 800 XL + moni-
teur TO7 i. 3 joysticks + 1 cas-
sette de jeux - programmes + 
magnéto : 3500 F. Jean Charles 
DOMINGUEZ. 6 rue de Metz 
51100 REIMS. Tel : (26) 89 13 
10 heures de repas. 

Vends ATARI 2600 + 5 casset-
tes : 850 F. ECHANGE pro-
grammes pour ATARI 600 XL. 
Tel : (16 ) 73 84 40 39 deman-
der François. 

RECHERCHE pour ATARI 800 
XL et 600 XL toutes sortes de 
programmes. Frédéric LADENT. 
8 rue des Prunelles 67120 MOL-
SHEIM. Tel : 16 (88) 38 32 32. 

ORIC ATMOS 

VENDS ATMOS + imprimante 
MCP 40 4 couleurs t péritel i 
magnéto + documents 
divers : prises et programmes 
Prix à débattre. Tel : (66) 39 12 
60. 

VENDS ORIC 48KO Péritel + 
alimentation + 2 cordons ma-
gnéto + documentation + nom-
breux programmes + 2 théoric 
+ 17 logiciels + interface ma-
nettes + 1 manette : 4000 F. 
Tel : 324 08 10. 

VENDS jeux pour ORIC 	1 	et 
ATMOS. Tel : 893 37 42) entre 
1 8h et 1 9h30 : Prix intéressant. 

VENDS ORIC 1 48 K péritel + 
bloc et câbles d'alimentation 	i- 
6 	livresj 120 	logiciels 	du 
commerce tous 	genres : 
1800 F. Tel : (49) 88 68 92. 

CHERCHE contacts sur Lyon 
pour échanges de 1<7 ORIC 1 et 
ATMOS Jean Marc RIAS. 1 
place Massenet 69140 RIL-
LIEUX. Tel: (7) 888 73 07. 
(NDLMC : je te mets pas ton 
nom en rouge cause que tas in-
sinué que j'étais un mec et 
cause que j'aime pas. cause 
que j'en suis pas un). 

VENDS ou ECHANGE 50 cas-
selles pour ORIC ATMOS : Prix 
plus que raisonnable, exemple : 
Le diamant de l'île maudite : 40 
F. au lieu de 160 F. CHERCHE 
également correspondants pour 
ECHANGE d'idées et de pro-
grammes. Jean Marc THIBIER. 
2 impasse du Roussillon 18390 
ST GERMAIN DU PUY. Tel : 16 
(48) 30 67 10. 

VENDS pour ORIC 2 adapta-
teurs de poignées (port impri-
mante ASN et port extension 
Master Paddle) : 450 F. Marc 
TRUSCH. 5 rue des Girondins 
92210 ST CLOUD. Tel : 771 70 
1 1 . (NDLMC : Merci pour Péné-
lope mais c'est trop tard !!). 

VENDS ORIC 1 48 KO . cor-
dons + péritel + adaptatur NB. 
+ manuel + logiciels (Aigle d'or. 
Cobra, Pinball. MARC) : 1500 F. 
Patrick BELPOIS. 97 avenue 
31320 CASTANET. Tel : (61) 27 
7247. 

VENDS ORIC ATMOS 48 K + 
péritel ~- manettes - magnéto : 
2000 F. Robert AZEMA. 107 rue 
J. Tiersot 01000 ST DENIS LES 
BOURG. Tel : (74) 21 61 05. 

TI 99 

VENDS TI 99 + magnétophone 
"Spécial informatique" - inter-
face prise péritélévision + trans-
formateur pour branchement or- 
dinateur 	cordon avec 
télécommande pour raccord ma-
gnétophone + 2 manettes de 
jeu + extension basic"Compu-
ter langage" (anglais) - manuel 
d'utilisation + 4 numéros de 99 
magazine - manuel "50 pro-
grammes TI 99" - technique 
des programmes de jeux - cas-
sette 1ère et 2ème partie + ma-
nuel "jeux et programme" Tome 
3 + 5 cartouches (solides) de 
jeux avec chacun le manuel des 
règles : 3500 F. Tel : 225 29 98 
poste 126 ou 375 67 24. 

CHERCHE pour TI 99 lecteur de 
disquette + controleur - RS 
232 port parallèle pour boiter 
d'extension périphérique. Patrice 
AVRILLON 32 rue Tran 64000 
PAU. Tel : (59) 06 66 33. 

VENDS pour TI 99 module De-
fender : 100 F. K7 Lunar Jum-
per : 70 F. K7 Solar système : 
70 F. K7 Hebdogiciel n° 1 : 60 
F. Tel : (81) 88 11 41 demander 
Christophe. 

VENDS TI 99 + magnéto - cor-
dons + basic etendu - joystick 
+ module Music Maker + Par-
sec + K7 Lunar lander + pro-
grammes - livres : 2600 F. Tel : 
(22) 78 36 83. 

CHERCHE module d'Echecs 
pour TI 99 + Tel : 16 45 32 55 
25. (NDLMC : Merci pour le 
bisou). 

VENDS TI 99 + transfo - 
manuel en français - câble 
magnéto - joysticks - modules 
de jeu : Parsec, TI Invaders. 
Black jack. Poker. Alpiner, 
EChecs + nombreux logiciels 
sur cassette : 1400 F. ou 10000 
FB. Patrick TASSET. 14 rue de 
la vallée 4498 BASSENGE BEL-
GIQUE. Tel : 041 86 24 45. 

VENDS TI 99 + basic étendu 'i-
magnéto  - manuels - modules 
et cassettes de jeux : 2000 F. 
Olivier GAUTIER. 6 rue Magne-
val 69001 LYON. Tel : 839 1 1 
56. 

VENDS TI 99 SECAM Péritel: 
800 F. Robert AZEMA. 107 rue 
J. Tiersot 01000 ST DENIS LES 
BOURG. Tel : (74) 21 61 05. 

ACHETE TI 99 + contrôleur de 
disquette seul : 1500 F. ou avec 
lecteur de disquette : 3500 F. 
pascal THOMAS. Tel : 203 71 
10. 

VENDS pour TI 99 module Mini 
mémoire + assembleur ligne 
par ligne (K7) + documentation 
et manuel d'utilisation : 500 F. 
Tel : (61) 53 46 68. TOU-
LOUSE. 

CHERCHE imprimante PC 1000 
pour TI 59. Tel : 531 55 71. 

CHERCHE pour TI 99 généreux 
donateur de programmes de 
jeux en assembleur pour carte 
32 K. Tel : (6) 941 32 61. 

VENDS TI 99 + manettes de 
jeu + magnéto 1<7 compatible + 
module basic étendu (français) 
- adaptateur péritel + 300 pro-
grammes sur K7 + livres : 1500 
F. Patrice ANGENIOL. 298 route 
de Genas 69500 BRON. Tel 
826 62 94. 

CHERCHE généreux donnateur 
de matériel méme endommagé 
pour TI 99 et programmes aussi. 
Tel : (16) 352 23 16 apres 18h. 

VENDS pour TI à9 K7 introduc-
tion au TI 99 sere partie : 50 F. 
ou ECHANGE contre la 2ème 
partie. + HEBDOGICIEL soft-
ware N° 1 basic simple : 100 F. 
- cassette de 16 programmes 
de jeu à 20 F. Tel : 848 79 14 
après 17h. et avant 20h. 

VENDS TI 99 + SE. - mini me-
mory - Speech synthétiser + 
péritel - cordon magnéto - ma-
gnéto TEXAS - 4 modules 
(Parsec, Munch man, Blasto, 
Gestion de fichier) + initiation 
au Basic + initiation au BE + 
nombreux programmes sur K7 
+ livres + 99 magazine - ma-
nettes de jeux : 2500 F. Patrick 
DRONIOU. Esquiule 64400 
OLORON STE MARIE. Tel : 39 
32 60. 

VENDS TI 99 - micro + modu-
lateur PAL SECAM + câble K7 
+ paire de manettes - TI ex-
tended + 4 K7 + magnéto + 
synthétiseur vocal + 2 modules 
atari : Prix à débattre. Tel : 16 6 
080 33 56 après 20h. 

VENDS TI 99 + BE + manettes 
de jeux + adaptateur pour an-
tenne + cordons magnéto + 
nombreux livres + Othello 
Football - cassettes : 2000 F. 
Jacques MAUERA. 33 rue Mi-
chel Gachet 13007 MARSEILLE. 
Tel : (91) 52 76 47. 

VENDS TI 99 péritel + basic 
étendu + cordon magnéto - 
manettes de jeux + jeux cartou-
che - 50 jeux cassettes + nom-
breux livres de documentation et 
programmes : 2500 F. Tel : (74) 
89 34 35. 

VENDS TI 99 + Péritel - basic 
étendu + joystick + câble K7 + 
modules - livres : 2000 F 
éditeur assembleur : 600 F. 
boîtier extension contrôleur - 
disk manager - 2 drives 5 
pouces .- doc technique : 6000 
F. Tel : (84) 79 03 61 demander 
Jean Charles. 

PUB! 

VENDS TI 99 + Péritel • BE. 
magnéto + cordon magnéto 
manettes de jeux - modules 
(Echecs, TI Invaders) r jeux + 
Lunar lander II + manuels + 
nombreux listings (jeux, utilitai-
res) : 2000 F. Tel : 16 (55) 77 
03 31 après 19h30. 

VENDS pour TI 99 BE + ma-
nuel anglais 600 F. + mini me-
mory + K7 + manuel français 
903 F. Tel : 262 06 76 le soir. 

VENDS TI 99 + péritel + ma-
gnéto : 1500 F. + ti calc : 300 F. 
parsec : 200 F4 manettes : 100 
F. Adventure + K7 : 200 F. + 3 
1<7 à 50 F. ou le tout : 2200 F. 
Tel : 952 69 36. 

ECHANGE TI 99 + mini mé-
moire - 3 jeux sur cartouche + 
double manettes + livres 
contre un ZX SPECTRUM ou un 
ORIC 1 ou un COMMODORE 
64 ou un AMSTRAD. Yann LA-
VANDIER. 59 rue de Stalingrad 
38100 GRENOBLE. Tel: (76) 
47 59 72. 

VENDS pour TI 99 cordon ma-
gnétophone + 85 programmes 
Basic (Aventures, Arcades...) : 
350 F. Tel : 16 7 224 83 74 de-
mander Ludovic. 

VENDS TI 99 péritel 32 KO 
RAM (extérieure) + langage 
mini mémory + basic etendu + 
Forth compilater basic (sous ré-
serve) + jeux : Parsec, Star 
treck, Demon attack, Pirate is-
land, Othello + jeux assembleur 
32 KO de texas sur K7, Tennis, 
Face maker, Hopper, -Intercept, 
Demon attack. Jawbreaker + 
150 logiciels sur K7 + livres " TI 
99 magazine" N° 1 a 5, "50 pro-
grammes pou TI 99 + "Pratique 
de l'ordinateur familial TI 99 1 
2" - adaptateur pou manettes 
ATARI et autres : Valeur 9500 
F. Vendu 4000 F Tel : 16 93 20 
71 83. 

VENDS pour TI 99 manettes de 
jeux + K7 HEBDOGICIEL N° 2 
+ K7 techniques des program-
mes de jeux N° 1 
N° 2 - K7 le basic par soi-
méme + livre : "Jeux et progra- 

mes pour TI 99" : 480 F.' Pc`;si-
bilité de vente au détail, Frédéric 
ELBAZ. 75 avenue Louis De-
quet 93290 TREMBLAY LES 
GON ESSES. Tel : 8C0 F97 12. 
Après 18h30. 

GAG 9 ... NONows 

2000 'eux 
. 	r 	1 

NOS PRIX NEUFS ! 

MSX CANON V2' • e. 	 2 950 F MOITEUR ZENITH 	 950 F 
AIPR'LMANTE MSi: CANON 	 1990 F MONTEUR COULEUR FlDEEY CM15 	2 590 F 
COMMODORE 64 PAL - 1 ;e„ 	 2 290 F MAGNETO ORDNATEURS 	 299 F 

COMMODORE 64 PERiTEI - ' ,e. 	2 690 F DSQUETTES PAR 10 	 139 F 
FLOPPY DSK 1541 	 .2590E QUICKSHOTIi 	 120F 
AMSTRAD CPC 464 	 CONSOLE CBS 	 1 199 F 

• mc e, en - 3e.r 	 2 990 F JOYSTICK HCH SCORE 	 295 F 

• o e co.ie. < - 3 e-. 	 4 490 F 	- ATARI SPECTRUM. DRIC E'c 

89 bis, rue de Chorerton 75012 PARS 
til.: 3421854 

métro : gare de Lyon et Ledru-Ro 

jcjs9Çj 
CSk) 

* GRAND CONCOURS 
ty PROGRAMMATION 

TOUS MICROS 
Nous consulter 325.51.52 

Er ~~~ aux lecteurs d'tlLBl)OGlCIEL 
C 64 Péritel + lecteur cassette 	2 945 F 

Lecteur de disquettes 12O9 2 650 F 

DES PRIX TOUJOURS FOUS 
CHEZ MICROSTORY 	 _3 

14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

BLANC BERNARD 
INFORMATIQUE BUREAUTIQUE LYON 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
SHARP - THOMSON - SANYO 

LEANORD - LOGYSTEM 

Blanc Bernard sera présent au 
SALON INFORA du 16 au 20 avril 

1985 Î STAND 6634 . 
9, rue Salomon Reinach. 69007Lyon 
Tél.: (7) 872.25.48 (près facultés) 

ASSISTANCE TECHNIQUE - LOGICIEL - FORMATION 

DIFFICILE DE TROUVER 
LE BON LOGICIEL ? 

Alors n'hésitez plus et venez les voir en 
démonstration dans la nouvelle 
boutique '"GICIEI, PILOTE': 

Vous y trouverez des programmes, rien 
que des programmes pour votre: 
MACINTOSH, APPLE 2E ou 2C, IBM PC 
ou compatible. 

Sans aucun engagement de votre part, 
venez découvrir nos logiciels... 

LOGICIEL PILOTE 
5, rue des COLONNES 75002 PARIS. 

(angle 7, rue de la Bourse) 

VIDÉO 107 INFORMATIQUE 
0 0 0 0 0 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

SINCLAIR AL 5 490 F 
SPECTRUM + 1 900 F 
CBM64 + Lect. K7 2 990 F 
ORIC ATMOS 1 690 F 
AMSTRAD VERT 2 990 F 

Tél. : 201.22.34 - 201.4 6.09 

GEN 
le temple d'AMSTRAD 
Inities d'HEBDOGICIEL, venez. en pelerinage, 
visiter le plus fabuleux iYlQttuillent consacre à 
AMSTRAD en Frtnce. 

10, boulevard de Strasbourg 
75010 Paris sa 206.50.50 
Heures de culte . 9 h 45 a 13 heures - 1-J a 19 heures 

tous les jours sauf dimanche 

OUVERT DU MARDI 
AU SAMEDI DE 10 h A 19 h 
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Des logiciels ! 
Plus de 600 titres à des prix Du matériel ! 
direct-import pour Apple. 
Atari, Commodore, Spectrum, 
Hector, Oric etc .. Demandez 	Les prix proposes ci-dessous 
notre Guide des logiciels 	sont reserves aux lecteurs 
avec la nouvelle liste de prix 	d'Hebdogiciel dans la limite 
au moyen du coupon ci- 	des stocks disponibles. la to- 
contre 	 tablé ds materiels proposés 

SINCLAIR 
SPECTRUM 48kinterlace 
Pente) 	 1890 F. 

Interface seul pour brancher 
un Spectrum sur un tele avec 
prise Partiel 	 350 f. 

Lecteur Sinclair Microdrive. 
Se branche sur I interface n° 
1 	 690F. 

Interface SINCLAIR n° 1 
IRS 232 Microdrive . 10 Sin- 
clair 	en 	reseau 	etc ) 
. 	 690 F. 

Interface joystick switchable 
(Standard Sinclair n° 2. 
Kempston 	ou 	Protekj 

195 F. 

Interface )oystick RAM 
TURBO (standard Sinclair n° 
2 • port pour cartouche 
ROM) 	 290 F 

étant disponibles a la date de 
parution 
GARANTIE D'UN AN 
Le materiel est couvert par 
une garantie d'un an assurée 
par Eureka 
Le materiel est livre en 
Franco de port pour toutes 
commandes supérieures a 
500 Francs 

Périphériques 
Moniteur Couleurs 14" 
Video composite PAL - RVB 
Perde) Circuit son avec 
commande de volume 

2750 F. 

Moniteur couleurs 14" spe 
AIR OL 

 

Consommable 
Cassette vierge C 10 ou C 15 
speciale sans bande-amorce 
Les 10 	 75 F. 

Disquette vierge Simple 
!ace Double densite La Boite 
de 10 	 149 F. 

VENDS boitier périphérique TI 
99 équipé carte et module mé-
moire 32 K + lecteur de dis-
quettes sans contrôleur, jamais 
servi : 3500 F.+ gestion de fi-
chier : 200 F. Tel : (16 81) 39 60 
33. 

VENDS TI 99 + basic étendu + 
manuel - câble magnéto + ma-
nettes TEXAS + module : 
Demon attack + divers casset-
tes et listings : 2500 F. M. VER-
NEDE. route de Langlade 30114 
NAGES ET SOLORGUES. Tel. 
(66) 35 20 95. 

VENDS TI 99 + Péritel + ma-
gnéto - cordons + BE. + mini 
memory + livre ass. + cassette 
ass. + Basic par soi-même + 
très nombreux livres + nom-
breux listings de l'HEBDO + 
cassette jeux + Rubis sacré + 
Lunar lander II + Tombstone 
city + Q bert + 1 joystick quick 
shoot : 3200 F. à débattre. Tel : 
063 27 67. 

VENDS TI 99 + péritel + ma-
gnéto + câble + manettes + 
basic étendu + 14 modules de 
jeux + 5 livres initiation basic et 
jeux + basic par soi-même K7 
+ livres de jeux vol 1 et 2 K7 
pour création de jeux : 3000 F. 
Tel : 409 81 44. 

ZX 81 

VENDS ZX 81 + 16 K + livres 
d'utilisation + livre de program-
mes + K7 de jeux : 800 F. Tel : 
(51) 30 34 94 ou 56 43 12. 

VENDS SPECTRUM 48 K Pert-
tel + interface jeu + poignées 
+ livres + cordons * K7 : 1800 
F. JM. PISSOT. 3 allée PH de 
Champaigne 95200 SARCEL-
LES. Tel : 419 85 54. 

VENDS ZX 81 + 16K + carte 
HRG - carte synthétiseur + in-
terface joysticks + clavier ABS 
+ 8 cassettes + 5 livres + pro-
longateur cordon TV. : 1700 F. a 
débattre. Tel : (38) 86 36 11. 

VENDS ZX 81 Sirx,lair:400 F. + 
magnétophone : 250 F. + 4 
jeux : 50 F. pièce + cube basic 
Spectrum : 200 F. Stéphane 
ETESSE. 45 rue des Meuniers 
75012 PARIS. Tel : 341 52 83. 

VENDS ZX 81 16 KO Mémopak 
clavier ABS BIP reset + impri-
mante zx Printer + magnéto + 
filtre enreg. V2001 + 45 K7 
étude jeux . divers + livres - 
documentation : 1900 F. R. BIL-
LAUD. 73 les Clos. 66820 VER-
NET LES BAINS. Tel : (68) 05 
56 69. 

VENDS ZX 81 + 16KO + cla-
vier - K7 + livres : "Program-
mation en language machine" et 
autres : 850 F. Tel : (67) 45 13 
97. Demander Bernard après 19 
heures. 

VENDS ZX 81 16 K + clavier 
Pro + magnéto + Beep clavier 
+ inverseur vidéo + jeux + 
revues : 2470 F. Tel : (67) 56 18 
66. 

VENDS carte sonore pour ZX 
81 : 300 F. + 2 livres pour le ZX 
81 : 150 F. Pascal GUILLER. 41 
rue du Chemin vert 37300 
JOUE LES TOURS. 

VENDS ZX 81 + manuels pour 
apprendre à programmer + ma-
nuel de jeux + cassettes de 
jeux : 350 F. Tel : 606 49 87 de-
mander Serge. 

VENDS ZX 81 + PAL + cordon 
magnéto + cordon d'alimenta-
tion + manuel en français + 
manuel en anglais : 300 F. Marc 
DEJONGHE. 107 rue du gazo-
mètre 7100 LA LOUVIERE. 
BELGIQUE. 

VENDS interface ZX 81 + mi-
crodrive pour Spectrum + 2 mi-
crocartouches : ZX Assembleur, 
Mcoder II, 3 D Mover, Vox : 
1000 F. Tel : 16 (42) 26 71 84. 
(Ni Tu sais c'est pas 
parce que tu m'as pas trouvé un 
joli nom, que )e vais pas te faire 
un gros bisou, ta preuve, 
smack !!!). 

VENDS ZX 81 + 16 KO + cla-
vier mécanique + manuel utili-
sateur avec cours de program-
mation + alimentation + câbles 
: 850 F. Tel : (56) 89 38 49. 

VENDS ZX 81 16K + clavier 
ABS + alimentation + câbles + 
interface joystick + 2 joysticks 
+ manuel + 5 cassettes : 1000 
F. M. DRAGANI. 3 avenue Wa-
shington 93290 TREMBLAY 
LES GONESSE. Tel : 861 38 10 
après 18h. 

VENDS ZX 81 + 16 K +clavier 
+ livres + K7 de jeux : 700 F. 
Tel : (42) 27 41 02. 

VENDS ou ECHANGE logiciels 
pour ZX 81. Didier URIOT. 5 
boulevard du centenaire rési-
dence st Sauveur 89100 SENS. 
Tel : (86) 95 25 96. 

VENDS ZX 81 + mémoire 16K 
+ alimentation + cordons + lec-
teur enregistreur de K7 + livre 
de programmation + divers pro-
grammes : 950 F. (20 % du prix 
d'achat). Stéphane SUET. Tel 
(16 20) 09 18 64. 

VENDS pour ZX 81 16 KO 
(neuve) + 3 cassettes de jeu + 
programmes divers sur casset-
tes + 100 programmes écrits + 
Ordi 5 N° 1, 9, 10 + écho Sin-
clair N° 3 - "La pratique du ZX 
81" - Clefs pour le ZX 81 : 650 
F. + HEBDOGICIEL N° 51 à 
76 : 150 F. Tel : (70) 46 14 07. 

VENDS ZX 81 + magnétophone 
à cassette garanti 1 an + ma-
nuels d'utilisation + cassettes 
de jeux + livres de programmes 
+ jeux + extension memoire + 
imprimante. Didier BOISSET. 6 
rue des Près MCHICH KOE-
NIGSMAKER 57110 YUTZ. Tel: 
250 15 94. 

VENDS ZX 81 - clavier abs - 
cordon magnéto + alimentation 
+ 3 cassettes de jeux -e manuel 
de programmation : 700 F. Tel : 
677 63 28 entre 19 et 20h. 

VENDS ZX 81 - 16KO - inter-
face manettes de jeu + 1 ma-
nette + cordon magnéto - cor-
don TV. + manuel d'utilisation 
- livre "le petit livre du ZX 81' 
+ de très nombreux jeux : 1550 
F à débattre. Tel : 907 37 30 de-
mander Thomas. (NOLMC 
Merci de t'être creusé la fête 
pour me trouver un nom. )'at 
bien aimé CTA mais c'est trop 
tard). 

VENDS pour SINCLAIR ZX Si 
extension 16 K : 300 F. + ex-
tension 48 K : 400 F. - adapta-
teur manette et graphique avec 
manette et Jeu Voleur : 500 F. 
+ connecteur souple : 40 F. 
divers K7 dont Gestion de 
compte bancaire, Intercepteur 
Cobalt etc...: 50 F. pièce. Possi-
bilité de vente groupée. Léopold 
de BONY. 112 rue de Bagneux 
92120 MONTROUGE. Tel : 735 
59 57. Après 19h. 

VENDS ZX 81 + 16 K + K7 de 
jeux + 1 livre (Langage Ma-
chine) : 500 F. Pierre JUGI. 77 
avenue Carnot 94100 ST 
MAUR. 

VENDS ZX 81 + 16 K + Car-
touche Générateur de Caracte-
res - clavier ABS + 13 livres + 
30 programmes : 1500 F. Tel 
79 46 82. MARSEILLE. 

VENDS ZX 81 + 16 KO + cla-
vier ABS + 4 K7 + câbles + 
manuels + 36 programmes 
1100 F. M. ANDRY. 13 avenue 
Thiers 91260 JUVISY S ORGE. 
Tel : 921 53 95. 

VENDS ZX 81 + 16 KO + cla-
vier ABS + 4 K7 + 1 K7 
(Compte bancaire téléphone) + 
36 programmes + câbles + ma-
nuels : 1350 F. M. RAVO. 13 
avenue Thiers 91260 JUVISY 
S ORGE. Tel : 921 53 95. 

VENDS ZX 81 + 64 K + carte 
couleur r 5 K7 de jeux , 
câbles : Prix à dehatire Tel 
259 59 97 après 19h. 

POSSESSEUR ZX 81 cherche 
trucs et astuces pour amélio-
rer ses programmations. Pro-
grammes en récompense. Oli-
vier BRACQUE. 12 boulevard 
de Lancelot 07000 PUIVAS. 
Tel : (75) 64 69 29. 

DIVERS 

VENDS TERMINAL informatique 
datapoint 1822 64K RAM exten-
sible à 124 K - moniteur vidéo 
incoporé avec manuel technique 
complet 140 pages Schémas 
câblage cartes guide recherche 
de pannes : 600 F. Tel : 16 (3) 
979 05 06. 

VENDS AQUARIUS + exten-
sion mémoire 16K - magnéto-
phone + 18 jeux sur K7 + 10 
programmes de démonstration 
sur K7 + 2 manuels d'initiation 
au Basic : 2000 F. Tel : 702 28 
65 après 19h. 

RECHERCHE HEBDOGICIEL 
N° 1,2,3,4,5,6,8. Tel : 16 7 885 
32 01. Demander Thierry à par-
tir de 17h. 

VENDS pour SPECTRA VIDEO 
interface pour cartouche jeux 
Coleco : 500 F. M. LETOUR-
NEAU. 05 allée Pontremoli 
95200 SARCELLES. Tel: 993 
45 19. 

ACHETE Spécial Strange N° 1 à 
27 au prix d'origine. Frais de 
port à ma charge. Chritophe MI-
RAMOND. 6 avenue léon Blum 
87000 LIMOGES. 

CHERCHE programmes YENO 
3000 en échange de 2 ou 3 pro-
grammes ORIC ATMOS (plus si 
cartouche). RECHERCHE trucs 
YENO ou SEGA. Patrick VI-
GOUROUX. Tel : (56) 48 25 08 
ou (56) 98 03 15. 

VENDS ordinateur ADAM + im-
primante + clavier + mémoire 
centrale avec digital data drive 
+ console de 16K colécovision 
avec basic applesoft + une cas-
sette vierge + jeux : Buck 
rogers, Zaxxon, Donkey kong : 
3600 F. ou 25000 FB. Patrick 
TASSET. 14 rue de la Vallée 
4498 BASSENGE BELGIQUE. 
Tel : 041 86 24 45. 

VENDS ordinateur EINSTEIN de 
Tatung mém RAM 64K Z 80 A 
+ horloge 4 MHZ - lecteur de 
disque 3 pouces de 400 K dou-
ble face et densité + clavier 
Qwerty 66 touchas programma-
bles Azerty + 16 co4leurs + dé-
finition 256X192 - 32 sprites + 
4 canaux sonores - RS 232 + 
port parallèle port utilisateur 8 
bits port d'extension + 2 analo-
giques digitaux + carte 80 co-
lonnes CPM intégré + moniteur 
Tatung - couleur et monoch-
rome + entrée vidéo - manet-
tes de jeu - disquette data bas 
iuperschess 	viw data 
communication (mode n) basic 
dos Einstein basic BBC compati-
ble - disquette jeux divers + 3 
manuels anglais et 1 français 
basic langage option : Pascal 
Forth Assembleur. syscobol 
10000 F. Tel : 412 16 33. 

VENDS CONSOLE VECTREX 
,- 6 jeux Cosmic Chasn, 
Scramble, Blitz, Clean sweep, 
Hyperchase, 	Armor 	attack : 
1700 F. à débattre. Robert CAR-
RILLO. 28 rue des Caroubiers 
34500 BEZIERS. Tel (67) 62 
20 83. 

RECHERCHE contacts pour 
MSX SANYO PHC 28S pour 
échange de trucs, astuces et 
programmes en tous genres. F. 
GEY. Les cascades villa 12 5 
l'ayguades 83400 HYERES. 

VENDS IMPRIMANTE SHARP 
CE 155 + manuel : 600 F. B. 
PERSIN. 12 rue de la Creuiller 
49450 ST ANDRE. 

VENDS DRAGON 32: 800 F. 
VENDS également imprimante 
prof. : 1800 F. +, disquettes 5P 
10F., 8P : 20F., Tel : 1 547 03 
79. 

VENDS SHARP PC 1251 + CE 
125 (micro cassette - impri-
mante) + mini K7 - malette de 
transport + nombreux program-
mes : 1500 F. Tel : 328 13 95. 

VENDS SHARP MZ 700 + ma-
gnétophone intégré + basic + 
jeux + documents : 3200 F. + 
imprimante table traçante quatre 
couleurs: 1200 F. 	édi- 
teurdésassembleur : 300 F 
Tel : (56) 98 25 99 

B Scandale dans la mira 
i un importateur vend en 

Commodore 64 PAL 64 k 
interface Pentel 	2680 F. 

Commodore 16 : Le rempla 
cant du VIC 20. presence en 
Starter pack lavec magnéto 
cassette special. 3 cassettes 
de jeux et une melhode 
dauto- formation au Basic 

1800 F. 
Commodore PLUS 4 
60k nouveau Basic étendu, 
plus 4 programmes resi-
dents Tableur. base de don-
nees traitement de texte el 
trace de graphes incorpores 
un excellent investissement 
pour travailler 	.3490 F. 

Unite de disquette 1541 158 
k par disquette Fonctionne 
avec VIC 20 Comm 64, 
Comm 16 et Plus 4 2490 F. 

Magnétocassette compatible 
Commodore 	 350 F. 

Quick Data Drive - lecteur 
de micro-ca rtouches Super 
rapide 	Acces saquent el 
Livre avec cartouche vierge 
et cartouche .Master.QOS 
Utilitaires de tranfert cas-
serte disquette 4-i.- 
cartouche 	 890 F. 

Interface Parallèle Centro-
nics avec programme d emu- 
atio^ -! 	imprimante 290 F 

COMMODORE 

WAFERDRIVE 	ROTRO- coral 
	p85r 	SINCL 

mode 85 colonnes) AMSTRAD NILS : double unite de car- 
2490 F 

tat,on 	noire 	2490 F. 
touches Avec systeme d ex- Ordinateur AMSTRAD CPC 
ploitalion 	• 	un traitement de 464 - moniteur couleur 	Ma- 
texte 	Interfaces Série Moniteur 	PHILIPS 	TP200 gneiocassette 	ncoroore 
Parallele 	incorpores 	1490 F. ecran 	vert 	14 	pouces 4490 F. 

- 950 F. Ordir,ateur AMSTRAD CPC 
464 - moniteur monochrome FLIGHT Imprimante 4 couleurs MCP CPC 	464 	2990 F. 

40 plotter 	papier 1 t 5mm en Imprimante rnatncielle AMS- 

5IMULATOR rouleau. 	Textes TRAD MDP 1 intedacee pa 
grup^.cu'.5 	'^terracee 	Cen- ralièle 	Se 	branche 	directe- 
;rcn cs 	 1290 F. ment 	sur 	le 	CPC464 

1't?-' 	Simu afr=Ui 	J' 	V" 'I ~ Me monochrome 	ou 	Couleurs 
-a '.stanti heure actuelle 	s;,'  2490 F. 

'.1 cro 	Livre avec 	manuel 	,• IIMIIJLD .YJ.A7 3)lûlâ J Alimentation - interlace pen 
,snCars 	Disquette 	pOl.r 

~kcr sera présent 
i I 	(permet dobtenir la cou- 

sers 
 Commodore 	64 	e; n 	en 	branchant 	un 

,. T 	 490 F. 
du du 27 Avril au 8 Mai C464 	sur 	un 	Téléviseur 

sur le Stand J26 Iat.2 ' 	pa 	dune 	prise 	Péritel 

Le na^'..e 	en irarças 80 F. 
450 F. 

direct! I ' GRATUIT 

Pour APPLE L DES 
 

Carte 80 colonnes avec 	
LOGICIELS 

•  
commutation vidéo 4080 co- 
lonnes 	automatique 	pour 	Bon de commande a rtpl'r.' rie, 
Apple II, II - 	 590 F. 

Eureka lnTorn,otiqué 
Joystick KRAFT : Les meil- 
leurs pour Apple II, IIE el Il- 	39 Rue Victor Masse 75009 . PARIS 

	

Reglage de point milieu el 	 Tel. (1)281 20 02 
res ressorts de rappel 

	

290F. 	- - - 	- - 

KOALA PAD : tablette a digi- 
taliser avec logiciel de des-
sin Stockage des écrans sur 
disquettes. compatible avec 
de nombreux logiciels graphi- 
ques 

pu„ APPLE Ii 	750 F 
pu,' arupi 	690 F. 
pou' I6M PC 	1050 F. 

desire recevoir 

le catalogue materiel complet 	❑ 

Le guide des logiciels avec prix 

c i-joint 5 F de participation aux ❑ 

'rais ci envoi 	, r - 	- 

- nesre commander le materiel s. s'a'lt 

Oie 	Description 	 Pry 

25 F ae port 
Is, Cde inferieure a 500F1 

Ci-joint mon reglement par 
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1) APRES LA REPETITION 1820 
2) BRAZIL 1720 
3) PERIL EN LA DEMEURE 1720 
4) AU-DELA DES MURS 1720 
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6) A LA RECHERCHE DE GARBO 16 20 
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8) SUBWAY 16 20 
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10) PIANOFORTE 1520 
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TERMINATOR 
de James Cameron 

PRIN n k^v offic,  
SOUS 

LA NEIGE 
de Daniel Petrie 

Avec Liv ULLMANN, Mathieu 
CARRIERE, Kiefer SUTHER-
LAND et la participation de 
plein de gens dont Pauline 
LAFONT, Joséphine CHA-
PLIN (on les aurait pas déjà 
vues quelque part dans un 
autre papier cette semaine ? 
Non mais juste comme ça 
par 	hasard.). 	1 H37. 
FRA,,CAN. 

Ce film a reçu 6 Genies 
Awards le mois dernier à To-
ronto, l'équivalent de nos 
Césars. dont Meilleur Film et 
Meilleur Scénario. 
A priori, vous vous dites que 
c'est un film que c'est pas de 
la douna. Moi aussi, a priori. 
D'un autre côté. vous vous 
dites que la production an-
nuelle de films au Canada, eh 
ben c'est loin d'être Byzance, 
disons même qu'il y en carré-
ment peu. des films canadiens, 
par an. Normal. vu que la plu-
part des Canadiens préfèrent 
aller dans le sud (les USA, eh 
banane), y'a plus de blé ! Déjà 
le doute commence à s'immis-
cer sournoisement sous votre 
boite crànienne. vers la gau-
che après l'arcade sourcilière 
droite. Son trajet, sinueux s'il 
en est, se poursuit vers le cor-
tex palatin pour un sou, et là 
TILT ! Vous vous dites qu'il y a 
sùrement quelque chose qui 
cloche. Et vous avez raison 
Pour un film gentillet. c'est un 
film gentillet. ça pour sûr ! 
Kiefer SUTHERLAND ressem-
ble à son père de façon assez 
surprenante, son père vous 
savez, Donald. le Casanova de 
Fellini. Heureusement pour 
elle, on n'en dira pas autant 
pour Joséphine Chaplin, qui 
fait aussi une apparition dans 
le film, tout comme elle en fai-
sait une dans Poulet au Vinai-
gre. Avec toutes ces appari-
tions. c'est à se demander si 
elle n'est pas le fantôme de 
son père, Charles. 
Laissons là le chapitre familial. 
parce que je pourrais aussi 
bien vous parler de Pauline 
Lafont. fille de sa mère (quel 
exploit), Bernadette. 
C'est un film à double histoire : 
d'une part, la découverte par 
un adolescent, destiné à la 
prêtrise. des gonzesses. et 
d'autre part, le meurtre d'un 
vieux couple dans ce même 
petit village. Ces deux trames 
sont traitées comme une molé-
cule d'ADN, une double hélice. 
et reliées entre elles par une 
sombre histoire de témoin (le 
héros). Louche. 
Deux histoires, c'est vraiment 
un coup à se planter. Je me 
demande si c'est pas le pro-
ducteur qu'en a ajouté. de 
peur de la minceur du scénario 
de départ. Evidemment, ça 
nous donne un film bancal, et 
ne me dites pas que c'est de 
l'expérimental, parce que dans 
ces cas-là, tout plantage peut 
être expérimental. 
Bon ceci dit, que je n'aime pas 
le film comme un dingue peut 
très bien venir d'une question 
de sensibilité. Peut-être qu'à 
cause de ma culture de p'tit 
Français je n'arrive pas à saisir 
la profondeur de ce regard jeté 
sur l'adolescence du début du 
siècle (sic). Mais franchement, 
je n'crois pas. 
Vous savez à quoi vous en 
tenir maintenant. 
PS : Y'a un truc que je n'ai pas 
trop apprécié dans le film, c'est 
qu on fasse passer un jeune 
prêtre pour un fou parce qu'il 
est PD. Non mais ho. faut pas 
prendre les enfants du Bon 
Dieu pour des canards sauva-
ges. et le droit à la différence 
alors, hein ? D'toutes maniè-
res. étant prêtre, on ne lui 
laisse pas beaucoup de choix. 
non? 

dito 
Salut. Je m'étonne que vous li-
siez encore cette page. Moi ça 
tait belle lurette que j'ai arrêté. 
Non passke franchement je 
trouve que je me fous de la 
gueule du monde ici, vous 
trouvez pas ? Si encore je 
vous donnais des informations 
intéressantes, ou Si je vous 
parlais des films que vous 
avez envie de voir, ça irait, 
mais dans ces cas-là, à quoi 
elle servirait nia page si vous 
saviez déjà ce que vous vou-
lez voir. hein ? 
R'marquez. p't'@t' ben qu'vous 

Avec Matt DILLON, Richard 
CRENNA et Janet JONES 
(qu'elle est gironde) 

AAAAAAAAH, Matt DILLON t 
La nouvelle idole des jeunes. 
Le mec dont toutes (enfin 
presque) les nanas sont amou-
reuses ! Bonjour la santé ! 
Et pourquoi que c'est l'idole 
des jeunes, ce petit ? A cause 
de Outsiders et de Rusty 
James, tous deux films de 
Coppola. Avec ces deux films, 
c'est sûr qu'il était craquant, ah 
ça oui. Un film en noir et blanc 
en plus, c'est meilleur pour ali-
menter les phantasmes (à mon 
humble avis). Ben ouais, j'dis 
ça bicause que les contrastes 
sont plus francs sur du N B, on 
peut effacer des détails qui ap-
paraissent avec la couleur 
(petits défauts du grain de 
peau, dans /'genre). C'est le 
genre de petits détails qui pour 
vous ne changent a priori rien 
de la teneur du film, mais qui 
peuvent foutre un tournage en 
l'air. Exemple : aujourd'hui on 
tourne telle scène, avec telle 
ou telle grande star, qui n'a 
plus 20 ans, qui se rapproche 
dangereusement de la quaran-
taine (mec ou nana). Le lende-
main soir, elle voit les "rushes" 
de ces scènes-là (il faut un 
peu moins d'une journée pour 
développer le tout), notre star 
se rend compte qu'on voit des 
petites rides, qu'elle avait aper-
çues quelques semaines plus 
tôt dans son miroir du matin 

Avec Stéphane AUDRAN, 
Jean POIRET, Michel BOU-
QUET, Jean TOPART, Lucas 
BELVAUX, Pauline LAFONT 
et Caroline CELLIER. 1H50. 
FRA. 

'Ttention les yeux ! Chabrol iz 
baque ine ta'onne ! 
And maintenant, Laidiz et Gen-
telmenne... Ze niou Chabrol ! 
Le nouveau Chabrol est un 
vieux Chabrol. Mais non ne 
croyez pas que vous vous 
soyez fait arnaquer. pas du 
tout, c'que j'veux dire par la. 

I aimez bien après tout '.' 
que d'après ske m'en dit nia 
p'tite soeur. vous savez celle 
qu'à 13 ans et qui se met à 
écrire des scénarii, eh ben y a 
des mecs dans son école 
qu'aiment presque un peu ske 
j raconte. Mais à mon avis, y 
doivent me confondre avec le 
mec qui fait Bidouille Gre-
nouille, que même que j'y pige 
queue dalle. Mais c'est pas 
vos oignons, après tout. 
En tout cas cette semaine. 
vous saurez quelles études 
faire pour faire du cinéma dans 
le paplar sur Terminator. Cher-
chez bien. 

CLOU. 

rout en espérant que celles-ci 
oe se verraient pas. Pas de 
not, elles se voient. Evidem-
'nent, la star fait un scandale, 
:raite le réalisateur de goujat 
version femme) ou de 
onnard (version homme, op-

' on femme) et te directeur de 
a photo chef opérateur d'inca-
pable, bon à faire des docu-
mentaires sur la forét alle-
mande et l'importance de son 
bois. Il faut réagir. Sur un film 
couleur, il faudra que la ma-
quilleuse soit toujours sur la 
brèche (plus que normalement, 
et c'est déjà pas mal), prête à 
corriger le moindre faux-rac-
cord, bonjour le stress. En re-
vanche en N B. il suffit de met-
tre un filtre orange (genre 
demi-orange) et de rajouter 
deux diaph' et demi, c'est un 
moyen comme un autre, mais 
je vous raconte pas comme ça 
se fait en deux temps, trois 
mouvements, et en plus une 
fois pour toutes ! 
Voilà pourquoi je préfère le 
noir et blanc, et que Malt D1L-
LON avait une plus belle tète. 
à mon avis. Et toc! 
Et le film !!!!! 
Gentil, ricain, plein de bons 
sentiments chiants à la lon-
gue : le sale gosse qui déso-
béit à son papa, qui préfère 
jouer aux cartes, courir les 
filles et fréquenter les gens de 
la haute, plutôt que de bosser 
dans un bureau pendant les 
vacances. Mais à la fin il re-
tourne dans le giron de papa. 
tout penaud, et qu'il le f'ra plus 
et patatati et patata. Bof, sans 
plus. On rigole bien quand 
même, mais après les deux 
films de Coppola, on est ha-
chement déçu. M'enfin. il faut 
bien que jeunesse se passe, et 
avec les années. Matt DILLON 
aura certainement plus de dis-
cernement dans le choix de 
ses rôles. 

c'est que notre vieux routier du 
cinéma, issu de la nouvelle 
vague, revient à ses amours 
d'antan : la comédie sarcasti-
que et vicelarde. 
J'espère que vous avez vu "Le 
Boucher" avec Jean Vanne, 
non ? Bon, ben alors, ça ne 
fat rien, j'vous en parlerai une 
autre fois. Ca c'était du pur 
Chab' : dur, tendant vers une 
punkitude prématurée (Yeah ! 
Yeah ! Destroy ! euh... Yeah 
Destroy ! Fuck ze bourgeois !). 
Le grand panard de Chabrol 
pendant une époque c'était de 
foutre sur la gueule des bour-
geois, notables et autres mé-
decins et notaires. Poulet au 
Vinaigre constitue de ce côté-
là un retour aux sources bon-
ton. 
Généralement, quand une 
bande de notables décide de 
faire un coup de fric juteux 
grâce à une opération immobi-
liére évidemment douteuse (et 
avec le fric de la femme de 
l'un d'entre eux), ça marche à 
tous les coups. Ils ont toujours 
le maire dans la poche, s'il ne 
fait pas partie de l'opération, le 
député du coin et le sénateur, 
tant qu'à faire, autant jouer 
dans les grandes envergures. 

• 1. 
	ter  

avec Arnold SCHWARTZE-
NEGGER (rien qu'avec le 
nom j'ai presque déjà fini 
mon papier), Michael BIEHN 
et Linda HAMILTON. 1H46. 
USA. 

Quand j'vous dis que les Ri-
cains font que des filmsde SF, 
etc... 
Ce film a gagné le Grand Prix 
du Festival d'Avoriaz. A mon 
avis, Robert De Niro devait 
pas souvent assister aux pro-
jections, il a pas vu Electric 
Dreams, et c'est pour ça qu'il a 
donné le GP à celui-là. Fran-
chement je vois pas exacte-
ment ce qui a pu pousser le 
jury à donner la palme à celui-
ci. Je cherche encore. et je ne 
trouve que des raisons falla-
cieuses, dur quand même. 
Les réalisateurs et les produc-
leurs ont très certainement des 
préjugés négatifs en ce qui 
concerne les culturistes et en 

non mais ! Donc voilà, d'habi-
tude. à tous les coups on 
gagne, mieux que le Loto. 
Toujours comme d'habitude, il 
y a toujours dans ce même  vil-
lage, et même quel que soit le 
village. ou la p'tite ville, bref 
c'que vous voulez, une famille 
qu'on considère comme barjo. 
Quand j'dis barjo, ça peut être 
n'importe quoi, genre ils n'ont 
toujours pas l'électricité,  bon-
jour la bougie. ou l'eau  cou-
rante,  bonjour le puits ou le 
ruisseau, ou bien le grand-père 
ne sort jamais de chez lui, sauf 
pour aller taper le carton et  si-
roter le pastaga avec d'autres 
vieux aussi dingues, sinon 
plus. Et ce n'est pas fini, il 
peut très bien s'agir d'une 
veuve impotente et despotique, 
dont le fils est perpétuellement 
sollicité par le reste du village 
pour qu'il fasse enfermer sa 
mère, vous voyez le genre. 
Eh bien dans le cas du film 
c'est presque ça, sauf quelle 
est pas veuve, mais que son 
mari l'a plantée là (non, pas 
avec un surin, r'marquez, on 
sait jamais) 12 ans plus tôt. Ici, 
le fils est le facteur non-débile 
du village. Non, j'dis ça parce 
qu'il faut toujours que les fac- 

particulier 	contre 	Arnold 
SCHWARTZENMACHPROGZ-
NEUNEGGER, appelons-le Ar-
nold, ce sera plus court. Il est 
pas aussi bête qu'on pourrait 
le croire ce mec, il a quand 
môme une licence de Psycho 
et une de Gestion et 
Commerce 	International. 
(Tiens c'est curieux. moi aussi 
j'ai ça ! Ca doit être les meil-
leurs diplômes pour faire du ci-
noche. Avis aux amateurs). 
Tout ça n'empêche que la 
seule chose qu'ils lui font dire 
à l'écran, c'est "Hugh ! Moi 
destroy toi !' peut-être un peu 
léger. non ? 
Ce film plaira à ceux qui ai-
ment les rusilraciea, o'est paa 
ce qui manque, ni les poursui-
tes en bagnole d'ailleurs. Ar-
nold a une de ces panoplies 
de fusils. pistolets, mitraillettes 
et tutti quanti qu'est pas triste. 
On en voit tellement de ces fu-
sillades et de ces poursuites 
en caisse que ça devient las-
sant à la fin. S'il y a bien un 
adjectif dont on pourrait affu-
bler ce film, pour copier sur 
Première. c'est : répétitif. 
A part ça. la scène d'animation 
du début est nulle, pratique-
ment faite avec des boites de 
conserve Prisunic dont on au-
rait laissé l'étiquette. 
Comme vous voulez... J'ai déjà 
donné. Allez plutôt revoir Brazil 
une ou deux fois, ça mange 
pas de pain. 

leurs soient débiles dans les 
films, et heureusement que 
Chabrol n'est pas tombé dans 
ce stéréotype vieux comme 
mon arrière-bisaïeul s'il vivait 
encore. Et tout le monde, enfin 
les notables, veut qu'ils ven-
dent leur baraque pourrie afin 
de pouvoir construire  tranquil-
lement leur "village-de-vacan-
ces-sur-le-bord-de-mer-à-seu-
lement-200-KM-de-la-plage-à-
vol-d'oiseau-une-paille". là je 
brode. sans dec', ça s'trouve 
c'est pour une bretelle  d'auto-
route, c'est pas spécifié dans 
l'film, 
Bon, mais après toutes ces 
conneries, vous savez toujours 
pas si les notables arrivent à 
saquer le postier et sa mère 
ou pas. Eh ben vous saurez 
pas, na ! 
En revanche, je veux bien 
vous dire ceci : c'est vraiment 
un bon film, super bien joué 
avec toutes les options inté-
grées, mais c'est lent à  dé-
marrer, je me suis ennuyé jus-
qu'à l'arrivée de Poiret, le flic 
aux manières douteuses mais 
pour le moins efficaces. c'est à 
dire 20 bonnes minutes. Main' 
tenant que vous êtes affran-
chis, allez-y 1 

PUSSYCAT, 
KII,[. ! KILL! 

de Russ Meyer 

Avec Tura SATANA (bonjour 
les nibards), HAJI (bonjour 
les roberts) et Lori  WIL-
LIAMS (bonjour les pare-
chocs).  1H23. USA. 1966. 

Russ Meyer, le réalisateur banni. 
Les premiers pornos de la fin des 
années '60, enfin quand je dis 
porno, c'est vraiment du soft (la 
série des Machpro-Vixens). 
Le passionné des femmes, à tel 
point que c'est un des premiers 
réalisateursà avoir fait des films ou 
les héros pas très purs mais Ires 
durs sont des heroines. 
Le mec complètement accro aux 
poitrines plus que  resplendissan-
tes. A ce propos, il y a quelques 
mois Russ Meyer a fait le casting 
de son dernier film à Paris et avait 
fait passer une annonce dans 
Libé. où il était clairement spécifie 
que toute postulante devait  avoir 
un minimum de 95 de tour de 
poitrine. (les 120 et au-delà, bien-
venues) et que cette poitrine soit 
ferme, sinon macache ! 
Ce film mata de 'RF, annr pas de 
sexe à l'écran, mais hors de 
l'écran, ça va merci ! Mais de la 
violence gratuite, des poursuites 
en caisse et des belles gonzesses. 
là, y a tout ce qu'y faut ! 
Ce film est un manifeste féministe  
du destroy-à-la-punk. L'herbe ne 
repousse pas là où ces trois dan- 
seuses de go-go ont passé au vo- 
lant de leurs bolides. Rien que le 
nom de -Tura Satana-  (celle de la 
photo) devrait vous foutre les 
chions. Cette fille qui est la 
.chèfe-  dans l'film, triche pour 
gagner une course de vitesse en 
Porsche (celle de la photo),  dé-
rouille des mecs à qui mieux- 
mieux à coups de karaté (avant la 
mode), sanglée dans ses sapes en 
cuir moulantes comme un gant de 
chirurgien en caoutchouc, et qui 
ne laisse aucun doute quant a 
l'anatomie de cette furie. Ses deux 
copines sont d'ailleurs du même 
acabit, bien qu'à un degré infé-
rieur, ce qui est déjà pas mal. 
C'est un film très osé pour son 
époque, maintenant ça devient 
presque commun de voir des 
films où ce sont les gonzesses qui 
sont super-balèzes, mais même 
dans ces films-là. elles n'ont pas 
un comportement aussi immoral 
que dans Faster Pussycat, et 
pourtant. Tina Turner n'est pas 
une tendre dans Mad Max 3. qui 
sort à la rentrée. Elles sont  immo-
raies par leur tendance un peu 
systématique à détruire ou tuer 
tout ce qui serait susceptible de 
les gêner dans leur progression 
vers le magot que planque un 
vieux fou pervers à fauteuil rou- 
lant. C'est ainsi que Meyer crache 
sur les petits teenagers gentillets, 
genre Le Kid De La Plage, genre 
de film qui faisait fureur à  cette  
époque, se fout de la gueule des 
vieux réacs et charcute au pas-
sage les idéaux humanistes dont 
se repaissent les Ricains. 

Des films comme ça  yen a pas eu 
des masses, alors oubliez ce que 
disent les gens. comme quoi 'il 
faut pas aller voir les séries  B. 
c'est toujours de la douna -, parce 
que certaines séries B valent bien 
mieux, que d'autres films que 
d'aucuns considèrent comme des 
séries A 
Courez-y, mais faites bien galle. 
car -elles peuvent vous briser le 
coeur mais aussi les vertèbres'. 
ces amazones qui portent des 
bottes et des gros ceinturons a 
grosses boucles. 

LE KID DE LA PLAGE 
de Garry Marshall 

de Claude Chabrol 
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Lundi 29 Avril 
20h30 C - : LE BRACONNIER DE DIEU (film de 

vieux singes pas drôles) 
20h35 FR 3 : LE JOUET (Voir CUR/OSITES) 
20h35 TF 1 : BORSALINO & CO (retro bobo) 
20h35 A2 : SAIGON L'ANNEE DU CHAT (teletilm 

mou; 
22h20 TF 1 : ETOILES ET TOILES (magazine du ciné 

branche) 
22h40 A2 : PLAISIR DU THEATRE Hommage à 

Charles Dullin 
22h40 FR 3 : THALASSA (magazine qui a le vent en 

poupe) 

Mardi 3O Avril 
20h30 C - : TETE A CLAQUES (tout est it) 
20h35 FR 3 : LES DESAXES (voir article) 
20h35 TF 1 : ENIGMES DU BOUT DU MONDE 
20h35 A2 : LE CERCLE ROUGE (voir article) Z 
21 h35 TF 1 : HISTOIRE A LA UNE La déportation 
22h05 C -'-: A BOUT DE SOUFFLE, MADE IN 

U.S.A. (dixit le titre) 
22h30 TF 1 : TINTAM'ARTS (variétés) 
23h00 A2 : MOI... JE (le regarde et vous ?) 

Mercredi 1' Mai 
20h30 TF 1 : DALLAS 
20h30 FR 3 : COUP DE SOLEIL (Maillart une pièce) 
20h30 A2 : MARIAGE BLUES 
21 h00 C - : L'AFFRONTEMENT (voir CURIOSITES) 
21 h30 TF 1 : QUE LA FETE CONTINUE r? 3 
22h1O A2 : CINEMA-CINEMAS (le meilleur) 
22h35 TF 1 : COTE D'AMOUR 
22h45 C 4 : UN DIMANCHE A LA CAMPAGNE (voir 

article 79) 

Jeudi 2 Mai 
20h30 C + : NEIGE 
20h35 FR 3 : LA POURPRE ET LE NOIR (messe 

basse avec Gregory Peck) 
20h35 TF 1 ; LES MISERABLES if 1 (série riche) 
20h35 A2 : LE CORNIAUD (voir CURIOSITES) 
21h30 TF 1 : INFO VISION 
22h00 C + : CALIGULA ipornrssimo nul) 
22h20 A2 : RESISTANCES 
23h05 TF 1 : UN HOMME POUR L'ETERNITE 

Vendredi 3 Mai 
20h35 A2 : CHATEAUVALLON 
20h35 FR 3 : AGATHA CHRISTIE L'homme dans le 

brouillard 
20h35 TF 1 : PORTE-BONHEUR (Jean Nohain res- 

suscité) 
21h00 C - : PACO L'INFAILLIBLE (vantard) 
21 h30 FR 3 : VENDREDI La reine des pubs 
21 h35 A2 : APOSTROPHES Les enfants du sexe et 

de la littérature 
21 h50 TF 1 : JE SUIS A RIO (restes-y) 
22h30 C + : LE TEMPS DE LA REVANCHE (voir 

CURIOSITES) 
22h45 FR 3 : DECIBELS DE NUIT 
23h00 A2 : LE GRAND MAGASIN (voir CURIOS!-  

TES) 

Samedi 4 Mai 
20h35 TEl : FONTANES Rien que la vérité 
20h35 A2 : POIGNE DE FER ET SEDUCTION 
20h35 FR 3 : DISNEY CHANNEL 
21h00 A2 : CONCOURS EUROVISION DE LA 

CHANSON 
22h10 TF 1 : DROIT DE REPONSE 
22h15 FR 3 : DYNASTIE 
22h50 C • : LADY LIBERTINE (ne tient pas ses pro- 

messes) 

Dimanche 5 Mai 
20h35 A2 : LE GRAND RAID 
20h35 TF 1 : LE SALAIRE DE LA PEUR (voir 

CURIOSITES) 
20h35 FR 3 : MACADAM (variétés) 
21 hOO C •+- : GEORGIA (voir article)© 
21h35 A2 : SORTIES DE SECOURS, New-York 

Blues 
22h30 FR 3 : LA FOULE (voir article)• 

■ 
■ 

U 
U 
U 
U 
U 
U 
U 
U 
U 

U 
■ 
U 
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LE PEN FAIT Du CiN MA 	 et+W\ 

	

MpiN rENAAT ? 	 P(20GÈS 	~ 

	

LE TEMPS 
	DES R 

PAINS 	i 
■ ~, 

	

Film d'Arthur Penn (1982) 	 • • 	„ 
avec une bande de jeunes, 

à musique de Ray Charles. 	•, 	- 	
4, 

• Danilo, douze ans, une malle 	- 
et toutes ses dents, débarque 

	

a aux Etats-Unis pour y rejoindre 	'. 	° 

	

son père. immigré yougoslave 	̀ 

s 
 et ouvrier sidérurgiste . Six ans %` 

plus tard, en 1961, Danilo est 

	

un jeune étudiant musicien, 	Comment ra eac' m epouse 

	

amoureux de Georgia comme 	pour mon argent ? 
ses copains David et Tom 

. (Jerry vous prie d'excuser son 

	

absence). Danilo cherche dé- 	ques découlent tout naturelle- 

	

sespérément à s'intégrer à la 	ment de la mise en scène. ils 

	

société américaine mais il se 	sourdent insidieusement et effi- 
. heurte aux convulsions de cacement à travers la narra - 
. l'american way of life. 	 tion. 

	

A travers la difficile maturation 	Le désir conformiste de Danilo 

	

vers l'àge adulte d'un étudiant 	aboutira à un double échec, 

	

.
et de ses amis. A. Penn nous 	social et sentimental. Néan- 

	

propose un portrait de l'améri- 	moins, le film est résolument 
que des sixties, celle de optimiste• le rêve américain 

	

l'émancipation des noirs, des 	toujours avili, ressuscite tou- 
femmes (pour les femmes de jours. God Bless America (In $ 

	

couleur il y a double bonus), 	we trust). 
de la contestation de la guerre 
du Vietnam, et du mouvement Diffusion le 5 à 21h00 sur 

	

hippie. Les discours idéologi- 	C+ . 

U . 1  
U 

LE GRAND MAGASIN 
Le 	frisson 	du 	dimanche 	soir. 
Après 	un 	Cycle 	Hitchcock, 
voici l'un des meilleurs Clouzot 

Film 	de 	Charles 	Reisner qui 	obtint 	un 	prix 	mérité 	à 
(1941) 	avec 	les 	Marx 	Bro- Cannes. 	Un 	scénario 	solide, 
thers et Margaret Dumont. des acteurs au sommet de leur 

forme, une réalisation soignée 
Les Marx sont detectives prives donne un suspense explosif. A 
. 	(de 	flair).Appelés 	pour 	veiller voir 	absolument 	pour 	tous 

sur un chanteur de charme, ils 
les 

ceux qui sont passés à travers 
affrontent 	tueurs 	chargés les rediffusions. 
de red,,re Tony u,, silence 

Q~̀~. 	-, L'intrigue est 	simple : 	la 	livrai- 
son 	d'un 	camion 	et 	de 	son 
contenu contre un gros paquet 
(de 	bons du trésor). 	Je 	n'en 
dis pas plus, cherchez l'erreur. 

.. Diffusion le 5 à 20h35 sur TF 
u 1 
U 

à 	Souris, c'est pour I hebdo. L'AFFRONTEMENT 

• C'est lavant-dernier film du trio 	Film de Paul Newman (1983) 

	

m destructeur. Les deux précé- 	avec Paul Newman, Robby 

	

dents furent déficitaires. celui- 	Benson et Jeanne Wood- 	 I 

U 

U 
U 

U 
U 
U 

U 
U 
U 

U 
U 
U 

U 
U 
U 
U 
U 

U 
U 

LE JOUET 	 LE CORNIAUD 

Film de Francis Veber (1970) 	Film de Gérard Oury (1964) U 
avec Pierre Rich ard et Mi- 	avec Bourvil et Louis de 
chef Bouquet. 	 Funès. 	 . 

La premiere rencontre du tan- 
Rien de tel que les comiques 	dem comique eut pour résultat U 
pour dire des choses profon- 	l'un des plus grands succès du U 
des et intelligentes tout en res- 	cinéma (plus de 15 millions de ■ 
tant drôle. Grâce à son pou- 	spectateurs à ce jour dans 
voir. un grand patron de 	l'hexagone). Un phénomène U 
presse (non• c'est pas Her- 	universel (de Londres à Mos- • 
sant) achète un être humain 	cou) qui demeure 'nexolicable . 
comme fouet a son fils enfant  
gate a.,x cac "-,25 ncessants 

4 	 ~ 

ci est plus agréable à voir mais 	ward. 
Vous 	l'aviez achete chez 	■ • moins drôle. 	Il 	reste 	quel- 	 II 	veut 	dénoncer 	l'entreprise, 	Un cuilleree pour le patron. 	LECLERC ? 

• q 	 sympa sans défaut ni qualité. 	CHE 	 des tue 
	mau mépris des lois et ques 	séquences 	d antholo- 	C'est le type même du film 	LE TEMPS 	DE LA REVAN- 	 P 	P 	 ■ 

gie 	l'escalier. 	les 	patins 	à 	 des hommes. Il en sera la vic- Joué avec finesse et sensibi- 	 Ca s'étire un peu sur la fin, 	Les 	personnages 	manquent 
~' 	 lité, Old Blue Eyes (Paul New- 	Film 	argentin 	(1982) 	de 	 mais 	cette 	comédie 	est 	une 	d'épaisseur, les gags sont télé- roulettes.... 	 time.  

A2. 	
le 3 à 23h00 sur 	man) nous charme d'un bout â 	Adolfo Aristarain avec Fede- 	 superbe leçon de morale sur le 	phonés, 	l'humour 	microscopi- A2' 	 l'autre d'un film qui lui ressem- 	rico Luppi 	 Un bon film noir sur l'exploita- 	pouvoir corrupteur de l'argent, 	que et pourtant la mécanique 	• 

• ble 	(humanisme 	viril, 	force 	 tion de l'homme par l'homme 	la déshumanisation engendrée 	fonctionne. Ce film relève du 	U 
tranquille et générosité chaleu- 	Pedro 	Bengoa, 	militant syndi- 	qui malgré son succès au Fes- 	par l'excès de pouvoir, et l'in- 	burlesque. 	genre 	Laurel 	et 	U 

LE SALAIRE DE LA PEUR 	reuse), 	L'histoire, 	l'affronte- 	cal, se fait embaucher comme 	tival de Biarritz fut interdit par 	capacité de l'argent à acheter 	Hardy. Il résiste à l'analyse et 
ment père-fils est dénuée d'in- 	dynamiteur par une multinatio- 	les militaires argentins. 	del amour, même filial. 	aux critiques, tout dépend de 

Film de Henri-Georges Clou- 	térét. 	 nale 	(IBM ? 	Apple ? 	Non, 	 votre grand zygomatique. 
zot (1956) avec 	Yves Mon- 	Diffusion le ler à 21h00 sur 	perdu), où les normes de se- 	Diffusion le 3 à 22h30 sur C 	Diffusion le 29 à 20h35 sur 	Diffusion le 2 à 20h35 sur U 
tand et Charles Vanel. 	C - . 	 curité ne sont pas appliquées. 	- . 	 FR 3. 	 A2. 	 U 
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Personne n'a 
encore trouvé! 

Avec 	5 jeun ri svo;;fur,,n 
posslomonts en frenenie, 
nerve effets sonores, plus 
' jeux d'arcade, FIJREKA s 
N•jà occupé les longum 
,irées d'hiver de plus de 

8000 Fane. Avec en 
titis  v u concours et 
00 2500 Franca an 

riremier qui trouvera le 
rode d'EJBEKA.. voila hire, 
d quoi vous rendu 
.'riigés l 
'crsnnne n'ayant trouvé L, 
bonne réponse ou 31 Mer ry, 
def e 	de 	clotureq d, 

ii',u ri, 	ce-lut-cr 	n 	é' ,n 

u i. 	 T IMI 'Pi 
.., 	 j,' 	I,..: 	I 	., .r 	.- 	- 	.. 	(4  

Spec Iron précae: A In rnmm„nde•'. 

Ron do Comm,,ndc .i retourner ii: 
EUREKA INFOR)4ATIQUE 39 Rue Victor Massé. 750n9 PARIS 

------------------------------------------- 

M..................................... 
Adresse ............................... 

Code ........Ville ................... 

désire recevoir la cassette du jeu 
EUREKA pour : 	 ❑ 

Commodore 64 ❑ 	Spectrum. 
Ci-joint 250 Francs en reglement de ma 
commande (Franco de port) 

Suite de la page 28 
gnons. mais ils commencent à 
se décourager. 
- Il faut rejoindre la côte ! Un 
peu de nerf ! 
Nous pédalons comme des fous 
au ras de la montagne. Ca dure 
des heures et des heures, et je 
me dis que si je ne fais pas d'in-
farctus du placard maintenant, je 
n'en ferai jamais. 
Finalement, la mer apparaît de-
vant nos yeux, et au bout de la 
route poudreuse, il y a un pan-
neau rouillé avec l'inscription 
suivante : "Cap SAN ANTONIO' 

grands coups de RAM et de 
ROM ? Te poinçonner les es- 
gourdes avec des BITS ? Te 
saupoudrer ses récits avec de 
délicates alluvions à des gran-
des sociétés d'informatiques 
Américano-anglo-franco-j apono-
belges ? San Antonio parle le 
langage de tout le monde. Ca 
veut-y dire qu'on peut plus cau-
ser comme lui ? Ah ben merde ! 
J'ai pas traîné ma carcasse de 
vieux débris jusqu'à ce jour pour 
qu'on brise mes misérables 
glaouis d'écrivassier à grands 
coups de plagiats. Lâchez-moi 

Alors la, j'y vais de mon aparté. 
Le Cap San Antonio. c est du 
vécu, du vrai. du concret, il 
existe. vous pouvez vérifier sur 
les cartes ! Mais si te fais cet 
aparté. c'est rapport a San-Anto-
nio. le seul, I unique. Les 53272 
lecteurs de Pépé Louis qui 
m'ont écrit me disent à peu près 
ceci Pépé Louis. ce que tu 
nous racontes, c'est du San-An-
tonio I Alors là je vous dis : ça 
me flatte les chevilles, mais ça 
me gonfle les varices. D'accord : 
Sana c'est le Bon Dieu du récit. 
le virtuose de la gouaille fran-
chouillarde et le maitre d'oeuvre 
de la provoc-sentimentale. Mais 
lu l'as déjà vu te parler d'infor-
mahque "1 Te causer d ord na-
leurs' Te vriller les 'ieninges a 

les burnes avec vos sondages. 
J'ai le baratin qui me coule des 
doigts. Toutes les semaines je 
me sens plein d'idées nouvelles. 
Ca fourmille. J'ai le caisson 
comme une termitière• ça 
s'agite, ça remue, ça grouille. 
Faut que ça sorte de n'importe 
quelle façon. Laissez-moi vivre. 
Si vous préférez, je peux aussi 
vous relater tout ça en ancien 
français, en espéranto, en dia-
lecte Bantou ou en braille. D'ac-
cord, c'est du San-Antonio. Et 
après ? On s'en tamponne, ce 
qui compte c'est l'histoire. Et à 
ce moment précis elle est va-
chement pas triste, parce que 
Tramolo, Jobard et moi-même 
arrivons devant un monastère 

(a suivre ) 

Suite de la page 1 

,annonce 'basic V7.0-, Tout ça 999 
Elles sont où. les autres versions 9 
Le drive 1571 était là aussi, dans sa 
belle robe d'apparat blanche (tous 
les nouveaux Commodore sont 
blancs. c'est salissant mais telle- 
ment joli !) 	Il est plus rapide, 
mieux que le 1541, mais moins 
bien que le 1542. mais plus là puis-
Que le 1542 est réservé au marché 
ri -néricain 

est superbe. le C128 C est méme 
ri -nusant. il ressemble beaucoup 
beaucoup à l'Allari 520 ST. C'est 
normal, le clavier est pratiquement 
le même ibsont pompés tous les 
deux sur celui du SX 64, la version 
portable du CBM 64. Le C128D. par 
contre, n'est pas là. Ou qu'il est ? 
liein ? Où qu'il est ? Il n'est mème 
plus annoncé. 

5, 

ranchement, la version allemande. 
.fous vous en foutez, non ? Vous 
créféreriez savoir où en est la ver-
SIon française ? Elle n'en est pas. 
Vous êtes satisfaits ? Pas de date 
de sortie annoncée, rien, que dalle 
Faut l'adapter en Secam, le mettre 
en azerty, préparer la pub c'est 
?our pas encore 

ENCORE LES AUTRES 

Bon. causons un peu d'Apple. 
parce qu'il faut bien. Que s'est-il 
passé. sur le stand Apple ? Rien. 
Ah bon ? Ben non, désolé. rien de 
rien Il y avait une centaine de Macs 
en batterie, autant de c. une qua- 
rantaine de Ile (on le cache. on a 
honte ?) et rien d'autre. sinon un 
catalogue des logiciels existants 

des machins où on dit -mon fils a 
de la fièvre- et où ça répond -il est 
malade- . des trucs pour causer 
avec le Bildschirmtext, l équivalen' 
du Vidéotex français. des écrans 
géants qui passaient de la pub pou• 
Apple et des clips (Apple. c est clie-
bran) et c est tout. 

._EJ RECONS SOMBRES 

Pourquoi le stand d'IBM serait-il LII 
recoin sombre, alors qu'il était 
parmi les plus grands ? Parce qui, 
le PC Jr venait y enterrer non pas 
sa vie de garçon, mais sa vie toc! 
court. Seuls détails intéressants 
une machine qui calculait à une vi-
tesse faramineuse des fractales 
(principe mathématique révélé par 
Benoit de Mandelbraut). C'est abso- 
lument superbe, fascinant. étonnant 
et ça côute la peau des ongles. 
Bull était là. comme chaque année 
depuis bien longtemps. Deux stands 
énormes aussi, comment font-il 
avec leur milliard de déficit annuel ? 
Décoration du plus petit une mon- 

tagne de disques durs avec circuits 
apparents. Je peux en prendre un, 
s'il vous plait 9 C'est pas la peine, 
ils ne marchent pas. Ah bon. 

Vous connaissez Alcatel 7 Ceux de 
Télic-Alcatel, ceux qui fabriquent 
50% des minitels distribués en 
France. En Allemagne, ils ont laisse 
tomber Telic et fabriquent des te-
néotypeuses. On se recycle comme 
on peut. 

JVC. Sony, Yashica, Panasonic 
étaient là... Mais pas pour la 
micro I Autant on pouvait voir des 
-améras 8mm. des moniteurs avec 
..ne résolution plus grande que celle 
:e Jeanne d'Arc boutant les anglais 
" ors de France (Fabius, lui, c'est 
es américains qu'il boute hors de 
France), des magnétophones grands 
comme des bacilles de Koch. mais 
point d'ordinateurs, pas le moindre 
clavier. Ils n'étaient pas la pour ça. 

Déformes robots parsemaient la 
foire, en agressant les gens, en ré- 
pondant à leurs questions et en leur 
en posant. en faisant de la musique 
et en clignotant lorsqu'on leur po-
sait des questions embarassantes. 

%11 

Sur toutes les poubelles, des auto-
collants - I love GEM - . Mais le coeur 
représentant le mot love était rem-
placé par un rubis. Pour le logo, on 
a compris 

C'EST LA FOIRE 

Bilan de la foire : I Atari 520 ST est 
encore mieux que ça, le C128 est 
pas mal, un mark vaut 3,18 francs 
et en allemand -sortie- se dit -aus-
gang-. Je su i s bien content d'y étre 
allé■ 

LA 	i E Pii 

u 	1RiL AU 
a v1Ai 1985 

C'est la foire, c'est à Paris, 
c'est la Foire de Paris : d'où 
le nom. Vous ètes en vie, 
vous vous Informatisez 
d'où le titre. Vous y allez, 
vous y allez pas, on en a 
rien à cirer, d'où l'informa-
tion. 

FOIRE DE PARIS 
du 27Avwr au 8 Mai 1985 

ET UN, ET 
Vous souvenez-vous de la 
seule française à avoir dé-
passé 2.00 mètres en saut en 
hauteur (record non homolo-
gué d'ailleurs) et qui le lende-
main annonçait son abandon 
de la compétition ? Marie-
Christine Debourse se lance 
aujourd'hui dans un nouveau 
sport : le Tonifiez-vous aux ter-
minaux. En fait il ne s'agit 
que de la nouvelle mode Ian-
cée aux USA par Verbatim, 
premier fabricant mondial de 
disquettes. 

Le rai; port entre d squeues et 
exercices physiques est direct 
(d*après eux) : 6 millions de 
personnes travaillent actuelle-
ment sur des terminaux et ont 
de ce fait une position de tra-
vail déplorable. Grâce au guide 
d'exercices sus-cité, les opéra-
trices (ah bon, c'est sexiste ce 
truc en plus !) pourront mettre 
en valeur leurs formes (pour le 
plus grand plaisir des mecs qui 
materont) et garder une forme 
éblouissante (regardez comme 
elle est delle MCD). Tout y est 
prévu : du gros orteil jusqu'au 
nez en passant par les oreilles. 

TOI PARLER LISP ? 
SI toi pas vouloir parler BASIC. 	peu disponible sur Sinclair UL 
ni FORTH. ni PASCAL. ni et sur Macintosh. Ca être 
LOGO. ni COBOL. ni FOR- bonne nouvelle. Hugh. 
TRAN. alors toi étre vraiment 
un étranger. Rassure -toi. car  
nouveau dialecte paten arriver 	('Es  
LISP. ear 

être langage 
hr - le 	' 

	"IWA 

LISP. Ca être langage hyper 	 ~ 	 / 
intelligent pour grosse tete el 	DÈS g0~ 
ça être incessamment sols 	ETt ANN~ 

C'EST PAS AMSOFT, 
MAIS C'EST NUL AUSSI 
Vous savez qu'après des nuits 
et 	n.; '- 	-! : ,•,a,ç 	•,c.e 	en 

\dial IU1,1\ 
\III'711',tltl . 

t~ 

 
JForAMSTRAD~ 

UN PETIT COCKTAIL 
Un genre de dictionnaire, une qui se lit comme un bouquin 
espèce de bible éditée par Ha- ou comme un dico, au choix. 
chette ? Ca doit être au ras C'est, bien entendu, une tra-
des paquerettes. du style duction d'un ouvrage américain 
Nième définition 	 (William Bates) et on peut se 
du mot dis- 	 demander pour- 
quette ou 	 quoi les fran- 
453éme version 	 çais n'écrivent 
pour vulgarisation 	 pas ce genre 
d'ouvrage de néo- 
phytes ? Hé bien, 	 ^ . 	_ 	y 	 nettement 
non surprise : c'est 	; ' 	°;'! ,G— ' ^ =-~ • ': °~ poins rebar- 
bien fait. bien illus 	' t'-• • -e N~'- - — j', ï°-: 	batives que 
Iré, bien expliqué et 	ti ' ' 	x"; 	l 	les ouvra- 
très complet. On y 	 , s 	 ges tris- 
parle évidemment 	 o 	 toupets 
des différentes mar- 	 4 if 	et pom- 
ques dordinateurs 	 a 	1 	 peux 
mais les langages 	 qui 
sont aussi passes en 
revue avec des exem- 	ti 
ples de programmes 
clairs, les nouvelles 
technologies sont également fleurissent sur les rayons de 
présentes 	ainsi 	que 	les nos libraires hexagonaux. Cent 
communications et la télémati- 	soixante quinze francs quand. 
que. Une foule d'autres éle. même et le papier employé est 
ments contribuent à donner du dégueu. 
goùt à ce breu'.'age Bref, un 
coktail agreable a Ingerer et 	On peut pas tout avoir 

DEUX... 

y r~ 

voue pri mu' t,, .., •r0ua rI€ICn-

dre. 

En admettant qu'ils vendent 
leur bouquin 100 balles. en 
multipliant par 6 millions on 
voit tout de suite que ce n'est 
pas pour la beauté du specta-
cle que les gars de Verbatim 
ont lancé ce gag. mais plutôt 
pour tirer un peu plus d'argent 
de la vache à lait de l'informa-
tique. M'enfin. si ma secrétaire 
pouvait s y mettre, je ne serais 
pas contre mais tout contre 

' - fi 

~ r 

•r 

étions arrivés à affirmer que 
les logiciels d'Amsoft pour 
Amstrad devaient être évités à 
tout prix (même à dix francs). 
Mais CP Software relève le défi 
du plus mauvais programme 
pour ce micro et il le fait bien : 
Pinball Wizard ne mérite pas 
son nom. Magicien (wizard 
pour ceux qui n'ont pas la cou-
leur) peut-ètre mais de paco-
tille seulement : décor du flip 
nul. sonorisation inexistante. 
intérêt du jeu à découvrir... 
pour vous donner une idée : le 
mouvement des flips est telle-
ment bien reproduit que l'on 
aperçoit en tout et tout pour 
tout deux positions. l'une 
basse et l'autre haute. J'es-
père que vous avez une petite 
poubelle, une grande ce serait 
du gâchis pour un produit pa-
reil. 

PEPE LOUIS CONTRE 
LE GANG DES PUCES! 

( Ec, GLAOui5 
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Le programme de Daniel DAFFIS propose de développer agréablement, chez nos petits étourdis, 
la pratique du calcul mental. 

Mode demplou: 
La pratique des quatre opérations est accessible sur six niveaux de 
difficultés. Chaque type d'opération comporte 10 essais. Un comp-
teur permet de vérifier le nombre de réponses justes. 
Les indications nécessaires sont dans le programme 
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Déjà des mois que vous plan-
chez, les uns gràce au cours 
pratique, les autres sur les 
connaissances plutôt théoriques 
(et réthoriques ?) de l'informati-
que en général et de la pro-
grammation en assembleur en 
particulier. 

Pour cette semaine un grand 
mouvement de réflexion du côté 
du 6510 du Commodore 64. 
Mais les fanatiques du Z 80 du 
ZX 81 ne perdent rien pour at-
tendre : la semaine prochaine 
sera pour eux ! 

Depuis le début nous avons eu 
les cours suivants : 
No 55 ---- > ZX 81 
No 56 ----> ZX 81 
No 57----> ORIC 1. ATMOS 

No 58 ---- - APPLE 
No 59 --- -- 107. T07 70 
No 60 ---- = COMMODORE 64 
No 61 ----> ZX 81 
No 62 ----> ORIC 1, ATMOS 
No 63 ----> APPLE 
No 64 ----> 107, 107 70 
No 65 ---->- COMMODORE 64 
No 66 ----> ZX 81 
No 67----> ORIC 1, ATMOS 
No 68 ----= APPLE 
No 69 ----> 107, 107 70 
No 70 ----> COMMODORE 64 
No 71 •---> ZX 81 
No 72 ----> ORIC 1, ATMOS 
No 73 ----> APPLE 
No 74 ----:> 107, TO7 70 
No 75 ----> COMMODORE 64 
No76---->ZX81 
No 77 ----> ORIC 1, ATMOS 
No 78 ----> APPLE 
No 79 ----> 107. 107 70 

~a y ST. 
IL C(2~4Qt1E 
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ATMOS 
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~ ro 
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COURS D'ASSEMBLEUR 

• I1 

TRAITEMENT DES INSTRUC- bits 	et 	des 	bus 	de 	seize 	bits 4. Les modes d'adressage : ab- 
TIONS aussi (8086. 68000..). solu, ind)rect, indexé... 
V Lorsque vous décidez de travail- 5. Le 	techniques 	d'en- 

trées sorties 
Instruction 

Cette cinquieme option se refere 
à un certain niveau de connais- 
sances en programmation ma- 

COP 	 Opérande chine, mais il n'est pas néfaste 
d'en 	connaître 	Inexistence, 
méme si son utilisation ne s'ef- 
fectue pas avant bien des mois. 

Facteur immédiat Adresse Revenons brièvement sur le troi- 
sième 	aspect de l'énumération 
ci-dessus. Nous y avons rapide- 

Nocase mémoire No registre 
ment 	résumé 	les 	différentes 
classes de COP que nous pou- 
vons avoir l'occasion de rencon- 
trer lors de la programmation en 
langage machine (ou en assem- 

Adresse absolue Adresse relative ( 9îo PC) bleur si vous disposez d'un pro- 
gramme 	d'assemblage). 	Nous 

_ --------  1 avons tenu à établir des distinc- 
I tions entre un certain nombre de 

direct 	indexé 	indirect voir 	les différents groupes de COP. Je vais main- 
modes d'adressage tenant 	expliciter 	le 	choix 	de 	la 

classification ci-dessus 
Ce dessin ne fait nullement 
appel à de nouvelles connais-
sances, il ne se justifie que par 
sa grande clarté et sa facilité de 
lecture. En revanche le schéma 
suivant va nous ouvrir des hori- 
zons nouveaux sur le fonction- 
nement de la machine et sur 
(par déduction) les meilleures 
méthodes pour l'exploiter. 

CIRCULATION DES INFORMA-
TIONS DANS UN ORDINA- 
TEUR 

V 

Cette circulation des informa-
tions à l'intérieur et à l'extérieur 
de l'ordinateur contient des no-
tions que nous ne connaissons 
pas encore très bien. Ainsi les 
jonctions entre PC et mémoire 
ou entre périphérique et registre 
de données correspondent à ce 
que les informaticiens appellent 
un bus . Nous avons ainsi dans 
la quasi-totalité des micro-ordi-
nateurs deux bus : l'un de don-
nées, l'autre d'adresse. Le bus 
contient un nombre de fils égal 
ou inférieur au nombre de bits 
d'un mot mémoire. C est ainsi 
que pour les micro-processeurs 
huit bits (6502. 6510. Z80, 
6809...) nous trouverons deux 
bus de huits fils. Ils pourront 
donc expédier les informations 
dans l'ordinateur huit bits par 
huit bits. D'autres micro-proces-
seurs auront un capacité de 
mots mémoire de seize bits et 
des bus huit bits (8088 d'Intel) 

ter sur un ordinateur dans son 
langage (langage machine) vous 
vous devez d'étudier un certain 
nombre d'aspects de cet ordina-
teur si vous ne voulez pas pa-
tauger complètement. Nous 
allons tenter de les rassembler 
dans un ordre logique et pro-
gressif de manière à ne pas 
nous attarder sur des détails, 
mais plutôt à obtenir une vue 
d'ensemble correcte et exhaus-
tive de votre micro-ordinateur. 
1. Accumulateur : taille des mots 
mémoire 

=1a page 

Lors du travail en langage rua-
chine, deux nouvelles notions 
viennent rapidement à la surface 
du cerveau du programmeur : 
d'une part il utilise un langage 
qui, contrairement au basic ou à 
d'autres langages évolués , ne 
présente aucun point d'attache 
avec ce qu'il a utilisé jusqu'à 
présent et d'autre part il doit 
garder à l'esprit, à chaque ins-
tant, l'effet d'une instruction sur 
l'ensemble des registres du 
micro-ordinateur sur lequel il tra- 
vaille. La division établie plus 
haut permet de reconnaître rapi- 

,d,~.,e, 	dement les instructions qui vont 
d°^°• 	avoir un effet sur l'accumulateur 

de celles qui n'en auront pas, ou 
p 	 de se méfier de celles qui incré- 

mentent sournoisement le comp-
teur ordinal, etc. Je pourrais 
citer bien d'autres cas, mais 
l'essentiel est que vous saisis-
siez à quel point il est important 
d'apprendre à structurer sa pen-
sée de manière à pouvoir la 

cam. err,. nrr. marl 	 transférer dans la machine sans 
trop de dommages. 

ORDINATEUR 	ENVIRONNEMENT 	La structuration . Voilà le mot 
DR. COND = Registre Co 
tionnel 
R. INS = Registre instruction 

ndi- 	Boite OP = Boite à Operations 	qui doit guider tout votre travail 
ACC = Accumulateur 	 en langage machine. Imaginons 

ou des mots mémoire de seize 

tu que vous désiriez effectuer un 
affichag6 du type "COUCOU' à 

2. Registres . en connaître la 
liste. Découvrir la capacité de 
chacun en taille (un, deux ou un 
demi-mot mémoire...) et en rôle 
(indexation, adressage, condi-
tionnel...). 
3. Liste des Codes Opération : 
dans cette liste nous devrons 
établir une classification des 
COP. Ceci nous permettra une 
plus grande efficacité lorsque 
nous désirerons les utiliser. En 
voici donc une, mais elle n'est 
pas universelle ni forcément 
complète, vu la grande diversité 
des micro-processeurs et la mul-
tiplicité des techniques de micro-
programmation de ceux-ci. Ope-
rations concernant 
a. L'accumulateur 
b. Les tests 
c. La pile 
d. La gestion du PC 
e. Les entrées sorties 
f. La mémoire 
g. Le registre d'états (Status) 
h. Les interruptions 

l'écran. A partir de n'importe 
quel langage de programmation 
autre que le langage machine, il 
vous suffirait d'utiliser l'ordre (ou 
les ordres suivant le langage) 
d'affichage d'un message à 
l'écran. Lorsque vous passez au 
stade du langage machine vous 
vous retrouvez dans l'obligation 
de penser au problème de cet 
affichage avant de vous lancer 
tête baissée dans la program-
mation de celui-ci. Vous avez 
d'un côté votre micro et de l'au-
tre une idée de programme. 
Comment arriver à passer du 
deuxième au premier sans 
fausse manoeuvre ? En structu-
rant votre recherche de manière 
à ne pas rater une étape essen-
tielle à la programmation. 
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Formation à l'assembleur 
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Vous vous souvenez de votre 
angoisse étudiante, à la recher-
che de la solution du dernier 
exercice, Mais ne paniquez 
pas l Vous allez enfin avoir la 
réponse : seulement dix sept 
petits octets a trouver, ce n'était 
pas trop dur... 

Lj 	.  

:Noe H9 99 	LDV #390 
aee2 B9 9E Al LDR SR19E,Y 
3005 99 00 04 SIR $0400 .Y 
?eooa 99 00 De STA $D000.' 
?99B ce 	INY 
3000 r_0 Cr 	CPY #srr. 
300E DB F2 	ENE 23002 
3914 BB 	'? 

Et toujours pour ceux qui n'ont 
pas d'assembleur (il faudrait 
penser à en acquérir un...) le 
programme basic : 

L S I NG BAS 

5 PRINTCHPS1 14, PEM ENCORE 
POUR LES NINUSrULEi,... 

1i? FiRF=122887012304 RERDR 
POKEF,R B=B+R NEXT 

20 [FB-2?32THENSYSI2288 END 
30 PRIFiT"IDIOTI-EPREUP DE 

DATA I" 
40 DRTR 160,0,185,138,161, 

130,4,153.0,216,200• 
152, 2114.2110.242.96 

Etant donné que le programme 
a la méme fonction que celui d'il 
y a cinq semaines, n'oubliez pas 
de passer en minuscules pour 
voir le résultat (sauf pour le lis-
ting basic, dans lequel la ligne 5 
s'occupe de cette modification 
légère). 

Maintenant que vous avez ré-
solu vos problèmes de cons-
cience, vous allez pouvoir admi-
rer le gigantesque tableau ci-
dessus. Il s'agit de l'ensemble 
des codes opération de chaque 
instruction ainsi que le temps 
d'exécution nécessité par cha-
cune d'entre elles. Les valeurs 
des COP (code opération) sont 
données en hexadécimal et dé-
cimal pour satisfaire chacun. 
Pour les fous du binaire, dé-
brouillez-vous, vous avez de 
quoi faire ! 

Le nombre de cycles d'horloge 
donne, d'après une équation 
simpliste, le temps d'exécution 
en microsecondes. Voici I'équa-
lion : 

T = nombre de cycles 

Pour ceux qui ne se contentent 
pas seulement d'un tableau, dé-
coupez-le et affichez-le au- 
dessus de votre micro et appre- 
nez a le lire rapidement, j'y ferai 
référence dans la suite du 
cours. Bonne digestion et a la 
prochaine. 

Sébastien MOUGEY 
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nouveau 
KRYSTAL OF ZONG 
De fact-on et de l'arcade. le tout dans 

un même programme. Incroyable mais 

(merci les choeurs) A ne rater sous aucun 

pretexte (sauf avis médical contraire) 

UPN DOWN 
Jamais vu de route pareille, et pourtant ça 
monte et ça descend comme les monta-
gnes russes de la Foire du Trône 

TAPPER 
Un p'tlt coup a servir, facile Cent grands 
coups' Dur. Ires duret pourtant on y arrive ! 

SORCERY 
Voila un jeu d'aventures qu'il est bon ! 
Pas de problèmes de vocabulaire - tout au 
joystick Et ',l est beau 

MACADAM BUMPER 
Le meilleur simulateur de fllpperet avec un 
edl leur de. tippers Pourquoi aller au calé?? 

DEFEND OR DIE 
Le plus dingue des jeux darcade. c^ez 
vous. et en stéréo' 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

Une enquête a 260 Km/h a mener tambour 
battant. en vous basant sur les indices tour -
fis avec le soft 

SÉRIE NOIRE 
Un véritable leu de meurtre (Killer) entre les 
différents joueurs. Qui embrasserez-vous, 
tuerez-vous ou volerez-vous ? 

SURVIVOR 
De l'aventure, vite et bien servie. en couleur 
et haute resolution, sans problème com-
plexe a resoudre survivre sera voire seul 
mol d'ordre 

MESSAGE FROM ANDROMEDA 
En voila un superjeu d'aventure, largement 
plus beau qu'un camion et encore plus 
largement passionnant 

FOREST AT WORLD'S END 
Le bout du monde a vos portes.;uste après 
le troislerne arbre a ga.che Ur dédale 
d'aventures rocambolesques ou angois-
santes 

HOUSE OF USHER 
Claustrophobes éloignez-vous, cette aven 
Lure s'adresse exclusivement aux agora 
Phobies 

BC'S OUEST FOR TIRES 
La course a I echalotte préhistorique, rien 
de tel pour rester en jambe ' 

LUNAR LEEPER 
Des tonnes de ferraille vous sautent des-
sus sachez les éviter pour mieux servir 
votre natale planète. 

SPY HUNTER 
Vous passez de la voiture deJamesBond „u 
bateau de 007 Un must du jeu d'arcade 

DARK STAR 
Partez a la rescousse de la Galaxie. 
sans peur et sans reproche. Votre 
écran n'y verra que du feu en plon-
geant de planète en trou noir et de 
combat spatial en hyperespace. 

ZAXXON 
De l'arcade comme au café._ Et large• 
ment plus abordable! Un classique 
qui manquait au Spectrumiste averti 

PSI WARRIOR 
Des combats a coups d'énergie psy -
chlque des ballades en skate antigra-
vité. des dizaines d'heures de recher-
ches avant d'atteindre la Source de 
tout le Mal Génial 

SPY VS SPY 
Retrouvez tous les documents se• 
cress. placez des bombes et partez le 
premier de ce pays surpeuplé par les 
espions Un must pour deux joueurs. 

BOULDER DASH 
Depuis Lode Runner, les jeux d'arca-
de vous ennuyaient ? Ce problème ne 
se pose plus dorénavant : vingt ta-
bleaux et cinq niveaux pour passer 
des hecres uniques 

MEURTRE A GRANDE 
VITESSE 
De I aventure, du suspense at de la f8• 
flexion Un vrai polar d'Agatha Chris- 
tie où vous devenez Hercule Poirot 
Extraordinaire de subtilité et d'Inge-
nloslté 

XAVIOR 
Plus vite, toujours plus vite ! Des kilometres 
de pieces a fond les manettes Heureuse-
ment, pas de radar a l'horizon et le comp-
teur qui s'envole Waow, c'est le pied 
d'acier 

FBI 
Une bonne enquête vaut mieux que deux 
gangsters dans le dos, dans une impasse 
avec un revert. ere en panne L,n vrai brin 
polar 

3D FONGUS 
Le Pans-Dakar en avion. ca vous dit 7 C'est 
tout pareil, on perd la piste, on s emplafon-
ne des rhinoceros, mais on se marre bien 

INVASION 
Des Aliens comme s'il en pleuvait, des dan-
gers a tous les coins de ta galaxie, de l'ac-
tion et du sang-froid voila ce qui vousguet-
te dès que vous prendrez les commandes 
de votre vaisseau 

JAW BREAKER II 
Comme vous n'avez pas peurdes plus gros 
que vous. defoncez ces dents pu : vous 
guettent 

AOUATRON 
Defendre la Terre passe encore, liais cet 
toyer en plus les oceans taut pas pousse 
A moins que vous ne soyez plus baleze que 
baleze ! 

LE CRIME DU PARKING 
Resoudre une affaire aussi sordide et ma-
puleuse que 'e meurtre d'Odile Conchoux 
nécessite un sang-froid et un esprit dèduc-

,,cer.~ Ser,ez-vous la réincarnation de 

COBRA PINBALL 
Beau comme un camion" vous connais-

sez Splendide comme un flipper" vous 
a[IL: r,tp(-rendre avec ce super soft de 
course Du massage et du bourrage en 
quantlte d accord. mais aussi en qualité 

BATTLE FOR MIDWAY 
SI vous avez la megalo galopante, préap' 
lez'vous l'Amiral Fletcher. c'est vous! A 
votre casquette 

FRELON 
Bande de prtii salopards, vousn étespasla 
pour frimer' C est la guerre, et maigre Ics 
ennemis qui molls canardent, il faut aller in 
parer ce sacre pont' Le premier qui crie 
Maman" a mon pled aux fesses' 
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APPLE 

I CONAN DISK A J 350 

2 CRIME OU PARKING DISK F V 190 

3 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M 275 

4 BRUCE LEE DISK A J M 265 

S seYFOx DISK A J M ' 395 

6 SUMMER GAMES DISK A J M ' 440 

7 PARANOIAK DISK F V R ' 350 

8 DALLAS DISK A V R 265 

9 EPIDEMIE CISK F V R ' 350 

lo AXIS ASSASSIN DISK A J M 380 

11 BC'S OUEST FORTIRES DISK A J 190 

12 LUNAR LEEPER DISK A J 190 

13AOUATRON DISK A J 190 

14 JAW BREAKER41 DISK A J 190 

15ONE-ON-ONE DISK A R M 380 

16 AZTEC DISK A J M 350 

17 FLICHT SIMULATOR II DISK A J R 490 

18 MASK OF THE SUN DISK A V R 290 

is FR. SIMULATEUR DE VOL DISK F J R 380 

20 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 380 

21 CHOPLIFTER DISK A J M 300 

22 HARD HAT MACK DISK A J M 380 

AMSTRAD 

SORCERY n, A J M 110 
2 DEFEND OR DIE n. A J 110 

3 MACADAM BUMPER or F J 160 
4 MEURTRE A GRANDE 

VITESSE K7 F J 180 

5 SURVIVOR (7 A J 110 

6 BATTLE FOR MIDWAY K7 A J M ' 150 

7 HOUSE OF USHER 07 A V 110 
8 FOREST AT WORLD'S END K7 A V 95 
9 MESSAGE FROM ANDROMEDA iv?  A J 95 

10 SERIF NOIRE {' A J 145 

HOVER BOVVER 
Imaginez une belle pelouse, mais alors vrai-
ment super belle Et Imaginez que per-
sonne ne la tonde et que vous pouvez 
subrepticement utiliser une superbe ton-
deuse de course 

VOX 
Qu'est-ce qui manque le plus a votre chien. 
votre chat ou votre Spectrum ? La parole 
Offrez-lui donc de quoi répondre 

3D MOVER 
3D. ça veut dire trois dimensions Mover, ça 
veut dire (en anglais) bouger 3D Mover. ça 
seul d:re manipuler des objets en trois di' 
messie n5 

TERMINUS: 
Serai,'-e e üebut d'une nouvelle aventure 
comme Son titre ne l'indique pas ? Bien en-
tendu. e! '- est fauteur de La Maison de la 
Terreur qui vous l'apporte 

LANCELOT: 
Duels en serre contre d'abominables mons' 
tres. quine pensent qu'à vous manger, alors 
dur- -0iis le Pensez qu'ales manger Festin 
garant e; apportez votre moutarde 

HYPER BIKER 
Pus veto que ça, tu pédales dans la chou-
..route P,usdesix participants, tu prends la 
:I.leue P' S beau que lui j'y crois pas. Na' 

AIRBUS (MO 5) 
)'lus vrai que nature le pilotage de cet Ar-
vils, A vous de démontrer que vous en êtes 
.ligne' 

RIGEL 
Explore: cartographiez ce monde encore 
Inconnu pour en prepare !a defense avant 
que !eS Grt,ltcti r, e5'j 's ,'usce•'I Pu ç defrn' 
de.' 

SCORPIRUS 
Argh ' 	tor-e,- vr 	:,e • 1 .'alrr'eI"t 

mal 	r 	'_ns€' 	i• c aider cette lis-hue 
be ter• r'lin. 	ti 5,-i re5 labyrinthes. Ce 
n ext t,,' cl.' la tarte 

ZENJI 
p.r 	ux 1.- Cl exlon Bien, les )eux 
I - ,i i. S 	s .ç eaux speeds Alors. 

. -.''t"'rn. 1-1 en dites vous 

SOFT- PARADE 
COMMODORE 64 

1 REALM OF IMPOSSIBILITY Lise A V M ' 380 

2 LODE RUNNER :'l;cocs A J M 380 

3 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP U.S'. A J M ' 275 

4 BOULDER DASH n A J M' 125 

S PSI WARRIOR •. A F J M' 140 

6UPN DOWN ::isK A J M' 160 

7 TAPPER :'55 A J M ' 160 

8 SPY HUNTER i55, A J M ' 160 

9 SPYVS SPY K7 A J M' 140 

1OCONAN DISK A J 330 

11 SEVEN CITIES OF GOLD 0:55 A V M ' 380 

12 TOURNAMENT TENNIS ose A J M ' ISO 

13RAID OVER MOSCOW CS A J M 230 

14 SUMMER GAMES 5K :K' A J M 2801200 

15 KRYSTAL OF ZONG ,,s A V J M ' 60 

16 BATTLE FOR MIDWAY 7, îK K' F J R M' 200/150 

17GHOSTBUSTERS ' SK K7 A J M 250/149 

18 BRUCE LEE r SK n,nt A J M' 230 

19SPELUNKER D55, A J M 275 

20 HYPER BIKER K7 F J 	M' 90 

21 WHISTLER'S BROTHER DISK A J 	M ' 275 

22 MR ROBOT ... A J M ' 160 

23 DECATHLON :5 Sr n' A J M ' 230/130 

24 BEACH HEAD A J M • 145 

25 BLUE MAX AJ M ' 380 

26PSYTRON n A R J 140 

27 MASK OF THE SUN Lise A V R ' 340 

28VOYAGEUR K7 F V 145 

29 CHINESE JUGGLER K7 A J M ' 95 

30 DALLAS 05v A V R 220 

31 HOBBIT l'. r A V R 210 

33 HOVER BOVVER «s A J M ' 120 

34 KILLER WATT K: A J M' 120 

35ZENJI n. A J R M' 120 

36 AXIS ASSASSIN :5v A J M 380 

STONE-ON-ONE Diss A J M • 380 

38 ARABIAN NIGHTS K 7 A J M" as 

39 FLIGHT SIMULATOR II 01515 A J R ' 490 

40 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 380 

41 CHOPLIFTER MOCIILE A J M 380 

42 HARO HAT MACK DISK A J M 380 

43 ARCHON else A J M 380 

ORIC 1 / ATMOS 

130FONGUS K' F J 	• 140 

2 MEURTRE A GRANDE VITESSE . 7 F V 180 

3 AIGLE D'OR .. F V R 180 

4 MR WIMPY hr F J 95 

5 DOGGY ., F J 120 

6 Sr1PER JEEP F J 140 

7 H0881T K. AVR 210 

8 COBRA PINBALL e 5 F 	J 	- 140 

9 FRELON , 	- F J 120 

tO LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE ., F V 160 

1 I BIG BASTON .. F J 120 

12 PSYCHIATRIC n, F 	J 	• 120 

13TENDRE POULET K] F V R 120 

L4 LANCELOT 5? F J 150 

15 TERMINUS .57  F J 120 

16 ULTIMA ZONE n A J 95 

17 MISSION DELTA F J R as 

SPECTRUM 

, DARK STAR n A J 	• 95 

2 XAVIOR .. F J 70 

3 BRUCE LEE K; A J ISO 

4ZAXXON K' A J 110 

5 MATCH POINT Y' A J M ' 95 

6 SABRE WULF A J 140 

7 UNDERWORLDE n. A V 135 

8 BEACH HEAD K A J 150 

9 LORDS OF MIDNIGHT n A V 100 

10 ATIC ATAC A J M ' 95 

11PSYTRON ., ARJ 90 

12 HOBBIT n. A V R 210 

13 PAINTING JOE n S F J 75 

14LOMBRIX C. F J 95 

15 Vos K; F L 180 

163D MOVER n' F L 190 

17 INTERCEPTEUR COBALT n S F J R 95 

18 MANOIR Dr GENIUS Cr F A R 140 

TEXAS TI/99 

I LUNAR LANDER F J M 95 

2 DRIVING DEMON ''ODLLE A J M 110 

3 AMBULANCE "Al S)Ucl A J M 110 

4 RABBIT RAIL 51011ul E A J M Ito 

THOMSON 

SAUF SPECIFICATION CONTRAIRE, TOUS CES LOGICIELS SONT 
COMPATIBLES MOS. TO? AVEC EXTENSION I6K ET TO? 70 

1 AIGLE D'OR . F V 180 

2 FBI AJU ' 190 

3INVASION F 	J 155 

4 AIRBUS ...-r.,.. F J M ' 475 

5 ELIMINATOR F J M ' 120 

6 PULSAR II F J M - 140 

7SIANLEY M05 n J M 140 

B SPACE SHUTTLE SIMULATOR MOS r.. F 	R J 	' 250 

9vox s F L I80 

10 YETI w J M 140 
11 LABYRINTHE SURVIE .. F V M ' 190 

12 BACKGAMMON h - R 170 

ZX 81 

1 RIGEL C.. F J 95 

2 SCORPIRUS F.. F J 75 

3 INTERCEPTEUR COBALT .. F R 95 

4 CROCKY ... A J 85 

5 COBRA ,.. FJ 80 

DEMANDEZ LIE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisserles tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 
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D#:655 59 

l8 PPT 	R SlF#;CS 

	

R Y,:"xT:C R I(J; 	16 
G# 

11 N=H+I:IF ?59;R: 
R-4: HSE 60: X=9: 
6010 

12 SOTO 	L? 
1: PRT "COURAGE EX 

	

E!1PLHIRE !":#=" 	18 
CH9"8RE HlORTIA: 
RE':556 98 	.9 

	

14 PRT :PRT "ENTRE 	28 
' LE HERE CLE": 
S:'?EPLE S: PP 

9RACH" 	I I'r C=cR=P a:6 
PRT CSR J o:'I'>'c,v 	8 68:f5B a5:657 
SR 5; <'; CSR CT; 	0 

IAP 	HB",T:I 	FRI :F^,T CSR 
F T=S;',=5:FRT "  
LR MOMIE D USIF 
IS !":ESB 98:c5 	24 W=IMT ;R:A41f9:+ 
TU 2 	 1:FPT CSR ':"" 
1F T5;0=0+1: SS 	fttf?1*"::FBF 
B 28 	 =8 TO 6 tiSE .. 
IF 'i5;&=0 . 5'i 	HE;T I 
B B 	25 :+î:1P C+ 
6070 i5 	n=R 4:EE 68 60 
IF 3:i;R=R-4:55 	TO 

	

 
88.(':B I':661 	2` IF °29;PRT :Fr 

STE_ tE=1 

,EMEHT''60?" Cl 
2? 5010 2• 
.1i 	FE:"'  

1:IF U_lr ,• _- 

29 IF KE ="H"IlJ=U!-
IIIF U'6i11=1° 

58 PRT CSP U+6::'• 
;CSP, U's': :RET 

:i PRT "UH VRAI 
EHTS4IEP y- 

: #='Sî,0°,E":IF ;z 
.̀ PPT "MAIS 

t AVEC PRS"• R 
.1 VE LR MC!S1E 

r.E 	PFT :PET 
•0'j= OETEuEi,' 

Y4+F'= 	PT:" 

="3F' :COTG 

51 1F KE'..,."u". i =-
I:RET 

5: RE' 
68 PRT :PRT "IL PG 

lit RE rt ^F 	r 
:616 ?B:RET 

76 GSE ;i3:#="MO!': 
":SSE 35:RET 

71 656 88:P="SRRCC 
PNhE ":SSE £5' 
RET 
55E 80:f:''5NN 

:55B 5:PET 
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E
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RNCONTRE 	 6CONDE_•• 

PHARAON 
Aux alentours de 1810, le jeune égyptologue que vous 
êtes a l'ambition de découvrir en 24h et avant Cham-
polion, le secret des pyramides. C'est sans compter 
avec la malédiction des pharaons qui flotte sur celles- sez "H" pour aller à gauche et "' " pour aller a droite. Déroulement 
Ci... 	 d'une phase : 

1)Ill'l11 

Hugo BARBIER 2) I I ' I I I, le sarcophage de gauche commence a tomber. 
3) 1 I .. ' I I I, vous vous déportez à droite pour éviter les débris (et 
inversement pour le sarcophage de droite). 
3ème tableau . Vous êtes dans la chambre mortuaire. sur les parois. Mode d'emploi : 	 des hiéroglyphes indiquent un nombre de 1 ou 2 chiffres. Vous Ce jeu comporte 4 tableaux, pour commencer faites F1 P1. 	devez entrer le nombre qui vous permettra d'accéder à une Issue. ler tableau : Un message vous signifie que la voie est libre ou vous Un nombre trop grand fera se rapprocher de vous la paroi de prévient d'un danger imminent et de sa nature. Les lettres du mot droite, un nombre trop petit produira l'effet inverse. Vous avez la concerné s inscrivent au hasard sur l'afficheur, la même lettre peut possibilité d'emprunter un passage dérobé, mais sans récupérer la apparaître plusieurs fois. Tapez la lettre inscrite ou si rien n'apparait, momie ce qui vous pénalisera de 4 heures. 

ESPACE. 	 4ème tableau : Vous êtes dans le temple du pharaon, au milieu d'un 2ème tableau : Vous êtes représenté par une étoile et vous avancez dédale de colonnes symbolisées par des t. Vous devez vous placer 
dans la salle des sarcophages matérialisés par des "I". Vous devez sur un chemin matérialisé par le signe "_ " et ce. en quelques frac-éviter les débris que projettent les sarcophages en se brisant. Utili- tions de seconde. A 4 colonnes du chemin à suivre, vous n'avez 

'_v ~w- 

aucune chance si ce n'est de sortir d'un côté, ce qui vous fera ap-
paraître de l'autre et vous rapprochera ainsi du "= ". 
Quelle que soit la phase, toute erreur entraîne une perte de 4 heures. 
Parvenu sain et sauf à la fin, un score vous est attribué tenant 
compte du nombre d'heures qu'il vous reste. Les hiéroglyphes dé-
chiffrés et en possession de la momie, un bonus vous est accordé. 
Il est possible de réduire ou d augmenter la difficulté du jeu suivant 
vos aptitudes 

Ligne 3 : variable R nombres d'heures, variable B nombre d'obsta- 
cles (ler tableau). 
Ligne 87 . boucle C. rapidité du jeu (ler tableau). 
Ligne 7 : test sur la variable N. durée du tableau 2. 
Ligne 26 . variable Z, durée du tableau 4. 
Ligne 24 : boucle J. rapidité du jeu (4éme tableau). 
Victorieux, l'appui sur CONT relance le jeu. Dans le cas contraire, 
RUN 3 vous redonne une chance en évitant la présentation. 

SSB 98:#=°CC;L 	SUTC 	 TE; :PET 
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'r 55E F(I:S EI (n,E 	'R? #;:)EST 	a WAIT 8F 	e' 
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H: 
R ;"*"C 5p l8; 	î. 1NT ,RRN#fi 	9': RET 
H$:ES; 52 	VA; 	 ;t 'oR 1= i~ E.. 
PRT CSR S; C'#; CS 	-' FOR C=H TT ;E: N 	f;: FO'r' J=i' 
R ,,"+';C'SP S;` 	EST C:° '.:E3=Y 	I-1 STEP -1 
# 	 E'(: ll E#?'•3 THE 99 PRT CA.':' 'r 

53 H=H+1F `;xc'F'= 	 ti , _ 
4 	N:= 	 :NE, '.,RET 0 
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THOMSON TO7, TO7 70, MO 5. 

y Suite de la page 6 

7026 IF VOU1>VOU THEN SCO=SLD+28:LOCATEI 
0: CO.0R7,e:PRINT"f":FORA=1TO1BB:NEX7A 

7030 IF VOU>VOU1 THEN SCO1=SCOI+20:LOCAT 
E32•2,0:COLoR7,e:PRINT•? :roRA=ITO10e:NE 
XTA 
7040 TRAIN=B:VOU1=O:v0U=8 
7045 GOSUB2888:G07O12l:'LIGNE A SUPPRIME 
R ET A REMPLACER AVEC LA LIGNE 7058 POUR 
FAIRE DEMARRER LE TRAIN AVEC ACTION 

7049 TR=TR+I:IF TR=1B THEN TR=I 
7050 'IF STRIG(8i=e AND STRIG(1)=e THEN 
7e49ELSEG0SUB2O80;GOT0121 
7998 '*s**60000ITIR UN JOUEUR 1R11111! 
8000 ATTRBB,I:IF :•TRI5(0)=-1 THEM GOSUB 
108@ ELSE IF POINT'154,Yf8)=5 OR PDINTiI 
54,Y08.-1)=5 THEN8085 ELSE IF POINT(57, 
Y18•=1 OR POINT<57,,Yt8)-1)=1 OR POINT(5 
7,îY►8)+1)=1 THEN GOSUB1200 
8805 A=STICK(8):B=INT(3*RND):IFB=2THENB= 
5 
8008 IF X.IOAND POINT(26,Yt8;=5THEN:SCOI 
=SC01+51GOSUBI200 
5a09 IF A(>e THEN 450 
8010 ATTRB8,I:IF POINT(154,1'#8)=5 OR POI 
NT(154,CY*B)-1)=5 THEN8e15 ELSE IF POINT 
<57,Yf8i=1 OR POINT(57,(Yf8)-1)=1 OR POI 
NT(57,('rf8)+1)=I THEN GOSUB1280 ELSE IF 
STRIG(0)=-1 THEN GOSUBI008 
8015 A=STICK(0):B=INT(3IFRND1:IF8=2THENB= 
5 
8019 IF B<)8THEN GOT0650 ELSE IF A<)8 TH 
EN 450 
8020 IFB=OTHEN 8000 
9080 ATTRB8,8:IF SCO>SCOI THEN COLORO,1: 
L'CATE8,3:PRINT"GRAND RODEO POUR LE TUEU 
R":PLAY"A2T3"+MUSS+MISS 
9010 IF SCOI>SCD THEN COLORI,8:LOCATE7,3 
:PRINT"GRAND RODEO POUR LE SHERIF':PLAY" 
A2T3"+MUS$+MIS$ 
9820 IF SCOL=SCO THEN COLOR5,0:LOCATEB,3 
:PRINT"** 	GRAND RODEO 	fS":PLAY"A2 
T3"+MUS$+MIS$ 
9022 .TTRBO,I:LOCNTE7.X.0:COLOR2,2:PRiN1 

9024 LOCATE3I,Y,0:PRINT" ":ATTRB0.8 
9830 PETURN 
21999 '--------RODEO--------- 
22@00 CLEAR,49143.55:0=RECK.49150'.:DIMMU 
f(18):DEP1=1 
22881 IF 0=0 THEN 01=1 ELSE 01=0 
22002 SCO(8)=PEEK149I46'•+PEEK+491471 
22903 SCO'])=PEEk.49148,+PEEK+4914?-' 
22005 MUt(1)="L9A-T2O2S0":MUT(2;="O DO": 
MU$i3,="RE":MUS,4,-="MI":MUf(5.="DO":MUS, 
I.-="FA":MUf,7;="MI":MUSi8)="L10RE":MCtf(9 

2..="RE":MUf, 13;="MI":MUf(14.="C•0":MU$ 15 
î0": MU$(16)="C,Ù': MUf (1' i '.L I I Lî4' 

2010 OEFGRf!1 ,=EB88e08ee0,+,600890011,&B 
08000111,600008011.&B0e00001l.RB0000091 
0,1,600000111,&B80081611 
22020 DEFGRf(2)=&B09000088,1:B088008éa,&B 
1966808,&B8018809a•&880108080,&80188000 
0,teI 8101000,&680101080 
22030 DEFGRt(3)=&BO8O818 U •&808088111.&B 
00011111,1.880181111•&8e 1881111,&B8886180 
1.&600810081,&80@1@0000 
22849 DEFGRS(4,=&600II0e08,i.808811868•&B 
11111100,&B111811eC.&8t 1188088,(B8819a00 
a.aBe001eee8,&B98001888 
22850 DEFCRs(5)=&888008088,&600880000,&8 
00000008,5808080010.&880898818,(808e8881 
0,&B00108081,&Bea180800 
22060 DEFGRf(6•=&B00800008,xB0011800e.&B 
81l11880,&B00118008.'BBe118888,&80188018 
0,&611111008,&811008008 
22070 DEFGP$(7)=&B888111e1,&818881111,&8 
81081111,1880111111,&BoeeeoeII,&B8888081 
e,P-8888088t8,&680808888 
22088 DEFGR$(8>=&810001801,&BI000180I.&B 
IIII1110,&BI111I180,&611101180,&B8810110 
11.P-808188880,&881080800 
22090 DEFGRs(9•=&B8a08e8e8,48e88888e8,&B 
86000008,&806100@01,&880818008,&88180101 

0,&B1111e101,LB1111111e 
22100 DEFGRf(18)=&8088e8880,161388000088,& 
0880800ee,L880000808,&618110080.1.8011188 
80,&BI1118080,1.801108088 
22118 DEFGRf(11;=&B010881V,&B08088831& 
08000@111, 1688811111,P-888181111,a8018811 
0e,&888881080,&880018080 
22128 DFFGRffl2 &801180088,&B0l108880,& 
811188888,1.811111080.1.818080100,x6818008 
00,3800100000,1.880888088 
22130 OFFGB$(13=&688000806.&808e88811,1. 
8000881I1,1.888088811,1.908800811,1.8800880 
10,&B08881131.&B888180l1 
22140 DEFGRf(14) &808080988,aB00008080.A 
818088808,1,88 1008008,1.881888888,1.8810880 
80,&81e181880,LB00181808 
22150 DEFGRi(15)=1880801011.&000008111,& 
800811111,&080101111,&B01001111,î8@0@810 
01,&B8088018I,&B00088818 
22168 DEFGRf(16)=1.88811880e,&808011000,& 
811111188, 1.811101108,1.811188880,1.8801888 
88, 1.8881 88880, &B0 I 888000 
22170 DEFGRf(17) &B00808080.aBB8880888.& 
880000801, 1.888888180,1.Beeee0180.LB080088 
10, 1B80018181,&B88018188 
22188 DEFGRf(18)&888008000,6811@08080,& 
91110080@,&811888880.&81I880880•19018806 
80,8Bl11BB808,&Bl10t0BB8 
22190 DEFGRf(19;=1.600001100.a600811880,1. 
B89111111. 1888110111,1.808880111,1.8808001 
80,1.688801088,1.800018880 
22200 DEFGRf(20î=1.611018008.&B11188080,& 
9l1111600,1.811118188,&611110010,1.8180186 
88,1.818891888,1.806888188 
aaeie DEFGRf(21i&888880880.1.888081180,:5. 
808011110.1.608881100,1.888881188,1.8881008 
18,&B8881111I,&880880011 
22220 DEFGR$<22)=&808088888,&800088880,& 
880800988,&801@80088.&881800000•&8618108 
88, 1810810188,1.808180180 
22239 GEFGRt'2'±>=1.B18018001.&61801e001,iI 
BÙI111î1I,1.880111111,1.600110111,18801101 
00, i. 800000108•&800008018 
224@ DEFGRf(24 &618110088,&B1I110881,> 

811110010,1.811111180.1.611800008,La018000 
80,=808108600,&888888088 
22250 DEFGRf(25;1.098886800,&000800080,1. 
880080080•&880096080,&688001101•&8888011 
10,1.888881111,1.e88608118 
22268 DEFGRS(26&006008886,&880088808,B 
800889800. PB 10800188,& 880001880. 18810180 
10,&BT0101111,a801111111 
22270 DEFGRF(27)=1.B080B6 h 8.&6B0B88Il0,G 
808000111. 1808011111,&600108081.18888880 
11.&888800188,&B80000088 
22280 DEFGRf(28&B1lI88810,a81188e808,1. 
811186000•1.811111800.P-811110108.18881188 
10,1.808010880,1.800601080 
2298 DEFGRf(29=&688000088,&600888008,1. 
808680001, P-88080081 8,1.888800018.1.8088088 
10,1.8080I0101,a8008l6180 
22308 DEFGRf(30)=1.688688888,1.R1 1e08888,t 
811180088. 1.811088800,1.811888088,1.8018800 
00,&BI1118888,1.811001088 
22310 DEFGR$"31•=&B0e00I100.aB00011088,& 
688111111,&B881101I 1,L8888801I1,&B888881 
88,1.608888188,1.800880618 
22328 DEFGR$(32=&B11910808,aB11180980,1. 
811111800,&811110108,1.611116818,LB 188188 
08,&610188800,&B81000989 
22338 DEFGR$<33)1.888086806,&888880880,& 
8880111L1,188810I111,&801881111•1.8088819 
80,1.800810808,6888188888 
22340 DEFGRf(34)=&600180010,&080018180,& 
811111188.&811111118,&611180118,1.8001088 
88,1.888810888,1.880881880 
22350 GEFGRt 35'•=&BBBBB0000.L881888880,& 
800111111,&806881111,&888881111.&B888818 
00,1.888008108, P-800888818 
22360 DEFGR1(36)=1.B08061001,P988881818,1. 
811111100.&B11111180,P-811101110,LBSB1881 
10.1.888818888, P-808108888 
22370 DEFGRf(3î=&601BB1100,LB01081111,& 
868101111,1.688611111,P-888808811,L8800808 
00,&B08880888,L808080808 
22380 DEFGRf(38)=&BBB810881•LBB8081801,& 
811111118,181111I106.P-BII181I18•1.9881801 
10,P-808188888,PB81008888 
22390 DEFGRf(39)=1.688880111,LB98 
12336 8, 
12592 08811.PB08180111,1.888011118,&B0008 
0188,1.B801I1880,L808888008 

22488 DEFGRS(48)=P811188188,PB11111118,& 	CO(0)=SCO(0)-(TEM,lO,:SCO(01)=SCO(Oli+tT 
811i11118,LB1810B100,&B88618@BB,LBBB8B10 	EM%10):GOSUB31088:GOT0300I8 ELSE CHU=CHU 86,&880888886,&600088868 	 +S:TEM=TEM+38:SC0,01)=SCO(O1)-(TEM,3):SC 
22410 DEFGR$(41)=&B00B68111•&B@eOBoe88,& 	O(0)=SCO(0)+(TEM'3;:GOSU831080IGOTO 3830 
000080011,LB88008111,&B88001118,PB000181 0 
00,&000188106,&B0180,008 	 30300 '---------CHUTE--------- 
22420 DEFGRf(42)=&BIIB08800,&811188108,& 	30305 IF PLA>25 THEM40000 
811111118.191011111@,L808108100,L8818808 	38310 FORI=1709 
80,&001000800,&800808880 	 30330 LOCATEPLA,I6:PRINT" "'(,Rs.3J ;GRS. 
22430 DEFGRf(43>=&688080000,&688888000,& 	34);:PLAYMU$(I):LOCATEPLA,16:PRINT" ":GR 
B81t00000,6H]BB1111l,&B8B8BB1II,aB888801 	$ 37)r5R$f38); 
B0,&B09011880,P801100881 	 30340 IF I>4 THEN LOCATEPLA+I,l5-1-, Qf2) 22440 DEFGRf(44)=&801888808,&618080188,5 	:PRINT" 	" 
601011116,&811111110, &811100100,&BBBIBBB 	38345 IF 1<6 THEN LOCATEPLA+1,17-I++Qf2-, 08,1.B01080088. 1.810608888 	 :PRINT" 	" 
22458 DEFGRf(45)=&888800000,&080080881,1. 	38350 LOCATEPLA+I,16-I+1Qm2,:PR1MT" •;GR 
88811880 8,1861801100,&8088881) 1, 19808881 	f,41);GR$(42);:FORII=ITOI0:NEXTI t:LOCATE 
:l, B81t11lee,a6000B8ee1 	 PLA+1,16-I+(Q*2):PRINT" ";GRf(39);GR$ 48 
2-460 DEFGRf(46?=6808888880.h68e880800,8 	:FORII=1TO20:NE:'.Ti1 
610000180,&001011110.&BI111II1B,aB111001 	;q-7@ IF ::4 THEN 0=4+1 
88,1.880180080.P-811808888 	 ?0380 IF Uî=5 THEN 2=O:1UTC :'5' 
22470 DEFGR$(47)=&B01088080.aB11131111,& 	-,a408 NE::TI:Q=O 
801000000,&681888889,&B0100B800,aBllllll 	T'500 '-------COW 80', H TEPPE 
1,1.801080008,S881008008 	 36518 LOCATEPLA+1.15:PRINT"  
22480 REFGRff48)=1.610e10800,&B81818080,& 	LA+D,IS:PRiNT" 
86a11I1I1.a800L11t11.&BBll1el11,a8011001 	30520 FÙPS=L0TO17:LOC:+TEPLN+I,16:PPINT" 
00.5800081080,1.608600188 	 ";GRf+43r:GR$(44.1:PL.+YMU$"S":LOCATEPLA+ 
22490 DEFGR$(49)=&B008B8888,&B0e8088I0,& 	:,16:PPINT" ":GR$,45'.GPff48s'F0PA=0TO4 
6:1111100,&B11110006,&B11110000,&B800108+:NEHTA:NEXTS 
86,&880100008,&801080000 	 ?î+S30 - -------'JACHE SE SAUVE------ 
250@ DEFGRf(50'=&001880100,&B@0101008,6 	30540 FARS=07037-FLA:LOCATEPLA+S,l6:PRIN 
800111111,&B61111I:I•&601100111,&6000801 	T" ";GRf, 3:i;GR$'S4,::BEEP:FOPI1=0TO28:N 
80,8.880001000,x880010808 	 E;(TII:LOCATEPLA+g,Ié:PRINT" ";GRo ~~,;5R 
22510 DEFCR$(51=&Be8808889,&000098088,& 	f,36,::BEEP:FOR11=87020:NE?TI1:LOCATEPLA 
611111008,&BI1118100•1B11110e18,&6800180 	+I+I, L:FR1NTGRt(45-G0'.446' 
88.&B88081880,8B68806100 	 39560 1F PLI4-S=37 THEN LOCATE3Q.15:PRINT 
22520 DEFGR$(52)=&SBB118e18,&B8ll18010,& 	.• ^:LOCATEPLA+I*1.16:PRINT" "' 
Bî1111100,&B1lll l08e,&B11809800,&B800888 	30570 NEXTS:DEP=e:C•EPL=l::T=13:BT=0 
00,&008808808,&800800080 	 30575 IF PEEK(49144'=e THEN IF PEEK,4914 
23800 '----------JEU---------------- 	6:+PEEF..i49147,=PEEK.49148;+PEEt 49149. T 
23010 BOXF(5e,55"-(278,165),-3 	 HEN IF 0=1 THEN 0=0:01=1 ELSE IF 0=9 THE 
23012 LINE(298,199~-,278,55;,-3 	 NÙ=1:01=8 
23013 LINE(288,199)-(27x,55:,-3 	 3Ù5e0 IF CHUG'6 THEN GOT030068 
23815 BOXF(50,74)-(?20,160),-4 	 30600 50T05500 
23016 BOXF(24,118!-•48,1361,-4 	 31000 '------------SCORES---------- 
23019 00X,23.118) .48,136;,8 	 331010 LOCATE3.1.0:COLORI.O:FRINTSCÙ, O ,:: 
23028 LINE'48,74)-,48.168>,0 	 LCCHTE34,1.0:COLOF9.I:PRINTSCO 1-; 
23830 COLORE,3:FOR1=6T039:LOC.TE1.9:PR1N 	?1820 LOCI;TE I, 24.0:dL0R5,B:PRIN7COU:" C 
TGRf(47);:NEX71 	 OUF'', :LOCATE28.24.U:PPIMT"+:HuTES ":CH:: 
23040 COLORE:FOR1=6TO39:LOCATEI,I9'PRINT 	-1538 LOCATE 3.16:COLORÙ,3:PRlNTCRS,35,p 
GRf!47);:NEXTI 	 GFt36.: 
23850 FORI=1T06:LOCATE1,6+1:COLORO,2:PRI 	?10-q IF CHU)! THEN LOCATEI.6+CHU:COLOP2 
NTGRf(33)0GRtf34)r:NEXTI 	 ;:PRINT" ••• 
30880 COLORO,2:ATTRB8.8:PLA=2:LOCATE0,8, 	-1100 CÙLORO.3:RETC1RN 
e 	 49908 - ---------CHUTE INVERSE------ 
30805 COSUB31060 	 :6;10 -URI=1TO9 
30010 IF PEEK149144;=0 THEN ASA=STICK(O' 	4,01,0 LOCATEPLA.i6tPPINT" ":GRf50 :GRt• 
ELSE RSA=INT(RNDi(49-TEM/5)>:IF ASA)8 T 	•• 	;;FLw't11Lis.I':LOCATEPLA.I6:PRINT^ 
HENASA=O 	 c:GFf 4:1.158552.1' `. 
30012 IF PLA<7 THEN30103 	 48340 IF : 4 THEN LLCATEPL4-1+1.15-1+, Q* 
30015 ON ASA LOTO 30101,38102,38183,381.0 	- PRINT" 
4,30105,30106,38107,30108 -_?1.5 IF 1." THEN iGC~TEPLA-1+1. 1+-1 +.0* 
30628 IF BT=B THEN 70103 ELSE IF BT=1e T 	:PINT" 
HEM30167 	 :-?50 J:CwTEPL.-i•ic-I+ L~ré :PRINT" ":GR 
38101 PLA=PLA:XT=5:GD7O381I0 	 I' 41.;GFt,.32,;' 	;:c.jFll=ITC10: NE:•.T:I:LO 
38102 PLA=PLA+I:X7=5:0710:GOT038118 	,_ tiTErLq-I, 1:.-I+";*3 ,:8PINT' ":GRS'??`:GR 
38103 PLA=PLA+I:XT=I3:BT=8:GOTO30 H O 	t,4~„p" ';:FOPI1 1 Jc~]srnE?:.i1 
30104 PLR=PLA+I:XT=9:BT=0:GOT038110 	4j--Ù `- 1 4 THEN 
30105 PLA=PLA:XT=9:GOT030110 	 4T,0 IF Q =5 THEN =0:~07,J 4Ù50E+ 
36106 PLR=PLA-1:XT=9:BT=16:GOTO30110 	4,j40 NE:TI:Q=a 
36107 PLA=PLA-I:XT=13:BT=16:5OTO30 U B 	48580 .__COW 6C'C H TERRE 
30198 PLA=PLA-11X7=5:BT=16;50T030118 	4C,'10 L ._ TEPLA-1,15:FPINT" 	::LCC NTE; 
38110 IF DEP<4THEM CEP=DEP+DEPI:GOTO 381 	L--L.I`:PRINT" 
20 ELSE IF PLA)=36 THENPLA=36:X7=9:BT=16 	,y:,52a FOF=•=1Ù'0I-:L:•'_~-=F'L~-I.16:PFIN7 
ELSE IF PLA<=7 THEN PLA=7:XT=13:BT=8 	:5Ff•4 	:GFS44 : -_.,iMUf'= :LOCATEFL••- 
30115 IF DEP>=3 THEN DEPI=B:LINE(48,90i- 	•1;1FPINT" "7501 •1`•:GF:f+4_.•r:0Ù0A=OTC:» 
(48,158),8 	 6: ME':T.:NE:TS 
30120 LOCATEPLA,I5:PRINT• ";GRf(1+BT);GR 	~,<, • -------\,H,_„; .'E _"II•<'E---__- 
f(2+BT);' ':LOCATEPLA,16:PRINT' ';GRS(3+ 	„5q(, F;)p=0TOFL..-':::~CnTEF'L~-i.16:FF;r•:' 
Br ; GR$(4.BT);" ' 	 •;GFt 4:?,:58t4- I 	;:BEEP:F~JRi1=a`:c 
38130 BEEPgFORI=ITO20*(DEPIII8):NEXT 	.i:NEY.-.1::LJCwTEFL..-i..i~:PF':NT" "'5R1•`î' 
30140 LOCATEPLA,15:PRINT• ;GR$ XT+BT:;G 	;'t , =,:.:•• 	;:BEEF':~~:FII=E+Tp2P:NE:îT1::~: 
R$:XT+1+BT);" ':LOCATEPLA,I6:PRINT" ;GR 	*EF'L~ I+'.1~:FF:w^;F! 45•:G~f.46 
$,XT+2+BT);GRS(XT+3+BT);" 	 5.1. 1F .^L'. 5='. "+EM LOCHTE4.16 FRIM' 
30150 BEEP:FORI=1TO20+(DEP1f18):NEXT 	:LOC.+-EPLA-1+I. it.:F'PINT 
30160 IF XT<13 THEM COTO 30180 	 ,-e NE-:T;:C'EP=8::•EFL=1:::T=I3:BT=H 
36178 GOT030010 '. 

] 
5 IF F'EEI: 4?131 =O THEN LT PEEI 

30180 IF XT= ° THEN PLAY'L604AIT2D000SRER 	.PEEP 4914-'=PEEl..4~.;4,+ÇEE., 4a14 
EOMIMIF":FORI=170240-TEM:NEXT1:GOTO30200 __:I, IF ;,=1 'HEN 0=0:01=1 E_=.:. :c  
36190 IF Y,T=9 THEN PL.Y"L604AIT25IS1005D 	,fir=; ;,J1=0 
DDO*REREO":FORI=1T0240-TEM:NEXTI 	 405:C, le :iu - •yEN ;OTO,B,j;

•30200 IF STICK(O1 =>.T-4 THEN COU=COU+1:5 	_,,8 G.:-;,cS8' 	 • 
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QUIX  = 	 \~Il1J APPLE  
O S ON Q°EL 	

CA 

	

Remake, pas tout à fait, mais presque, enfin pourquoi Mode d emploi: ne vous affolez pas. depuis le dernier Hebdo vous 	~y~ r BEAD 

	

pas, du jeu dont le nom original est le nom de ce pro- pouvez trouver a la fin de chaque listing hexadécimal un programme 	 f 	TITRE! 

gramme moins la lettre U. Et encore, on en est pas de vérification d'entrée correcte des données. Vous n'avez qu'a faire 
tourner Hex-Check (Hebdo 77) et le tour est joué. Les adresses de 

sûr. Et en plus, on me dit que c'est pas ça. Enfin vous début et de tin sont donnees au-dessus du listing de verification. 
trouverez tout de suite dès que vous lancerez le jeu. 	Pour les veinards qui possèdent un assembleur, tapez le listing 1 

Les autres, pauvre de vous. vous devez vous farcir le listing 2. mais 
vous pouvez au moins le vérifier avec le Hex-Check. 	 I A suivre: 

	

Les bords ne sont pas complètement remplis et ceci pour une 	 O 	;` 	En raison de la longueur 

	

compatibilite de couleurs, tout ceci est normal et ne nuit pas au bon 	 inhabituelle 	du 	listing, Gérard SEBBAH deroulement du leu ,.- 	nous passerons ce pro 
gramme en deux fois 

i, ~/; 
133 	 LDY £BAS 
134 	 JSR HLIN 
135 	 LDA (GAUCHE 
136 	 LDX /GAUCHE 

:3? 	 LDY £BAS 
138 	 JSR HLIN 
139 	 LDA £GAUCHE 
140 	 LDX 'GAUCHE 
141 	 LDY (HAUT 
142 	 JSR HLIN 
143 	 LDA 21 
144 	 STA PTRAS•1 
145 	 LDA 38 
146 	 STA PTRAS 
147 	 LDA 20 
148 	 STA PTRAJ•I 
149 	 LDA 85 
ISO 	 STA OX 
151 	 LDA 50 
152 	 STA OY 
153 '0 	JSR FUSA 
154 	 JSR JOUSERP 
155 	 JSR FUSS 
156 	 JSR JOUSERP 
157 	 LOA VIE 
158 	 CMP OBI 
159 	 BCC FIN 
160 	 LDA LSCORE•37 
161 	 CMP SB? 
162 	 BCC <0 
163 	 LDA 080 
164 	 STA LSCORE•37 
165 	 STA LSCORE•38 
166 	 JMP DEBUT2 
167 FIN 	LDX t 
168 '0 	LDA LSCORE•9,X 
169 	 CMP LRECORD•9,X 
170 	 BCC FIN2 
171 	 ONE MO01FREL 
172 	 INX 
173 	 CPS 6 
174 	 OIE <0 
175 tIODIFREC LDX 5 
176 '0 	LDA LSCORE•8,X 

177 	 STA LRECORD•B,X 
178 	 DEX 
179 	 BNE <0 
180 FIN2 	LDA 080 
181 	 LOX 5 
182 '0 	STA LSCORE*B,X 
183 	 DEX 
184 	 BNE (0 
185 	 STA LSCORE•37 
186 	 STA LSCURE•38 
187 	 LOA 083 
188 	 STA VIE 
189 	 JSR HOME 
190 	 LDA MJSSEI 
191 	 LOA 0 
192 	 STA CH 
193 	 LOA 17 
194 	 JSR TABU 
195 	 LOY /AUTRE 
196 	 LDA (AUTRE 
197 	 JSR STRDUT 
196 	 BIT TOUCHOFF 
199 '0 	LDA TOUCHE 
200 	 BPL <0 
201 	 BIT TOUCHOFF 
202 	 CMP E'N' 
203 	 8E0 FFIN 
204 	 JSR HOME 
205 	 JMP DEBUT] 
206 FFIN 	LDA TEXT 
207 	 PLA 
208 	 PLA 
209 	 RTS 
210 JOUSERP LDA PAUSE 
211 	 JSR WAIT 
212 	 JSR JOUEUR 
2:3 	 LDA PAUSE 
214 	 JSR 1.141T 
215 	 JSR SERPENT 
216 FJDUSERP RTS 
217 FUSA 	LDX ? 
218 '0 	LDA FONOFUSA,X 
219 	 STA FONDFUS,X 
220 	 DEX 
221 	 BPL <0 
222 '0 	INX 
223 	 LOA PTRAFA,X 
224 	 STA PTRAF,x 
225 	 CPX 1 
226 	 13NE <0 
22? 	 JSR FUSE 
228 	 LOX 7 
229 '0 	IDA FWDFUS,X 
230 	 STH FWDFUSA,X 
231 	 DEX 
232 	 BPL <0 
233 '0 	INX 
234 	 LDA PTRAF,X 
235 	 STA PTRAFA,x 
236 	 CPX 1 
237 	 BNE <0 
238 	 R75 
239 FUSE 	LDX 7 
240 '0 	LDA FQ(DFUSB,X 
241 	 STA FONDFUS,X 
242 	 DIX 
243 	 BPL :0 
244 '0 	INX 
245 	 LDA PTRAFB,x 
246 	 STA PTRAF,X 
247 	 CPX 1 
248 	 BNE <0 
249 	 JSR FUSE 
250 	 LDX 7 
251 '0 	LDA FONDFUS,X 
252 	 STA FONDFUSB,x 
253 	 DES 
254 	 BPL 'O 
255 0 	INE 
256 	 LDA PTPAF,X 
?57 	 STA PTRAFS,r 
258 	 CF. 1 
?5° 	 BNE .0 
760 - 0 	LDA PTRAF,, 
2,: 	 CMF PTRAF., 

22 	 BNE FFUS9 
263 	 DES 
264 	 BPL .0 
265 	 LDS 3 
264 '- 	LOA FOr1DFUSA.5 
20' 	 STA FŒIOFUSB,. 

245 

 
DEX 

20° 	 BPL (0 1 
270 FFUSB 	RTS 
": FUSE 	LOA DIRF 
" - 	 STA D1R•1 

LDA YF 
2'4 	 STA Y 

LDa SF 
STX x 

LDY 'F•1 
STY X•1 

2 	 JSP [ALCIHCR 
280 	 STA DIRF 
281 	 JSR NPOS 
282 	 STE XF 
283 	 STY XF•1 
284 	 STA YF 
285 	 JSR HPOSN 
286 	 CLC 
28? 	 TYA 
208 	 ADC PTRCURS 
2B9 	 STA PTRCURS 
290 	 LDx OFC 
291 	 LDY 0 
292 	 ROR 
293 TRASFUS2 LDA FWDFUS-252,X 
294 	 STA :PTRAF>,Y 
295 	 LOA (PTRCURS),Y 
296 	 STA FONDFUS-252,x 
297 	 LOA DES.FUS-252,X 
298 	 BCC TRASFUS3 
299 	 ASL 
300 	 ORA 80 
301 TRASFU53 STA (PTRCUR5 b Y 
302 	 PHP 
303 	 CLC 
304 	 LOA PTRAF•1 
305 	 ADC 4 
306 	 STA PTRAF•I 
307 	 LOA PTRCURS.1 
308 	 AOC 4 
309 	 STA PTRCUR5.1 
310 	 PLP 
311 	 INX 
312 	 ONE TRASFUS2 
313 	 SEC 
314 	 SBC 10 
315 	 STA PTRAF.1 
316 	 LOA PTRCURS 
317 	 STA PTRAF 
318 	 CMP PTRAJ 
319 	 SNE FFUSE 
320 	 LOA PTRAF.1 
321 	 CHIP PTRAJ•1 
322 	 ONE FFUSE 
323 	 JMP PERDVIE 
324 FFUSE 	RTS 
325 SERPENT BIT CIYriF 
326 	 BPL SERPENT• 
32? 	 LOY OY 
328 	 LDA INCRYJ 
329 	 BNE COMPY 
330 YEOU 	LOA 0XH 
331 	 LOX OX 
332 	 CMP XJ•I 
333 	 BEG XHEOU 
334 	 BCS X> 
335 x, 	LDA 0 
336 	 BEG FCCMPXY 
337 SHEOU 	CPX XJ 
338 	 BEG COMPY 
339 	 BCC X( 
340 x> 	LDA 2 
341 	 SNE FCUIPXY 
342 COMPY 	CRY YJ 
343 	 BEG YEOU 
344 	 BCC Y( 
345 	 LDA 3 
346 	 BNE FCOMPXY 
J4 . 	 .w : 
348 FTP' 	A FAC 
349 	 BPL SERPENT; 
350 SERPENT • JSR RND 
351 SERPENT DEC FAC 
352 	 ONE SERPENTI 
TC? 	 JSR CHC-TO 
354 	 DEC LOS 
355 	 ,ISR EFFO 
356 	 DEC LOS 
357 	 JSR EFFO 
358 	 511 SERPENT 
359 SERPENTI JSR COORDS 
360 	 LDA OX 
361 	 STA Y 
362 	 LOA 0X11 
363 	 STA 5•1 
364 	 LOA 01 
365 	 STA Y 
366 	 JSR NPOS 
367 	 JSR SAVE 
369 	 JSR HPOSN 
369 	 CIC 
370 	 TYA 
371 	 ADC PTRCURS 
372 	 STA PTRCURS 
373 	 STA I 
374 	 LOA PTRCURS+i 
375 	 STA 1.1 
376 	 LOY 0 
377 	 LOX 3 
378 SERPENTS LDA .1!,Y 
379 	 BEG SERPENTE 
380 	 BMI SERPENT 
38: 	 BIT CHAMP 
382 	 BPL SERPENT' 
383 	 JSR RETOURJ 
384 	 BCS SERPENT' 
385 	 INC FLAGS>J 
386 	 SNE SAVI 
387 SERPENT6 LDA 141 
388 	 ADC 4 
359 	 STA I.1 

DEx  

391 	 BPL SERPENTS 
392 SAV] 	LDA 0 
393 	 STA DIRS 
394 	 JSR MEMOS 
395 	 JSR RESTOPE 
396 	 STX Ox 
397 	 STY 0511 
398 	 STA 0Y 
399 	 JSR HPOSN 
400 	 CLC 
401 	 TYA 
402 	 ADC PTRCURS 
403 	 STA PTRCURS 
404 	 LOx )FC 
405 	 LDY 0 
406 	 ROR 
-D' 7RASERP2 LDA TRACE-252,x 
409 	 STA (PTRASi,Y 
40° 	 LDA DES.SEPP-252,. 
410 	 BCC TRASERP3 
411 	 ASL 
412 	 ORA 80 
413 TRASERP3 STA (PTRCURS',X 
414 	 PHP 
415 	 CLC 
416 	 LDA PTRAS•1 

41? 	 ;DC 4 
418 	 STA PTRAS•1 
419 	 LDA PTRCURS•1 
420 	 AOC 4 
421 	 STA PTRCURS•1 
422 	 PLP 
423 	 INX 
424 	 BNE TRASERP2 
425 	 SEC 
426 	 SBC 10 
42- 	 STA PTRAS•1 
420 	 LDA PTRCURS 
429 	 STA PTRAS 
430 	 HEX A9 
431 FLAGS)J HEX D0 
432 	 BEO FSERPENT 
433 	 DEC FLAGS>J 
434 	 JMP J)50UF2 
435 FSEPPENT RTS 
436 JOUEUR 	LDX INCRXJ 
43? 	 LDY INCRYJ 
43B 	 LDA ADIRJ 
439 	 STA NDIRJ 
440 	 LDA TOUCHE 
441 	 BPL JOUEUR] 
442 	 4P E•' 
443 	 BNE >0 
444 	 817 CHAMP 
445 	 BEO FSERPENT 
446 	 ONE JOUEUR] 
44' '0 	BIT TOUCHOFF 
448 	 CMP f'S' 
449 	 94E >0 
450 	 JMP AFFSCOR 
451 '0 	CMP f'R• 
452 	 ONE >0 
453 	 JSR AFFREGLE 
454 	 BIT GRAPH 
455 	 BIT HR 
456 	 BIT PAGEI 
457 	 RTS 
458 '0 	CMP EFD 
459 	 ONE >0 
460 	 Lb> 7 
461 	 LDA 0 
462 	 TAY 
463 	 BES JOUEURS 
464 '0 	CMP EFG 
465 	 BNE ;0 
466 	 LDX 0F9 
467 	 LDA 2 
468 	 LDY 0 
469 	 8EO JOUEURD 
47D 0 	CMP EFH 
471 	 BrIE >0 
472 	 L05 5 
473 	 LDA 3 
474 	 LOY OFC 
4'5 	 BNE JOUEURD 
4'6 'C 	Corp (FB 
4? 	 SNE JOUEUR] 
4'8 	 LOX D 
4'9 	 LDA 1 
483 	 LDY 4 
48; .IOUEJRD STA NDIRJ 
482 	 ST( INCRSJ 
483 	 STY INCRYJ 
494 J'JEURI LDA 4J 
48` 	 STe .: 
486 	 Lrw ''J•: 
48' 	 STA r•l 

488 	 LDA YJ 
489 	 STA Y 
490 	 JSR NPOS 
491 	 911 CHAMP 
4°2 	 BPL J)CADRE 
493 	 JSR J'CHAMP 
494 	 IDA C14 1P 
495 	 ONE TRASJOU 
496 JOUEUR RTS 
497 J>CAORE LD< x•1 
499 	 BEC) >5 
499 	 CPX (DROITE 
500 	 BCS JOUEUR' 
501 '5 	CMP (BAS 
502 	 BCS JOUEUR' 
503 '6 	JSR SAVE 
504 J)CADREI JSR HPOSN 
505 	 CLC 
506 	 TYA 
507 	 ADC PTRCURS 
508 	 STA PTRCURS 
509 	 STA I 
510 	 LDX 3 
511 	 LDY 0 
512 	 LOA PTRCURSe1 
513 	 STA 1.1 
514 '0 	LDA •:I>,Y 
515 	 ENE DESTACL 
5!e 	 LOS 1.1 
5:' 	 AOC 4 
518 	 <Ta I.1 
5: 	 ;E 

50 	 891 :0 
521 	 LDA xJ 
522 	 STA XJO'1 
523 	 LDA XJ•1 
524 	 STA XJHD•I 
525 	 LDA YJ 
526 	 STe YJD•! 
527 	 LDA EDEPJ 
528 	 STA PTRTRASJ 
529 	 LCA /OEPJ 
530 	 STA PTRTRASJ•I 
531 	 SEC 
332 	 ROR CHAMP 
533 	 BNE TRASJOu 
534 OBSTACL BPL OBSTACL 
535 	 LDA I.1 
536 	 ADC 4 
537 	 STA 1.1 
538 	 LOA !]>,> 
539 	 BPL FJCOEUR 
540 	 JSR TRASJOU 
54! 	 JHP J'SOUFB 
542 OBS'ACL LDA 
543 	 ROR 
544 	 LDA tPTRCURS'.5 
545 	 BCC :1 
546 	 LSR 
54' ', 	CMP 2A 
548 	 BEG FJ00EUP 
549 TRASJOL' LOX OFC 
550 	 LDY 0 
551 	 LDA -TRCUR( 
552 	 POR 
553 -RASJOU? LDA FON[IJOU-252,5 
554 	 STA (PTRA,'',S 
555 	 LDA •PTRCURS',Y 
556 	 STA FESIDJJJ-252,! 

_S? 	 LOA DES.JOU-202,5 
558 	 PHP 
559 	 BCC TRASJOU3 
560 	 LSP 
56> TRASJOU3 STA (PTRCUPS),Y 
562 	 LOA PTRAJ•1 
563 	 AOC 4 
564 	 STA PTRAJ•I 
565 	 LOA PTRCURS.I 
566 	 ADC 4 
567 	 STA PTRCUPS,I 
568 	 PLP 
569 	 INX 
570 	 BNE TRASJOL2 

S7i 	 LDX CHAMP 
572 	 BEG TRASJOU4 
573 	 PNA 
574 	 LDA PTRAJ•I 
575 	 l'OS 
5'6 	 SEC 
577 	 SBC 10 
578 	 STA <PTRTRASJ),Y 
579 	 DEY 
580 	 IDA PTRAJ 
581 	 STA (PTRTRASJ),Y 
582 	 PLA 
583 	 INC PTRTRASJ 
584 	 INC PTRTRASJ 
5B5 	 ENE TRASJOU4 
586 	 INC PTRTRASJ•I 
587 TRASJOU4 SEC 
588 	 SBC 10 
589 	 STA PTRAJ•1 
590 	 LOA PTRCURS 
5°1 	 STA PTRAJ 
592 	 LDA NDIRJ 
593 	 STA ADIRJ 
594 	 JSR RESTORE 
595 	 STX XJ 
596 	 STY xJ*1 
597 	 STA YJ 
598 FJOUEUR RTS 
599 J)SOUFB LOX 
600 '0 	LDA PTRAJ,X 
601 	 DIP PTRAFA,X 
602 	 BNE J>SOUFB2 
603 	 DEX 
604 	 BPL (0 
605 	 LDX 3 
606 	 BNE MODIFWO 
607 J)SOUFB2 LOX 
608 '0 	LOA PTRAJ,X 
609 	 CMP PTRAFB,X 
610 	 BNE PERDVIE 
611 	 DEN 
612 	 BPL (0 
613 	 LDX OD 
614 MODIFWD LDA PTRAJ 
615 	 ROR 
616 	 LOY 3 
617 '0 	LOA FIIDFUSA,x 
619 	 PHA 
619 	 LDA DES.JOU,Y 
620 	 BCC >I 
621 	 LSR 
622 	 SEC 
623 '1 	STA FWDFUSA,X 
624 	 PLA 
625 	 STA FUIDJOU,Y 
66 	 DEX 
6_' 	 DEY 
62E 	 BPL '0 
629 PERDVIE LCA 30 
63C 	 STA FREO 
631 -0 	!C' 40 
632 	 JSR 50510 
633 	 DEC FREO 
634 	 BNE <O 
635 PERO'JIE2 LDY 10 
636 	 JSR SONO 
63? 	 INC FRED 
638 	 BPL PERO'JIE2 
639 	 DEC VIE 
640 AFFSCOR LOA 0 
641 	 STA CH 
642 	 LDA 14 
643 	 JSR TABV 
644 	 LDA ELSCORE 
641 	 LDY .'LSCORE 
646 	 ,15R STROUT 
64' 	 LDA fLPECORD 
648 	 ;Dr 'LRECCRD 

640 	 JSR STRGUT 
650 	 LDA .'FREGLE5 
651 	 STA AFFSCOR ,•2 
652 	 LDA fFREGLES 
653 	 STA AFFSCOR'•J 
654 AFFSCOR> LDA + 
655 	 BEG >0 
656 	 JSR COUT 
657 	 INC AFFSCOR>.I 
658 	 ONE AFFSCOR 
659 	 INC AFFSCOR>•2 
660 	 ONE AFFSCOR 
661 '0 	LDA 11IXSE7 
662 	 LDA 30 
663 	 STA AFFSCORC:•f 
664 	 STA AFFSL0R0'M 
665 	 LDA 3F 
666 	 STA AFFSCOR9•g 
667 	 LDY 9F 
668 AFFSCOR' LDX 2? 
669 AFFSCORO LDA 13000,5 
670 	 STA SAWLIGN.+ 
671 	 LDA $3F00,. 
672 	 STA $30D0,x 
673 	 DEY 
674 AFFSCORI DEX 
675 	 BPL AFFSCORO 
676 	 SEC 
677 	 LDA AFFSCORO.2 
678 	 sec 4 
679 	 STA AFFSCORO'7 
680 	 STA AFF5CORO-11 
681 	 SEC 
682 	 LDA AFFSCORO<8 
683 	 SBC 4 
684 	 STA AFFSCORO,8 
685 	 CPY OFF 
686 	 ONE AFFSCOP 
687 AFFSCOR' BIT TOUCHOFF 
688 	 LDA TOUCHE 
689 	 BPL •-3 
690 	 CMP E' 
691 	 ONE AFFSCOR' 
692 	 LOY 9F 
693 	 LDA 3D 
694 	 STA AFFSCOR3.5 
695 AFFSCOR2 LDX 27 
696 AFFSCOR3 LDA SAWLIGN. 
6°? 	 STA 13000." 
S'S 	 DE 
X99 	 DES 

700 	 BPL AFFSCOR3 
O: 	 SEC 

"CO 	 LDA AFFSCOR3.5 
703 	 SBC 4 
704 	 STA AFFSCOR3*5 
705 	 CPY OFF 
706 	 BNE AFFSCOR2 
707 	 LDA MICE 
?OB 	 RTS 
?09 JICHAMP JSR SAVE 
710 	 JSR HPDSN 
7t] 	 CLC 
712 	 TYA 
713 	 AOC PTRCU05 
714 	 STA PTRCURS 
?IS 	 STA I 
716 	 LDA PTRCUPS•I 
717 	 STA [+1 
718 	 LDY 0 
71 9 	 IDE 3 
720 '0 	LDA (1>,Y 
721 	 RYE J)CH'6195 
722 	 LDA I.1 
723 	 AOC 4 
724 	 STA 1.1 
725 	 DES 
726 	 BPL (0 
• II n'. a pas S sCS)as e 

728 J>CHAMPI LDY ADIRJ 
729 	 ISA NOIRJ 
730 	 BNE J>CHAMP2 
'31 	 CPY 

BNE , 1 
733 'D 	LOX 'BG 
'34 	 LDA 'Si 
735 	 BNE JTRACE 
736 'i 	CPY 3 
737 	 BNE >3 
738 '2 	LOX (HG 
739 	 LDA /HG 
74<, 	 BNE JTRACE 
741 '3 	LDX EH 
742 	 LDA /H 
743 	 BNE JTRACE 
744 J>CHAMP2 CMP 
745 	 BNE J'CiW1P3 
'46 	 CPY 0 
?47 	 BNE 5 
748 '4 	LOX (HD 
749 	 LDA 'HE 
750 

 
BNE JTRACE 

751 	 CPY _ 
752 	 BES '2 
753 	 BNE >~ 
754 JÇ<WFPO CMP 2 
755 	 ONE JiC14AMP4 
?56 	 CPY 1 
757 	 Br1E >8 
758 '? 	LOX (BD 
'55 	 LCA •BC 
?60 	 BNE JTRACE 
761 'B 	CPY 3 
762 	 BED :4 
'63 	 ONE IT 
764 • II monte 
7.15 J'CHAMP4 CP" C 
'é6 	 SEO :? 
6' 	 CPY ? 

?6B 	 BEG :T 
'69 ' 	LOX E'J 
'0 	 LDA .".. 
'71 JTRACE 	STY JTRACEI.1 
772 	 STA J7RACEI'7 
"3 :'RACE' LOS 3 
"4 	 LDA PTRAJ 

ROR 
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LISTING 1 

10 STROUT 	= 	1083e 
11 RND 	= 	IEFAE 
12 HGR 	= 	1F3E4 
13 HGR2 	1F300 
14 HPOSN 	= 	SF411 
15 HLIN 	= 	SF53A 
16 SETHCOL = 	1F6EC 
I? TABU 	= 	SFB5B 
I8 W41T 	= 	SF0A8 
1 9 HOME 	= 	1FC58 
20 CROUT 	= 1FD8E 
21 COUT 	IFDED 
22 CH 	EPZ 124 
23 PTRCURS EP? 426 
24 SAVACC EP2 145 
25 SAVXREG EPZ 546 
26 SAVYREG EP? 147 
27 FAC 	EPZ $9F 
28 PAGE 	EPZ $E6 
29 COL 	EP? 505 
30 TOUCHE = 	SC000 
31 TOUCHOFF = 	SCOlD 
32 HP 	= 	1C030 
33 GRAPH 	= $CD50 
34 TEXT 	= 	IC051 
35 MIXCLR = $C052 
36 MIXSET 	- 	1C053 
37 PAGEI 	= 	1C054 
38 HR 	= 	1C057 
39 PTRAJ 	EPZ 508 
40 PTRAS 	EP2 lED 
Al PTRAF 	EPZ SF9 
42 1 	EPO 1FB 
43 PTRTRASJ EPZ $FD 
44 GAUCHE - 13 
45 DROITE 	= 	1115 
46 BAS 	 58E 
47 HAUT 	= 52 
48 LMAXOS = 115 
49 FG 	= 	589 
50 FB 	 $DA 
51 FD 	 •95 
52 FH 	 $Ci 
53 BEG 	= 	1F0 
54 BNE 	= 100 
SS nFP.1 	= 	t7100 
56 SAWL1ON - 47000 
57 + 
58 	 ORG 1300 
59 
60 X 	OFS 2 
6l Y 	DFS I 
62 FONDFUSA OFS 4 
63 XFA 	DFS 2 
64 YFA 	OFS 1 
65 DIRFA 	DFS 1 
66 PTRAFA 	OFS 2 

67 FONDFUSB DFS 4 
68 XFB 	DFS 2 
69 YFB 	DFS 1 
70 DJRFB 	DFS 1 
71 PTRAFB 	DFS 2 
72 FWDJOU DFS 4 
?3 SJ 	DFS 2 
74 YJ 	OFS 1 
?5 INCRXJ 	DFS 1 
76 INCRYJ 	DFS 1 
77 LOS 	DFS 
78 DIRS 	DFS 1 
79 ADIRJ 	DF5 
80 NDIRJ 	DFS 
81 ARRJ 	DFS 2 
82 CHAMP 	DFS 
83 APTRAJ 	DFS 2 
84 POINTS 	DFS 3 
05 PAUSE 	DFS 1 
86 
B? 	 ORG 16000 
88 	 OBJ $801 
89 

90 DEBUT 	JSR HGR2 
91 	 JSR AFFREGLE 
92 	 LDA 080 
93 	 STA PAUSE 
94 	 LDA 0 
95 	 STA POINTS 
96 	 STA POINTS.I 
97 	 STA POINTS.2 
98 	 STA FCALPTS•I 
99 DEBUT2 	LDX fINCRXB-DCNNEE5.1 
100 '0 	LDA DO NEES,X 
101 	 STA X,X 
102 	 DEX 
103 	 BPL (0 
104 	 BIT TOUCHOFF 
105 	 LDA 20 
106 	 JSR HGR 
107 	 BIT PAGEI 
108 	 BIT MIXCLR 
109 	 SEC 
110 	 LDA PAUSE 
111 	 SBC 10 
112 	 STA PAUSE 
113 	 LDX 0 
114 	 STX 0XH 
115 	 STX PTRAJ 
116 	 INX 
117 	 STX $4427 
118 	 STX $5700 
119 	 LDA 3 
120 	 STA $4400 
121 	 STA %57F7 
122 	 JSR SETHCOL 
123 CADRE 	LDY /GAUCHE 
!24 	 LOX (GAUCHE 
!25 	 LDA f11AUT 
126 	 JSR HPOSN 
!2? 	 LDA £DROITE 
128 	 LOX /DROITE 
129 	 LDY (HAUT 
130 	 JSR HLIN 
131 	 LOA (DROITE 
132 	 LDX /DROITE 
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JAIL 
Vous êtes condamné à perpétuité pour une faute que 
vous n'avez pas commise. Une seule solution, s'échap-
per. 

Eric BUZIN 

Mode d'emploi : 
II est condamné à rester dans le programme a perpetuite 

10 BORDER 0: PAPER 0: INK 2. C 
L5 

20 FOR r~=0 TO 21: PRINT INK 0~ 
.
)r PRINT RT 10,10, INK 
4, "T," , INK 3; - J A I L ' , INK 4 

40 PRINT it0," 	 ; FL 
A5H 1, "ATTENDEZ" 
50 FOR n=0 TO 69 STEP 12: BEEP 
02,r. NEXT n PRPER 1. INK 7; 

PRINT RT 21.10,. LORD , 
9999 SAVE "JRIL" LINE 0 

	

INK 7," 	L¢5 GRRDIENS 

	

200 PRINT 	INK 2, BRIGHT 1, PA 

	

PER 0, " i"; 	It 	T. 	L; CLEF p 
oui- 
210 

 

	

 PRINT 	INK 4, PAPER 0," }" 
INK 	 Pot t RUTOMRTIOUE" 

- 5 FOR Z:1 TO 30 
240 FOR n.1 TO 7 FOR t ■0 TO 1. 
PRINT AT 17 	BRIGHT t INK n 

R" IF INKEY*<>" THEN GO TO 2S0 
241 NEXT t: NEXT n 
a44 FOR n=7 TO 0 STEP -1 FOR t 
-1 TO 0 STEP -1 PRINT AT 17.0. 
SR (~ HT t IN1. n "R*RRRRRRf[1lRRflRR 
********A*  *****A*" IF INKEY$<> 

THEN GO TO 250 
245 NEXT t NEXT n NEXT Z 
246 GO TO 5 
250 LET niv-3. LET tab ■0 
255 DATA .2 -10,. 	10, .7,-5,.2 

7, 

10,1,-5 
255 RESTORE 255. FOR n=1 TO 15. 
READ a,b: BEEP a,b-10. NEXT n 
260 LET tab=tab+1 
265 BORDER 0: PAPER 0; INK 0: C 
LS 
266 IF tab>4 THEN LET niv=niv+l 
LET s=s+1000. LET '.=v+1 LET L 

ab-1 PRINT AT 10,10, INK 6; FLA 
SM 1, BONUS 1000" FOR n=0 TO 10 

FOR t=-20 TO 69 STEP 12. BEEP 
005,1 NEXT t. NEXT n. CLS 
267 PRINT AT 10,10, INK 7; FLRS 
H 1, LEVEL No, tab. RESTORE 255: 
FOR n=1 TO 15 READ a,b. BEEP a 
-.15.b NEXT n 
263 CLS 
270 DIM a(nivi. DIM b(n>v) 	DIM 
xinly) 	DIM ylniv): GO SUB 900+ 
Ltab*100) 
275 PRINT 130, INK 7;"5CORE:-,S, 

	

'JIE5: " 	" RECORD "; hs 
.81 LET À1=2: LET yl■2: LET X2= 
r.l. LET y2syl 
291 FOR n-1 TO niv 
292 LET a Ln) LINT (RND421). LET 

t (n) =7+INT (RND*23) : IF ATTR (j( 
r~) b(n) i <>0 THEN GO TO 292 
2'93 PRINT RT a(n),b(n), INK 3; .. 

it" LET x(n)=a(n): LET y(n)=b(n) 
NEXT n 

295 LET CLefz0 
300 FOR nul TO n>v PRINT AT x2 

1 y2, INK 0," •, INK 7,RT xl,yl, 
Jc . LET x2=x1: LET y2=y1 
310 PRINT AT x(n),yini, INK 0," 
,AT affn),b(n); INK 37c. LET 

x 1n) =a 1n) : LET y (n) =b'r.) 
320 LET x1=x1+tINKE'+'i="6"i-(INK E,rf-..-,.. 
330 LET y1-y1+tINKEY$="3")-LINK 

	

E`r'S=-5") 	IF ATTR (x1,y 1) a>0 RND 
ATTR (X1,y1)<>6 AND ATTR (xl,yl 

)<>7 AND ATTR ix1,'1)<>67 THEN G 
0 TO 400 
335 IF y1-31 AND cle(-0 THEN LE 

T y1=30 
335 IF y1.31 AND cle(=t THEN LE 

T S=s+150. PRINT AT 10,10, INK 7 
, FLASH 1, "BONUS 150". FOR n=0 T 
O 6'9 STEP 12. SEEP 2,n: NEXT n: 
FOR n=40 TO 44. FOR t=1 TO 3. 5 
EEP 2,n+t: NEXT t: NEXT n: FOR 
r.=0 TO 100 NEXT n. GO TO 250 
340 IF ATTR Ix1,y1)-57 THEN LET 
cLer=1. RESTORE 340. DATA 3,-2 

-8,.2,-11,.5,-15: FOR t=1 TO 8: 
READ du,no. BEEP du,no+30 NEXT 
t 
345 IF ATTR kx1,,j1) ■6 THEN LET 

s =s +50 
350 IF xl>a(n) AND ATTR (a(n)+l 
,b(n))<>16 THEN LET a(n)za(n)+1 
361 IF xl<a(n) RND ATTR (alvl-1 

,btnJl(16 THEN LET a(nl =a(ni -1 
362 IF y1,b ,.n' AND ATTR (an) b 

(ni -1' :16 THEN LET bin)=b(n)-1 
36_ IF ybbkra) AND ATTR 1a(n) b 
ni +l 	:15 THEN LET bin)-ben)+1 
3.0 IF ATTR (an),bn))7 THEN 

GO TO 400 
376 IF INKE`r'$="0" THEN GO TO 5 
330 NEXT n: GO TO 300 
400 PRINT RT x2,'2;" ";RT x1.'1 

INt, 3; PAPER 5, FLASH 1; "?R" 
405 PRINT AT 10.12. INK 7, FLRS 

TU ,4g c'µEuBE 
Al-SERT ? 	 ( r r 

oNs 3E VWS LA 
OEMANOfR A RE~1 

1 REM 	JRIL 
Par BUZIN Eric 

& HEBDOGICIEL 
3 rut CantapriL 
34470 PEROLS 

Ttl:i67)(1)50.04,46 

4 LET hs ■0 
5 INK 7: PAPER 5: BORDER 0: C 

LS 
5 LET v ■3. LET s-0 
10 PRINT AT 0,0; INK 0,-BUZIN 
HESDOGICIEL pm$€nterit " 
20 PRINT AT 15 0 	RIGHT 1 PR 

N AT 	 NK 3, 
I N 

K 2; PRPER 3;"~", PAPER 5 INK 2 
INK 12, PAPE 

R 40 RINT RT 11,17, INK 7; PAPE 
R2; 	PRPP 5, INK O,TRB 17, I .. 

PRINTRT 	INK 

 ■ 	 • 

■ 

OF;QRpn'- 2m  TO 18 gTP -.2: PR 
INT AT 1,n; INK 1;; PAPER 3; 
INK 0;"JAIL", PAPER 5;" ": NEXT 
n 
81 LET hg.•000000"il TO 8-LEN 

STRI hs)+STR$ hs 
s2 OR Z:1 TO 30 
65 FOR n-1 TO 7: FOR t.0 TO 1: 
PRINT AT 4,10; BRIGHT t; INK n; 
PAPER 0;"RECORD:';h$: IF INKEYS 
,>-- THEN GO TO 100 
86 NEXT T. NEXT n 
87 FOR n ■7 TO 1 STEP -1: FOR t 

■1 TO 0 STEP -1: PRINT AT 4,10' 
BRIGHT t' INK n; PAPER 0;"RQCOkD 

hi: it INKEY6(>' THEN GO TO 
100 
90 NEXT t: NEXT n: NEXT Z 

L100 PAPER 0: INK 2. BORDER 0. C 

110 PRINT 

'!'0U5 ETES 
120 PRINT INK 3'" in prison I! 
VOUIaZ-vous 	tSiayQ( dt V0V 

s evader ? 	 si OUI,Pressez 
une touch& I - 
12$ FOR z-1 TO 30 
130 FOR n=1 TO 7: FOR t ■0 TO 1: 
PRINT AT 15,10; BRIGHT l; INK n 

J A I L 	. IF INKEYS(>"" 
fM N GO TO 150 
140 NEXT t NEXT n 
145 FOR n=7 TO 1 STEP -1: FOR t 
=1 TO 0 STEP -1: PRINT RT 15,10; 
BRIGHT t; INK n; 	J R I L 
IF INKEYI<>"" THEN GO TO 150 
146 NEXT t; NEXT n IF INKEYS(> 

"" THEN GO TO 150 
147 NEXT z 
150 CLS 
160 PRINT INK 0, PAPER 2," 
PAPER 0; INK 7; " 	tIURS" 
170 PRINT ' INK 7, PAPER 0;" 
PAPER 0; INK 7," 	VOUS" 

150 PRINT ' INK 3; PAPER 0;" 7s 

919 ADC PTRCURS 
920 STA PTRCURS 
921 LOY 0 
922 LDX 3 
923 CMP PTRAS 
924 BNE )0 
925 LDA PTRCURS.1 
926 CHP PTBAS*1 
927 BEG J)SOUF3 
928 '0 TYA 
929 STA (PTRCURS),Y 
930 CLC 
931 LOA PTRCURSeI 
932 ADC 4 
933 STA PTRCURS.I 
934 DEX 
935 BPL (0 
936 J>S0UF3 LOY PTRTRASJ 
937 CPI' EDEPJ•2 
938 BNE J>SOUF3' 
939 LDX PTRTRASJ*1 
940 CPX /DEPJ 
941 BED XJD 
942 J>SOUF3 DEC PTRTRASJ 
943 DEC PTRTRASJ 
944 TYA 
945 BNE J)SOUF2' 
946 DEC PTRTRASJ.I 
947 J ,50UF2' LOY 1 
948 Lox 0 
v49 J'SOUF;' LDA ! PTRTRASJ,( 
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`A `'Oi WMMEXCE SPECTRUM 
 -- - -Hfltff- 	- ______ 

t£.5 eàoN 

N'EX(SiE 
PAS. 

ET,UNE SEMAINE DE 

rI 

MONS DANS MA 

H 1,v-1,' vIE', 	IF : 2 THEN PRI 
NT INK 7, FLASH 1, "5" 
406 FOR r~=1 TO -10 STEP -1 	OR 

t=1 TO 3 BEEP .I,n NEXT t NE 
XT n 
410 FGR n=0 TO 300. NEXT n 
420 LET ': =~ 1 
425 IF v =0 THEN GO TO 500 
430 GO TO 265. 
500 CLL 	PRINT RT 10,10, INK 2 
FLASH 1, GAME OVER" IF S>hS T 

HEN LET hS 	PRINT AT 15,9; INK. 
4;"REC,JRD 5ATTU- FOR n=1 TO 10 
FOR t=0 TO c•9 STEP 12. BEEP .0 

1,t NEXT t NEXT r~ 
505 DRTA .2,0,.2,0,.2.0,.3,4..3 

' 06 RE=TORE 50: FOR n=1 TO 5 
READ a,b BEEF' a,b NEXT n FOR 
n=t; TO b-SO STEP -1 BEEP .01,n. 
NET r 
510 FC,;; n=1 TO 500 rNE;(T n. GO 

TO 5 
laze PRINT AT 0,0L PAPER  

1010 FOR n=1 TO 20 PRINT 	n,0 

r 
PAPER 2. 	.RT n,31: NEXT 

PRINT PAPER 2 

1 30 OR r,=9 TO 11 PRINT RT n,3 
1;" " NEXT n 
1040 FOR n= TO 17: PRINT AT n,5 
PAPER 3;" ";RT n,15;"~";RT n,2 

5, . 	. NEXT n 
1050 FOR n=4 TO 20: PRINT AT n,l 
0; PAPER 2; 	;RT n,20; 	": NEXT 

n 
1060 PRINT AT 19,29, PAPER 2; 

1061 PRINT RT 20, 9; INK 5,"}"; 
INK 3, BRIGHT 1;" - 
1090 RETURN 
1 0 PR NT AT 	PRP R 	" 

111 	OR n=1 	 IN'.1L'1 n,0 
PAPER 2 	AT r,31, 	NEXT 

11-0 PP.INT PAp R 2 "moi 

113 	(L= 	 TEP 2: PRINT 
AT n , 20, PAPER 2, "ii'tii" . NEXT 

n 
1140 PRINT RT 9,10, PAPER 2;"3t~t 

1141 PRINT AT 11,10; PAPER 2,' 

1150 PRINT AT 10,10; PAPER 2; IN 
K 6 PAPER 0;'!, BRIGHT 1; INK 
3 ::1; @RIGHT ®, IPlK ,  

1153 FOR n:10 TO 12. PRINT AT n, 

1160 RETURNY n 
1200 FOR n=0 TO 21 STP. P RINT 
AT n,1 PAPER 2 .. " 

": NEXT n 
1210 	t- 	9: FOR n.l TO 3 
1 STEP 5. PRINT AT t,r,, PAPER 2; 

NEXT n: NEXT t 
1 20 FOR n-3 TO 21 STEP 5: PRINT 
AT n,2;" 

NEXT n 
1230 FOR t-4 TO 31 STEP 5: FOR n 
=3 TO 18: PRINT AT n,t; - ': NEXT 
n: NEXT t 
1240 PRINT AT 17,12; INK 3; BRIG 
HT 1,"j". RETURN 
1300 FOR n=0 TO 1: PRINT RT n,fi 
PAPER 2 	 " 

NX n" 
1 1 L 	xX=35: FOR n-1 TO 31: F 
OR t=1 TO 5: LET di=RNOa100: PRI 
NT AT xx,n,.. ",AT xx+l,n " ": LE 
T xx:xx+(di>50 AND xx<1Bs-(di<50 
AND xx>2): NEXT t: NEXT n 
1320 FOR n-1 TO 100: PRINT AT 1+ 
ffRND.l6J,1+(RNDa28);" "; NEXT n 
1325 FOR n-1 TO 20: PRINT AT n,1 

NEXT n 
1326 P1 RINT AT 20,1; INK 3; BRIGH 

133îb RETURN 
9998 STOP 
9999 SAVE "JAIL" LINE 0 

FOR n=Ug R "a" TO USA 'k +7: 
REND a: POKE n,a. NEXT n 
6 LOAD 
7 REM 	A 
10 DATA BIN 00100000 

SALUT 

(f( 	 REND 

11 DATA BIN 00100000 
12 DATA BIN 00100000 
13 DATA BIN 11111111 
14 DATR BIN 00000100 
15 DATA BIN 00000100 
16 DATR BIN 00000100 
17 DATA BIN 11111111 

20 DATR BIN 00011000 
21 DATA BIN 00011000 
22 DATA BIN 00000000 
23 DATA BIN 01111110 
24 DATA BIN 10011001 
25 DATA BIN 00011000 
26 DATA BIN 00100100 
27 DRTR BIN 01100110 

30 DATA BIN 00000000 
31 DATA BIN 10011110 
32 DATA BIN 10010000 
33 LRTR BIN 10010000 
34 DATA BIN 11111110 
35 DATR BIN 00010010 
35 DATA BIN 00010010 
37 DATA BIN 11110010 

40 DATA BIN 00011000 
41 DATA BIN 00111100 
42 DATA BIN 01111110 
43 DATA BIN 11111111 
44 DATA BIN 01000010 
45 DATA BIN 01000010 
46 DATA BIN 01000010 
47 DATA BIN 01000010 

50 DATA BIN 00011000 
51 DATA BIN 00010000 
52 DATA BIN 00011000 
53 DATA BIN 00010000 
54 DATA BIN 00010000 
55 DATA BIN 00111000 
55 DATA BIN 00101000 
57 
5BREM 

TA BIN 00111000 

50 DATA BIN 00011000 
51 DRTR BIN 00011000 
62 DRTR BIN 00011000 
63 DATA BIN 00011000 
64 DATA BIN 00111100 
65 DATA BIN 00011000 
55 DRTR BIN 00011000 
57 DRTR BIN 00011000 

70 DATA BIN 00100000 
71 DATA BIN 00010000 
72 DATA BIN 00111000 
73 DATA BIN 00111000 
74 DRTR BIN 00111000 
75 DATA BIN 00111000 
75 DATA BIN 00111000 
777 DATA IN 00111000 

80 DATA BIN 10001001 
81 DATA BIN 01001010 
82 DATA BIN 00111100 
83 DATA BIN 11000011 
84 DATA BIN 00111100 
85 DATA BIN 01001010 
86 DATA BIN 10001001 
87 DATA BIN 10001001 

90 DATA BIN 00000000 
91 DATA BIN 00000000 
92 DATA BIN 00011000 
93 DATA BIN 00111100 
94 DATA BIN 00111100 
95 DATA BIN 00011000 
96 DATA BIN 00000000 

7 97 DATA BIN 00000000 

100 DRTR BIN 00010000 
101 DATA BIN 00111000 
102 DATA BIN 11111110 
103 DATA BIN 01111100 
104 DRTR BIN 01111100 
105 DATA BIN 01101100 
106 DATA BIN 11000110 
107 DATA BIN 00000000 
lee REM 	K 
110 DATA BIN 11111110 
111 DATA BIN 10010010 
112 DATA BIN 10010010 
113 DATA BIN 10010010 
114 DATA BIN 10010010 
115 DATA BIN 10010010 
115 DATA BIN 10010010 
117 DATA BIN 11111110 
118 REM 

9999 SAVE "JAIL" LINE 0 

I 	,AIT QUELLE µ 
NIER A CA MCM, 	f 

ilS 	
NEuRe 

APPLE  STA 	1 . 854 
85~ 

SEC 386 RETCURJ STA 
8,.. STA 	-: LDA P7 RC'JRS•i 88' 

'1 
STA 	I.1 

324 LDA 4 8555 SBC 20 888 LDA EDEPJ 
Suite de la page 22 825 STA Y 85a STA PTRCURS+I 889 STA 1 

326 	'G INCRX 857 LD% OFC 890 RETOURJI LDY 0 
927 LDS 0 858 TYA 891 LOA 	il),Y 
928 JSR MPDS 85° ROR 992 CMP PTRCURS 
E2° S+. 	, 860 	5 LDA HACHURE-252,X 893 BNE RETOURJ2 
630 JSR HPO SK 861 PHP 894 INY 

?76 JTRACE: 	LDA 	X ?99 STA ARRJ~l 631 DEY 962 BCC 	>6 895 LDA <L>,Y 

' BCE 	>2 800 LDA PTRAJ 532 ~P" 26 863 EOR 7F 996 171P PTRCURS•1 
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SOS GHOST 
Un programme fantomatique qui vous fera revivre les 	 ~-- 	 r'` 
moments les plus intenses de votre film préféré. 

Bernard COCCHI 	'- -_ 
r  

Mode d emploi: 	 ~(( 
Le premier programme doit être impérativement lance avant de 	 t`  
taper ou de charger les deux programmes suivants. 
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2959 DRTRO 24.0.0.E13.0.9.126.0.13.90.9.I3.9O.O,p.600.0.36.p.9 
:Oso DRTR9.9.13.0.0-0 13,9,0 0,9.9.9,0.3.rn,0.9,0.13.13 
?070 PRTRg:36.0 0 126..0.0219-13.0219-C'13125-°-0-102•0•6,660 
?750 DRTB9.@ 13.(1,0.p.9:0.0,0,r0.0,0.13 013.0013.13.13-0 
21913 DRTR9.3£.O 0•F.0.13.p.90. 0.0,90.p.,j.12E.00.60,0,0.24.9 
::I10 DRTR0.24.(3,0 2 5.0.24.124. C+. 127.2?1.0-127. 231.0 4 12?.0.9.25.9 
:120 PRTHC, 0.0.0,0.0.0-0.130-0 0 13.0 fi.0.0.13.0.13-13.0  
.1;' -, PHTeO 24 0.-9 21 e 9. Er, + n. 	r n 	4.(,. U. J R.0 24 0 

1 4n IIFITR(O.I:. 	U 13.90 °,6. p 90 102. t,.. 	22 n. 1 ,: '2 el 99n 1.2 V 16  

1:e PR!Rn I) ,) n rJ C,. n a n.0 n n ,. , .:'-e-13 IT n. C'-0.13 
160 1RTR3 24 n Ci 24.0 CC) Ct. 13 613 rl i -4. ,i. 0- - 4,R O 	4.n 
i 7C+ EWTRC_, I:.. n 0.0 Ct Ct 9C,.n. C FF.. fJ 1,.r ci.( 413 p.( l "- Cr 

3180 UF17RO.24.fi C' jU 0.6.125. p.p. v0 .O 0.913.13.0.613.13 CI -:C_. CO 
'<0o DRTH,i 24 0 e 24.13.0.6.0.13 13 , , 13.9.24.0.9.24.0.0.4 0 
3219 pBiaSI 12é..q ^a.9r.,.13.192.?9.9~:.?.194,0.63.2113.0- ICL'-30.0..„'.1-' - . 
220 IHTR<, 3-C 0.0.0.pp.p.0'p.0.0©.0.209.9,0.0.0 

:2?n DRTR0.0.0.n,C 0.0.n.ra.0.0n9'0.c.13.cCJU.g.C,.r,.i,.0 
224) tFrTA4g.r.0.12,_.,30.25313126.n.0.5n.n.r 
:C2 0 DRTRn.r,.Ci.n.n.0.p.9., -,.6.g.n.r,.,i.g.9.g.0.p.C'-C 
%26C, IIRTHCI 24. O 0.60.9.0.12.-CJ.0-126..0. C.12_6-C-O.50. Cc. 23-C 
X29 DRTR9 0.0.13.p 0.0.0-0.0.13.0 0.0.13.0.0 0-13.0-0 
-.•,n DRTRn n n 0.9.0.0.0.0 7.13 00p.n.0.6.6.13.0.0 C' 
,_n0 DRTHC.O.Ci.0.p.0.p.13.0.0 0.0,13.C-13.0.0.C-CJ.q.n 
_.ln Dr,THr,. p. 0.1 ..:'ss.'.' 9. 129. 24,13. 231._54. ' 231.::`.4 C, 129 74 0 2...~, 
.3:0 DHTRO.24.o n. x.9.9.6. 12£. n.1j.?g.r1.13.99 O.O. 	

, 
r".C, 	_ :.p q n 

:':T+ DRTRn.9.0,O 0.0,0 g.O.O.rJ.G.U.g.O.0.O.3.0.n.G . 
:40 DRTRn.0.0.28._55,0.102.127.24.63.231 24-63.331.1'4,182,129,24 ,jO .C55..0 

33`13 DPTRCI.0,0.0.0.0.0 0.0,0.0.9,13 0.0.9 0.0,0 0.0,0 
33£9 PRTR9. 3$... 0. g.F.p, p. Ci 99.0,0.90.0.0.126.0,0 60,0.@.24,0 
3?'n DRTP13 24 9,0.255.1 0.129,24.0,2?1.254,9.231.254.0129.24,9,255.0 
::se I-CTAO.0 0.0-0.0.13.O.0.0.ø.0.0.0.8.@.ø.ø.0-0.8.0  
3400 rIATRC.9.9.G.9.0.9.0.O.0,p-0.0.0.0.0.9,0 
3410 PRTHO 126. n.0. 90.56.0 90 102 0.67.252,0:91,2520:90.102.0,126.56. 
3420 DRTRC, 34 0.0.24,0,0.24,9,9,69.9,0.60 0 9 24.0 0.24.0.0 
34?O I'RTHO.0.C1 0.0.0,0.0,0,0 0.0,9:0,9.9,9.9,0 0.9 
3440 lRTRn,0•p-0 0.O,0.0,ÇJ 0.0.0,0.0.0.0.0.0.0 0.0 
?4'C PRTRO 9 n.g.R 013.g.0.0.p.0.0.0,0,9.0,9,0,9.0,0 
3450 DKTRO-0,n.g.0.9.0.0-C-0.0.O.0.13.0.0.13 0.O.O.O 
'470 1IKTB0.1207 9.25,9@.9.102 90.13.63.194.9.63:219.9.102.90.9.28,125.0 
:460 DRTAO-24 Ci (3.24.0.0.24.0.O.60.0.0.50.0.0 24.0.0.24.0.0 
390 DRTRO.36 0 0.60.13.0.90.0.0.90.0.0.126.9.9:60.0.0.24.0 
3510 DRTRS 126,('-0.90-'3.0 9'3.0.0.66.13.0.9g:0,0.99.013,12£ 0 
7'213 DRTR9, 24.O.R.24.0,13.24.9.9513.13.9.59 g. g. 24. i3 0.224.gn 
4000 IIHTRr, 24 I, C'-24 1 r.6130 n. 50-0.0 24 0 1324.0,61-24,0 
4010 tH7Mn 1--.. , 0-90 C r. 0.13-,.E-6-C'-0-30 '3 ci.913 n +t 12'.O, 
n~i, 11jlyl 74 , CCO. n.(,. I: .. Çi R 90.0-0.30 fl. (I.: 0 .n Il.3F 0.9 	 0 
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319i OUTPUT"N'ECOUTANT QUE VOTRE BRAVOURE VOUS",1_ 
, 14'),- 
3200 OUTPUT^FARTEZ LA SAUVER .,..10.120,' 
3210 OUTPUTSNIP 	SNIP "'.lv.BO.l 
3220 OUTPUT"POUR SAUTER CF-(QUE OESTACLE TAPER', LC', 
60,3 
32vO OUTPUT"-BARRE ESPACE- ",4C1,4U,1 
3240 OUTPUT" TAPEZ UNE TOUCHE , fJ, X0,2 
3250 AS=INSTRS(1) 
3260 TONE 168, 200: TONE 110, 4Uf': TONE124,201 
3270 TONE L:•1,20U:7ONE148,:UU:7ONE16B,:DU 
3280 TONE 124.400: TONE 110, 2U Q:TONE97,2(O 
329: TONE 130,4~)'': TONE 168,200: TONE 110,400 
3300 TONE 124,2iJV:TONE R1,200: TONE 148.200 
3310 TONE 168,2OP::TONE148,200:TONE 168,200 
2O PAUSE 1 

3330 FOR I=1 TO 105 
3340 PLOT :' • 22: • 24[1. 8,0 
2350 SCROLL64*2 
3260 NEXT 
=370 WIPE: RETURN 
3280 • 

7,79[' ' ***FIN DE LA FAE'TIE*t# 
3.400 •#k#k#tt#####kt4t##kk#k 
2410 
342: WIPE:N=SC:COLORCO, 1,2,' 
7.423.0 LINE 14.226.226,226,1 
1440 LINE 226,8,1 	 !/l 
3450 LINE 14,5,1 	 r/ 
2460 LINE 14,226,1  
7470 LINE 16,224,224,224,1 
33460 LINE 224,10,1 
2490 LINE 16,10,1 
3500 LINE 16,224,1 
3510 	DATA 36.15':. 1:.6. t,::. 1 ;'4, 4, 	_: , 1.776, 1`_-4, 1 , 5, 

3,4ti,14B, 4, 2C'î 1,_6,128,30, 6, 1,26, 174,4.46,2,60î 18(J,1 
4,6,22,60,126,14,6,2,81)„174,4,46,-',84,180,10,6,7,84,1 
28,10,6,3,94,174,4,46.3 
52C' DATA 104,174,4,5,1,1(.8,180.10,6,1,108,148,10 

,6,1,118,174,4,26,1,118,135,4,13,1,116,142,4,8,1,129 
,174,4,46,2_,132,18(',14,6,2,1_2,128,14î6,2,1T1.154,10 
, 8.2  
35:0 RESTORE7510:FOR I=1 TO «:READ X,Y,L,H,C:X1=X 

+30:PLOT X1 î Y,L,H, C:NEXT 
3540 FOR C=1 TO =:FLASH C,6:NEXT 

550 IF N•{521 THEN 6O7O368O 
3560 IF N 20 THEN 607O3660 
3570 IF N400 THEN GOTO3640 
758C' IF N<:600 THEN GDTD7620 
3590 IF N• 5000 THEN GOTO3600 
3600 OUTPUT"E X F' E R T #".4: , 9O,'_:OUTF'UTN, 125.9:. 

2IOUTPUT"POINTS",160,90,1 
3610 SOTO3700 
3620 OUTPUT"C R A C I: *".40,90.33:OUTF'UTN,125.90,2: 

OUTPUT"POINTS",160,90,1 
3630 GOTO=700 
364[1 OUTPUT"CONNAISSEUF *,4".9:. '_: OUTF'U TN,1L. 9'?, 

2: OUTFU;"r 01 NT 5", IS'!, 9!', 1 

SUITE DU N° 79 
:b 	ü0TO", 
_•66U OUTFUT"M 0 Y E IJ t'•,4•:,'.':3U'•FT,:=°_. '._. 

OUTPUT"POINTS",l6î',90,1 
=670 GDTO3700 
7.68'! OUTPUT"DEEUTANT #',40,90,_:OUTPUTN, 125,9:', 2:0 
QTPUT"FOINTs',16:.9U,1 
1690 GOTO3700 
3700 F'AUSE 9:W IPE:GOSUB373O: OUTPUT"UNE AUTRE PARTI 

f 	C' fi 	l 	 NON N" 6J 14. 1 E", 7., 181, l:0~TPUT"D OUI 	OU 
3710 L$=INICEYS(2001cL=ASC(LS):IF L=79 THEN RUN:ELS 

EIFL=78 THEN GOTO3720:ELSEIFL=I7BOR79THENGOTO3710 
372C' WIPE:COLORO.1,7,7:FORI=ITO3:FLASHI.20:NEXT: GO 
TO;820 
373: LINE 14,226,226,226.1 
374lî LINE 226, 8, 1 
3750 LINE 14,8,1 
376: LINE 14,226,1 
3.770 LINE 16,224,224,224,1 
778[' LINE 224,10,1 
'790 LINE 16,10,1 
:80îJ LINE 16,224,1 
'.610 RETURN 
:82C: SCREEN :u, 50, 1 70. _5; RESTORE _ 84C': FOR 1 1 TO t:' 
3830 READ S1,S2:TONE SI.S2:NEXT 
841, DATA 175,14?,165.151,175,14,117,[1',18,181, 

:65,151,124,202,87,268,131,191,131,244 
78x0 WIFE:OUTFUT"AU REVOIR",50,120,1:F3AUSE :WIFF: 

END 
386[' DATA7, 5, 0, U, U, 1). O, i', f, 
:87î, DATAO, 0, CI, C,, 0, O. C> 
TB80 DATAO, O. O. O, U, O,î1 
99'7 DATA64,64,64,64,0,224,2_4 

•- -̀ r"-. DATA216,216. 72. 144, q,î1, i) 
-'910 DRTA80.8[:, 248, 8O î 248, _iiB, 2,18 
392Cî DA7A24B, 168, 160. 248, 4~:', ,72, 248 
79=.i, DATA:09, 200, 2118, 32. 88. 152. 152 
3940 D0T096,64,96,64,216,216,248 
-95': DATA192,192, 64, 128, 0, 0,0 
3960 DATA248, 192,192, 192. 192, 192,248 
3970 DATA248, 24, 24, 24. 24, 24, 248 
3980 DATA,:.':. 168. 112.2. 112, 16e.':.:',32.32.248.:2.3: 
3990 DATAO. 0îU, 192, 192.64. 128 
40C>C> DATAO, 0, 0, 248, C'. 0.0 1 
4010 DATAC,0,0,O,',1-92.192 
4020 DATA'), 0, 8, 16._ 2, 64, 128 
4030 DATA248, 152. 168, 168, 20G, 200, 248 
4040 DATA192,64,64,64,240,240,24C' 
4050 04TA248,8,8,248,128,128,248 
4060 DATA240, 16, 16.248,24,24,248 	 ~l 

4070 DATA192,192,192,216,248,24,24 	(✓OVA 
408:' DATA248, 128, 128,248,8,8,248 	/A ✓, 	7 
4090 0ATA224,160,128,248,136,1=.6,_48 

iL ES T 4140 DATA248,1_6,8,18.32,7.2,3_ 
4110 DA7A112,80,60,24e,216,216,248 	NU 
4120 DATA248, 136,248,24,24,_4,24 	f,Ul ~E 
413'.' DATA192, 192,1', 192, 192,0, C' 
4141: DATA1?2,19:gî1,192,192,54,1:8 
4l5î' DATA_4,_._,64,128,64,_ ,24 	Q 	O 

SOUS M riNEZ CHEZ 	
7t 

VOS HARENGS ? I` 

L E GLOUPE HECTOR us FArTES PAcTiE HECTOR 
DE QUE( 6LouPE? 

Moi e'E5r t-E 
6LOUPE NECToR 

La ravissante gloupette, prisonnière du hideux "grande 
gamelle", espère en votre secours, ne la décevez 	 -~ •- 	 ,~ 	 AL-ous Al LE2 viles 

cA 

FA14E FOUTIE 	, 	 ÿ 
'j- 

MiJitsiHI Ni Nr' 	 U,8 
TL-E DLot- 	 ` 

416-1 DATAis. i,, _48,(i, 248. L1, C' 	 I 	,~ 
4170 DATA192.72.16,B.16,'•2.192  
4180 DA7A248.156. 24, 48,0, 112, 112 	 ill a 
4191) DA7AO,îi,[r, O,U,iJ,U 	 1 ~~• 
42UÙ DATAI2G1. 72, 72, 12':x, 2î'îr, _îr0, 2î,îr 	 2 ti 
421îJ DATA24U, 2C'B, 2Cî8, 248, 2(0. 2:':'. 248  
422Cî DATA248,152,128,128.128.136,248  
423: DATA240, 20U, 2U0, 2UiJ,2 OU, 21)i,, 240 	 Î I ~41 
4240 D4T4248,128,128,248,192,192,248  
425: DATA248,192,I92,120,64,64,64 	 I:  
4260 DATA240, 144, 128, 128, 184, 152, 248 
4270 DATA336,136,1 6,246,200,200,200 
429U DATA224,224,64.64,64, 224, 224 
429') DATA24,24,24,24,24,152,248 
4300 0ATA2C'e.208,224,248,216.216,216 
4310 DA7A64.64,64,192,192.192,248 
4320 DATA248,248,216.152,152.152,152 
4330 DATA2U0,16B,152,136,136,136,136 
434f' DATA24B. 200, 200, 13.6, 136, 136, 246 	 ~ 
4350 DA7A2413.136,248,192,192,192,192 
4360 DATA249,136,136,17.6,152,152,248 
4370 DA7A240,208,208,248,216,216,216 
43.80 DATA248, 128, 128, 248,8, 200, 248 
4390 DATA248,96,96,96,96,96,96 
4400 DATA152,152,152,152,152,152,248 
4410 DATA200,200,200,200,200.208,224 /̀ 

4420 DATA20U, 200, 200, 168, 168, 168, 248 	 7'IF 
4430 DATA80, 80, 80, :2,8':'.216,216 	 Y</t 
4440 DATA208,208,240,96,96,96,96 
4450 DATA248,8,16.32,64, 152,248 	 ti 
446[, DATAU, C:, C>, O, CI, CI, C'. C>, C,, 128.84.  _ _, 16, 8, , , ,  , 
.0,0. 32, 112, 168, 	__ _ ,0,i1,,),O,i'. ). 128 
4470 RESTDRE7860.FOR'I=&AE,01) TO ?-ACCF 
4481) READ V: FOIE I,V 
4490 NEXT 
450') POF_E ?, FFUCr, U; F'0! E °•FF01 ,?.AE 
4510 RETURN 
4520 •  
453': ' t###APRES LES tit_ TABLEAUCtttt 
454': #####ft####k######t###ttt##### 
455':  
4560 COLOR''. 7.4.3. 
457') WIFE 
4580 OUTPUT"LE GLOUP'E",80,_o'î 1-OUTPUT"LE GLOUFE", 

81,221,2 
4590 OUTPUT"VOUS AVEZ REUSSI A DEJOUER LES",10,1(30 

,i 
46îJ0 OUTPUT"F•IEGES DU DEMOGNADUE GRANDE GAMELLE",1 

U, 160,1 
4610 OUTPUT"VOTRE SCORE EST DE:,10,120,1 
4620 OUTPUTSC, 10, 100,2 
4630 OUTPUT"IL VOUS RESTE",10,86,1 
4640 OUTFUTV I E, 9').80,2 
4650 OUTPUT"VIE(S)",110,80,1 
4660 OUTPUT"UNE AUTRE F'ARTIE(O/N)",10,:îa -' 
4670 A$=INSTR$(I) 
4680 IFA$="O" OR A$="o" THEN •i:-1:GOTO14': 
4690 END 	 S 

\/ APPLE 

1004 LDY 0 1065 
1066 

STM SAV<REG 
STY 5AiJYREC 

I12s 
,î? -F8SO5 

LCa 	'VI 
ET' TPpSOS 

::r- 
1188 

-Lw Or 
CMP 	0~•; 

1248 
1249 

EDP UFE 
STA 	;NCR:' :005 

:006 	'0 
LOX 
LDA 

DEC 
<PTRCURS,,Y 

106? R TS 1128 STA TRASOS •2 !:89 BNE !2 1250 BNE 	<0 

Suite de la page 23 1007 STA FONDJOU-252 î X 
1068 RESTORE LDA SAVACC 1129 LOX 3 !:00 LOA QXH 1251 	'4 SEC 

008 LDA DE'SîJOU-212,X 
1069 LDX SAVXREG 1130 TFR50S LOA •,X 1191 CTAP OXH•1 1252 TYA 

1009 PHP 
1070 LDY SAVYREG 1131 STA TRACE,X 1192 BCC 	%0 1254 STA PTRCURS 

1010 BCC >1 
1071 RTS 1132 DEX 1193 ONE 	1I PTRCURS 

950 C'O' 	F kA'.' 1011 LSR 
1072 COORDS LDA FAC 1133 BPL TRASOS' 1194 LDA OX 1255 STA 

951 BNE 	'9 1012 	'1 STA <PTRCURS>,Y 
1073 AND 3 1134 LDX 	1.1 1195 CMP OX'! 1257 STA PTR[UP Sî1 

952 INZ 1013 CLC 
1074 STA SAVI.I 1135 RTS 1196 BCC 	>0 1257 STA 	I.1 

953 '9 	STA 	I,Y 1014 LDA PTRCURSAI 
1075 ENE CRORDSI 1136 81110E LDX LOS I107 '1 LDA D L r' 

954 DEY 1015 ADC 9 
!0?6 TAY 

113? CPX ELMAXOS 1198 BED FLNGTO 1259 LX' 	I" 
955 BPL J)SOUF2' 1016 STA PTRCUR5 I 

1077 LOX 7 1138 BEG tsEtsQSl 1199 '0 LOA 2 ;260 	'5 LOA 	•.I 	.i 
956 CPX 2 1017 PLP 1078 STX 	1.1 1139 INC LOS 1200 BNE FCHGTO 1261 841 	'v 
95' BED J)SOUF3 1018 IND 

1079 CMp DIRS 
1140 BNE MENDS? 1201 '2 BCC 	>0 I7Y> 

958 INY IDly BNE <0 
1080 BED HZ 1141 	tsEMOSl JSR EFFD 1202 LOA 	I 12c: 

~DA 	'i-I 
DA 

959 ROR 1020 ST CHAMP 10 	1 1142 MEM052 LDA L05 1203 BNA FCHGTO 1244 ADC 	•1 
960 LDX OFC 1021 LDA FONDJOU 

1082 CMP I :143 	'0 LOA Ox-I ,x 1204 '0 LDA 3 1265 5Th 	I'I 
961 "0 	LOA DES.JOU-252,x 1022 BPL >2 

1083 BNE HGS> 1144 STA OX ,x 1205 FCHGTO STA DIPS :26 DEX 
962 PHP 1023 JSR J>SOUFB 

1084 BGSA LOX EGGS 1145 LDA OXH-1,X 1206 EFFO LOX LOS 126' BPL 
Q63 BCC 	̀I 1024 	'2 JMP PER$JIE2 

1085 LOA :'BGS 1146 STA OxH,X 1207 LOW OxH,x 1268 	INCHG LJx 	JE 
964 LSR 1025 CALCINER JSR HPOSN 

1086 BNE TRASOS 1147 LDA OY-I,X• 1208 TAY ? 9 1 	6 BPL 	E 
965 '1 	STA 	3îI',î 1026 CLC 

1097 COORDS: CMP 	1 1148 STA OV ,x 1209 LDA 0Y ,3 ;276 	'y 

41' 
IDA

1 

1.1 
966 CLC :027 TYA 

1088 8NE COORDS? 114v DEX 1210 PIW 127I ADC 4 
96? LDA 	1.1 1028 ADC PTRCURS 

1089 LOY 4 1150 BNE <0 1211 LDA QX,X 1272 STA 	1.1 
968 ADC 4 1029 STA PTRCURS 

1090 LDX 0 1151 RTS 1212 TAX 1273 LOA 	<Ir,r 
v69 ETA 	1.1 1030 LOY 0 

1091 STX 	I-1 1152 CHGTO LOX LOS 1213 PLA ;274 8E-Il 	INCHG 
gy'D PLP 1031 LOA PTRCÜR5.1 

1092 CMP DIPS 1153 LOY 0 1214 EFFOl JSR HPOSN •"?5 IDE 8F 
~'I INx 1032 PHA 

1093 BED VT' 1154 	'0 LDA Q Y,X t2]S LD% 3 :276 N BE FIN'ONE 

v?2 ONE 	(0 1033 CLC 
1094 LDA DIRS 1lgS PHA 1216 CLC 127' NS LOX 80 

v72 SEC 1034 AOC 24 
1095 BED HDS> 

1156 LOA QX,X 1217 '0 LDA 0 1278 FINZONE CLC 
074 SBC 	:0 1035 STA PTRCURS•I 

1096 HGS> LDX EHGS 1157 PHA 1218 STA (DTRCÜRS',Y 1279 LDA PTRCURS•I 

975 STA ! 1036 DIR LDA 3 109? LDA :2403 1158 LOA 0XH,X 1219 LDA PTRCURS'I 1280 ADC 20 

976 LDY 	') 1037 EOR !PTRCUPS>,Y 
1098 BNE TRASOS 1159 PHA 1220 ADC 4  1281 	• STA PTRCURS+1 

97' INC FRED 1038 TAD 
1099 COORDS2 CMP ? 1169 LDA 05,1 1221 STA PTFCUF5.1 1282 TXA 

976 JSR SONG :039 PLA 1180 61JE COORDS3 1161 STA QY,X 1222 DEX 1283 STA 	.*PTRCURSI,Y 

979 CLC 1040 STA PTRCURS.1 
1101 LDY 0 1162 LDA IDE 1223 BPL 	<0 1284 BCC 	(0 

980 LDX 3 1041 TXA 
1102 LOX OF 9 1163 STA 03,0 1224 FEFFO RTS 1236 CASOCC LLC 

981 '0 	TYA 1042 PHA 
1103 STX 	1.1 lle4 LDA OXH,Y 1225 1NITZONE LDA 7 1286 LOA DC R:0RSî1 

82 STA 	'I:,Y 104? LDH INCR%8î X 
1:04 CMP 01R5 1165 STA OXH,X 1226 STA INCRX î2B7 ADC DC 

983 LOA 	141 :044 LOY IMCRYB,X 
105 BEG H2> 1166 PLA 1227 LDA 0 1288 STA 	1.1 

984 ADC 4 1045 TAX 
1106 LDA DI95 1167 STA OXH,Y 1228 STA ZONE 1289 LDA COL 

985 STA 	1.1 :']46 PLA 
1107 CMP 1 1168 PLA 1229 STA X•I 1290 BEG COLD 

X86 DEX 1047 RTS 
1108 REQ BIS' lI69 STA QX ,Y 1230 SIA X 12v1 CM P 25 

987 BPL <0 1048 NPOS CLC 
::D9 HDS' LDx 	£2405 1170 PLA 1231 LOA 4 :292 BES COL25 

988 BMI 	J>SOUF3 1049 TXA 1110 '_DA 	'2405 1171 STA OY,Y 1232 STA Y 1293 LOA 	!PTRCURS r,Y 

989 XJD 	LOX 0 ?050 BMI NPOS: 
1111 8EE TRASOS 1172 DEX 1233 '0 LOX INCRX 1294 BDA NS  

990 XJHD 	LOY 0 1051 ADC E 
1:12 42; `D° 	tHZ 1173 STX 	1 1234 LOY 0 1295 EORI LOA 20NE 

991 YJO 	LOA 0 1052 BCC NPOS2 
1113 LD2N 	'H_ 1174 1241 235 JSR NPOS 1296 EPR I 

992 STA YJ 1053 INC Dol 114 ONE TRASOS II75 CPY 	I 1236 STX X 1297 STA ZONE 

993 STX XJ 1054 BNE NPOS2 
::5 COORDS3 LD'.' 	OFL 1176 BCC 	(0 1237 JSR 9P0514 1298 BPL NS 

-94 STY XJ•1 1055 14P05: ADC X 
1116 LDX 0 1177 LOA OX 1238 DEY 1201 COLO LDA 	(P3RCURS:,Y 

905 JSR HPOSN 1056 BCS NPOS2 III' STX 	1.1 1178 LOX OX 1239 STY COL 1300 BNE COLO 

DYE CLC 1057 DEC Dol 1118 CMP DIPS 117- LDr 0XH 1240 CPY 26 1301 LDA 	(I,,( 

997 TYA 1058 NPOS2 TAX 1119 BEG 'JT: 1180 JSR HPOSN 1241 BCC 	>4 1302 BEG COLOHRZ 

w6 ADC PTRCURS 1059 CLC !120 LOA DIRS 1181 CLC 1242 LDA Y 1303 JSR 	LITI' 

999 514 PTRCURS 1060 TYA 112: 13NE 	BGS' 1192 TEA !243 ADC 3 1304 AND 70 

1000 STA PTRAJ 1061 ADC Y 1122 BIS' LDX OBOE :137 ADC PTRCURS 1244 CMP EBAS-2 :200 BNE NS 

1901 ROP 1062 LOY Dol 1123 LDA 	'BIS .:__4 :: PTRAS 1245 BCS FEFFO 1TOE 	COLOHRZ LDA INCRX 

1002 LDA PTRCUPS•1 1063 PTS 1)4 BriE TP-SOS _ .: 	P7RCUR5•I :246 STA Y 

1003 ST., 	PTRAJO1 :064 SAVE 5Lr SA'.4CC .:_s T LDS 	i. ,,._ > A PIPAS.: 124- LOA 	INCRX Suite page 26 
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5640 CA=INT(RND (1)*15)*16+C0(CC):V 

POKE 8200,CA:VPOKE 8201,CA:VPOKE 8 
202, CA 
5650 IF PLAY(0) THEN 5640 
5660 VPOKE 6919,1 
5700 REM BONUS 
5705 CLS 
5710 COLOR 13,1,1 
5720 LOCATE 5,10:PRINT"BONUS:"; 
5730 BO=INTIRND(1l4E20)+30 
5740 PRINT BO; "iF";TB*10; "=";BO*TB* 
10 
5760 SOUND 8,12 
5770 FOR F=1 TO 9 
5780 FOR 5=250 TO ISTEP -3:SOUND O 
,S:NEXT 
5790 NEXT F 
5795 SOUND b,O 
5800 SC=SC+TB*BO*1O 
5810 TB=TB+1 
5820 VV=VV+.5 
5830 VDP(1)=VDP(1I-1:VPOKE 6917,25 
5:VPOKE6916,15 
5850 GOSUB 2000 
5860 GOTO 5000 
6000 REM DEPLACEMENT 
6005 REM DE LA BOMBE 
6010 XA=XA+VV-2:VPOKE 6917,XA 
6020 YB=YB+B 
6030 IF YB>180 THEN GB=O:VPOKE 692 
2,2:CP=O 
6040 VPOKE 6920,YB 
6060 BV%=IN71(Y6+16)/8)îF32+l(XB-4) 
/8):IF BV%+6144>6912 THENRETURN 
6065 IF BV%/2=INTIBV%/2) THENBV%=B 
V%+1 

6070 IF VPEEK(6144+BV%)>180 THEN G 

OSUB 6500 
6200 RETL(RN 
6500 14LM S(:UKh 
6505 BEEP 
6507 CP=CP+1:IF CP=7 THEN GB=O:CP= 

O:VPOKE 6922,2 

6510 SC=SC+10 

6520 LOCATE 6,O:PRINT SC 

6530 XA=XA+VV-2:VPOKE 6917,XA 

6550 VPOKE 6144+BV%,32:VPOKE 6145! 

+BV%,32 

6555 IF BV%>736 THEN RETURN 

6560 VPOKE 6176+BV%,202:VPOKE 6177 

! +BVH., 203 
6600 RETURN 

7000 REM BOUM 
7010 VPOKE 6922,3 

7050 SOUND 6,15 

7060 SOUND 7,7 
7070 SOUND 8,16:SOUND 9,16:SOUND 1 

0,16:SOUND 12,16 

7080 SOUND 13,0 

7100 FOR LC=YA TO 182 

7110 VPOKE 6916,LC 

7120 NEXT LC 

7200 FOR I=0 TO 13:SOUND I,O:NEXT 
7205 BEEP 

7210 SOUND 8,13 

7220 FOR S=2 TO 250 STEP 2:FOR N=2 

TO 250 STEPS 

7230 SOUND 0,N 

7240 NEXT N:NEXT S 

7350 CLS:COLOR 7,1,1 

7360 LOCATE 4,8:PRINT'LA PARTIE ES 
T TERMINEE" 

7370 LOCATE 5,11:PRINT•VOULEZ-VOUS 
REJOUER •'"; 

7380 R`S=INPUTS(() 

7390 IF R$="N" THEN SCREENI:COLOR 

15,4,4:END 

7400 IF R'i="D" THEN 7500 

7410 GOTO 7380 

7500 REM 

7510 IF SC>RE THEN RE=SC 

7520 DR=INT(RE/256) 

7530 POKE 60001!,DR 

7540 POKE 60000,RE-1256*DR) 

7550 RUN 

10000 REM PRESENTATION 

10050 COLOR 14,1,1 

10100 T$l1)="[[V T(V [N[ ([V I 	[" 

10110 T$(2)="C [ [ C [CC C C E 	[" 

10120 TS13)="[[C [ C C C CCC 	[C" 

10130 T$(4)-"[ C ( [ C [ [ [ 	̂)" 

10140 TS15)="[[S UCS C [ [CS 	'`I" 

10200 FOR L=4 TO 8 

10230 FOR C=4 TO 27 

10250 PUT SPRITE 1,(C*8,L*8),6,1 

10270 LOCATE C,L:PRINT MID$(T$(L-3 

1,C-3,1); 

10300 NEXT C 

10320 NEXT L 

10350 PUT SPRITE 1,(120,90),6,1 

10400 SOUND 8,11 

10410 SOUND 9,11 

10415 FOR F=1 TO 4 
10420 FOR S=1 TO 240 STEP 3 
10430 SOUND O,S:SOUND 2,5+5 

10440 NEXT S 

10450 FOR 5=240 TO 1 STEP -3 

10460SOUND O,S:SOUND 2,S+5 

10470 NEXT S 

10475 COLOR INT(RND(1)*13)+2 

10480 NEXT F 

10490 SOUND 8,O:SOUND 9,0 

10500 AUS="PAR LUC SONNENDRUCKER" 

10510 VPOKE 8200,209:VPOKE 8201,20 

9:VPOKE 8202,209 

10520 FOR I=1 TO LEN(AU%) 

10530 LOCATE I+4,17:PRINT MID$(AUS 
,I,l); 
10550 PUT SPRITE 1,((I+4)*8+20,130 

1,6,1 

10560 BEEP 

10565 FOR T=1 TO 20:NEXT 

10570 NEXT I 

10580 FOR T=1 TO 500:NEXT 

10600 LOCATE 2,24:PRINT"appuyez su 

r une touche"; 

10610 T%=INPUT%(() 

10700 RETURN 

A SUIVRE. a • 

120 r1E WRT OF 
R7LRRiR.I, 

~~p r~2-~%US 	 FAUT MûRiR 

pu f ~~ VDZ DETTE 	 i %j, 	 f 	A vve(r. 
FpiTES GAFFE. 

D 	BOMBAS 	1c, A WC; TÉrE 	0 ~a +~ , 	p 

BOMBY   
Ce ne sont pas quelques immeubles qui vont m'empë 
cher d'atterrir !... D'ailleurs, j'ai des bombes. 

Luc SONNENDRUCKER. 

Mode d'emploi 
Lancez le jeu par appui sur une touche, pour le reste, boum et re-
boum ! (ESPACE) 

,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

CARACTERES GRAPHIQUES 	850 RETURN 

C 	-> GRPH+P 	 1000 REM REINITIALISATION 

7 	-> GRPH+K 	 1010 PUT SPRITE 1,(255,15),1,1 

V 	-> GRPH+SHIFT+H 	 1015 PUT SPRITE 2,(0,0),9,3 

N 	-> GRPH+SHIFT+E 	 1020 TB=1:CC=0:GB=0 

T 	-) GRPH+SHIFT+F 	 1030 SC=O:RE=PEEK(60000!)+(256*PEE 

-> GRPH+SHIFT+K 	 1(160001!)) 

S 	-> GRPH+SHIFT+N 	 1035 IF PEEK(60001!)=255 OR PEEK(6 

U 	-> GRPH+SHIFT+V 	 0000)=255 THEN RE=O 
1040 CO(I)=7:C0(2)=4:CO(3)=3 
1050 X=RND(-TIME) 
1060 VV=5 

100 REM BOMBY 	 1200 RETURN 
110 REM 	 2000 REM AFFICHAGE 
120 REM MSX 	CANON V-20 	 2002 REM DU TABLEAU 
130 REM 	 2005 CLS 
135 REM LUC SONNENDRUCKER 	 2010 CC=CC+1 
137 REM 	 2015 IF CC>3 THEN CC=1 
140 REM LE 29/3/1985 	 2020 COLOR 1,1,1 
145 REM 	 2050 PRINT"score:";SC:LOCATE 17,0: 
160 SCREENI,2 	 PRINT"record:";RE 
170 KEY OFF 	 2100 FOR CL=0 TO 28 STEP 2 
290 GOSUB 500 	 2110 HI%=RND(1)*11 +(RND(1)iFTBit2)+2 
300 GOSUB 10000 	 2120 AV=6881+CL-(II%iF32l:VPOKE AV, 
310 GOSUB 1000 	 192:VPOKE AV+1,192 
320 GOSUB 2000 	 2130 FOR LI=1 TO HI% 
350 GOTO 5000 	 2140 VPOKE AV+(321FLI),200:VPOKE AV 
500 REM REDEFENITION 	 +1+(32*LI),201 
505 REM DES CARACTERES 	 2150 NEXT LI 
510 FOR I=1 TO 8 	 2160 NEXT CL 
520 READ A:VPOKE 1599+I,A:NEXTI 	2165 COLOR 1,C0(CC),1 
530 FOR I=1 TO 8 	 2170 VPOKE 8217,30 
540 READ A:VPOKE 1607+I,A:NEXTI 	2175 VPOKE 8198,16+CO(CC):VPOKE 81 
550 FOR I=1 TO 8 	 99,16+CD(CC7 
560 READ A:VPOKE1615+I,A:NEXTI 	2200 RETURN 
570 FOP. I=1 TO 8 	 5000 REM JEU 
580 READ A:VPOKE 1623+I,A:NEXTI 	5010 T%=INPU7S(%) 
600 DATA &H80,&H99,&H99,&HBO,&H80, 	5100 FOR YA=15 TO 165 STEP 8 
&1îrî9, IfsH98, dîé•(80 	 5110 VPOKE 6916,YA 
605 DATA 1,&H99,&H99,1,1,&H99,&H99 5130 FOR XA=O TO 246 STEP VV 

,1 	 5140 VPOKE 6917,XA 
610 DATA &H8O,&H88,&H29,&HA5,&H9C, 	5200 BBZ=INKEY% 
&H6C,&HC5,&HA1 	 5210 IF BB$=" " THEN IF GB=O THEN 
615 DATA 1,1,&HCS,&HCD,&HCA,&H54,& G8=1:XB=XA:VPOKE 6921,XB:VPOKE 692 
H39,&H85 	 2,8:YB=YA 
700 REM REDEFENITON 	 5220 IF GB=1 THEN GOSUB 6000 
705 REM DES LUTINS 	 5250 AV=INT(YA/8)*32+(XA/8)+64 
710 C4="" 	 5260 IF VPEEK(61444AV)>191 THEN GO 
720 FOR I=1 TO32:READ OC:C$=CZ+CHR TO 7000 
S(OC):NERT 	 5400 NEXT >A 
730 SPRITE$(()=C$ 	 5450 NEXT lA 
740 CS="" 	 5500 REM REUSSI 
750 FOR I=1 TO32:READ OC:C$=C3+CHR 5502 PUT SF'RITE 2,(255,0) 
8(OC):NEX7 	 5505 FOR I=6881 TO I+3O:VPOKE I,32 
760 SPRITE%(2)=C5î 	 :NEXT 
800 DATA O,0,&H18,&HOC,&HO6,frH83,& 5510 FOR XA=O TO 100 STEP.5 
HC3,&HFF,&HF5,&HFF,&H3,3,6,&HC,&H1 5520 VPOKE 6917,XA:NEXT XA 
8,0 	 5530 VDP(1)=VDP(1)+1 
805 DATA 0,0,0,0,0,0,&H8O,&HFC,&H6 5540 VPOKE 6916,160 
6,&HFF,&N8O,0,0,O,0,0 	 5600 REM 
810 DATA O,O,&H42,kH66,&H24,&H18,& 5610 LOCATE 1O,14:PRINT'BRAV0 . 
H18,&H18 	 5630 PLAY"718003E4F12G6O4C1O3D4E12 
815 DATA O, O, O, O, 0,0,0,0,0,0,0,0,0 F1G4Al2B6O4F103A4B12O4C3D3E3" 

VOUS AVEZ Du FEU ? 
/loll 	 ., (~ts1Ss 

1 
DEY 338 

ULSCOR 
LIA OSA 1375 

/APPL
E 1339 INC LSCOREI8,X 1376 SNE SONO 

1340 CMP LSCIRE.B,)( 1377 FS0 RTS 
1341 BNE FCALSCOR 1378 AFFREGLE JSR HOME 
1342 LDA 080 1379 LDA 'REGLES 
:343 STA LSCORE•8,X 1380 STA LIGNE•2 

1307 BMI 	EDRI 344 DEC 1381 LDA EREGLES 
1308 BPL NS 1345 BNE 	<0 1382 STA LlGHE.l 
1309 COLO' 	LDA U 1,r 1346 éCALsGSR INC éLA1PT S•1 (383 LIGNE LDA 
1310 BSE EORI 1347 INC POINTS 1384 BEG FINTEXTE 
1311 JSR LITH 1348 BNE FCALPTS (385 JSR COST 
1312 AND 70 1349 INC POINTS,! (386 INC LnîNE•l 
1313 aiE EORI 1350 BNE FCALPTS 1387 BNE LIGNE 
1314 BEG COL25HR2 1351 INC POINT5.2 (388 INC L(GNE'2 
1315 COL25 	LDA (PTRCURS>,Y 1352 FCALPTS LOA 0 (3R BNE LI(T)E 
1316 8NE C0L25 1353 CMP 	Il 1390 FtNTEX7E BUT TEXT 
:3:7 LDA 	(1>,Y 1354 BNE FPOURC 1391 BIT TOUCHOFF 
1318 BEG COL25HR2 1355 LDA O 1392 	-0 LDA TOUCHE 
1319 JSR LIT I( 1356 STA FGALP7S*1 1393 BPL <0 
1320 AND OF 1357 INC LSCORE•38 1394 BIT TOUCHOFF 
1321 BNE NS 1359 LDA OBA 1395 JSR HOME 
1322 COL25HRZ LDA (NCRR 1350 CMP LSOORE•38 :396 FTS 
1323 BMI NS 1 360 BNi FPOURC  .3v- DONNEES 4E< 00000010101500 
1324 BPL EOR] )?vo .DA DROITE-4 
1325 COL25' 	LOA 	<l>,Y 1361 LDA O60 t3vo BYT BAS-2 
1326 13NE EORI 1362 STA LSCORE•3B 1400 HEI 	OOF733,0101500 
1327 JSP ;: 1363 INC LSCORE-37 1401 .DA DROITE-4 
326 a+D OF 

1364 FPOURC RTS :402 BYT BAS-: 
!320 &9E EF 1365 SONO LDA HP 1403 HEX OIF73300002808 

30 BEG CO10HK2 
1366 
1367 FRED 

HEX A2 
HEX 00 00000007000000000 

1331 LITI' 	SEC 1368 BNE 	>I 00000000000 
1332 LDA 	1.1 1369 (NX 1404 	INCR(B HE 	070OF900 
1333 SBC 4 1370 - 1 DES l+05 :NCRY6 HEY 000400FC 334 STA I•I 1371 NOP :406 TRACE HEY 00000000 1335 LDA 	((),Y 1372 NOP 1407 OX DFS LMAXOS•I 
)336 RTS 1373 NOP :408 0XH DFS UTAXOS•I 

quoi ? 
L1,lr 

(r( 
- o Y~ 

j É~TFNOS 
RIEN 

1410 0, GFS Lri-S1US•I 1446 BYT 'bord et r 	revenir. 	Votre 	score 	10q.entl 
1410 HG HEY /0/05010 1447 BYT 	'i chaque 	traversée nais vous perdez un• 
1411 HO HEX 00001510 1448 BYT 	'vie 	chaque 	fois que 	le 	DIX ou une 	4•" 	(4! 
1412 BG HEX 10105000 1449 BYT 	'vous 	att,nt.',14l,l11 
1413 BD HEX 	10101500 1450 INV 'TOUCHE EFFET 
1414 H HEX 00005500 1451 BYT 	"-) déplacement 	du 	boueur 	G droi(e',141 
1415 V HEX 	10101010 1452 BYT 	<- déplacement 	du 	joueur 	à gauche•,141 
1416 DES.FUS HEX AA9494AA 1453 BYT ' A déplacement 	du 	boueur 	en 	haut',141 
:417 DES.SERP HEXAAA2.A2AA (454 BYT • Z déplacement 	du 	joueur 	en bas',141 
418 DES.JOU HEX 28545428 1455 BYT ' S affiche 	it 	score '14I 
1419 HZ HEX 80 FFFF80 (456 BYT ' R affiche 	les 	rlgl es 	du 	jeu',141 
1420 YT HEX 9B9898v8 (457 BIT 'ESPACE i asobilise 	le 	joueur 	sur 	le bord' 
!42) 405 HEX 809F9F98 (458 FREGLES HEX 8DAO 
1422 HGS HEX 8OFBF898 1439 INV ' (ESPACE) POUR C81TINUER 

(423 BGS HEX 96F8F880 1460 HEX 00 

1424 005 HEX o8vFOFB0 1461 D)3 	'BSAVE O(X,A1801,LfF50' 

1425 HACHURE HEX 05550555 1462 LONGUEUR = 	•-DEBUT ;L175UEUR DU PROGRAf11E 

1426 1 NCRX DFS ' 1463 END 

1427 INCRY 	DFS 1 
1428 FONDFUS DFS 4 
1429 SF 	DFS 2 
1430 YF 	DFS 
1431 DIRF 	DFS 1 
1432 284E 	HEX 00 
1433 LSCORE 	BYT 'POINTS : 00000 	 OCCUPATION 	00`1',141,0 
1434 LRECORD BYT 'RECORD : 00000 	 VIES 	3',0 
1435 AUTRE 	BYT ' (1JE AUTRE PARTIE 1 10/N) ',0 
1436 VIE 	= 	LRECORD+37 
1437 REGLES 	BYT L. OIS défend aprement son térr,tofré:si' 
1438 	 BYT 'vous y pio{tr,?, .1 vous attaque. Mais',141 
(439 	 BYT •les FUSES qui se déplacent sur le bord ,141 
1440 	 BYT 'vous y obligent. A vous de les éviter et' 
1441 	 BYT •de conquérir le maximum de teggron.",141 
1442 	 BYT ' 	Vous devez, pour cela, y faire des ',141 
1443 	 BYT ',ncursions. Chaque fois que vous aurez',141 
1444 	 BYT couvert 70%, vous disposerez d'un nouvel" 
1445 	 BYT écran. Vous douez toujours partir du',141 
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J -. 

SA TURNE 3 
Un champ de météorites avec vous au milieu. Je vous 
préviens, ça va faire mal! 

JL. GRISON 

Mode d'emploi 
Dans le programme. 

MSK AL°RS 

EXELV/SION-EX L 100  
A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-

// gramme en deux fois 

O 0 =- 
8 CALL CHAS( 1,"00000000181800000000") 	SERVIR",3) 	 ~7 
9 CALL CHAR<2,''0000183C343CIB000000) 	/5 CALL AF("DU CL AUIER OU DE L MANETTE ORANGE.",111 
10 CALL CHAR(3,"187E7EFFDFDFOF6E7E18"> 	76 GOSUB 136 
11 CALL CHAR(4,"FFFFFBFE:E7DFOFFFFFFF") 	77 CALL AF("CE JEU SE COMPOSE or 3 TABLEAUX",3: 
12 CALL CHAR(` i,'FLFEFE9E9E9F9FDFFFFE"> 	78 CALL AF("ET FOSSEDE 4 NIVEAUX DE OIFFICULTE.",5) 
13 CALL CHAR(E,"°O00O08000E0F0F8F8FC") 	73 CALL AF("VOUS ETES PILOTE DE VAISSEAU SPATIAL,?> 
14 CALL CHAR(7," O00O7CF8FBE3C78FDFFF") 	80 CALL AF("VOUS AVEZ UNE MISSION A ACCOMPLIR' ,3) 
15 CALL CHAR(8,"000000010307OF1FIF3F") 	81 CALL AF("EN RESPECTANT LES LIMITES ",11) 
16 CALL CHAR(9,"3F7F7FF7E3E7F1FSF97F") 	82 CALL AF("DE VOTRE CARBURANT EMPORTE.",13> 
17 CALL CHAR> 10,"7F3F3F1FOFO7O3000O00") 93 CALL AF("CAREURANT AU OEPAkT:SOOO KG",15) 
18 CALL CHAR(11,"FFEFEFCFBFC7FFFF7EOO") 84 GOSUB 136 
19 CALL CHAR(12,"BEBC7CFBF8FOEO800000") 85 CALL AF<"PREMIER TAELEAU",l) 
20 CALL CHAR(13,"COEOEOFOFOFOEOEOCOCD") 86 CALL AF("MISE EN OREITE AUTOUR CIE SATURNE",3) 
21 CALL CHAR(14,"OOOOOOOOOOOOOOOOBOCO") 87 CALL AF("REPLACEMENTS:",5) 
22 CALL CHAR(15,"0000000000007EEFCOFF") Be CALL AF("ORIENTATION:CURSEUR/MANCHE MANETTE.",7) 
23 CALL CHAR(16,"00000000000000010307") 83 CALL AF("PROF'ULSION:EARRE ESPACE/TIR MANETTE.",9) 
24 CALL CHAR(17,"OFOFIF1FIFOFOF070703") 30 CALL AF("VOUS DEVEZ LUTTER CONTRE",11) 
25 CALL CHAR<18,"01000000000000000000") 91 CALL AF("L'ATTRACTION DE SATURNE",13) 
26 CALL CHAR(19,"FF7E000O000°00°OOOO°") 92 CALL AF("ET L'INERTIE DUE A L'ESPACE.",15) 
27 CALL CHAR(20,"8°000000000000000000") 33 CALL AF("SI VOTRE VITESSE DE MISE EN ORBITE",17> 
28 CALL CHAR(21,"010307070F1F3F3F7FFF") 94 CALL AF("EST TROP FORTE,VOUS SEREZ RE-OUSSE",19) 
29 CALL CHAR(22,"8OCOEOEOFOFSFCFCFEFF") 95 CALL AF("LOIN DE SATURNE.",21> 
30 CALL CHAR(23,"OOFFOOOOOOOOFFFFOOOO ) 36 GOSUB 136 
31 CALL CHAR(24,"003C7EFFFFFFFF7E3CO0") 97 CALL AF("SI VOUS SORTEZ DE L'ECRAN",3) 
32 CALL CHAR(25,"FF017DA55D5050417F00") 38 CALL AF("VOUS REAF'ARAITREZ A L'AUTRE EXTREMITE.",5) 
33 CALL CHAR(26,"1B183CE666667E7EJE7E") 93 CALL AF("LE CAR'URANT RESTANT EST",7) 
34 CALL CHAR (27, "EIDDEIBD06BDOBBDD666OO") 100 CALL AF("APP ICIE EN BAS ET A GAUCHE DE L'ECRAN.",3> 
35 CALL CHAR(28,"OOCOCOEOF--FAFEFEFE02") 101 GOSUB 13E 
36 CALL CHAR(29,"000303070F5F7F7F7F40") 102 CALL AF("OEUXIEME TAE:LEAU",1) 
37 CALL CHAR(30,"1C1C1C22142214080000") 103 CALL AF("TRAVERSEE DES ANNEAUX DE SATURNE",3) 
3B CALL CHAR(31,"181810183C3C5AFFFFOO"> 104 CALL AF("VOUS VOUS TROUVEZ CNTRE 2 COUCHES",9) 
39 CALL CHAR(43,"OOCOEODBFFPFD8EOCOOO'> 105 CALL AVIDE METEORITES.",11) 
40 CALL CHAR(33,"0003071BFFFF1B070300") 106 CALL AF("VOUS POUVEZ LIRE VOTRE CARBURANT",5) 
41 CALL CHAR(34,"OOFFFF5A3C3C18181818") 107 CALL AF("SUR LE TABLEAU DE BORD.",7) 
42 CALL CHAR(35,"00183C3C3C1818160000") 108 CALL AF("DEVANT,CIES METEORITES ISOLEES",13) 
43 CALL CHAR(36,"0000001C7E7E1C000000") 103 CALL AF("APPARAISSENT.POUR LES DEVIER DE",15) 
44 CALL CHAR(37,"000000387F7F38000000") 110 CALL AF("VOTRE ROUTE,VOUS DEVEZ ACTIONNER",17) 
45 CALL CHAR(38,"00001818183C3C3C1800") 111 CALL AF("LES RAYONS REPULSEURS.",19) 
46 CALL CHAR(39,"00000007OF3F7F3FC7F8") 112 GOSUB 136 
47 CALL CHAR(40,'0O00EOFOFCFEFEFEEFPF") 113 CALL AF("COMMANOES:CURSEURS -> <- /MANETTE.",7) 
48 CALL CHAR(41,"7F8FFIFEFEFCFOE000OO") 114 CALL AF("SI VOUS ETES TOUCHE EN FIN",9) 
49 CALL CHAR(42,"FFFFFF7F7F3FOF070000") 115 CALL AF("CIE TABLEAU,VOUS AVEZ UNE PETITE ",11) 
50 I 	 116 CALL AF("CHANCE DE SURVIVRE AU CHOC.",13) 
51 CLS "C86" 	 117 GOSUB 136 
52 FOR I=1 TO 100 	 118 CALL AF("TROISIEME TABLEAU" ,l> 
53 CALL COLOR("lW6") 	 119 CALL AF("ATTERRISSAGE SUR SATURNE",3) 
54 RANDOMIZE:X=INTRND(22) 	 120 CALL AF("LA SURFACE DE LA F'LANETE EST",5) 
55 RANDOMIZE:Y=INTRND(4O) 	 121 CALL AF("MATERIALISEE EN BAS DE L'ECRAN",7) 
56 LOCATE (X,Y):F'RINT CHR$(l) 	 122 CALL AF("(TERAIN D'ATTERRISSAGE AU MILIEU).",9) 
57 NEXT 	 123 CALL AF("SUR L'ECRAN 3 SYMBOLES:",11) 
58 FOR I=1 TO 20 	 124 CALL AF("VZ:VITESSE VERTICALE.ELLE DOIT ETRE",13) 
59 RANDOMIZE:X=INTRND(22) 	 125 CALL AF("INFERIEURE A 3 FOUR TOUCHER LE SOL.",15) 
60 RANDOI•IZE:Y-INTRND(40) 	 126 CALL AF("EC!ECART LATERAL.IL DOIT ETRE",17) 
61 LOCATE (X,Y):PRINT CHR{(2> 	 127 CALL AF("NUL FOUR L'ATTERRISSAGE.",19) 
62 NEXT 	 128 GOSUB 136 
63 CALL COLOR("ORHLF") 	 123 CALL AF("CA:CARBURANT RESTANT.",1) 
64 LOCATE (4,11):PRINT "SSAATTUURRNNEE 	130 CALL AF("DEPLACEMENTS:<- -> / MANCHE MANETTE.",3) 

33" 	 131 CALL AF("PROPULSION:BARRE ESPACE / TIR MANETTE.",5) 
65 LOCATE (5,11):PRINT "SSAATTUURRNNEE 	132 CALL AF("VOUS DEVEZ LUTTER CONTRE LA FORCE",7) 

33" 	 133 CALL AF("[l'ATTRACTION ET LA FORCE D'INERTIE.",9) 
66 CALL COLOR("OCE") 	 134 CALL AF("BONNE CHANCE",15) 
67 LOCATE (14,2):PRINT "Voulez-vous des 135 ENO 

explications' CD/N]" 	 136 CALL COLOR("0YB"):LOCATE (22,8):PRINT "appuyez sur 
68 K$=KEY♦ 	 une touche" 
69 IF K$="O THEN 71 	 137 K$=KEY$ 
70 END 	 138 CLS 
71 CLS 	 139 RETURN 
72 CALL AF("LE LOGICIEL SATURNE 3,5) 	140 SUE: AF(A$,X> 
73 CALL AF("A ETE ECRIT EN DEUX PARTIES. 141 CALL COLOR("OCB").LOCA.TE (X,(40-LEN(A$))/2) 

",7) 	 142 F'RINT AS 

74 CALL AF("FOUR JOUER,VOUS POUVEZ VOUS 143 SUEEND 

Deuxième Listing 

1 
2 EX1S-"OE:AO21E3°31E:lB008D1E133840O73Al08l00F03O1E8lO8O480478FO8442O 

020270' 
3 EX2$"CESDtr^++~oan~n4E118Annna ~rcnn~nF~gC0031F•AARO05?C OO1034AR00_ 
14A' 

4 EX3$="0000528":EXS=EX1$IEX2$IEX3S 
5 61%="OE683FC7031EF°40043CE0010F78C00216B040042C6001°F5840031ACI08O0 

LEE" 
6' 
7 CLS "CSB":CALL COLOR("OCE"' 
8 LOCATE (5,B):PRIN7 "CHOISSISSEZ VOTRE NIVEAU DE DIFFT_C,tr TE•" 

9 LOCATE (13,15):F•RINT " I FACILE":LOCATE (14,1Si:F•kINT " 2 MOYEN" 
10 LOCATE (15,15):F'RINT " 3 DI)fI CILS":LOCATE 116,151:F'RINT " a 

AMUSANT" 
11 INPUT FO 
12 l 
13 CLS "RBE:" 
14 CALL COLOR("IME") 
15 LOCATE (6,39):F'RINT CHRt(39):LOCATE (E,40):FRINT CHRt(40) 
16 LOCATE (7,40):PRINT CHRS(41):LUCATE (7,33):F'RINT CHR$(42) 

17 ! 
18 N=.4-FO/1° 
19 PAUSE 5:RANDOMIZE 
20 X-INTRND<10).10:Y=2:V=O:H=0:A=3:E:=O:CA=~O^^ 
21 X1=X:Y1=Y 
22 H-H.1:X=X+V:Y=Y+H:IF X(2 THEN X=1B 
23 IF X>18 THEN X-2 
24 IF Y(2 THEN Y-38:X-INTRND(10)s10 
25 IF (Y>30 AND X<5)OR (Y>38 AND X)8)THEN Y=2:H-0 
2E IF Y)37 AND X>-5 AND X(=B AND H<4 THEN 55  
27 IF Y>37 AND X)=5 AND X(=8 AND H>=4 THEN Y=2:H=O 
28 CALL COLOR("IYB"):LOCATE (XI,Y1):PRINT " " 
29 LOCATE (X1-1,Y1):PRINT " ":LOCATE (X141,Yl):F'RINT " - 
30 LOCATE (X1,Y1-1):PRINT " ":LOCATE (X1,Y1,1):FRINT " " 
31 IF A=1 THEN LOCATE (X,Y):PRINT CHRt(31):LOCATE (X,1,Y):PRINT CHR$(B) 
32 IF A=2 THEN LOCATE (X,Y):PRINT CHR$(34):LOCATE (X-1,Y):PRINT CHRS(B) 
33 IF A=3 THEN LOCATE (X,Y):PRINT CHR$(43>:LOCATE (X,Y-1):F'RINT CHRS(6) 
34 IF A=4 THEN LOCATE (X,Y):PRINT CHR$(33):LOCATE (X,Y+1):PRINT CHRS(B) 
35 PAUSE N 
36 CALL KEYI(CC,TT) 
37 IF CC=131 THEN A=4:6=32 
38 IF CC=123 THEN A=3:E=32 
39 IF CC=128 THEN A=1:6=32 
40 IF CC-130 THEN A=2:B=32 
41 IF CC=32 AND A=1 THEN V=V-1:E:=35 
42 IF CC=32 AND A=2 THEN V=V.1:B=38 
43 IF CC=32 AND A=3 THEN H=H,2:B=36 
44 IF CC=32 AND A=4 THEN H=H-2:B=37 
45 IF B<>32 AND BOO THEN 46 ELSE 49 
46 CALL SPEECH("L,"IE:1$):C0=50 
47 CA-CA-CO:IF CA('.O THEN CAO 
48 LOCATE (21,1):PRINT CA:IF CA(=0 THEN 52 ELSE 21 
49 CALL SPEECH("A,"):CO=O 
50 GOTO 21 
51 1 
52 PAUSE 4:CALL SPEECH("A,"):CLS "CE:6":CALL COLOR("OCE") 
53 LOCATE (8,8):PRINT "VOUS N'AVEZ PLUS OE CARBURANT":GDTO 193 
54 1 
55 CALL SPEECH("A,'):PAUSE 4:CLS "CER',CALL COLOR("OCB') 
56 LOCATE (10,B):PRINT "BRAVO ' VOUS AVEZ REUSSI VOTRE MISE EN 

ORE:ITE." 
57 LOCATE (13,8):PRINT "VOUS ETES MAINTENANT DANS LEG ONNF 6I,Y DE 

9 PTIIC•NE ET 

58 LOCATE (16,8):PRINT "IL VOUS FAUT EVITER LES METEORITES." 

59 LOCATE (20,15):PRINT "BONNE CHANCE":PAUSE 7 
CO 
61 C( LS "RER" 	 A SUIVRE.. 

ç s ~ ~ 	 r 

COMBAT 
Ou les aventures explosives d'une paire de 
dans un labyrinthe. 

M. CHAI 
Mode d'emploi 
Il est dans le programme. 

I REM 
2 LET A-3 
3 LET B=3 
4 JJ=-1 
5 CALL CHAR(97."001B3C3C7E1B16l8") 
6 CALL CHAR'(125."0099563C997EFF") 
- LET D-21 
8 LET E=29 
10 FOR X=12 TO 16 
12 CALL COLOR(X.1.11 
14 NEXT X 
30 LET 0=0 
31 LET 00=1 
50 CALL CLEAR 
100 CALL CHAR(128."FF6666CO806 

66707") 
105 CALL CHAR(123."00307F7eFFFFA5"> 
106 CALL HCHAR(3.3.1201 
110 CALL CHAR(136."00000000181 

C7CFC") 
115 CALL CHAR(121."OOOCFEIEFFFFA5") 
116 CALL HCHAR(21,29,121) 
120 CALL CHAR(129."C3BI00000000E0") 
125 CALL CHARII24."003C24TC7E7E66") 
127 CALL CHAR(120."003C3E3C7E7E66") 
ITO CALL CHAR(130."FFFFOOOOOOOOFFFF") 
131 CALL CHAR(131."C3C3C3C3C3C3C3C3") 
1'-•2 CALL VCHAR(2.1.131.22) 
133 CALL VCHAR(2.32. 131.22) 
140 CALL HCHAR<14.4.129.6) 
175 CALL HCHAF.(9.22. 128.4) 
176 CALL HCHAR(8.22. 128) 

177 CALL HCHAR(8,25, 128) 
178 CALL HCHAR(7.22. 136) 
179 CALL HCHAR(7,25, 136) 
::o CALL HCHAR(10,5. 128) 
_10 CALL HCHARi9,5.136) 
220 CALL HCHAR(17. 18. >28) 
230 CALL HCHAR(17. 19. 129.2) 
240 CALL HCNAR(16. 18, 129) 
250 CALL HCHAR(15. 1B. 136) 
251 CALL HCHAR(8, 14,129,5) 
252 FOR 1=13 TO 22 STEP 3 
253 CALL HCHAR(13,T.128) 
254 CALL HCHAR(12.T.136> 
255 CALL HCHAR(4.T+1.128) 
256 CALL HCHAR(3.T+1.136) 
257 CALL HCHAR(T, 27. 128) 
258 CALL HCHAR<T-1.27.136) 
260 NEXT T 
270 CALL HCHAR<2.29, 128) 
271 CALL HCHAR<1,29.136) 
272 CALL HCHAR<6,30, 128) 
273 CALL HCHAR(5. 30, 136) 
2811 CALL HCHAR(7.6,128,3) 
281 CALL HCHARl6.6, 128.3) 
282 CALL HCHAR(5.6.136,3) 
290 FOR X-2 TO 26 STEP 7 
291 CALL HCHAR(19.I.128.2) 
292 CALL )4CHAR(1B. X. 136.21 
29_ NEXT X 
- %' CALL HCHAR(1,1.130.32) 
..l!-1 CALL HCHAR(24,1.130.32) 
S'?u CALL SCREEN I 1 I) 

510 CALL COLOR(13.11.16) 
520 CALL COl0R(14,9,11) 
521 CALL VCHARI18,7.97.6) 
522 CALL VCHAR!4.27.97,5) 
523 CALL VCHAR(15.29,97.5) 
524 CALL VCHAR(5.3.97.4) 
530 CALL COLOR(12.2.11, 
531 CAI_( HCHAR (1 1 . B. 97, 3 ) 
5:.2 CALL HCHAR(21.12.97.14) 
533 CALL N[HAR(15,21,97,2) 
534 CALL HCHAR(14.10.97.1) 
535 CALL COLOR(9.13.1) 
6(10 CALL JOYST(1,X.Y) 
601 CALL KEYfI,AA.B8) 
602 IF AA=18 THEN 604 
603 GO TO 620 
604 CALL SOUND(50,-5.11 
605 FOR AAA-1 TO 10 
606 CALL GCHAR(A-AAA.O,B+AAA• 

00.000) 
607 GO TO 9000 
608 CALL HCHAR(A+AAA.O,.B+AAA+ 

00,125) 
609 CALL SOUND(200%-5,1> 
610 CALL HCHAR(A+AAA.Q,B+AAA• 

00,32) 
611 G0 TO 620 
615 NEXT AAA 
620 IF ABS(X)-ABS(Y)THEN 1200 
621 LET 0--Y/4 
622- LET 0D-X/4 
623 LET CAR=(X/2-Y)/2 

630 CALL HCHAR<A.B.32) 
640 LET A=A-Y/4 
641 CALL 9OUNDI20.-1.2) 
645 LET B-B+X/4 
646 CALL GCHAR(A,B,C) 
647 IF C-32 THEN 650 
648 LET A=A+Y/4 
649 LET BSB-X/4 
650 CALL HCHAR(A.B.122+CAR) 
700 GO TO 1200 
1200 CALL JOYB7(2,W.Z) 
1201 CALL KEY(2.DD.EE) 
1202 IF DD=18 THEN 1204 
1203 GO TO 1220 
1204 CALL SOUND(50.-6,1) 
1205 FOR AAA=1 TO 10 
1206 CALL GCHAR(D+AAA*J.E+AAA 

•JJ, JJJ) 
1207 GO TO 10000 
1208 CALL HCHAR(D+AAA*J.E+AAA 

.JJ.125> 
1209 CALL SOUND(200.-6.1) 
1210 CALL HCHAR(D+AAA*J.E+AAA 

eJJ.32) 
1211 GO TO 1220 
1215 NEXT AAA 
1220 IF ABS(W)=ABS(Z)THEN 600 
1221 LET J--Z/4 
1222 LET JJ=W/4 
1223 LET CAM'=(W/2-Z>/2 
1230 CALL HCHAR(D.E.32) 
1240 LET D-D-Z/4 

1241 CALL SOUND 120,-1.) 
1245 LET EE-'-W/4 
1246 CALL GCHAR(D.E.F) 
1247 IF F-32 THEN 1250- 
1248 LET D=D+Z/4 
1249 LET E=E-W/4 
1250 CALL HCHARID.E.122"CAMI 
1300 GO TO 600 
9000 IF 000=37 THFn1 '-'s 
9001 IF 000=130 THEN 620 
9002 IF 0OQ=131 THEN 620 
9003 IF 000)119 THEN 9010 
9004 80 TO 6013 
9010 IF 000:125 THEN 9020 
9011 GO TO 608 
9020 CALL SOUND(200.-5,1) 
9(125 CALL HCHAR(D.E.42) ENTER":AS 
9028 INPUT " VICTOIRE TANK 1 

9030 GO TO 10040 
10000 IF JJJ=32 THEN )215 
10001 IF JJJ=I30 THEN 1220 
10002 IF JJJ-131 THEN 1220 
10003 IF JJJ>119 THEN 1001(1 
10004 GO TO 1208 
10010 IF JJJ :125 THEN 1Cr020 
10011 GO TO 1208 
10020 CALL SOUND(200.-6.11 
10025 CALL HCHAR(A.B.42) 
10028 INPUT " VICTOIRE TANK 2 ENTER 
;AS 
10030 PRINT JJJ 
10040 GO TO 1 	 0 

27 



MODULE SUPERGRAPH 
Un nouveau basic étendu avec 
35 fonctions supplémentaires per-
mettant de tracer lignes, cercles, 
ellipses, axes, diagrammes en bar-
res ou circulaires. Ce basic graphi-
que présente 2 caractéristiques très 
utiles: une copie d'écran, graphi. 
ques et textes (code ASCII), Vpoke 
et Vpeek accès direct à la Rom de 
contrôle écran 	 1200 F 

LOGO 2 (module) 
Enseignez à votre ordinateur 
formes, couleurs, musique, 
procédures, caractères dessinés, 
variables de tous genres, 
constructions grammaticales et 
arithmétiques_ 
le module logo. 	895 F CI ~ 

MODULES LOISIRS MODULES AVENTURE 
Connect Four 	147 F _T 	Jeux vidéo 2 147 F ❑ 

Parsec 250 F ❑ Tunnel of doom 350 F ❑ 
Jeux rétro 1 	147 F 	1 	The attack 147 F L' Adventure pirate 350 F IT 	Moonmine 250 F ❑ 

Jeux rétro 2 	147 F L' 	Othello 206 F ,ri Munch mobile 250 F ET 	Micro surgeon 250 F ❑ 

Invaders 	 206 F ❑ 	Munch Man 206 F E ; 
Buck ropers 350 F :: 	Papaye 400 F ❑ 

Car works 	 147 F 	: 	Chasse aux wimpls 147 F T Retour du plrote 250 F E Demon attack 250 F ❑ 
Soccer 	 250 F 	Video Chess 250 F : Mash 250 F I1 	Burger time 250 F ❑ 

Zero zap 	 147 F Microsurgeon 250 F L] Hopper 250 F ❑ 
Hopper 250 F El 	Star track 250 F ❑ 

LOT N" T NI09WENSABLE 
Jaw breaker 250 F E 	Treasure Island 250 F ❑ 

• Module BASIC ÉTENDU manuel an français MODULES ATARISOFT POUR TI 99 
• K7 Basic par sol-même Moon patrol 219 F ❑ Defender 219 F ❑ 
• K7 Lunar Lander 2 (simulation de vols Jungle hunt 219 F E.1 	Picnic Paranoia 250 F ❑ 
spaciaux) 	.......................... 850 F ❑ Pole Position 210 F ❑ Donkey kung 250 F ❑ 

Protector Il 250 F [ 

Ce module ne se contente pas de 
vous offrir 4 Ko de mémoire RAM 
(alimentée par pile) permettant la 
sauvegarde des programmes et 
données lorsque vous éteignez 
l'ordinateur.. 
II a aussi : 
• 4 Ko de mémoire mode (ROM) et 
6 Ko de mémoire morte graphique 
(G - ROM) contenant des utilitaires 
très intéressants 
-accès possible à l'extension 32 K 
en TI basic: 
-chargement de programmes-
objets écrits en assembleur, soit sur 
mini-mémoire, soit sur extension 
32 K; 
-utilisation de PEEK et POKE, appel 
de sous-programmes habituelle-
ment non accessibles. 
- programme 	de 	recherche 
d'erreurs (Easy Bug - Debugs 
Le module . . .. 	895 F Li 

l'i1c +;vlRE ;z K fonchonneovecle BASIC ÉTENDU 
basic étendu. Module comprenant un langage de 
Elle est indispensable pour la pro- programmation renforçant le Basic 	I grammation en Iogo.Si l'on possède du TI 99 	40 commandes supplé- 
la mini-mémoire ou l'assembleur, mentaires, 	accès 	ou 	langage 
elle permet d'adresser des sous- assembleur. 	(Entrées/sorties). 
programmes en assembleur et de Sous-programmes, stockage, spri- 
les exécuter. 
Le module 	 j 

tes, 	traitement 	d'erreurs. 	Expres- 
......340 F El ' nions logiques. LET multiple. Intro- ---- 

 multiples. Accès à l'exten- 
 sion 32 K. 

T.I. logo NO 2 disponible 

mini-mémoire 

disponible avril. 

BASIC ÉTEI40U NF AtS 
MANUEL EN  

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE PEPE LO( ITS CONTRE LE GANG fl ' PUCES menu 

INDIANA JONES IN THE LOST 
KINGDOM PAR MINDSCAPE 

POUR COMMODORE 64 

La chaire d'archéologie, c'est 
très pratique pour donner des 
rendez-vous aux étudiantes, 
mais pour ce qui est des dé-
couvertes extraordinaires on 
repassera. 

Quel drôle de pressentiment 
m'avait convaincu de partir, le 
nez au vent. à la poursuite 
d'une relique plus précieuse 
que la dernière que j'ai décou-
verte ? Aujourd'hui encore le 
m'interroge à ce sujet, incapa-
ble d'y répondre avec certi-
tude. Mais là n'est plus le 
temps des regrets. Ces trois 
semaines de voyage m'ont re-
plongé dans les délices de 
l'aventure, que dis-je... De 
l'Aventure. Et depuis hier au 
soir, je campe face à cet édi-
fice dont toute description de 
l'intérieur n'est jamais arrivée 
jusqu'à nous. Une impression 
de domination du temps et de 
l'espace se dégage de ce tem-
ple, mais foi d'Indlana,cette do-
mination cessera bientôt ! Pas 
besoin d'un gros paquetage 
pour s'aventurer dans ce genre 
de construction : les concep-
teurs ont l'air d'avoir pensé à 
des hommes débarrassés de 
leurs charges terrestres et spi-
rituelles pour bâtir des portes 
aux dimensions si ridicules. 
Mais je ne vais pas trainer à 
contempler les moulures jus-
qu'à la fin des temps. Lorsque 
l'on s'appelle Indiana Jones, 
un certain standing, un certain 
rythme dans l'action doit être 
respecté : au moindre faux-
pas, au plus petit contre-
temps, on plonge dans l'uni-
vers incertain de l'après-vie. 
Pour l'instant, hors de question 
de simuler l'action : il y en a ! 
Ces saloperies de chauves-
souris géantes n'améliorent 
décidément pas mes relations 
avec le monde animal. Schlac ! 

Ah qu'il est bon de se servir de 
ce fouet après tant d'inaction. 
Mais attaquons le vif du sujet 
et trouvons le moyen de quitter 
cette scène par trop en- 

nuyeuse. Ouais, pas plus de 
trois minutes pour comprendre 
le mécanisme, plutôt fait pour 
les simples d'esprit... 

Devenir Indiana Jones le 
temps d'une exploration plus 
que 	meurtrière ? 	Pourquoi 
pas... Et le premier qui ose me 
dire qu'il ne s'est pas pris pour 
ce héros dans l'obscurité 
complice de la salle du cinéma 
je lui colle le logiciel entre les 
mains ! Bon passons au côté 
sérieux de la chose : le logiciel 
ne trahit pas ses antécédents 
cinématographiques grâce à 
une conjonction action-ré-
flexion parfaitement dosée. Le 
rythme du soft vous ballade 
d'un piège à l'autre et d'un uni-
vers à l'autre en couleur et en 
musique. Un bon produit qui 
ne lasse que celui qui craint de 
résoudre des énigmes par trop 
mystérieuses. 

RESUME DES EPISODES PRECE- 
DENTS 
Pépé Louis. Steve Jobard et Jack 
Tramolo, de retour vers la France. 
ont été détournés sur Cuba. La, le 
dictateur Fidel Monastorio tente de 
s'emparer des micros-ordinateurs 
prototypes d'Appoil et d'Atrahi 
Mais Pépé Louis a une canne tru-
quée, et grâce à une fléchette il en-
dort Monastorio qui s'effondre. 

12ème EPISODE: 

CAP SAN ANTONIO 

D'un vaste mouvement de ba-
layage. je ratisse les gardes 
dans la foulée, et ça se met à 
roupiller sec dans la salle. Jo-
bard et Tramolo ont les mâchoi-
res qui passent l'aspirateur. 
d'étonnement. Ah ! C'est qu'il a 
plus d'un tour dans son sac, 
Pépé Louis. Je suis p'tétre un 
vieux ringard. mais nom de Dieu 
de merde, j'ai toujours adoré les 
gadgets technologiques. Tout 
petit déjà, je bricolais des postes 
à galène avec le coffret du par-
fait radio-amateur. 
- Mes enfants, je crois qu'il ne 
faut pas moisir ici. Mais je suis 
trop vieux pour porter ces vali-
ses. Alors si vous voulez vous 
en charger... 
Tramolo et Jobard ne se le font 
pas dire deux fois. Ils récupèrent 
leur précieux matériel et nous 
nous glissons hors du bureau. 
Les couloirs sont calmes, et 
nous parvenons à sortir sans 
encombre, vu que j'ai la flemme 
de développer trois paragraphes 
sur ce sujet qui n'intéresse per-
sonne. 
Dehors, c'est une autre paire de 
manches. 
- Hey Pépé Louis, qu'est-ce que 
nous allons faire maintenant ? 
interroge Tramolo. 
- Pas question de retourner à 
l'aéroport, répond Jobard. C'est 
trop risqué, et de toute manière 
l'alerte va être donnée. C'est 
foutu. 
Bon sang l Me font rigoler les 
gamins. Pour ce qui est de faire 
du business et de ratisser un 
marché économique, c'est des 

champions. Mais dès que tu les 
sors de leur petit monde de 
combines à la Dallas, c'est la 
panique totale. Comme si on 
leur avait coupé le réservoir à 
idées pour cause de non-paie-
ment. Ces yankees n'ont jamais 
pratiqué le système D français. 
Sont peut-être les rois des 
micro-ordinateurs, mais infoutus 
de faire cuire des nouilles ou 
d'allumer un feu. 
- Unzio, faut s'éloigner d'ici. 
Deuzio on fera le point plus tard. 
Troizio je sais qu'on peut trouver 
des vélos gratuits partout dans 
La Havane, Casio ne perdons 
pas de temps. 
On traîne un peu dans la ville. 
Tramolo fait le plein de cigares, 
comme un touriste en vadrouille, 
ce qui est sans doute le meilleur 
moyen de ne pas se faire re-
marquer. Finalement, on se dé-
gotte trois bécanes de libres : 
vous voyez bien que tout n'est 
pas pourri derrière le rideau de 
fer. Ici, on peut choper n'importe 
quel vélo qui traîne, s'en servir 
et l'abandonner en bout de 
course. Il y aura toujours quel-
qu'un pour le récupérer. Dans le 
temps, le camarade Marchais, 
maintenant il pédalais. (Je sais, 
il faut un T à pédalais, mais la 
faute justifie le calembour. Merci 
monsieur Bled). 
Direction la campagne cubaine. 
Tiens, j'ai beau être victime de 
l'éponge du foie, d'un début de 
goutte et de quelques varices 
rebelles, je vélote encore 
comme un chef. Et mes deux 
collègues zaméricains ont du 
mal à suivre. Faut dire qu'ils ont 
leurs valises sur le porte-ba-
gage. Moi je serai plutôt du 
genre Paulette, comme chantait 
Yves Montand. Je file dans la 
campagne au petit bonheur la 
chance, confiant dans ma bonne 
étoile. 
- Pas si vite Pépé Louis, tu vas 
nous tuer. 
Faut leur mener la vie dure. 
- Ca peut pas vous faire de mal 
les p'tits gars. Vous vous ren-
dez compte ? Toutes ces tonnes 
d'hamburger-frites que vous 
êtes en train de dégraisser ? A 

-TES Fir 
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force de circuler dans vos voitu- ASMSTRAD 	 AMSBRIC 
res de luxe avec parasol, pis- P. DUHOT 	 Page B 
cine et tiroir à glaçons, vous 	APPLE 	 Ouix 
avez perdu le goût de l'effort GSBB 	

y 

	

AH 	 Lucky 222 physique ! Tous les snformats- 	
M. SALAUM 	 Pagle 2 

ciens finissent comme ça : le cul COM 64 	 Super pac 
cloué sur une chaise, les mains F DOUE 	 Page 3 
collées au clavier et les yeux en 	EXL 100 	 Saturne 3 
forme 	d'amibes, bordés de JL. GRISON 	 Page 27 

conjonctivite. Faut s'adapter les 	z02 P 	 Pharaon 

gars ! Vous allez vous refaire H BARBIER 	 Page 21 

une santé ! 	 HECTOR 	 Le Gloup Hector 
F. BAILLY 	 Page 25 

A Cuba, t'as vite fait d'être dans MSX 	 Bomby 
la campagne. C'est beau et L. SONNENDRUCKER 	Page 26 
varié. On passe d'un champ de ORIC 	 Glouton 
canne à sucre à un champ de 1 COURCOT 	 Page 7 
tabac. On croise des bananiers, 	PC 1500 	 Astrologie 

des ananassiers et des avoca- E BAELDE 	 Page 3 

tropicaux 

 
SPECTRUM 	 Jail 

tiers. Les oiseaux tro P 	E BUZIN 	 Page 23 
nous chantent les amours de Ti 99 (bs) 	 Combat 
Bernard et Bianca. directement D. CHAMPENOIS 	 Page 27 
inspirées du floklore de chantai 	TI 99 (be) 	L'empire contre attaque 
Goyave. 	 C. LUCAS 	 Page 5 

Nous continuons de pédaler T07 	 Western 

vers l'Ouest sous le soleil lui- 	
JL CARDOT 	 Page 6 

sant. Je suis le seul à ne pas 

 
VIC 	 Sos G 

P 	B COCCHI 	 Page 24 
bronzer, vu le béret. A grands 	zx 81 	 Football 
coups de jarrets, on rejoint la 	P LAPEYRONE 	 page 4 
ville de Pinar del Rio dont le ;rai giE 	A4" 
nom évocateur me laisse le ~J n 

souffle court et la langue de 
bois. Mais il est plus prudent 	 NIPS 
d'éviter les agglomérations.  
Aussi sec, nous continuons  
notre périple. Derrière moi, Jo- 
bard et Tramolo sont très FI- 

 YRS I 
Ft...' , Î0 . 

O 	 ~ 

A VOS CONSOLES TI 99/4 basic étendu disponible 

la~ âlcul 
CONSOLES ET ACCESSOIRES Ti 99 4 
Micro-ordinateur TI 99/4A Pal 1 100 F , 	I 
Modulateur Secam France 500 F :-I 
Modulateur PérItel 500 F I I 
Côbie liaison magnéto cassettes 95 F L1 
Magnéto cassettes Texas Instruments 595 F ❑ 
Magnéto cossettes Lansay 1 Compteur et côble 370 F LI 
Imprimante Seikoscha GP 50 A 1 350 F i l 
Imprimante Seikoscha GP 500 2500 F 'J 
Imprimante Epson RX80 fdctlon/traction 4150 F Cl 
Machine à écrire Brother EP 44 à mémoire 2390 F' I 
Interlace parallèle extérieure pour TI 99 1 090 F ❑ 
Inienoce série extérieure pour Brother pour TI 99 1090 F ❑ 

Manette de jeux Super Joy à ventouse avec 
interface spéciale supportant 2 manettes 	(moi) 195 F ❑ 

Manette Quick Shot Il é ventouse Tir bloqué 
avec adaptateur pour 2 manettes 	(mai) 230 F ET  

PROGRAMMATION 
Extended Basic manuel français 800 F f 
Super extended basic graph manuel français 1 200 F 
Extension mémoire 32K extérieure 1 340 F . . 
TI Logo n° 2 en fronçais livrable avril (Module) 895 F 
Mini mémoire livrable avili (Module) 895 F 

K7 EPSILON/SOFTWARE POUR TI 99 BASIC ETENDU 
lunar Lander 	95 F LJ 	Lunar Jumper 120 F 
Solar system 	120 F ❑ Sum Gomes 120 F 

K7 Lunar Lander 2 - 2 K7 l'ensemble .. 2t 

K7 HEBDOGICIELS SOFTWARE POUR TI 99 . 
N° 3 rubis sacré Basic étendu 95 F 
N° 4 6 jeux dont Dark Crystal Basic étendu 120 F E 
N° 212 jeux dont Roland Garros Basic étendu 150 F ❑ 

MODULES TEXAS ORGANISATION 
Gestion de fichiers 260 F ❑, Gestion de rapports 375 F ❑ 
Gestion privée 360 F ❑ 

MODULES FUNWARE POUR TI 9914 
Rabbit Rail. Driving Demon; St nick; Ambulance 
L'ensemble : 400 F E 

MODULES ROMOX POUR TI 99 
Princess and trog 	120 F ❑ Anteater 120 F ❑ 

Rotor raiders 	100 F ❑ Hen pecked 100 F ❑ 

MODULES ÉDUCATION 
Add i ti on /S ub stractlon 
n° 1 ou 2 	 147 F ❑ 	Addition Cannon t47 F ❑ 
Mission moins 	147 F ❑ 	Division/Démolition 147 F ❑ 
Météor-Muitiplication 147 F C! 	Multiplication 1 147 F C 
Beginning Grammar 	147 F I 	Early Learning 250 F 
Nombre magic 	147 F 	-: 

LOT N° Z TOUT LE LOGO 
Module logo + mémoire 32 K........... 1995 F 

CONTRÔLEURS — LECTEURS DE DISQUETTES 360 Ko 

• Carte contrôleur enfichable dans boitier périphérique 
(compatible avec unités de disquettes Texas). 
Double lace, double densité, 360 Ko. 
•Unité de lecture de disquettes 50/4 SLIMLINE 360 Ko 
112 hauteur (2 lecteurs peuvent tenir dans te 
compartiment "disque" du boitier périphérique). 
L'ensemble ....................... 	6300 F ❑ 

(mal) 

demandez la liste complète des modules de feux 
et d'éducation. 

BON DE COMMANDE 
TARIFS AVRIL 1985 
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Prénom 

Adresse 

Tél. 

Code Postal 
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Ces prix sont indicatifs et peuvent être modinés sons préavis. 

Produits disponibles dans lo limite de nos stocks en magasin. 

Participation aux Irais de port et d'expédition en recommandé 
express pour les logiciels : + 30 F. Se renseigner pour les coils 
au-dessus de 5 kg ainsi que pour les expéditions b l'érrangm. 

LA RÈGLE A CALCUL 
65167. bd Saint-Germain. 75005 PARIS 
Tél.: 325.68.88 - Télex . ETRAV 220064 F / 1303 RAC. 

Livraison des produits disponibles sous 8 jours. 

Parking gratuit Moebertlogroegs 


