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LE VRAI PRIX DES ORDINATEURS 
DISTRIBUTION DES PRIX 

ORDINATEURS 	PRIX 

Turlututu, chapeau pointu ! Nous avons pris notre chapeau de magicien et, au lieu 
d'en faire sortir des lapins nous y avons introduit des ordinateurs, des lecteurs de 
disquettes, des interfaces, des joysticks, des moniteurs et surtout, surtout un boulier 
chinois pour faire des additions. Le résultat n'est pas triste : comme d'habitude, 
nous vous proposons le plus mauvais tableau comparatif de l'année ! 

SINCLAIR ZX 81 16 K 
VIC 20 16 K 

AMSTRAD 
COMMODORE 64 

ORIC ATMOS 
ALICE 90 

ATARI 800 XL 
MSX 32 K 
LYNX 96 

MSX 64 K 
EXELVISION EXL 100 

SQUALE 
SINCLAIR SPECTRUM + 

THOMSON M05 
LASER 3000 

TANDY COLOR 2 
YENO 3000 

EINSTEIN 
TEXAS TI 99/4A 

THOMSON T07/70 
SHARP MZ 800 

MEMOTECH MTX 512 
SINCLAIR QL 

SANYO 550 
LANSAY 64 

HECTOR HRX 
APPLE II E 

HECTOR MX 
APPLE II C 
GUEPARD 
APRICOT 

DAI 

6955,00 
7100,00 
7500,00 
7805,00 
8079,00 
8405,00 
8910,00 
8960,00 
9100,00 
9110,00 
9120,00 
9240,00 
9270,00 
9460,00 
9640,00 
9690,00 

10340,00 
10610,00 
10785,00 
10970,00 
11260,00 
11770,00 
12110,00 
12400,00 
13060,00 
13730,00 
14550,00 
14870,00 
15050,00 
16110,00 
16890,00 
18270,00 

NORMES ANORMALES 

Pour faire une bonne pizza. il faut 
suivre les recettes que se passent 
les italiennes de marna en fille Si il 
manque un ingrédient, la pizza est 
caca. Ma mama n'a jamais vu d'or-
dinateur à moins d'un metre et je 
ne suis pas une fille. Ce tableau 
comparatif ne suit donc aucune an-
tique recette et nous n'avons au- 
cune chance de nous voir un jour 
homologuer par les normes NF. 
Ma. qu'est ce qu'il y a dans cette 
pizza 9 

UNITE CENTRALE 
AU PARMESAN 

0 abord et évidemment. il y a des 
ordinateurs. Des unites centrales 
comme on dit dans les journaux 
spécialisés. Ici, ça va ? Oui, ça va. 
Et vous, ça va ? Ici ça va du ZX à 
soi- disant 590 francs et qui se re-
trouve a 7000 balles jusqu'au DAI 
de 7000 francs départ tout nu qui 
approche les Jeux batons avec ses 
petits accessoires frivoles En tout 

E  

32 bécanes sont sur la seuete 
nous les avons choisis parce que. 
et seulement parce que. Les autres 
sont soit beaucoup trop chers et 
pros -. sot n'ont pas de lecteur ils 

disquettes. 

DISQUETTES BOLOGNAISES 

Un ordinateur sans lecteur de dis- 
quettes n'est pas vraiment un ordi-
nateur ! C'est comme ça et pas au-
trement. Si vous n'êtes pas 
d'accord, vous vous fourrez le doigt 
dans I oeil jusqu'au coude. et quand 
je dis le coude 	La. je m'adresse 

a ceux qui PROGRAMMENT leur 
machine, pas a ceux qui ne sen 
servent que pour jouer Ceux-là 
peuvent parfaitement continuer a 
enfoncer sauvagement des cartou-
ches de Rom dans In port adéquat 
de leur engin. Ils ont aussi le loisir 
de regarder avec l'oeil qui leur reste 
leur lecteur de K7 en train de char- 
ger pendant des heures le dernier 
jeu a la mode 

Nous avons donc inclus dans notre 
tableau comparatif un lecteur de 
disquettes par machine. Certaines 
en comportent deux eh standard et. 
selon les marques. ce sont des 3 
pouces 12 ou des 5 pouces 1 4 
Nous n'avons pas pris en compte 
les micro-drives de Sinclair qui soir 
tout ce que l'on veut sauf des me- 
moires de masse sérieuses, leur ca-
pacité et leur fiabilité sont là pour 
en témoigner. Sinclair aura donc 
droit à des drives normaux 15 
pouces 1.4 et anglais). 
Les capacités en Kilo-octets repor- 
tées dans le tableau en page inté-
rieure correspondent en principe a 
des disquettes formatées Mais 
nous ne les avons pas toutes tes- 
tées - certaines comme celles des 
MSX n.. ..s, I ass,' rie sont IS en- 

core sur le marché - rie terrez donc 
pas trop compte de ces chiffres qui 
ne sont qu indicalifs et éléments de 

comparaison. Les catalogues des 
constructeurs sont si facétieux ! 

MONITEUR PALERMITAIN 

Un petit moniteur noir et blanc pour 
ne pas se fatiguer les yeux quand 
on écrit un beau et long pro- 
gramme. ça vous ferait plaisir 7 
Non 7 Tant pis pour vous. il y en a 
un dans notre recette. C'est quand 
même super pratique et ça permet 
de comparer ce qui est comparable 
puisque plusieurs marques en four- 
nissent un en standard (Apple. 
Amstrad. Guépard. Exelvision.... ). 
Nous l'avons compté à 1000 francs 
pour ceux qui n'en ont pas C'est le 
prix normal de ce genre de chose, 
si vous l'avez payé plus cher. vous 
vous êtes fait avoir ! Sauf pour 
Hector et Lansay. pas besoin d'in- 
terface particulière. Le moniteur 

d Exelvismi 	 .......III urn. 
péritel incorporée 	A part ça. rien a 
voir. circulez ! 

SPAGHETTIS AU BASIC 

Et c est encore Hector qui lait des 
siennes, le HRX est le seul à ne pas 
être livré avec un basic : il parle 
haut et forth Le Hector MX. lui. a 
un basic et un forth et un logo et 
un assembleur et un désassem-
bleur. aaaaalouette ! Complete la 
panoplie de ce polyglotte expansif, 
nest- I pas 1 Le T07.70 vous pom-
pera 480 francs de plus pour sa 
cartouche de basic sans laquelle il 
n'est que ce dont il a l'air - une 

boite vide Pour les autres rro pro- 
blem, résident ou en cartouche. gé-
nial ou bidon, le basic répond pré-
sent à l'appel 

DEMANDER LA CARTE 

Debugger un listing de 6521 lignes 
sur un moniteur. c'est pas de la 
tarte. Ouand on connatt la qualité 

moyenne des éditeurs vidéo et les 
jeux de mots laids que je fais sur la 
cuisine italienne dans cet article. on 
peut même dire que ce n'est pas de 
la pizza ! II vous faut donc une im-
primante pour parfaire l'art de la 
programmation dans lequel vous 
commencez à exceller. Et hop, un 
petit coup de vile flatterie, ça ne 
mange pas de pain ni de pizza. 
Cette imprimante est. bien entendu. 
comprise dans notre configuration. 
Oh. ne vous attendez pas a une im-
primante de course, style laser à 
double injecteur turbo-compressé et 
:r 28 couleurs tendres et miscibles, 
Fous aurez droit a une traction-fric- 

lion juste bonne a tirer les listinSS 
de travers Une Seikosna a 1500 
francs ça vous va ? De toutes 

Suite page 16 

CINOCHE-TELOCHE 	 1 I POUT ? POUT ? POUT ? 	C'est nouveau, ça vient de sortir: 
Plein les mirettes, pages 14 et 15. 	 Cette semaine. COUCHO est en page 17. 	L'actualité de la micro-informatique. Lire pages 9,10. 

DEULIGNEURS 	 BIDOUILLE GRENOUILLE CONCOURS PERMANENTS 
Les fainéants sont à la page 11 

Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer, magouiller. 	Votre programme. non content de vous rapporter 1.000 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 	 bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 	francs par page publiée, peut vous rapporter 20.000 
Mais dans la légalité. au moins ? Of course, mon general ! 	francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux 

Le prof et l'amateur éclairé vous attendent à la page 19. 	Lire page 9. 	 chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 
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APPLE lie et Ilc. ATARI 800 XL . CANON X-07 . CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20 . EXELVISION EXL 100. HECTOR HR. 
MSX et compatibles e ORIC 1 ET ATMOS . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS 80. TEXAS TI-99/4A. THOMSON TO7, TO7/70, ET MO5. 
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PANIQUE- 
A U FOND 

ORIC 1/ATMOS j 

DES MEJRW) 
Rechercher des trésors au fond des océans n'est pas 
de tout repos, il faut savoir se sortir indemne des mau-
vaises rencontres que vous ne manquerez pas d'y 
faire. 

Ph. et JM. RIAS 

Mode d'emploi: 
Pour les possesseurs d'ATMOS, remplacer en ligne 0 le CALL 0 
F89B par un CALL # F8DO. 
Comme d'habitude modifier les PLOTS et les SCRN comme suit: 

ATMOS: 
PLOT Xi 1,Y "A" 
SCRN (A+ 1,B). 

A suivre 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 

nous passerons ce pro-
gramme en deux fois 

L- 

DRIC 1 
PLOT X,Y,"A" 
SCRN (A,B) 

0 CALL*F89B'DIMNO(25).DIMWR(25)1 
IMOC(25) 

1 REM ###########>K###>K#1r#xX.##:k 
k## 
2 REM # 

X. 
4 REM * PANIQUE RU FOND DES MERS 
# 
S REM # 	PAR PH. ET J.M. RIAS 
# 

6 REM # 
# 

7 REM ###>K####################### 
k## 
B SC•0'HSS•"...PERSONNE"'MA-3 
9 GOSUB30000 
10 REM -------------------------- 

11 REM --------- TRBLERU 1 ------ 

12 REM 

13 REM ##* INITIALISRTIONS TRB.1 
XXX 
14 P1.3P2.11 1`3-19P4=27 1>5.35 
15 91.1;Q2-8'Q3-16'Q4-24'Q3-32 
36 POI•"abL "'OIJi-"OUILLE!" 
17 QO•." cd " 20w 
18 000-"£":VI#."VIES" 
19 BX-14'BY-2, QQ-0 
200 TR•1-GOSUS4000 
399 GOT05000WRIT20'PLRY7,4,1,0 
407 REM ##################*###### 
### 
408 REM #### ROUTINE PRINCIPALE # 
### 
409 REM ######################## 
### 
410 P•PEEK(N208) 
415 IFBY=1OTHENGOSIJB1400 
416 IFBY-13THENGOSUB1450 
417 IFBY-25THEHGUSUB1470 
418 IFBY-24THEN14?5 
419 IFBY•4THENG08UB 1460 
420 1FN!l9ÇT11€NçQSQ 000' f M9f1TE 
430 IFP-MB4THENGO5UB H 00' 9 DESCE 
Nos 
440 SFP-IOCTHENGOSUB1200' h DROIT 
E 
450 IFP-NRCTHENGOSUBI300' i GRUCH 
E 
453 PLOTBX,BY,BO* 
454 GOSUB2000 
455 OX-OX-1:IFOX<2 THEH9862 
499 REM #######*##7k#####1K######## 
XXX 
499 REM ### DEPLRCEMENT POISSONS 

501 REM ######################### 
XXX 
510 PLOTP1,10,POS:PLOTP2,10,PO$ 
315 PLOTP3,19.P0f'PLOTP4,10,PUS 
517 PLOTP5,10,POra 
530 IFP1-ITHENPI-34:PLOT1,10," 

533 IFP2•1THENP2•34:PLOT1,10," 

535 IFP3-ITHENP3-34'PLOTI,10," 

537 IFP4-ITHENP4»341PLOT1,10," 

540 IFPS-ITHENPS-34'PLOTI,10," 

550 PI-P1-1'P2-P2-1:P3=P3-1;P4-P4 
-1 
553 P5-PS-1 
S58 REM ##i<###################### 
XXX 
559 REM ### DEPLRCEMENT POULPES * 
k#■ 
560 REM #####################x### 
K## 
565 ELOTQ1,13,QOI:PLOTQ2,13,QO$ 
567 PLOTQ3,13,QOS;PLOTQ4,13,QO$ 
569 PLOTQ5,13,QOS 
570 IFQ1-34THENQI=OPLOT34,13," 

573 IFQ2-34THENQ2-0•PLOT34,13, 

575 1F03-34THEN03-0PLOT34,13, 

577 IFQ4•34THENQ4•0PLOT34,13, 

579 IFQ5.'34THEHQ5='3PLOT34,13. 

580 Q1-Q1+1 Q2•Q2+1 Q3-Q3+1 Q4•Q4 
+1 
583 Q5.05+1 
695 GOT0410 
698 REM ##########Y############## 

XXX 
699 REM ###### FIN DE ROUTINE XXX 
XXX 
780 REM ######################### 
XXX 
710 REM 
996 REM >t######################## 
XXX 
997 REM ####:k# SOUS PROGRAMME ### 
XXX 
998 REM ###### DE DEPLRCEMENT XXX 
### 
999 REM ##################X###### 
XXX 
1000 BOl-"f":PLOTBX,BY," "BYBY- 
I:IFBY<4THENBY-4 
1002 RETURN 
1023 PLOTBK,BY,80* 
1100 BOl-"e" PLOTBX,BY." ":BY-BY+ 
1 IFBY>25THENBY-25 
1102 RETURN 
1200 BO1-"h", PLOTBX,BY," "'BX.BX+ 
l' fFBX)37THEN0x.37 
1202 RETURN 
1259 BY-BY-4 

1300 BOI="I":PLOTBX,BY." "ABX-BX-
I IFBX<STHENBX-5 
1302 RETURN 
1349 REM #####*################# 
1350 REM XX* SOUS-PROGRRr1MES XXX 
1352 REM ### 	SECRETS 	XXX 
1354 REM ####################### 
1400 IFSCRN( BX* 1.10 )< )320RSCRN' BX 

-1.10%< ï:32THE1IPOp GOT014C0 
1410 RETURN 
1459 IFSCRN!:BX-1, 13)<>32ORSCRH(BX 

+1,13)<>32THENPOP:00T01490 
1459 RETURN 
1460 IFBX<15RNDBX)IIRNrQ7=1THENPO 

P:GnT028900 
1461 IFQCi=1THENRETURN 
1462 IFPP=ITHENPP•2'PLOT37,24,21 
1464 IFBX<15RNDBX>11THENPLOTBX+2, 

5,OU$:r•1U5IC2,1.1.0:PLRY3.0.1.1000: 
GOT 01473 
1468 RETURN 
1470 IFEX-13RNDPPO2THENPP-1'PING 
1472 RETURN 
1473 WRIT40:PLOTBX+2,5," 

PL071,25.3:RETURN 
1475 IFEX=37RNDPP=2THENI0000ELSE4 

19 
1477 REM ######lK##########%:#####:Y 

## 
1478 REM ###### CONVERSATION ###:k 

XX 
1479 REM #############Y########## 

XX 
1480 PLOTBX-2,8,"CRUNCH!" 
1481 PLOTBX-3.8.1'CO.1 
1482 GOT09062 
1490 PLOTBX.-2..11:"MIAMI" 
1491 PLOTBX-3,11,1:C0-1 
1492 GOT09062 
1999 REM ####################M## 
2000 REM ###I: SOUS-PROGRRIIME #### 
2005 REM #### D'AFFICHAGE 	*##:k 
2007 REM ######################## 
2010 PLOTI,6,STRS(MR):PL0T3,9," 

2015 PLOT1,9,STR$(OX) 
2017 IFMR<2THENPLOT4,5," " VIN-"V 
IE" 
2018 IFMR<ITHENPOP:GOT03000 
2020 RETURN 
2999 REM *####W##*########%#*### 
3090 REM *## MORT DEFINITIVE XXX 
3001 REM ####################### 
3005 CLS, PRPER7'INK1 
3020 FORI.1T012'PLOTl.I.10'NEX.T 
3022 PLOT19,1,"*" PLOT19,2,"l" 
3024 PLOT19,3,"("'PLOT19,4,"(" 
3026 PLOT19,5,")"vPLOT19,6,")" 
3027 PLOT15,11,"PERDU"'PL0T16.12: 

"PERDU" 
3030 PLOT15.20,"SCORE:"'PLOT22,20 
,STRS(SCi 
3035 WRIT20'FORI-1T07 'PRPER7'INK 
I:WRIT20'PRPERI;INK7'WRIT20:NEXT'M 
J.0 
3036 GOSIJB35200 
3037 GOSUB29000 
3038 SC.0;MR-3'00709 
3040 WAIT150tQQ.0'RP-1-VP-0 
4000 REM ####%'#.:Y>K%'.###:k:Y.########## 
### 
4810 REM ## PRESENTATION TABLERUI< 
## 
4020 REM ####################### 
XXX 
4025 CLS'PRPER4:INK6 
4030 PLOT1,11,10 PLOT1.12,10 
4935 PLOT2,12,2:PLOTI5,11,"TRBLER 
I" 
4040 PLOT15,12,"TRBLERU" 
4045 PLOT2,15:1A-PLOT2,16,i0 
4048 PLOT2,20.5 
4059 PLOT17,1S.STRS(TR)PLOT17.16 
,STR$(TA:bPLOTI3,20,"SCORE." 
4055 PLOT22,20,STRI<SC7 
4060 GOSUB35200 
4065 RETURN 
5090 REM #K#######i############## 
XXX 
5002 REM #####MC#### DECOR ####### 
XXX 
5004 REM ################X#X:vV'#YK 
### 
5910 CLSPRPER4:INKS 
3020 PLOT1,26:"N*xxeee*_]xxx9•e9x 
eeexxxx#01 4xxxxxx_" 
5025 PLOT0,0,22'PLOTO.1:22 PLOTS. 
2,22PLOTO,13•2:PLOT2.2.0 
5030 PLOT0,3,22:PLOT12,3.2O$:IFQD 
OTHEHPLOTI4,2,"f"PLOTO,10,6 
5040 PLOTI0,0,"3'•NNkNMNNNNNMNNNNN 
NN_" 
5050 PLnT15,1,"]"NMNMMNNMMN_" 
5055 PLOTI,17,"$":PLOT1,18,"(" 
5057 PLOTI,19,")" 
5060 PLOT14,2," ":PP=Q:PLrjT37,25. 
20:PLOT1,3:0 
5065 IFQQ=ITHEN410 
5067 REM ####### PLONGEON X*XXXX# 
XXX 
5070 PLOT12.3:"',)C"'PLOT15.2."h" 
WRIT15:PLOTI5,2." " PL0T15,3."9":P 
LOT 1,25:1 
5080 URITI'5PLRY@,7.1,3000:PLOT15 
•3,":',"cPLOTI6,4,"9"aWRITIS-PLOTl 
5,3, 	" 
5090 BX=16:BY-4'BO$="9" 0Y:=1?0 PL 
OTI.5-V1fPL072,8."OX" WAIT80-PLOT 
13.25."r" 
5100 GOT0410 
5997 REM ####M.##E#Y'K YKtYY#K;YYKt 

5998 REM ***####* RIRES KtT1WK*## 
5.099 REM ######################## 
6000 PLRY7,4,1:0:SOIJND1,1,0 

6005 FORVO=BT015STEP.7SOUNL'1:r75 
0-VO*19.VO NEXT WRIT29 
'1919 FORHO=0TO15:SOUND1,8900.';:b:N 
EXT 

6020 FORV0.0TO15:SOUNDI,9290:'dr! 11 
EXT 

6039 FORVO=0T015 • SOIJND 1 . 'an.. vo : iJ 
EXT 
6040 FORVO=9TO35;S0UND1,9409NO;N 
EXT 

6059 S01JND1, 1,0 
6100 RETURN 
9056 REM ##############K'M:##i. KkK:Y. 
9057 REM K##t °,nhhs-FRnr;RHMME ##K# 
9059 REM ### MORT DU PLONGEUR #:K# 
9059 REM ###1'########5#W 5YY'Y 5555$ 
9062 GOSIIBF000 
9070 MR=rllA-1 Ox=11a 
997'1 IF00=I THENPLOTBX-3,8:" 
":PLOTBX-3.1l," 	".CO-0 
9074 PLOTBX,8Y," ".GQSIJB2000 
9075 IFRQ•17HEN27035ELSE5060 
9995 REM ------------------------ 

9996 REM ------- TABLERU 2 ------ 

9997 REM ------------------------ 

10000 SC=SC+OX#108+1000-TR•2 GOSU 
84000 
10001 CLS'VP•0 
10002 INKO PRPER6 PLOTO,0,16 
10003 VI1-"VIES" 
10005 REM ####M#######t#####*###* 

K## 
10010 REM *55*5*5# DECOR ######## 

XXX 
10015 REM ############*#######*wx 

XXX 
10020 PLOT1,26,"]NNMNNNNNNNMNNM_ 

]NNNNNNNNNNN_" 
10025 PLOTI,25," ]NNNNMNNNMNN_ 

> 	NNNNNNNMN*_" 
10030 PLOT1,24," ]NNLANNNN_ 
( 	]**NIMNM_" 
10035 PLOTI,23." 	]x- 

]LAIN_" 
10040 IFQO-ITHEN10075 
10045 PLOT9,22,"r" PLOT8.22,4 PLI) 

Tie., 22:1 
10050 PLOT30.22,1PLOT32,22,2 
10060 PLOT4,0,VI$ PLOT13,0,"OX:" 
10070 8ol•"h":BX•2'BY•3:PX•28'PY- 
4 
10071 RP•1'0X•99 
10075 PLOTPX.PY,"J1nP" 
10077 PLOTPX,PY+1."kmoa" 
10097 REM ##################k#### 

XXX 
10098 REM ### ROUTINE PRINCIPALE 

### 
10099 REM #K:#####!'############### 

### 
10100 P•PEEK<$208) 
10109 IFP•N9CTHENGOSUB15000' £ MO 

NTE 
10110 IFP«NB4THENGOSlJB1550A'9DESC 

ENDS 
10115 IFP«XBCTHENGOSUBI6000' h DR 

DITE 
10120 IFP.'NRCTHENGOSUB16500' 1 GA 

UCHE 
10121 PLOT8X.-SY.BOS 
10122 IFQQ=9THENPLOT33,6,"*"ELSEP 

LOT3:9,"*" 
10123 00SUB17026 
10130 IFBX•31RNDBY-22THENVP-VP+2: 

PING 
10200 IFVP>7THENGOSIJB12000 
10300 IFBX-PXRNDBY.PYTHEN17900 
11000 0010 10100 
11100 REM ##################+C##K' 

XXX 
11110 REM ###*# FIN DE ROUTINE ## 

XXX 
11129 REM #############.K######### 

XXX 
11130 REM 
11150 REM ###################.### 

XXX 
11160 REM ## DEPLRCEMENT PIEUVRE 

### 
11170 I?EM ###*################### 

XXX 
12000 D-SQR<((8X-PX)^2i+!rBY-PY'' 

2))'IFD-OTHEND=.5 
12001 PW=1 NT!. PX+r ! BX-PX 1/Sh3Rr, D> )+ 
,91 

12002 PZ-INT(PY+((BY-PY)/SQR(D>)+ 
.9) 
12005 PLOT PX,PY," 
12006 PLOTPX,PY+1," 
12020 PX-PW PY-PZ 
12030 PLOT PX.PY."iinP" 
12031 PLOTPX,PY+1."kmoq" 
12040 RETURN 
14000 REM ###t#####%##tx##krK#kt 

### 
14100 REM #K DEPLRCEMENT PLONGEUR 
## 
14200 REM ###########*######iC#### 

15000 PLOTBX,BY:" ":BY.BY-PP 
15805 IFSCRN(BX, B'1'< >32THENh;IYV IB 1 

6710 
15007 IFBY<3THENBY=4 
15010 SO0-"f":RETURN 
15500 PL0TBX,8V." ":BY=6'i+PF' 
15585 I FSCPN''. BX . 8Y ' )? THEN DSI'E l 

6710 
15507 IFBYt22THENBY-22 
15519 800-"9" RETURN 
16008 PLOTBX,BY." ":BX-BX+RP 
16005 IFSCRN(BX.BY)<>32THENG0CU81 

6710 

16007 IFBX>33THENBX=33 
16919 BO$."h"•RETURN 
16500 PLOTBX,BY," ":BX=BX.-RP 
16505 IFSCRN( BX • B'( " -•32THENGC ISUB 1 

5719 
16507 IFE>:: THENBX-3 
1r5lo 80I-'t' :RETIJRN 
16707 REM ####################### 

XXX 
16709 REM ###### PROTECTIONS #W#K 

XXX 
16709 REM ######Y'################ 

5*5 
16710 SN-SCRN(BX,BY) 
16713 IFSN•114THENVP•2!RP=2PLnT3 

1.22."r'  , PL0T9 222, " ' BETwKN 
16716 IF'tl=R°C( 604 >THENRETJRN 
16717 IFSN-42THENPOP:ZRP:GOTO1719 
0 
16740 RETURN 
16996 REM ###############K#YK##*# 

XXX 
16997 REM 5*5*5*5 EXPLOSION ##### 
XXX 
16999 REM ####:################X<## 

XXX 
17000 FORC01T050Ih1K1NNK7 NEXT 

I IIV9 
17010 CLS. 1'P=9:MR=MR-I:IFMR<STHEN 

3000 
17012 GOSUB6900 
17013 SOUND1,1,0 
17015 IFQQ-ITHENGOT026065 
17017 007010002 
17020 REM #####%'k%:W###########K## 

##K 
17,322 REM ####x#* AFFICHAGE 155#5 

XXX 
17024 REM ########:##:k%':K##.######## 

### 
17025 PLOT9,0:STR9<MR)aPLOT18,9," 

17028 PLOT16.0,STR$<OX> 
17030 OX-OX-l' IFOX<OTHENPOPirOT01 

7000 
17032 IFMR<2THENPLOT7.0," "AVIS  

VIE" 
17034 RETURN 
17045 REM ####################### 

#M# 
17050 REM ## DETECTEIJR DE TRICHE 

### 
17055 REM ###################### 

### 
17100 IFOQ-ITHEN2700Ø 
17110 IFVP(10THEN17000 
19000 REM ----------------------- 

19010 REM ------- TABLEAU 3 ----- 

19020 REM ----------------------- 

20000 SC-SC+OXXSO+2000 : TR=3:GOSUB 
4000 
20005 0X-4:BY-13'P3-0 VP-3 
20096 OX" 220 
20007 PIS•"JinP ",P2!="kmoq 
20010 CLS:PRPERB'INK6 
20050 REM ########Xt############## 
XXX 
20060 REM ### ROUTINE PRINCIPALE 
XXX 
20070 REM ####################### 
XXX 
20100 P-PEEK<1208) 
20105 IFP(>56 THENOX-OX-1 
20110 IFP-N9CTHENGOSU623000 
20120 IFP•N84THENGOSIJB2S100 
20138 IFP-NBCTHENG0SUe25200 
20131 PLOTBX,BY,"stu" 
20133 IFMR.0THENPLRY199,100.100.1 
5;WRXT40PLRYO,0.0.000103000 
20141 GOSUB25560 
20142 IFOX<BTHENGOT025600 
20143 IFPS=1STHEN25709 
20150 H-INT(RND<I ,XI5), IFH-ITHENG 

01025400 
20160 IFH)12THEN23300 
20170 007020100 
22000 REM ##########K############ 

### 
22010 REM #### FIN DE ROUTINE ### 

### 
22020 REM ####################### 
K## 
25000 PLOTBX,BY," 	"ABY=BY-l'IFS 
Y<2THENBY=2 
25019 RETUPN 
25100 PLUTO>'.E' (.' 	"ABY=6Y+1'IFB 
Y>26THENBY=26 

25110 RETtJRN 
25197 REM #k####W###########t#t## 
XXX 
25198 REM ########*# TIR ###X#### 
### 
25199 REM ####################### 

### 
25200 FORFL=8T037:PLOTFL.PY." - 

: NEXTFL PLCTF1-v BY. " " Ft =t1 
25210 IFBV=M+IOPBY-M+Z7HEH25220 
25215 RET' JRN 
23220 PLOTZZ-3.M.1mPLOTZZ-3,M+1,5 
25221 PLOTZZ-3,M+2.1 
25223 PLAY0,l,2.309 
25224 PLOTZZ-2.M ."1 In c. 
25225 PLOTZZ-2,M+1.." a.dv_.." 
25230 PLOTZZ-2,M+2."k: mc' a ." 
25235 WRIT5?:P3=P3+1'r1.9 XX-I ~C= 

;C+190 I'I E 
252?7 001025215 
25297 REM ##############W.######## 

XXX 
25298 REM **X*XX## PIEUVRES ###Kat 
XXX  

25299 REM ###:K#k:Y###Y%###554:#k::K## 
555 
25300 M-INT<RND(I)#18+3> 
25?0t ZZ-36 
25304 ZZ=ZZ-1 IFZZ-1THEN'O.=9 PLOT 
Z7 M+1 " 	" PI.OT72.M+2." 	' 
007020190 
25396 Pt.OTZZ.M+1.Pll:pLOTZZ,M+2,p 
2$ 
25310 P-PEEK'N208) 
23312 IFP.'56 THEN0X=OX-1GO'J825 
500 
253133 IFP=N9CTHEN0O81JB25909 
25314 IFP-#B4THENGOSUB23100 
25315 IFP»NBCTHENGOSU62S 9ci 
25316 PLOTBX . EY : "r'. • IF!'RN' EX+3 

.13Y1:')32THFN25609 
25317 IFXX=1THENX.X=O:GOT020100 
25.318 IFOX<ØTHEN255O9 
25320 GOT025304 
23397 REM #x#######x#W##M'####tK:K# 
XXX 
25398 RE!! #!'##Y##t MUPENE ###.KXX# 
XXX 
25399 REM ########*##XX*######### 
### 
25400 Z2=35 MY=BY 
25420 Z2=Z2-7 
25440 PL0T3'2.f1'f.".:,,n xxxxxxxx" 
25445 PLOTZ2-1.MY.5 
25451 P-PEEK<#208) 
25452 IFP<>56 THENUX=OX-1 
25453 IFP=N9CTHENGOSllE.25909 
25454 IFP=NB4THENGOSU825100 
25455 PLOTBX. B`.. "Atu" 
25457 IFZ2-7RNDMY-BYTHEN 	P 

L0T3,M','.S WATTIR0.PLI3T3.MY." ° GruT 
025609 

25458 IFZ2=7THFNPI.0T3:M`I.5 bIRITIO 
9: CLX 'GOTO20007 
25460 GOT025420 
25497 REM ##*######K########35 xYK 
XXX 
25498 REM #:k##t'Y## IXYGENE 55#555 

5*5 
25499 REM #####xKY########:k###### 
### 

25500 PLOT31 . 1 .'51P$' Pa'' Pl.rrr?. t .1. 
TPS,' PMR', 
25595 PLOT18.1," ,'. FL U'r16. LETPX 
nx. b 
25506 PLOT2,9.'•,'I$PLOT17,0. "OX" 
25507 PLOT29,0."PIEUVRES" 
25510 RETURN 
25597 REM #####'Y###Iv:XKKtKxK##### 

IK# 
25598 REM 55X5X5'** EXPLOSION 5*V* 

XXX 
25599 REM #5#####:t###5Y:Y3'tYk#'Y#YW 

25609 FnPF:;=l Tn2a+ TNK5 LIAIT° INK] 
IJR I T2 • NEXT 
25603 GOSUB6000 
25610 CLE :MR=MR-1 
25615 IFMR-1THENVI$ "VIE" 
25620 00T020005 
25690 REM ###K#####:'#.K#:k########## 
55*5 
25695 REM ######## TRESOR ####*## 
#### 
25698 REM ##### #####kx'#K#:tt#*YK:k. 

25700 22=35MY=8Y+l Pt nT?. R). .3 
75795 Z2-Z2-1 
25710 PL01Z2. MY, "."u" 
25712 25712 PLOTZ2+2,EY."< 
25715 PLOT22-1:MY.2 
25720 IFZ2«ITHENPLOTI2.MY+?. 'VI Ir 

1 I..E TRE3DF" WR I T209 GOTO26090 
25725 GOTn25795 
25900 REM ------------------------

2601C REM ------- TRBL.ERI! 4 

SRQ2Q REM ----------------- 

26025 SC=SC+OX#30+1500 TR=4 G05US 
4000 
26030 CLS 9Q=1 
26069 PRPER4INk.? VIS="VIFl" 
26963 PIUT13.rJ."OX" 
26065 El0T4INIS-80f"I"8X33 6 
Y-3 
26070 PX=6:PY=T:RP=2 n:=:=2 :•dP=M:1 

Nk• 3 
?LAAO GO7nI0E7a 
,27000 REM ----------------------- 

27010 REM ------- TABLEAU 5 ----- 

27015 REM ----------------------- 

2702M 6r=•;b-+rXY 1 RR+2000 . TR=5: 6051.1 
64000 
27030 CUE DOS=" cd "'PLOT0,2.e 
27035 P1=3, P2=11:F'?-1P P4=27- P5=3 

`7040 o1=l:f'? R n3=15 04=24+Q5=32 
37945 POs ,, z ( 	BOS „£,, : BX"35' BY 

=24 
27050 OX-50PL0T1,5,VI$:PL.OT2,8." 
ax"  
27055 PLOTB.iE R:Pt.fTI?.%•?nS 
^71 MII F'RPFP4 . GOT05920 
28000 REM #####KK#########Y###Y:#k: 
Y## 
28005 REM ######Y':t ,RirNF I KKKKYf 
t 5 
'Rnl it REM KYtY55K7i YYt YtK#WKYx:##x 
55t 
?3912 SC-SC+OXXInE+3000 
?5914 rLS FORI-IT012 PL0T9»L1O N 

AS 	 ® ® ss 



CIBLES 	 COMMODORE 64 édito 
Le jeu consiste à réussir successivement trois man-
ches de tir à l'arc dont la difficulté va croissante. Si la 
troisième manche est réussie vous passerez à 
l'épreuve du tir au fusil en pleine nature. Il s'agira cette 
fois de tirer sur tout ce qui bouge, ce qui est nettement 
plus amusant. 

Bertrand GIFFAULT 

Mode d'emploi: 
II est dans le programme. 

1 PEM 	 BERTRAND GIFFRIJLT 
2 PEM 
3 REM 	 PPESENTE 
4 PEM 
5 REM 	 CIBLE 
6 REM 
7 REM 	 SIJR COMMODORE 64 
8 REM 
9 PRINT"taCLP 
10 V-53248:POKEY+21,0:P0KEV+29,24:POKEY+23,56:VV-54272'U=1:POKEV+27.0 
II PRINT 	Qe!NIec P nPS rrUN INSTANT $.V.P@" 
12 POKE54296:157 POKE54295,0 
l3 PO E53281, 0. POKE53280, e 
14 POKE2940:192:POKEY+39•@ 
15 POKE2841.192POKEV+40.8 
16 POKE2042.194:  POKE V+41,5 
I7 POKE2043.194 POKEV+42:7 
18 POKE2944,I95:POKEV+4?:9 
19 POKE2@45.196:POKEV+44:9 
20 POKE2046,197:POKEV+45.1 
21 POKE2047.198:POKEY+46.ø 
22 FORI-OT062 RERDQ'POKE12288+I,Q~NEXT 
23 FOR1=9T062:RERDQ:POKE12352+I,Q:NEXT 
24 FORI=8T062: RERDQ POKE12416+1.Q'NEXT 
25 FORT=@7062 RERDQ'PCKE1248@+I,0:NEXT 
26 FORI=0T062:RERDQ:P0KEI2544+1:0 NEXT 
27 FORI=9T052 RER1Q:POKEI26@8+1, Q: NEXT 
28 FORI=0TO62:RERD0:POKE12672+1.0:NEXT 
29 FOR1=OT062:RERDQ POKE12736+1.0 NEXT 
30 F0PI=9T062 AEADn:POKEl.28O9+1 Q NEXT 
31 FOR1=9T062 RERDQ.POKE12864+I,0 NEXT 
32 FORT-0T062'RERDQ'POKE12928+I,Q NEXT 
33 FOP1.øTO62:PEADQPOE12992+1,Q:NEXT 
_'4 FOR1=OT062:RERpQ POKE13956+I:Q NEXT 
35 FORI=0T062PEADQp0KE13120+1.QNEXT 
36 FOP,I=07062:PERDQ:POKE1T194+1Q:NEXT 
37 FORI-0T062:P.ERDQ-P0KE13248+I:Q NEXT 
38 F0P1E7062:RERDQPOKE13312+I.Q:NEXT 
39 FOR1=0T062:RERDQ:POKE13376+I,Q'NEXT 
40 REM*44l**********^PRI TES**MI**ItNlkllo 
41 DA7R0,10,10,0,0,0.0.0.9 
42 DRTRl, 1:9:9, 130, 0, 0, 680:0.40,0,0,15:0,0.4@,0,9.68.0,9.1?9,0:11:0 
43 DRTR0,00,0,0:9,0,0:0,0,0:0.9,0,0.0:9,0,9:0.0,0,8.0,00:9 
44 DRTR@.0e.0:0.9,0:0,0.0.0,0:0,0,0 
45  
46 DRTR0,0.8,0,,0:0,9:0.0:0,0 
47 DRTRO.0.9:0,0,8.9.0.9:0•9.0 
48 DR799,126.0.1,255,128.3,255,192,7,255,224,15:255,24015,255,240 
49 DRTR31, 255.248.31:255.24$.31:255.248,63,255.252,63,255.252:63:255,252 
59 DATA .3 L 2`5,243,31.255.248:31,25`.2.4$,15:255.24@,7,256,224:3,255.192:1,255 
51 DATR122:0:126:0:0,0,0 
52 DRTR25`.25̀ •255,255:255,255:255.255,255,255,255,255:255:255,255,255,255,255 
53 DRTR255:255:255:255.255255.255:255,255,255,255,255:258:255:255,255.255:25` 
54 DRTR255:255,255,255.255;255,255,255,255:255.255.255,25`.255.255,255.255.255 
55 DRTR255•255:255,255.255,255,255:255.255 
56 DRTR0.7,192,0:7:192.ra:7:192,0:7:192:0,7,192.0,7.192 
57 DRTR9.15,192,9,15,192:0.15.192 

se DRTR0:63,192,9.63,192 
59 DRTR@•15.192,0,15.192•9,15,192 
60 DRTR0,7,192,0,7,192,0,7,192,0.7:192:0,7,192,0,7,192.0,@,0 
51 DRTR@:@.9.0,9,0,0,@:0:9.9,@.0.@:9,@,0:0,0,0:9,0.@,9:0,9:9:255,255.255 
62 DRTR0.0:9 0.0,0,9.9:0,8,9.9.@:9.0:0:0:@:0:99:0:9,0.0,0.0.0,0,9:9,0:0 
63 09TR9:9:8,0,0:9:0.0,9.0.8,0,60:255,255,127:255,255 
64 DRTR127,0,3.126,0:3.60:224.9:24:192:a:25.192,0,25,128,0,27,128,@ 
65 DRTR27.@ 9:30:0:0:3@:0:9,12:0:9 
66 0RTAO:0v9:9.0.80,0.0.9:9,0 
67 DRTR@.0,0,@,@00,09:9,@:0,0:0,0,0,0.8 
68 DRTAO. 0:0:015:9.0.16:0:8.0,0.1.147,0,0,0.0,0.16,0 
69 DRTA9:15.9,9,9.09.9.9 0.9,9 
70 DRTR9:0,0, 9,0,0,9,0,0,9,0.9 
71 DRTR0.9.0:8.8,9:@:6:0.0,3,128.@:1,192,0,120,224 
72 DRTR1,254,96,3,255:249,55.255,232,127:255.252.127.255,252,63,255.188L15.255 
73 DRTRO,7.255128:14:1:192:7:192:96.0,0.0 
74 DRTR9.0.0.0:@,0:0,0:9:0.0,0 
75 DRTR0,9:9.9,128.9,9:192,0,9,224,0,0,241,128,9:251,64 
76 DRTR9:255:249,1 255:9,7,2540,31,248,@,63:0:0,48:@:@0:0:9 
77 DRTR0,9.9:@,0,0:9:9.9.0.0.9 
78 DRTR0,0:9.0.0,0:0:99,@.9.0 
79 DRTR9:9, 9,@:9,0:9.0:9,0.9:@ 9:9,48.@:9:194 
80 DRTA0..15254:9.53:224,0,255.192:3:25597,222:0:6,2$:0:0,24 
81 DRTR9:9:16, R.R:41:@,9.9,0,9,0:9 
?2 DR7R9,99@9.9,9,9.9.9.9,0 
e3 DRTR9.0.0.9:0,9.9.0:0:0.9.0 0:0:0:0,16,0 
84 DRTR0:2 9, 0.166:9:0.16,126, 9,L32.0.9.8l.lZ8:!.$'0:0,65:9 
$5  
86 DRTR@•0.0:0:0:0:@:0:0:8,0:0 
87 ➢RTR9:0:0,0:128:9:09:32,4,66.64.200:04,32 
88 DRTR0.0,016.0,12$:0.09.4,9.0.8.0.8,0,0,64.8.33.0 
89 DRTRI. 16.64: 9:9:0: 0:9:0:0:9.0 
90 PR7RO:B:0:9,9:6.0,9:9,0,0,9 
91 DRTR3129.0:15:192:8:31.224,0,63:255:254,31,255:255:9.9.0 
92 DRTR0,0:9: 0, 9,9:@:@,9,@.9.0.9:0:9,0,9,0,0.0,0 
93 DRTRC.8.0.8. 0:0;0:@.9.@,@,@ 
94 DRTAO.9. @.9:@.9:0:0:0.0:9.0 
95 DRTR9:255:255:7:255:255:15,25`,255::1,255.26` £3 255.255:127:255.255 
96 DRTR255.255:255.255:255,255.127:255.255.127.255.255 
97 DRT863:255:255:63:255.255:127:255:255,127.255.255:31,191:223 
98 DRTR@,0.0.9.9:9:0.9.9.9.0,9.0,0.0, 0. R,9 
99 D9T9240-9.0,252.0.9:255.0.0.255.128,9,255,192.0,255,249,0 
100 DRTR255i240,8:2 5̀:254,9.255,255, 0,255,255,123 
101 DRTR2 	̀5:192. 55 255.224:25` 255.240:255.255.244.255.255,252:255.2._ 254 
102 DRT92 	- 	0. 0, @.0.0.9.0, 0.a, a. u.9 
103 DRTRO.0.@er,.g~0.0.224.6.7.2`2 9. 15, 254,9,63.'?55,12R 
194 118TR127.255, 192.255,2" .224.25`,255,224.255.250.224 
185 DRTR127'. X5'192:127:255.192.127:255.192,63,25`:192:7,255:0. 0, 254: r+,5 
106 DRTR@ 9.9:@,0.0.0:0:9: 9.0:9,0.0 	 - 
107 DMTR26.166~76...26_ld66:135.92.157.22:%, 158.14.24.159,70.153.14,3? 
188 DRTR90.14,.22,,59,6.14:24,6,6.24.6:6 
199 DRTR24.6-6:24:6:6:24,6.6.24,6,£•24,6,6,24.6,6.24,6,6 
110 DATA@.0:9:0.0.9.0,9.9: 0.0:0 
111 PPINT":7" FAKES3289.0:POKE53281.0:FQPI=0T011: PfKEl104+1.67: NEXT 
112 FOPI=9T023 POKE1184+1.67 NEXT 
I1? F0PI=91C124 P0VE 1964+I:F7 NEXT 
114 FOPI=1036TCII15ESTEP4U'POKE1:]@]'NEXT 
115 PRINT"11PPPPPUES=:RI 	'COPE' 
116 FOPI-tk:+3Faiit 155 ='TEP40: P01-EI • l01 -NEXT 
117 PPIRT"17Uqbll6ri9IELE" 
116 FOPI=1@54T0291TTTEP40 
119 F0F'E=9TiI9'Pr,-'E1+E.tO2:NEX7E.t 
120 F9PI=19047rî Girt?=:TEP4r~. FriRE=9Trl=_'4: POKE 1+E• 10''NEXTEX I 
121 FC7P I=55€.1' 'I i1fi .2'  +F. F5 El. i, 1E::1 PEM 
122 F0PI55?TX.T~XTr3TT';,TEP40 
123 FnPE97!7-3 u:' El+E.6 NE'TE.I 
124 FOF'I=1oT. ru'. ill':'.l EF4r, F'iiCEi 1 1 uIE,:T'Fr~It F•1+I r'..@ 
121 PF'iHT"efrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrgrrrrlr[elei471R1ü: HE„ 
I 2 PP 1lIT":SMRe14IMpI~t~1~I~Ieie1~1~1~I~i~4ND1., 
12' F'Plt1T"IrrrrrrrrrrrrrrrrrnrrC'rnrnu EF'-ein0I, EM-eJrrrrl' Fri-- 
128 POKE':-+0.179'PI:vE';+1  
129 POPE'-- T. 1[9' F iVE'.;+:: €.I 

139 PUE:E'::+4.192 PJFEV+T- cri 
131 PCIVE•r+6: 100 :POI::E'd+7 , 5r, 
132 POVE•:'*2. 1013 : FOICEd+9 . ,̀0 
1?? Pi J6-EV+lCI,24*i Pf .E'J+11 .0 
134 P0F;E','+12:49:FSK£•/+1?.109 F=35 
ITS P01'E'.;+14.301. PGKE'J+I`;,lFT 
136 PRINT' t,tPI86pI!en9:lrrrrtrlrrt 	 '• 
137 Plp'E53251 , `, : PGKE53290: 7 

1 ?9 FCPIJ IT0''X=9 
149 GO=lJP194: PPINT"lp0rqqrqqqrl 
141 PRINT" 
142 PPIFIT"IrrirrrrrrrrrrrrrrrrrNrrrrrrrrrNl 	ll7rrrrrl 	rIIUIrIl 
14?• 	 7„ 
144 FOPD=ITO3 
145 IFD2THENR$='EM' : rOT014T 
146 A$=°EP•• 
147 PP,1NT'•aBO"D"x"A$:SC=0 
148 FORT=1TGE 
149 IFT>=2THENF$='EM":rn7RI5l 
150 PS="EP'• 
151 PPINT"IIDIMC'T"N"ES 
152 002UB196:S=I3 POKEY+21,25` 
153 FOPY=0T02555TEPL1+l 	-  
154 IF8=2RNDPEEK<V+30)=127THENGGSUB1o.?'r-•O=LIB174 
153 POKEV+lI:Y IFS=2RNDPEEK(V+3u>=127THEN60sUp193r,r1BLIBl74 
156 GETR$TFA$=rHPS(t3)ANDs=OTHEN5=2-tiOSUB187 
157 IFS=2THENOOSIOEI70 
158 1F8=2RFIDPEEK.<'d+39)=127THENr.U^LI. 97 005E1E174 
1`9 NEXT,' 
160 1FF< 25SRNDFn4@THEN0O8UE 170u_.0TO 169 
161 NEXTT 
162 IFTC"Z80097HENPRINT" frrrrrrrrmmw••TRB(255)"61067 QUALIFIEIM G01U0 2 16 
163 lFSC<8000THENF- PINT" YerrrrrrrrrrIIE930"TRE(255)"  
16.4 PRINT" 	 ":PRINTTR&::34+0)SC'C'=0+40 
165 PRINT' 7X9%Prrrprrrrrl"^-•r'll 
166 0051JB212 FP1NT88qqvvPPpvP$UØP1 
167 IFSC>=$C@07HEtIJ=J+S.r_ 2C=O:GrI_:UE214:0=n'HEY,T'J 0070219 
168 NEXIDJ=J+Tr TC.=0 
169 0010205 
170 F=F+L'IFF>255THENF=40:`:=I:POKEV+21,191:POKEV+12:40 RETURN 
171 IFPEEK(V+30)=1270RPEEK<V+30)=126THEN00~UB193'GOSUBl74 
1'2 POKEV+12:F 
17? RETURN 
174 P=INT<!1•S9-INr, ' '.'::-.=1 PcKEV+'9:0 
175 1FP>18MNpp<21THEu1p=1 
176_. IFP-ITHENPRIMT"4$DDP0nrt 	"TAB(255)"CENTRE" rOSuBI89:sC:=,C++99 
177 IFP=1THENPPIFIT"=rrrrrDIIDPM 	"TRB(255)" 	"'P.=@ 
178 IFINT(P))20THEN$C=5C+INT(RES<P-35))6I90'F0KEV+9:175+P:GrTr,IP0 
179 5C=5r+INTrRE0 F-:6100:F'0KEb'+0:172+P 
180 IFSC>=000@RNDX=0THEHppWT"Z1gPPPMDD 9!m"TAB<255) "çNRLIFIEaMCO7:UFI:?' ':.=I 
101 1FSC>=:E0OeTNENPPWT"E FFFrPaPm1 ..TRB<255)" 	 -  
182 PFINT"1#lll PPPgIP»$pI•'41 
183 PQY.E1:+21:255 
104 FOR.I=1T05'POVE':. ?9.1 FORE=IT0200: NEXTE 'POKEY+39.o FORE=ITU200 NEXTE :NE;<II 
199 F=40 P01'E'.+1:' -F 
1% RETURN 
187 P0Y,EVV.6.D'POKEVV-'5.:3I PCKEV'•/+l: 100'POK£'•IV+4, _'T: FCPI=17CIIIj NEXT POKE'd'-/+4. i, 
18? RETURN 
189 F'OKEV':'+F. @ POKE'd.l+5, 12' POKEY','+I , 290: POKE'•/V+3; `9 
190 POKE.'V+4:0:POKEV1+4.65 	 - 
191 F0RNN=ITm00'NEXT'POKE'VV+4.0 
192 PETUPN 
193 PUK•.EVV+6:O.POKEVV+5,31:POKEVV+l:-0 POE.E'VV+4:133 
194 FOPNN=1TU10 NEXT'POKEVV+4,0 

195 RETURN 
196 PCIKEV'-/+66.0:POKEVV+5. 31 POKE': '•r+l:30 POKEVV+4:69:FOF:I=ITC'?9U NE::T PIJ1:E':":.+4, Cl 
197 RETURN 
198 FOR1-'TTOE''00^_.ItB292'L=1 
193 PRINT">y 	 r48DrrrrMEt1T ■'.AES(L-$]"117 
200 OETr3- IRE V >CHP$(13)THENt4EXT:00T0198 
201 L=L63 RETURN 
202 POKE':'V+6:01POKEVV+5.31:POKEVV+ 1, 80 POKE••/V+4. 133'FORNN=1T010'FIE:TH1I 
20? POKE','•::+4: @ 
204 PETUFH 
205 POKE".-+21. 3 PEIFLT" V PRINT"DPIV0TRE  SCOPE EST INSIJFF ISRRT" 
206 PRINTPPPFClJP VOUS QUALIFIER POUR LA "U+l" EME 	MANCHE" 
207 F'PINT"0pMd0IT AVEZ FAIT UN TOTAL DE ".J 
208 PP1NT"PPPPOIILEZ 'VOUS REJOUEZ 7 
209 GETAI IFR$"U"THENPUN 
210 IFR€!>"O"ANDA*:>"N"THEN209  
211 END 
212 F'OKE-:'V+6,9:POKE'VV+5:12POKEVV+1:290 POKEVV+3.4+0 FOPNN=IT03 
213 PQKEtPd+4.0'-POKE'V'•1+4,65:FORMM=ITO590 NEXTMM.NN:POKE'VV+4.0:RETURN 
214 POKEY'?+6:@'POKEVV+5,12'POKE'VV+1:L6 POKEVV+2:1O:FOPNN=1TO19 
215 POKE',/V+4:10-POKEVV+4,65:FORMM=1T0150'NEXTMM:IM:POKEVV+4:10 0070212 
216 PCIKE'• N+6:240: FOKEV',++1 : 4:POKE'VV+5.0: POKEY','+4.33: FGPNM=102470512^TEP-E 
211 POKE'-/•/+1.NNi256'PnVEVVV, NNRND255' HEXTNN: PCIKE','V+4 .0 	 - - 
218 PETUPM 
219 PPIHT",10910PIPPI9EI10TPE SCORE TOTAL EST "..JPOVEV+2I..9 
220 PRINT"9*wPttrI 	Q 7 MAINTENANT..." 
221 PRINT°IrPPrrrLE TIP SUP CIFLES VIVANTES" 
222 PRINT"UügrrrDDDIi'LIHLIFICRTION A 6000 PT'T)" 
223 PRINT"1IlrrrrNF POIJR MONTER ":PRINT"JPPPPPPC FOUR DESC£IlDPE - 
224 PRINT "7WGDqrPThPPIryER SUP UNE TOIJCHEU" 
225 FORE=UT016:FOPL=1T05c+'NEXT:P0gE5328l,E NEXTE 
226 GETAS IFRI=''THEN22° 
227 PRIFIT":1":POKE')+2L9 , P0K£'J+2=:.0 POKE\'-29,0.POKE532?0.6PC9E53251.5 Y=L`9'.J=Ct 
228 FOPI=IT020:PPINT"r '1 	 . 	" FLEtT'R6m49ESF 
229 PRINT'YFCCIRE 	 MANCHE":SC=O 
230 POKE2@40,199:POKEV+39,0:PCKEV+'39.1 
221 POVE'd+0.30:POVEV+1.1OF'POKE~+29.38: POKEV+23.3» 
232 POKE2O41:205. POKEV+40.S:POF- EV.'40,1 
233 POKE2042•206.PCKE'V+41,6:POKE','+41.5 
234 POKE2@4 :297'POYE',+42.7:POKE'/+42,5 
235 P0KE2044.208 POK.E'•/+42.9'.PUKE'%-+43,11 
236 POKE2@4S . 209: POKE'i+44, 9: Pl)FE',l+44.0 
237 POKE2047:194:PGKEV+46,0:P0 E':+46,7:POKE'•l+14:255 
2?8 PIJKE'-,'416..12?POKEV+14,45 
239 POKE%:+15:8l? 
240 POKEY+?.S@ 
241 POKE')+4 .255: POKE'V+5, 146 
242 POKEY+E.22:POE'£'.+7.193 
243 POKE'-,'+g: t60 POKE/+8.194 
244 POKE'.+ 10 : [" : POY. E V+ 1 I : 176. 
245 PCKE'V+21.171 
246 FJFJ=ITOE 
247 FR I NT">7 	IIIe p00TRpI BIe,T8PIS!l S9rrrrgrrqrqrl1»rr»rI"i 1 
24? PRINT"l tl1N9QA9I!L9 QRo1r1e1P)A1AF14llgrrrrrl 
249 IRU=.":THENCOTi E:T..:' 
250 P[ry:'E'd+2: INT:?O+ 2ühPND<0 : ) GOSIJD212 
251 FORQ=1T015 
252 O=INT(1+2 *PNI~'` ,) ONOOr1SIJE2TS. TITI' 'E=P 

3 ti0`51JB196 
254 F'FD;=10T:2S3'-7EPU+1.S 
255 r'ETR€:IFR€="R'THENH=2 
6 IFA€-":"TNENH=1 

251 TRH=2THEN'' =Y-6 I FY `.4:-:THEFTY=433 
253 rFH=ITHEN':=Y+E.. IF'i -2)0THEul' =2^Ç: 
259 POKE'-'++.. ;' F'OI E':''0.:•~ - 	 - 

9 TFT=CITHEIIPCFF%'IX : 
261 IRT=ITHEHIFTI€:. '00009r,"RHPTI9X"00091.'I1rvr.-:.4a.  
262 IFT=ITHENPOKE2O4C.201 POKE'/+12,X+3'00^!8281 
26? IFTI€:"090nn1"THENTIF="000000" 
264 IFPEEl.!'.l-'E,-=E'.THENPOKE','+39:O C.0T0267 
'25S POEE'.l+?9.I 	-  
266 IFR2=C.HPs'17)iRENC.1TIID29E 
257 IFA$=CHR*' I3)R1IDPEEK(d+?U) 6STHENPOYEL046._03c.o3UE23 CC:1.E2'4 'OTU271 
26$ PnKE,'+21 
269 NEXTX PO6E•/V+4 0 
279 POKE'1+21 - 191 
271 NE:TQ:IFSC>=50OI3THEN273 

rCIT0205 
2 	r=n 

-'4 NE' Tu 0010292 	 - 	 Suite page 27  

A partir de désormais jusqu'à, 
dorénavant, je ne tolérerai plus 
que l'on nous lise sur ce ton. 
Nous avons droit à un peu plus 
de respect de la part du lecteur 
et il est totalement inadmissible 
que vous vous dispersiez en li-
sant Hebdogiciel. Oui, c'est à 
vous que je parle : vous savez 
parfaitement que j'ai raison et 
que, plus d'une fois, vous vous 
êtes permis de feuilleter distrai-
tement le journal au lieu d'en 
apprécier toutes les finesses et 
les subtilités par une lecture as-
sidue et renouvelée. Certains 
vont jusqu'à sourire et, croyez-
moi si vous voulez, je me suis 
laissé dire que quelques lec-
teurs peu scrupuleux se permet-
taient de rire carrément. Croyez-
vous que nous puissions conti-
nuer à écrire des lettres, des 
mots et même parfois des phra-
ses entières pour en arriver là ? 
Pensez-vous que nous fassions 
tout ces efforts d'assemblage de 
syllabes pour n'être lus qu'une 
seule fois ? J'entends que, non 
seulement, une concentration 
studieuse et un recueillement 
zélé soient appliqués systémati-
quement lors de la lecture de 
notre prose mais , en plus, mon 
Editorial doit impérativement 
être lu selon des règles très 
strictes. Il est, par exemple, 
exclu de procéder à la dégusta-
tion de mon oeuvre en n'étant 
pas dans un lieu adéquat : une 
chapelle, une église, à la limite 
un coin de votre habitation amé-
nagé et décoré de cierges, 

Icônes à mon effigie et ré-
aussé par des effluves de par-

turns subtils. De la même façon, 
il est indispensable d'adopter 
une attitude humble, respec-
tueuse et réfléchie avant d'enta-
mer la lecture à haute voix des 
montagnes de philosophie que 
je condescends à distiller cha-
que semaine aux pauvres hères 
que vous êtes. N'oubliez pas 
que vous n'êtes que lectorat 
anonyme et que mon nom brille 
en lettres de feu au fronton du 
paradis des auteurs géniaux. 
D'ailleurs, à partir de la semaine 
prochaine, le journal sera dé-
baptisé, demandez à votre mar-
chand de journaux le remplaçant 
d'Hebdoqiciel, Je n'ai pas en-
core arrêté le nouveau titre, j'hé-
site entre "La vie et l'oeuvre 
hebdomadaire du Maitre Cec-
caldi" et "Ceccaldiciel", je vous 
ferai part de mà suprême déci- 
sion dès que j'aurai fini ma cure 
de désintoxication. 
Ah, au fait, on est à la bourre 
pour le serveur télématique de 
l'HHHHebdo. On a faitdes 
essais sur un petit et ça coince, 
il en faut un plus gros et c'est 
plus long. Vous attendez encore 
un petit mois ? Oui ? Merci, lec-
teurs chéris. Pour la peine, vous 
pouvez continuer à parler entre 
vous. 

Gérard Ceccaldi 

BEAU ROBOT 
A TOUT FAIRE 
Nous l'avions annoncé lors de 
sa présentation au CES de 
Las Vegas. Maintenant il atta-
que la France armé de ses 
deux chenilles, de son port 
cartouche, de sa compatibilité 
MSX et de sa tête bourrée de 
puces. Le Wizard part à l'as-
saut de tous les foyers infor-
matiques équipés de MSX. II 
est livré avec une cartouche 
programmable de 4 Ko que 
vous remplirez à ras bord à 
partir de votre micro et que 
vous enficherez alors dans le 
robot. C'est en fait le premier 
robot de la famille Movit à réel-
lement posséder un intérêt : il 
n'a pas qu'une seule applica-
tion définie par le constructeur, 
il est en revanche ouvert à 
toutes les propositions pro-
grammatiques que vous pour-
rez lui faire. Sa commercialisa-
tion devrait débuter en mai et 
Wizard devrait vous coûter en-
viron quinze cents francs. 



ZX81 SERPENT 
Ou les aventures d'un serpent vorace qui se nourrit 
plus vite que son ombre. 

Didier CHABOT 

Mode d'emploi 
Ce jeu est composé de deux programmes. Le premier permet de 
créer la routine en langage machine nécessaire au second qui est le 
programme principal, Tout d'abord. tapez le premier programme et 
utilisez-le dans l'ordre suivant : 

1 CONSTRUCTION dune REM de 880 OCTETS (4700 à 4800) 
Cette routine permet de regrouper en une seule ligne les deux pre-
mières lignes du programme. Pour obtenir une REM de la longueur 
désirée, il suffit d'écrire une REM en début de programme, de la 
dupliquer en modifiant le numéro de ligne de façon à ce qu'elle soit 
voisine de la première, et réunir ces deux REM en faisant "RUN 
4700". Reprendre ensuite ces deux dernières opérations jusqu'à ob-
tenir une REM d'une longueur comprise entre 880 et 900 octets 
(ligne 4780). Attention, on ne doit en aucun cas détruire la ligne qui 
suit immédiatement cette REM. 

2 INITIALISATION OE LA REM (10 à 80) 
Cette routine remplit les 180 premiers octets de la REM. Cette par-
tie contient des indicateurs nécessaires au fonctionnement de la 
routine en langage machine. 

3 ENTREE ROUTINE LANGAGE MACHINE (2990 à 3610) 
Cette routine permet d'entrer la routine en langage machine sans 
l'aide d'assembleur. La routine est entrée par groupes de 30 octets. 
A la fin de chaque groupe est indiquée la somme de tous les octets 
du groupe ce qui permet une détection facile des erreurs par lignes. 
Un autre contrôle en fin de routine détecte les inversions d'octets. 

4 ROUTINE LANGAGE MACHINE ASSEMBLEUR (5000 à 9060) 
Cette routine a le méme rôle que la précédente mais nécessite l'em-
ploi d'un assembleur. Les routines 3 et 4 ayant le même rôle, une 
seule est nécessaire. 

La routine en MACHINE est maintenant entrée. Détruire maintenant 
les lignes inutiles et ne conserver que les deux premières REM, 
puis entrez le programme principal. Pour sauvegarder le pro-
gramme, faites RUN 90 afin de bénéficier d'un démarrage automati-
que après chargement. 
Pour le reste, tout est dans le programme. 

LISTING 1 

&CRITURE EN VIDEO NORMALE 0E5 
LARACTERES EN V IC>EO INVERSEE 

LIGNE. 	CRRACTERES. 

2., ."ATTENTION CETTE LIGNE PE 
UT ETRE MODIFIEE MAIS NE 
DOIT PAS ETRE GETRUITE" 

10..."INITIALISATION DE LA REM 

2990..."ENTREE DE LA ROUTINE EN 
LANGAGE MACHINE SANS ASS 
EMS LEUR" 

4700..."CREATION D UNE REM 	L 
ONGUE" 

5000..."ENTREE DE LA ROUTINE EN 
LANGAGE MACHINE AVEC ASS 
EMSLEUR" 

	

1_REM 	TO 	• N' rs 1 CLE 
RR ® CLEAR MCUEAR 	T -LEA 
R LEAR ITO CLEAR CLEAR 	TO 

A CLER 	TO TO ECLEA 
TO CLEAR CLEAR 

 TO CLER 
R ® CLEAR CLEAR TO TO LEAR TO 
TO TO TO CLEAR ® TO 	TO TO 
® CLEAR CLEAR CLEAR 	TO 11 

CLE-R ®TO T TO TO ® TO CLEAR 
TO 	CLEAR, 0 	

I 
 CLEAR TO Ct~~ RR 

R Tu TO TO TO CLEAR TO MR TO 
® CLEARCLEAR ® CLEAR CL 
EAR TO TO MET T_u- TO CLEAR CLE 
AR 'LEAR CLEAR I 	CLEAR 	CLEA 
R 9dCLEAR CLEAR-® 	0 TO 	TO 

CLEAR CLEAR s ÈRR T4 	OL€AR 
LAELRN0i®''Ylg?Y®7'? ?7?7Y ^EERN0)'' 
'Y9̂ Fi POKE 7, U`RNGXM`RNDY CLEAR 
H IIRNDY MjRNDYMYRNGLN *' COPY 

14 SAVE ?'.''LN ~h' COPY ®C SAVE L 
N ® SLN ®?Y RETURN ®4 • NT Y RUN 
C: =`r CLS ®45Y CLEAR 	NULRVD RE 

RN " COS €£RIJD i 	7 C. RETURN 
4_ ^„'Y ®4 DIM 64 NEW LN THEN 
LN TM N ??WINKEYâU RND?? RETUR 

N TO 4t REM ?PILLA LI $T INFAEY$/<E 
CRND'," I ®®® i'?'  GO UB QTAS eINKEY S 
FTAN 15 G5U ?MMIRNDY TO M=RND 
/? RETURN 24,NC^LN LI5T INKEYS)5 

TO M IRND3YIMMRiJG; G R TURN CLEA 
R 4/®CJL, LIST I,KE"$F MIRNOY CL 
ERR M.RND/, RETURN 4- C<LN LIST 

INKEY$7 CLEAR M IRNDY'BMmPN LN LI 
=T INKEY$U AND R TURN TO 4x15 G 
051.35 ?,>  RÉTURN ( 4.i5 /Z RETURN 
CLEAR 4~F/•7WA5N 7? RETURN ®ASN 
' RETURN ICC-LN C'05UE PILN THEN 

?^®INKEYSECRNDi'? ;Q0F/ PR NT "E 
%RND76RNDLN GOSUB PIUIRND■ ~M R 
NDELKND)® ; 1 ( OYS GOSUB 1sCOCO UIQ 
RNDUUi1`RNDAN TAN LN LIST INKE'r'S 
O UmRND RETURN TO 4 i5 GOSUB 
RETURN 4?)5 , ..'L RETURNLEAR 

4"Ft 	 i^M 

	

' 7GU RNC' RETURN C 	IRNDTA 
N l'C11E£RtJG) 	L GO UB ~t' RB MINK 
EY $F- 15 	DJO UB ^: C; ,7C£ GO5U 
B 't7AC. RFI/C 7DiTAN Ef_RtdGi 	SAVE 
TAN ALE *ZAC8 :37/ LORD LN THEN 
?LN '?'?LN THEN '?LN ??LN THEN ?LN 

3JJ1RNDHRETURN 'TRS ■INKEY$©NN THE 
N ^LN THEN ^LN THEN ?LN THEN 

	

" 	
?I N 

THEN ?INKJY'$U RND RETURN •C T 
AN Y CO Y 4C ' t- 	DR CLEAR I CL 
TAN E RNL'F7Y 4 C DIM ?6MRNDE 
RNG. RNG.  PLOT b RNC''A COPY TAN 
0 - COPY +4 CLEAR $4 SAVE ( 

POKE TAN 

3 REM +tï*+# 	xxi++#s+tiiFit+ 

UTILITAIRE POUR 
CREATION 	SERPENT 	e 

PAR CHABOT DIDIER 	e 
e 	POUR 1X51 	i 
ïkïlè 	cC*****i f C ifi**CCC 

10 RErt 

1'2 RAND 
13 POKE 16520,0 
14 POKE 16521,141 
15 POKE 16522,64 
20 POKE 16523,223 

25 POKE 16525,253 
30 POKE 16526,127 
35 POKE 16527,191 
40 POKE 16699,12E 
41 DIM A ,.41 
42 LET Ail) 191 
43 LET Ai2)=127 
44 LET A(3)=253 
45 LET R(4)=223 
50 FOR X=16526 TO 16695 
60 POKE X,A IINT (RNC. Si +1; 
70 NE:<T ?' 

STOP 
~99i9 REM 

000LET A=16700 
3.005 FAST 
3010 LET A5-"2A0C4011A102193E9C7 
73E84237723772377233666772R0C401 
15D00 197E2098" 
3015 GOSUS 3500 
3020 LET A$="3DFE1820063E25772151 
F4773A8240:3D328240'3EFD3'285403E0 

.53'25440;3E2517" 
3025 G3G5U8 3500 
3030 LET A$="HF3'384OCC'BB023EFF6 
C20FSC3.5643C066023EFFBC21F8C0050 
2CDA04.3:3E40..56" 
3035 GO`UB 3500 
3040 LET A$="FEBC2002CF003EF78D2 
'D6:3EFBBC'20333EF DOC 20333A8240FE0 
0082A0C403440" 
3045 GOSUS 3500 
3050 LET A6="11A500190152027EFE9 
C2808FE542804FE8E20033E007723 B3 
E005520E92520" 
3055 GOSUB 3500 
3060 LET A$="892QESCDDE43CDDE43C 
330413R85404770FE0F20 3850R6E42C 
C•FO4118l33.5S0" 
3065 GOSUe 3500 
3070 LET A$="2ROC403ESB11A500190 
15202ED51C29R4126C9112100EDE27EF 
E5025613E275B" 
307.5 GRIEVE 3500 
3050 LET A$="7F32S5403E0F3263401 
.555FE7F201e0a234ECC'F041112100197 
EFE802û422954" 
30.5:5 GOSUS 3500 
3090 LET RS="3E0F3265403E7F32834 
018'36FEFD2O1SB8282FC0FOy12B7EFE2 
025e63E5F327O" 
:0.38 GOSUB x500 
3100 LET A$="'S285403EFG328340151 
AFE5F2016582813CDF041237EFE80280 
A3EF032853200" 
3105 GOSUB 3500 
3110 LET A$="403EBF3e83400DF0413 
A5340FEDF2007112100ED521512FE7F2 
0051121002721" 
3115 GOSUB 3500 
'120 LET R6="191808FEF020032B150 
1237EFE802811FE9CCA6843FE64CR684 
3FE8623093296" 
3125 GOSUS 3500 
3130 LET A$="CDED42CDDE43C3SF412 
A0C40114F0017E3CFE26200536'1C261 
SMF57;2A36244." 
3135 GOSUB '500 
=:140 LET A$="402322864-OC1.EG323M°, 
4400601303254402AO'C4011A5001011 
O023E36EC; 2c3 
3145 GOSUS 3500 
3150 LET R$="6128C43RS2403C3C32S 
24000CGGDF0413684SA8340FEDF20071 
121005052:3313" 
3155 DCS'JB 3500 
,160 LET P$="1812FE7F20061121O01 
C1500F6F0200326180123365.E3A8440F 

' E00~E~O,,:~G02..2 ~0 ' 
3165 GOSUB 3500 
3170 LET A$="828440C93E9C2A0C401 
18500190131022ED51, 29A412B360O112 
1003EE4ED249S" 
:3175 GOSUB 3500 
120 LET AS="526E281119190E280CE 

052236E280826268E23012336gCC92A0 
0400616232155" 
3155 GOSU6 3500 
3195 LET Ai="7EFE762003i0FBC'C81 
73FC61F7718EFCDDE43CD5243CDDE4:3C 
C'S24'3CDDE4026" 
3195 GOSUB 3500 
:3200 LET R$="43CD5243CDDE43CG524 
SCDDE43C3AB413A8S40FEO10287410GE 
E43CDDE434089- 
:3205 GOSUB 3500 
-210 LET A$r" DDE43CDOE43 DDE4 _ 
35F413AS.540FE01210lC'3EFFB02SORS 
500328240:3502" 
~1`. GOSUB :500 
3220 LET R$= M26FC2EFBC92A'5640284 
73E006C>20035C25E'732256402A59402 

37 EFE8020307'3" 
3225 GOSUB 3500 
3230 LET A$="05218D40161=62289406 
926FFC90006010E0616FF1525F00020F 
.51'3F4C9002722" 
3235 LQ5UB 3505 
3240 LET 51=0 
3245 LET 50=0 
3250 LET 52=0 
3260 FOR :<=16700 TO 1733'3 STEP S 
3270 LET 50=50+PEEK X 
3271 LET 51=51+PEEK i:{+1; 
3272 LET 52=52+PEEK (X+21 
3280 NEXT X 
3290 IF 501>22007 OR 51<>25321 0 
R 52.>21105 THEN GOTO 3400 
3300 PRINT "AUCUNE ERREUR DETECT 
EE" , 	POUVEZ CONTINUER" 
=.30 SLOW 
3310 STOP 
3400 PRINT "ERREUR,REVERIFIEZ LE 
5 LIGNES" ,"DE 3010 A 3230" 
3405 SLOW 
3490 STOP 
:3500 LET 5=0 
:3510 FOR i<=1 TO 30 
:3520 LET l'=16* (COLE A$ i tXx2i -1i - 
28) +CODE A$ (X+21 -28 
3530 LET 5=5+''r' 
3540 POKE AV 
:3550 LET R=A+1 
3560 NEXT X 
:3570 IF S=VRL R$(i2*.:.-1 TO ) TH 
EN RETURN 
3600 PRINT "ERREUR DANS LA LIGNE 

' 3010+10*INT ((A-15701::' ;,0) 
3605 SLOW 
3610 STOP 
4700 REM 

4701 REt-t ROUTINE PERMETTANT DE 
RASSEMBLER LES DEUX PREMIERES 
LIGNES POUR CONSTITUER UNE REM 
LONGUE 
4710 LET L1=4+PEEK 16511+PEEK 16 
12+255• 

4720 LET LT=PEEK (16511+L1)+PEEK 
(16512+L1:e256+L1 

4730 POKE 16511,LT-256eINT (LT.'2 
56) 
4735 POKE 16512,2NT (L7,256) 
4740 POKE 16509,PEEK 116509+L1) 
4.745 POKE 16510,PEEK (16510+L1) 
4750 FOR X=1650S+E31 TO 16513+L1 
4760 PONE :r:,0 
4770 NEAT X 
4780 PRINT "LONGUEUR ";LT-2;" OC 
TETE" 
4800 STOP 
5000 REM 

5005 REM ( 
5010 REt-I LILD HL. (16396; ; LD DE. 
673;ADD HL.DE,LD A.156,LD (HL).A 
'LD A.180;INC HL,LD (HL) A;INC H 
L, LD (HL) A; INC HL; LD (ML: .A; INC 
HL;LD A.139;LD (AL1 A 

5020 REt-t LD ML. 116396) ;LD DE.'93; 
ADD HL.DE; L2LD A,)HL);DEC A;CP 
27; JR NZ,L3-,LD A.37,LG (HL;.A;DE 
C HL,JR L2,:L3LD (ML).A,LD A.(16 
514) DEC A;LD (16514) .A 
5030 REM LD A.$FD;L0 (16517) •A;L 
D A.0;LD (16516).A;LD A.$HF;LD i 
16515).A 
5040 REM ,L4CALL $0256;LG A.$FF; 
op H;JR NZ.L4 
5045 REM JP L150 
5050 REM .LSCALL $0265;LG A.$FF; 
CP H;JR Z.L5 
5060 REt-t :L6CALL $0255;CALL LIES 
'LD A,SFE,CP H;JR NZ,L:;LIBRST 
I03,NOP, L;LD A.$F7;CP L;JR Z.L4 
5070 REM LD A. $FB; CP L; JR NZ.L12 
LD A,$FD;CP H;JR NZ,L13;:LSLD A 
1514;îP 0;RET Z 

5080 REM LG HL. (163961;L: 0E.165 
ADD HL.DE;LD BC.594;:L9LD R.&HL 
;CCP 15r, JR Z.L10; CP 130; JR Z.L1 

O,CP 139.JP NZ.L11, L1OLG R.0,LG 
IML; ,A 

5090 PEM sL11INC HLDEC ÉC;LD A. 
O'CR 8,JR NZ.L'3;CP C;•JR NZ.L9;CA 
LL L70,CALL L70 
5091 REM JP L1 
5100 REt-t : L12LD A. (16517) ; LD B.R 
;LG A.L,CP $DF;JR NZ,LIS;CP 5;•JF' 
Z.L28,CALL L1.3;JR L14 

5110 REM L1SLD ML. i16396);LD R. 
135,LD DE.165;AGD HL.DE;LD BC.59 
4,CPIA,UP NZ.L18;GEC HL;RET 
.5120 REM .L14L0 DE.33;SBC HL.DE,; 
LD A.(HL),CP 128; JR Z.L20;LD A.$ 

7F,L0 (16517i,A;LD A.$DF,LD (165 
15) .A, JR L20 
51:30 REti L15CP $7F;,JR NZ.Ll6;CP 
B, JR ,. L'0; CALL L13; LL C'E.33; AD 
D ML.DE:LG A,(HLi;CP 128;JRZ.LZ 
O;LD A.$DF,LD &16517'.R;LG A.$7F 
,L0 116515. H_•JR L20 
5140 RErt : L16CP $FC'. 'JR NZ. L17; CP 
B;.JF Z.L20;LALL L13,DEC ML;LD A 
(ML );CP 128;JR Z.L20;LE> A.$BF,L 

D f165171.A,LC- R.$FD,LD 115515). 
A; JR L20 
5150 REM .L17CP $SF;JR NZ.L20;CP 
8;JR Z.L2Q;CF,LL L13,INC HL;LD A 
(HL i CP 123, iR Z L20; LC> A, $FD; L 

C' I16517;,A;L0 A.$BF,LE, 116515), 
H 
5160 RET-t : L2DCALL L13; LD A. 11551 
5);CP $CF;JR LAZ.L21;LC' 06.33; 580 
HL.DE;JR L24 

5170 REM :L21CP $7F;JR NJZ.L22;LD 
DE.:33;ADD HL.DE;JR L24 

5180 REM : L22CF' $F0; JR tNZ . L23; DE 
C HL;JR L24,'L23INO ML 
5195 REt-t :L24LD A.(MLi CP 128;JR 
Z,L26;CP 156;JP Z.L120;CP 180;•J 

P Z,L120;CP 136;JR Z.L27,:L25CRL 
L L50;:L26CALL L70;JP L6 
5200 REt-I L27LD ML. (16396, ,LC' DE 
.79;RDD ML,DE 
5210 REM :L28LD A.IHL);INC R,CP 
30;JR LAZ.L29;L0 &HLi •23'DEC HL;J 
R L28,:L29L0 &HL).A;LC> ML. 115513 
;INC HL;LD (165131 •HL 

5220 REt-t CALL L50; LD A. (165161L 
C' 1.2;RDD A. B; LD (165161 A;LD HL 

16396; LG DE.165;RDG HL.DE,LD 
BC.520,LG R,Bô;GPIR 
5200 REM JP Z.L26;LD A. (16514);I 
NC A; INC A;LD 116514i.R;RET 
5290 REM PET 
5300 REM LSOCRLL L13,LD (HL ).10 
0;LD A. (165_S) ;CP CGF,.JR NZ.L51; 
LD DE.33;SBC LAL.DE;JR L54 
5.310 REM LS1CP $7F; JR NZ. L52; LD 
DE.33,D0 HL.DE:,. R L54 

5315 REM :L52CP 3FO.JR NZ.L53;DE 
- HL;JR L54;:LS3INC ML;:L54LD ill
; 139 

5320 REM LD A.(16516);CP 0;JR Z, 
L55;DEC A;LD (165161 R;RET 
5330 REM :LSSLG A.156;LD ML. 1163 
96;;LD DE.165;ADD HL.DE;LD BC.56 
1;CPIR;.JP NZ.L13;DEC ML; LG (ML). 

340 REM LD GE,33;LD R. 180; SBC M 
L.DE;CP (HL; ;JR Z,L56;RDG HL.DE; 
ADD HL.DE;CP )HL).JR Z.L56;SBC M 
L.DE;INC HL;CP (HL);JR Z.L56;DEC 
HL;DEC HL;CP (HL) ;JR Z.L56;INC 

HL,:L56LD (MLI.156;RET 
5400 REM . L100LD ML. (16396) ; LD B 
.22;:L101INC HL;LC> A,(HL,;CP 118 
'JR NZ.L102;D•JNZ.L'101; RET; L'102R 
L R;CCF;RR A;LD (ML:.A;JRi L101 
5420 REM L1250ALL L70,CRLL L100, 
CALL L70 

5425 REM CALL L'100;CRLL L70 
5426 REM CALL L100;CRLL L70 
5427 REM CALL L100;CALL L70;JP L 

6000 REM L1SSLG R. (16520) ;CP 1,; 
JP NZ.LS:CRLL L70;K,RLL L70;CALL 
L70;CALL L70 ,CALL L70;•JP L6 
3.010 REM :LIôOLD A.(165201;CP 1; 
'JR Z.Ll61;RET; LIô1LD A,SFF;CP L 
,JR Z.LI62;'L1fi5LD A.0;LC' (16514 
,.A;LD A.$FD;LD L.$FS;RET 
6020 REM :L162LD HL. (16523) ;C>EC 
HL;LG B.R;LD A.O;CP L;JR N2.L166 
CP H;JR _ L165;:LIS5LG R,B;LD ( 

16523).ML:L0 ML. 116521;;INC ML;: 
L153LC> A. (MLCP 128;JR NZ.L1154; 
LD BL.16525;JR L163;:L164LD .165 
21).HL;LD L,A;LD H.$FF;RET 
7000 REM NOP 
7010 REM :L70LO 6.1;.L71LD C.;OR 
,.L72LD D.$FF,.L73C.EC D;.JR NZ.L7 
3,DEC C;JR NZ.L72,DJNZ.L71 
7020 REM RET 
8000 REM i 
9000 FAST 
'30'10 LET ZZZ=16700 
9020 POKE 32641,INT iZZZ!2S6i 
9030 POKE 326•40.ZZZ-256*INT (ZZZ 
-256 
0040 RAND USR 26565 
9050 PRINT AT 21.0;"ERROR ";PEER 
32651 

9060 SLOW 

A SUIVRE... 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 10 = 520 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 220 FRANCS. Pour l'étranger: + 80 F. pour 1 AN 

+ 40 F. pour 6 MOIS. 
NOM : . . . 	 MATERIEL UTILISE : 
PRENOM : 	 CONSOLE : 	 . . . . . . . . . . 
ADRESSE : 	. . . . . . 	 PERIPHERIQUES : 	. . . . . 	 . . 
BUREAU DISTRIBUTEUR: 	 REGLEMENT JOINT : 	❑ CHEQUE 	❑ CCP 
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CHASSEURS 	r'99 BASIC 

DE FANTOM 
BRRR... Une fois de plus les fantômes à l'honneur avec 
des aventures fantasmagoriques à vous glacer le sang 
dans les veines. 

Pierre LOPEZ 

100 REM xxxxxa axx xaxa xaafaa 
110 REM x 	GHOSTBUSTERS a 
120 REM *SUR TI-99/4A E.S.+ 
130 REM ■ 	PIERRE LOFEZ a 
140 REM xa+a+xaxa+a+xaaa+a+ 
150 REM x AFFICHAGE DEBUT x 
160 MEM xaa+aaaxaaaaaxxaa 
17C: CALL CLEAR 
je: FOR I=1 TO 16 
190 CALL C'OLOR(I.I,I) 
20,-,  NEXT I 
210 CALL SCREEN(16) 
220 PRINT "HEBDOGICIEL et FIERRE LOPEZ": 

230 PRINT " 	vous presenteot"::::: 

240 PRINT TAB(10):"GHOSTSUSTERS" 
250 PRINT :..:" Vous devez sauver le mon 
de: :a 1 aide d-  un appareil," 
260 FRUIT :.' mais allez d'abord"::" 

le chercher..-" 
270 FOR I=1 TO 16 
280 CALL COLOR(I.5.16) 
290 NEXT I 
300 RESTORE 350 
310 FOR I=1 TO 12 
320 READ A,B 
330 CALL SOUND(A.B 4 O) 
340 NEXT 1 
350 DATA 150,440,150,440,200,554,,150,440 
20C',494.500.392, 150,440 

360 DATA 150. 440, 150, 440, 150. 440, 150, 392 
,300 440 
370 FOR 1=1 TO 2000 
360 NEXT I 
390 GOTO 440 
4!)0 FOR 1=1 TO LENIA!> 
410 CALL HCHAR1LS,CO+I,A9C(SEG1(Af,1,l)) 

420 NEXT I 
430 RETURN 
440 REM wa#aaaaaa aaaaaaaaa 
450 REM *AFFICHAGE GRAPH.* 
460 REM 	a+aaaaaaaaraaa#baa 
470 REM +GRAPHIQUE EN DATA 
490 REM •SOUP LA FORME No 
490 REM 	•CARACTERE, DEFIN'X 
500 REM *TION,No5 DE LIGNE 
510 REM *ET DE COLONNE 
520 REM wwawwxxwwaaaaaaaa# 
530 CALL SCREEN(16) 
540 FOR I=1 TO 16 
550 CALL COL0RfI,16,16) 
560 NEXT I 
570 CALL CLEAR 

580 RESTORE 640 

590 FOR CAR-1 TO 124 
600 READ ND,DEFb,LIG,COL 
610 CALL GHARfNO,DEpol 
620 CALL HCHAR(LIG,COL,NO) 
630 NEXT CAR 
640 DATA 129,"0000000000000001",5,16,130 
," 00000000003C4282,5,17,131,0000000003 
040808",6,15,132,"020408FE",6,16 
650 DATA 133,0101,6,17,134,0000805824 
1408F,A,18.135,101020232244408,7,15,1 
36,"0000000301",7,16 
660 DATA 137,0lOA070202820101,7,17,138 
83830303,8,15,139,804706060611,8,16,1 

28,"0101810102020202",8,17 
670 DATA 140," 000000000010F06,9,1.6,141, 
00000000000000C",10,16,142,"20202020201 
O1FI1",10.18,143,"00010101", 11 
690 DATA 15,144,"COEOEOEOC,11,16,145,"3 
12020204040408,11,18,146,FR0601,11,19 
,147,000001,12,15,148 
690 DATA ."Oo10E0E04,12.16.149.00000000 
0080404",12,24,150,"0000000106040201",13 
,9,151,"0000008070080681",13,10 
700 DATA 152,"800101060808102 ,13,23,153 
,B,13,24,154,0000000000010204,14,9,1 
55,404020501,14,10,156 
710 DATA "E01000O201,14,11,157,"4040407 
04681,14,23,158,0000000000806018,14.2 
4,159,"040407",15,9,120 
720 DATA " 00F01C20204044,15,10,121,000 
00002lC648281,15,14,122,08101010202020 
4",15,20,123," 000000000000087F" 
730 DATA 15,21,124,00000000000010E3 ,15 
,22,125," 0000001F20500804,15,23,126 
740 DATA "080808F,15,24,127,824F7,16, 
10.38,"000000340E02,16,11,37,000000000 
4038242,16,12,36,"412618",16,20 
750 DATA 35,"3016232040408,IB,16,34,"00 
0090700F",19,17,39,"010101",9,17,96,"000 
OFOFFFFFFFFFF",7,18,97 
760 DATA "00000000EOFBFEFF,7,19,98,000 
0O3O7OF1E3E7C ,8,14,99," EOFRFCFEFFFFFFFF 

8,20,100," 00000000009000E",B 
770 DATA 21,101,000001O3O7OF1F1F,9,13, 
102," 7CFBFBFOEOEOCOC",9,14,103,"FFFFFFFF 
FF7F7F7F",9,18,104 
780 DATA " EOFOFBFCFEFFFFFF",9,21,105,"00 
0000000000808,9,22,106,000000000001010 
3,10,12,107," 3F3F7F7FFFFFFFFF" 
790 DATA 10,13,108,808,10,14,109,FF7F 
1F0701",10,19,110," FFFFFFFFFFFF7F3F",10, 
20,111," COCOEOEOFOFBFBFC",10,22 
800 DATA 112," 030707070FOF1F1F,11,12,11 
3," 000080808000COEO,11,14,114,"1FOFOFIF 
3F7FFFFF",11,20,115 
810 DATA " FCFEFEFEFFFFFFFF",11,22,116,"1 
F3F3F3F7F7F7F7F",12,12,117,"FFFFFFFEFEFC 
FCFB",12,13,118,"E09",12,14,119 
920 DATA 0000000000010307,12,18,88, F0 
FOEOCOCOBOB",13,13,89," O7OF1F7FFFFFFFFF" 
,12,19,90," BOCOCOCOEOEFFOE",12 
830 DATA 23,91,000000000103071F,13,17, 
92," 0F1F3FFFFFFFFFFF",13,18 
840 DATA 93,"FFFFFFFFE7C98",13,21,94,"FF 
FFFCFBF,13,22,95," FCFCFBFOE06UI008",14, 
12,40," 00000001030FIF3F ,14,16 
850 DATA 41,"3F7FFFFFFFFFFFFF",14,17,42, 
" FFFFFFFFFFFFFEFC",14.19,43,"FCFBFOEOCOC 
02014,14,20,44 
860 DATA " 000003070F1F3FFF",15,15,45,7F 
FFFFFFFFFFFFFF",15.16,46," FFFFFFFPFFFEFC 
F8",15,18,47,"F8FOE08",15,19,48 
B70 DATA " 03070F1F7FFFFFFF.16.13.49.O1 

01030FIF9FBFFF,16.14,50," FFFFFFFFFEFCFB 
E,16,17,51,FOEOC ,16,18,52 
680 DATA "8303030303030707.16,21,53, 84 
C2C2FEFBFBFBF",16,23,54," 23313F3F3F1F1F1 
F",17,12,55," FFFFFFFEFCFOEOC",17 
890 DATA 16,56,C08,17,17,57,0707070F0 
FIF1F1F,17,21,58," FOFOFOFOEOEOEOC",17,2 
3,59,"OFOFOF0707070303,18,12 
900 DATA 60," FFFEFCFSFOEOCO81",18,15,61, 
000000O000010303,18,20,62,"3F3F7FFFFFF 
FFFFF,18,21,63,."C000C080808, 18 
910 DATA 23,64,010101,19,12,65,"FFFFFF 
FFFF7T3F3F,19,13,66," 82C4E9FOF9FEFFFF", 
19,15,67,"0000000000010307,19 
920 DATA 19,68," 070F1F3FFFFFFFFF",19,20, 
69." FEFEFEFCFCFBFOF",19,22,70,"1FOFOFO7C 
30301,20,13,71 
930 DATA " EOFBFFFFFFFFFFFF",20,16,72,"00 
0000FFFFFFFFFF,20,17,73," 000003FFFFFFFF 
FF,20,18,74," XF7FFFFFEFFFFFFF" 
940 DATA 20,19,75," FFFFFFFFFFFFFEFC",20, 
21,76,E000008,20,22,77, 7F3F1F0E070301 
' 21,14,78," FFFFFFFFFFFFFEFC",21 
950 DATA 20,79,"FBFOEOCOB",21,21,80,"3F! 
F0701",22,15,81,"  FEFFFFFF7FOF ",22,16,82, 
" FFFFFFFFFFFF3F",22,17,83 
960 DATA "FFFFFFFFFFFFF",22,18,84,"FFFFF 
FFEFBC",22,19,85."FOEOB",22,20 
970 CALL CHARl86." FFFFFFFFFFFFFFFF"> 
980 RESTORE 1030 
990 FOR 1=1 TO 35 
1000 READ PDX,POY 
1010 CALL HCHAR(EOX,POY.86) 
1020 NEXT I 
1030 DATA 8,18,8,19,9,19,9,20,10,21,11,2 
1,11,13,12,20,12,21,12,22,13,19,13,20,1: 
.12,14,18.15,17.16,15 
1040 DATA 16,16,16,22,17,13,17,14,17,15, 
17,22,18,13,18.14,18,22,19,14,19,21,20,: 
4,20, 15,20,20 
1050 DATA 21,15.21,16,21,17,21,18,21,19 
1060 CALL COLOMII,2.16 
1070 FOR 1=2 TO 11 
1080 CALL COLOR(L 10,16> 
1090 NEXT I 
1100 FOR I=12 TO 16 
1110 CALL COLORlI,2,16) 
1120 NEXT I 
1130 FOR I=1 TO 2000 
1140 NEXT 1 
1150 CALL SOUND(20,D,200,O) 
1160 CALL CLEAR 
1170 CALL SOUND(200,200,0) 
1180 REM 
1190 COTO 1200 

1200 REM aa*aq##ai+ 
1210 REM 	* LE JEU a 
1220 REM 	•*x#a*aa*a 
1230 CALL CLEAR 
1240 CALL GHARfI28," FF101010FF808080") 
1250 CALL CHAR(136,0000000F102020401 
1260 CALL CHAR(137,00000000301008081 
1270 CALL CRAR 1 138." 4040404040202E01  
1280 CALL CHAR(139."06I42438040809F8") 
1290 CALL CHAR>140."A88UABFBF6") 
1300 CALL CHAR(144,"18180C3A09141632") 
1310 CALL COLOR(13,2,7) 
1320 CALL C0L0RG4.2.1) 
1330 CALL C0LOR(l5,5,I) 
1340 CALL SCREEN(16) 
135(' CALL HCHAR(2,3, 128,291 
1360 CALL HCHAR(3,3,128.29) 
1370 CALL HCHAR(4,3, 128. 291 
1380 CALL HCHAR(5,2,136) 
1390 CALL HCHAR(5,3,137> 
1400 CALL HCHARf6,2,1391 
1410 CALL HCHAR(6.3.139) 
1420 CALL HCHAR(7,3,1401 
1430 CALL HCHARl8,3, 128.29) 
1440 CALL HCHAR(9,3,128,29) 
1450 CALL HCHARl10,3, 128, 29) 
1460 CALL CHAR(152." 10101038387CFE44) 
1470 CALL G0L0R(16,11,D 
1480 CALL COLOR(I.1,I) 
1490 CALL HCHARl4,11,32) 
1500 CALL HCHAR(4.24,32> 
1510 CALL HCHAR(8,5,152) 
1520 CALL NCHAR(8,16,32> 
1530 CALL HCHAR(8,31,32) 
1540 CALL HCHAR(8,32.144) 
1550 FOR 1=1 TO 12 
1560 CALL COLOR>1,2.16) 
1570 NEXT I 
1580 A4= "PRENDS L'APPAREIL JAUNE EN" 
1590 LI=18 
1600 C0=2 
1610 GOSUB 400 
1620 A$="EVITANT LES JETS D'" 
1630 LI=20 
1640 CO=4 
1650 GOSUB 400 
1660 A$="ECTOPLASME. BONNE CHANCE!" 
1670 LI=22 
1680 CO=4 
1690 GOSUB 400 
1700 At="TOUCHES E,X,S,D" 
1710 LI=24 
1720 COB 
1730 GOSUB 400 
1740 FOR 1=1 TO 1000 
1750 NEXT I 
1760 CALL CHAR(153," 00003E4181621E") 
1770 FOR I=1B TO 24 STEP 2 
1780 CALL HCHAR(I,2,32,30) 
1790 NEXT I 
1800 CALL SOUND(2000, 1000,5.-8,01 
1810 VIE-3 
1820 X=8 
1830 X1=8 
1840 Y=32 
1850 Y1=32 
1860 IF VIE<=0 THEN 2550 
1870 IF Y1<=16 THEN 1880 ELSE 1930 
1880 X1=8 
1890 X=8 
1900 V1=16 
1910 Y=16 
1920 GOTO 1970  

1930 X=8 
1940 11=8 
1950 Y=32 
1960 (1=32 
1970 GOSUB 2400 
1-980 RANDOM4 ZE 
1990 RAN=(INT(RND*10)a3)+1 
2000 RON=INT(RND+10> 
2010 IF (RON<>1)a(RON(>2)a(RON<)3)THEN 2 
000 
2020 CALL HCHAR(4+RON.4,153,RAN) 
2030 CALL SOUND(-100,1000,5,-8,0) 
2040 CALL HCHAR(4+RON,4,32,RAN) 
2050 CALL GCHAR(X1,Y1,RE> 
2060 IF RE<>32 THEN 2210 
2070 VIE-VIE-1 
2080 CALL SOUND(2000,-5,0,200.5) 
2090 A$="ET DE" 
2100 LI=18 
2110 CO3 
2120 GOSUB 400 
2130 AS=STRS(3+VIE) 
2140 LI=18 
2150 CO=9 
2160 GOSUB 400 
2170 FOR I=1 TO 500 
2180 NEXT I 
2190 CALL HCHAR(18.3,32,11> 
2200 LOTO 1860 
2210 CALL KEY(O,K,S) 
2220 IF S=0 THEN 1980 
2230 IF K<>83 THEN 2270 
2240 Y1=Y-1 
2250 GOSUB 2460 
2260 GOTD 1980 
2270 IF K<>68 THEN 2310 
2280 Y1=Y+1 
2290 GOSUB 2460 
2300 LOTO 1980 
2310 IF K<>88 THEN 2350 
2320 X1=X+1 
2330 GOSUB 2460 
2340 LOTO 1980 
2350 IF K<>69 THEN 1980 
2360 XI-X-1 
2370 GOSUB 2460 
2380 LOTO 1980 
2390 REM *AFFICHAGE* 
2400 CALL HCHARIX,Y,32) 
2410 CALL HGHARlX1,Y1,1441 
2420 X=X1 
2430 V-V1 
2440 RETURN 
2450 REM VALID. DEPLACEM. 
2460 IF (Vi >32)+(Vi<3)-(X1<41+(XI>B)THEN 
2710 
2470 CALL BCHAR(X1,Y1,R1) 
2480 IF R1=128 THEN 2710 
2490 IF RI<>152 THEN 2720 
2500 A$ALORS! C'ETAIT PAS SI DUR!" 
2510 LI-18 
2520 CO=2 
2530 GOSUB 400 
2540 LOTO 2740 
2550 Af="ON RECOMMENCE? O/N" 
2560 LI=20 
2570 CO-5 
2580 GOSUB 400 
2590 CALL KEY(O,K,S) 
2600 IF S-0 THEN 2590 
2610 IF (K=48)+(K-79)+(K=1H)THEN 2620 E 
LSE 2630 
2620 LOTO 1200 
2630 IF (K-79)+(K-110)THEN 2640 ELSE 259 
0 
2640 A*="TROUILLARD'' 
2650 LI=22 
2660 CO-3 
2670 GOSUB 400 
2680 FOR I-1 TO 1000 
2690 NEXT 1 
2700 END 
2710 RETURN 
2720 GOSUB 2400 
2730 RETURN 
2740 FOR I-1 TO 1000 
2750 NEXT I 
2760 CALL CLEAR 
2770 FOR I-1 TO 16 
2780 CALL COLOR(I,16.16) 
2790 NEXT I 
2800 CALL SCREEN(16) 
2810 PRINT "BON,BEN MAINTENANT,PASSONS"1 
t 
2820 PRINT "AUX CHOSES SERIEUSES..." 
2830 PRINT ::"TU DOIS SAUVER LA TERRE":: 
2840 PRINT "AVEC L'APPAREIL JAUNE.":: 
2850 PRINT "TIRE CHAQUE FANTOME AVEC;; 
2860 PRINT "L'APPAREIL APPROPRIE:":, 
2870 PRINT :."TOUCHES E,S,D,X OF COURSE! 

2880 FOR I=1 TO 12 
2890 CALL COLOR(I,5.16) 
2900 NEXT 1 
2910 FOR 1=1 TO 3000 
2920 NEXT I 
2930 RESTORE 3000 
2940 CALL CLEAR 
2950 FOR 1=1 TO 30 
2960 READ N0,DEFi,LIG,COL 
2970 CALL CHAR(NO,DEFS) 
2980 CALL HCHAR(LIG,COL.NO) 

2990 NEXT I 3000 DATA 128." 9F9F1E0C08070101,10,15,1 
29," BO8O9000000000E,10,16,130,03030707 
OFOFOF07",11.15.131 
3010 DATA " FOFCFFFFFFFFFFFF",11,16,132," 
000080EOFOF0F0FO",11,17.133,0707030301" 
,12,15,134," FFFFFFFFFFFFFFFF" 
3020 DATA 12,16,135," EOEOEOC1Cl918l01".1 
2,17,136,"0101010101030303.",13,15,137,"F 
FFEF8FEFQEOC000",13,16,138 
3030 DATA "0707070604008060",14.15,139," 
0000000003OF3F7F",9.15.140,"0000007EC1CO 
C0BO",9,16.141 
3040 DATA " 00000000003000O2",9.17,142,"0 
000010204040808",10.14,143,"0101",10,17, 
144.000080402020101.10.18 

3050 DATA 145,"10101020202î4:4O",11.14,1 
46,"!'806081C1C3C3EIE".11,18,147,"4060604 
040707078,12,14,148 
3060 DATA " 02FEFEFEFEFEFEFE",122.18.149," 
707i-î303030101010,13,14,150,"FEFE3CICICI 
81818.13,18,151 
3070 DATA "080804040201",14,14,152,"8080 
, 14, 16, 153, "OOC>0000C>Cr000!i1!+8", 14.17. 154 
10102020408" 

3080 DATA 14.18.155,100003,15.15,156," 
0000817E". IS. 16,157,"083DL",15,17 
3090 CALL SCREEN>5) 
3100 FOR I=13 TO 16 
3110 CALL COLOR(I,7,5) 
3120 NEXT 1 
3130 CALL COLOR(1,5,5) 
3140 CALL CHAR(96,"44FE7C3838I01010") 
3150 CALL CHAR(104." 387C7CD6EEEEFEAA") 
3160 CALL CHAR(97." 10101O3B387CFE44") 
3170 CALL CHAR(98,"40E0787F7SE04") 
3180 CALL CHAR(99," 04071EFE1E0702) 
3190 CALL COLOR!9.11,5) 
3200 CALL COLORGO,16.S1 
3210 CALL HCHAR(7,16,97) 
3220 CALL HCHAR(12,12,99) 
3230 CALL HCHAR(12,20,98) 
3240 CALL HCHAR(17, 16, 96) 
3250 VIE=3 
3260 NB=O 
3270 FOR I-1 TO B 
3280 CALL COLOR(I,2,5) 
3290 NEXT I 
3300 CALL CHAR(100,"1008100810081008) 
3310 CALL CHAR(S01,"000000AA55") 
3320 IF (NB<40)a(VIE>0)THEN 3330 ELSE 4C 
00 
3330 RANDOMIZE 
3340 FA-INT(RND+101 
3350 IF (FA<>1)a(FA<>2)a(FA<)3)a(FA<>4)7 
HEN 3340 
3360 IF FA<>I THEN 3390 
3370 CALL HCHAR(12, 6, 104) 
3380 LOTO 3460 
3390 IF FA<>2 THEN 3420 
3400 CALL HCHAR(1,16, 104) 
3410 ROTO 3460 
3420 IF FA<>3 THEN 3450 
3430 CALL HCHAR(12,26,104) 
3440 LOTO 3460 
3450 CALL HCHAR(23, 16, 104) 
3460 FOR I=1 TO 70 
3470 NEXT I 
3480 CALL KEY(O,K,S) 
3490 IF S<>O THEN 3680 
3500 GALL OOUNOfE000; OoOI 
3510 VIE=VIE-1 
3520 AS-"ET DE" 
3530 LI=24 
3540 CO=S 
3550 GOSUB 400 
3560 ASrSTRS13-VIE: 
3570 LI-24 
3580 CO-12 
3590 GOSUB 400 
3600 FOR I=1 TO 500 
3610 NEXT I 
3620 CALL HCHARl24.5,32,20) 
3630 CALL HCHAR(1,16,32) 
3640 CALL HCHAR(12,6,32) 
3650 CALL HCHAR(12,26,32) 
3660 CALL HCHARf23,16,32) 
3670 GOTO 3320 
3680 IF (K-69)a)FA=2)THEN 3690 ELSE 3760 
3690 FOR J=6 TO 1 STEP -1 
3700 CALL HCHAR(J,16, 100) 
3710 CALL HCHAR(J,16,32) 
3720 NEXT J 
3730 CALL SOUND(-10,400,0,-3,5) 
3740 NB-NB+1 
3750 LOTO 3320 
3760 IF (K-83)a!FA-OTHEN 3770 ELSE 3840 
3770 FOR J-11 TO 6 STEP -1 
3780 CALL HCHAR(12,J,101) 
3790 CALL HCHAR(12,J,32) 
3800 NEXT J 
3810 CALL SOUND)-10.400,0,-3.5) 
3820 N8-NB+1 
383Q LOTO 3320 
3840 IF (K-68)*(FA=3)THEN 3850 ELSE 3920 
3850 FOR J-21 TO 26 
3860 CALL HCHAR(12,J,10l) 
3870 CALL HCHAR(12,J,32> 
3880 NEXT J 
3890 CALL SOUND(-10,400,0,-3,5) 
3900 NB=NB+1 
3910 LOTO 3320 
3920 IF (K.88)I(FA-4)THSN 3930 ELSE 3500 
3930 FOR J=18 TO 23 
3940 CALL HCHAR(J, 16, 100) 
3950 CALL HCHAR(J,16,32) 
3960 NEXT J 
3970 CALL SOUND(-10,400.0,-3,5) 
3980 NB-NB+1 
3990 GOTO 3320 
4000 IF (NB<40)#(VIE=O]7NEN 4090 
4010 AS-"T'ES MORT DE CUL. MON VIEUX ! 
4020 LI=24 
4030 CO=2 
4040 GOSUB 400 
4050 FOR I-1 TO 200 
4060 NEXT I 
4070 CALL HCHAR(24,2,32,309 
4080 SOTO 2550 
4090 A$="MEME CA T'ES PAS TAPABLE ?" 
4100 LI-24 
4110 CO=2 
4120 GOSUB 400 
4130 FOR I=1 TO 200 
4140 NEXT I 
4150 CALL HCHAR)24,2,32.30) 
4160 Al=  "AVALER LE TI NE SERT A RIEN!" 
4170 LI=24 
4180 CO-1 
4190 GOSUB 400 
4200 FOR I=1 TO 200 
4210 NEXT I 
4220 CALL HCHAR(24,1,32,31) 	 • 
4230 LOTO 2550  
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S":GOTU 28 
158 636 55:IF ASO) 

A(U+1) THEN Z 
152 R!il!sB:PKT "PLU 

SMUIHS":6070 
N 

188 6;E `S:IF AU-1 
_,UI:IF 8(0-1 
i1 THEH 152 

15160102 	• 

01 x nombre de dés portant le numéro 1 
02 x nombre de dés portant le numéro 2 
03 x nombre de dés portant le numéro 3 
04 x nombre de dés portant le numéro 4 
05 x nombre de dés portant le numéro 5 
06 x nombre de dés portant le numéro 6 
20 si on a un FULL 
30 si on a un SUITE 
40 si on a 5 dés identiques 
somme des numéros de tous les dés 
somme des numéros de tous les dés 

YAMS 
Vous avez encore égaré vos dés ? Ne les cherchez 
plus, votre FX se charge de tout. 

Gilles YARD 

Mode d'emploi 

Se joue à deux joueurs. Le programme lance les dés. vérifie qu'il 
n'y a pas de tricherie et indique le joueur gagnant. 

But du leu: 
Trois coups de dés maximum pour choisir la case a remplir, sachant 
qu une partie est terminée lorsque toutes les cases sont remplies. 

Case 1: Nombre de points = 
Case 2: Nombre de points = 
Case 3: Nombre de points = 
Case 4: Nombre de points = 
Case 5: Nombre de points = 
Case 6: Nombre de points = 
Case FULL: Nombre de points = 
Case SUITE: Nombre de points = 
Case YAMS: Nombre de points = 
Case PLUS: Nombre de points = 
Case MOINS: Nombre de points = 

FULL = 3 dés identiques et deux autres identiques (exemple 
1.1.1.2.2) 
SUITE = 5 dés qui se suivent (exemple: 2.3.4.5.6) 

En fin de partie. on fait la somme des points des 6 premières cases. 
si le total est supérieur ou égal à 60. On a droit a 30 points de 
bonus. On ajoute ensuite les points des cases FULL. SUITE et YAM 
et on soustrait du total la difference entre les cases PLUS et MOINS 
(donc le meilleur score pour les cases PLUS et MOINS est réalise 
lorsque : case PLUS - case MOINS - 1) 
Utilisation du programme : 
Après lancement. affichage 
ter JOUEUR, 
ter TIRAGE. 
24513: 123456FSYPM ? 
Les 5 premiers chiffres correspondent aux 5 dés jetés du ler joueur. 
les autres correspondent aux cases libres. Si on veut jeter les 2 des 
5 et 3. faire 53 (EXE) ou 35 (EXE) dans n'importe quel ordre, sa-
chant qu'un chiffre correspond à un seul dé. Pour jeter tous les dés. 
soit taper tous les chiffres (EXE) soit taper X(EXE). On garde tous 
les dés en tapant 0(EXE). 
A la fin du 3ème lancé. l'indicateur STOP s'allume et le : est rem-
placé par ' . Une décision prise, appuyer sur CONT. 
Affichage quelle case ? Rentrer le numéro de la case (1 à 6 ou 
F.S.Y.P.M) (EXE). 
Affichage : CASE ANNULEE (O N) ?. Si on doute de réussir une 
case ou si on ne peut faire autrement. 
Toutes les cases remplies, la partie se termine et affiche les totaux 
des deux joueurs. 

LIST "YAMS" 	6 PPT X;":";MIU(U 	15 HEFT [:IIF H=b;H 	24 IF KEY="" THEN 	"+MIDIT+1) 	6ALITE:";AO:END 	55 FUR C=8 TO 4:Ri 	i.j=u:NEX1 C 
I VAL :Z=29:3="12 	M?;:IHF E:IF E 	=l:6UTil 6 	23 	 33 Hs8:X=8:6UTU H 	41 PRT %E ";QS;V$ 	foisRt0;+AIC):NE 	91 C=5:A5=8:FOR R= 
34S6FSYPM":f=t+ 	=6 THEN 20 	

(6
' PRT X;"f;";MID( 	16 PRT :IF 1)6 THE 	34 B=INT %PRHI$6+1 	;" GAGNE":EHD 	X;T C:PET 	 6 TO 4:A(RiRî+4 

$:Yf:" JOUEUR': 	18 FUR R=1 TO 5:6= 	e:M):STOP 	 H 3Us(I-5 	:X(C)=B:A(C+5)= 	45 FOR 1=1+W TO 6+ 	60 J=AO:K:I:tSB 60 	isR(R):HExT R 
F=7: =S:Y=9 	IMT (P*FRRC (E' 	A IMP "QUELLE CAS 	:7 FOR C=6 TO 4:[F 	G:KFT 	 W:A(H)=R(H)+R(I 	:J=1:65B 88 	92 IF A5:U;C=6 

2 P=1U:H 1I:WAIT 	PTR:IF 6=N THEN 	E",I:I=INT 1:0= 	AiC)=I;RiOi=R 	35 FOR I:M TO 21:1 	i:HE;;T 1 	62 IF K:5;R(0):26: 	93 FOR R=C 
:PRT "IER";V$: 	13 	 1+W:T=O-P:IF 1* 	U)+1 	 F A(I)=9 THEN 2 	47 IF n(k)è6U;R(H) 	60TÙ Z 	 IF R(R)%R(R+1)- 
H=3:W=P:60Tî1 4 	11 FOR C=5 TO 9:IF 	cl-12U THEN 2U 	28 NEXT C:A(0)=A(0 	36 HEX! 1 	 :R H)+30 	64 PRT "PAS DE FUL 	!;PRT "PAS DE S 

3 WAIT Z:PRT "2ND 	6=A(C);R;Ci=6: 	21 IF A(U);e:PRT '' 	)+1E-9 	37 R8=8:fl1=8:W=P:H 	49 AcH)=INT (A(H)+ 	L":6010 28 	UITE":6UT0 28 
";V$:H=35:N=21 	C=9 	 CASE PRISE":607 	29 IF T=1;S="*"+MI 	=8:U1=°1ER":6SB 	A(7+W)+A(8*W)+A 	Be FUR C=1 TO 4:1F 	94 NEXT R:R(0)=38: 

4 Ll:W-9:PRT "1ER 	12 NEXT C:HEXT R 	0 26 	 D(2):60T0 33 	45:W=21:H=1:a# 	9+W)-RBS (A(P+ 	RIC)=J;K=K+I:H 	SOTO Z 
ïIkA6E:":FOP, C= 	13 FOR C=8 TO 4 	22 PRT "CASE ANNUL 	38 IF T:22;$:HID(l 	='2H(,":655 45 	fri AIM+W) 	EXT C: RET 	128 IF FRAC (X/1111 
6 TO 4:656 34 	141F ASC+5)=B;k=X 	EE (Ù.'N)?" 	,21)+"•":GOT0 3 	39 IF K6-né;U$:"1E 	56 PRT Q ;VI>"TOTA 	82 L=A(C):NEXT C:R 	1=8;A(0)=48:60T 

5 X=X+PtC*R(C):NE 	-PtC+R(C):GS6 3 	231F KEY="0";R(0) 	3 	 R" 	 L FINAL:";R(H): 	ET 	 0 Z 
XT C 	 4:X=X+PtC►R(C) 	=1E-9:6070 Z 	31 $=MID(1,T-1)+"* 	481F F8=t+1;PPT ''E 	RET 	 90 FOR C=5 TO P:A( 	122 PRT "PAS DE YAM 
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SYNTHETISEUR 

   

CANON X07 

Petit CANON par ses talents 
Fait bien souvent mieux que les grands. 

Stéphane MADRANGE 

 

S1 

W 	 o 

  

Mode d'emploi' 
Ce programme, outre l'affichage du doigte d'exécution sur un cla-
vier, offre les possibilités de sauvegarde sur cassette et d'impres-
sions des codes MUSIQUE sur imprimante X 710. 
Les commandes et les explications nécessaires sont incluses. 

ÿ7i 

 

t 

 

1 'tf aSAao#}a#***##R 
2 'a 	STEPHANE 	* 
'i MADRANGE t 

4 '# 	 a 
5 '*COPYRIGHT 1/8S* 

a 	 } 
7 '0 SYNiHET[5EUR } 
B '0 	 # 
9 R###*#1#tta}}aa#} 
IO 'asitia*ii}}##}# 
ll 'INITIALISATION 	*** NOTICE 
}** 
I? *0000000000000 

13 CLS:DEFINTA-Z:PRINT:PRINT' 	ST 
NTHETISEUR" 
15 PRINT - APPUYEZ SUR RETURN[ 
18 J-242: OUT243, O:OUT244, 78 
20 FORI-0TO255:OUT],1:OUTJ,255-I:N 
EXT 
30 OOINKEY%;IFIS-*"THEN20ELSEOUT2 
44,0 
50 CLS:PRINT'DESIREZ VOUS LIRE LAN 
OT10E'• 
60 I$ INKEY$:IFI*<)'O'ANDII<>'N'TH 
EN60ELSEIFIS-'N'THENIO0O 
100 CLS:PRINT"CE PETIT PROGRAMME 
VA VOUS PERMETTRE 	D'UTILISER ':G 
OSUB300 
110 PRINT•VOTRE x-07 COMME 	CLAY 
IER:VOUS JOUEZ AVEC LES TOUCHES " 
: GOSU9 00 
120 PRINTZSXDCVGBHNJM.L.I/1 QUE 
VOUS VERREZ JOUER SUR LE CLAVIER': 
GOSU8500 
130 PRINT•LA'TOUCHE '-' SERT AREJO 
UER LE MORCEAU EN ENTIER •: GOSDB50 
0 
I40 PRINT'LA TOUCHE '-'SERT A REJO 
11ER LE MORCEAU AUTANT DE F015 :GO 
SLJB500 

150 PRINT'OU'ON LE DESIRE. 

":GOSUBS00 
1.0 PRINT'LA TOUCHE @'SERT A EFFA 
CER LES FAUSSES NOTES 
":GOSUBS00 
l'0 PRINT"LA TOUCHE 'O'SERT A REPR 
ENDRE LE MORCEAU A LA SUITE APRES 
":GOSUB50O 
180 PRINT -L'AVOIR ECOUTE 

": GOSUB30O 
190 PRINT'LES FLECHES T. ET .)SERV 

ENT A MODIFIER LA DUREE DES NOTES 
': GOSUB30O 
200 PRINT•LES FLECHES BAS ET HAUT 
SERVENT A CHANGER D'OCTAVE 
': GOSUBSOO 
210 PRINT•LA TOUCHE 'SPACE' COMME 
SPOND A UN SOUPIR VARIABLE (FLECHE 
Si ": GOSUB500 
220 PRINT•LA TOUCHE 'P' SERT A IMP 
RIMER LA LISTE DES CODES DES NOTES 
": GOSUBSOO 
230 PRINT'AINSI QUE LEUR DUREE. 

": GOSUB500 
240 PRINT•LA TOUCHE 'E'SERT A ENRE 
GISTRER UN MORCEAU SUR CASSETTE 
-: GOSU8500 

250 PRINT'LA TOUCHE 'A'SERT A APPE 
LER UN MORCEAU DEJA SUR CASSETTE 
-: GOSUB500 

260 PRINT'LA TOUCHE 'S'SERT A ARAE 
TER UNE COMPOSITION ET LA REPRENDR 
E':GOSUBSOO 
270 PPINT'EN APPUYANT SUR 'ON' 
': GOSUBSOO 
280 PRINT'APRES CHAQUE MORCEAUPOUR 
EN JOUER UN AUTRE APPUYEZ SUR '^' 
':GOSUS3O0 
300 GOTOI000 
497 '#*###**#***#* 
498 'TEMPORISATION 
499 '0*0*0*0*0*00a 
500 FORI-1T0700:IFINKEYS<>" THENI-
700:NExT:RETURNEL5ENEXT:RETURN 
1000 '##}#}}t}#ia## 
1005 '**GRAPHISME** 

1013 CL5:LINE18,91-i0.301 
1020 FORT-14TO104STEP6 
1031 LINE(1,9)-11,301 
1035 IFI.260RI.500RI-6BORI-92ORI-1 
lO7NEN1040El5EliNE11-1,91-ti-1,201 
1036 LINEs1.1,91-îI.1,201 
1040 NEXT 
1050 LINE t0,311-1110,311 
1052 LlNEt8,6j-(110,81 
1060 LINEt110,91-(110,301 
1500 X-242: Y-243:OUTY,O:OUTx,O:OUT 
244,781510 FORI-ITO7 
1520 FORD-OTO13:OUTV,J 
1525 FORK-0TO5:NEXTK.J,l:OUT244,O 
1530 FORT-1T04: LOCATEO,O: PRINT MI 
CRO-SYNTHETISEUR" 

1540 FORK-ITO5: NEXTK:LOCATEO,O:PRI 
NT' 	 ':FORK-1T05: 
NEXTK,1 
4997 '  
4998 '*ENTREE DES* 	#* NOTE 
S }* 	*AU CLAVIER* 
4999 '0}0#0#4###*i 
5000 DUR.5 
5001 1-0 
5002 X-O:CONSOLE,,,O,1 
5003 ON ERRORGOT055SO 
5004 IFX-OTHENDIMT(SOOI:X-1 
5005 LOCATEO,O:PRINT• MICRO-SYNTHE 
TISEUR• 
5006 AE-INKEYS:IFA0-••THEN50o6ELSE 
A-O:@--1 
5007 IFA*-•O'THENI-I-5:GOBUB5500:G 
0T05006 
5011 IFAS-•Z-THENA-3:PO-10:0-0 
5012 IFA{-'S'THENA-4:PO-14:0-1 
5013 IFA*-'X'THENA-S:PO-16:@-0 
5014 IFAO-•D'THENA-6:PO-20:@•1 
5015 IFA*-'C'THENA-?:PO-22:Q-0 
5016 IFA*-'V"THENA-B:PO-28:@-O 
5017 IFA*-'G'TMENA-9:P0-32:@..1 
5018 IFA*-•B'THENA-IO:PO-34:@-O 
5019 IFA$-'H"THENA-11:PO-38:Q-1 
5020 IFAS-•N'THENA-12:PO-40:Q-O 
5021 IFAS-'J'THENA.13:PO-44:@.1 
5022 IFA*-"M'THENA-14:PO-46:@-O 
5023 IFA*-'L'THENA-16:P0.56:@.l 
5024 IFA*•'.'THENA-17:PO-56:0-O 
5025 IFAS--["THENA-19:PO-62:Q-1 
5026 [FAO - /•THENA•19:PO-64:@.0 
5027 IFAS. '''THENA-20 
5100 IFAS-',•THENA-I5:PO.52:0-0 
5196 '**a#at******t 
5197 '*CHANGEMENT** 	*D'OCTAV 
E ET* 	* DE DUREE t 
5198 '*ai****000*t# 
5199 '***0000010000 
5200 C-5TICKIOI:ISCT*OCT•I2a:C.Di -1 
2*îC•1 :DUR.DUR.i[-3î-1C-7) 
5205 IF(OCT(-12)AND( OCT>-OI THENNIV 
-OCT*42/t2ELSE@--1 
5210 IFOCT(OTHENOCT-O: ELSEIFOCT>24 
THENOC T-36 
5211 IFDUP.! ITHENOUR-1 
5212 IFA$ 	THENA-555:0.-1 
5213 1 FAS.-•'THEN6000 
5215 IFA-OTHEN5006 
3216 IFA-355THENGOSUB7x00:1•I,3:Tt 
II O: T I I• IIS DUR: Tt I' 21-O: T t t• 31-0: 

T( I.41-0 
5217 IFA-555THENGOTO5006 
5218 IFA•OCT>48THEN5006 
5220 BEEPA•0CT,DUR: IFp.OTHENGOSUB5 
700ELSEIFQ(>-17HENGOSUB5800 
5221 I-I*: T(II-A,OCT: T II.1I-DUR:T 
( I.2) •P0: T 1 I.31-@: T iIQ4)NIV 
5230 GOTOS006 
5500 BEEP12,L:BEEP23.1:BEEP3S,1:RE 
TURN 
5550 RESUMESOOS 
5700 LINEIPO-I•NIV,271-1P0.1+NIV,2 
9):GOSUB5900 
5710 PRESETIPOFI•NIV,27):PRESET(PO 
•l•NfV.281:PRESEitPO,1,NIV,29i:RET 
URN 
5800 PRESETiPO NZV,h,:PRESEiifO,N 
IV,18):PRE5ETiPO•NIV,19i:GOSUB5900 
5810 LINE(PO+NIV,191-IPO•NIV,171:R 
E TURN 
5900 FORW-OTO7:NEXTV:RETURN 
6000 FORJ-OTOISTEP5 
6010 IFI<5THENNEXT 
6015 IFI(STHENOOT05°03 
6020 A-T>J1:DUR-T[J•LI:PO-T(J•21:0 
-T(J*3):NIV-T(J• 4):I FA.OTHENGOSUB7 
000: NEXT 
6022 IFDUR-OTHENNEXT:GOT05003 
6030 BEEPA,DUR: IFO-OTHENGOSUB5700E 
LSEIFO-ITHENGOSUB5800 
6035 NEXT,>:'GOSUB7000:'FORO-17030: 
'NEXTO,J 
6040 Sl-INKEYS: IFSO-'-'THEN6000ELS 
EIFSS-•^•THEN5003ELSEIFS3.'O"THEN5 
006 
6050 IFS04'PsTHEN IOOOOELSEIFSe-'E' 
THEN! 1000ELSEIFS*-'s'THENSCEEP 
6060 IFS$-'A « THENt2000EL8E6040 
7000 FORD-1T05*DUR: NEXTO:RETURN 
9000 FORT-ITOSOO:NEXT:RETURN 
9997 '  
9998 '*SORTIE SUR * 	*IMPRIMA 
MTE } 
9999 '#*#}}}####*#t 
10000 LOCATEO,D:PRINT'IMPRIMANTE ici 
/Ni 
10010 I*-INKEY*:IFI*<>'O"ANDIO()-N 
• THENIOOIOELSEIFIO-•N'THENS000 
10020 CLS:INPUT«NOM DU MORCEAU";N$ 
:LPRINT(2,0)' 	NOM DU MORCEAU : 
'I NO 
10025 LPRINT:LPRINT 
10030 LPRINT' 	 NOTE 

DUREE': LPRINT' 

10040 FORJ-STOISTEPS 
10045 IFT(JI)9THENl00S5 
10050 LPR!NT' 	 •IT(J1;' 

1 	'IT1JXI1 
10052 001010060 
10055 LPRINT' 	 "IT(J1;' 

1 	'IT(JQ1) 
10060 NEXTJ:GOTOI000 
10997 ' i#*}}#*iHFt## 
10998 '*SAUVEGARDE* 	* CASSE 
TTE * 
10999 'tif#itt#aa## 
11000 Mi-' 	MAGNETO FRET POUR L' 
ENREGISTREMENT:APPUYEZ SUR 'RETURN 

11010 FORJ-IT040:LOCATEO,O:PRINTMI 
DO iNs, J, 201: F ORE-îT030: NE STK,J 
11016 BEEPI4.5 
11020 I5-INKEY$:IFIs•:)CHR% U Zj7HEN 
11020 
11030 FORJ=ITOIOO:NExTJ 
11040 fN[7N1,•[AS0:' 
11050 FORJ=1TOSOO 
11060 DUTH1,TIJl:NEXTJ 
11070 LOCATEO,O: PRINT•TERMINE 

11080 FORK-ITO300:NEXTK 
11090 LOCATEO,O:PRINT' MICRO-S'iNTH 
ETISEUR 
11100 00106040 
11997 'a}!t##a#{a#i 
11998 '*CHARGEMENT* 
11999 'a CASSETTE J 
12000 'aa4a##*#*tir 
2004 ONERRORGOT013000 
12005 FORJ-I T037: LOCATEO,O:PRINTMI 
DOiM*,J,201:FORK.11o30:NExti.:,J 
12006 BEEPI4,5:FORK• 1 roloo:NEXTK 
12007 IS-INSETS: IFIicCHRO N ZSTHEN 
12007 
12010 !NITMl,'CASI:• 
12020 FORJ-IT0500 
12030 UINPINI I: T iii-U:NEXTJ 
12040 BEEP14, 10:LOCATEO.O:PRINT'AP 
FUYEZ SUR '- 	';:FORK.IT0I00:N 
ESTE 
12050 LOCATEO,O: PRINT' MICRO-SYNTH 
ET ISEUR'; 
12060 GOT06040 
13000 PRINTERL:END 	 • 

u 



APPLE AMYTIVILLE 
Voici un (petit) jeu d'aventure (NDTA : Ca change des 
envahisseurs et des hommes paquets !) qui vous em-
mènera à l'intérieur d'un manoir bien étrange. Votre but 
est d'en ressortir. A vous de trouver l'unique moyen. 

SUITE DU ae 76 
2100 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 

etes dans 
on 

coulo,' ' 
2105 IF C3 = 0 THEN PRINT '11 

y a une cassette fermle a cl 
f.' 

2110 PRINT : PRINT ' 1'78$(2): PRINT 
' 2';B$(3): PRINT ' 3';B$(4) 

2115 IF C3 = 0 THEN PRINT ' 4' 
;BS< 19) 

2117 GOSUB 160 
2120 IF I = I THEN 2000 
2130 IF I - 2 THEN 2600 
2135 IF I = 3 THEN 2200 
2140 	IF I < > 4 THEN 2100 
2145 IF C3 = 1 THEN 2100 
2150 IF CO - 0 AND CL - 0 THEN 

PRINT ; PRINT 'Vous n'y par 
venez pas.': FOR I - 1 To 20 
00: NEXT ; GOTO 2100 

2160 PRINT 'Votre cli ouvre IS 
cassette. Elle contient ?p 
ices d'or.' :PD - PO • 7:C3 -
1 

2170 FOR I - I TO 2700: NEXT : GOTO 
2100 

2190 REM •Ates•.}seas.....aae• 
}ae•a•• 

2191 REN 	 CHAMBRE 
2192 REM •w}H.+4s••}}}a....* 
•ss•aa• 

2200 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 
rtes dans une chambre. Au m 
,lieu de la plOce, noon nope 
z un petit sac': PRINT 'pose 
Sur un crone.': PRINT 

2210 PRINT 1';B5(3) 
2215 IF SS 	0 THEN PRINT ' 2 

Vous prenez le sac': GOSUB 1 
60 

2220 IF I = I THEN 2100 
2230 IF I C > 2 THEN 2200 
2240 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 

avez dlclenchf un mbcanisme 
qu , fat descendre It plain 

nd.'; PRINT 'Pour l'arreter, 
pressez la bonne touche.': FOR 

I • I TO 2000; NEXT 
2250 NORMAL : HOME :XX - 1: INVERSE 

2260 VTAB XX: PRINT SPC( 80);: 
XX • XX 

2265 FOR I = I TO 10 
2270 IF PEEK < - 16384) = 211 THEN 

2290 
2271 X = PEEK C - 16336): NEXT 

z 
2275 IF XX = 24 THEN PRINT 

TROP TARD " ': FOR I - I TO 
2000: NEXT : HOME : GOTO 270 

2280 S - - 16336:X - PEEK <S) - 
PEEK (S) • PEEK CS) - PEEK 

(S)l 6010 2260 
2290 HOME : PRINT ; PRINT 'Brav 

o ' Vous stes sorti a temps. 
•: PRINT L. sac contient du 
sable.': FOR 1 • I TO 3000: 
NEXT :SS = I: GOTO 2100 

2295 REM ••+•►.►•se+a+ssse++ss 
e•u•u 

2296 REM 	 W.C. 
2297 REM }+a•}}}a+s+s+++}+}}}} 

2300 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 
@tes dans les W.C. Voulez-u 
ous vous soulager 'z ' „ GET 
Bs 

2310 IF Bs - 'N THEN 2500 
2320 IF B$ ( ) '0' THEN 2300 
2322 IF WC - 1 THEN PRINT : PRINT 

'Après vous etre soulagé, vo 
us retournez dans le couloir 
.': FOR I = 1 TO 2500: NEXT 
6070 2500 

2325 PRINT , PRINT As: FOR I = 
1 TO 2000: NEXT :*PRINT : PRINT 
'En tirant la chasse d'eau, 
vous fates tomber 4 pièces 
d'or.': PRINT 'Vous les rama 
ssez.':P0 = PO • 4:WC - 1 

2330 FOR 1 = 1 TO 3000: NEXT : GOTO 
2500 

2390 REM e}e}•}0-0-a}.•h}tine 

2391 REM 	 ARMURERIE 
2392 REM •••••su••a**....•ta• 

2400 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 
etes dans une armurerie. 

2402 IF CH - 0 THEN PRINT 'Mal 
heureusement, les armes qui 
s'y trouvent sont': PRINT 'a 
ttachfes par des chaînes que 
vous ne pouvez briser.' 

2405 PRINT PRINT 
2410 PRINT 	1';B$(3): IF T - 

AND CH = 0 THEN PRINT ' 2 
Vous coupez les <haines avec 
vos tenailles' 

2412 IF CH = I THEN PRINT ' 3 
Vous choisissez une arme' 

2413 GOSUB 160: IF I = 1 THEN 2 
500 

2415 IF 1 = 2 AND T = 0 THEN 24 
00 

2416 IF 1 = 3 AND CH = I THEN 2 
420 

2417 IF I < ) 2 OR NA = 1 THEN 
2400 

2418 CH = 1: PRINT : PRINT Al: FOR 
I = 1 TO 20001 NEXT : GOTO 2 
400 

2420 HOME : PRINT : PRINT • Oue 
Ile arme cho,srssez-vous : ' 
:CH - 

N.GOHIN et X.LERAY 

2430 PRINT : PRINT TAB( 10 1 " I 
Or fuel de chasse': PRINT 
TAB< 10:' 2 Un revolver': PRINT 
TAB( l0)' 3 Un coupe-coupe' 
PRINT : GET B1:A = VAL '.B 

Il: IF A( I OR A> 3 THEN 2 
420 

2438 MU - 
2440 N0= 1: IF An I ORA = 2 THEN 

MU = a 
2450 Cl = CIA: PRINT : PRINT 

Vous venez de prendre It ';L 
I: FOR I - I TO 2300: NEXT 
LOTO 2400 

2490 REM eeon•u•t•}•+•••}•e••• 
t•••.t• 

2491 REM 	GRAND COULOIR 
2492 REM ••s}}•••}•utu}a•••• 

2500 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 
etes dans long couloir mal 

éclairé.': PRINT 'Sur to mur 
, sont accrochés des chandel 
:ers.' 

2510 : PRINT : PRINT ' I' 81(1): 
PRINT ' 2';BS(6): PRINT ' 3 

';85(13): PRINT ' 4';BS<14): 
PRINT ' 5';BS(15): PRINT ' 

6;64(16): PRINT ' ?';BS<17) 
: PRINT ' 8';BS(18) 

2320 IF BR - I AND CD = 0 THEN 
PRINT ' 9 Vous allumez les 
chandeliers avec votre br:gu 
et.' 

2530 60508 1601 IF I = I THEN 2 
600 

2535 IF I - 2 THEN 500 
2540 IF I = 3 THEN 2700 
2545 IF I - 4 THEN 2800 
2570 IF I = 5 THEN 3000 
2555 IF I - 6 THEN 2400 
2560 IF I = 7 THEN 2300 
2570 IF I • 8 THEN 2900 
2580 IF I < ) 9 THEN 2500 
2585 IF 8R = 0 OR CD - I THEN 2 

500 
2590 PRINT : PRINT 'Un• 4ois It 

couloir •claire, vous aperc 
eve; une petite boite'; PRINT 
'que vous prenez. Elle cants 
ent 5 pieces d'OR.' P0 = PO 
5:CD - I 

2595 FOR I = 1 TO 3500: NEXT : 6010 
2500 

2597 REM s++a++béaaae+++a+s••• 
•}e•}}* 

2598 REM 	 CIA t8RE 
2599 REM +a*a}•at+e•+et}}}s*}• 

tse++e. 
2600 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 

etes dans une chambre. Le 1 
it semble confortable.' 

2610 PRINT ; PRINT ' l';BS(2): PRINT 
' 2';81C4); PRINT ' 3';64(6) 
: PRINT ' 4 Vous vous repose 

2620 GOSUB 1601 IF I - I THEN 2 
500 

2630 IF I - 2 THEN 2100 
2640 IF I = 3 THEN 750 
2645 IF I < > 4 THEN 2600 
2650 PRINT : PRINT Al: FOR I 

I TO 2000: NEXT :KK = END < 
1) 

2660 IF KK > .33 THEN PRINT 'C 
e repos vous fait du bien.': 
FOR I = I TO 2100: NEXT : SOTO 

2600 
2670 PRINT : PRINT 'Le lustre q 

U se trouvait au-dessus du 
lit vous tombe dessus" 

2675 PRINT 'it vous écrase.': FOR 
I - I TO 2500: NEXT : SOTO 2 
70 

2690 REM •..•.*.........pr}•• 
t+sa•a• 

2691 REM 	PIECE TRES ETRAN 
GE 

2692 REM }•aaaaa•ta•es+•sea.•} 
a•aas+s 

2700 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 
entrez dans une puce bien 

étrange.': PRINT 'Au milieu 
de celle-c i , se trouve un sa 
c." 

2703 PRINT 'Dans chaque coin, u 
ne statue semble vous regard 
er d'un oeil hostile.' 

2710 PRINT : PRINT ' 1';65(4): PRINT 
' 2';BS(22): GOSUB 160 

2715 IF I = I THEN 2500 
2720 IF I < > 2 THEN 2700 
2730 HOME : PRINT : IF SS = I THEN 

PRINT 'Remplacez-vous Ie sa 
c par un autre objet ' ': GET 
as 

2735 IF SS - 0 THEN 2755 
2740 IF Bs - '0' THEN 2750 
2745 IF B$ ( > 'N' THEN GET B 

s: GOTO 2740 
2747 LOTO 2755 
2750 PRINT : INPUT ' LEQUEL ' 

;B$: IF RIGHTS (81,12) _ 'S 
AC DE SABLE' THEN 2760 

2755 PRINT : PRINT 'Un rayon lu 
mineur sort de la bouche de 
chacun# des statues et vous 
dfs.nugre.': FOR I - 1 TO 3 
500: NEXT : 6070 270 

2760 PRINT : PRINT Al: FOR I 
I TO 2000: NEXT :SS = 0: PRINT 
PRINT 'Cet exploit vous ra 

pporte 3 pieces d'OR.'; FOR 
1 = 1 TO 2500: NEXT :VO = PO 
• 3: LOTO 2700 

2790 REM ès+}•s•.. e..••...•.••  

2791 REM 	 BIBLIOTHEQUE 

2792 REM ..}ea.ss}}•sa•}+}+t►} 
.ln•e•• 

2800 HUME : PRINT : PRINT 'Vous 
etas dans une bibliothèque. 
Vous voyez un grand coffre. 

2810 PRINT : PRINT ' 1';85(4): PRINT 
' 2 Vous tentez de l'ouvrir' 
: IF SM - 1 AND CF - 0 THEN 
PRINT ' 3 Vous forcez la se 
rrure avec votre scie a meta 
un' 

2815 GOSUB 160 
2820 IF I - 1 THEN 2500 
2830 IF I - 2 THEN PRINT : PRINT 

'Vous vous électrocutez en t 
ouchant le metal.': FOR 1 = 
1 TO 3000: NEXT : GOTO 270 

2840 IF 1 = 3 AND SM =.1 AND CF 
= 0 THEN PRINT : PRINT 'OK 
. C'est ouvert. Le coffre co 
ntient 8 pièces d'or.': FOR 
1 • 1 TO 3100: NEXT :PO - PO 
• 8:CF - 1: GOTO 2800 

2850 GOTO 2800 
2890 REM •••••••••••}en....... 

2891 REM 	SALLE DE BAINS 
2892 REM }s+a+••a te....aaw••• 

t•••ts• 
2900 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 

rtes dans la salle de bain. 
• : PRINT : PRINT ' l';Bt(3): 
PRINT ' 2';B$(IO): GOSUB 16 
0 

2910 IF I = I THEN TA - 0: GOTO 
2500 

2920 IF 1 ( > 2 OR 80 - 1 THEN 
TA - 0: 6010 2900 

2930 TA - TA • I: IF TA a 3 THEN 
PRINT : PRINT 'A force d'at 
tendre, vous voyez enfin un 
bougeoir.': PRINT 'Vous le p 
renez.':B0 = 1: FOR 1 = 1 TO 
3000: NEXT : 6070 2900 

2940 GOTO 2900 
2990 REM a+tss+*+ess+++++s}+t} 

}}}}e}a 
2991 REM 	 PALIER 
2992 REM +a}s+++++s+as+a+a+•+a 

t'.afw 

3000 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 
etes sur un palier. Il y a 
un escaper en cot ,maçon .' 

3010 PRINT : PRINT ' I';8S(4); PRINT 
- 2';61(5): GOSUB 160 

3020 IF I = 1 THEN 2500 
3030 IF I ( > 2 THEN 3000 
3100 HOME : PRINT : PRINT : PRINT 

'Vous montez un escalier en 
colimaçon éclairé par des me 
urtrîfres': PRINT 'trop ftro 
rtes pour que vous puissiez 
sortir.' 

3110 PRINT 'Une odeur fétide re 
mplit l'air.': PRINT : PRINT 
' I Vous continuez a monter' 

3115 PRINT ' 2 Vous rrde+cènd,x 

3120 IF 80 - 1 AND 8R - 1 AND L 
U - 0 THEN PRINT ' 3 Vous a 
Ilumez votre bougeoir avec v 
titre briquet pour mieux voir 

3230 GOSUB 160: IF I = I THEN 5 
000 

3235 IF I = 2 THEN 3000 
3240 IF I = 3 AND SR = I AND BO 

- I THEN 3247 
3245 LOTO 3100 
3247 	IF rt = 1 THEN 31îI0 
3250 PRINT ; r'RINT As: FOR I = 

I TO 2000: NEXT : PRINT : PRIM 
`Vous s voyez élis 'pun.': PRINT 
'Sur une des ma-ches, vous t 
rouvez une bo: te de munition 
5.' 

3255 LU = I 
3260 IF NAA = 0 THEN PRINT : PRINT 

'Vous n'avez pas d'arme. Vou 
s la laissez donc.' 

3270 IF NA = I THEN PRINT : PRINT 
'Vous la prenez.' 

32?5 FOR I = 1 TO 4000: NEXT :M 
= 1: GOTO 3100 

3990 REM •.....•..••...••..•.• 

3091 REM 	BAGARRE DU GARAGE 
3902 REM ••••.s••u}}••ie}•+•e 

4000 HOME : PRINT 
4010 PRINT : PRINT • <I> Vous I 

e frappez': PRINT ' (2) Vous 
lu,ez': PRINT : PRINT ') Ou 

e 4a~tts-cous " : GET 8$ 
4020 IF Bs = '2' THEN FF - 1: RETURN 

4030 IF Bs < 	> 'I' THEN 4000 
4040 KK = RNO 11I: IF KK > .4 THEN 

MT = I:FF = 0: PRINT 'BRAVO 
• Vous l'avez tue.': FOR I - 
I TO 2400: NEXT : RETURN 

4060 PRINT : PRINT 'Le monstre 
n est pas touche' 

4100 KK = RND 1-: IF KK > .4 THEN 
PRINT : PRINT 'Lt monstre e 

Ssaie de vous toucher, mais 
n r parvient pas.': 60T0 401 
D 

4110 HOME : VTAB 3: PRINT ' 	L 
E MONSTRE VOUS TOUCHE': 6010 
270 

4990 REM •••}}}•++}s++}•ea•e}e 

4991 REM 	 GRENIER 1 
4992 REM •••u •saa••+}ass•s+}a 

5000 HOME : PRINT ; PRINT 'Vous 
rtes au grenier.': PRINT '1 
1 y a une 4enetre a l'est.' 

5010 PRINT 'Il y a une porte au 
nord.': PRINT 'Un tableau e 

st accroché sur le mur ouest 

5020 PRINT : PRINT ' 1';B$(I): PRINT 
' 2';65(3): PRINT '  
: PRINT ' 4';B$<6>: GOSUB 16 

5030 IF 1 - 1 AND RG - 0 THEN 5 

200 
5032 IF 1 	1 AND RG - 1 THEN 5 

300 
5040 IF 1 = 2 THEN 5100 
5050 IF I = 3 THEN 5150 
5060 IF I a 4 THEN 3100 
5070 6010 5000 
5100 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 

nous approchez de la fenetr 
e.': PRINT 'Sur le mur exter 
leur, vous pouvez voir du 1: 
erre.' 

5110 PRINT : PRINT ' 1 Vous ess 
ayez d'ouvrir la fendre': PRINT 
' 2 Vous retournez au centre 
de la piece': GOSUB 160 

5120 IF 1 - 2 THEN 5000 
5126 IF 1 < 	> 1 THEN 5100 
5130 PRINT : PRINT 'La fenetr• 

était protégée par un rayon 
laser qui vous a désintégré. 
': FOR I - 1 TO 2900: NEXT 
GOTO 270 

5150 HOME : VTAB 6: PRINT •Vous 
etes devant le tableau. Le 

sol s'ouvre sous vos pieds.' 

5160 PRINT 'Vous tombez dans un 
trou et ne pouvez en ressor 

tir.': 6070 270 
5190 REM s}}se•eeagiee......•}• 

5191 REM 	PORTE DU GRENIER 2 
5192 REM ..............a.•.... 

5200 HOME: PRINT : PRINT 'Vous 
.tes devant le second greni 
er.': IF RG = 0 THEN PRINT 
'La porte qui y mène est fer 
mie.': PRINT 

5210 PRINT ' 1 Vous retournez a 
u centre de la pièce' 

5215 IF CL = I AND RG - 0 THEN 
PRINT ' 2 Vous ouvrez la po 
rtt avec votre clef ' 

5220 GOSUB 160 
5230 IF I = I THEN 5000 
5240 IF 1 < > 2 THEN 5200 
5245 IF CL = I AND RG - 0 THEN 

PRINT : PRINT A4: PRINT : PRINT 
'Vous accédez au second gren 
tr.': FOR 1 = 1 TO 3000: NEXT 

:RG = 1: G070 5300 
5247 IF RG = 1 THEN 5300 
5250 6070 5200 
5290 REM ••....... 4....au....v 

5291 REM 	 GRENIER 2 
5292 REM •••••••ta+es••s••s•• 

5300 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 
@tes dans le second grener 

5305 PRINT 'II y a un veux tel 
!viseur dans Ie coin nord-es 
t.' 

5310 PRINT 'Sur la table qui se 
trouve a l'ouest, vous voie 

z une balance.' 
5315 PRINT 'Il I' a aussi une po 

rte au nord.' 
5320 PRINT : PRINT ' I';Bf(1>: PRINT 

' 2';65(2): PRINT ' 3';BS(4) 
: PRINT ' 4•;BS(13): GOSUB 
60 

5330 IF 1 - 1 THEN 5600 
5340 IF 1 = 2 THEN 5000 
5350 IF I - 3 THEN 5400 
5360 IF 1 - 4 THEN 5500 
5380 GOTO 5300 
5400 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 

rtes devant la balance.': PRINT 
I PRINT ' I Vous retournez a 
u centre de la pièce' 

5410 PRINT ' 2 Vous pesez nos p 
tces': GOSUB 160 

5420 IF 1 = 1 THEN 5300 
5430 IF 1 < ( 2 THEN 5400 
5450 PRINT : PRINT 'Vous mettez 

vos ';PO;' pieces d'OR sur 
le plateau de la balance.' 

5460 PRINT 'Son cadran indique 

5465 'JTAB 12: RTAS 35: NORMAL 
PRINT 	 : HTAB 35 
:TAB 13: PRINT ' ': VTAB 

4: HTAB 35: PRINT 

5470 VTAB 13: HTAB 44: PRINT 
': VTAB 13: HTAB 42: INVERSE 

PRINT 'g' 
5475 PP = PO • 10: FOR I = 0 TO 

PP STEP 2:81 - LEFT$ (' 
' 4 - LEN < STRS CI))) • STRI 
(I) 

5480 VTAB 13: HTAB 37: PRINT Bs 
: NEXT 

5490 FOR I - I TO 2000: NEXT : 0010 
5300 

5500 HOME : PRINT : PRINT 'vous 
ties devant le televiseur.' 

S510 PRINT : PRINT ' 1 Vous ret 
ournez au centre de la pièce 

PRINT ' 2 Vous allumez le 
téléviseur': GOSUB 160 

5520 IF 1 = 1 THEN 5300 
5530 IF 1 = 2 THEN 5550 
5540 GOTO 5500 
5550 HOME : PRINT : PRINT : PRINT 

'Al l ume z - I e.'; 
5555 GET Bs: IF Bs = 'M' THEN 5 

570 
5560 G070 5555 
5570 PRINT : PRINT : PRINT 'Un 

message apparat sur l'écran 
: SPEED= 1 

5580 PRINT : PRINT ' 	LA CLEF 
DE LA REUSSITE SE TROUVE AU 
SOUS-SOL': SPEED= 255 

5586 FOR I = I T0 2100: NEXT : GOTO 
5300 

5590 REM t••}}a.•e}t+ts}a++e}} 
t+++tss 

5591 REM 	 GRENIER 3 
5592 REM ...,Asp... aile••. débit 

t+ne++} 
5600 HOME : PRINT. : PRINT 'Vous 

etes dans le troisieme gren 
er.': PRINT 'A l'ouest se t 

rouve un coffre.' 
5610 PRINT 'A l'est, iI y a une 

porte avec une serrure to 0 
R.': PRINT 

5620 PRINT ' 1';BS(2): PRINT 
2';B$(3): PRINT ' 3';BS<4): GOSUB 
160 

5630 IF I = 1 THEN 5300 
5640 IF I = 3 THEN 5700 
5650 IF I - 2 THEN 5800 
5670 GOTO 5600 
5700 REM 
5710 IF W ( > 1 AND W < > 2 THEN 

PRINT 'VOUS ne pouvez rien 
faire.': FOR 1 - 1 TO 2500: NEXT 
: 60 10 5600 

5720 IF MU = 0 OR 07 - 1 THEN 5 
600 

5730 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 
rtes devant le coffre. Il e 

st fermé par une chaîne reli 
f a un cadenas.' 

5740 PRINT : PRINT ' I Vous foi 
tes sauter le cadenas avec u 
otre arme': PRINT ' 2 Vous r ' 
etouroez au centre de la pi! 
ce' 

5?50 GOSUB 160: IF I - 2 THEN 5 
600 

5760 IF I < > 1 THEN 5730 
5765 PRINT : PRINT ' Vous r tro 

uvez 15 pieces d'or.': FOR 1 
= 1 TO 2600: NEXT :C2 = 1:P 
0 = PO • 15: GOTO 5600 

5800 HOME : PRINT : PRINT 'Vous 
etes devant la porte.': PRINT 
PRINT ' I Vous retournez a 

u centre de ta p,ece' 
5810 IF CO = 1 THEN PRINT ' 2 

':ous ouvrez la porte avec vo 
ire clef en OR.' 

5815 GOSUB 160 
5820 IF 1 = I THEN 5600 
5830 IF 1 < ) 2 THEN 5800 
5840 IF CO = 0 THEN 5800 
5850 HOME : VTAB 6: PRINT 'La p 

Arte s'ouvre, Vous voyez une 
échelle sur le mur exterieu 

r et la descendez.' 
5860 'JTAB 12: HTAB 31: NORMAL 

PRINT 'TRIPLE 8RAV09 .. .. 
'TAP 15: HTAB 32: PRINT 'Vo 
us rtes libre' 

5870 END 
6000 REM asaIts}}ts•sse+sat}++ 

•e•te••v e'U••a 

6001 REM 	 PRESENTATION 

6002 REM •s}a•e+}a++s+ts+s+sa• 
•u..sA}+•••••ee 

6010 HOME : VTAB 13 
6100 READ D,S,A,C: IF D - 99 THEN 

6200 
6110 FOR I - D TO A STEP S 
6120 POKE I - 5,160: POKE IC 
6130 FOR J - I TO 8:X = PEEK 

- 16336): NEXT 
6140 NEXT I 
6150 GOTO 6100 
6200 S = - 16336 
6205 FOR 1 - I TO 45: IF D - 1 THEN 

D = 0: INVERSE : 0010 6220 
6210 D = 1: NORMAL 
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Disquettes philanthropiques et comblées cherchent 
programme de copie efficace pour satisfaire concoeurs 
en mal d'informations. 

YT Jacques LAVELOT 

Mode d'emploi : 
Les indications nécessaires sont dans le programme. 

BRIQUE 
Retrouvez la joie des jeux de café chez vous sans dé-
penser un rond. 

Jean-Paul GRISSON 

EXELVISION-EX L 100 

r+IMi,NYKOil*****NMKKKMKKKKMKKw*KKKKNW 54 CALL COLOR<"10E.") 
2 ' 	 EXL 	BF.'10UES 55 LOCATE 	(I,6):PRINT CHR$(1> 
3 !KNNMNwNMwwwN KNNwr..*** NHMNNK.KKKKK. 56 TA(I,7)=2:TA(I,6)=2 
4 !ECRIT PAR 57 LOCATE 	(I,32):PRINT CHRt(1) 
5 JEAN-LUC GRISON 58 TA(I,3I)-2:TA(I,32)=2 
6 !SUR EXL 100 59 NEXT I 
7 !M$$4$*K4N4Kf *$$*N 	NNMwft 	M 	$MKKMei,wwN 60 FOR 	1=7 TO 31 
8 !KNrwKr**M***NwNNKKKKNKNwKwrr KwsKwwN 61 CALL COLOR("10E:") 
3 ! 	TITRE 	INSTRUCTIONS 62 LOCATE 	(1,I):PRINT CHR$(1) 
10 'awwNw*sa %$$wr*M*.MLANwwN,,N...«KNNrw 63 TA(2,I)=3:TA(1,I)-3 
11 CLS "CSB" 64 NEXT I 
12 CALL COLOk("OYBHLF") 65 RETURN 
13 LOCATE 	(9,9):PRINT "EEXXEELL 	BERRIlO0lIuE(SS" 66 ! 
14 LOCATE (9,9):PRINT "EEXXEELL 	BBRkI 1000UEESS" 67 FOR I=8 TO 30 
15 CALL COLOR("ORE") 68 CALL COLOR("1MB") 
16 LOCATE 	(15,15  ):PRINT 	"voulez-vous 	des exp!ica 69 LOCATE 	(B,I):FRINT 	CHRt(2):TA(8,I)=4 

tions 	CO/N]" 70 CALL COLOR("1GE") 
17 R$-KEYt:IF Rt<)"O"AND R$<1'•N"THEN 	17 71 LOCATE 	(6,I):PRINT 	CHR$(2>:TA(6,I)-4 
18 IF Rt-"0"THEN 20 72 CALL 	COLOR("IYE: 	) 
19 IF Rt="N"THEN 42 73 LOCATE 	(4,I):PRINT 	CHR(( 	):TA(4,I)-4 
20 CLS "CBB":CALL COLOR("OG8") 74 NEXT I 
21 LOCATE 	(3,5):PRINT "Ce jeu a pour 	but de detr 75 RETURN 

ware 	le maximum" 76 ! 
22 PRINT "de briques avec une balle." 77 FOR 	I=-1 	TO 	1 
23 PRINT 	"Cette balle apparait au ai l LOU de 78 CALL COLOR<"OWB") 
24 PRINT "I'ecran,vous devez 	In renvoyer avec" 79 LOCATE 	(21,RY+I):FRINT CHRt(61) 
25 PRINT 	"le raquette situer an bas Biu t. erra.' 80 TA<2O,RY-1)-5:TAl2O,RY,1>=5:TA(20,RY)-E 
2E PRINT "Vous pouvez deplacer 	la raquette avec" 81 NEXT 	I 
27 PRINT "Les touches curseur -) 	(- 	ou avec., 82 RETURN 
28 F'RINT 	•'la asnetw de 	jeu orange." 83 TA(2,7)-7:TA(2,31)=7 
29 PRINT "Lorsque vous 	faites un bois,(bal le sur" 84 LOCATE 	(10,34)!F'RINT 	"BALLES":LOCATE 	(1l,36):PRINT 	SA 
30 PRINT "le bord de 	la raquette),un 	rebond 85 !MNNMNN*UN** wNN Y1,VYeN*MWNNeeMMNM*NN 
31 PRINT "bizarre peut se produire." 86 1 	 JEU 
32 PRINT 	'Lors des deplacement.s raquette" 87 !R**.*e.wN**N»NeewwN«rreewMaLAweLAwwwM 
33 PRINT 	"la 	balle 	ralentit. •' 86 X.X,X1:Y=Y.Y1 
34 PRINT 	"Vous disposez de cinq balles. 89 IF X)21 	THEN COTO 103 
35 LOCATE (20,10):PRINT "A VOUS DE JOUER" 90 IF TA(X,Y)=0 	THEN 	101 
36 A$-KEY$ 91 IF 	TA(X,Y)-2 AND 	Y1(O 	THEN Y1=1:X1=SGN(X1):CALL SPEECH("L,"ET1f);LOTO 	101 
37 !NNww»NwNM»wNNMMNrrrNuvwrwNw«w N,eNNww 92 IF 	TA(X~Y)-2 AND Y1>O THEN Y1=-1:X1=SCN(X1):CALL 	SPEECH("L,"E71$):G070 	101 
38 ! 	INITIALISATION 93 IF TA(X,Y)-3 	THEN X1=1:CALL SPEECH("L,"IT1$):GOTO 	101 
39 ! 	SONS 94 IF TA(X,Y)-4 AND 	X1>0 THEN X1=-1:TA(X,Y)-O:GOTO 99 
40 ! 	CARACTERES 95 IF 	TA(X,Y)-4 AND X1<0 	THEN X1-1:TA(X,Y)-0:GDT0 99 
41 !wwwerMN*CNrovrerrrrr«rreMNwe»N»wwNw• 96 IF TA(X,Y)-5 THEN X1=-2:Y1=SGN(S):CALL SPEECH("L,"tT2$)=GOTO 	101 
42 DIM 	TA(22,33) 97 IF 	TA(X,Y)-6 	THEN X1=-1:CALL 	SF'EECN("L,"1T24):GOTO 	101 
43 T1$-"0O7C86AAEAB602FC" 98 IF 	TA(X,Y)-7 THEN X1-SGN(SX-X):Y1-SGN(EY-Y):CALL 	SPEECH("LXT2t):GOTO 	101 
44 T2$-"OD7C91E2BAB602FC" 99 SC-SCi(24/X)w25:CALL AFC(SC,T1$):TF SC-23900 THEN 127 
45 CALL CHAR(1,"FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF") 100 IF SC-7475 OR SC-14950 DR SC-22425 THEN GOSUE 67:X=9:Y-18:PAUSE 5 
46 CALL CHAR(2,"007E7E7E7E7E7E7E7E00'•) 101 CALL BAL(X,Y,BX,BY):BX-X:BY=Y 
47 X=91Y-18:RY-18:BX_X:BY_Y:X1=1:Y1=1:BA-5s3C=O 102 CALL KEY1(CC,TT):IF TT-0 THEN BB 
48 !NwwMwNMwwwwNNeeNrrrMrrrM NN NtMrwNwuv 103 IF CC-129 THEN RY-RY.1:S-1:CALL RAOf(RY,7Al,));C07O 	105 
49 ! 	 TERRAIN . 	BALLE 104 IF CC-131 	THEN RY-RY-1:S--1:CALL RA02(RY,TA(,)):GOTO 105 
50 ICCC NNw**NMNNNgirNerrNNwwNTwNN wrNwwa 105 P-P,1:IF P(2 THEN 102 ELSE P=O:GOTO 88 
51 CLS 	"CBS •' 106 !ewwwwNrwNwrKKNewNeerrrrSNO**rswNN 
52 COSUB 53:COSUB 77:GOSUE: 67:GOTO 83 107 ' 	UNE AUTRE BALLE 
53 FOR I-1 	TO 20 108 .rw••w*u ..KNKwur*** Nrrrw rr r....NwM 

109 BA=BA-I:IF BA=O THEN 115 
110 FA USE 2:8=9:Y=INTRND(23).7 
111 LOCATE (11,36):F'RINT 85:0010 88 
112 IeNN:NNNMNNMN*M.:INT.SA:GOTO.81e4M 
113 ! 	 FERDU 
114 !NNNWUCNNr4NwlwNMNMMwwl1Nwww11w KKKKK 
115 CALL COLOR("ORB") 
116 LOCATE (10,16)=F'RINT "F'ER0U" 
117 COTO 123 
118 !CaaC*CI WNNÏ**4www*►e,$K,CK$.$KKK 

119 ! 	 GAGNE 
120 !NeeNNNwwMMM*N KN.M..NKNNw14i1f„MMMM 
121 CALL COLOR("ORE:") 
122 LOCATE (10,7):PRINT "VOIS ETES UN SU 

FER CHAMPION" 
123 LOCATE (12,7):FRINT "VOULEZ-VOUS REJ 

OUER,C0/N]" 
124 REF't=KEY$ 
125 IF REF$<>"O"AND REF't< >"N"THEN 124 
126 IF REF$="O"THEN 42 
127 IF REPU-"N"THEN END 
128 !Nwnewwwft.*,w*Kw*fl WaeCKNNNNMNw NNM 
129 ! 	 SOUS PROGRAMMES 
130 !HMeM11M MNM11KMN Mn.NMNMMwN.MKK$KMn$ 
131 SUE BAL(X,Y,EX,EY) 
132 CALL COLOR(''ORB") 
133 LOCATE (X,Y):PRINT CHRU(1) 
134 LOCATE (BX,BY):PRINT CHR$<0) 
135 SUBENO 
136 ! 
137 SUB RAOI(RY,TA(,)) 
138 CALL COLOR("OWB"):IF RY)30 THEN RY= 

30 
139 LOCATE <21,RY.1):PRINT CHR$(61) 
140 LOCATE (21,RY-2)zPRINT CHR$(0) 
141 TA(20,RY-2)-O:TA(20,RY-1)=5:TA(20,RY 

-6 
142 IF RY=30 THEN TA(20,RY+1)=7 ELSE TA( 

20 RY~1)-5 
143 SUEEND 
144 1 
145 SUB RA02(RY,TA<,)) 
146 CALL COLOR("OWB"):IF RY(B THEN RY=8 
147 LOCATE (21 RY-1):PRINT CHR$(61) 
148 LOCATE (21,RY.2):PRINT CHRU(0) 
143 TA(20,RY.2)=O: TA(20 ,RT )=6: TA(20)RYr1 

=5 
150 IF RI-B THEN TA(20,RY-1)-7 ELSE TA( 

20,RY-1)-5 
151 SUBEND 
152 1 
153 SUE: AFC(5C,T1$) 
154 CALL SPEECH("L,"ETI$) 
155 CALL COLOR("OCB") 
156 LOCATE (4,34):FRINT "SCORE" 
157 LOCATE (5,34):F•RINT INT(SC) 
158 SUBEND 	 0 

10 REM s##tt#sss*#stts#s#st#sx##s#* 
20 REM * 	 * 

30 REM * 	COPIES DES FICHIERS 	t 
40 REM # 	 t 
50 8E11 ##tJ##*###*#*t#*#ttt######## 

l08 REM #t#!##st####tt#*####t#####t 
110 REM LIGNE 90ea TAPEZ " et d EN 
1.28 REM VIDEO INVERSEE. POUR P et 
130 REM TAPEZ CTRL AVANT... 
140 REM LIGNE 910: IDEM SAUF POUR 
150 REM CTRL+P OUI N'EXISTE PAS... 
160 REM #I#####t###*tt#####*f###### 

800 POKE 580,1 
900 DIM CIO$(J):CIOt=°h° Vd 
910 DIM CI021(7):CI02t=°h° Vd 

1000 DIM As(I),ORV21(I),Tl1PS(20) 
1001 GRAPHICS 18 
1002 POSITION 1,4 
1005 4 06;"COPIES DE FICHIERS" 
1010 FOR T-1 TO 408:NEXT T 

1030 GRAPHICS O:POKE 252,1 

1035 SETCOLOR 4,0,0:SETCOLOR 2,0,0 
1040 ? "uti tltez-vous 2 dr Ives (O'N)7 
1045 OPEN #2,4,0,"K:"'GET N2,I:CLOSE 02: 

CHRI(I):IF I<>ASC("0") AND I<>ASC("N") 
THEN 1030 

1046 IF I-ASC("0") THEN 1078 
1050 DRV2$-"N" 

1060 DNI-1:ON2.1:GOTo 1100 
1070 DRV2*-"0" 

1080 ? "nwKero du ORIUE souTee";=IMPUT D 
N) 

1090 IF DN1<>1 AND ON1<>2 THEN 1070 
1091 IF 0N1=1 THEN GOTO 1093 

1092 DN2-1:ON1=2:GOTO 1094 
1053 DN2-2 

1094 ? :4 

1095 GOTO 22000 

1100 POSITION 2,10 

1101 ? "INSERE2 LA DISQUETTE SOURCE ET T 
APE?" ' 

1102 POSITION 15,12:7 "5 T A R T" 
1103 IF PEEK(53279)()8 THEN 1103 
1110 TRAP 21000:TMPS-"D :#.*":TnPS(2,2)- 
STR#(ONl):0PEN (I1,fi3 O,TMP* 

1120 DIM NAME5S(28*11),LOCK1(28),STRT(28 

),LENG(28),LINE$(30) FILEI(I5),USED(28) 
1121 BUFLEN=50*INT((FRE(0)-256)r50):DIM 
SUFS(BUFLEN) 

1122 BUFt(l'=" ":BUF$(BUFLEN)=" ":BUF*(2 
)=BUFt 

1128 7 CHRS(125):POSITION 2,0 
1129 ? "TAPE? 0 POUR DUPLIQUER LE FICNIE 
R : 

1130 PRINT 
1131 FILES-0 
1140 TRAP 1201 

1150 INPUT N1,LINEs 

1155 ? LINES; 

1160 IF LINE$(10,16)="SECTORS" THEN 1205 
1170 7 " dupl(0'N)? " 

1175 OPEN 82,4,0,"K:''GET $2,I:CLOSE 02: 

CHRE(I):IF I<>ASC("O")•THEN 1150 
1179 FILES=FILES*1 

1180 NAMESS(FILES*11-10,FILES#1])=LINE$( 
3, 13) 
1185 LOCK*(FILES)=LINEt(1.1) 
1190 GOTO 1150 

1201 FILES=FILES-1 
1205 REM *t*t**t***####t*ttXlt*tt11 

1206 REM # LECTURE INDEX TERMINEE t 
1207 REM ##tt#*tttttttt##tt###tttt* 

1209 CLOSE *]:TRAP 40000: 
1210 FOR I=I TC FILES:STRT(I)=O:USED(I)- 
O:NEXT I 

1215 PRINT 

1220 INFILL=1:OUTFIIE-I 
1230 APPND-0 
1300 REM 

1303 FOR T=I TO 100:NEXT T 

1305 PRINT CHR*(125): "LECTURE :":? 
1310 INDEX-1 

1400 IF INFILE)FILES THEN 2000:REn PLUS 
DE FICHIERS 

1405 IF STRT(INFILE)>0 THEN 1412 
1410 GOSUB 20000 

1411 USEO(FILENO)=INFILE 
1412 FILE*=NAMES$(FILENO*11-10,FILENOtI 
) 

1415 ? FILEs(1,8);.' .. ;FILEt(9,11), 
1420 GOSUB 10000 

1425 FILEI(2,2)sSTRt(ON1) 
1430 OPEN Mf,4,0,F2LE$ 

1440 IF STRT(INFILE)()0 THEN POINT 1112 
A,INB:APPND=I:OUTFILE-OUTFILE-1 

1450 STRT(IHFILE)=INOEX:LENG(INFILE)-O 
1500 REM TRANSFERT FICHIER,TEMOIRE 
1505 RETRY-0 

1510 GOSUB 11000 
1520 IF ISTAT=136 THEN 1600 

1530 IF INDEX>BUFLEN*I THEN ? "ERREUR 0 
NS LA LECTURE .....:END 

1540 IF I5TAT<-I THEN 1200 

1550 IF RETRY<5 THEN RETRY=RETRY*1:? 
ERREUR - ";ISTAT:GOTO 1510 

1560 7 "ERREUR COPIE IMPOSSIBLE" :ENO 
1600 REM FIN DE FICHIER 
1605 ? LENGI:INFILE) 
1620 CLOSE 41 

1630 INFILE=INFILE•1 
1640 IF BUFLEN.1-INDEX)=125 THEN 1400 
1650 GGTO 1720 
1700 REM MÉMOIRE PLEINE 
1705 ? LENG(IHFILE);'t" 

1710 NOTE •I,INA,INB 
1720 CLOSE WI 
2000 REM COPIE SUR DESTINATION 
2005 OUTIND=1 

2010 IF INDEX-1 THEN 3000:REn MEMOIRE VI 
DE 

2020 IF DRV2$-"0" THEN 2025 

2021 ? :? " 	INSÉREZ LE DISK OESTINATIC 
N" 

2022 ? 	PUIS TAPEZ S T A R T 
2023 IF PEEK(53279)(>6 THEN 2023 

1 	2024 FOR T-1 TO 50:NEXT T 
2025 ? CNRt[125):? "ECRITURE : 
2026 ? 

2030 TRAP 22100:FOR I=1 TO FI,.ES:IF USED 
(I)=OUTFILE THEN FILENO-I 
2031 NEXT I:RETT TROUVE LE FICHIER DANS L 

N 	1 LISTE 
2032 FILE#=NAMES$(FILENO#11-10.FILENO*1I 
1 
2035 ? FILEt(1,8);" ";F ILEt(9,11) 

2040 GOSUB 10000 

2041 FILEt(2,2)=STR#(DN2) 
2050 IF APPND<>0 THEN 2100 

A 	2059 REM #tt##t#t##t*4EXEEt#** 
2060 REM t OUVERTURE FICHIER t 
2061 REM ttt*###t###ttt####*#* 

2070 OPEN IL218.0,FILE# 

2080 GOTO 2200 
2100 REM 

2110 IF CRU2t<>°0" THEN OPEN w2,9,0,FILE 
t:RE)1 COPIE AVEC 1 DRIVE 
2200 REM COPIES FICHIERS 
2210 APPND=O 

2220 GOSUB 12000 
2230 REM t#tt#t$t*$*44#t#tt##*t4*444 

2231 REST FERME SI FICHIER TERMINE, 
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Billiards (;;:,r ,.r, uular' ,irnei 
tarn y a laisse des boules 
Sans interét 
Magical Tree et Athletic Land 
vous incitent â remuer le joys-
tick toujours plus vite. mais 
toujours en cadence : lassant. 
Dans le domaine des sports. 
:uatre titres concurrencent 

aintenant les Hyper Olympic 
' et 2 : Hyper Sports 1 pro-
vase plongeon. saut a la per-
:he. trampoline et barre fixe. 
Hyper Sports 2 offre ball trap. 
r a l arc et lancer de poids. 

Track and Field 1 . c'est pour 
e 100 metres. le saut en ton-
lueur. le marteau et le 400 
metres. Enfin Track and 
Fields 2 pour 110 mètres haie. 
javelot. saut en hauteur et 
1500 métres 
Comme a (habitude. I ensem-
ble de ces titres oscillera 
entre 250 et 300 francs dés 
leur arrivee en France (ires 
prochaine). 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
	

L'OISEAU DE FEU 
Spécial Jack My Love 

Eh oui, Jack va tous les bouffer 
Nous bouffer, en fart. Quand il 
décidera de s'attaquer a l'ali-
mentation, aux distractions, aux 
voitures, ça fera mal... A propos, 
une petite bidouille utile si vous 
possédez la C5 de Sinclair: 
vous découpez le fond du carton 
dans lequel était emballé votre 
Spectrum et vous obtenez un 
superbe garage. Génial. non ? 
Restons concrets. En attendant 
ce fabuleux Atari, malgré les tré-
pignements d'impatience qui 
nous rongent le bout des 
ongles, penchons-nous un ins-
tant sur le cas d'Arsène Lapin. 
Le très célèbre et fameux gang 
des "crouveurs-de-la-façon-d en-
trer-dans-la-maison" m'écrit pour 
me donner la façon d'entrer 
dans la maison. Ces cinq petits 
jeunes, Molinatti, Alzieu et les 
Clad's brothers ont même trouvé 
la liste du vocabulaire que. pas 
chien, je vous redonne aussi 
sec. Auparavant, voici la sé-
quence d'instructions pour en-
trer : 

Grimper arbre 
Corde 
Sauter jardin 
Sauter piscine 
Tuer crocodile 
Couteau 
Fouiller piscine 
Prendre huttre 
Tuer chien 
Gaz 
Huître 
Sortir piscine 
Aller statue 
Examiner statue 
Tourner bouton 
Prendre passe-partout 
Aller niche 
Aller soupirail 
Détruire soupirail 
Lime (bande de petits salopiaux) 
Entrer cave 
Eclairer cave 
Lampe 
Baisser manette 
A (là, je ne sais pas ce que ça 
veut dire, mais ça marche) 
Sortir cave 
Aller porte 
Ouvrir porte 
Passe 
Entrer maison 

Et hop, rien de plus simple. 
n'est-ce pas ? Moi qui suis tou-
jours entré dans des maisons 
d'abord en sonnant, puis en 
poussant la porte. le suis tout 
surpris. Comme c'est mon jour 
de bonté (je suis amoureux de 
Jack, ça me rend guilleret) je 
vous donne un petit peu de la 
suite : 

Entrer cuisine (attention. te frigo 
est piège) 
Sortir cuisine 
Entrer bibliothèque 
Fouiller bureau 
Sauter marche (parce que c'est 
un piège aussi) 
Monter escalier 
Entrer salon 
Ouvrir malle 
Prendre seringue (ils sont fous, 
ou quoi ?) 
Sortir salon 
Entrer chambre 
Lire lettre 
Sortir chambre (dommage !) 
Ouvrir armoire 
Examiner linge 

TIENS, 
Les éditions Soracom viennent 
de sortir un livre sur Alice. II 
est ecrrt par Alain Bonneaud 
C'est dommage qu il ne s'ap-
pelle pas Jean. cela m'aurait 
permis de taire un excellent 
leu de mots : mauvais point 
La couverture n est pas de 
Moebius : bon point. Il vaut 
151 	francs : tres mauvais 
point. II est remarquablement 
documente. expliqué. detaille 
commenté. contient les adres-
ses d'entrees-sorties de la 
Rom, une description techni 
que du format des donnees en 
transmission reception 	Ires 
bon point. C est le seul bou-
quin intéressant sur I Alice 
neutre (un bon point pour le 
seul , un mauvais pour Alice I 

Prendre billet (un peu que je le 
prends, le billet !) 

Et puis j'arrête là. Passons aux 
mots, subtilement divises en 
deux catégories : les verbes et 
les noms. Let's go for the 
verbes, que gentiment )e vous ai 
classé par ordre alphabétique : 

Aller 
Allumer 
Assommer 
Baisser 
Boire 
Casser 
Chercher 
Couper 
Creuser 
Démarrer 
Descendre 
Dévisser 
Donner 
Détruire 
Eclairer 
Eclater 
Entrer 
Examiner I

lk 
 

Fouiller 
Grimper 	II 

Et attention pour les noms, y en 
a un paquet. Ordre alphabeti-
que. toujours. 

51 (pas de pub) 
Aiguille 
Allumettes 
Arbre 
Armoire 
Arsène 
Assiette 
Aztèque 
Barreau 
Bibliothèque 
Billet (un seul ?) 
Boite de conserve 
Bois 
Bouclier 
Bouton 
Buffet 
Bureau 
Bénitier 
Cadran solaire (mauve) 
Canapé 
Canigou (allo ?) 
Carotte 
Carte 
Casse-noix 
Cave 
Chaîne 
Chambre 
Chaussures 
Chien 

En bref. I un dens I autre ri se 
vaut 

Chiffon 
Choucroute (le rêve !) 
Clef 
Coeur d'or (on parle de moi ?) 
Coffre 
Collier 
Container 
Copie (au voleur. un pirate !) 
Corde 
Couteau 
Crocodile 
Cuisine 
DM (Jack est plus fort que 
schneider) 
Diamant 
Disque 
Echelle 
Emeraude 
Escalier 
Evier 
Extérieur 
Filet à papillons 
Four 
Fétiche 
Garage 
Grande 
Grille 
Hamburger 
Huître 
Jardin 

Lettre 
Liasse de billets (ah ben voilà.) 
Lime 
Linge 
Lit 
Livre 
Maison 
Malle 
Manette 
Manuscrit 
Marche 
Marteau 
Masque 
Matelas 
Mèche 
Niche 
Ordinateur 
Ouvre boîte 
Palourde 
Panneau 
Passe partout 
Pastis (gloup !) 
Pelle 
Perte 
Petite 
Pied de biche(a ne pas confon- 
dre avec tète de veau !) 
Pile 
Piscine 
Piece d'or 
Placard 
Plan (bon ?) 
Plaques 
Plat en argent 
Pompe 
Porte 
Poterie 
Poulet. 
Rideau 
Riz 
Robinet 
Roci mosta (alors la. le vois 
pas) 
Rubis 

SI JL . '°\ 	. I ' : 

Leper 
ciels n est autre qu un petit 
tien de chez Loriciels . I Axcrl.. 
d'or. Quelques differences sut 
tiles le distinguent de sa precq 
dente version le graphism' 
des pieces dans lesquelles s.' 
balade le personnage est plu:. 
soigne. plus fouille. le bon 
homme peut courir et est bien 
pius esthétique quand il saute 
en longueur (histoire d eviter 
les trappes). Et puis. il est pour 
T07-70 et M05. Arriver a ob 
tenir la même rapidite s,~- 
Thomson que sur Oric releva: 
de la gageure pari tenu 

Réfrigerateur 
Réveil 
Salon 
Seringue 
Serum 
Soupirail 
Statue 
Tableau 
Tiroir 
Trappe 
Trophée 
Trésor 
Télécommande 
Vaisselle 
Vêtement 
Verre 
Vison 
Vitamines 
Voiture 
Yen (mais non. Jack est plus 
fort que le Msx AUSSI !) 
Y a pas de bidet ? 

Si avec ça vous n'arrivez pas a 
la fin en dix minutes, laissez 
tomber les jeux d'aventure, c'est 
pas pour vous. Je suis sûr que 
Jack n'aurait même pas besoin 
de la liste du vocabulaire. 
Pendant que je vous tiens. quel-
ques requêtes dont jai à vous 
faire part : je voudrais les solu-
tions de Jewels of Babylon pour 
Amstrad. Zimsalabim pour 
Commodore 64, le Crime du 
parking pour Apple et Sorcery 
pour Amstrad. Ca vous fera du 
travail, pas toujours les mêmes 
qui bossent. 
Ceux qui n'ont pas d'Oric n'ont 
pas de chance cette semaine. 
car c'est sur cette machine que 
je continue. En fait, je suis pro-
fondément certain que Jack a 
un petit pincement au coeur 
quand il pense à l'Atmos. 
Pour avoir un nombre infini de 
vies sur Super-Jeep. il suffit de 
faire CTRL-C lorsqu'on explose 
pour arrêter le programme (ça 
marche) puis de modifier la ligne 
545. 
Pour Doggy. si vous êtes mal 
barré et que vnuc cnuhaitie7 re-
prendre la partie à zéro. faites 
reset, LIST, 5555 puis LIST en-
core une fois. Il vous suffit de 
faire CALL # 4300 pour rejouer 
à partir du début. 
Et finalement, pour ralentir quel-
que peu Acheron's rage. faites 
reset, DOKE # 306,# 950 et 
CALL e 900 pour continuer a 
jouer. A noter que ce truc mar-
che sur de nombreux jeux. 
Mais si vous n'avez pas d'Oric. 
vous avez sûrement un Minitel 
(a propos. Jack se balade sur 
les messageries sous le nom 
"Killer"). Voici quelques codes 
que vous pouvez obtenir par le 
613 91 55. 
161 001 873 ou 161 004 873 
vous donne accès à MG2 télé-
matique qui propose une mes-
sagerie. Profitez-en, c'est une 
des rares a ce tarif. 
192 060 451 est un serveur 
IBM. 
144 000 71401 est le rectorat de 
Nantes. Le bac approche. depe-
chez-vous. 
175 000 924 nécessite un mot 
de passe : essayez EFFAI. 
Un petit VAX ? Pas de pro' 
blame : 175 020 79999. 
Et un dernier numéro mais cette 
cois par le 614 91 66: ' SSA 
Premier mot de passe : 99963 
Deuxième : COBYV9. 
Je rappelle a Jack qu'il peut me 
laisser des messages sur nim-
porte quelle messagerie. )'y suis. 

.I..«.. 

~<rt 	 st►m 

N'Y A VU QUE DU FEU 
Le printemps approche, les plus simple à vous présenter: 
bourgeons apparaissent et Fi- 	tire de l'attaque finale de 
rebird sort deux nouveaux l'Etoile Noire par Luke Skywal-
titres pour Commodore. Ams-  ker (pour ceux qui ne connais- 
trad et Amstrad. 	 sent pas, il s'agit de la fin du 

premier film de la guerre des 
étoiles), vous êtes le héros et 
devez ratiboiser cette fichue 
planète entièrement construite 
de la main de l'homme. Mais 
çuel homme: l'Empereur, per-
sonnage aussi noir que ses 
pensées et tout juste bon à 
."ous tendre les pièges les plus 
mortels pour sauvegarder son 
chef-d'oeuvre et son fief. Mal-
gré les apparences, il ne s'agit 
en fait que d'une nouvelle ver-
sion de Space Invaders, en 
trois dimensions avec des gra-
phismes extras et un son à 
passer sur une chaîne hifi et 
ce qui ne gâte rien, c'est plus 
:due rapide: ça speede r 

Demons 01 Topez nu ressen 
blé pas à un jeu d'aventure, ni 
à un jeu d'arcade, ni à un jeu 
de rôle, ni à rien. Curieuse-
ment, nous pourrions même 
prétendre qu'il est original ! In-
descriptible est le meilleur qua-
lificatif que j'aie pu trouver 
dans le dictionnaire pour dé-
crire ce jeu. Y'a des couleurs 
partout, des sons bizarres 
dans tous les sens et vous re-
cherchez, je me demande en-
core quoi. Mais le pire, c'est 
qu'il est marrant ce jeu. Dès 
que j'aurai compris quelque 
chose, j'en reparlerai. 
Buggy Blast sera nettement 

LES DISKS JOCKEYS 
AU CHOMEDU... 

La 	nouvelle 	radio 	parisienne dinateur. 	Je 	conseille 	donc 
HIT FM 8 commencé à émet- vivement a tous les robots de 
tre debut février. L'opération a se brancher sur 100.6 MZH 
ete montée par le célèbre Jac- 
ques Séguela qui ne rate pas 
une occasion de se faire remar- 
quer. ce en quoi il a parfaite- 
ment  raison. Bonjour Jacques.  
Résolument futuriste. 	HIT FM e• 
n'utilise ni 	animateurs 	ni jour- 
nalistes. En effet. tous les dis- 
ques sont programmés par or- 

AUX (ICON) AMIS 
LES MAINS PLEINES 

Peu à peu. les logiciels pour gne de graphismes pas vrai-
MSX sortent de leur carton. ment palpitants proches de 
Konami offre actuellement une ceux dAntarctic Adventure. en 
brochette de vingt quatre titres 
tous sur cartouches. Aux clas 
siques tels que Time Pilot or. 
Tennis ou encore Antarctic 	 !:: 
Adventure succèdent uni 
nouvelle génération de pro 
duits plus ou moins attrayants. 
King's Valley vous entraîne 
dans les profondeurs d'une py-
ramide égyptienne ou vous de-
vrez (dans un style Lode Run-
nerien) acquérir un maximum 
de trésors sans vous faire tirer 
l'oreille par les gardiens du 
lieu 
Sky Jaguar ne vaut guère 
plus que son nom : attaque de 
I; base ennem n 	panpan 

Golf :.c , ,. 
scons avec sui le cute vue cri 
plan, une adaptation excep-
tionnelle dun jeu plutôt en-
nuyeux habituellement. 
Vie Ar Kung-Fu ou comment 
vous prendre pour Bruce Lee 
et en mettre plein la tête a cet 
ignoble Chaohangs. accompa- 

/ ,t•( 1 

1 Injecter (pardon 7) 
Lire 
Manger 
Mettre 
Monter 
Ouvrir 
Poser 
Prendre 
Sauter 
Sortir 
Tourner 

VOILA UNE IMAGE AIGLE D'OR, AIGLF, DE PLOMB, 

E 



LES PIRATES DU PINCEAU 
Les savants ont besoin de pré-
textes pour travailler. 
- Tiens, si on inventait une 
sonde laser pour reconnaître 
les vrais tableaux des faux 
- Oh non, t'es con, tout le 
monde sen fout. 

BONJOUR DOCTEUR 

- Mais si. J te dis que ça va 
être génial. Et puis ça nous as-
sure du boulot... 
Aussitôt dit, aussitôt fait. Les 
chercheurs du laboratoire de 
spectrochimie du CNRS de 
Thiais ont mis au point une mi-
crosonde laser : MIGRODIL. 
Cette intéressante bidouille 
mélange l'optique. l'électroni-
que et I informatique. Avec un 
prélèvement de quelques mi-
crons seulement on peut ana-
lyser les pigments utilisés par 
le peintre et par conséquent 
séparer les belles toiles des 
croules de faussaires. Un petit 
pas pour l'Humanité. Un grand 
pas pour le CNRS de Thiais. 

COMPLÈTEMENT GAGA LE DERNIER... POUR LA ROUTE !'I 

INCROYABLE! 
LE MINISTRE FRANÇAIS DE 
L'ÉDUCATION NATIONALE 

ÉTAIT UN ANGLAIS 
Sinclair 	part 	à 	l'assaut 	des tuée, vous payerez ces softs 
écoliers français et lance 	140 65 francs. 	Si vous êtes une 
logiciels éducatifs pour ZX 81 école, vous aurez droit a des 
et Spectrum. Les programmes prix pas possibles, à condition 
en question comprennent évi- toutefois 	d'être enfieremenf é- 
demment des cours de révi- quipée de micros sinclair 
sion et de perfectionnement de 
la langue anglaise mais égale- 
ment  des programmes français 
bien de chez 	nous 	couvrant k 
l'ensemble des classes, de la p 
maternelle à la terminale. 
Si vous êtes simple pèlerin qui 
achetez vos logiciels dans une a o 
boutique 	normalement 	consti-  

 LA BELLE PHOTO! 

Du côté de Toshiba , on peut 
souligner l'apparition de l'impri-
mante "plotter" HX-P570 qui 
travaille soit en feuille à feuille 
(format A4 maximum) soit avec 
des rouleaux de papier plus 
classiques. La oit elle est très 
balèze, c'est pour la vitesse 
(105 caractères à la seconde) 
et pour le prix (moins de 3000 
francs). 
Sanyo pour sa part propose un 
crayon optique offrant des figu-
res preprogrammées (cercle, 
carré, ligne.'.), l'effacement 
partiel ou total de la figure, la 
copie sur imprimante... Le tout 
pour la modique somme de 
1000 francs. Bien entendu, un 
port cartouche sera monopo-
lise par ce crayon. 

Quand même, on se demande 
comment connecter toutes ces 
extensions simultanement sur 
son MSX, surtout qu'un seul 
port est obligatoire pour répon- 
dre aux normes de ce stan- 

I 	 dard. Attendons l'arrivée du 

	

= — 	 dedoubleur de ports cartouche 

	

--__ 	 annonce par Casio au Japon. 
Vous voyez un peu l'usine a 
gaz. une fois branches 80 Ca-
tonnes, stylo optique, drive de 
mini-disquettes ou de 5 pouces 
1!4, jeux, moniteur assem- 

A cartouche 80 colonnes bleur... 

Le monde des MSX devien-
drait-il compétitif ? Les exten-
sions commencent à franchir 
les douanes (fort strictes) japo-
naises. 
Après Sony.Specfravidéo com-
mercialise son lecteur de dis- 

quettes. Le SV S1-707 fonc-
tionne Sur des floppies 5 
pouces 114 et travaille sur les 
deux faces en double densité. 
Résultat des courses : 500 Ko 
de données sur une disquette 
non formatée et 320 Ko après 
formatage sur 40 pistes avec 
un temps d'accès moyen d'un 
dixième de seconde. Le pro-
blème majeur de ce drive (con-
necté sur un port cartouche) : il 
coùtera environ 3800 francs. 
Autre nouveauté en prove-
nance des laboratoires de 
Spectravidéo, la carte 80 co-
lonnes qui vous fera dépenser 
1250 francs et bouchera en-
core un port cartouche 

L' APPLE FUIT THESÉE 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

Votre future dernière spécia-
lité : fabricant de monstres. 
votre devise : "Just call me 
Docteur Frankenstein". Et cela 
grâce ou à cause de PSS. Une 
de 	leurs dernières creations, 
Frank'n stein, se résume à un 
croisement raté entre un lévrier 
afghan et lino mclsnrainn 

- ' 	

.L r it 
Lam I& 

'I'AKALAVOIR 
La vedette micro-informatique 
de l'année est sans doute Mar-
tine Kempf. Cette Alsacienne 
qui a oublié d'être bête a in-
venté le Katalavox. On en a 
déjà parlé, mais l'idée a fait du 
chemin depuis. Délà côté busi-
ness, ça marche pas mal pour 
les Kempf : 4 succursales en 
Europe... Strasbourg. 	Paris. 
Bruxelles et Bonn. Ensuite 
côté application. 1 e Katalavox 
semble parfaitement au point 
ce 	micro-ordinateur 	de 
commandes vocales possède 
15 relais programmables. Un 
vocabulaire de 19 mots max -
mum lui suffit à trouver sa 
place dans une voiture pour ef-
fectuer toutes les fonctions se-
condaires : ouvrir ou fermer les 
portes, le pare-soleil, le lève- 
vitres, 	les 	clignotants. 
etc...Evidemment, ce serait en-
core mieux si on pouvait dire 
"27 rue Schpountz" et que la 
voiture nous y emmène sans 
toucher à rien. 

Rien de bien réjouissant dans 
ce jeu ou vous devez (au 
cours des tableaux de numéro 
impair) 	reconstituer 	votre 
monstre puis (durant les ni-
veaux pairs) le détruire pour 
mieux pouvoir recommencer 
L'action se déroule dans un 
décor de Donkey Kong rococo 
mi la stratégie se resume a 
prendre son mal en patience 
•n attendant le bon vouloir des 
monstres. Si vous avez quel-

'i es heures à perdre. tout en 
, lardant votre sang-froid. vous 
Ueindrez sans aucun pro-

I,leme le niveau vingt ou 
ente, mais le jeu n'en vaut 
as la chandelle : c'est tou-

Jours pareil ! En un mot : une 
horreur que votre Spectrum en 
rougirait de honte si vous lui 
infligiez des octets pareils dans 
sa memoire. 
A éviter absolument, si vous 
n'êtes pas masochiste 

LE KATALAVOX 
Le Katalavox est actuellement 
utilisé avec des fauteuils rou-
lants. des commandes d'env -
ronnement, le téléphone (nou-
blie pas d'appeler Suzette pour 
les crêpes) et la voilure. Un 
permis de conduire special 
(catégorie F) est même délivre 
depuis 1984 avec la mention 
"commandes vocales pour les 
fonctions électriques". Ca roule 
pour Miss Kempf. La classe 
:I;;n,:i rier'ic- 

A Miss Kempf  

Le Minitel mène a tout. même 
au pire. Deux jeunes el sym-
pathiques vosgiens ont lait 
connaissance par Minitel inter-
posé et viennent de se marier 
Ainsi POLLUX et SCHNAPS 
(vachement 	romantique 
comme pseudos) ont-ils trouvé 
la voie de l'amour par le biais 
de l'expression telernatique. 
Elle est fonctionnaire des 
impôts. il est instituteur et tout 
le monde s'en tamponne sur-
tout moi. Je me demande 
pourquoi l'écris ce papier. Ah 
si, je sais. J'ai vu la tronche 

Nous vous avions touché un 
mot du HB-75B. le MSX "Hit-
Bit" de Sony. Regardez 
comme il est beau. Vous ima-
ginez que ce n'est pas autre 
chose qu'un MSX, et pour ce 
genre de micro vous n'avez 
que la carosserie à choisir. vu 
que le moteur est partout pa-
reil. Eh bien tout faux ! 

LX) 
Li: i iii Liri 	,:,i. k' 	1ü Kr. LiU 
Ram video, ` 32 Ko de Rom 
Basic, 64 Ko de Ram utilisateur 
ET 16 Ko deRom avec TROIS 
programmes intégrés. Les trois 
logiciels en question sont un 

Savez-vous, petits canaillous 
Ix ?) de branchés micros, que 
vous avez dépensé 2127 mil-
lions de francs en 1983 pour 
acheter des micros zordina-
teurs ? Et qu'il s'agit de francs 
lourds, sonnants et trébu-
chants 7 Savez-vous que dans 
le même temps. les entreprises 
se sont fendues de 18471 mil-
lions de francs pour acheter 
des micros, des minis et des 

DANS UN 
Quand j'étais gamin, à l'épo-
que des plumes Sergent Major 
et des tabliers gris, je lisais 
déjà de la Science-Fiction, Les 
auteurs de I époque nous mon-
traient les années 80 comme 
une époque ou l'on pourrait 
faire ses courses dans un fau-
teuil. grâce a un ordinateur. 
Nous y voilà : la société Cadi-
tel propose (a partir du mois 
de mai) de faire son marché 
par Minitel. Plus de 1500 pro-
duits sont au catalogue à des 
tarifs supermarché. La livraison 
s'effectue 24 heures apres la 
commande. Pour profiter de ce 
service, il vous en coùtera 700 
francs par an. Et pour quelques 
dollars de plus. vous bénéficie-
rez d'une messagerie. de la ré-
servation de places de theatre 
ou de spectacles. etc,..Pour 
démarrer ses activités. Caditel 
ne couvrira que Paris et quel-
ques communes avoisinantes 

des tourtereaux dans le Pari' 
sien Libéré, et je voulais pré-
venir tous les utilisateurs de 
Minitel . les gars. faut pas fan-
tasmer sur le physique de la 
personne que vous avez en 
ligne. Généralement. quand 
vous la verrez. plus dure sera 
la chute 

carnet d'adresses, un agenda 
et un bloc-note. Résultat des 
courses la page de présenta-
tion propre aux MSX disparaît 
au profil d'un menu Sony of-
frant le choix entre les softs in-
tégrés et le basic. Autre créa-
tion Sony : un bouton de Reset 
arrive sur le clavier, évitant les 
manipulations répétées sur l'in-
terrupteur de mise en marche 
at très utile pour le piratage 
des logiciels. 

Pour le reste les périphériques 
sont disponibles (lecteur de 
cassettes ou de disquettes, im-
primante a stylos, joysticks). 
contrairement à tous les autres 
fabricants qui les promettent 
pour incessament sous peu 
dans pas longtemps. Enfin le 
prix : 	à 	peine 	trois 	mille 
francs... Méfiez-vous quand 
même, ces prix ne sont vala-
bles qu'en Angleterre ! 

grands systèmes ? Savez-vous 
qu'en France, il s'est vendu en 
83 pour 7653 millions de 
francs de logiciels et 4474 mil-
lions de progiciels ? eh bien 
OUI !! Maintenant vous le 
savez. 

FAUTEUIL 
Le service devrait s'étendre ra-
pidement à toute la région pa-
risienne. Que les ramollos du 
jaret ne comptent pas sur nous 
pour leur communiquer le nu-
memo de teléphone : on nous 
accuserait de publicité ! Et puis 

un peu d exercice n'a jamais 
fait de mal a personne. Si ça 
continue. les gens ne sortiront 
plus du tout de chez eux et on 
aura 50 millions de paranos 
aux yeux rouges sur les bras 

Encore une fois. c'est Bally 
Midway qui lance un produit 
drôle et original sur le marche. 
Tapper est le surnom d un bis-
trotier bien connu de la redac-
t on de I HHHebdo. Seul. face 
a une clientele en délire, il se 
voit obligé de servir des p'tits 

LA C5 EST 
Ca y est. mon vieux pote (on a 
été à l'école ensemble) Sir 
Clive peut s'enorgueillir de 
l'entrée de son automobile 
dans le rang des voitures nor-
males : la première contraven-
tion pour état d'ivresse au vo-
lant de ce véhicule a été 
dressée ce mois-ci à Londres. 
Bienvenue au club. 

ETENDEZ-MOI 

Sprites, tout comme Logiciels 
récemment, vient de sortir son 
premier logiciel de jeu Hour 

II Punt Fuir Thr'ticr 

	

 ' 
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 1 _ 	IL FAUT FUIR THESEE 

u 

	

~wuraa 	_.. - 

u-te c est un leu 
ii aventure et comme d'habi-
tude le jeu ne vaut pas plus 
qu'une boite de pâté de singe 
(plus digeste en cas de fa-
mine). L'analyse syntaxique  

coups a un rythme defiant 
l'imagination : ses clients ne 
sont pas assoiffés. ils sont dés- 
hydratés. 	desséchés. raccor- 
nis... Une animation sympathi-
que vous entraîne dans le défi 
de satisfaire tous ces poivrots 
sans qu aucun ne soit lésé de 
son verre. Lorsque tout le 
monde dans le bar est satis-
fait, vous aurez à vous occu-
Der des clients de la terrasse, 
qui ne sont pas en meilleur 
état que ceux de la salle. Vous 
vous dépensez tellement dans 
ce jeu que vous ne pensez 
qu'à une chose avant de 
commencer une autre partie : 
mais où est donc ma bouteille 
personnelle ? Bret le logiciel 
est bon. bien réalise, sans pré- I 
tention mais drôle. un soft à 
posséder impérativement (à 
condition de remplir le frigo de 
boissons diverses avant de de-
buter) si vous bidouillez sur 
Commodore 64 ou Apple. 

A 

II 
MES FRÈRES 

inexistante se corse de subtili-
tés de langage inattendues : 
pour quitter une maison (par 
,exemple) vous devez ecrire va 
rrhors car il ne comprend rien 
i autre (direction géographi- 

e, sors... n'existent pas en 
rierieur). Les objets se trou-
.,ent sans problème, les mons-
tres se jettent sur vos armes, 
le fil de l'énigme (contra re-
ment à celui d'Ariane) est 
transparent. 

lin seul point est a souligner 
,Jans cette sous-production : le 
logiciel n'est absolument pas 
protege. Lors du chargement 
du DOS. si vous tapez CTRL 
C. le programme vous rend la 
main et vous laisse un accès 
libre au catalogue. L'expé-
rience est suffisamment nou-
velle et intéressante pour être 
soulignée. Voilà qui est fait. 
Espérons que le prochain soft 
de Sprites ne soit pas plus 
protégé mais bien meilleur. 

ORIC 
SUITE ET PAS FIN!... 
L'affaire Oric n'est toujours pas Eurêka 	dispose toujours d'un 
terminée. Vous vous souvenez des 	deux 	seuls 	prototypes 
probablement 	qu'Oric 	Angle- d'Oric Stratos et espère avoir 
terre 	à 	déposé 	son 	bilan 	et une réponse définitive dans les 
que quelques acheteurs, tous jours qui suivent. 
français, étaient très intéressés Attendons donc. Ca va, vous 
par 	le 	rachat 	d'Oric. 	Denis êtes 	tenu 	en 	haleine 	bien 
Taieb, ancien directeur d'ASN comme il faut ? 
qui diffusait l'Oric 1 	et l'Atmos 
était sur le coup ainsi que la 
Société Eurêka, grand importa- 
teur 	parallèle 	devant 	l'éternel.  
Thomson avait également tait  - 
une 	proposition et ASN, 	l'im- 
portateur 	officiel 	d'Oric 	en p 
France, n'en avait rien à faire. o 
Aujourd'hui, Thomson nie avoir 
fait 	le 	moindre 	début 	de 
commencement de proposition 
alors que les espions que nous 
avons dans la place affirment er r 
le contraire. ASN n'en a tou- 
jours rien à cirer et prend un 
MSX 	en 	distribution. 	Denis 
Taieb 	est 	toujours 	officielle- 
ment 	dans 	la 	course 	mais 
semble beaucoup moins bien 
parti qu'Euréka qui a la cote 
d'amour 	auprès 	des 	anglais. 

MAX DE BLÉ 
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HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable: des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 27 rue du Général Foy 75008 
PARIS. 
Nom.................................................................................................. 
Prénom............................................................................................. 
Adresse ............................................................................................ 

............................................................................................ 

DATE: 	 PU =120E-..x...= ....F 
frais d'envoi= +15F 

chèque Joint : TOTAL = ....F 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent: nous orga- 
nisons un concours perma- 
nent tous les mois et tous les 
trimestres! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mômes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille recapitulative 
mensuelle. 
Pas de jury, pas de décision 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme 
n'est pas tout à fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
pouvoir nous le proposer à 
nouveau. 
Pour participer, Il vous suffit 
de nous envoyer vos pro- 
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
toutes les explications néces- 

saires à l'utilisation de ce pro-
gramme. 
Bonne chance! 
Règlement: 
ART.1: HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logiciel 
du mois et du trimestre. 
ART.2: Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART.4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuels et 
trimestriels. 
ART.5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 

ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois aprLs la 
clôture du concours trimestriel, 
ART.7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre 1 rue des Halles 75001 
PARIS. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9: La participation au 
concours entraine l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal 
Foy 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par 'rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BONDE PARTICIPATION 1 
Prenom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N' téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 

déclare être l'auteur de ce programme qui n est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL â le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les m neursl 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
mes publies sont conservés. n oubliez donc pas d'en faire une copie 

iii 

Un jeu d'aventure: ça va. Six jeux d'aventure, bonjourlesnuits blanches!Vousat-
lezdevenirtouratourexplorateur,espion,égypto!ogue. cosmonaute. super-hé-
ros etvictimedu célèbredocteurParanaud. Si vousarrivezau boutdeces six cas-
se-tète sans problèmes de santé et sans troubles mentaux. vous deviendrez 
sans conteste un des grands maîtres mondiaux du jeu d'aventure! Unecassette 
pleine à craquer pour 120 francs. 

Votre Oric utilisele langage machine pour réfléchir et vous n'avez malheureuse-
ment que votre cerveau humain pour le battre au Morpion ! Le "Laby 5 qui suit 
n'est pas plusfacile : cinq étages, des trappes partout et sesascenseurs pas très 
fiables ! Dans "Oil leak". vous devez réparer une voiture au beau milieu de gran-
des flaques d'huile. Les gouffres, les ravins et les précipices de "Pont-levis" vont 
vous rendre fou ! Le "Parsec" fonce à toute vitesse et la -Guerre nucléaire" est 
tout simplement le premier grand Wargame pour Oric. 120 francs la cassette 

HIPPO 
JOYST 

C'est toujours Japonais, c'est 
toujours costaud, mais, en 
plus, ça a un autou re. C'est à 
dire que, s! vous laissez un de 
vos doigts appuyé sur un des 
boutons, le tir sera à rópàtl-
tion, c'est pas beau ça ? Pour 
le reste rien de changé: trois 
boutons de Hr, uns bonne 
prise en main et quatre ven-
touses pour le coller définJN-
v ruent sur le table de la salle 
à manger (super-pratique pour 
Na ripas!) Prise standard 
pour Amstrad, Atari, Commo-
dore 64, MSX, tic 20. Compa-
tible avec les Interfaces Orlc 

nouveau, 
tir automatique 

et Spectrum. Pour Apple, 
Thomson, Texas, Machbrd et 
Trucmuche, Tintin : ça ne 
marche pas ou alors Il faudra 
bidouiller. 
Ah, au fall, C'est plus cher 
que l'ancien, 120 balles 1 De 
toute façons, de l'ancien Il n'y 
en a plus, alors.... 
C'est bon, c'est pas trop 
cher? Envoyez vos sous 
après avoir rempli le bon de 
commande cl-joint. Le minis-
tre du commerce extérieur du 
Japon vous remercie bien 
bas. 

6 Pr~rfmm~ p e le 
pour ORIC 

L'AVENTURE SUR ORIC 
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ORIC 	N-4 

"Dork crystal" est sans nul doute un 
des plus beaux et 	rapides jeux 
écrits pour TI 99 • votre héros doit ré-
cupérer des fragments de cristal dari~ 
le labyrinthe qui est le lieu à la mode 
pour tous les monstresbranchés de la 
galaxie ! Les autreljeux sont tout aus-
si efficaces: un superbesauteursursa 
pyramide, un duel pour deux joueurs 
en armure, un casino avec 3 jeux de 
cartes, une centrale nucléaire et'-Mis-
sion périlleuse" qui vous transportera 
dans une jungle hostile en deuxsomp-
tueux tableaux. 120 francs les 6 jeux 
en basic étendu. 

eu 
6 Pr°9r'md de l 

TEXAS T~ 

BASIC ETENDU 

Gw,,, 	W=n C sw...nPw.,. 
TI-99,4A 	N'4 

~? 7 1Yid 

es de 
6 

 

pour 
CTRUM gPE u 

AI6en 	HEbo. 
Clu=b 	neem, 
Cninrf., 	Spec Kong 

. SPECTRUM N°1• 
Des jeux d'arcade a gogo changez le 
cours del'histoire2 Pearl Harbour, gui-
dez AI'bert et Kong dans leur pyramide 
favorite, jouez 8 un jeu de balle en-
tièrement nouveau, construisez 
d'énormes murs avec votre grue de 
chantier et régal ez-vous avec de la te-
quila: plus vous en buvez, plus vous 
désamorcez facilement les bombes 
de "Caramba"! Six super-program-
mes pour 120 francs. 

Deux jeux d'arcade. ou vous serez 
un courageux pompier. ou pilote 
d'une moto decoursefonctionnantau 
langage machine. Viennent ensuite la 
réflexion avec "Puzzle' et la statégie 
avec"Mineur o(i vouspourrezorgani-
ser des compétitions jusqu'à 5 
joueurs. L'aventure enfin avec "L'inca 
d'or", un fabuleux jeu graphique en 3 
dimensions. 6 super-programmes 
pour 120 francs. 

.' t . fg,1JLn 

be l~ 
12 P'° 	t,O5 

• C_....._  
ors_0.+w 

L ans. 	 - 

MO5 	N°1 

6 pr09 r Z%8t rou 

Au F- 	Met° 
trace d'o' 	P0513 
Mineur 	weag• hent. 

ZX 81 	N°1  

Des jeux, de l'électricité et du plaisir, 
voilà de quoi fairefrétillerlesélectrons 
dans votre MOS et quand en plus ces 
jeux sont m ul tiples et douze vous envi-
sagerez quelques nuits blanches 
d'Othello, de Poker, de Mémo 7... Dés 
que l'immobilité vous paraitra insup-
portable, partez pour l'espace pro-
fond (Worp) au retrouvez vos amis (fi-
chier d'adresse). Vous verrez, vous 
n'en croirez pas plus vos yeux que vo-
tre M05 n'en croira ses jeux 1 
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BON DE COMMANDE A REN-
* VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 
~F rue du Gal Foy 75008 PARIS. 

Nom/prénom 

Adresse 

Code postal 
vdie. 

ORICN° 4 	 120F. 
ORIC N° 5 	 120 F 

* SPECTRUM N°1 i 	120F. 
* TEXAS N° 4 	 120F. 

ZX 81 N° 1 	 120F, 
* MO5 N° 1 	- 	150F. 

* 	- REGLEMENT JOINT _00F 
DATE 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

DEUX FOIS UNE LIGNE EGALE ? 
Rien de plus précieux que ces nouvelles réalisations des Jean-Christophe ALAIME garde un excellent souvenir de 
lecteurs en folie : vous battez à plate couture tous les la grande période baba. A vous d'en profiter. 
deulignes américains ! 	Continuez 	dans 	cette 	lignée et Y Listing ORIC 
vous remporterez la palme annuelle des flemmards gé- 
niaux... 10.INPIJTG FORT-2TO64'HIlêES:GOSUB26 NEXTT: 
Et en avant la zizique et les flonflons pour tes accessits. '~OTO10 

20 FORI=4096e10489595 TEPG:FORA=17TO23 I- 

Bernard 	GELDHOF 	s'envoie 	un 	auto-satisfecit 	par I+T POKEI,R NEXTfi,I RETURN 

HHHebdo interposé. Bien joué ! 't 	' 
Thom- Le doublé est pour Apple cette semaine. après Thom- 

Listing COMMODORE 64 9 son. Allons-y, roulez jeunesse . 
10 PPINT"BERNRRD"; sFORI=55296T05629s Jean-Claude DEVAL devient l'abonné numéro 1 du po- 
POKEI • 14:NEXTI :FORI=55616T056295:POKEI.2 dium avec une nouvelle excellente production. Vous allez 
20 NEXTI FOR1-5s976T056295:POKEI,2'NEXTI: pouvoir utiliser des REM qui, 	lors du listing sur écran, 
FOR I-1024T02023: POKE I,2 NEKTI:OOT010 ne laisseront apparaitre que le texte inclus dedans. Pour 

* 	* mémoire : 	lancez 	le 	programme. 	puis 	remplissez 	les 
Laurent LICOUR vous invite aux commandes d'une ma- lignes de REM sur les points (et sur eux seulement). 
nette de jeu. A vous d'en tirer parti en couleur et haute & Listing APPLE n° 1 
résolution. 10000 	FOR I - 1 TO 9:Hf - Ht + 

& Listing THOMSON n° 1 'H' t NEXT 	:H1f - H$:H2$ - Hi 
+ 	'HH'.: 	FOR 1 	- 	1 TO 33:LS - le 	IFC=OTHENC =1:ELC,0.e:CLS:SCREEN7,e,1: Lf + 	CHR$ (46): NEXT : TEXT :Y=1=70RQ 	 =20RQ Np(g 	 1X<31IANDl) 

=4(Q=80RQ=70RQ=6);-i0RQ=9AND(Q=3oRQ : HOME 	: VTAB 12: UTAS 12: INVERSE »-<'R199g 
=4i7:Y=5'+(Y>OAND<0=80RQ=lORp=2))-<Y<199A ; PRINT 'REM CACHEES• : GET A$: HOME 
ND(G=40RQ=5ORQ=6)):PSET(X,Y),C:IFSTRIG(8 : NORMAL : 	INPUT •N 1 DU PRO 
>THENC=C+I: IFC=BTHENC=1 GRAMME 	:';FILES 
20 SCREEN„C:Z=STICK(e):x=X+(X>BAND(Z=80 10001 	FOR L = 10 TO 40 STEP 10: 
R2=?0RZ=6))-(X<319AN0(Z=20RZ=30RZ=4)):Y= PRINT 	t PRINT • 	•IL;' 	REE 
Y+(Y)BAMD(Z=80RZ-IORZ=2))-<Yd199AND(Z=40 I: 	INVERSE 	: PRINT HIS;: NORMAL 
R2=50RZ=6)>:PSET(X,Y),-1:IFSTRIG(1)THENR : PRINT L$;: 	INVERSE 	: 	PRINT 
LIN: ELSE 10 H2$1: NORIML 	r PRINT Lt;: 	INVERSE 

sIr yYsr : PRINT 52$;r NORMAL 	: PRINT 
Pierre ADAM est Ires â la mode. Le squash le branche. LS; : 	INVERSE 	: 	PRINT 	•J• t i NORriAL 

au stylo optique : la raquette va toujours à gauche. Pour : PRINT 	: NEXT L: VTAB 2: PRINT 

la déplacer, appuyez de votre doigt de fée sur le contac- CHRS (4);•LGAD•FILE4 

leur du crayon optique. {r >ti 	r 
% Listing THOMSON n° 2 Et c'est Pierre PILATO qui gagne le premier prix d'hu- 

mour pour son obsession gremlino-hebdogicielienne. 

I 	CLS: LOCATED. 0, 8: SCREEN4, 8, et 60X(135, 5e 1 	Listing APPLE n°2 
-(184,1ael3:LfNEc136,18e)-(183,108),-1 

M=150: N=6B: A=168: FORe=8TO15STEP 5 B 	21: DIM Cf CS):Kf = 	CHR_ 

:LINE(,100)-(R+4, 100), 4:PSET(M.N),5:A1 95): FOR A 	1 TO S: READ Cf 
=ri:M1=M:N1=N:IFPOINT(M+X,M)<>-ITHENX=-X: <A): NEXT 	: SPEED= 235: HTAB 

PLA'e”L1DO"ELSEIFP0INT<M,M+Y)<>-ITHEMY=-Y 31: VTAB 5: FOR A = 1 TO 9: PRINT 

:PLA1"'SI" K$;: NEXT 	: 14108 30: VTAB 6: 
PRINT '/': 	FOR A = 1 	TO Sr FOR 

2 A=A-2f<PTR1G=-1ANDA<177)+Zrt<PTRIG=eAMD 
H = 38 T0 30 - A STEP 	- 1: 14109 
H: VTAB Si PRINT C1(A)KS;: NEXT 

N..136:':M=M+X:N-N+Y:LINE(Al,1e8>-(A1+4,10 
t HTAB 30 - A: PRINT 	•: HTA_ 0'.-I:PSET(M1.N1),-I:IFN>I10THENLOCATEB, 

0:COL0R6:LINEiA.100>-(A+4,190):PSET(M,M) 29 - A: VTAB 6: PRINT PICA)" 

:PRINT"SCORE:";SC:PLAY'L5002SOS0REMIS0': /': FOR X - 7 TO 22: HTAB 2 
AS-INPUTS'I):RUMELSESC=SC+::NEXT 9 - A: VTAB x 

6 	PRINT Cf(A);:U - 49200: VTAB 
X - t: PRINT 	CHR_ (8)' 	•: NEXT 

Pour re,>ouer, appuyer sur une Courge : PRINT 	CHR_ (7): NEXT : DATA 
M,A,I,M, 	,M,A,I,M, 	,L,E,I,C, 

* 1,G,0,D,8,E,H: 	FOR T - 	1 	TO 

Ahmed BOUYERDENE vous recommande de brancher et 
5: PRINT 	CHR_ (13): SPEED 
40: NEXT 	SPEED= 150: FOR I 

d'allumer votre imprimante avant de faire RUN. Ne lou- = 1 TO 27: HTAB 1: VTA6 13: 
bliez pas ou le programme se met en vacances. PRINT 	" 	< 	•;: 	FOR Z - 	1 	TO 

Y Listing CANON X07 10: POKE U, 	PEEK (U): NEXT 	: 
NEXT : HTAB 28: UTAS 13: PRINT 

1 	CLS:ASnINKEYS:R-INSTR("1234567898--QWE 
RTYULoFe[ASDFGNJKL;:)EXGuBNrl,/4",AS) 
2 LPRINT 	As; :GOro1 Salut et sihiouléteure. 
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NDLNC: Eh les mecs vous et es 
pas sympa, y a 2 semaines, je 
vous ai demandé de me trouver 
un nouveau nom et on peut pas 
dire que vous vous soyez 
foulé , tous ceux qui m'en ont 
proposé 	un , c'était du 
genre fa claviste sensuelle, ta 
claviste folle 'et autres alors à 
vos plumes ou je vais vous faire 
la tête et je mettrai plus de 
NDLNC, allez soyez gentils et 
faites un effort surtout qu'il y en 
a pas mal d'entre vous qui sont 
en vacances cette semaine, 
tchao et à la semaine pro-
chaine, si vous m'avez trouvé 
un nom bien sûr! 

AMSTRAD 

CHERCHE possesseur d'AMS-
TRAD CPC 464 pour échange 
de programme jeux, utilitaires, 
pédagogiques, de bidouille gre-
nouille. Jean Marc LACROIX. 37 
rue de Launay 28000 CHAR-
TRES. 

CLUB INFORMATIQUE VENDS 
pour AMSTRAD programme de 
qualité "Horloge": lecture de 
l'heure, Addition de durées avec 
simulation graphique etc...: 60 F. 
la K7 avec mode d'emploi. Club 
d'Informatique. Ecole Publique 
St Arnoult 41800 MONTOIRE. 
Tel: (54) 85 28 67 le soir. 

Echange logiciel Easi-Amscalc 
contre 2 autres logiciels : Pendu 
+ le géographe par exemple. 
Tel : (38) 85 62 10. 

ECHANGE "Fred l'Electricien" 
contre un autre jeu pour AMS-
TRAD. Frédéric DALSACE. 23 
rue Fernant Lechanteur 50230 
AGON. Tel: (33) 47 04 36. 

APPLE 

VENDS APPLE IIe 128 K + 
couleur + 80 col + 2 drives + 
moniteur APPLE + souris 
APPLE + joysticks + disquettes 
+ programmes + livres : 14000 
F. Tel :8755598  entre 19 et 21 
h 
VENDS souris pour APPLE 
tic: 500 F. RECHERCHE 
Conan pas cher. Tel : 266 28 30 
poste 32 51 ou 436 91 21 après 
20 H. 

VENDS imprimante SCRIBE 
pour APPLE IIe ou Ilc : 2850 F. 
Tel :58978  19. De 8h45 à 18h. 

CHERCHE souris pas trop 
chère pour Bidouille. Francis 
MOUTHAUD. 13 rue des Hor-
tensias 87100 LIMOGES. Tel 
(55) 37 78 73. 

VENDS APPLE Il + 2 drives et 
moniteur Prix interressant (c'est 
du belge !!!). Tel: 080 570212 
BELGIQUE. 

ATARI 

Recherche solution pour jeu 
cassette ATARI "Raiders of the 
lost ark". Que faire après la salle 
des cartes? Comment? Merci 
d'avance. MAQUET E 36, ave-
nue Pierre et Marie CURIE 
80400 EPPEVILLE HAM. 

VENDS ATARI 2600 moins d'un 
an + 4 modules (Donkey kong, 
le retour du jedi,..) : 1900F. Tel : 
(70) 32 45 04. 

ATARIEN cherche autre atarien 
pour échange divers. Si vous 
avez Wing War ou Estern Front 
1941 Ecrivez moi. COMTE A 9. 
rue St Just 12000 RODEZ. 

M05 

CHERCHE contacts pour 
échanges divers. Hervé POU-
LAIN. La Houaye Dinoze 88000 
EPINAL 

CHERCHE magnéto K7 pour 
MO5: 300 F. maximum. Fran-
çois Xavier DANIEL. 3 impasse 
du bout de la ville 76240 BEL-
BEUF. Tel: (35) 80 11 42. 

VENDS pour MO5 1 cartouche 
AIBUS + 1 K7 + K7 Cubomagic 
+ 1 surprise: 400 F. ou 
ECHANGE contre cartouche 
Scriptor, Multifichier, Mélodia ou 
autre CHERCHE également 
contact pour échanger idées. 
Tel: 16 (94) 62 30 58. 

VENDS MO5 + magnéto: 2800 
F. + K7 jeux. Patrick PETIT. 
122 Route de Montcenis 71200 
LE CREUSOT. Tel: 16 (85) 56 
31 80. 

VENDS M05 + magnéto + K7 
de jeux + 2 livres d'initiation + 
25 programmes: 2900 F. Tel: 
233 11 32 demander Thierry. 

TRS 80 

Débutant en électronique RE-
CHERCHE possesseur TRS 
plus expérimenté ayant créé une 
carte permettant le contrôle de 
moteurs pas à pas en vue du pi-
lotage d'un télescope à l'aide 
d'un TRS modèle III. Emmanuel 
WILLEFERT. 42 rue du Capi-
taine Jasmin 59133 PHALEM-
PIN. Tel: 16 (20) 90 65 36. 

VENDS TRS 80 16 KO vidéo 
vert noir + son + jeux + K7 as-
sembleur + 4 livres: 2500 F. ou 
3000 F. avec imprimante. Gé-
rard CORDES. 32 rue George 
Sand 85000 LA ROCHE SUR 
YON. Tel: 16 (51) 36 18 86. 

VENDS TRS 80 model 3 32 KO 
+ magnéto K7 + cordon + 100 
jeux sur K7 + livres: 6500 

ZX 81 

VENDS ZX 81 : 300 F. + 16 
KO : 250 F. + 64 KO : 650 F. + 
interface 16 couleurs : 300 F. ou 
le tout 1500 F. + K7 gratuites. 
Francis COUSSEAU. 17 rue 
Jean Jaurès 94800 VILLEJUIF. 
Tel : 726 92 21. 

VENDS ZX 81 + 16 KO + cla-
vier ABS + inverse vidéo + ma-
nuel + 1 livre 80 programmes + 
1 livre "créer et animer ses jeux 
vidéo" + nombreux programmes 
pour ZX sur K7 : 800 F. Sté-
phane BARDOU. 93 rue des 
Eglantiers 77176 SAVIGNY LE 
TEMPLE. Tel : 063 15 41 après 
18H. 

VENDS ZX 81 : 580 F. + livre 
d'initiation : 140 F. -+ clavier mé-
canique : 60 F. + 2 K7 d'ori-
gine : 110 F. + 2 K7 neuves : 
220 F. + raccord magnéto : 20 
F. + mémoire 16 K bytes : 300F 
F : ou le tout pour 1000 F. Sé-
bastien GENARD. 6 avenue Vic-
tor Thiebaut 77177 BROU SUR 
CHANTEREINE. 

VENDS ZX 81 + 16 K + èlavier 
ABS + revues + 500 program-
mes : 600 F. Te,: 798 86 39. 

VENDS ZX 81 + 16 K clavier 
ABS + 1 manette + program-
mes sur K7 + livres + câbles 
et alimentation : 900 F. Tel : (90) 
89 37 96 après 18H. 

CASIO 

VENDS CASIO PB 700 12/83 
avec manuel + housse : 1000F. 
J.P CARRON Tel : 250 96 29. 

VENDS CASIO FX-702P + In-
terface K7 FA-2 + imprimante 
FP-10 + "la découverte du FX-
702P" + "la conduite du FX-
702P" + 1 K7 DDI + 7 K7 lo-
gi'stick + 7 cassettes de pro-
grammes tapés. Valeur 2600F 
vendu 2200F. Paul JOLIVET. 
Tel : 921 84 04 après 20h. 

VENDS cause double emploi 
CASIO FX 702P + interface K7 
+ 2 livres PSI + 30 program-
mes sur K7 : le tout 900F. SI-
MEONIDIS, 11 bis place du gé-
néral Amette 75015 PARIS. 

VENDS printer CASIO FP-10 + 
RLX : 400F avec emballage. Se 
branche sur FX-502P-602P-
702P. Philippe. Tel : 376 47 84. 

VENDS CANON FX 702P + 
Manuel + livre de programmes 
+ piles 900F. Sous garantie 
Laurent ABRASSAT. 24, avenue 
Audra 92700 COLOMBES. Tel 
784 42 26. 

SPECTRUM 

CHERCHE généreux donateur 
de micro (spectrum de préfé-
rence) pour club d'initiation. Sté-
phane COUSIN 503 quai aux 
fleurs 59240 DUNKERQUE.Tel 
637500. 

VENDS SPECTRUM 48K + 
UHF NB. + péritel + cordon + 
synthèse vocale + 30 jeux + 
livres : 2000F. Olivier PERRI-
CHON. 3 villa de la Paix 92130 
ISSY. Tel : 642 70 57. 

VENDS ZX SPECTRUM 48K + 
6 jeux + haut parleur + alimen-
tation + magnétophone + 6 
livres : 2000F. Tel : 28 68 18. 

VENDS SPECTRUM 48K péritel 
avec 60 programmes : 1800F. 
COLLINS G. 76 de la pompe 
75116 PARIS. Tel : 774 86 28. 

VENDS SPECTRUM 48KO + 
interface Péritel + Alimentation 
+ 30 logiciels dont Atic Atac, 
Lords of Midnight, Sabre Wulf, 
Pheenix 	etc... Le tout 	pour 
2000F. JOSE (62) 28 22 83. 

VENDS SPECTRUM 48 KO Pal 
Péritel + 70 programmes + in-
terface ZX1 + 1 microdrive + 6 
micro disquettes + imprimante 
GP 50S : 4000F.Tel : Mr 
GOMES José après 19h au 020 
43 80. 

VENDS SPECTRUM 48 KO 
avec Péritel, Magnéto, 7 K7 (in-
tercepteur COBALT, ALCHE-
MIST...), 1 K7 de 40 listings et 
livres de programmation : 2700F 
(à débattre). FARMACHIDI J.P 
20, rue de la plaine 75020 
PARIS. Tel : 373 00 34. 

Chômeur père de famille cher-
che sympathique donnateur 
d'ordinateur SPECTRUM ou 
autre, afin de s'initier et d'inté-
resser ses enfants à la micro-in-
formatique. VAQUE J.P BP 76 
59330 HAUTMONT. Tel: (27) 
66 12 17 après 12h. 

SPECTRUM échange + de 40 
eux : Boulder dash, Franck. TLL, KUNG FU, Les Flics, Moo- 
nelert, 	Manic 	Miner. 
Alien... Achète et vends égale-
ment. Ecrire ou téléphoner le 
vendredi soir ou le week end. 
Réponse assurée. LARCHER 
Hervé 13, rue Bellevue 57134 
DISTROFF Tel : (8) 256 83 20. 

VENDS ZX SPECTRUM 48 KO 
Péritel/ N/B + Micro drive + in-
terface ZX 1 + synthétiseur 
vocal + carte 8 entrées/sorties 
+ 2 livres Basic + 3 livres as-
sembleur + 1 livre Pascal + 
nombreux logiciels dont ZX as-
sembleur, Pascal HP4T, Vox, 
3D Mover, Eureka, Compilateur 
+ nombreuses revues, informa-
tiques, et en prime un abonne-
ment à ORDI 5 pour 1 an le 
tout : 5000F. Tel : (42) 26 71 84. 

Achète ou échange (contre 
trashman, xavior). Logiciel de 
jeux d'arcades rapides. L 
COSTE. 2 rue C.NODIER 25000 
BESANSON (vend également 
prise péritel spectrum). Tel : di-
manche (84) 40 22 07. 

VENDS SPECTRUM 48 K péri-
tel + magnéto BRANDT M 219 
+ livres + 16 K7 : 2000 F. Tel : 
(16 06) 402 26 02. 

VENDS pour SPECTRUM 
Dallas : 70 F. port compris. Tel : 
070 13 85. 

C'est l'histoire d'un mec qui avait plein de logiciels en stock, même qu'il arrivait pas à les vendre tous. Les essayeurs fous d'Hebdogiciel les avaient testés, avaient 
sélectionné les bons, les marrants avec des jolies jaquettes et des modes d'emploi en français. Et comme le mec il voulait s'en débarasser, Hebdogiciel a racheté les 
meilleurs pour une bouchée de pain brioché. Hebdogiciel, il les a maintenant dans son stock à lui et il les vend à un prix même les anglais en ont jamais vu comme ça ! 
Comme d'habitude, vous envoyez vos- sous au Général Foy et vous criez le plus fort possible: "Merci. l'HHHebdo" !". 

GOFRANCS?CAVAPASLATETE! 

NOTICE EN FRANCAIS 

SPE( TRIJM 

BLADE ALLEY 
Secteur mal famé attend libérateur au grand 
coeur. Ne pas oublier son laser lourd. 
CENTI-BUG 
Centi = centi, bug = pède 
PEDRO 
Toi grand jardinier, moi petite fourmi. Moi 
manger fleurs à toi, toi défendre plantations ? 
ZOOM 
Beau. très beau. Dur, très dur. Génial et pas-
sionnant, un vrai jeu de café. 
STONKERS 
La guerre à deux, c'est quand même plus 
drôle que tout seul. 
ALCHEMIST 
A la poursuite de la pierre philosophale, vous 
perdrez plus dune fois la vie, mais pas la 
passion. 
BEAR BOVVER 
A la poursuite de la pile perdue pour votre 
camion électrique. (aussi sur Commodore) 
JAWZ 
Comme tout bon requin qui se respecte. la 
faim vous tait sortir du bois. Plein de pois-
sons dans le viseur vous remonterons le 
moral. 
LES FLICS 
Un diamant comme la panthere rose, ça vaut 
bien quelques meurtres non ? 
APPLE JAM 
La boulimie vous guette, mais le sauna vous 
attend. Out 1 

STARBLITZ 
Vite et bien à I assaut des galaxies ennemies. 

ZX 81 

DALLAS 
Coulez les Ewing gràce à vos puits de pé- 
trole. 
CORN CROPPER 
Le maïs c'est du blé en puissance. A vous la 
fortune ! 
GALAXIANS 
Piou piou ! Ca vaut n'importe quel Space In- 
vaders et ça marche sur ZX ! (aussi sur 
Spectrum) 
3D GRAND PRIX 
Pole position pour ZX, ça existe. La preuve ! 

COMMODORE 

KRISTAL OF ZONG 
De I aventure, des epées, des monstres, des 
trésors el tout au joystick. Un must absolu. 
DEFENDER 64 
Mieux quau café, sans effort. l'humanité a 
sauver. Une paille a trouver dans une tonne 
d aiguilles. 

LIGHT CYCLE 
Des motos et des hommes dans un univers 
électromagnétique. Des vibrations angoissan- 
tes assurées. 

LES SUPER-METEORES 
Votre vaisseau dispose de quoi faire sauter la 
moitié de la galaxie, mais vous devez d'abord 
traverser ces putains de champs d'astéroi-
des. Dur• très dur ! 
ARENA 3000 
Vous êtes presque aussi balèze que Super-
man et Goldorak réunis mais tous. absolu-
ment tous les occupants de cette arène vous 
en veulent à mort. 
SCUBA DIVE 
Les huîtres c'est bon po 	ei~flTâ1• s 
perles c~~~ 	I eur pour le porte- 
n+ertrtaf . puisé! 
CENTIPEDE 
Grand classique. Innénarable ! (aussi sur 
Commodore) 
THE ULTRA 
Malheureusement, il ne sait compter les ta- 
bleaux que jusqu à cent ! 
ELEKTRO STORM 
Grâce à Dieu. vous disposez encore de quel- 
ques têtes nucléaires pour protéger votre 
"Home sweet home". Une chance. non ? 
LA REVANCHE DE DRACULA 
Que vous tuiez les loups-garou. les 	pry 
ou les goules. le mé 	 era annon- 
çant 	 isparition 	prochaine: 

OUUUUU ! Epuisé! 
LE GEANT DE GLACE 
N'a pas des pieds d' 	 us 

aurez ce Goliath.Epuisé! 
M.A.R.C. 
MARC pour "Maman les Aliens Recommen-
cent leurs Conneries"- Infernal et genial. 

NOTICE EN FRANCAIS 
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VENDS SPECTRUM + 48 K + 
péritel + interface Manette AGB 
+ joystick (Quick Shot II) + 
livres + Light Pen + 8 K7 de 
jeux : 2800 F. Tel : 906 83 32. 

VENDS SPECTRUM 48 K péri-
tel + micro drive + livres + pro-
grammes: 3400 F. Tel : (43) 93 
7891. 

VENDS SPECTRUM 48 K péri-
tel + UHF NB. + 2 manettes + 
interface + 6 K7 + prog perso 
+ TV. NB. : 3500 F. + TV. cou-
leur SECAM péritel: 2200 F. 
possibilité de vente groupée ou 
séparée. Tel: (61) 01 90 14. 

POSSESSEUR SPECTRUM 48 
K RECHERCHE correspondant 
pour échange de programmes. 
Tel : (56) 48 54 33. 

VENDS SPECTRUM PLUS -4-
imprimante  + adaptateur péritel 
+ 15 K7 de jeux + 2 livres: 
3500 F. Stéphane KRAUSZ. 
Tel : 588 41 97. 

CHERCHE correspondant pos-
sédant un SPECTRUM 48 K 
pour échanger programmes et 
trucs. M. GÉRARD. 1 rue de la 
Croix 1050 BRUXELLES BELGI-
QUE. 

VENDS SPECTRUM 48 K + 
péritel + mod. NB. + TV. NB. + 
in centronic + in Kempston et 
AGB + manettes + magnéto + 
30 programmes dont inédits + 
50 listings + livres + revues: 
3500 F. Tel : 252 76 26. 

VENDS SPECTRUM 48 K + 
manettes de jeu + péritel + 2 
livres de programmation + 5 lo-
giciels : 2800 F. ou 3000 F. 
avec magnéto. M. CAMBOUR-
NAC. 59 avenue Beausejour 
77340 PONTAULT COMBAULT. 
Tel : 028 58 74. 

TI 99 

VENDS T1 99.'4A Console: 800 
F. + modules TI Extended: 550 
F. + Minimem: 550 F. + Echec: 
500 F. + Multiplication: 100 F. 
+ Super Demon attack: 250 F. 
+ Alpiner: 150 F. + Wumpus: 
150 F. + Parsec: 200 F. + En-
vahisseurs: 150 F. + Munch 
Man: 500 F. + Music Maker: 
150 F. + Black jack poker: 200 
F. + Burger time: 200 F. + joys-
tick: 150 F. + Interface pour Pe-
ritel sup: 400 F. + Collection 
revues TI 99 français: 200 F. + 
30 cassettes avec nombreux 
jeux: 30 F. pièce + nombreux 
livres et documentations. Chris-
tian BADAROUX tel: 585 16 52 
(le soir de 20 H à 21 H). 

VENDS modules de jeu pour 
T199/4A: Parsec. munchman• 
carwars, ambulance, amazing, 
échecs, the attack, chrisholm 
trail, invaders et des K7: Solar 
system, Lunar jumper, Sun 
games, Basic par soi-même, 
Basic étendu par soi-même. Prix 
à débattre. JF GUITARD. 12 rue 
des vases 31000 TOU-
LOUSE.Réponse assurée. 

VENDS TI 99 avec manettes : 
1000 F. + BE. + livres + K7 + 
99 magazines : 800 F. 
+ Echecs et Othello : 400 F. + 
mini mémoire avec livres as-
sembleur + K7 diverses : 800 F. 
+ Ti cale et Gestion familiale : 
500 F. ou le tout avec jeux sur 
K7 : 3500 F. Albert BELOU. 23 
bis rue Bauben 31000 TOU-
LOUSE. Tel: 16 1 63 78 63. 

VENDS TI 99 console + péritel 
+ magnéto + manettes de jeu 
+ BE + mini mémory + ma-
nuels + 21 modules dont Pole 
Position, Parsec, Munchmann, 
Startrek, Othello, Gestion de Fi-
chiers + module Pirates Adven-
ture + divers jeux infogrammes 
et softi + 50 logiciels sur K7 + 
livres jeux et programmes tomes 
1. 2. 3. : 6000 F. Possibilité de 
vente séparée. Tel : 770 18 65. 
Après 20H. 

VENDS TI 99 + péritel + BE + 
mini memory + manettes de 
Jeux + cable K7 + module o-
thello + programmes + livres : 
2400 F. Tel : (98) 44 96 29. 

VENDS TI 99 + câbles + ali-
mentation + ext basic + 2 ma-
nettes de jeux + cordon magné-
tophone + modules de jeux + 3 
K7 jeux + 1 K7 jeux d'aventure 
+ K7 6 programmes + revues 
99 magazine + documentation : 
2700 F. Pierre GRAND. Cité des 
Jacobins 32100 CONDOM. Tel : 
16 62 28 22 81. 

VENDS TI 99 + 10 modules + 
joysticks + 8 livres + manuel 
BE + pratique du TI 99 N° 1 et 
2 + 50 programmes pour TI 99 
+ jeux et programmes TOME 
Il III + Hebdogiciel software N° 
2 et 3 + techniques de pro-
grammes de jeux N° 1 et 2 + 99 
magazine + K7 de programmes 
+ magnéto + adaptateur + 
double câble de liaison magnéto 
+ nombreux programmes ( lis-
tings) : 3600 F. à débattre. Fré-
déric GAUDFRIN. 56 rue Lucien 
Sampaix 94460 VALENTON. 
Tel: 38909 87. Après 17H. 

VENDS TI 99 + péritel + adap-
tateur + cordon K7 + magnéto 
K7 + module de jeu + manette 
de jeu + 19 jeux K7 + 10 Heb-
dogiciel + 10 jeu sur papier: 
3000 F. Johann LOCATELLI. 19 
allée des Mitailleres 38240 
MEYLAN. 

VENDS TI 99 + interface péritel 
+ manettes de jeux + cordon 
magnétophone + modules BE 
d'origine Parsec + K7 et livres : 
2000 F. Yves GLET. 21 rue de 
Penthièvre 78310 MAUREPAS. 
Te : 062 92 70. 

VENDS TI 99 + BE + mini mé-
mory + livre + 6 modules de 
jeux + cordon magnéto + jeux 
sur K7 : 3300 F. à débattre. Tel : 
(42) 22 33 25. 

VENDS TI 99 + péritel + 
Secam + boîte extension + ma-
nette de jeu + magnéto + cor-
don + module + jeu vidéo 2 + 
mini mémory + programme de 
1eu 1 et 2 + 2 livres : 3400 F. 
Xavier BLANQUEFORT. 60 
Avenue de Wagram 75017 
PARIS. Tel : 227 62 89. 

VENDS TI 99 + joysticks + ma-
gnéto + câbles magnéto + 2 K7 
+ 2 livres : 1580 F. Tel : (88) 38 
58 56. Demander Eric. 

CHERCHE module Husttle pour 
TI 99 ou ECHANGE contre mo-
dule Microsurgeon. Tel : (90) 75 
2444. 

VENDS Tl 99 + magnéto + ma-
nettes + 7 modules + livres: 
1800 F. Tel : 379 24 74. 

VENDS TI 99 + cordon ma-
gnéto + manettes de jeux + po-
grammes 1500 F. à débattre 
Jérôme DONZELOT. Buffard 
25440 QUINGEY. Tel: 16 81 86 
45 56. 

VENDS boîtier périphérique TI 
99 équipé carte et module mé-
moire 32 K + lecteur de disque 
avec son contrôleur : 4500 F. 
Tel : 471 27 41. 

VENDS TI 99 + interface péritel 
+ manuels + câble magnéto + 
manettes de jeu : 1600 F. + 
module BE + module gestion de 
fichiers + manuel + 14 livres de 
programmes + 8 K7 contenant 
70 programmes : 1600 F. ou le 
tout : 3000 F. Michel RECE-
VEUR. 34 D rue Jules Grosjean. 
25200 MONTBELLIARD. Tel: 
(81)91 8579. 

VESNDS TI 99 + magnéto + 
cordon + manettes + livres: 
1000 F. Tel : (74) 70 43 73 

CHERCHE contacts avec TI 99 
+ mini memory + TI Extended 
basic + TI logo II + extension 
32 K. Stéphane SALMONS. 16 
rue Traversière 11100 NAR-
BONNE. 

VENDS TI 99 + interface 
Secam + manettes de jeu + 
cordon magnéto + BE + mini 
memory + manuels + K7 basic 
par soi même + K7 conseils fi-
nanciers + K7 + 50 programes 
sur K7 + 10 Hebdogiciels + 2 
99 magazine + 5 modules de 
jeux : 3500 F. XavierJACQ. 8 
rue de la Gare 29235 Si THE-
GONNEC. Tel : (98) 79 42 43. 

CHERCHE le manuel en fran-
çais du BE et de la mini mé-
moire. Accepte phopocopie. 
Tel : (66) 30 45 45. (NDLNC: 
merci pour le bisou . je t'en fais 
un gros aussi). 

CHERCHE possesseur du mo-
dule "Return To Pirate's Isle" 
pour TI 99 afin d'échanger des 
indices. JF. CAZEMAJOU. 50 
rue Maurice Becanne 31400 
TOULOUSE. 

VENDS pour Tt 99 interface 
Secam : 350 F. Tel : 885 47 93 
après 18H. 

VENDS T! 99 PAL avec manuel 
d'utilisation en français + joys-
ticks + cordon magnéto + mo-
du/es Echecs, Parsecs, Ti Inva-
ders, Alpiner, Blackjack and 
Poker + nombreux programmes 
en BS sur K7: 2300 FF. ou 
15000 FB. P. TASSET. rue val-
lée 14 4498 BASSENGE BEL-
GIQUE. Tel : 041 86 24 45. 

CHERCHE RS 232 C pour TI 
99, Tel: 16 (6) 494 42 
32. 

VENDS TI 99 + TI extended + 
TI calc + Parsec + Othello + 
cordon magnéto + Lunar Lander 
+ Lunar Jumper + K7 + 12 
jeux BS + prise tele + Number 
Magic : 2500 F. Tel :468 37 48. 

VENDS TI 99 + BE manuel en 
français + manettes de jeux + 
cordon + magnéto + jeu 
d'échec + TV. NB. + nombreux 
programmes sur K7 + jeux + 
trucs + astuces pour TI 99 édi-
tion P.S.I.: 2500 F. Hervé SA-
LORT. 6 impasse Pasteur 
82100 CASTELSARASIN. 

VENDS pour TI 99 nombreux 
modules de jeux + manettes -t-
BE.  Manuel en français. Pascal 
LEGER. 43 avenue de la Répu-
blique 94600 CHOISY LE ROI. 

VENDS TI 99 péritel + exten-
ded basic + modulateur CGV 
PHS 60 (péritel/antenne) + ma-
gnéto TEXAS + 2 câbles + 2 
manettes de jeu + module Bur-
ger time + Lunar lander + Ca-
vem Quest + Rubis Sacré + 
Tombe du sorcier + 70 jeux sur 
K7 : 2900 F. à débattre. Laurent 
TILLY. 23 allése des Platanes 
93800 EPINAY S/SEINE. Tel: 
826 4656 après 19H. 

VENDS TI 99 + péritel + ma-
nettes de jeux : 900 F.Olivier 
TROMBERT. 12 rue SylbainVl-
GNERAS 92380 GARCHES. 
Tel : 741 20 68. 

VENDS TI 99 péritel + BE ma-
nuel français + mini mémoire + 
manettes de jeu + câble liaison 
magnéto K7 + 2 modules de jeu 
+ environ 8 K7 + 4 livres : Les 
grands classiques du jeu pour TI 
99, Pratique de l'ordinateur fami-
lial TI 99 + 99 magazine N° 2 
2700 F. Aymeric JOSSE. 120 
route des charmes 78320 LEVIS 
ST NOM. (NDLNC : Tu vois il 
suffisait de demander et je te 
fais un gros bisou Q. 

PUB ! 

VENDS TI 99 + pal modulator 
+ alimentation + livre : 1100 
FF. ou 7000 FB, P. ROLLET 
STOOKTSTAAT56 9600 RE-
NAIX BELGIQUE. 

CHERCHE possesseur TI 99 
BE. pour échanger ou vendre 
des programmes en tous genres 
sur la région NORD PAS DE 
CALAIS. Sylvain ROUSSEL. 44 
rue du Roussillon 62700BRUAY 
EN ARTOIS. 

CHERCHE possesseur de TI 99 
pour échanger des programmes 
et des idées. Antonio SISTO. 
Epenex 15 1024 ECUBLENS 
VD SUISSE. 

VENDS TI 99 + mini memory + 
BE + gestion + Parsec + 
Othello + Moonsweeper + Ad-
venture + Pirate + Masch + 
Jungle + Formule 1 + nom-
breux programmes sur K7 + 
manettes + cordon + magnéto 
+ listings + livres : 2500 F. D. 
BESSE. 12 ure du Sergent Ma-
ginot 75016 PARIS. Tel : 502 11 
33 poste 3048. 

VENDS TI 99 + magnéto + 
câble K7 + poignées + logiciels 
+ livres + K7 + manuel + pro-
grammes + docs : 2000 F. Tel: 
306 91 13 demander Philippe. 

VENDS TI 99 + boite extention 
+ unités disk interne + contrô-
leur + ext 32 K + magnéto K7 
+ cordon + joysticks + BE. + 
mini mémoire + gestion de fi-
chiers + 6 modules + 50 pro-
grammes sur disquettes + K7 
de jeux + nombreux livres et 
revues. Prix à débattre. Tel 
043 59 98. 

RECHERCHE modules TI Calc, 
Scrabble, Jeux vidéo I + K7 Jeu 
d'Entreprise, Introduction aux 
echecs, Technique de gestion 
de données + livres "Le lan-
gage Assembleur pour l'ordina-
teur familial TI". Tel : (68) 21 22 
12. 

VENDS pour TI 99 module BE. 
avec manuel en français : 750 
F. Tel: (3) 024 22 73. Deman-
der Philippe. 

VENDS TI 99 avec modules BE, 
Car War, Alpiner, TI invaders, 
Gestion de fichier + 2 livres de 
programmes + manettes de 
jeux: 2300 F. Tel.' (54) 85 00 
50. 

GAG? ... NON ... 
VIDEOTROC 

VENTE - ECHANGE - DÉPÔT DE 
TOUT MATÉRIEL VIDÉO ET MICRO- 

INFORMATIQUE - 1000 JEUX 

NOS PRIX NEUFS 

110NlTEGR COULEUR : 2490 F 	LECTEUR 0/SQUf'T7'llS+ 1 jeu . -'8911 F 
.47:AR1 Xurl XL SE(AS! . 1700 F 	tlonurur Ewan Archie : 451) F 
10UlSVUf'TTFS\:ISHUA:14.+f 	fn,prrutoureBROTHER,rard,,,:?741 F 
AMSTRAD 	 1tS.t' C:IN0.\ I'211 : ] v4u f Imroi,rror?u' : lwd f • 

+mmnrrrmcouleur:4490F 	OR!( •fT11OS: 14)r1F 
+ momrr rll monnrhrnme : ? 9M F coA'SoiF. COLLCO CBS : 990 F 

.fnt'sthCk QU'/CKSIFOT ll: 120F 	(Ht! n4 R4/. + I j'+, - 24)U l 
S!'LY'TRU.i/ + : /ó9n1 	 (ail nd Pm'/ + 1 leu = -',t rio 1 

OUVERT DU MARDI AU SAMEDI DE 10 H A 19 H 00 
N) his, rue dc Charenton 750t2 PARIS 

ill. : 342.18.34 
,+retro : ,Gare (lee Lion. Led,u Rollin 

•~s, GRAND CONCOURS 
T'// 

PROGRAMMATION 
TOUS MICROS 

Nous consulter 325.51.52 
ET 5% aux lecteurs d'HEBDOGICIEL 

C 64 Péritel + lecteur cassette )9« 2 945 F 
Lecteur de disquettes 	2 650 F 

DES PRIX TOUJOURS FOUS 
CHEZ MICROSTORY 

14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

BLANC BERNARD 
INFORMATIQUE BUREAUTIQUE LYON 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
SHARP - THOMSON - SANYO 

LEANORD - LOGYSTEM 

Blanc Bernard sera présent au 
SALON INFORM du 16 au 20 avril 

1985 STAND 66341. 
9, rue Salomon Reinach. 69007Lyon 
Tél. : (7) 872.25.48 (près facultés) 

ASSISTANCE TECHNIQUE - LOGICIEL - FORMATION 

DIFFICILE DE TROUVER 
LE BON LOGICIEL ? 

Alors n'hésitez plus et venez les voir en 
démonstration dans la nouvelle 
boutique 'ZOGICIEL PILOTE': 

Vous y trouverez des programmes, rien 
que des programmes pour votre: 
MACINTOSH, APPLE 2E ou 2C, IBM PC 
ou compatible. 
Sans aucun engagement de votre part, 
venez découvrir nos logiciels... 

LOGICIEL PILOTE 
5, rue des COLONNES 75002 PARIS. 

(angle 7, rue de la Bourse) 

VIDÉO 107 INFORMATIQUE 
0 0 0 0 0 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

SINCLAIR AL 	5 490 F 
SPECTRUM + 	1 900 F 
CBM64 + Lect. K7 2 990 F 
ORIC ATMOS 	1 690 F 
AMSTRAD VERT 2 990 F 

Tél. : 201.22.34 - 201.46.09 

le temple d'AMSTRAD 
Initiés d'HEBDOGICIEL, venez, en péjerinage, 
visiter le plus fabuleux monument consacré a 
AMSTRAD en France. 

10, boulevard de Strasbourg 
75010 Paris 0& 206.50.50 
Heures de culte : 9 h 45 à 13 heures - 14 â 19 heures 

tous les jours sauf dimanche 
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1) APRES LA REPETITION 18 20 
2) BRAZIL 1720 
3) PERIL EN LA DEMEURE 17 20 
4) LA VIE DE FAMILLE 1620 
5) A LA RECHERCHE DE GARBO 16 20 
6) BLANCHE ET MARIE 1620 
7) NUIT PORTE JARRETELLES 1520 
8) PIANOFORTE 1520 
9) ANOTHER COUNTRY 15 20 

10) SAC DE NOEUDS 1520 
11) LES SAISONS DU COEUR 1520 
12) LE BAISER DE TOSCA 15 20 
13) LA DECHIRURE 1420 
14) LOUISE L'INSOUMISE 14 20 
15) LES SPECIALISTES 1420 
16) FLIC DE BEVERLY HILLS 14!20 
17) RAS LES PROFS 14,20 
18) JUSQU'A UN CERTAIN POINT 14.20 
19) 2010 14.20 
2Q) LE THE A LA MENTHE 14;20 
21) LADYHAWKE 14-20 
22) SOLDIER'S STORY 14120 
23) LA RIVIERE 14/20 

LADYHAWKE, 
la femme de la nuit 

de Richard DONNER 

BLANCHE FT MARIF 
de Jacques RENARD 

box office LE BAISER 
DE TOSCA 
de Daniel SCHMID 

FALLING IN LOVE, 
de Ulu GROSBARD 

Ir U 
t 

Avec Meryl STREEP (qu'est 
toujours aussi belle), Robert 
De NIRO (qu'est toujours 
aussi beau) et Harvey KEI-
TEL (qu'a pas changé depuis 
la communion de ma p'tite 
soeur), 1 H4t1 USA. 

Ha ! Ha ! Voila un film que tout le 
monde il attend avec impatience. 
hein ? Bande de jeunes voyous ! 
Ca c'est un film qui devrait être 
hachement bien, non ? Ah, pour 
sûr. Avec des pointures comme 
eux deux, ça ne pourrait être que 
bien. 
Ca commence mal, hein ! On sent 
sous ce ton enjoué une pointe 
d'ironie qui tend à gàcher tout le 
plaisir qu'on savoure à l'avance, 
rien qu'à l'idée de voir ce film 
Eh ben vous avez tout compris. 
C'est pas bien. Un homme, une 
femme, chabadabada, qui sont 
chacun de leur côté mariés. bien 
sages, jamais entre les repas, bref 
des gens bien. Et manque de pot, 
ils tombent amoureux l'un de l'au-
tre, et non l'un dans l'autre, c'est 
d'ailleurs là qu'est tout l'pro-
blème. On les voit pendant une 
heure à se draguer gentiment, et y 
s'passe rien. On est là comme 
des ronds de flan, à attendre que 
ça arrive, et ça vient pas, dur ! 
C'est long ! Mais c'est long 
Streep et De Niro essaient tant 
bien que mal de donner un mini-
mum de consistance à leur per-
sonnage, mais, masseu, les pau-
vres, qu'est-ce qui rament ! Mieux 
que ce qu'ils ont fait, j'crois bien 
que ça n'aurait pas été possible. 
Parce que dans tous les cas la 
performance d'acteur est remar-
quable, surtout vu le texte. D'un 
autre côté, s'ils avaient été mau-
vais, j'vous raconte pas comme 
on les aurait attendus au tour-
nant ! 
J'étais plein de bonne volonté en, 
allant voir ce film, bien que déjà', 
des copains m'avaient dit que 
c'était franchement pas jojo. Mais 
même avec toute la bonne volonté 
du monde, j'ai pas accroché. Non 
pas que je n'aime pas les films 
sentimentaux, en fait j'adore ça. 
mais c'est tellement long à v'nir ! 
Voilà, au moins, vous saurez à 
quoi vous en tenir, et ne v'nez 
pas m'écrire après en disant que 
j'vous avais pas prévenu. hein ! 

HORS LA LOI 
de Robin DAVIS 

Avec Isabelle PASCO, We-
deck STANCZAK et Clovis 
CORNILLAC. 1H47. FRA. 

L'Aube Rouge, Prix Mussolini  
du film fasciste '84,est sorti 
trop tôt pour que je le des-
cende dans les pages de l'H 
Hebdo. Ce film, c'est pratique-
ment la même histoire, sauf 
qu'ici, curieusement, il n'y a 
pas la composante fascisante 
du premier. 
Une bande d'une douzaine de 
gosses d'une maison de cor-
rection en cavale. Super ! 
Les jeunes acteurs de 1718 
ans en France, c'est pas le 
pied. IIs se croient générale-
ment sortis de la cuisine de 
Jupiter et sont donc très diffici-
les à manipuler pour un met-
teur en scène. Ca c'est à la 
décharge de Robin DAVIS. 
En revanche, et à sa charge, 
c'est un film où que l'histoire 
elle est aussi mince qu'une 
feuille de clope mouillée, c'est 
à dire qu'on y voit au travers ! 
Bon d'accord a priori c'est plai-
sant les histoires avec des 

0 

édito 
Salut les aminches ! Cette se-
maine on peut dire qu'il y en a 
pour tous les goûts : du musi-
cal (Le Baiser de Tosca). du 
romantal et sentimentik (Falling 
In Love), de l'héroic fantasy 
(Ladyhawke) ou de la résis-
tance (Blanche et Marie). Et 
encore là j'en oublie un peu. 
J'vous cause plus de Cham-
rousse. juste un p'tit mot pour 
vous dire qu'on a complète-
ment merdé avec Pidouzzz, 
puisqu'un film de Chamrousse 
est passé' à la télé le samedi 
23 mars sur TF1 Le Diable 
Dans Le Bénitier. Bon d'accord 

Avec MIOU-MIOU, Sandrine 
BONNAIRE, Gérard KLEIN, 
Maria CASARES, Patrick 
CHENAIS et Clémentine CE-
LARIE. 1 H32. FRA. 

Bon, y s'trouve que j'ai des co-
pains qu'ont bossé sur ce film. 
En l'occurence c'est eux qu'ont 
fait les décors (chapeau, les 
mecs). Dans ce genre de film 
d'époque, la deuxième guerre 
mondiale, faire les décors c'est 
jamais une partie de plaisir. 
Imaginez la galère de virer 
tous les parcmètres. les lam-
padaires et les antennes de 
télé sur tous les toits qui ris-
quent d'être pris dans des 
plans en extérieur. Vous voyez 
un peu le genre de délire? 
Sans compter la réalisation de 
boutiques qui doivent redonner 
l'ambiance de l'époque : les 
emballages des produits, les 
pubs, etc... Essayez un peu 
d'observer la finesse des 
décors dans les films que vous 
voyez, ou à la téloche, ou au 
ciné et vous m'en direz des 
nouvelles. 
Tenez, j'vous donne un exem-
ple : il y a une pharmacie dans 
le film dans laquelle plusieurs 
scènes se passent. Il faut donc 
que le spectateur voit dans la 
boutique des médicaments de 
l'époque, ou tout au moins les 
emballages. Vous croyez fran-
chement qu'on en trouve en-
core beaucoup, vous, des 
tubes de pommade Machpro, 
look '42 ? Non ? Eh ben vous 
avez raison, n'empêche qu'il 
en faut pour le film. Voilà par 
exemple à quoi vont se consa-
crer les mecs de la déco pen-
dant quelques temps, redessi-
ner et refaire des emballages 
de produits. Ce ne sont que 
des petits détails, pour vous ? 
Mais un film a certainement 
plus de force s'il est authenti-
que. S'il ne l'est pas, le public 
se marre, or étant donné que 
ce film n'aurait certainement 
pas pu figurer dans la sélec- 

adolescents, et en plus. on 
s'attendrit beaucoup plus faci-
lement sur leur sort quand ce 
sont de jeunes délinquants. 
Mais c'est tellement facile, bor-
del ! 
En fait j'ai l'impression que le 
réalisateur a fait ce film uni-
quement pour montrer de 
belles images de la France. 
Parce que s'il y a une chose 
qui est sûre à propos de ce 
film c'est que les décors exté-
rieurs sont absolument super- 

il était Hors-compétition, mais 
c'est pas une raison pour l'ou-
blier, vu qu'en plus il se trouve 
que c'est un bon film. M'enfin, 
jespère que vous ne nous en 
voudrez pas trop. 
Sinon comme d'habitude je 
n'ai pas assez de place pour 
vous parler de tous les films 
qui sont sortis dernièrement, 
genre "Partir Revenir" ou 
"2010". Mais vous inquiétez 
pas, tout vient à temps pour 
qui sait prendre son mal en 
patience de ch'val. 
Bonnes vacances et joyeux 
Noël ! 

CLOU 

tion du Festival de Cham-
rousse, vous pigez le malaise. 
Le film cause de bonnes 
femmes (Oh encore !). Pas de 
n'importe quelles bonnes 
femmes, celles qui étaient ré-
sistantes. Une résistance de 
cuisine parfois, mais ce sont 
elles qui trimbalaient les armes 
dans leurs cabas, à l'insu des 
Allemands. C'est dans leur cui-
sine que les mecs se réunis-
saient, dans leur cave que le 
matos pour imprimer les tracts 
était entreposé. Pas mal de 
gonzesses sont entrées dans 
la résistance avant leur mari, 
les machos en prennent tou-
jours un coup en sachant ça ! 
C'est ainsi qu'on voit Miou-
Miou faire la bouffe pour ses 3 
gosses (plus le polichinelle 
quelle a dans l'tiroir) pendant 
qu'elle fait du trafic de plastic 
déguisé en savon de Marseille. 
Bonnaire. elle, est agent de 
liaison entre divers groupes, et 
c'est pas toujours facile pour 
elle de bosser dans des condi-
tions où les mecs essaient de 
profiter d'elle puisqu'elle est la 
seule nana sur le terrain. 
Mais ne croyez pas qu'elles 
poursuivent impunément leurs 
activités, au contraire, il arrive 
un moment où elles sont re-
cherchées comme "terroristes" 
par les Chleus et là c'est pas 
une partie de plaisir pour elles. 
Voilà, y'a un vuc que Renard 
montre très bien dans son film 
et surtout lors de la scène fi-
nale à la Libération, c'est que 
les gonzesses ont été complè-
tement déconsidérées par 
leurs mecs, qui ne se sont pas 
rendus compte combien ils 
leur devaient à ces femmes 
qui se battirent dans l'ombre et 
qui leurs apportèrent leur flin-
gues. Ah putain ! Les mecs ont 
vraiment la mémoire courte 
(32K utilisateur). 
Voilà c'est un très bon film à 
se mettre derrière les lentilles 
de contact, consommons fran-
çais. Halte aux envahisseurs 
étrangers ! 

bes et extrêmement bien pho-
tographiés. A se demander si 
ce n'est pas en fait un docu-
mentaire sur la campagne 
française légèrement roman-
cée. 
Vous pouvez donc aisément 
l'éviter, à moins que vous 
n'ayez des copains qui jouent 
dedans, auquel cas je vous 
donne l'absolution, Mais ce 
sera bien la seule raison. 
Enfin, mieux vaut voir ça que 
Le Cow-Boy! 

Avec Matthew BRODERICK 
(Wargames), Rutger HAUER 
(Blade Runner) et Michelle 
PFEIFFER. 2H00. Ricain. 

De l'héroic fantasy, ça f'sait 
longtemps ! 
C'qui est génial avec ce genre 
de movie, c'est que tout est 
dans le titre, y'a pas d'lézard, 
à tous les coups on gagne ! Si 
vous avez des notions d'an-
glais.... Non, même pas quel-
ques mots... Juste pour me 
faire plaisir... Un peu, allez, 
soyez pas vache... Non, vrai-
ment, sans fàçôn ? Ah bôn, 
OK, alors j'vais vous l'dire. 
Lady ça veut dire Madame. ou 
Ma Dame, rayer la mention 
inutile, et Hawk (oui, oui sans 
"e") ça veut dire Faucon. Mora-
lité, mieux vaut partir à point 
est toujours la meilleure, ah 
zut, j'm'ai gouré. Nan, c'que 
j'voulais dire en fait. c'est que 
c'est l'histoire d'une gonzesse 
qui le jour est un faucon et la 
nuit une madame, normale, 
belle et tout et tout. 
Je vois, dans ma boule de 
cristal, poindre en votre regard 
cette lueur d'intérêt à ce récit : 
s'agirait-il de magie maligne ? 
Eh bien bravo, vous venez de 
gagner au grand sweepstake 
CLOU le droit de continuer à 
lire cette page, sans qu'elle 
vous saute à la gueule, avec 

Avec Aldo MACCIONE, Aldo 
MACCIONE, Aldo MAC-
CIONE, Aldo MACCIONE, 
Aldo MACCIONE et enfin 
pour la première fois à 
l'écran....Aldo 	MACCIONE 
(quelle 	surprise !). 	Les 
autres acteurs, on s'en fout 
vu qu'y font juste que de la 
figuration ! La durée du film, 
vous voulez vraiment savoir 
combien de temps dure ce 
chef-d'oeuvre du Musée du 
Cinéma Nul ? Hein,  vrai-
ment ? Oh ben non alors ! 

Comme vous vous en doutiez 
déjà ce film....n  'est  pas un film. 
C'en est un ersatz et c'est tout. 
Que ceux qui veulent y recon- 

ces histoires de sorcellerie, on 
ne sait jamais. Mais y'a un truc 
que vous voyez pas dans le 
titre, comme quoi y mettent 
pas toujours tout, sinon bon-
jour la longueur des titres, 
genre "De Historiae Falcanum 
ex Journus et Lupus by Nigh-
tum and Barnum et Palladium 
et Pluribus Unum, Senatus Po-
pulus Que Romanum, et Cae-
tera", enfin vous voyez le 
genre, donc comme j'vous l'di-
sais-je, c'qui manque dans le 
titre, c'est qu' elle est accom-
pagnée parunmonsieurqui lui. 
la nuit, est un Loup (Lupus 
Vulgus). 
Et qui c'est le vilain monsieur 
qu'a imposé ça à ces amants 
"éternellement ensemble et 
éternellement séparés" ? Je 
vous le donne en mille, c'est 
l'évêque d'Aquila, suprême sa-
lopard devant l'Eternel. Ca 
vous en bouche un coin, non ? 
Savoir que même la noblesse 
de robe ait pu s'abandonner à 
de telles vilénies ! Et alors évi-
lêrnménl, jls 4ônt ê's'sâÿêF 8ê 
se défaire de ce mauvais sort, 
parce que c'est vrai, quoi à la 
fin, c'est vraiment pas de pot, 
et qui c'est qui va les aider ? 
Matthew Broderick, ou La 
Souris. 
Bon, ça va, je sais bien que 
vous voulez que j'vous cause 
du film, comment qu'il est, est-
ce que ça vaut le coup qu'on 
investisse 30 balles dans 120 
minutes d'images, etc... Eh 
bien, je n'irais pas par quatre 
chemins, mais avant tout je 
tiens à signaler à mon aimable 
lectorat que : 

les paysages sont superbes, 
les scènes animalières sont 

un peu longues à mon goût, 
genre Rossif ou Disney, et on 
était pas venu pour ça. 
A part ça , ça va . 

naître une pièce incomparable 
du 7ème art sortent ! 
Aldo MACCIONE, le bien 
nommé, qu'est moche comme 
un pou, se tombe toutes les 
gonzesses qui lui passent sous 
le nez. Déjà. rien que ça j'y  
crois pas. 
Et en plus de ça c'est un  flic!  
Au moins Eddy MURPHY avait 
le bon goût d'être rigolo. mais 
là c'est à peine si on es-
quisse un semblant de ce 
qu'on pourrait peut-être  appe-
ler un sourire, c'est dire. 
C'est mal filmé, mal joué. mal 
tout, bref c'est très mauvais. 
Et en plus de ça chuis  telle-
ment con que /'suis resté jus-
qu'à la fin, erreur fatale. J'en ai 
encore la nausée. Berk ! Berk! 
Berk ! 
Vous voulez que j'sois encore 
plus méchant ? Allez, nan. En 
revanche, si j'apprends que 
l'un ou l'une d'entre vous a 
ose mettre de l'argent dans ce 
film. je l'étripe. Non mais !  Fau-
drait pas prendre les gens 
pour des cons aussi ! 
Et n'oubliez pas de me  remer-
cier pour vous avoir empêché 
d'aller voir cette merde. 

Avec tous les vieux rigolos 
de la CASA VERDI. 1H26. 
RFA. 

Ah ben là chuis masqué! Ima-
ginez un film avec que des 
vieux. Ouille ! A priori ça m'dit 
pas grand-chose. Des vieux, 
plein de vieux de 70/80 ans. 
R'marquez c'est normal vu que 
ça parle de la vie de ces vieux 
dans leur maison de retraite, 
donc y a pas de quoi en faire 
un plat de tous ces vieux. Mais 
quand même, ça déconte-
nance. 
Maiaiaiais ces vieux, eh ben y 
zont quelque chose de spécial, 
hé, hé ! Ce sont tous des  mu-
siciens classiques au rencard. 
Bon alors que ceux qui ne ju-
rent que par ACDC, Judas 
Priest. Prince ou France Gall 
se tirent et que ceux qui n'ont 
pas de préjugés sur la zik en 
général (c'est eux qu'ont  rai-
son) restent. 
On les voit tous en train de dé-
lirer joyeusement. D'toutes ma-
nières délirer autrement que 
joyeusement c'est carrément 
sinistre. 
Bon, trêve de digression. Y 
chantent Carmen, La Tosca, 
Rigoletto et autres fameux 
opéras qu'ils eurent avaient 
été chanté dans leur prime  jeu-
nesse. Certains n'ont appa-
remment pas joué de leur  ins-
trument depuis de nombreuses 
années, que ce soit ou la voix 
ou le violon, mais y en a 
quand même qu'ont gardé un 
organe, que si j'avais le même 
ça s'rait pas du rock'n'roll mais 
de l'opéra que j'chanterais 
sous ma douche le matin j 
Y a p't'être un truc que j'ai  ou-
blié de mentionner, Tous ces 
vieux-là sont logés (certains 
depuis 40 ans) à la CASA 
VERDI. C'est un palais qu'a 
fait construire un illustre  "in-
connu", Giuseppe VERDI, pour 
les vieux musiciens sur la  tou-
che qu'ont jamais été assez 
célèbres afin de se garantir 
une retraite dorée à l'ombre 
des palmiers de la croisette ou 
des Bermudes ou des plaines 
arides de Venus la belle (rayer' 
la mention inutile). Et donc ce 
cher VERDI qui pensait à tout. 
décida de léguer les droits 
d'auteurs de ses oeuvres à 
cette maison de retraite qu'il 
avait créée. Le problème, c'est 
que ces droits d'auteurs sont 
maintenant tombés dans le  do-
maine public, dur pour les 
vieux qui s'éclataient tranquille-
ment. 

A propos de droits d'auteurs 
échus, et pas du tout à propos 
du film, sachez que si l'année 
dernière on vous a rabattu les 
2 oreilles avec le Carmen de 
Mérimée et mis en opera par 
Bizet (merci Saura. Rosi and 
Co), c'est parce que jistmon 
les droits sur les oeuvres de 
ce cher Prosper (Youp-la 
Boum !) sont devenus publics 
en '83. Nan, mais j'disais ça 
juste comme ça pour vot'cul-
ture. 
Moralité, vous n'êtes pas  obli-
gés d'être des fans d'opéra 
pour voir ce film, au contraire. 
Pour une fois qu'y a quelqu'un 
qui s'intéresse à des vieux pas 
chiants, faut en profiter ! 

PS : Vous avez r'marqué que 
ce sont des Teutons qui ont 
réalisé le film, et non pas des 
Ritals. Comme quoi, il n'y a 
malheureusement plus qu'en 
Allemagne (au niveau  euro-
péen) qu'on s'intéresse au 
classique, merde, y a pas 
qu'ça! 

LE COW BOY 
de Georges LA UTNER 
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• EDI TO 	 T~ 
. Vous vous souvenez la photo une émission sur la délin- 	 ~ 

de l'Edito de Bombyx. Comme quence, voilà qui les changera 
moi je suis franchement trouil- de Le Pen... Bref on se tâte. 
lard, je m'en vais vous pondre on meuble. 
quelques mots, pour ne pas C'est sûr qu'un bon 	Mankie- 

u subir le même sort que mon wicz, un Hitchkock, un Saura 
collègue et néanmoins ami. Il ou 	un 	Verneuil 	(Cocorico !'!), 
est dans un état le 	pauvre.., c'est 	pas 	mal, 	mais 	pour 	le 

• Quoi dire de la programmation reste, 	c'est 	bonjour 	tristesse. 
télévisuelle de cette semaine. On est loin des semaines ou 

.Mouuuuais... Curieux mélange. on regrette de ne pas avoir un 
C'est tout bon, 	ou tout mau- enregistreur d'images. 
vais. Il devait rester un certain M'ennnnnnfin... 	vu 	que 	pour 

• nombre de films dans les ti- CLOU (cinoche) c'est pas telle- 
roirs des chaînes, alors ils se ment plus édifiant, je me dis 
. 	sont 	dit : 	tiens, 	oui 	celui-là, que 	c'est 	dans 	l'air, 	on 	se 

pourquoi 	pas, 	ça 	fait 	long- contente 	du 	médiocre. 	Vous 
• temps qu'on ne l'a pas vu, il vous 	en 	contentez 	vous ? 
. 	n'y a pas trop de concurrence Allez, touche pas à mes pro- 
. 	sur les autres chaînes. Tiens, grammes télé ! 
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Lundi 8 Avril 
20h30 C + : LE CHAT ET LE CANARI (Tifi film de 

suspense) 
20h35 FR 3 : LE PION (1978) film de C Gion avec C. 

Pieplu et M. Galabru 
20h35 TF 1 : L'OR DE MACKENNA avec G. Peck, O. 

Sharif, et T. Savalas 
20h35 A2 : RA YMONDA (ballet) 
22h20 TF 1 : ETOILES ET TOILES (magazine du cine 

branché) 
23h00- FR 3 : THALASSA (magazine iodé) 

Mardi 9 Avril 
20h30 C + : LA CRIME (Ce film en est un) 
20h35 FR 3 : MELODIE EN SOUS-SOL (voir article) . 
20h35 TF 1 : ENIGMES DU BOUT DU MONDE 
20h35 A2 : RENDS-MOI LA CLE 

21 h35 TF 1 : LE THIBET (Documentaire. Pour le Yeti 
seulement) 

22h10 C + : CIRCULEZ, VA RIEN A VOIR (st,si) 
22h15 A2 : MARDI CINEMA. (Lisez plutôt CLOU) 
22h30 TF 1 : TINTAM'ARTS (variétés) 

Mercredi 10 Avril 
20h30 TF 1 : DALLAS 
20h35 FR 3 : CADENCE 3 
20h35 A2 : A CAUSE D'UNE CHAUSSURE (un 

petit pied grace à la distribution Mi/chum 
- Dinckinson + Ferrer) 

21 h00 C « : NOCES DE SANG (voir article) p 
21 h30 TF 1 : DOCUMENTAIRE : le taxi jaune 
21h55 A2 : PERLE DE STAR (75 mm de fou-rire) 
22h10 C + : LE GRAND CARNAVAL (Hanin est à la 

fête) 
22h25 FR 3 : LES HONNEURS DE LA GUERRE 

22h35 TF 1 : COTE D'AMOUR (Le rock capitaliste) 

Jeudi 11 Avril 
20h30 C + : PRENDS TON PASSE-MONTAGNE, 

ON VA A LA PLAGE (le cesar 83 du 
film nul) 

20h35 FR 3 : HISTOIRE D'UN JOUR : Mai 68 
20h35 TF 1 : LE CANON PAISIBLE rP 2 
20h35 A2 : PRINCESSE DAISY if J 
21h30 TF 1 : LES JEUDIS DE L'INFORMATION. 
22h10 A2 : MUSIQUES AU COEUR: L'opérette 

Viennoise 
22h10 C + : ALEXANDRE LE GRAND 

(Film grand spectacle en V.O. ) 

Vendredi 12 Avril 
20h35 A2 : CHATEAUVALLON 
20h35 FR 3 : AGATHA CHRISTIE : La perle rose 
20h35 TF 1 : PORTE BONHEUR (à vos kleenex) 
21 h35 A2 : APOSTROPHES : Portraits 
21h50 TF 1 : LE GRAND BETISIER (Inédits télévi- 

suels. Drôles?) 
22h10 FR 3 : DECIBELS DE NUIT 
22h20 C + : LIBERTY BELLE (Nostalgie quand tu 

nous tiens) 
23h00 A2 : LE CIEL PEUT ATTENDRE (voir article)À 

Samedi 13 Avril 
20h35 TF 1 : FONTANES: Le soulier d'or 
20h35 A2 : CHAMPS EL YSEES (Michou for ever) 
20h35 FR 3 : DISNEY CHANNEL 
22h10 TF 1 : DROIT DE REPONSE 
22h1 5 A2 : LES ENFANTS DU ROCK : Julien Clerc 
22h15 FR 3: DYNASTIE 

Dimanche 14 Avril 
20h35 A2 : LE GRAND RAID 
20h35 TF 1 : PAS DE PRINTEMPS POUR MARNIE 

(voir article) 90 
20h35 FR 3 : LE SHOPPING DEMAIN (A vos cabas) 
21h00 C + :HANNA K. film de C. Gavras (1983) 

avec J. Clayburgh et J. Yann 
21 h35 A2 : SORTIE DE SECOURS (voir article) El 
22h30 FR 3 : ON MU MURE DANS LA VILLE (voir 

article) 

délinquants 	musclés 	et 
confiants en eux. 

Heureusement il existe par ail- 
IÎ 	 leurs le Travail d'Intérêt Gene- 

rai. formule de probation où le 
jeune est condamné à des 
heures 	de 	travail 	d'utilité 	so- 
cale (aider les vieux, les impo- 

1 NEED SOMEBODY HELP Â tents, les handicapés ...). Cer- 
taines 	de 	ces 	heures 	sont a sorties de secours ❑ r ̀ - 	̀' . tants, c est pas la joie. Plus le consacrées à la réparation des 

a chômage. 	plus 	Tatcher 	à 	la dommages causés chez les 
Série de 4 émissions sur la pour les realisateurs de l emus- télé = le SPLEEN. Résultat les victimes. 	Le sommet de l'hu- 

u répression de la délinquance sion, ni pour les responsables jeunes déconnent et vont en mour british. c'est la rencontre 
Juvénile des programmes de récupéra- taule. Pas n'importe où, mais entre le voleur et les cambrio- 

tion 	des 	déchets. 	Et 	on dans des centres de détention lés. - je m'excuse pour le car- 
Quatres expériences originales s'étonne du taux de récidive, soumis au régime du "choc sa- reau cassé 
. BIRMINGHAM, STOCKHOLM, mais 	vérifiez 	les 	datas. 	bon lutaire". Le reglement ressem- - ce n'est pas grave, vous re- 
. TURIN, NEW-YORK filmé par sang ! ble à celui des camps militai- 

Taux 
prendrez une tasse de thé ? 

les 4 	équipes 	francophones. La 	première 	(et 	la 	meilleure) res 	disciplinaires. 	 de - j'ose pas, j'ai déjà pris 	pe- 
Comment punir et réinsérer les des enquêtes porte sur la ville récidive = 80% Lites cuillers. 
jeunes déviants au sein de la de BIRMINGHAM. Un décor à 
. société ? 	Grâce 	à 	l'informati- mi-chemin de l'usine et de la Commentaire : 	on 	transforme Diffusion le 14 à 21h35 sur 

que, c'est évident, non ? Pas prison avec 2 	millions d'habi- des adolescents perturbés en A2. 

1, LA PETITE M 
mélodie 

Film de Henri Verneuil avec 
J.Gabin, A.Delon, V.Romance. 

■ 

~.~ 

 

■ 

Les temps sont durs pour les 
cambrioleurs. Quel métier, je 
vous jure. Mr Charles (J 
Gabin) sort de prison. Comme 
il se fait vieux, il décide de 
commettre son dernier coup. 
Le hold-up du siècle. Quand 
on veut faire le casse des 
casses, il n'y a pas trente six 
mille solutions, le rapide de Li-
verpool, ça avait déjà été fait, 
la sté Générale de Nice, il la 
gardait pour son petit neveu, 
reste le casino de Cannes. 
Voilà une cible qu'elle est 
bonne, on a pas idée de l'ar-
gent qui peut circuler dans un 
endroit pareil. Mr Charles il en 
a une petite (idée). 
Première leçon : bien s'entou-
rer. Il fait donc appel à Francis 
(A Delon). pour la partie acro-
batique. Pour la partie 
conduite, ce sera Louis, le 
beauf à Francis, qui est méca-
nicien de son état. 
Deuxième leçon : pénétrer l'en-
droit. Ainsi donc, Francis va se 
faire connaître dans le casino 
suscité. Il va draguer comme 
un fou, jouer des sommes gas-
tronomiques, tout ça pour ne 

GAI LURON £SI 
üo

C 	le 
le 

ciel pE 

Film de E. LUBITSCH (1943) 
avec Gene Tierney, Don 
Ameche et Charles Coburn. 

La porte s'ouvre, un horrible 
diablotin de 3ème catégorie 
apparaît, monté sur une bar- Q 
que sur laquelle il invite Henry o 
Van Clève à prendre place. ~ 
Amené devant SATAN pour 
rendre compte de ses pèchés, 
il confesse une vie de bambo-
cheur : j'ai toujours aimé les 
femmes, le vin, la musique. Et 
Van Clève d'évoquer ses fras-
ques en vrac et en trac. Satan 
va-t-il l'accepter ? Il l'espère 
car ce bon diable (pas radin) 
semble plus drôle que le Para-
dis (rose). 

Dans son check-up, on note 
l'enlèvement de Martha (Gene 
Tierney). la fiancée de son 
cousin (YOOOHIIIIYOOOOO, 
vous Gene, moi Henry): le par-
tage d'une danseuse avec son 
fils (le sens de la famille est 
une vertu): la perversion du fils 
(il engage des dames de con-
pagnie pour son papa).... 

Ce film est un testament. Spiri-
tuel. Spirituel parce que bril-
lant, fin, plein d'humour et ja-
tonné de bons mots, spirituel 
parce que Lubitsch y a mis 
tout son coeur et toute son 

Film de Carlos Saura Avec le 
"Ballet nacional de Espana" 
de A.Gades. 

Si vous aimez l'esprit espagnol 
(plus précisement andalou), la 
musique 	espagnole. 	les 
danses espagnoles, les espa-
gnols (es). les castagnettes. et 
la paella. réservez dès mainte 
nant votre soirée et dépéchez-
vous d'aller acheter un deco-
deur chez votre revendeur le 
plus proche. Eh oui, hélas ce 
superbe film est diffusé sur 
Canal Plus. 
Pour la petite histoire. sachez 
que ce film est inspiré du ballet 
du même nom, inspiré lui-
mémo d'un texte de Garcia 
Lorca : noces de sang (1935). 
Ca c'est de la culture... Le 
thème en est simple. C'est la 
répétition de la cérémonie d'un 
mariage entre un et une jeune 
espagnol (e) (qui l'eut cru). 
La première partie, ce sont les 
préparatifs. On habille les 
mariés, les invités (es) et les 
parents font leurs dernières re-
commandations à leurs chères 
têtes blondes qui, comme on 
est en Espagne, sont brunes. 
Deuxième partie, c'est la fête 
proprement dite : tout en ballet, 
bos!uur la folie. C'est l'Espa- 

i■0■w!!1!■ ® ■■■■■■■®U■~ 
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SANYO PHC 28 MSX 
2 295 F TTC 

?ack 3 Logiciels : 250 F TTC 
- 1 Arcade 
- 1 Aventure 
- 1 Budg. Failli). 

Ensemble 1, comprenant : 
- l PHC 28 SANYO MSX. 
- 1 Lecteur K7 Prog. 
- 1 Pack 3 Logiciels 

2 790 F TTC 

Ensemble 2, comprenant : 
- 1 PHC 28 SANYO MSX 
- 1 Lecteur K7 Prog. 
- l Moniteur Monochrome 
+ 1 Pack 3 Logiciels GRATUIT 

3 750 F TTC 

Ensemble 3, comprenant : 
- 1 PHC 28 SANYO MSX 

I Lecteur K7 Prog. 
Moniteur Couleur 

+ 1 Pack 3 Logiciels GRATUIT 
5 195 F TTC 

ET BIEN SUR, tous les périphériques, accessoires, logiciels, 
livrés sur la révélation M. S. X. 

~~JP~ Q ~î° ~~~QY Jq c) \~P, \~ PG~ 

a~~ °ate° ~~oJ~fi ° °`oJ~ °~~ ~,° ~~~P~`~ ~P~ ~~•. ~~ s C . ~p Q~ 

ALICE 90 16 40 420 2495,00 2950,00 1000 COMPRIS 1590,00 370.00 8405,00 80 COLONNES ALICE 
AMSTRAD 32 64 180 2990.00 2890,00 COMPRIS COMPRIS 1500,00 120,00 7500,00 CP.'M. 80 COLONNES NOTHING 
APPLE Ilc 16 128 140 12100,00 COMPRIS 1000 COMPRIS 1500,00 450,00 15050,00 2 INTERFACES SERIES FERME 
APPLE IIe 12 64 140 12000,00 COMPRIS COMPRIS COMPRIS 2100,00 450,00 14550,00 DES CARTES EN PAGAILLE VIEUX! 
APRICOT F1 32 256 720 15390,00 COMPRIS COMPRIS COMPRIS 1500,00 NON 16890,00 16 BITS, MS.'DOS JEUNE, PAS DE JOYSTICK! 
ATARI 800 XL 24 64 127 1700,00 2600,00 1000 COMPRIS 3490,00 120,00 8910,00 BOF VIEUX! 
COMMODORE 64 20 64 175 2395.00 2790,00 1000 COMPRIS 1500,00 120,00 7805,00 LOGICIELS DE JEUX PEU DE LOGICIELS PRO 
DAI 24 64 160 x 2 6700,00 8950,00 1000 COMPRIS 1500,00 120,00 18270,00 2 DRIVES, BASIC COMPILE INUSITE 
EINSTEIN 8 64 400 7990,00 COMPRIS 1000 COMPRIS 1500.00 120,00 10610,00 RS 232C ET PARALLELE, CPiM JEUNE 
EXELVISION EXL 100 38 34 640 3290,00 3450,00 COMPRIS COMPRIS 2100,00 280,00 9120,00 CLAVIER SEPARE INFRAROUGE ETEIGNEUR DE TELE! 
GUEPARD 2 64 360 x 2 13900,00 COMPRIS COMPRIS COMPRIS 1500.00 710,00 16110,00 CLAVIER SEPARE. 2 DRIVES. LAID! 
HECTOR HRX 16 48 169 4350,00 6500,00 1260 FORTH 1500,00 120,00 13730,00 PLUS ? PRIX PEAU DES FESSES! 
HECTOR MX 16 64 169 5490,00 6500,00 1260 COMPRIS 1500,00 120,00 14870,00 FORTH+ ASSEMB+ LOGO+ BASIC PRIX PEAU DU CUL ! 
LANSAY 64 34 64 800 x 2 4900,00 5500,00 1040 COMPRIS 1500,00 120,00 13060,00 2 DRIVES FANTOMAS! 
LASER 3000 32 64 160 3980,00 2770,00 1000 COMPRIS 1500,00 390,00 9640,00 PRESQUE COMPATIBLE APPLE IMITATION! 
LYNX 96 20 96 200 1990,00 3995,00 1000 COMPRIS 1995,00 120,00 9100,00 RAM LOGICIELS INCONNUS AU BATAILLON! 
MEMOTECH MTX 512 24 80 320 x 2 3500,00 5650,00 1000 COMPRIS 1500,00 120,00 11770,00 2 DRIVES INUSITE! 
MSX 32 KO 32 32 380 2850,00 3490,00 1000 COMPRIS 1500,00 120,00 8960,00 STANDARD MSX ? PAS DE LOGICIELS PRO! 
MSX 64 KO 32 64 380 3000,00 3490,00 1000 COMPRIS 1500,00 120,00 9110,00 STANDARD MSX ! ITOU! 
ORIC ATMOS 16 48 320 1579,00 3690,00 1000 COMPRIS 1500,00 310,00 8079,00 YA PLEIN DE COPAINS ! DISQUETTE POURRIE! 
SANYO 550 32 128 160 9900,00 COMPRIS 1000 COMPRIS 1500,00 NON 12400,00 16 BITS, MS/DOS PAS DE JOYSTICK! 
SHARP MZ 800 16 64 280 4010,00 4630,00 1000 COMPRIS 1500,00 120,00 11260,00 ATTENDEZ, JE CHERCHE ! MZ! 
SINCLAIR OL 48 128 160 5500,00 3990,00 1000 COMPRIS 1500,00 120,00 12110,00 JE TROUVE PAS ! MICRO-DRIVE A JETER! 
SINCLAIR SPECTRUM+ 16 48 160 1650,00 3990,00 1000 COMPRIS 2250,00 380,00 9270,00 YA AUSSI DES COPAINS ! PAS DE LOGICIELS PRO! 
SINCLAIR ZX 81 16 KO 8 16 120 940,00 2695,00 1000 COMPRIS 1950,00 370,00 6955,00 LE MOINS CHER TOUCHES! 
SQUALE 4 96 320 3400,00 3100,00 1000 COMPRIS 1500,00 240,00 9240,00 OUI, PLUS ? JE NE VOIS PAS ! PERDU SEUL DANS L'OCEAN! 
TANDY COLOR 2 16 16 178 2295,00 4795,00 1000 COMPRIS 1500,00 100,00 9690,00 REPANDU! REPANDU ? 
TEXAS T1/99 4A 26 16 110 1600,00 5400,00 1000 COMPRIS 2590,00 192,00 10785,00 INUSABLE PLUS VRAIMENT FABRIQUE! 
THOMSON MOS 16 48 80 2150,00 3380,00 1000 COMPRIS 2350,00 580,00 9460,00 FRANCAIS! MOLLE, LA ROM! 
THOMSON T07/70 22 48 80 3180,00 3380,00 1000 480,00 2350,00 580,00 10970,00 LUI AUSSI ! MOU, LE CLAVIER! 
VIC 20 16 KO 20 16 175 1690,00 2790,00 1000 COMPRIS 1500,00 120,00 7100,00 VOILA, VOILA! PLUS VRAIMENT DISTRIBUE! 
YENO 3000 32 16 380 2600.00 5000,00 1000 COMPRIS 1500,00 240,00 10340,00 A ACHETER CHEZ CARREFOUR! NE SACHETE QUE CHEZ CARREFOUR! 

Suite de la page 1 

façons, nous mettons la même à 
tout le monde. Seul le prix de l'in- 
terface change. En parlant de prix, 
regardez celui de l'interface Atari : 
presque 200 sacs, plus cher que 
l'ordinateur lui-même ! Dans le 
style 'je récupère du fric sur tout", 
Sinclair, Thomson et Texas ne sont 
pas mal non plus. Beaucoup dispo-
sent heureusement d'interfaces pa-
rallèles intégrées et certains offrent 
également des RS 232 sans un 
rond de plus. 

JOYSTICK CHIC, 
JOYSTICK CHOC 

L'interface joystick est le dernier 
maillon de la chaîne. L'Apricot et le 
Sanyo n'en ont pas, ils ont 16 bits 
à la place, c'est au moins aussi 
amusant. D'ailleurs ces deux engins 

n'ont rien à faire ici, des ordina-
teurs professionnels au beau milieu 
de familiaux. A quatre détails 
près : 
1) Et l'Apple, il a pas commencé 
comme ça, l'Apple ?. 
2) Les prix. Le Sanyo se paye le 
luxe d'être moins cher que l'Apple 
et avec quelles possibilités ! 
3) Avec la configuration à la mor-
moil que nous avons choisie , Is 
n'ont n'ont pas l'air si pizza que ça. (Elle 
commençait à vous manquer ma 
pizza ? Si je vous gonfle, il faut le 
dire) 
4) Je peux écrire ce que je veux, 
c'est mon article, non ? 
Pour revenir aux joysticks, nous 
avons compté 120 francs pour les 
machines qui comportent une prise 
en standard. 120 francs c'est le prix 
d'une bonne manette, si vous avez 
payé la vôtre plus cher, vous vous 

êtes fait avoir une fois de plus ! 
Pour cet accessoire, les contruc-
teurs frappent fort : 370. 380, 390, 
450. 580, 710 francs à sortir en 
plus. l'escalade ! 

CAPUCINNO 

Voilà, vous avez le résultat des 
courses sur cette magnifique liste 
classée par ordre de prix et le détail 
dans un superbe tableau compara-
tif. Je ne vous dis pas de regarder 
comment est classé Amstrad, je fa-
tigue ! Yen a marre de cette ma-
chine, toujours bien placée. Vive-
ment que Jack arrive avec ses 
bombes atariennes, en attendant 
son 800 XL n'est vraiment pas l'af-
faire du siècle ! Bon, pour le reste, 
je suppose que vous savez lire ? ■ 

Suite de la page 28 
- 	Restez 	vachement 	calmes ! 
hurle une voix dont le proprié- 
taire semble avoir atteint le pa- 
roxisme de l'excitation. 
- 	Ceci 	estt 
	

détournement ournement  
d'avion au profit du peuple de 
Moleskine ! 	Nous 	allons 	nous 
poser 	à 	La 	Havane ! 	Le  
commandant 	renégat 	révisio- -mou/ 
niste vient de faire un infarctus,  
mais l'hôtesse de l'air est aux 
commandes. Rien n'arrête la ré- 
volution en marche ! `.{,, 
Le zingue bascule de droite et de 1,;, 	s 
gauche. Les réacteurs rugissent ; 
comme des damnés et grillent I'+ 
un vol de mouettes au passage, --` 
signe que la terre n'est plus très  
loin. 	Mes deux voisins serrent 
tellement les fesses qu'on y glis- 
serait 	pas 	une

e 	
disquette 	5 

pouces. Quant à moi, j'ai ajusté 
mon béret jusqu'aux gencives, 
et j'attends calmement agrippé à 
ma canne que Saint Préfontai-
nes me prenne sous son aile et 
m'invite à sa table. Pour ne pas 
céder à la panique, je révise 
mentalement les départements 
français avec les préfectures et 
les sous-préfectures. J'en suis à 
Creuse-Chef-Lieu-Guéret quand 
l'avion donne un brusque coup 
de queue à la Moby Dick... 

(Ne ratez pas le prochain épi-
sode de Pépé Louis Channel 
Vous y verrez Pépé Louis, le 
Vengeur au Béret basque, aux 
prises avec le dictateur Fidel 
Monastorio et le sergent Garcia. 
Une passionnante aventure 
dans les îles intitulée : LA 
SALSA DU GRAND'PERE !) 

ANY EN PROMOTION 
M.S.X. 	 DANS LES BOUTIQUES 	 SANYO 16 BITS 

LE STANDARD - = = - mî - 	 1e 
i $ MICRO DE PARIS PROFESSIONNEL MICRO 	 ^~ 

MBC 550 
Azerty - 128 K RAM 

1 Drive 160 K - MS DOS 
1 Moniteur Monochrome 

8 423 F H.T. 
9 990 F TTC 

MBC 555-2 
Azerty - 128 K RAM 

2 Drive 360 K - MS DOS 
1 MIoniteur Monochrome 

11 796 F H.T. 
13 990 F TTC 

EN CADEAU, AU CHOIX: 
1 Programme Traitement de Texte FRANCE TEXTE 

ou 	1 Tableaur Electronique UNICALC 16 

LES PÉRIPHÉRIQUES : 
Moniteur 	Couleur 	CRT 	50 	...................... 	3 490 F H.T. 
Imprimantes : 
80 	col. 	100 	cps . 	................................. 	4 390 F H.T. 

132 	col. 	125 	cps . 	................................ 	8 990 F H.T. 

Mach. 	Fer. 	Interf. 	20 	cps . 	...................... 	4 390 F H.T. 

ON SE DEPECHE... CELA NE DURERA QUE LE MOIS D'AVRIL... SI IL Y EN A ASSEZ ! 1 

VTR Micro Nord 	 VTR Micro Sud 
54, Rue Ramey - 75018 PARIS 	 105, Boulevard Jourdan - 75014 PARIS 

Tél. : 252.87.97 	 Tél. : 545.38.96 
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la page pédagogique 	la page pédago 
Les images et symboles historiques se retiennent plus facilement que les dates. 
Thérèse EVEILLEAU vous propose ici de le vérifier. 

Mode d'emploi : 
L'exécution du sous-programme 22000 (définition des caractère: 
graphiques en ASSEMBLEUR) est assez long. Vous aurez intéré 
après un premier lancement, à générer un fichier binaire de la façor 
suivante : 
Lancez le programme. Après quelques instants, une petite musique 
vous signale la fin d'exécution du sous-programme machine. Sau 
vez en binaire. à la suite du programme principal. les caractère! 
graphiques par : 
SAVEM "ROI", 	& HD02F + 79 + 32 ' 29. & HD000 remplacez I< 
ligne 222 par LOADM "ROI" : EXEC & HD000. 
Les possesseurs de T07 + 16K devront changer & HD000 par g 
HAFC8 et & HD02 par & HAFF7. 
Si vous désirez effectuer cette opération en priorité, pensee 
,avant de faire tourner le sous -programme 22000, à définir le type d( 
variables par: DEFINT I, K, M: DEFSTR R : MC = 30 et le fair( 
exécuter par EXEC & HD000 (ou & HAFC8 pour T07 + 16 K). 

Ce programme utilise le stylo optique et son but est simple 
Les noms de 5 personnages célèbres apparaissent en face de sym 
boles. Il suffit de pointer le nom des 2 personnages que l'on veu 
échanger. Lorsqu'on estime avoir bien placé les personnages, poin 
ter la case JEU. Les fenêtres du village en haut à gauche s'allume 
ront en fonction du nombre de points. Chaque joueur devra replace. 
2 séries de 5 personnages. 

A chaque tour, le record est affiché et les lumières du village s'étei 
gnent. En fin de partie. tous les scores sont affichés et une nouvelle 
partie est proposée. 

ROIS ET SYMBOLES sur TO 7. T0770. 
■ ADdWTAT10N TO7+f6K ■ 

130 CLEAR350,&HAFC8 

222 GOSUB22808:EXEC &HAFC8 

22838 POKE &HAFCS+I,KK 

22868 DATA 34,76,CE,AF,F7,FF,60,2D,CE,AF 
• DE, E6,C8r C1, 04, 27, lB, BD, (9, 83, 20, F5, 18, 
30,18,43, 14, 20, 28, 54, 68. 2E, 45, 76, 63. 69,6 
C, 6C, 65, 61,75, 20, 20, 04, 35, 76,39 

22080 POKE &HAFF7+1.KK 

44 	----------------- 
1ae •P:, s et s3Mbcies. 

le! .----------------- 

16a ................. 
105 ' .Th E~•e:l:eau. 
106 ------------------ 
110 ' 	 - 
lis CONSOLEO.24,6,0:CLS 
:30 CLEAR350, H6800 
140 C'EFINTI-L.N.P,C 
150 DEF2TRR,S,P1.F 
15 NC=30 
Îd0 DlNSB<5 •,5(NC).R(NC,CO1(5 •,RDES<5 ,, 
o'NC •CFD<NC'••CFO•NC11 N1M 	,PT(9) 
1 -e P•6:K=O:MM,0•="e.-':MM•1••"ewe" 

F. 
::6 GOSUB 224e 
?e •P 	':marqueur ou N. 1 
e 

2J6 SCREEN4.0.0:CL:CON3OLE21,24 
26? 
04  
!0 'lsLLal1zal or. ecran 

5 Y=2ÎC=&0:•-•0:_GN W79:L~RG=':M="L'H] 
'OlPE:GOSUB32402 
2 	C142.=94,L0Ni15În•"EN:GOSU£ 3000 
0 

C=116:L:18:L;NG47Î"In0GES 	UE 
ÎG000 
i2 G3SLE 10006 - :4C.L 
=' Lc TE1 l. 2a. a:'11NTPATIENCE s ".F": 

LC..TE11,22,6 
-2 G0U822006:E•:E ?H6000 

--S GOSUB 20000  
226 COLOP 5.0 
i3O ..00.TE Il. 22-2:PPINT"• ThE.ollleau 

2ra GO>UB 21000 
'e PESTOPE 
400 FOP 1.1 TO NC:PEAD P•I,,CFD•I •CF<1 
:NEST 1 

4:0 DN'. EIFFEL•'.2.LE 6.ULLEr7,0•JE.,NNE 
:wRC,7r0•CAPLES '1•+•1.HENR1 1''-.4.0 
_ VI5.4.3.ROLNND.a•.D]DEPOT, .O.LOL S ': 
Vt,I•O 
•`. DAT.; PHSTEUR.I• •CH0RLEMHGNE,4 -rL01' 
IS 'z.1•7•0,NAPOLEON :I1.O•L0U1S :`.•' .1. 
N-POLEOM ler.;.6.t• •1OBEFT.'.O.LOU16 P41L 
IFPE,4,3 
424 DAT.. LOUE 	- 3tM CORC•arl.a. :ai 

'..O
ES COEUP.4.3.0^'.'ET. 	1.57 LOUIS 
UlS :11.6r,0M8ET7a.6.0.PiCPPE LERM 

:TE.3.B,JacQuE`. CH1TIE1',5.2.FRANCOIS ter 
3. a. :OFFRE. 7. 1. v~*ri .a. '. LaFAYEiTE. 2.3 
506 FOR 1.1 TO NC-' 
S2 •.I=GPf44I+4•+GRf(41I+5i+CHRf10?+ 
~NRf•S•.i HRf ~B ~+GRt•4sI*6)*GRt<4al+î ' 
520 NEXT 1 
532 S•2~i)•GRf lié`*GRft117,+LHRf<10>+CHR 
f, E;•+rHRf, B,+rHRf, 27~+•~"+CRfc1l8++GFft1 

` a >•29••CP' 120:.'P.f•121'cCHRf•18'+CHP 
I 1 +CHP$,8''+CNPfrc"•++GRf<l22'•'GRf<1 

27 
5`e St30>=CHPS(27>+"T"+GR$(124)+CHR$,27) 
+'A"+CHRS 27>+'N"+GR9(125)+CHR$(10)+CHR$ 
5)+CHRS(8)+GR$(125)+GRf(125) 
998 
999 p,pp,r,,,•  
1000 'Ecran preparation, 
1001  
lolo BOXF(10,9)I(29.17>" ",4,0 
1015 FOR L•1 TO 5 
1020 BOXF(63,7+32e(L-1)>-(183,39+324<L 
1?)r L+1 
1030 BOX(63,7+32e(L-1))-(194,39+32r.L-1> 
)r7 
1048 BOX(194,7+32e<L-1))-(223,37+32w(L-1 
),7 

1050 NEXT L 
1055 BOXF(248,0)-(319,16),6 
:056 LOCATE32;1,0:OTTRBI,I:COLOR 4,6:PRI 
NT" JEU ";:COLOR4,8:ATTRB0,0 
1070 CLStSCR(EN4,0:CLS 
1075 PRINTIPRINT" 	Nombre de Joueurs 
•Î0(n(10) 7 ; 
1078 N$-INKEY$:N-VAL(N$):IF N=OTHEN X=RN 
D:GOTO1078 ELSE PRINTN 
1090 CLS 
1298 
1299 ' 
130E 'Jeu, 
1301 "' ' 
1305 PRECORD•-1IJEU=0:KR•0 
1310 FOR J•1 TO N 
1313 CLS 
1315 PT(J)•e 
1318 GOSUB 2240 
1320 LOCATE8,22,0 
1330 PRINT' 	Now du";STR$(J)IMM<-(J> 
1i)7" joueur " 
1340 LOCATE 4,23,0:LINE!NPUT 	,M'.J) 
1342 PT•01GOSUB 20478 'FENETRES FERMEES. 
1344 FOR KM•1TO LEN(M(J))t%.RND:NEYT KN 
1346 M(J)=LEFTI(M(J>,8) 
1350 CLS 
1 360 LOCATE8,22,0:ATTRBI,OIPRINTM,J•=ATT 
R£0,0 
:-65 
1370 	FOR JJ•1 TO 2 
1390 	GOSUB 2200 'Tirage de 5 robs. 
1400 	GOSUB 2300 'Changer les rots. 
1410 	60508 2508 '4(f1cha9es nor' . 
1415 	COLOR 4,0 
1 165 	GOSUB 2000 'Rech ligne 
470 	IF JEU•1 THEN GOSUB 4008:PT=PT(J 
=GOSU6 20470:GOTO 1510 

1471 	L1•L 
1475 	GOSUB 2000 
480 	IF JEU•1 THEN GOSUB 4000:PT=PT<J 
:COSLIS 20470:GOTO 1510 
Îa90 	L2=L 
.495 	GOSUB 3000 
1500 	5010 1465 
1510 	NEXT JJ 
1530 ' 
540 '8OXF(0.78'-•55.199),0 
1545 COLOR 1,0 
:546 GOSUB3500 
1550 LOCATEI.:6,0:PPINT"RCCOrd' 
1555 lnCHTE2.l7.0tCOLOR „ ItPPINTPRECORD 
: COLOR„ I 
:556 LOCATE 1.18.0 
1558 IF PRECORDA•PPECORD AND KR<>KA THEN 
'PINT'eesle ":GOTO 1570 
:560 :c 	THEN PRINT"detenu" 
1572 LOCATEI,19,0:PFINT" par " 
1584 '=LEN•LEFTfn,~R)r7>>:LOCITE 0,20,0 
~F:N1SPC, •7-L• c' :LEFTf<M(KR+,7':SPC•T- 

'E30 50308 21006 
COLOR 4 

:650 NEXT 1 
:SSS CLS:COLOF 4:60SUB 5100 
158 'FIN 
.59 , 
460 LOCATE 9.0.0:PRINT"AUt,e carrlx'° 
.70 R•INPUT$<1• 
.- ! LOCATEI. 16.0:PPINT• 

172 8OXï(7,0)-(29,16)' ',4,0IBOXFt248,0 
—1319,16>,8'BOXF(0,I7)-(39,24)" '.4,0 
1680 IF R•"o" OR R• "O" THEN 1000 
1690 C•80:L•24IK•3:LONG=i5:M-"AU":GOSUB 
30000 
Îé95 LONG•7 
'-00 FOR JJ•1 TO 6 
:'10 M•MIDS("REVOIR".JJ,I) 
:'20 C•70+JJSISIL•40-160JJIGOSUS 30000 
i"30 NEXT JJ 
:'40 C•10:L•f001K•4ILONG•15ZLARG•LONG:M- 
S!6)•GOSUB 30000 
1760 LOCATE0,0,0 
1770 CONSOLE8,24,0,0 
1808 END 
2000 
2001 	,,,,,

, 
,rr „ ,,, 

2002 'Crayon optiaue. 
2003  

2005 INPUTPENC,L 
2210 IF C>248 AND L<16 THEN JEU•l :PLAY" 
A004T.5L24DOMISISa.:GOT0 2050 ELSE JEU =0 
2030 IF Ce-1 OR L=-t OR CÎ63 OR C>183 OR 
L<7 OR L>167 THEN FLAY'A005r4L24SISISI* 

:LOTO 2005 
2040 L(L-7)32 +l 
2045 PLAY"T504L12A1DOSILASIRE 
2050 RETURN 
2200 
2201 
2202 'Tirage 5~ nous, 
é03 	 „ 

2210 FORM =iI TO~5~ 
2220 K=INT(RND*NC+l>:IF P(K)=1 THEN 222 
e ELSE P(K)•1,R01(1)•R(K):Sa(t)•5(K),CD( 
l'=CFD<K):CF(I)-CFO(K) 
2230 NEXT I 
2248 FOR 1.1 TO NC 
2250 P(I)-0 
2260 NEXT I 
2270 RETURN 
23ee ' 
2301 	• ,.a, 
2302 'Rois andesordre, 
783  

10 FOR I=1 TO 5 
2720 K=INT(RNDl5+1Î:[F PK)-1 THEN 2320 
ELSE RD(S(I)=ROI<K):P(K)=I 
23330 NEXT 1 
2=40 GOSUB 2240 
2350 RETURN 
2`.00 

2502 'é4 eich4gt noms eta symboles, 
2503  

25•1e FOR 1=1 TO 5 
530 LOCATE8r2+401-1> 
2540 COLOPO,I+I 
58 PRINTUSINGF:RDES<I> 

2566 LOCATE25,2+46(I-1) 
2565 60)(1,194,7+320(1-1>,-..223,37+320(I 
- 1 	, C D, 1 , 
2570 COLOR CF(I,,CD(1) 
2536 PRINTSB(I> 

`.90 NEXT! 
G580 RETURN 
3000 ' 
3001 	.,......,... 
3002 '(change rots, 
30Q3  

3034 RES-PDES:LI-:PDE5(LI'.RDES,LJJ•:PDES 

3426 LOCATE0,2+4A•.L1-l:':COLOR0.L1+!:cRIN 
TVSINGF;RDES(L11 
3030 LOC4TE8,2+4atL2-l):COLOPO•L2+1:PP!N 
TUSINGF; RIES "L2> 
3040 RETURN 
3500 
504 
3505 'Recherche record. 
3506 ' 	......•. „ 
3520 PRECORIH'PPECORD:Pu-IP 
3530 FOR 1.1 TO J 
3540 IF PRECORD•=PT,I , THEN PRECOF['=~T' 

Î 1 R= I 
5550 NEXT I 

3560 RETURN 
4000 
4001 	 . 
4002 Verification et coMptage~polnts. 
400'  

4015 FOR I•i TO 5 
4020 IF RDES(I"•FOI(I> THEN PT(J:=PT1.J, 
+1 
4040 NEXT I 
4060 RETURN 
4498 ' 
5099 'r,,,,,,rr,,,,,,r,,,.,,r 
5100 'Afficha.. renal points. 
101  

5105 PRINT.' 
3110 FOR J-1 TO N 
5115 L•480N 
5120 PRINTLEFT$CM(J?,L-11;SPC(L-LEN,LEFT 
S'. Pit J),L-l)))D 
5130 NEXT J 
5135 LOCATE0,23,0 
5140 FOR J•1 TO N 
5150 COLOR„ I:PRINTPT(J>I:COLOR,,1:PRINT 
SPC(L-3); 
5160 NEXT J 
5170 RETURN 
9999 ' 
10080 'CHEVAL, 
10881  
10005 RESTORE 10040 
18010 FOR 1.1 TO 212READ C1,LI,C2,L2 
16028 BOXF(CI,LI)-(C2,L2),4 
10838 NEXT I 
10848 DATA 284.38,291.40.282.40,284,41,2 
81,47,294,44 306,60,307,59 
10050 DATA 280,44,254.47,281,47,295,49,2 
82,49,294,51, 279, 5,, 297,55.275,56,298,59 
• 274,59.297,62, 276,62.294,65,279,65.296. 
66,279,66,290,68,281,68,289. 70,290,6°.29 
6.68 
10060 DATA 293.68,299,70,306,61,309,62.3 
12. 60,314,63,304,63.314,66,308,66,314,69 
299,69,316,70 
10070 FOR 1.1 T0155:READCI,C2,Ll:LINE'C1 
•L1:-<C2,Ll>,4:NEXT I 
!0e80 DATA 278,315.70,276,316,71,269,317 
•72,265.316,73,263,315.74,261,315,75,259 
,314.76,257,313,77,255,260.78.263,313.78 
.252.259,79,262.313.79,252,258,88.263.31 
3.80 
10690 DATA 262,313,81,262,313,82,261,313 
23,261.313,84,268.313,85,261.313.86.261 
• 712,87.261, 312.88.262,306.89.969.304.98 
r309,312,89,310,312,90,262,386.91 
16100 DATA 262,307.92,262,307.93,262.307 
,?4.263,307,95,263.271.96.273.306.96.264 
.270,97.274,306,97 
10110 DATA 264,270.98.274.306,98,264,270 
.99,275,305,99 
10120 DATA 264.270.100,275,306.100,265,2 
'O,10î,276,306.:01,265,269.182.276.305,1 
02,266,269,103,276.304,103 
10130 DATA 266,269.104,276,304.104.265,2 
67',105,275,304,105.266.269,186.274,280.1 
8, 294. 304, 106 
10140 D0T4266,269,107.273,279.107.285.30 
3.lOS.266,269,108,274,278,108.286.303,10 
9,267.269,109.274.278r109,287.294.12c•29 
6.303.109 
12150 OuTa 247.289r110.274.278.110.283,2 

110, 297. 302, 114, 267, 269. Ill, 974,2 ",: 
°89,294,111.297.302, III, 267.219.:.~•2 

- .278.112,289,294,112,297,302,112 
10160 DATA 266.269.113,275.279.1I3.2$9,2 
94,113,298.302,113,265.269,174,275.286.1 
1a,290,294.114,2^9°.302,:14.266,26°. 25,2 
.880•I15r29e.294,:15r29 •302,115.947 2 

32,116,27 ',281.116,291.894.115,299,302,1 

10:-e DATA 267,265.'16.277,281,116,29:,2 
94,116.299. 302.]l6.2é7.269.117.278.2R1,I 
17.291,294,117,299.302• l 7. 267, 269.118.2 
9.280.118,291.294,:78.299,302•:18 

A SUIVRE.. a 
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Formation 
COURS D'ASSEMBLEUR 

Langage machine... sur ORIC Depuis 	plusieurs 	semaines, 
vous profitez d'un cours d'as-
sembleur décomposé en deux 
parties essentielles (l'une théori-
que, l'autre pratique). 

Cette semaine le 6502 de 
l'ORIC en prend plein la mé-
moire. La semaine prochaine ce 
sera le tour du 6502 d'APPLE. 

Jusqu'à présent, les cours prati-
ques suivants ont été publiés: 

N°55—.ZX81 
N°56--.ZX81 
N° 57 ORIC 1, ATMOS 
N° 58 —. APPLE 

Ne croyez pas que la techni-
que des pages de 1 Ko soit la 
seule existante. En fait seuls 
des micro-ordinateurs antiques 
(à l'échelle informatique) utilisent 
ce codage de chaque page sur 
10 bits et ce pour des raisons 
historiques : les premiers circuits 
intégrés 	de 	mémorisation 
avaient une capacité de 1024 
octets. La technique de codage 
sur six bits permettait au micro-
processeur de sélectionner 
parmi les circuits de mémorisa-
tion celui qui était concerné. 
laissant les dix bits restant se 
charger de la recherche dans le 
circuit. Si j'ai choisi cet exemple, 
c'est pour vous permettre de 
vous rendre compte que la no-
tion d'octet n'est pas un absolu. 
Tout comme l'atome est formé 
de sous-particules, l'octet est 
formé de bits que l'on peut ma-
nipuler soit séparément soit par 
blocs. Ainsi la majorité des 
micro-ordinateurs huit bits gère, 
sans manipulation bit à bit, des 
pages de 256 octets. Un Oric, 
un Apple ou un Commodore ont 
64 Ko de mémoire divisés en 
256 pages de 256 octets. 

Vous devez pouvoir sans aucun 
problème expliquer pourquoi l'on 
dispose d'autant de pages mé-
moire. Nous avons le registre 
d adresse qui fonctionne sur 
seize bits. L'octet de poids fort 
contiendra le codage de la page 
et celui de poids faible le co-
dage de l'adresse dans la page 
et 2 i 8 = 256, miraculeux mais 
logique 

Je viens d'évoquer plus haut le 
terme de registre d'adresse. 
Cette appellation s'applique ex-
clusivement au contenant, le 
contenu étant l'adresse abso-
lue (l'adresse absolue contient 
le code de la page et l'adresse 
dans cette page). Nous retrou-
vons ici la distinction que nous 
avions évoquée à propos de 
case mémoire et d'information. 
La preuve en est donc faite (s'il 
en était besoin) que l'informati-
que est une immense construc-
tion basée sur des connaissan-
ces simples et répétitives. 

Mais ne croyez pas pour autant 
vous en sortir à sl bon compte ! 
Tout n'est pas encore acquis, et 
bien des domaines de la 
conception des ordinateurs et de 
leur utilisation optimum restent 
encore dans l'ombre. 

Par exemple, nous savons ac-
tuellement que la mémoire est 
divisée en pages (cette partition 
se répète à deux niveaux : mé-
moire en pages et page en 
mots). Mais il va falloir au micro-
processeur un registre pour lui 
indiquer à quel endroit il se 
trouve dans la mémoire. Ce re-
gistre se nomme Program 
Counter en anglais (la notation 
courante en est PC) ou Comp-
teur Ordinal dans notre langue 
maternelle. Comme pour beau-
coup d'appellations, je conserve-
rai la notation anglaise lorsque 
je me référerai au compteur or-
dinal, soit : PC. 

N° 59 —• T07, T07 70 
N° 60 — COMMODORE 64 
N°61—.ZX81 
N° 62 —, ORIC 1, ATMOS 
N° 63 —. APPLE 
N° 64 —. TO7, T07 70 
N° 65 — COMMODORE 64 
N°66—ZX81 
N°67-- ORIC 1, ATMOS 
N° 68 —. APPLE 
N° 69 —, 107, T07 70 
N° 70 —S. COMMODORE 64 
N°71—°ZX81 
N° 72 — ORIC 1, ATMOS 
N° 73 —, APPLE 
N° 74 --+ TO7, 107 70 
N° 75 —. COMMODORE 64 
N°76—.ZX81 

Le rôle et le fonctionnement de 
ce registre seront plus simples à 
étudier à l'aide de schémas, ce 
que nous allons faire mainte-
nant. Lors du déroulement d'un 
programme, deux registres (au 
minimum) seront sollicités : l'un 
qui devra mémoriser l'adresse 
de la prochaine instruction à 
exécuter, le second qui devra 
pointer la zone des données (il 
est rare en effet qu'un pro-
gramme ne fasse pas appel à 
un ensemble de données, pen-
sez aux DATAS du basic). Re-
présentons ces deux registres, 
ainsi que la mémoire. 

LE PC ET LA MEMOIRE 

Vous noterez que les instruc-
tions d'un programme peuvent 
être tout aussi bien incondition-
nelles (opérations logiques) que 
conditionnelles 	(tests). 	Le 
contenu du PC est automatique-
ment incrémenté en fonction de 
la nature de l'instruction à exé-
cuter. Si l'instruction est incondi-
tionnelle, il devra être augmenté 
de un, deux ou trois octets (sui-
vant le nombre d'octets de l'ins-
truction en cours de traitement). 
Dans le cas d'une instruction 
conditionnelle, l'opération à ef-
fectuer sur l'adresse absolue 
contenue dans le PC sera indi-
quée par le ou les deux derniers 
octets de l'instruction en cours 
d'exécution. Mais regardez plu-
tbt le schéma suivant, tout ce 
qui précède y est résumé. 

ALGORITHME DE L'UNITE 
CENTRALE 

r:1---1 

Un problème majeur reste à ré-
soudre au niveau des manipula-
tions d'adresse dans le PC. En 
effet, 	comment 	l'ordinateur 
pourra-t-il reconnaître (dans les 
instructions inconditionnelles) les 
instructions qui nécessitent une 
incrémentation de un octet plutôt 
que deux ou trois octets. Cette 
reconnaissance est propre à 
chaque micro-processeur, mais 
un principe général peut être dé-
gagé. L'ensemble des instruc-
tions disponibles pour ce micro-
processeur doivent être codées 
sur un octet (s'il s'agit d'un huit 
bits). Nous aurons donc deux 
cent cinquante six codes opéra-
tion, abrégés en COP. Lors de 
la conception du micro-proces-
seur, on câblera celui-ci de ma-
nière à ce qu'il reconnaisse au-
tomatiquement les COP sans 

adresse de donnée ou sans 
donnée de ceux qui en deman-
dent. Nous pouvons représenter 
schématiquement une instruc-
tion machine sous la forme sui-
vante : 

INSTRUCTION GENERALE 

~,if• l7n.•r.,t i.•n 	OPCri~Nl)E_Iri ,,, ,, ••1 

Compte tenu de ce que nous 
avons appris jusqu'à présent, 
nous allons pouvoir raccorder 
des éléments vus au début de 
celui-ci : pour effectuer les opé-
rations, la majorité des micro-
processeurs utilisent l'accumula-
teur (A). Seules quelques ins-
tructions ne touchent pas à A. 
La séquence réalisée par le 
micro-processeur 	s'exécute 
donc sous la forme suivante : 

A < --- (A) "opération" opérande 

La notation (A) signifie que c'est 
le contenu de l'accumulateur 
qui est concerné par l'opération 
et non pas le contenant. 

Cette opération aura pour effet 
de stocker le résultat dans l'ac-
cumulateur d'une part et de po-
sitionner certains bits du regis-
tre conditionnel d'autre part. 
Pour mémoire, je vous rappelle 
brièvement les différents rôles 
que remplit le registre condition-
nel. Chacun des bits de ce re-
gistre permet d'obtenir une infor-
mation sur l'opération que l'on 
vient de réaliser dans l'accumu-
lateur. Ne vous emballez pas de 
trop : chaque instruction n'influe 
pas forcément sur l'ensemble 
des bits du registre conditionnel, 
mais plutôt sur un deux ou trois 
de ses bits quand cette instruc-
tion affecte effectivement le re-
gistre d'état. Les différentes indi-
cations que l'on peut obtenir sur 
le résultat sont : son signe, l'in-
dication d'une erreur possible 
sur le signe (dépassement de 
capacité : Overflow), dépasse-
ment de capacité des huit bits 
(Carry), résultat nul (Zéro), cal-
culs en DCB, interruptions auto-
risées ou pas. Le registre condi-
tionnel est unique dans un 
ordinateur, A titre indicatif, vous 
pouvez retenir que son fonction-
nement est basé sur la théorie 
du complément à deux. 

Nous allons décomposer, tou-
jours aussi schématiquement 
que d'habitude, une utilisation 
possible du registre conditionnel. 
Regardez, tout d'abord sous 
forme d'organigramme (ou ordi-
nogramme, suivant la littérature 
que vous pouvez consulter), le 
programme que nous réalisons. 

TEST SUR UN BIT DU REGIS-
TRE CONDITIONNEL 

INTRO (L'INTRO) 

Il y a eu 20 ans aujourd'hui, 
Sergent Basic demanda à sa 
bande de jouer 
Et malgré le style un peu ancien 
Il était sûr de vous arracher un 
sourire 
Aujourd'hui, voici ce que vous 
avez déjà 
Entendu cent fois ces dernières 
années 
Présenté par le seul, l'unique 
Billy Langage Machine ! 

DE VE LOPPEMENT 
(LE NOEUD) 

Nous continuons cette se-
maine avec les drapeaux. Et 
comme les drapeaux seuls 
sont un peu arides, nous 
allons loucher un peu du côté 
des additions et des soustrac-
tions sur 16 bits. Et puis aussi 
un petit peu du côté de l'adres-
sage post-indexé. Comme ça, 
vous serez complètement 
paumés, je devrai tout réex-
pliquer et je suis sûr de ne pas 
être au chômage pendant au 
moins 6 mois. Non mais. 
Comme la dernière fois, je vais 
commenter un listing. Deux, en 
fait, puisque vous devrez taper 
le premier si vous disposez de 
l'assembleur Monams ou le se-
cond dans le cas contraire. 

LISTING 1 

10 	" ORG 	5 Ltiitjt:t 
2U " LDH#CHH 
_,4J 	„ :STA $ 5 
40 " LGH#$BB 
50 " STR $56 
6U " LDR#$6 
70 " TFI'i' 
10Çt 	":3TfiP.T LDH#$~'E 
110 :31RC$65~,'r' 
120 	" JSR RDD 
1:3fd INY 
140 	° I NY#$1ti 
15I 	" bHE STHRT 
1613 	" •JPMP RETOUR 
170 	"RD[ ' I-':LC 
180 	" LDR#$28 
190 " RDC $65 
2900 	" STA $65 
210 	" LDH#$~J 
229 ° RDC $66 
230 " STH $66 

24g " RTS 
2S0 "RETOUR DEY 
263 	" J5f< 	:Si iL l.S1 
279 " LDH#$2' 
28g 
290 " CPY#$0 
:3Øg BNE RETOUR 
310 	" RTS 
328 	"5qll:3T SEC 
:330 	" LDA Si6.5 
:340 	" SBC#$Ll,~ 
:350 	" STH $65 
360 " LDR $66 
370 " 58G#$UJ 
380 " SIR $6r. 
396 " RT'=. 

LISTING 2 

10 FUeN=N1eOeTUM 1042 RERGRI ii 
°VALC "*"*Hf) POKEN,R;NEXT 
20 FORK-1TO300 CALL#1e00 HE:1T 
END 
1047 DRTe9,F1n,$5.65.R9.s8.h5, 

6t,1i9,0,Ré.R9.?E,91,65,2a,1R,1 
k7, Ce, CO, 1F4.00 
i10 DRTRF4,4C,2e,10.18,R9.26, 

65, 65, 05, 65, R9, 0, 45, 46.45:5: 
1G0 1 TH6J,04. GV, 35, IL'1. R9,.4, 

91,65,C0,0.D0.F4,.38.R5'65, E9, 
29,05,65,85,66 
130 DRTRE9,0,9566,60 

Pour le premier, après l'avoir as-
semblé, tapez en mode direct 

FOR N= 1 TO 300:CALL # 
1000 :NEXT 

Et vous obtiendrez un superbe 
dessin animé qui ferait pâlir de 
rage Walt Disney lui-même. 
Bon, sérieux. Prenons les ins-
tructions une a une. La pre-
mière, vous le savez, est une 

pseudo-instruction : elle ne sert 
qu'à indiquer au programme qui 
assemble l'endroit où il devra 
commencer l'assemblage. 
Les cinq suivantes (on se dépé-
che), vous les comprenez : on 
charge l'accumulateur (A), on 
place son contenu dans une 
case-mémoire 	sélectionnée, 
bref. Passons à la suivante. 
Vous ne la connaissez pas en-
core, mais elle est très simple : 
TAY signifie "Transfère A dans 
Y". Comme son nom l'indique, le 
contenu de A est placé dans le 
registre Y sans modification. Le 
contenu précédent de Y est 
perdu. A noter : il existe une ins-
truction notée "TAX" qui trans-
fére le contenu de A dans X 
(étonnant, non ?). Et pendant 
que j'y suis, il y a aussi "TYA" et 
"TXA" qui transfèrent respective-
ment le contenu de Y et de X 
dans A. Vous avez compris ? Y 
a intérêt, passke sinon c'est la 
baffe, comme dirait Clou. 
Nous passons rapidement sur 
LDA # $ 7E, et nous arrivons à 
l'une des instructions les plus 
compliquées qui soient. 
Arrivés là, si nous pouvions in-
tervenir en basic dans le pro-
gramme et que nous fassions 
PRINT HEX$ (DEEK(# 65)) 
Nous obtiendrions la valeur # 
BBAA, puisque c'est ce que 
nous y avons placé entre les 
lignes 20 et 50. Y est égal à 
zéro, puisqu'en ligne 70 nous y 
avons tranféré le contenu de A 
précédemment mis à zéro. 
Alors, voici la traduction littérale 
de cette instruction : place le 
contenu de l'accumulateur dans 
la case-mémoire désignée par 
$ 65 PLUS le contenu de Y. Un 
exemple, pour simplifier 
Si en 65 et 66 nous avons 
# C000, en A 32 et en Y 12 
(toutes valeurs en hexa), la ma-
chine placerait en # C000 + 12 
(le contenu de Y) la valeur 32. 
Ok ? Ca s'appelle "adressage 
post-indexé" en programmation 
et "adressage vicelard" en fran-
çais. Si vous avez compris, arrê-
tez de lire, vous êtes meilleur 
que moi. Les autres, restez, 
c'est pas fini. 
JSR ADD va tout naturellement 
nous amener au sous-pro-
gramme ADD. Examinons-le de 
ce pas : 
CLC affecte un drapeau (j'avais 
prévenu) nomme'" Carry" en an-
glais et "Retenue" en français. 
En fait, ça veut dire "CLear 
Carry", c'est à dire "Met la rete-
nue à zéro". La Carry (car c'est 
comme ça qu'on la nomme 
entre nous) est un des bits de 
cet octet dont je vous parlais la 
dernière fois que nous nous 
sommes vus. Comme le dra-
peau Z, il existe des instructions 
pour le tester. Mais nous n'en 
sommes pas là, laissons ça de 
Côté pour l'instant. 
Nous nettoyons donc la carry 
sans commentaires, puis nous 
chargeons l'accumulateur avec 
la valeur absolue # 28. Instruc-
tion suivante, ADC : "ADdition 
avec Carry". Concrètement, on 
additionne la valeur de l'accu-
mulateur au contenu de la case-
mémoire indiquée, en l'occu-
rence $ 65. Le résultat sera 
placé dans l'accumulateur, j'en 
vois qui décrochent, je reprends. 
Admettons que l'accumulateur 
contienne 20 (toujours en hexa) 
et que $ 65 contienne F0. On 
additionne les deux, résultat : 
# 110.Or, un octet ne peut conte-
nir un nombre supérieur à FF, 
donc, problème. Nous trouve-
rons alors dans l'accumulateur 
le nombre # 10, et le drapeau 
de retenue sera automatique-
ment mis à un pour indiquer que 
l'addition a dépassé la capacité 
dun seul octet. 
Continuons notre périple : nous 
chargeons l'accumulateur avec 
zéro (ligne 210) et nous l'addi-
tionnons avec le contenu de 
$66. A quoi bon ajouter zéro à 

quelque chose, me direz-vous ? 
Parce que justement, il y a la 
Carry, vous répondrais-je. Si elle 
a été mise à un par l'addition 
précédente, elle se reporte sur 
celle-ci, et ajoute 1 au résultat. 
Pour être vraiment gentil, je vais 
vous donner un exemple en dé-
cimal, en français et en compré-
hensible. 
J'ai A= 30, $ 65= 230, $ 66= 
100 et pas de retenue. J'addi-
tionne 30 et 230, résultat : 260. 
Je jette un coup d'oeil à la rete-
nue, elle est à zéro, donc je 
n'en tiens pas compte. Le résul-
tat est trop grand pour étre 
rangé dans un octet, alors j'en-
lève 256, je garde le reste dans 
A (donc 4) et je mets la retenue 
à un. Je place le contenu de A 
dans $ 65, je décide que A= 0 
et je continue. J'additionne 0 et 
100 (le contenu de $ 66), résul-
tat : 100. Et là, je m'aperçois 
(sans surprise, car tout a été ré-
pété deux semaines à l'avance) 
que la retenue est à un. Alors je 
l'additionne au résultat, j'obtiens 
dans A un superbe 101 que je 
place en $ 66. Essayez en 
basic : d'abord DOKE # 65,# 
64E6, puis DOKE # 65,DEEK(# 
65)+ 40. Si en faisant PRINT 
DEEK(# 65) vous n'obtenez pas 
# 6504, je veux bien être 
pendu. 
Le CLC au début du sous-pro-
gramme "ADD" est nécessaire : 
en effet, si par une opération 
précédente vous avez mis par 
inadvertance la retenue à un, 
vous aurez un résultat faussé. 
Bon... Retour au déroulement 
normal du programme. 
Ah non, pas tout de suite, j'ai 
oublié quelque chose. On peut 
tester l'état de cette retenue. 
Comment ? 
Avec des instructions de bran-
chement, tout comme le dra-
peau Z. Je vais même vous indi-
quer une autre façon de faire 
une addition, moins orthodoxe 
mais tout aussi efficace. 
On commence pareil : CLC. puis 
LDA n'importe quoi, ADC n'im-
porte quoi et STA n'importe où. 
Si les deux n'importe quoi dé-
passent 255, la retenue sera 
mise à un. Donc, je vais utiliser 
une instruction que je sors mira-
culeusement de ma manche : 
BCC, qui veut dire "Branch if 
Carry Clear". Elle s'utilise sur le 
mémo modèle que BEQ ou BNE 
que nous avons vus la dernière 
fois, c'est-à-dire que si (dans le 
cas de BCC) la carry est à zéro 
(donc clear), le programme se 
branchera à l'adresse spécifiée. 
Sinon, il sautera l'instruction et 
passera à la suivante. Le pro-
gramme sera alors du type : 
CLC 
LDA # $ 34 
ADC $ 65 
STA $ 65 
BCC SUITE 
INC $ 66 
SUITE :•.. 
Si la retenue n'est pas à un. je 
saute à la suite du programme, 
puisqu'il n'y a pas eu de dépas-
sement de capacité. Sinon, j'in-
crémente (avec INC, nous 
l'avons vu) l'octet suivant. 
Il existe bien sûr l'instruction 
contraire : 	BCS qui signifie 
"Branch if Carry Set". Si la rete-
nue est à un, le programme se 
branche à l'adresse spécifiée, 
ou saute l'instruction dans le cas 
contraire. 
Voilà. Je m'aperçois que je n'ai 
pas la place de vous expliquer 
la soustraction cette semaine, 
mais je vais profiter du peu qui 
me reste pour expliquer CPY 
(ComPare Y) : le registre Y est 
comparé à la valeur qui suit. Le 
résultat est exactement le même 
que pour CMP (voir dernier 
cours) : il positionne le drapeau 
Z en fonction de la confirmation 
ou de l'infirmation de l'égalité. Il 
existe la même instruction pour 
X : CPX (ComPare X). 
Bye. 
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1nhaOuse de course 	 tao ball ee. s.ules un ra pa. ou doua et louer a faun I Uns cflIgue nun 

rout De1H Pau Plus rapide et 0 était Rues ' 
LILTuaA ZONE 
Jas a,adsSO hyPuaépifie. dens NP1ell We oiiavoe bill Pour IS aiSYle des roan 
lIOnS - Sterna I Loneepr mecl1ey. oeuf SOIS. 
DOGGY 
Ca,odet mp.,WlEt daplus. boonsail IM peoncnNn(dom ItiutNmonOe accar 
da a mn qu V e*tnocnaMsl fiat Inverser ana loriot eamN tleaié0eRe Aider N 
a ét't.r Ns P.O., our parsAm,nt Son Cnemco 

MISTER ROBOT AND HIS ROBOT FACTORY 
nun, anon uo lou de In quAnfi 0e Lode Runnar I Dana lequel on peut cider cas 
propres tableau, I Dans 'equal rl faut user aussi bien 0e lepldlt6quada abate9N I 
Mhh our encore 

SEVEN CITIES OF GOLD 
Cqrqoreladnras. paner a b dernuoere de l-Au6nooe, ou d'un autna GofltrflMl 
fdnlv6 alefitilrtéuml par in Dro9rtmme Jnaneét des qu Ws6J eacaptsonna11e.S 
de ce leu darensuiés Cr de strao6ple JAMAIS enouyaua. 

TALES OF THE ARABAN NIGHTS 
L'mMue v+zu vent d'enMrer votre soeur. evous pneus chnsegde peeasa 
cousa.au long d'un people do pluewura nuns, ililainros lea dangers de I'Iaba, 
des mow at une nulls Deua nonSone voue sont proposées, l'une evgc lee Isales 
Iaympes rt4o paer'a'tper,SadeSl an Iboçwo d 175 F , feutre 095F avec lea tax 
as on ang W, A voua de chooalr I 

DALLAS 
Sue Ellen. encore sous l'vmpn dais bosliae, gatepe uM rt6•Ne Chie do Raval. 
at vous enopa, roue le plus Brand o6teniiu. tll1 monde. pour colncar J R . N a.- 
Sud J'en bane 

GRNESE JUGGLER 
Ca swnpue eu Cd re du PIecare A uaoaagIM at tl! 1 Empire du Millau. pMdet m b 

ni lea hull sealeltp 

MATCH PONT 
Loubet Smashez. trias, p sling Coolet at lout Col. en 3 D. N Sueur M stuns 
A vos nequmé, r 

STANLEY 
Hmtolreencouleuv enmoapceetaoPAROLES S'.D.vOlreMOSvGusIuelurre 
Oe docs corrseds pour empactv-0eprI,r dans b pre el N bonne humeur 

ATIC ATAC 
Ciel mon Cniozew' Pas ae oeraque.N lDvous pgoméUa vwlegwOeeen campa-
qnu do votre Mros levon , magicien. combattant ou chevalIer 
PULSAR B 
un napgrDé lev O'arcede. cnaipatION MOS, TO?. T07 70 Au. Commandes os 
votre fleierre. saaisNr Pulsar at tentez de aetru're toute. ses lnsea1NtKsns 
ELIMINATOR 
Au, commandes do rnbe vaqYSU, cous devez combattre Ions Na anvehu-
feurs VOUS a+5005at Cl un! bamere 0e ptptectlon et d un 1-1 

SUMP R GAMES 
Cérémonie 0 ouverture. chou du Pays arec Clapsou of hymne naflonel voua 
wua locCét dans tea lao. olympliueae. aeparent gepon, une dao hurt gprorurea 
éu.queI1ey vous 05n100al Plonpapo bail-trop. n0p01,UIe of vtloar9 saut t le pe. 
one. 100m 01,019-SA, 	gymnastique Jcagli 891oueurs o,oDnrirnetaloWou, 
Rapelne hon-pau 

RIGEL 
L 1010 y:. eIçmp flt ca vvinrv0e encore n:onnu pour en préparer la abbnse 

vinique Its rotates ne s y incrustent Purs ghilflfier N 

SUPER JEEP 
AopuIO 127 est 0 Il Sur RaIsrbaag gircsuI a arqua aborda  cflgleep Ranee ae 
qadpeIsIous rua. pro usdnse.0Oamt Naureuscmant corn 'e1a1t sauscomple, 
les autochtones' 

PSYCHIATRIC 
Z. 	ap0Clle SO'''! C.l car J iaaavin ane loir Lwin isn,penuur puis 

BOUNZY 
Le LODE GjsaiEA nun 	!lU ! 'O unis a 	!.l i',p.r•„r,. ,. 
ea w ' 1 -I 	.IP-.. r •a r .is!u et .ilio Crc 	r y 	1, r I n,. 

M 	 — 
801 DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER:' 
SHIFT EDITIONS. 27. rue du Gal Foy 75008 PARIS' 

u 	r  ' 

LOGICIELS ordinateurs Pn. p1e IHw,anI 

1 
TOTAL ............. 

PIi 	i.,Varaon au. h4sqe port On 	revu flsionat• 

REDUCTION t0 1 SPECIAL A!0NNES A QEDUNE 
N'ABONNE (Obligatoire)1 	1 	I 	1 	1 	•.•• 

MONTANT a payer .... .  

+ 1500 

ZEN.N 
Pnamal baleus ae retk can Bien kafeu. earCatle Super.bslu016aus eRoeas 
fors In melange des Irons. ou en dnas vous 

KILLER WATT 
MO nclaIr195 gN[tiR oe Ca rM rond rwvs•ourr. et voua ?Mo. Na lampe. quo Pen 
dou4Nnt eu bout de NIM M. fling Pas, ait voM l Alpe. Mlgéoe hoot eomm.n et 
o0.sanno I 

INMIA.ATIURB DE VOL AND C 
dulls scient IFR. COBALT, FLIGHT au DELTA. Na Slmahteur. es vol 
ont - an p6,1005 d hon1,051.5150 - de veritiblee cad e tele colnols 

tant lea commando. el mstmmgoé de bord lCnl comRoesea II vous 
Isudn plusieurs boules ae rerlsnon event de décoller Pour fanal.. 
ques maiemgflt. ce ne sont pea des feu, u'erc eon 1 

Vous d 	ao,one,p61usqu6NuilélRi pauvr.00mmezpamzep l0araon Com 
me 00b1, claoat,opnobe silrviaie une nodule YRus lioga stmlde, llupgiratllleux et 

'
ver perdu la ménure aeuardKon 1e ut 	6 35o legal ' ou alors, le Doc. 

leurFrautle 

EPIDEMIE 
Comme son tore roidvqco. ce leu parla d'une 6R.démw R•an que Ca. déjà. Galet' 
le Mabnya Suss'NOwneau PaG6gse.lae GrsaIureeb1Sartestla Parsdsa.etle 
BfisWn vcfa A tlYcovmr absoWmantl 

RABBIT RML 
Un lopin our monta, qui monte et au' alma Ne Carottes. Renard., bolet. 
tas of corbeaux an ferait bien an Civet. heureusement que le parcours 
gal Irulfd de laitiers --a Cacher I Ito, bon orépmeine 

3D MOVER 
3D or vial ano trou a'rronswns Mover. Ge veal eue ten englSqlbao9er 3DMO-
cnn cd veuf dire mamoulr des oblats m loti aKMnelMa 

TERMINUS: 
science le Coeur a une nouvese evnstWe. Comma aqn dote ne t'mtlque Pas 1 
Ban ref endu etc ell féutéw de La Maroon de N Teneur qui vous ynPpoflé 

LANCELOT : 
Duel en sone contre e'abormnablesmohstma, qui ne pensent Soi vous men-
per alms que vous ne pesez qui ka manger Pasty parant, et apportfl votre 
outordo 

TENDRE POULET 
Vous Alec une poule Ibrava. ça tOeurtecce bren'1 EI vous Osier pendre des 
murs an une visa Pauli. 050m ronge. le lens-r Sol vous IIre M.U. boil, 

'est nomme dans la rie D'une posit 

COBRA 
Pos 	rn de ZX. reinur3s0r-000a anon, un rilqic,Sl en b 	 m npagn mecum! pas 
éflnutnuwI A vous ae vous vértbrno .. la IsDb Relit SerRool aerigntlra firand. 
pourvu que Dreu Cl( vous) lui pr61a ne 

PSYTRON 
speunloie5 des micron rmRnSYbMs. pana paw N aeave9mtlo a. la atnlioo 
orbllaloal reuaNZ Vrclonouaenbmtuqu aucombat iuyl Graph+ameaeVapitR. 
le dDOus1ounanIf 

SlYFOX 
B5 nnodai ae difficulté, Iras dimattswns. couleur, son arec b carts Mock in 
0GOro, rdwdna lors 6ouniln'newke. acNScurll'sahoe ermfluorvar era, tau, 
os cul cu onus gogo eua Cilmaicrnees g un aoyfgo arec ordorateur ae oilro, reeér 
or photo wuooroalrqze! 

AXIS ASSASSIN 
C ' es, en from drm!fl6+ons. ça grouille a ovalQneeb, Ça a une,ntmntl de 
po sxIull,I!e et nest le leu Il o.e Dlei le plus rapide que le Ganno n Pour 
oil ii rc 10 reG0rd. call la lDUlure de peigna¢ et Ie lcYstIck qui explose' 

AZTEC 
Lacenrorc et de l'arche perdu C est vous ' Un 1YREro9 19u mêlent 

vnnI are dens un touRlg peuple de Serpents. 000,00 Odil pa de einn 
or de sauCopgs a un leu d arcade 00-1005 

Pouvez utiliser 
la 

d éfl,nnno iila rvcottgn el las méCnenes que vous eve, jrouve Bon 
çmnbsmn leu eats onnaff 

WIMPY 
V uurl.utln el danursvèmpy true CarIona sur cn•n,<none Vnus voroflirNrr. 
a., ou, uns gun. 000oc+v Douner du Ccîalol foul!,. 

REVENGE OF THE MUTANTS CAMELS 
I en liail*.+s.   

 • 	fr
u. mclanl, ait .11! .nl w -II.. anu5nn ai, 

n.,+t +s,n•+nliI.,llr gill mtflgét 

AMBULANCE 
Vous n ales pas Prioritaire pl[loul Imaigr6 la sIvgn1l el les carre tours 
Sont Oe club On Pica Oan Oereuv, sans parler nec trslerâee5 de voies 
longes Il vous teudrx pourtant parcourirlaylieeti0cupéverlesmale-
des Pour les déposer a l'hbprtaj Et dbpffcnar - vous vous cilndu+set 
une ambulance au' DoUvvgro D'en Sa 1anat0rmev en Corbr liard ' Bon 
graphisme 

1409811 
Aflvrvaolon 01 Angmolml sem les oeko mamelles du P[noon AmuoCtlon. c est 
I IPtVin en loups reel or Mimal]Ik. C est l raumJt,co de I ogressnnb au Com 
poeemant du loueur Un tes mlelLpenl nob a un bon qupn'sme. ou vous élus 
nus 3011! ms sur la 30oIe ne 

indsrPOnseMe pout los amabura de mondes mérelllsÜ. et de cités parduga et 
sun Cul pour lee eamI efeua de Ttiloee 

LE VOYAGEUR DU TEMPS 
Un vnyeqeur Lntas!+que 100s ane-d a ut uhu•ainle Ou',.mlrer du iempS, 

9oonuc rnce 

CONAN 
Or ililiriI:.ur cup 'nr r 	r, er an C.tr+.J:.. 	a Pa•+dndoule FICilliumi rsl 
0 1, 105 ooau r, plu , ran Ir ç,,,, jrnr nI 'e 1 u, il,ImaiIr,- A I audqur 

1 

1 

1 

Woe de la Ciln,mavNNf:  
ins cheques reçu, ne seront en aucun cas éncxsses acaüt 
la hvsiloé do I09.0e13 ctyfnr4ndEa Cheque reflvoye en coi 
de n plure de saee 	
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DECATHLON 
Voua n•an cioI.z Yee irgs yeun -en opt .uve. aasTttâham• d.ns un seuI 
leu Eéurgav non 7El quand Gn Pansa a te Qea11169ecaGlIanneIla do le. 
ping •ammerron on craqua 

eSams Rauc n doute possible. le meilleur ,eu teplda Pour T1109 Lesdeue 
premiers degrés de dlthcult6 sont d61a flypsr-merrgnIfi ensuite c'est 
duoêbre not,. petit bonhomme qui don dell pester sa are a sauter de 
ale en Co.e, e éviter lea scorpions, lea scrpool,. lea Sobulac varie a 

lunettes at lea pierres qu'on lui Isoc,. dolt en plus i6tl6C0lr pour IArt, 
varier IS couleur deg cessa aur lwoueéae n .ttS"IL et pa. dens n'I'. 
cors quel Sens, all voua plai1' 

PARmNG JOE 
Un coup un D+anc. cu va Trou coags 0e rouge Booloul les pnUnsur 

RAID OVER MOSCOW. 
Oamneø. les russet attaquent I Cinq minores al sis phases +gnlnrr 
ment 9vnpnIdues) pout mail,* to tau eue poudras el eut baler ,r.,e 
toques 

UNDER WURLDE 
Zbo.n puez en vif esse de selle en sane. de Drone an stalles I. pour surin 
de diem sols pea loue verts EsCobend gtepfume au basso. d'un leu 
d nvOOscre parCUi'eramnnl ol!G,nal 

DRIVING DEMON 
Pilotage o' une vo lure de Course evac maogemsni de rnasae..cc616 
retour. compta lour at rada, pour von Ce 901 Be Pensa aavenL aur la 
piste Trios ,6alsta. d,gpbIamé correct 

MANOIR DU De GENIUS 
Pes sympa le eilCtéav Gbmus rl On veut 6 more peau Tacher as ne pas 
sous perdre dans lea 24 places de colts baroque. Ca agolose at ça 
monstre dans rout ICS coma ' Gepnnms moyen mers les loplaels 
d' eréohiie Lrinçais pour Spectrum ne Courant pe, its ruga_ 

MASK OF THE SUN 
Assez peu mnno- oé jeu rfacsnlule eat partait yrepnime. emmahon, 
scenario Avent d'acquérir to mai tris, de Cafeuvousserer plus dons 
to,, dévore par un énorme serpent qui apperair a ans la nor arec on 
Offer ae zoom febuJau• Au s cuurs I En aflo1wr of courte 

ONE-ON-ONE (or J a Larry BEd) 
Epouatou1Iens I Le Plus beau fou de baflaN lamais tOSIIS6 dribbles. 
.sqCne s, tente. Daniel, las Condition& reclles du leu sont reCOn,tI-
'u6es avec une écecflude RerlalIU Jau a astis ou 000bo Ixrdlflo Isar 
evac arbitrage lmper1ra1 el une foula d options at de 09916 de diff 
culte 

YET 
Un yalr tw,nmbr fOnemozn .- Grand singe at depuis Douay Kona. ceux C, 
001 la leCbguse propension A enlever sou perles amas A mains 0' lilt! nom0-
aeaual usqu' a Ioa voua aller sien craquer 

HARD HAT MACK 
Vau, a.ar Sul Is 1616 un van loot Cesaoe de Chantier of Croyez zm I d va 

m ôte utile ' rtAme s. Ins Vint; a mnioae lea mavlaaua Plquguss el 
1ea Unl000rere5 n'ont Pas de oéCvel pourv 	

r '
uv or Ou mal a 

loris éoIoér do ce dvele de Ciidfltver Una oncle eaice,tarne ocanl 
at coure, ooun aurn: broc rIonIe' 

PINBALL CONSTRUCTION 
Mognavqua ' V uut000b entrai nets 

r
n des quit+e nippers ivres 

sync la logiciel et cour Creel ensuite ies vôtres VOUS Cn015r55e3 I!, 
Surr•pe•f. les 0100' io•Cets. IB' Ciluioin. Ie3 speoraus Veuf detmoisor 
les points de chaque Eoemnfll. las locncs le nombre Its IUppers Vous 
actaae! do I. Couleur, de le cime. do l'r ocl,oaison 	7+q 
CHOPL.IFTER 

glole it hfioICopSer, eu Viet Ham, ce devon Res Hie ae la aog'soi e^ 
us aga lents el 0es Irions de coesig alu vous an vaulenI vous ara, 

oros a v proloct.Ies doe eate1IIIea Tres Oslo priOnrftnf prlotage 
p, aCla, un auper I09101e1 

LOMBRIX 
♦ pale ut plus beau lllmeura En0rraie unedrteurdorableau. a Soler Doo' 

• ., ...--r snipedr 

SCORPIRUS 
cavavranMnImaI Benpenae.urpwder CenehCnue 

. 	r an5 03 wires lebyreraeo ce n nal yaf ea 4 Isle • 

ARCHON 
Cr un leu d,achess , Ou. C - as, un lou decide 1 Oa. Cest un leu 

... 	utal Our AlImnretrotre a4vpiwr,e Sur Chaque Case del' e cor 
qu e avec armas at meRres e'rerea5 Ieqrmrnarne ' 

VOX 
;a .u. manqua•I que 'a parole Ma'nrenant il 1a I V+.e.'e MOS Guic63e 

VOS 
.. r,, >.q) -i,1sque M Pics a cire Chen cnsra Chat eu votre Spectrum Ila 

I iuun CIV,, .; II! ci,inr de quo! re0onare 

LUNAR LANDER 
•evvtS vousgflromo,Vîuifléte icupe Sdpsaomma90aborpdeeGVenlvel 
.........lie - lout ØirIItuJbIe Gour As umnuieus des q•anar espaces 

GHOsTBIJS7ERS 
• •menl eraser NOW Vol Une banque w e • voa.e benne mille

e r app le Aunt voua oqullcgr Dour ermine, I nlarrion A voua e toi In 

BRUCE LEE 
i• ..ueba•dlemenl In ourfln el is Cavalier noir pour eclalrer inné Lanrnrne Ani 
nanan• nV Il au commun 0gf0ol0'r nuy ya r 5 IdOl! nilOd e.11,11 0 Pal 
"macs ImmD Surah 

SOFT-PARADE 
APPLE 

t COSüN DISK Ai ' 350 

2 LOUE RUNNER DISK A J M 300 

1 LOUE RUNNER CHAMPIONSHIP D15n A J M• 275 

a BRUCE LEE DISK A J M • 765 

SSKYFOO DISK A J M 395 

eSUMMEA DALES DISH A J M • aap 

7 PAPANOIAK 01511 F V R ' 350 

e DALLAS DISK A V R • 2e5 

9EPIOEMIE D'OC F V Rs ' 350 

t0 A%15 ASSASSIN DISK A J M 350 

11 ONE-ON.ONE DISK A R M 380 

12 AZTEC DISK A J M 350 

12 FLIGHT SIMULATOR Il DISK A J R 490 

1C Ma5K OF THE SUI DISK A V R 290 

S ER. SIMULATEUR 0E VOL D15 F J R 380 

Ie PNBALL CONSTRUCTION DISK A J M 380 

17 O C94.»- ER DISK AJ M 300 

1 e HARO IAT MACK DISK A J M 380 

COMMODORE 64 

1 REALM OF MPOSSMKfTY DISK A V M ' 380 

2 LODE RUNNIER MODULE A J M 380 

3 LODE IAIAEA CHAMPIOeas. DISK A J M r na 
a SEVEN CITWS OF DOLD DISK A V M ' 300 

5 TowetAMBlT TENNIS DISK A J M 180 

e RAD OYER YOSCOw 17 A J M ' 146 

7 SIaAER DAMER DISK12 K7 A J M 2807200 

B BATTLE FOR MIDWAY 01SKIK7 F J R as 200/190 

9OHOET139TEAB 01S1VK7 A J M r 290/149 

10 MILICE LEE DISK ou K7 A J M ' 350 

11 BPELIIR[R DISK A J M • 275 

12HYPERBNER 07 F J M r 00 

13 WHIBYLE •D BROl1S 0515 A J M - 275 

11 Uel ROBOT KT A J M • 100 

15 DECATHLON DISK/K7 A J M' 550.1530 

is BEACH HEAD K7 A J M ' Ute 

17 BUE MAX K7 A J M ' 380 

1e PSYTRON K7 A R J ' 1e0 

19 MASK OF THE $UN DISK A Y R 310 

20 VOYAGEUR 07 F V 146 

21 CIS JUOOLER 07 A J M • 06 

22 OAUAS DISK A V R 220 

23H09M11 17 A V R 210 

24 REVENUE OF THE RUTANTB 
CAaEL1 K7 AJ M • 100 

25HOVER BOWER K7 A J se • 120 

26 KILERWQTT K7 A J M • t20 

27 Zg4B - K7 A J R M - 120 

2a Am ASSAISM DISK A J M 380 

20010-095010 DISC A J M ' 360 

30 ARABIAN MORTS K7 A J M M 

35 FLIGHT $MLU1TOR a 01515 A J R • 400 

32 P94BALL CONSTRUCTION DISK A J M 380 

37daOPhTER MODULE A J M Seo 

34 HARD MAT MACS DISK A J M 360 

VIC 20 

s C!,ovtSTFR MO0IA.0 A J M • 550 

2 AE, MODULE A J M' ISO 

ciel 1 1 ATMOS 

130 FOMOUS Cr F J 	• 140 

2 AKRE D'OR 05 F V R lea 

3 MR WlNPY on F J 95 

a DOOOY K? F J 120 

5SIUPER JEEP K7 F J 	• 1b 

6HOBBIT K7 *09  210 

7 COBRA PNBALL 07 F J 160 

a FRELON K7 F J 120 

9 LE 0IAYANFOEl'ILEMALAIRE 07 F V 	- 160 

t0B108ASTON K7 F J 	- 120 

11PBYC1BATRIC no F J 20 

12 TENDRE POULET KI F V R 120 

IsEANcfLOT K7 F J 150 

14 TERMINUS K7 F J 120 

13 ULTIMAZONE K7 A J 95 

16 aols!iOI DELTA cf F J R eS 

SPECTRUM 

1XAYKMt cf F J 70 

2 MATCH PONT K 7 A J M - 96 

3 SANIE WULF K 7 A J 140 

eUA0ERWORLDE K7 A V 135. 

5 BEACH HEAD K7 A J 	• 150 

0 LORDS OF ZBDNIGHT K7 A V 100 

7 ATIC ATAC 01 A J M - 93 

ePSYTRON K7 A R J 	' 50 

9HO09R K'1 A V R 210 

Io PAMtROJOE Ki F J 75 

11 Louait K; F J 	• 95 

12 Vox K7 F L tao 

1330 MOVER K7 F L Ip 

1a N7EAcFP1ElJR COBALT 0f F J R es 

15 MANOIR Or GENIUS 01 F A R 140 

TEXAS TI/99 

1 LUNAR LANDER K' F J M Sb 

2 puVlN(î DEMON MODULE A J M 110 

3ANEULANGf MODULE A J M 110 

4 RABBR RAIL MODULE A J M t t0 

THOMSON 

SAUF SPECIFICATION CONTRAIRE. TOUS CES LOGICIELS SONT 
COMPATIBLES MOS, 107 AVEC EXTENSION teal ET TUT 70 

FBI K. AJ es 190 

2 NVASION sun  F J 155 

3 AU1BUS MOS Mcqurr F J M ' 475 

SELI&06IAIOB K. F J M ' 120 

5 %n3AR 0 K .• F J M' 190 

6 STANLEY M05 hr J M 140 

T SPACE SHUTTLE SIMULATOR MOS K' F R J 	' 260 

evox K F 	L 	' 190 
9 YETI K7 JU 540 

10 LAaYRRTHE SIWV1E et F Y I' 550 

1IBACKGAMMON K' R 170 

zX 81 

1 RIGEI. un FJ e5 

2 SCOPPO1US I. r F J 75 

3 04'TERŒPTEUR COBALT K7 F R es 

acalOcnn nz A J 66 

5CO9RA K1 F J 60 

DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que sue rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page! 

A logiciel en anglais 
F logiciel en Irançars 

Si vous êtes ABONNE. 	 V leu d aventure 
R ,eu de rebexlra déduisez VOUS-MEMES 	 J leu da.cede rapide 

EII
II: 	V03 10 % de REMISE 	 E educam

sur le bon de commande. 	 L Ianga99 
 M manette de eu necessalre 

nouveauté 

nouveau 
INVASION 	 SPELUNKER. 	 BEACH HEAD 	 FRELON 	 BIG GASTON 
Des Alren: comme Ynanpleuven. aestian 	Les calacombas prolondenous. It 	Ca no veut mre n'Iele place n it ae 	Sandeau petit Salopards, vous ndlespédit 	(vin unleuou r onpeulcami le Ou euNà 
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PATTON 
En cette année 1943, votre gouvernement vous charge 
d'une délicate mission. Vous devez empêcher le bom-
bardement du pont "Spec". 

Lambert NICOLAS 

Mode d'emploi: dans le programme. 

SPECTRUM 

1 REN 	-------------------- 1 
lam tart niCO las 
Zn lPeCtrur, 48 K 

I 	-- 7-2,'1385 --- I 
----------------  

5 GO Sue 9000 
3 GO SUB 9ea 
4 REM  

= dt[J6 ZQU_ c= 

5 OVER 

..!co 

 e "PAPER 0 
INK 7. CLS 	LET ta=1 

7 LET a{=' 

1.4 FOP =1 TO 7 PAPER 1 RAIN 
T AT +4 ~~ 'S. NEXT 

13 PLJT .t 1715. DRRU 184.3 PLO 
T 37.24 DPHU 0.111. PLOT 224,1£ 

DRAW J,127 
15 FLOT '59,113 DRAU 1.34,0 
16 PLOT 3•_ DRAW 1:0,0 PLO 

T S', i35 C•r AW 170,0 PLOT 39 16 
0 GPru 0.1=7. PLOT 217,24 ORf~U 
, 111 
18 INK 	PLOT 103,24 DRAW 26 

.56 PLOT 160,24. DRAW -28,56 
20 BRIGHT 1. INK 4: PLOT 48,60 
DRAU 16.,0 
21 INK 4. FOR 3=l TO 46. PLOT 

4a.eO-i. DRAW 6a-L*1.3.0. NEXT t 
22 FOR i=l TO 46: PLOT 215,80-
. DRAW -60+i+1.3,0. NEXT 
24 INK 5. PLOT 192,157 DRAU 6 

3,0: PLOT 192,158: DRRU 63,0 
25 PLOT 208,153: DRAU 0,18. PL 

OT 010,153 DRRU 0,15: PLOT 238, 
153

0 
: DRAU 6,18: PLOT 240,153: DR 

Au 18 
26

. 
PLOT 196,159' DRAW 13,13. D 

RAW 15,-11. DRAU 15,11. DRAU 13, 
13 
20 PIPER 0 INK 6 PRINT RT 1, 

O, " TOCK OE Aunt i 05 
29 INI'PIPE 	PRINT qT 21 

.0,,TFBLENU " ta 

VS
3 

E
PRIN INK 4.AT 21,1 	CO 
RM 	

2,°OL2 

40 R 	
01,T 

T 
S 

EN 
42 REM  Cara•: Cerfs ,reu I- 

70 RESTORE 72. FOR a=1 TO 19: 
PERD a{: FOR U=O TO 7: READ b: P 
OKE USR a{ w ,b NEXT U. NEXT a 
:2 DRT A "a",54,60,68,120,75,12 

2.76,120. DATA "b,146,130,254,5 
£,255,0,0,0 
74 DATA "c"135,120,68,80,164, 

188 100,60 DATA ' 
,
d",4,16,9,13,1 

7,30,18,52 
76 DATA "e,146,147,17,57,41,6 

8,84,84 DRT R f",64,224,32,224, 
16,240, 144,246 

78 DATA "9",0,0,0,0,0,3,4,7 0 
ATA h,58,55,16.16,16,147,146,2 
53 
Be DRTq "i,0,0,0,0,0.128,64,1 

92: DATA "J",1,1,1,3,6,255,39,3 
c':2 DATA k,128,128,128,192,96 

,255,228,192: DATA "l,0,0.1,255 
.a55.1,a,0 
84 DATA m",0,0,128,255.255.12 

8,0,0 DATA 'n",60,126,231,195,2 
55,126,126,50 
65 OATI •6-,0,24,24,24,24.24,2 

55,24 DATA "p,0,3,4,24,40,63,7 

X 90 DATA "q',0,192,32,224,S 8 9 
2,34. DATA "r,?2,32,51,37 40,32 
,16,7 DATA "s",66,2,2,66, 6.112 
,123,0 
93 REM 	 ====c=== 

= J=U 1= 

lea LET y=15. LET=X=18 =LET q=1 
LET 5=1. LET P=1: LET 1.255: L 

ET ba=150; LET en=0 
115 PAPER 0: INKPRINT AT X, 

y`H BC". A7 x-1,Y;"~CF "; RT x-2.Y; 

& INK 3. PRINT AT L,1,bè," 
IF ba:=0 THEN GO TO 705 
117 INK 5. PRINT AT 21,29,tn: I 

F l=70 AND t>=224 THEN GO TO 10 

120 IP INKEYI="5" THEN GO TO 14 

123 IF INKEY$='0 THEN GO TO 15 

8125 IF INKEY{="0" THEN GO SUB 3 
00 
 128 IF P=4 THEN LET F=1 GO SUB 
450 
133 IF s=3 THEN LET 1=1. GO SUB 

136 IF q=3 THEN LET q=1 GO SUB 
470 
139 LET O=INT iPND.3r LET U=IN 

T (RND13). LET --INT kRNDt31 
148 IF INKEY{="5" THEN LET ycy- 

6 PRINT AT ' y♦6; ..... CT X-1,y 
+6;" 	RT x-Z y+6." 
153 IF y3 THEN LET y cy+6 
158 IF INKEY{="8" THEN LET y=y+ 

£: PRINT AT x,W-6," 	";AT x-X,v 
-6 .. 	..RT x-2,y -6; .. 	.. 
160 IF IN.MYS- 0 THEN GO SUB 3 

967 IP Y=27 THEN LET y=y-6 
159 IF U.2 RND q=1 THEN GO SUB 

205 
171 IF i=0 AND s.1 THEN GO SUB 

2175 IF Dal AND P-1 THEN GO SUB 
257 

IF V=1 AND q=2 THEN GO SUB 
212 

IF %-2 AND $2 THEN GO SUB 
240 

IF O=0 AND P=2 THEN GO SUB 

190 IF U=0 AND q=3 THEN GO SUB 
224 

IF i=1 AND 5=3 THEN GO SUB 

2196 IF 0=2 AND P=3 THEN GO SUB 

2200 GO TSI 115 
205 PRINT AT 10 15, PAPER 1. IN 

K 
	LET 

210 RETURN 
	q..3 

212 PRINT AT 10,15. PAPER l," 

215 PRINT AT 8,14, PAPER 1, INK 
2;

.'Ufl,AT 7,16;0.. . LET q•3 
220 EL URN 
224 PRINT AT 8,14, PAPER 1,'' 

' ';RT 7,16,­ 	LET 54 
230 RETURN 
234 PRINT AT 10,12, PAPER 1, IN 

K 2•"J4' 	LET s=2 
23S RETURN 
240 PRINT AT 10,12; PAPER 1," 

242 PRINT AT 8,8, PAPER 1, INK 
2; "l afl Lm' AT 7, 10, "O" LET s=3 

247 RETURN 
250 PRINT AT 8,8 PAPER 1," 

RT 7,10,- 	- LT sc4 
255 RETURN 
257 PRINT AT 10,19, PAPER 1, IN 

K 2,"Jj4 	LET p=2 
251 RETURN 
263 PRINT AT 10,10. PAPER 1•" 

265PRINT AT 

2, ..L RETURN 
RT 

269 E UR N 
271 PRINT AT 

278  ~RETURN • ' 
300 IF y1 21 

304 LET 6a=ba-1 LET d=y:8.11 
30£ IF ba=75 OR ba=74 THEN GO T 
O 600 
310 INK 4 PLOT d,50 DRAW 0.8. 
PLOT d,100 DRAW 0,8 BEEP .005 
,a 
316 PLOT OVER 1,4.50: DRAU OVER 
1,0.8. PLOT OVER 1,d,100. DRAW 

OVER 1,0,8 
329 IF y=9 AND s=3 THEN GO SUB 

360 

380 IF 
y=15 AND q=3 THEN GO SUB 

335 IF y=21 AND P=3 THEN GO SUE 
401, 
340 RETURN 
360 PRINT AT 8,8, PAPER l,'• 

361 FOR l a=1 TO 4 PRINT PAPER 1 
IN h, a, AT 7.9,"l0",AT 6,9.'" 5 

370 NEXT a 
373 PRINT PAPER 1,RT '.9." 	-'.A 

T 8,9," " LET 8=1 
376 GO SUB 490 

RETURN 
3807 FAINT PAPER IRT 8.14," 

385 FOR a=1 TO 6. PRINT PAPER 
, INK a,AT 7.15."PO", AT 1,35, •' 

'38 NE.T u 
30 PRINT PAPER 1,RT 7,15," 

AT 8,15,.. 	LET q=1 
395 GO SUS 490 
400 RETURN 
403 PRINT PAPER 1,RT 8,20," 
". AT 7,22, " - 
401 FOR a=1 TO 6 PRINT PAPER 
INK a,RT 7,22. "PORT 6,22,°RS 

411 NEXT a 
414 PRINT PAPER 1;RT 7,22," 	. 
AT 3,22," 	. LET p=1 
417 GO SUB 490 
420 RETURN 
470 INK S. PLOT 1,153. DRRU OVE 
R 1,0,19: PLOT t-1,153. DRAU OVE 
R 1,0,19. PLOT t-2,153. DRAU OVE 
R 1,0 19 
471 iF t=192 THEN GO TO 650 

I.I.-3 475 LET I•=t-3 
480 RETURN 
490 LET en=en+1 
491 IF en=71 AND t<=224 THEN GO 
TO 790 
492 IF t=255 THEN RETURN 
493 LET t=t+1: INK 5: OVER 1 P 
LOT ',153: DRRU 0,19: OVER 0 
500 RETURN 
610 FOR a=1 TO 6: PRINT FLASH 1 

INK 2.RT 1,19;ba," 
820 BEEP 0.35,10: NEXT a: LET b 

X540 RETURN 
641 REM  

=_br lan = du sO.t.. 

650 FOR a•1 =TO 15 
650 BORDER 1 BORDER 2: BORDER 
3: BORDER 4 BORDER 5. BORDER 6 
BORDER 7. BORDER 0 
665 BEEP .005,01. NEXT a 
672 PRINT PAPER 0, FLASH 1,AT 0 
,23," 	 ";AT 1,23;" 

AT 2,23." 
680 GO SUB 9000 qzry 

L$B D~tl HNK56~GiE~EiR1~CTRUIT 

• 84 	jIN 	NR ;RT  
ERP ICI"; INK 4 RT 8,10,"0❑~~H 

o 	PRINT NK 1 RT 12, 1; "UI1C fl 
LITRE IISSI0i~ 	6'n" 
69 IF NKEY{="0" THEN GO TO 5 
695 IF INKEYs="n" THEN STOP 
700 GO TO 690  
701 REM = 	aa• a.c====a_= 

bilan c XUniti0n 

705 PAPER Os OLS . PRINT =FLASH 
1;AT 1,10,"". GO SUB 9000. CLS 

A"K",255.1,1,3,7,12,24,24 
DATA 	',' ,355,12:,128,162,22 
,152,152 DATA "m",25,31.11, 
•8,16,56 
DATA "n".216.248,245.240,22 
8,28 DATA "0".127.1,3,7,6, 

4 

" ",0,192,32,224.8,8.9 
'5 ",72.32,51,37,40.32 
R "Y'.66,2,2,66,75.112 

= ,,5U 2= 

1160 LET y=' 	LET xc18 LET mu=b 
a+106 LET em=ery+0 LET r=1 LET 
h=1. LET a=1 LET dS255 
1170 PIPER 0. INK E. PRINT AT x, 
y .. C'.RT w-1.V."0EG',AT :.-2.y, 

L'9 IF INKEYS="0" THEN GO SUB 1 
500 
117S INK 3 PRINT AT 1,19,5u," 

IF mu=0 THEN GO TO 705 
1180 INK 5 PRINT AT 21,29;em I 
F em=140 AND d8,=224 THEN GO TO 
2000 
1181 IF INKEY$="5" THEN GO TO 12 
0 
1182 IF INKE.'{='8" THEN GO TO 12 
50 
1183 IF INKE`,f="0" THEN G0 SUB 1 

1185 IF r=4 THEN LET r=1: GO SUB 
1594 
1187 IF h=4 THEN LET h=1 GO SUB 
1594 

1188 IF 4=4 THEN LET e=1. GO SUB 
1594 
1245 LET v=INT rRND+31 LET k=IN 
T RND+3i LET L=INT rRNDe3i 
1247 IF r I AND h=3 AND aa3 THEN 
GO SUB 1300 
1250 IF INKEYS "5" THEN LET y=y- 
5. PRINT AT x,8+5," 	", AT x-là 
+6; " 	". AT x-2,8.6," 
1255 IF 

AT 
THEN LET 

y y.' 

1260 IF ZNKEYf6THEN LET  y=yr 
Fes. PRINT AT x,y-6y," 	AT x-1,•d 

1275 IF YNKEYf2="0THEN GO SUB I 
600 
12:5 IF •d=27 THEN LET 'a3-G 
1280 IF w=2 AND r=1 THEN GO SUB 
1305 
1281 IF w=0 AND r=3 THEN GO SUB 
1316 
1282 IF w=1 AND r-2 THEN GO SUB 
1311 
1284 IF L-2 AND e=1 THEN GO SUB 
1350 
1286 IF 4=2 AND 0=3 THEN GO SUB 
1364 
1.201 IF t=0 AND e=2 THEN GO SUB 
1355 
1293 IF K=1 AND h=3 THEN GO SUB 
1334 
1296 IF K=1 AND h=2 THEN GO SUB 
1327 
1297 IF K=0 AND K=1 THEN GO SUB 
1320 
1300 GO TO 1170 
1305 PAPER 1. INK 0. PRINT AT 10 

1310 R 

❑

ET
URNET i=a 

i311 PAPER 1 PRINT AT 16,12," 

1313 INK 0. PRINT AT 7,8,"JKLJ", 
AT 8,9, "011": LET '3 
1315 RETURN 
1315 PAPER 1: PRINT AT 7,8," 
AT 8,3;" ": LET r=4 

1318 RETURN 
1320 PAPER 1. INK 0: PRINT AT 10 
.15, "0l". LET h-2 
1325 RETURN 
1327 PAPER 1. PRINT AT 10,15;" 

1329 INK 0 PAINT AT 7,14;"JKLJ" 
AT 8,15,"10". LET h.3 

1332 RETURN 
PRINT AT 7  PAPER 1: 	I 	7,14;" , 1334  

A7 8,16," ": LET h.4 
1338 RETURN 
1350 PAPER 1: INK 0: PRINT AT 10 
18, 	P': LET 1.2 
1 	

..
354 RETURN 
1356 PAPER 1: PRINT AT 10,16," 

1358 INK 0 PAPER 1" PRINT AT 7, 
20:"J L,J"- AT 8,21:"dfl": LET e:3 
1362 RETURN 
1364 PAPER 1. PRINT RT 7,20," 

	

'AT 6,21," 	. LET 9-4 
1368 RETURN 
1500 IF 31.21 THEN LET ye21 
1510 LET mu•uu-1: LET t.'a*8+1l 
1515 IF mU.75 OR mU.76 THEN GO 5 
UB 1850 
1520 INK 4. PLOT t 60. DRAW 0,8: 
PLOT t,100. DRAW 0,6: BEEP .005 

1530 PLOT OVER 1.I.50; DRAW OVER 
1;0,8. PLOT OVER 1:t,100: DRRU 
OVER 10.8 
1533 16 y:9 AND f.3 THEN GO SUB 
1560 
1536 IF y=15 AND h.3 THEN GO SUB 
1568 

1537 IF 8=21 AND t•3 THEN GO SUB 
1582 

1550 RETURN 
1550 PAPER 1: PRINT AT 7,8," 

1552 F6R'a.1 TO 4. PRINT PIPER 1 
INK a;AT 7,9,"f1R";RT 6,9," T 

NEXT a 
1564 PRINT PAPER 1,RT 7,9," ";A 
T 
15659 LET r.l: PAPER 0: GO SUB 16 

11567 RETURN 
1568 PRINT PAPER 1,AT 7,14;" 
AT 8,15," 

1572 FOR acl TO 4. PRINT PAPER 
INK a,AT 7,15,"QRS ;AT 8,15;5T 
NEXT a 

1576 PRINT PAPER 1,RT 7,1,"", 
AT 8,15;" - 
1578 LET h.l: PAPER 0: GO SUB 16 

01580 RETURN 
1583 PRINT PAPER 1;AT 7,20;" 
RT 8,21," 

1587 FOR act TO 4: PRINT PAPER 
INK a;AT 7,21;"QR";AT 8,21,"51 

.. NEXT a 
1590 PRINT PAPER 1;RT 7,21,"', 
AT 3,21"" 
1591 LET 1.1: PAPER 0. GO SUB 16 

1593 RETURN 
1594 INK 2. PLOT 45,152: DRAU OV 
ER 1,0,19 PLOT d5-1,152: DRRU 0 
VER 1;0,19: PLOT 41-2,152: DRRU 
OVER 1,0,19 
1595 IF ds(.192 THEN GO TO 650 
1597 LET ds=ds-3. RETURN 
1600 LET ea.tn+1 
1601 IF am.140 AND d5:=224 THEN 
'10  TO 790 
1602 IF dt=255 THEN RETURN 
1603 LET ds.ds+1: INK 2: OVER 1. 
PLOT d$,152: DRAW 0.19. OVER 0 
1610 RETURN 
1650 REM == =c= :c==c c: 

Brb4s$-!es 

1.305 INK 7 PLOT 130,102 DRAW 0 
-14. PLOT 130 '1: DRAW 0,-20. 

1806 PLOT 79 102 DRRU 12,-14. P 
LOT 106.68. 6RAU 5.-7 

1867 PLOT 150,102. DRAU -12,-14. 
PLOT 158,68. DRAW -5,-7 
1809 BEEP .005•-15. BEEP 0.05.-1 
5 
1810 PLOT OVER 1;130,102 DRAW 0 
VER 1,0,-14 - PLOT OVER 1,130,71'. 
DRAU OVER 1,0,-20 
1811 PLOT OVER 1,79,102. DRAW OV 
ER 1.12,-14, PLOT OVER 1,106,68. 
DRAW OVER 1 ° 
1812 PLOT OVE F 1,180,102 DRAW 0 
'VER 1,-32,-14. PLOT OVER 1,158,6 

DRAW OVER 1,-  
1313 IF y=15 THEN GO TO 181` 
1814 IF y. 15 TMEI RETURN 
1.515 RESTORE 1816. FOR à-1 TO 45 
READ w BEEP .009.w NEXT a 

1815 DATA 1.3.0.0, 3.3,0,4 ,0.5, 0• 
0,3.5,0.6,0.3.0.0 	6.0,4,0,12,0 
a. 12,0. 10,0,0.5.6, 0.3,3,5, 0.8.3 

188177 GO SUS 9000 PAPER 0 ç
v 

ç 
1820 
	T EPR 

N T AT 2,2, "LES 511 

12 	NK 	PR NT AT 3 1, ' c0 PLE 
T1 il 

z 

n NI', 5 P P E_ AT 
662...L Ll1i1E 

YI 	T 14KIEi PPtNYfl ~'E e,2,"C T T  E 

çT 	~ R6 11US5i0l1 
0.'fl AT 1,3;"u  INK I PRINT 

1,324 RESTORE 1825 OFOR acl TO 51 
READ d. BEEP .20,d. NEXT a 

1825 DATA 6,6,8,10,10,8,6,5,3,3. 
E,5,6,5.5.0,6,6,8.10,10,8,6,5,3, 
3,5,6,5,3,3,0.5,5,5,3,5,6,5,6,3, 
5.6,8,6,5,3,5,4,2,0 
1830 IF INKEY4="0" THEN GO TO 5 
1833 IF 3NKEP{="n" THEN STOP 
1835 GO TO 1830 
1.340 STOP 
1850 FOR a.1 TO 6 PRINT FLASH 1 
INK 2,RT 1,19,mu:" 	BEEP 0.3 

5,10. NEXT a: LET mu=73. RETURN 
1900 STOP 
2000 OVER 0. PAPER 0. INK 7. LET 
ta =3 PRINT AT 21,8; ta 

2005 RESTORE 2001 FOR a•1 TO 12 
READ at: FOR i=0 TO 7 READ C. 

POKE USR al. C NEXT i: NEXT a 
3006 DATA 	",0 0.0,0,60,126,255 
255. DATA K",0,0,0,1,15,127,25 

5,255. DATA "',",0,0,0.224.240,25 
2,255,255 
2007 DATA "m",0,0,255,255,16,16, 
0,80: DATA "n",114,20.28.20,18, 
56,56,255 DATA -0".129,255,165, 
255, 195,265, 255.2a 
2006 OATH P",255,255,255,255,18 
7,1,0. DATA "q",255,127,53,31,3 
1,15,15,7: DATA 'r"•7,3.3,3,3,0, 

2609 DATA "S'.255,254.254,254,25 
4,0,0,0. DATA "t',24e,240,224,19 
2,192,128,128,128- DATA U",255, 
255,255,255,255,254,252,248 
2010 PIPER 0: PRINT RT 0,24 

,AT 1,24," 	 At 2,2 

2011 PAPER 1; PRINT RAT 91138 ," 'A 

T 9.24.'"" 
2012 PRINT AT 10,6;" 

"AT 7,6;" 
";AT 8,6;" 

2028 LET d{•" 

2029 FOR i•1 TO 3. PAPER 5 PAIN 
T AT i+11.6;dl. NEXT > 
2030 FOR i=1 0 3. PIPER 6: PAIN 
T AT +15,5,d1 NEXT 
2031 PAPER 5. INK 6. PRINT AT 15 
5;"JKLKL~JKLJ~L~JKLJKhKL" 
2032 PReE 5, N 0. PRINT AT 12 
,15;"UUT",RT 3 15,"p5", PAPER 1 
AT 11,14;"P 	+" 

2033 PAPER 1: INK 0. PRINT AT 10 
14," 	, RT 8,14,"0"; AT 9,14;"O" 

2034 NK 4: PLOT 192,158. DRAU 5 
3,0 PLOT 192,157: DRAW 63 0 
2035 PLOT 202 152. DRAW 0,O DR 
AU 3.0: DRAW 0,-20 DRAU -3,0 
2036 PLOT 240,152. DRAU 0,20 OR 
AU 3,0 DRAW 0,-20 DRAU -3,0 
2037 PLOT 206,161; DRRU 32,0,-1. 
6: PLOT 206,153: DRAW 32,0,-3 
2038 PLOT 213,157. DRAW 0,7 PLO 
T 216,157: DRAW 0,8. PLOT 219,15 
7: DRAW 0,10 
2039 PLOT 222,157. DRAW 0,11: PL 
OT 225,157: DRAU 0,10; PLOT 228, 
157 DRAW 0,8 
2046 PLOT 231,157: DRRU 0,7 
2045 REM 	:c= 

jeu =jam 

2050 RESTORE=2061 "FOR d=1 TO 12 
READ as FOR hc0 TO 7 READ I. 

POKE USA t{+h s: NEXT h. NEXT d 
2051 DATA 	",0.3.0,1,127,9,16,1 
S. DATA "R",123,221,128,142.127, 
200,132,132 
2053 DATA 'l",0,0,0,63,0,0,0,0. 
DATA "l",0,0,0,285,16,48,32 32 
2055 DATA "n",60,126,231,196,255 
.125.24,24: DATA ••0",0,0,0,255,e 
12 4 4 

205+ 6ATA "P0,0 0,252,0,0,0,0: 
DATA "y",0,0,24,314,24,255,23,24 

2060 DATA "r",0,3.4,24,42,65,72. 
80. DATA "S",0,192,32,224,8,8,92 
34. DATA "t",72,31,51,37,40,32, 
16,7 DATA "u".66,2,2.66.78,112, 
128,0 
2061 LET y=y. LET ,.=18 LET 0e1. 
LET e=1. LET i=1: LET v=255. LE 
T 'a=mu+100 LET 15=11 
2063 PRINT PAPER 1, INK 2,RT 10, 
16, .JK" 
2063 GAPER 6. INK 8; PRINT AT X, 
M,"C";AT X-1,y.'• Er";RT x-2,y: 

206SS PIPER 0: INK 3. PRINT AT 1, 
19, Ca." : IF ca=0 THEN GO TO 70 

2067 PAPER 0. INK S. PRINT AT 21 
29,X5 IF es=200 AND v>=224 THE 
N GO TO 3000 
2073 IF INKEYS."5" THEN GO TO 20 

2074 IF INKEY1="8" THEN GO TO 20 
8S 
2075 IF INKEYl="0" THEN GO SUB 2 

2076 IF 0.3 THEN LET 0.1. GO SUB 
2300 
2077 IF 1=3 THEN LET e-1. GO SUB 
2480 

2073 IF i=3 THEN LET ivl. GO SUB 
200 

2079 LET P0.INT iRND+31 
2080 IF IMKEY{c"5" THEN LET y.y-
5 PAPER 6. PRINT AT x,.6;" 
;AT x-1.8+6," 	", RT x-2,9+6," 

2083 IF 9X3 THfEN LET y• 
THEN LET 20.5$ 

	6KEPRINTT A
LET w-y+ 

AT x-1,9-6, "" ,AT 8-2,y-6, 

2087 IF INKEVl="0" THEN GO SUB 2 
300 
2090 IF 8.27 THEN LET y=9-6 
2093 IF P0.0 AND 0=1 AND icl RHO 
e=1 THEN GO 'UB 2117 

2094 IF PO=X AND •1=2 AND i=1 AND 
e=1 THEN GO SUB 2114 
2697 IF po=2 AND t=1 AND 0.1 AND 
i=1 THEN GO SUB 2110 

2098 IF pC,=1 IND t=2 AND 0=1 AND 
-1 THEN GO SUB 2119 

2102 IF p0=1 AND i=1 AND 4-1 AND 

0=1 THEN GO SUB 2125 
2104 IF P•? =2 RND i=2 AND e=1 AND 
0=1 THEN GO SUB 2128 
2105 GO TO 2064 
2110 PIPER 1 PRINT AT 10,16;" 

INK 2,AT 7,14,°LlIn0p,, AT 6,16 
"Q" LET Pq=INT iRNO*3' LET 0= 

RETURN 
2114 PAPER 1 INK 2. PRINT AT 7, 
14," 	",AT 6,16," ',RT 10,16, 
"JK" LET 0=3. 	RETURN 
2117 PAPER 1. INK 3 PRINT AT 10 
1£," 	,AT "L il P", AT 6,9," 

0.' 
LET Pw-INTI(RN •31 	LET  4=2 

2119 PAPER 1 INK 2 PRINT AT 7 
",RT 5,9," ", AT  

K" LET n =3 RETURN 
2125 PAPER 1. INK 2: PRINT AT 10 
,l6 	" AT 7,21, LOfOP'. AT 6.2 
3, "I1" LET =2. RETURN 
223 PAPER 1. INK 2'. PRINT AT 7, 
21," 	",AT 6,23;" ". AT 10.16, 
"JK" LET z=3 RETURN 
2300 IF y>=21 THEN LET y=21 
2305 LET Caeca-1. LET f=àr8,11 
2307 IF ,:a=75 OR Ca=76 THEN GO S 
UB 2608 
2310 INK 6. PLOT 1,50 DRAW 0,8. 
PLOT f.100. DRAW 0,8 BEEP .005 

2315 PLOT OVER 1,f,50 DRAW OVER 
1,0.8. PLOT OVER 1:1,100. DRRU 

OVER 1;0,8 
2317 IF 9c1S AND 0=2 THEN GO SUB 
2335 
2320 IF 9=9 AND e=2 THEN GO SUB 
2385 
2321 IF y=21 AND i=2 THEN GO SUB 
2350 
2330 RETURN 
2335 PRINT. PAPER 1,AT 7,14," 

AT 6,15." 
2.315 FOR a=1 TO 4. PAINT PAPER 
, INK 0,AT ,,15;"TU", AT 6,15. "RS 
"NEXT a 
2337 PAPER 1. PRINT AT 7,15," 
RT 6,15," 	' 
2338 PAPER 6: LET 0=1. GO SUB 24 
10: RETURN 
2340 PRINT PAPER I,AT 7,7;" 
,AT 6,9," 

234= FOR a=1 TO 4. PRINT PIPER 1 
INK a 	 '.;RT 7,8,"TU";AT 6,8, 	5" 

NExT 
234 PAPER 1. PRINT AT 7,5,""; 
AT 5,8," 
2344 PAPER 6: LET e=l. GO SUB 24 
10. RETURN 
2350 PRINT PAPER 1,AT 7,21," 

AT 6,23," 
2351 FOR a.1 TO 4 PRINT PIPER 

INK a,RT 7,22,"Ti ,AT 6,22,"R 
": NEXT a 
2352 PAPER 1. PRINT AT 7,22," 
AT 6,22," .. 

2353 PIPER 6. LET i=1. GO SUB 24 
10: RETURN 
2400 INK 4: PLOT v,152. DRAU OVE 
R 1,0,20. PLOT v-1,152 DRAW OVE 
R 1;0,20. PLOT ':-2,152. DRAW OVE 
R 1;0,20 
2405 IF v,=192 THEN GO TO 650 
2407 LET V =v-3 RETURN 
2415 IF,, v=255 THEN RETURN 
2417 LET ':.•'+1. INK 4: OVER 1: P 
LOT 	152: DRAU 0,20: OVER 0 
2418 LET ts•es+1 
2419 IF 4$ X200 AND V,=224 THEN G 
0 TO 700 
2420 RETURN 
2500 FOR a•2 TO 5: PRINT FLASH 1 
• INK 2;AT 1,19, ra," ' 	BEEP 0.3 

10. NEXT a. LET ca=73: RETURN 
2600 REM 	= ==a= XXX XXX ______ 

=4Q" j€U4 	= 

3000 PAPER 0. OVER 0 INK 7 LET 
ta=4: PRINT AT 21,6;ta 

3010 RESTORE 3011: FOR 8.1 TO 9: 
READ es FOR a.0 TO 7: REAL' d: 

POKE USA tf+a,d. NEXT a. NEXT S 
011 DATA x",0,0,7,15,31,63,63, 
31; DATA " K',0,56,252,254,255,25 

' 5: DATA 	0 15 159 255 5 255.45 	C 	'l' 	 . 
55,255 255,255 

3012 DATA m",31,63,83,6 .31,15 
0,0. DATA "n",255,255, 25gS,255,26 

131,0.0. DATA 0",255,054,232, 

252,152,0.0.0 3013 DATA p".0,0,0,0,60,126,255 
255: DATA "",Ø,0,0,1,1E.127,25 
5,255. DATA 'x",0,0,0,224,240,25 
2,255,255 
3015 FOR a=1 TO 5: PRINT PAPER 1 
AT a+5,6," 

.. NEXT a 
3016 PAPER 5: PRINT AT 10,6," 

",RT 11,6" 
";AT 13,15," 

" AT 12 15," 
3017 PRÂER 6: PRINT AT 

PAPER  16,6s.' IN 
K 	Pq NT AT 14,6,"PORQPOFiORPP 

020 PIPER 1. INK 7. PRINT AT 6, 
1`K': AT 77  
	

" A T 6, 16, ,"JL
~,AT 	1£,-x{b», 

'F 
6,26, .J",AT , 

26, 	. 
3026 P PER 0: PRINT AT 0.24;" 

";RT 1.24;'. 	 "AT 2,2 '  
3848 REM 
3045 REM...................... 

  
 

carecteras jeu4 

3050 RESTORE 3051. FOR act=TO=12 
pREADu5a pl. FOR i=0 TO 7 READ C. 
30,1 DATA #f+,ix,3â,27,31.255?12 
127 63. DATA "",254,l92.251,2 

24.252,252,254.254 DATA '1,0,0 
,0,0,? 65,39,17 
3052 DATA m",62 191,127,156.255 
255,255,18. DATA "n',128,0,32,6 
4 144 160,194,128: DATA "0",8,28 
,i2:,é,28,28,73,62 DATA "p".8.e 
26,24,126.60,238,111 
3053 DATA q",0,32,64,09,34,34,7 
2,36: DATA "r".15,6,2,248.10,72. 
132,4. DATA "s",32,114,33.34,18• 
14,65,16 DATA '0"•72,132,8,10.1 
12.56,136,0. DATA "u",56.56.146, 
126,58,58,40,108 
3059 REM  

' jeu4 _ 
3060 LET y-y LET x:180=LET Wcl 
LET a=1. LET K=1. LET Cr=Ca+100 
LET 1C-ti. LET Wt=9 

387? PAPER 6. INKPRINT AT X. 

i 
,,' BC ,RT x -l,y;"0CF" :RT x-2,y, 

LO•il PAPER 0 INK 3 PRINT AT 1{ 
19;Cr," 	: IF Cr -:=O THEN GO TO 
05 
1072 PAPER 0. INK 5. PRINT AT 21 
.29.IC IF £C=270 AND w1>=1 THEN 
GO TO 5000 
3073 IF INKEVI="0" THEN GO SUB 3 
500 
3074 IF 1H45',' 1.5" THEN GO TO 31 
00 
3075 IF INKEY{c'S' THEN GO TO 31 
20 
3075 IF w=4 THEN LET w=1. GO SUB 

37,00 
30:7 IF a=4 THEN LET 1=1 GO SUB 
3;00 

3073 IF k=4 THEN LET k=1 GO SUB 
3700 
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711 
ORjT T7T 1 

NK 
N

T•• 2,2,"LE 5TOC 

37`CPe INT NK 	u
4̀~, 1."CPU{SE• 

~y [ 	6,2."l'EOOE[ 
15 F )j1 0a PIE " 
7 C PR NY INK 4 AT 12,2,"IJ1C RU 

TQC POP iE 	0%{1" 
0 IF INKEY 	" THEN GO TO 5 

725 IF INKEY%'n="" THEN STOP 
730 GO TO 720 
731 REM 	___  

= titantropde degat= 

790 FOR a=1 TO 15 BEP00510 
BORDER 1. BORDER 2: BORDER 3. 

BORDER 4- BORDER S: BORDER 6. 80 
RDER 7 BORDER 0 
795 NE?T a: GO SUB 9000: PAPER 
ø Ø L `S0- P̀R 	INK 	2,2,"L ESCRO 

C~~ YjIS~L NFOtAT 4
2; "OTUIT 

j
o~LpRfS. 0PPP 	

6i3T°RCCOIP1 
]̀0PR5 NT INK 5 AT 12,2, "UOE RU
ISl0l1 	0'(l' 

 815 IF INNKEY$"0" THEN GO TO 5 
B17 IF INKEY{="n" THEN STOP 
820 GO TO 315 
530 REM  

decor Jeé 2 
1000 OVER 0= INK* 7: = LET' ta•2. PP 
INT AT21,8, ta 
1005 RESTORE 1010: FOR a=1 TO 3. 
READ of FOR t=0 TO 7 READ b. 

POKE USA a{+t,b: NEXT t. NEXT a 
1010 DATA x',80,212,84,53,85,50 
,143,89 DATA "k",8S,53,22,148,8 
8 69_82,82 DATA "x.',35,65.54,20 
20,24,15.255 
1011 INK 4 PAPER 1. PRINT AT 11 ,.'. L'.. PT 10,7 ..K..,AT 9,7 ..J.. 
1012 PRINT AT 11,24,"L";AT 10,24 
"K" , AT 3.04,"J 
1015 PAPER 0. PRINT AT 0,24," 

.. AT 1.24, " 	AT 2,2  .. 

1520 INK 2 	PLOT 192,167. DRRU 
0,-13- PLOT 192,153: DRAU 8,0 
1030 PLOT 201,153 DRAU 20,0,-PI 
DRAW 5,0 DRAU 20,0,-PI. DRAW 

6,0: DRAW 0.13 
1031 PLOT 192,167: DRRU 63,0. PL 
OT 192,163- DRAU 63,0. PLOT 192, 
156. DRAU 9,0 
1032 PLOT 220,158 DRRU 9,0. PLO 
T 246,158 DRAU 6,0 
1033 FOR act TO eG STEP 10 
1035 PLOT 194+a+3,167. GRAU 0,-4 

NEXT 3 
1038 PLOT 196,162. DRAU 0,-4 PL 
OT 224,152, DRRU 0,-4. PLOT 251, 
162. DRAU 0.-4. PLOT 198,156 OR 
AU 0,-4 
1040 PAPER 1 PRINT AT 10.12,` 

1041 PRINT AT 8.7," 
..  

8,20, PAPER 1, INK 1050 REM  
7,22,"O.. " LET P=3 	 ,'3,tE,e5 ,reu 2= 
8,20 PAPER 1," 	1100 RESTORE 1110 FOR a=1 TO 11 
": LST p=4 	 READ as FOP t=0 TO 7 READ b 

POKE USA a{+t,b: NEXT t NEXT a 
THEN LET y=21 	1110 DATA y",255,0,0.0,a,m,0,0 

21 



VAN BEETHOVIC 
Reconstituez les morceaux que VAN BEETHOVIC, un 
grand compositeur des temps modernes va vous inter-
préter. 

Philippe BOICHUT. 
Mode d'emploi : 
Le VIC vous interprète un morceau de musique deux fois de suite. 
après quoi, vous devez le recontituer en utilisant les curseurs pour 
déplacer la flèche et en appuyant sur F7 pour valider votre note. 

WC 20 

10 S'r'58719 CH=32763 P0KE36879, 25 POKE56, 28 
20 FOP.X=l7092 READB NEXT 
30 REM ########*##F##M 
40 REM # 'VAN BEETHOVIC. 
50 REM I BOICHUT. F # 
60 REM * VIC 20 + 3Y # 
70 REM #+k###M##M#*###* 
80 SYS60416•PRIHT" 	 X9/ I—I IrX.- 
90 PP.INT"701pW~p~QQ1Y 	kC) 1985 
100 gOSUB V 0 SYS58719 SYS60416.POKE36869,255 0010648 
110 POKE52,28 POKE56,28 
120 J8=7168 F0RK9-J8T0J8+511 POKEK9.PEEK(K9+25600) NEXT 
138 FORJ8-7448T07527 READJ4:POKEJ8,J4:NEXT 
140 RETURN 
150 PRINT" 	 VOICI LA GANTE" 
160 J3-1 FORJ4-ITOB 
170 ONJ400SUB890,9ee,910,920,930,940,950,960 
180 C()3)=J5 
190 POKEP7+22,39:P0XEP8+22,0 POKEP7+44,40:PCKEP8+44,0 
200 00SUB340:POKEP7+22,38'PCKEP7+44,32 P7=P7+2 P8=P8+2 
210 NEXTJ4 F0RJ7=1T02000 NEXT 
220 PRINT" VOICI LE MORCEAU " 
230 FORJ7-ITOIOOO NEXT 
240 P7-7837 P8=385571 -44 J2=42 
250 J3.1 FORJ4=IT08 
268 J8-INT(RND(1)#8)+1 
270 IFJ8-ØTHEN260 
280 ONJ800SUB890,900,910,928,930,940,950,960 
290 K7(J3)J6 
300 POP;EP7+22,39 POKEP8+22,0 POKEP7+44,40 POKEP8+44,0 
310 GOSUB340 POKEP7+22,38 POKEP7+44,32 
320 J3-J3+I•P7-P7+2 P8=P8+2.NEXTJ4:FORJ7-170l80O.NEXT. 

GOSUB1160 
330 GOSUB370 
340 P0KE36876,l5 POK.E36875,N(A) P0KE36876,N(A) FORT= 1T0300 

NEXT POKE36875,0 POKE 
36876,0 
350 POKE36878,15 RETURN 
360 P7-7837P8-38557:J1-44 J2-42 
370 FORJ7-170500 NEXT 
380 PRINT"7 JE VOUS LE REJOUE " 
390 FOP.J7-1T01500 NEXT 
400 P7=7837 P8=38557 
410 FO8K3=1108 
420 ONK7(K9)GOSUB890,900,910,920,930,940,950,960 
430 POKEP7+22,39'POKEP8+22,0 POKEP7*44,40 POKEP8+44,0 
440 00SUB340 POKEP7+22,38 POKEP7+44,32 
450 P7=P7+2'P8-P8+2 NEXTK3 FORJ7-IT02000:NEXT 
460 GOSUB1160 00101320 
470 DFTA216.0,0,214,0,0,206,131,145,157 
480 OATF38,172,181,189,0,200,0,0,0,0 
490 DNTR0.0,211,0,0,0,0,162.0,0 
500 DATA0.196.0,0,0,0,0,203,209,138 
510 DATR167,0,177,193,0,151,0,185,0.0 
520 DHTR2I8,0.220 
530 DR7R15,l1. 7,6.5,5,4,4,4,3.3,3,2,2,2,2.1,1,1.1,1,1,0, 

0,8,0,0,0..0.00,@.0,8,e 0,9.0 
540 DRTA0.0•0,0,0,0,235,255 
550 DATR1,1.1,1,1.1,1,1 
560 PATM128.128.128,128.128,128,128.128 
570 DhTA2SS,255,0.0.0,0.0,0 
580 DfiTRl6.56.56.84,84.146,l46,16 
590 DR7F116,16.16.16.16,16.0,0 
608 DfaTH0.0,0.0.0,255,85,255 
619 DRTR8•0,0,0,255.255.255,235 
620 DHTR129,129,129,129,129,129.129.129 
630 0ATf255,255,255,255,255,255,255.255 

6415 Pl='36369 P2=P1+5 P3=P1+6 P4=P1+7 P5=Pl+9 P6=P1+1C+ 
650 P7=8057 P8=38777 JI=44 32=42 
660 C.qSUB1790 
-70 PPINT"4 	1 2 3 4 5 6 7 8 
68C3 PRINT" 	• a N 11 0 M R N" 
69') PRINT" s + + + + . + + i: 
700 PRINT" 5+++++++ 
X 10 PPITNT" s + + + + + + + %" 
.20 PF'INT" f ++++++. %" 
730 PRINT" S +++++++7." 
740 PRINT" S + + + + + + + %" 
758 F'FI1IT" 	& 6 & & B & & &" 
'60 PRINT"* 	 " 
770 PRINT" 	S• S M 0• I N" 
780 PRINT" i + + + + + + + %'• 
'38 PRINT" S +++++++%" 
800 PRINT" f + + + + + + + Z" 
810 PRINT" $ + + + + + + + 7." 
:320 PRINT" I+++++.+%'• 
830 PRINT" S +++++++'/, •• 
840 PRINT" 	b 6 & & & & & & " 
850 PRINT"  
860 13OT0150 
870 POVEP7+391. J1 POKEP7+369,Jl •POKEP7+347,1 POKEP7+325, 

J1 POkEP7+303,J2 
880 POKEP8+391.8 POKEP8+369,0 POKEP8+347,0 POKEP8+325,0' 

POKEP8+303.8 RETURN 
890 A=* J6-1 GOSUB970 RETURN 
900 A=9 J6.2 GOSUB980 RETURN 
910 R=10 J6-3 GOSUP990 RETURN 
920 A-28 J6-4 GOSUBL000 RETURN 
930 A•12 J6=5 GOSUB1028 RETURN 
940 R=13 J6=6 GOSUB1040 RETURN 
950 A•14 J6.7 r3OSUB1068 RETURN 
960 A•44 16.8 GOSUB1080 RETURN 
970 POKEP7,JL POKEP8,0 RETURN 
980 POk.EP7•Jt POKEP7-22,J2 POKEPS,2 P0KEP8-22,2 RETURN 
990 POKEP7.T1 POKEP7-22,JI PCIKEP6,3 P0kEPB-22,3 RETURN 
1000 POKEP7.Jl POKEP7-22,11 POKEP7-44,J2 POKEP8,4 

POKEPS-22,4 POKEPO-44,4 
1010 RETURN 
1820 POKEP7.JI POKEP7-22,JI POKEP7-44,JI POKEP8,5 

POKEPB-22,5 POKEPO-44,5 
1030 RETURN 
1040 ROVER?. 31 POKEP7-22,J1 POKEP7-44,Jî POKEP7-66,J2 
1050 POKEP8.6 POKEPB-22,6 POKERS-44,6 POKEPS-66.6 RETURN 
1060 P0h:EP7.J1 POKEP7-22,Jl POKEP7-44.JI PCM(EP7-66.Jl 
1070 PQKEP8.7POKEPB-22,7-POKERS-44,7 POKEP8-66,7 RETURN 
1080 POKEP7.J1 POKEPT-22,J1 POKEP7-44,J1 POKEP7-66.J1 

POKEP7-88.J2 
1090 POKEP8,0'POKEPB-22,0 POKEP8-44,0 POKEP8-66,0 

POKEPS-88,0 RETURN 
1100 K1=8057 K2=8071 
Il10 FORJ3-K1TQY2STEP2 
1120 POKE)3,32 POKEJ3-22,32-POKEJ3-44,32 POKEJ3-66.32 

POKEJ3-88,32 NEXT 
1130 K1-  38777K2=30791 
1140 FOP33-KITOK2STEP2 
1150 POKEJ3,l POKEJ3-22,1 POKEJ3-44,1 POK.EJ3-66.1 

POKEJ3-88.1 NEXT •RETURN 
1160 KI=7837-K2=7851 
1170 FOBJ3-K1TOK2STEP2 
1180 POKEJ3.32 POKEJ3-22,32 POKEJ3-44.32 POKEJ3-66,32 

POKEJ3-88,32 NEXT 
1198 K1=38557 62=38571 
1200 FOPJ3=K1TOK,2STEP2 
1210 PYO$(EJT•1 POKEJ3-22.IPOKED3-44.1 PCM(EJ3-66,1 

POKEJ3-08.I NEXT RETURN  

1220 FOpJ7=IT0I000 NEXT 
1230 PRINT"`1 	VOICI LA REPONSE " 
1240 P7=8857 P8=38777 31-44 12-42 
1250 FOPJ7=ITO1000 NEXT 
1260 FOP.Y3=1708 
12.0 1JN67(K3)GOSUB890.300, L0.920.930,940,950,960 
128N P0KEP7+22.39 PDXEP8+22.0 POKEP7+44,40 POKEP8+44.0 
1290 '305UB340 POKEP7+22,38 POM.EP7+44.32 
I380 P7=P7+2 P8-P8+2 
1?10 NEXT63 FOPJ7=IT01080 RETURN 
1320 F'7=7835 P8=38555 J1=44 12.42 64.0 .J3-1 
I310 PRINT"T '•JOTPE PROPOSITION " 
1<40 K5=80'9 L1=38799 PotcEK3.39 POKEK5+22,40 PORELI.0 

POVELI+22.0 
1 350 P! i6 E 198.0 
1360 'ETA* IFAS=""THENt360 
1:70 IFAS-"11"THENv6=Y5+2 L1=L1+2 00701400 
13330 IFRI="C"THENK6=65-2 L1=LI-2 00T014061 
1 9C' IFAS="II"THENY4=F4+I P7=F^+2 P8=P4+2 Giigu81438 
1 400 1FY6:=S07'VF'Y6i=8C+45THENL350 
1410 P0FEt'; 33 PrkEY5+22.32 P,]KELI.0 F'ii6EL1+22.0 Pc#Ek.6 

34 PC~KEt 6+22.4n 15=F 6 
1428 00T61135y 
1430 IFV'5=8079THEN15=t i•0TjtsI0 
1440 1FY5=8081 THE1118=.' 0:11)151'1 
1450 IF65=383 <THEll1✓=:: i;)TrI1510 
1460 IFF 5=6)A5THErl18=4 GOT:11510 
1470 IFF- 5=00:33 THE111g=5 AcpTii1 .lo 
14:30 IFF `=:3A0•:THENJ8=6 L.CITG3S1O 
1498 IFY' 1891 THEN)*=' 001(15161 
1501, IFVS=909 THENJ":=8 
11(1 rK13?1,(r:OH:,9[1.4a11.4l8 '.',(i.930,94k,.310.~r",0 
L5 è') (.fl-1J8 148 
1530 K8(J3'=J6 J3-J3+1 
1540 IFK4-8THEN1560 
1550 RETURN 
1560 P7-7837 P8.38557 J1-44J2-42 
1570 POKEK5,38 POKEK5+22,32 
1580 OOSUB H ØO 
1590 PRINT"1 	JE VOUS LA JOUE " 
1600 FORK3-1T08. 
1610 ONK8(K3)OOSUB890,900,910,920,930,940,950, %0 
1620 POKEP7+22,39 POKEP8+22,0 POKEP7+44,40 POKEPB+44,0 
1630 GOSUB340 POKEP7+22,38'POKEP7+44.32 
1640 P7•P7+2 P8-P8+2 NEXTK3 FORJ7=IT02000 
1650 G09U81220 
1660 PRINT"7  
1670 FORX-1T08 
1680 IFK7(X)•K8(X)THEN1700 
1690 00101730 
1700 NEXT GOT01720 
1710 PRINT"l  
1720 POKE781.21 POKE782,8 POKE783,0SYS65520 PRINT"CAGNE"' 

GOT0T748 
1730 P1J#E781 21 POKE792,8-POKE783,0w5VS65520 PRINT"PERDU" 
1740 FORT•IT03000:NEXT 
1750 PRINT'•7 FI POUR REJOUER 	":POKE198,0 
1760 OETA$ IFR$-""THEN1760 
1770 IFRS-"W7NENKUN640 
1780 00101760 
1790 RESTORE 
1800 DIM N<53),D(39) 
1910 FORJ=17053 PEADN(J) NEXT 
1820 FORJ-1T039 READD J) NEXT 
1830 RETURN 

READY. 	 0 

V SPECTRUM IF d=0 AND ws3 THEN GO SuD 
3206 

Suite de la page 21 
31,41, IF 	I 	l AND 8.3 THEN GO SUD 

3142 IF b=2 AND ti=3 THEN G0 SUB 
326 
3200 GO TO 3070 

A 0 3206 PAPER 1: 	INK 2. 	PRINT AT 9. 
16"P 	.s2 	RETURN ; 

d a 	 J O 3206 PAPERER 1- 	PRINT AT 9 16"  
INK 2, 	PAPER 6 	PRINT R 	111,15 
iff " RT 	11 .16, "L;till ' . AT 	

1 
10.16. "b 

30`95 LET d=INT (RNC•.3' LET r=IN 
T RND+3' LET b=INT ,RND.31 
1105 IF IN1.EYS='S' THEN LET y=v- 
6 PAPER 5: PRINT AT 	+6.• 
,RT >.-1,•y+6... 	...  

3110 IF y=3 THEN LET y =v+6 
3120 IF INKEY$="8" THEN LET 9.9+ 
6: PAPER 6. PRINT AT x,V-6," 
;AT x-1,' -6," 	.., AT X-2,-6,.. 

3125 IF INKEY{='0" THEN GO SUB 3 
500 
3130 IF y=27 THEN LET y.'-6 
3132 IF d-2 AND m=1 TMEN GO SUD 
3205 
3133 IF r=0 AND a=1 THEN GO 5U8 
'309 
3134 IF b=1 AND K=1 THEN GO SUB 
3313 
3135 IF 8*1 AND rs2 THEN GO SUD 
3206 
3137 IF i=2 AND a=2 THEN GO SUB 
3310 
3138 IF b=0 AND K=2 THEN GO SUB  

3207 LET w•3. RETURN 
3208 PAPER 5 PRINT RT 12,15," 

	

AT 11,15," 	AT 10,16," 
LET ws4 RETURN 
3309 PAPER 1 INK 2. PRINT AT 9, 
13,"P" LET a.2. RETURN 
3310 PAPER 1. PRINT AT 9 13 	' 
PAPER 5 INK 2 PRINT At th .9," 

` fl AT 10,10," U AT 11.9," ' 
9311 LET 5.3. t7 ~T URN 
3312 PAPER 5 PRINT AT 12,9," 
,AT 11,9," 	'., AT 10,10,'. ' 	LE 

T a=4. RETURN 
3313 PAPER 1 INK 2. PRINT AT 9, 
19, ' P" . LET k .2 RETURN 
3314 PAPER 1. PRINT AT 9.19," " 
PAPER 5 INK 2. PRINT AT 12 21  

AT 11.21, "Llil". AT 10,2à, "(] 

3315 LETt.3 RETURN 
3316 PAPER 5. PRINT AT 12 21," 

	

..AT 11,21; . ' 	,AT 10,2.. ... 
LET ts4 RETURN 
3500 IF y>s21 THEN LET y=21 
3601 LET cr=Cr-1. LET v-y+8+11 
3502 IF Cr=75 OR Cr=76 THEN GO S 
UB 3600 
3505 INK 2 PLOT v,70 DRRU 0,16 
BEEP 005,0 

3510 PLOT OVER 1,v,70. DRRU ODER 
1,0,18 

3512 IF 9.9 RHO a:3 THEN GO SUD 
3600 
3513 IF y=15 AND w=3 THEN GO SUB 
3650 
3514 IF y=21 AND Asa THEN GO SUB 

3670 
3530 RETURN 
3600 PAPER 5 PRINT AT 12.9," 
',RT 11,9," 	";RT 10,10," '. F0 

36011 PR OINT INK 0,AT 12,10,"ST",R 
T 11,10, 'QR" NEXT > LET 1=1 
3602 PRINT AT 12,10," .. AT 11,1 
0," 	LET ac-ai+31. RETURN 
3650 PAPER 5 PRINT AT 12,15," 

	

AT 11,15," 	AT 10,16,  
FOR i-1 TO 4 
3652 PRINT INK 0,AT 11.16,  
T 12,16, "5T" NeXT i 
3654 PRINT AT 12,16," 	",AT 11,1 
6;" " LET wsl 
3655 LET 4C=eC+3 RETURN 
3670 PAPER 5. PRINT RT 12,21," 

	

AT 11,21," 	',AT 10,22," 
FOR >.1 TO 4 
3673 PRINT INK 0,RT 12,22,5T.A 
T 11.22, "QR' NEXT c 
3675 PRINT RT 12,22, - 	..AT 11.2 
2." 	LET k=1 -E' e: =.a 	1 PE 
TURN 
3700 FOR 9=1 TO w4 

3710 PAPER 0 INK 4. PRINT AT 1, 
+21," U" BEEP 01,9 NEXT 9 

3715 IF w4=1 THEN GO TO 4000 
3720 LET vesre-1 RETURN 
3800 POR=C TO 5. PRINT FLASH 1 

K IN 2,AT 1,19.('. " " BEEP 0.3 
5,10 NEXT >: LET Cr=73 RETURN 
3610 RETURN 
3903 REM  

=b>tan de Garuenent~= 

4000 PRINT FLASH 1,AT=1.23," 
 

4}0@0l5p INN
KSUE PRINT ATP22.2,"LfS1TR 

ours o',sBuI~ 
g0p ❑~D'' N5K j 1~ 4INT AT 4,2, "OfIT i 

C$t~~{[' Z
{5 7a p,PN,PPINT AT 6,2."  

4j5[ ®Îr55l0D
PgIH(~ RT 16.4.  "U0F fl 

4035 LET a-.6❑ EEEP P.O. BEEP a. 
2/3,0 BEEP 417.0 BEEP a,0 

Be
E 

P 4.2X3,3 BEEP a,3,2 BEEP tat,' 
3,2 BEEP a/3,0 BEEP 4.2,3,0 B 
SEP 1î3,-1 BEEP a,0 
4040 IF INKEYS.'O" THEN GO TO 4 
4050 IF INKEYf=n" THEN STOP 
4060 GO TO 4040 
4999 REM  

= igne• 

5000 GO SUB 9000. PAPER 0. CLS 
5010 INK 5 PLOT 23,166. ORRU 20 
0. DRAW 0,-30 DRRU -5,-15 ORA 
u -10,0. DRRU -5,15 DRAU 0,30 
5020 INK 2 PLOT 26,160 DRAU 0, 
-17 PLOT 30 160 ORRU 0,-23 PL 
OT 34 160. OèRU 0,-23 PLOT 36.1 
60 C•éAU 0. -17 
5025 INK 4. PLOT 29,119 DRAU 9, 
0. DRAU -4,-20' ORAD 16,6 DRAW 
0,-15 GRAU -18,3: DRAU 5,-18. D 
RAU -12,0 
5030 DRRU 3,18 DRRU -16,-3 ORA 
U 0,15. DRAU 16,-6 DRAW -2 20 
5040 INK 7 PRINT AT l lx 	11P p 

INKAT 3,6,' D 8C 	~H 

5 	HKI ILIRPR
5 

045 	
PRINT AT 5,30, '8 CTE 

1 PD 550 • 
5 ~yj 	NK 	PRINT AT 7.9. "tU  

~c0 EPD nt
PF~NT 1 AT 	R R 

9 ; 10. "Il 

0
5600 INK S, AT 17,5,•'UfG IlUtRG ~{ 

OL RES~ORE 9500. FOR ,.1 TO 45 
READ a,b. DEEP 1:1,0,0 NEXT i 

5100 IF INKEYf=''0" THEN 10 TO 4 
5110 IF INKEYI="n" THEN STOP 
5120 GO TO 5100 
6000 STOP 

6999 REM 
=._..____••__•__'___-__ = caracteres aiPn:bet 

9000 RESTORE 9010 FOR 1.1 TO 21.  
PERD as FOR n=0 TO 7 READ C 
POKE USA 45+i C. NEXT > NEXT a 
9010 DATA •a',124,100,100,124, 10 
0,100,100,100 DATA 'b",252,132, 
132,132,254,194,194,254 
5025 DATA C' • 126,66,66, 64, 64 98 
,558,126 DATA d'.124..0.66.60,9 
5 98,102.124 
9032 DATA o,124.64,64.64,120,5 

4,124,124 DATA "!",124,64,64,64 
120.95 96,96 

4036 ORfR "g".1,26.06,66,64.70,96 
98,126 DATA "h".58.06.66,65,12 
L 100,160,106 
9640 DATA ",",16,16,16.16,24,24, 
24.24. DATA "j",4,4,6.6.6.70,70, 
126 
9044 DATA "L".68,6S.72.80,124 10 
0,100,100 DATA '2",64,64,54,64, 
96,96,96,124 
9048 DATA 0',126,106,106,108 10 
6,106,106,106. DATA "n",124,Eé,E 
3,100 100,100.100,100 
9052 IATA '0",126.66.66,66,0,96 
,96,126 DATA P".62,34.34.62.32 
a8 16 46 
9012 ,QTR",126,66,66 66 66 12 
2.125.1 DATA ç',12a,6b,6é.6§,1 
26,98,98,98 
9060 DATA s',124,64,64,124.4,4. 
124,124 DATA "t'.126.16.16.16.1 
6,24,24 24 DATA "u",70.70,70.70 
70,.0,126,176 
9100 RETURN 
9113 STOP 
'2199 REM  

='Ryas4flt4 âi On a_ 

9200 BORDER 0 PAPER 0 INK 6 C 
LS 
9205 PLOT 47,143 DRAW 0,21 DKA 
U 15,0. 0115U 0,-10 C•RAU -9.0. D 
EAU 0,-11 DRAW -6.0 PLOT 53.15 

DRAU 0.3 DRAU 3,0 DRAW 0,-3 
: C•RAU -3,0 
3210 PLOT 66,143 C•RAU 0.21 DAR 
U 17,0 DRAU 0,-21 DRAW -5,0 G 
RAU 0,10 DRAU -7,0 DRAW 0,-10 

DRAU -5.0 PLOT 71,157 C'PAU 0, 
1 DRAU 7,0 DRRU 0.-4 DRAU -7. 
0 

9220 LET as=93 
9221 PLOT as,143. DRAU 0,16. OAR 
L) -7,0. DRAW 0,6. DRAU 20.0: OAR 

UR0. p -6 0
DRRU -7,0. DRAU 0,-15 C• 

9225 IF as•93 THEN LET as=116 G 
0 TO 9221 
2227 PLOT 135,143. DRRU 0,21 DP 
AU 15,0 DRAW 0,-21 DRAU -15,0 
PLOT 110.14.8 DRAU 0,10 DRAU 5 
.0 DRAU 0.-10 DRAW -5,0 
9230 PLOT 156,143- GRAU 0.21: DR 
AU 5,0 DRAU 6,-11 DRRU 6,11 D 
RAU 5,0 DRAW 0,-21. ORRU -5,0 
ORAD -6,11. ORRU 0,-11. DRAW -5, 

32 PRINT INK 	T ,23,"0 Leine 
I'. PT 6 24; 	,8I 	.. 
33 PT Nt NuK 	g 	TfléLGP 

l4 INIC 7~~PRZNT AT 12, 12, "Tlt L 3a. 
233 INK S. PLOT 159,66. DR 	-6 DR 
0,0 DRAW -5,7 DRAU 20,0 DRAU 
0,3 DRAU 10.0 DRAU 0.3 DRAW 5 
,0 DRAW 0 7: DRAW 4.0. DRAW 0,-

CRRU 
9236 DRAU 0,-2. DRRU 7,0 DRAU 0 
-5. DRRU 17,0 DRAW 0, -S PLOT 

105,96. DRAW 0.2 DRAW 3,0: DRAW 
0,-2 

9237 PLOT 105,99. DRAW -2,2: PLO 
T 150,95 DRAW 0,2 DRAW 3,0. DR 

AU 0,-2. PLOT 160 96: DARD -2 2 
9240 INK 2: PLOT 63,39'. DRRU é 3 
. DRAW 2,10. DRAW -3.0: DRAU -6, 
-10. DRAW -20,1 DRAW -2,2 DRAU 
-5,0 DRAW -2,-2 

9241 DRAW -2 0 DRAW -9 -3 DRAU 
0,-3 DRAU 6,-1: DRAW b0 0 DRA 
U 15,-9. DRAW 4.0: ORA. -é,9: DR 
AU 5,0: DRAW 11,2 
9242 PLOT 13.30. DRAW -3 0: PLOT 
33,37: DRAW 13,0. PLOT )26,42: G 
RRU 6 0 
9450 ±NK 6. PLOT 120,24: DRAW 20 
.0. PLOT 125 25 DRAW 0,3: DRAW 
-6.0: DRAW -1,2 DRAW 0 2 DRAW 
4,2. DRAU 4,5. DRAW 10,é 
9452 DRAW 3.-2 DRAW 2,0: DRAW 0 
.2 DRAW 3 0. DRAW 0,-2: DRAU 28 
,-3. DRAU à,6. DRAW 3,0. DRAW O. 
-9: DRAW 26,-1. DRAW 0,-1 
9453 DRAW 8,0, DRRU 0,-4. DRRU 
0,3 DRRU -10,0' PLOT 136,40. DR 
AU 0,3. DRAW -25,0 DRAU 50,0 
9454 PLOT 121,34: DRAW 7,0. DRAW 
0,3-. DRAW -5.0. DRAU -2,-2 INK 
4 

9455 PLOT 210 32: DRAU 22 0. DAR 
W -11, -10,2. 6RRu -3,0. GéRU -11 
,10,2 DRAW 8,35 DRAW 5,0. DRAW 
5,-14 DRAW -3,0 
9456 DRAW 0,-4: DRAW 2,-9. DRAW 
0,4 DRAU 3,0- DRAW 0,-4 DRAW -
3,0 PLOT 226,60. DRAW 0,-10, DR 
MU 1,-5 
9457 PLOT 229,40. DRAW 2,-7. PLO 
T 2212,40 DRAW 4,0. DRAW -2,0 D 
RAU 0,2. DRAW 0,-4 PLOT 214,50: 
DRAW 3,0. DRAW -1,0. DRAU 0,-2: 
DRAW 0,4 

9460 FOR n=1 TO 200: NEXT n 
9461 FOR n=1 TO 16: PRINT AT n+5 
,0, 	.. NEXT n 

:7~AT~ R 4N
II4~lf lllli RUô 

~ 5 UT5 C¢ Ot:II
PRINT R5TQ~j1. 12.6 "TOUS 

RU 3î1c TYlP Kt2 	
{554~i1S oc O4E 

34 	N 	9 RI T p Tup 16 	BLp 5 
ç ATT ~le , 	Fk~i 6N lC~". IR O 
I9I MIR$50 

K .3.. Rj T AT 2 	6,.û 

94 6 RESTO E 
41;60 8 • • E 

E 0. FOR i -1 TO 45 9 000 	 e 
READ a,b: DEEP 1/l0b NeXT i 

9487 FOR 0.1 TO 500 NEXT a, RET 
URN 
9499 REM asaa.a.s•.s •.sv=:= 

= m3as'jY debut - 

95aa c•PTA 2`9,7 6,2.-60,2,6`2 7 
9500 	,9, ,6,9,- ,2, 1:2 7j 
-E0,2,9,Z,6,2, -60.2,6,2.7,2,6,6 

,3,4,2,-50,2,11,2 13,2,11,2,14,3 
9.2,-60,2 7,2 9,11,5,2,11,4,9.1, 

960000 REM 	..............: 
=enre91s tremens. 

9990 BRU! "Patton" LINE 1~ 
9995 RUN 

22 



CRAZY OVER TAKER-71'99 BASJC ETENDU 
Les fadas du joystick et de la vitesse vont être 
contents. 

Gauthier VASSEUR 

oe 
'o 

c 

10 VASS 
EUS' Gauthier  

presente  
-- 	' 	pour 	TI 	99/4A BE  

' 	! 	CRAZY 	OVERTAY..ER  

30 ,_--°----__-- NDT:(DO 
UBLEUR D(NGUE)  
:=s 	FOUR DEPANNER:  

40 ' 6 AVENUE DE L'OUCHE ' 
21000 DIJON 

50REM====s-= . INI 
TIALISATION  

60 CALL CLEAR 
70 Z-0 :: OM=-4000 :: V25--28 z  V30=30 
.: VOL-20 :; SON=-7 :: KM7..7 it A3-3 :. 
A2-2 s: LOTO 90 

BO AC-HIS=KM=PL 
90 CALL SCREEN(2):: CALL MADNIFY(4):: HI 
Sc0 ss VIT--100 
100 CALL CHAR(96."7F7F7F7F00000000000000 
0000000000FEFEFEFE0000000000000000000000 
00") 
110 CALL CHAR(108."0OIOISD4D2D9F2F5DICAC 
10940080000445098695628AE4A111OA01298500 
00000") 
120 CALL CHAR(112."0000220A27049948723C0 
900080000000000400O2810482290A8102880000 
0.. ) 

130 CALL CHAR(116,'•000000000000060104010 
0040000040000000400800040005000440000000 
000") 
140 CALL CHAR(104."000000000000000000000 
0007F7F7F7F000000000000000000000000FEFEF 
EFE'• > 
150 CALL CHAR) 120."000000C7C7D2DFFDFDDFD 
2C7C7000000000000003A1 3FB3F3FFB I 33A00000 
000'• ) 
160 CALL CHAR) 100. 000000C7C7D2DFFFFFDFD 

2C7C700000z0GCi00(UO3A BFBFFFFFR1330)0):: 
000") 
170 FOR X=2 TO 8 :: CALL COLORIE. 16.2):: 
NEXT X :: CALL COLOR(4.5.2):: CALL SCFE 

EN(2) 
180 REM====c==--==°_____.___= 	 PR 
ESENTATION  

I90 DISPLAY AT(2.7):"CRAZY OVERTAKER":TA 
B(7):"a.====_____-__•' it DISPLAY AT(B.3 
):'VOTRE BUT:":TAB(3)a"====_____:•' 
200 FOR SF=1 TO 4 :: CALL SPRITE(NSP.120 
.SP*4,25,256,0.70):s FOR TP.1 TO 55 it N 
EXT TP :: NEXT SF 
210 DISPLAY ATIIO.3)-"PARCDURIR LE MAXIM 
UM DE": :TAB(3)s"KM SUR VOTRE BOLIDE 
:TAB(3):"LE TRAFIC EST DEMENT." 
220 DISPLAY AT (16.3):"ATTENTION:":TAB(3) 

__=_=__===":TAB(3)T "TOUCHETTES ET BORD 
USES A": :TAB(3):"VOS RISQUES ET PERILS. 

230 DISPLAY AT(22.1):"VOUS POUVEZ CASSER 
5 ENGINS." 
240 DISPLAY AT(24.5)z"==> APPUYEZ SUR <F 
IRE>" •z CALL KEY(1,R.5)z: FOR TP-I TO 6 
0 :: NEXT TP is DISPLAY AT(24.1):: FOR T 
P=l TO 60 
250 NEXT TF 
260 IF S=0 THEN 240 ELSE CALL DELSPRITE( 
ALL):: CALL CLEAR :: CALL COLOR(4,16.2) 
270 CALL DEBUT(AC.KM.HIS):: CALL DEMAR 
280  
LA COURSE 	 __._______==.-=j== 

290 CALL CHOC(AC.KM.HIS.PL):: CALL SOUND 
(OM•SDN.VOL):s CALL CHOC(AC.KM.HIS.PL):: 
Vl=RND*V25-V30 

300 CALL CHOC(AC,KM•HIS.PL)ss AUT-RND+A3 
+A2 
310 CALL CHOC(AC,KM•HIS,PL)z: CALL MOTIO 
N(NAUT.Z,Vl):s CALL CHOC(AC,KM.HIS,PL):z 
)M-KM+PL+KM7 is CALL CHOC(AC.KM.HIS.PL) 
it PL-Z is GOTO 290 
320 REM--------------------= 

	

SUB DEBUT 	 _______________ 

330 SUB DEBUT(AC.KM.HIS):: AC-0 :: KM=U 
: DISPLAY AT(3.1):USING "SCORE=NNNN.* 
RECORD=NNNN.4"z KM. HIS 
340 DISPLAY AT(22.19):"CREDIT-":5-AC z: 
RANDOMIZE 
350 FOR i~21 TO 24 it CALL SPRITE(41.96. 
16.2.256.0.-100• N1+4.104. 16.161.256.0,-I 
00) 
360 FOR U=1 TO 9 it NEXT U 
370 NEXT I 
380 CALL SOUND(-4000. -7.20) 
390 FOR I-2 TO 5 :: CALL SPRITE(01,100.1 
NT(RND.12)+3.39•(I-2)+22.256,0.INT(RND--
25)-30):: NEXT I it SUBEND 
400 REM--------------------- 

SUB DEMAR  

410 SUB DEMOS' 
420 DISPLAY AT(12.3):•'<FIRE> POUR DEMARR 
ER" 
430 CALL KEY(1,R.S):: IF R:>18 THEN CALL 
SOUND(-4000,-7.20):: LOTO 430 ELSE CALL 
SPRITE(N1.120.16,80.28)s: CALL SOUND(-4 

000.-7.20) 
440 DISPLAY AT(12.1)zz SUBEND 
450 REM..................... 
SUB CHOC  

460 SUB CHOC(AC.KM,HIS•PL)s: CALL DRIVE( 
PL•C1,C2)zs IF C1+C2-O THEN SUBEXIT 
470 REM--------------------- AC 

	

CIDENT ((I!! 	 ................. 

480 CALL MOTION(Nl,0.0) 
490 CALL 50)JND(-500.-6.1):z CALL POSITID 
N(*I.U.P)z: CALL SPRITE(N1.I08.10.U,P.N6 
.1L2,5,U.P•N7,116,12•U.P)ss FOR TPS-1 TO 
50 :: NEXT TPS 

500 CALL SOUND(-500.-6.1):: CALL DELSPRI 
TE(*I):: FOR TPS=1 TO 50 is NEXT TPS 
510 CALL SOUND(900•-6.1):z CALL DELSPRIT 
E(46):s FOR I=1 JO 100 is NEXT I zz CALL 

DEL SF'R ITE (N'1 
52<' FOR 1=1 TO 3 : CALL SOUND(450.446. 
•I.-6.29):: CALL SOUND(450.370,3.I.-6.30 
1;; NEXT I 
53V RE 	 -======= 	KILO 
METRAGE ATTEINT 	=_._•._____=====c 

540 AC=AC+1• DISPLAY AT(22.26)SIZE(2): 
5-AC :: CALL DELSFRITE(N1):: DISPLAY AT( 
3. 7) SIZE(6):USING "NNNN.N":K:M 
550 IF AC-:5 THEN CALL DEMAR :z SUBEXIT 
56V REM=  ==:=======_.____==== 	FIN 
DE LA PARTIE -________________ 

570 CALLDELSPRITE(ALL)z: IF KM<=HIS THE 
N 590 
580 HIS=KM it DISPLAY A7(3,23)SIZE(6)tUS 
ING "N*NN.M":HIS :: DISPLAY A7(3.7)SIZEf 
6):USING "MNNLA. M":KM z: DISPLAY AT(I0,B) 
:"RECORD BATTU" 
590 DISPLAY A7(12,9):'•GAME OVER" •z DISP 
LAY AT(16,4):"<FIRE> POUR REJOUER" it DI 
SPLAY AT(18.6)s" <S> POUR ARRETER" 
600 CALL KEY(I.Z.P):: IF Z-18 THEN CALL 
CLEAR :: CALL DEBUT(AC,KM,HIS)z: CALL DE 
MAR it SUBEXIT 
610 FOR TP-1 TO 60 zz NEXT TP :: DISPLAY 
AT(12.1)zz FOR TP-1 TO 60 is NEXT TP 

620 IF P-O THEN 590 
630 CALL CLEAR z: DISPLAY AT(12.1)s"AzJ R 
EVOIR.A BIENTOT POUR`s :••D'AUTRES «PROM 
ENADES;>...'•s :" 	...CRAZY OVERTAKES... 
" sz FOR Y-1 TO 500 
640 NEXT Y z: CALL CLEAR is END it SUBEN 
D 
650 REM======...=s........_. 

SUB DRIVE 	 .N=...._.___._.._ 

660 SUB DRIVE(PL,CI.C2):: CALL COINC(ALL 
.Cl):: CALL JOYST(I,Q,W)ss CALL MOTION(* 
l,-W07,A*7);s CALL COINCIALL,C2):: PL=PL 
+0'.005 z: SUBEND 	 0 

NUMERATION 
	

TRS 80 

Passionnés de gymnastique cérébrale, devenez grâce 
à ce programme, experts en changement de bases. 

Joseph SER 11S 
Mode d'emploi : 
Quatre parties peuvent-étre abordées successivement ou séparé-
ment : 
1) Explications préalables : comparaison du système décimal avec 
système binaires. 

2) Des exemples de conversion de nombres décimaux en nombres 
binaires. 
3) Des exercices d'entrainement de conversion de nombres déci-
maux en nombres binaires (9 chiffres au plus). 
4) Des exercices d'entrainement de conversion de nombres binaires 
(de 9 chiffres au plus) en nombres décimaux. 
Lors des exercices, un choix est proposé pour augmenter éventuel-
lement la difficulté. 
Les erreurs sont immédiatement signalées et corrigées avec expli- 
cations. 

5 . 	 '4,44 4M P~A1T:PQINT'2 1,81155 SFFISEIR POUR AVOIR 1 !KITE AU RARE SU 	I9 U PIIIII'DOISISSEI LF DEW DE DIFFICLLTE:' 2131 COIt6OT02m 
I1 ' 	 PR06MRE 	EXlER110(TAL PERIEUR' 1911 PRIMrtPRI1fISIIE1-V8l' AVOIR LA POI161UILITE L 	COISNITRE, 	2141 ' 
15 ' 	 -LA NUFRATION SIMHIBE- 485 6o9a9~)CLSzPR1NTÔ12, • 2151 ' Correction Our chiffre tY gauche base 2 
20 ' 	 '"N 491 PRINT•LE RANG OCCUPE PAR LE CHIFFRE I 11114 L•EIR0SAl( • 192/ P1fMi'APRES CNH0IF ONE IlOIpE, LES IMITES' 2181 ' 
2S ' 	 Jose,), Servais 

5M ~RW~*DF LA PUISSANCE DE 2 OUI SERA CONSIDEREE' 19: t PRO(T'O1E VOUS DYFZ EINOOIE OOŒK EN IIMAIREf 1 FORT-ITO1~1:*1T 
3/ ' 	fGmpe scolaire sixte at Centre 711 606.19511:Sp•1:rsO5UiNM:F0R1-lT02M:IEXT 1941 PRINT 'CHOISISSEZ:' 3111 PR1MT7l8,'AYEC 1 UNI1E AU RAME 'Z',' 
35 ' 	 Lug. - Belgique 521 PR1MTI78é11.E5 VALEURS LE CHIFFRE 1 POURWI-T-IL AVOIM PRIN•1TNIMt1EXT 
N • 531 pRHT'SE1ON LE RANG OCCIRE DANS U( N01Bîï BINAIRE DE 9 CHIEF 

	

1960 PRH'T• 	(t> POBR AVOIR LTTE P09.s1lILITE' 

	

R[MT 	( 	0 

	

1961 P' 	2> PIILA IE P 'AVOIR' L'AVOIR' AS L ' 	PRIMT'OM IE PEUT FAITE AIll1lE UNITE PO RAN6 '1+t',' 
45 ' 	Pour TRS M R(k.1 n)v.11 9t tlod.ilt 5 	 BHN RES I. l9H JMNl1tEYi:IFJ9•"TIE111971 111 F0111.1TOIUUt1EIT 

SN 606.195110605(1IM71 l9n fFJ9•'l'0RJ+k'2'TffN!98tfLÆ197S 3171 PRLMT'CETTE UNITE RESTE DONC AU RAITS 
SS ' 	 N v,.t i l84 547 ' 1915 CL9tf T019M 3t)61 FGRT•IT02 IS: 	XIiNMC:PR1NTn),1; 61 . 	 r 

518 ' Exemple base 2 1977 • 31)71 I-I.ItIRI•IzNN(-7t6pT02115 
78 ' 
81 ' Erplicaucn ni ratase de Posst)(w Nase I/ 
9S 

549 • 
551 605U16311:AHb0(511):IFA0)Ti4l 	I 

1918 ' Exercices hm le -) bise 2 
1Çj9 ' r♦91 • lotit l(1m et C1101Y lHrW1NDOt d) priiqral 

S 

5M AK-A;IFV=IORV=2TiENSn 19M [FDC~I)FTm.•XL~1 3145 ' 
I! as:IQ=93/:609119M:CLEAR' 	:CIS 565 IF(P20R11<2609J14111 

2m 	44.5:60T03Sr 111 PIINTMlB,'LE CODE ))MIRE - SYSTE]E DE *)El6TION A IA 	2' S» PRNNT7S12,'54IT LE NOMBRE 'A• A ECRIIE EN CODE BINAIRE' 
CLS: 	

tCC~i:SP•1:ANON:I2.21~1:MIINfim,'ITf!!'ZZ 

35~ OSs:RIMTCHlf1231i16/T'VO7IE SCONE: 'XL'/'II"sfAt:7RBSw 
V 

121 PRIM 582 , • M1N1+f4NNH 5% FORI.11020M:TEXT:N 	)l :41(=)4 
";1605 	IFIL(6P II.T'FAIKtIEXTIS 

SS 11 1FAC6PRlNT'FAIM.E, NAIS Vola Pe 	z REC0H!F110ER Pet1N ANEL1 
131 609.18511:FOR!=IT0llI11:NEtT'CLS:fl09Ui75M 595 IF•+h2rAT02811 21 

2111 A=R)0I51!1:IFA(4TIflQ111 
INI !L5:PRIMT718,'DANS RDS CALCULS A L'EGOLE' Sil) 6rS:IS6I1 2515 NA•4:A•44:0a1:1=1 

05ER VOTRE COTE'xF0RI.1T02MtIEXT:CISstI T01521 
3512 IFL.6A~GXL(BMINT'TRAVAIL 5HTIffAI5Ntti, NAIS VOUS POUVEZ 

154 PR)NiPR3.*ET DANS LA VIE PRAT10UE,* 591 IFA<;Ifi05U65111 ûâ IFA!2C)1lR(A/2)TIfM=)E1R4z 
16B DRINTîi52,'NO(5 UfIL19ObS ' 595 	IFA<',lTM:)t591 2125 )FGC-17H3W32 

AIC-IR VOTRE COTE'TRES DOT02WMIL1(TtaStfpTO>521 
35tH lFIL)7nElfRIVf•TRE5 BOR TRAVAIL "ff0Rt=!TO11w:IE1TtCLS 

171 PR1N1i27e,'LE 5YS7RE DECIMAL' 60 S":FORI=1TOlM1:NEXT:I=Z-I 2RIN1 	I2,'FCRITIXE DU M0IBlE DFC[LA(IL 'A' EN [0~ 1!NAlRE:• 3521 PRINT'FAITEB VOTRE GLAVl1C' 
:8s PRINTa342,'Y+•..I..s. . TLA 605UI6.7MtPRINTa576,'VOICI LE NOld1F 'AR' DU S151DE DECIMAL 	

:607 

:!ATO20J5 35.7 PRIRT:pqtllr' 	<1> 	 POUR lE1MINER,' 
2Bl PRIMTa5J!,'LA M1lERATION SEClMALE NOUS'  • 

2132 PRINTa5l2,'ECRITl1IE DU LA0iBIE DECIMAL 'NA' EN CODE BINAIRE: 35M PRDIT' 	(2) 	 POUR REVOIR IM EXEIRLE,' 
211 PRIMii547,•PERNEI DE REPRE5EKTER LES ) 	Al 	S NAT(lfFLS' 711 PRIM' 	Edl1T E71 CODE IINAIRF' PRI)fT' 	<3) 	 POI1R AFFAIRE DES EXERCICES.' 
228 PRINTi65IA L'AIDE DE DIX CH IFFRES:1.1,2,3,f,5,6,7,B,9 726 CS-STRIRi9((Z.7)+l.'-'):PRINT8(MS.C9 2835 pRDIFCfalNDDO<lTlETQSe2 

3SSI 
3568 	:IF1A•''T1tJOS61 

241 PRlIoP779.*1E IAH6 OCCUPE PAR BI CHIFFRE DANS i'EGBITURE' 731 FORI•lT01IM:IEXT(CLS 
-IAMJ 

2137 IFCC=IALAO7R'l'TH]QNS 

WU$-œY9 
3511 IFtM•'l'I 	IIB3T037M 

251 PR7NT»43,'DECIPV& 	INDIQUE L'EIPOSANT DE LA PUISSANCE Al' 732 • 
2QR IFCC-Ih1LJV•2•TIOQ118! 3W IFUl•12'Ue2:V-@iSP-f:GLS:60T065N 

26/ PRIK1I4ti7,'11 PAR LAQUELLE Al CHIFFRE E51 MULTIPLIE' 733 ' Choix derwkmI tLA 	o9r 
2111 IPPUT•8EL SERA LE DERNIER CHIFFRE DE 88ITE:1 OU l•;C:5pTV 3591 )FUM'3'(►31IL-O:DC•t:CLS:60T01~1 

21 8L'It!1:fc88195NCC15 731 ' - 3618 aSt6pT03S21 
2 	PHINrE1EMPLE:' 741 PRINTSIREZ-VO(b (N AUTRE EXEMPLE '• 2M 

3611 ' 
285 PRINT•-' 751 PBIMi'VOüFZ-VOUS PASSER ALR EXERCICES'' 2845 PRtNT'YOüFI-YOUS E0qNUTRE LES UNITES DlSP0I(I1IES• 

3711 QSspRIN3Q $(23) 	,'TER>II(' 
291 PRINT:PRINT'9DIT LE NOf01E 342.176' 755 RXIlR'W DESIREZ-Y0U5 TERMINER 7' 2f51 PBIMT•AU RANG '1 ' 

3711 fi01111~w 
3N PRINT:PRI"T'!L PEUT SE DECOMPOSER EN IRE SUITE DE SIX Tt7OEt: 761 FORT-1TOSNI:IEXT:LUTII4 2155 PRfNT'CHOISISSEZ <I> POU1 OUI, <2) POBR Np1' 

3121 FOBI.ITQ1U/:IEITzDSCE1D 
171 PAII(PO'8IS155EZ <1> VOIR L'EXEME.' 2157 S441R(EYf:IFS9='•TFEN2IS7 

315 PRINT:PRINT•3lM.fi1 + M.IM • 2.taf1 • 111 • 71 • 6' 718 PNINP 	<2) ROUI LES EXERCICES' 2661 IFS$='l'TFQNI;PR1NTa(,A;:GO9J167MC60TOZb J, 
31AI ' 7aFinu des rai9srncas Oe 2 

311 6O9.l95HTCLSCPRINT•O4ACiM DES TERMES DE CETTE SOINS ' 785 PRINT' 	<3) POU( TERMINER' 2171 IFSf='2•Tlf)€•2:609J36.i:fl0T02BB1 

321 PAINT'PEUT S'ECRIRE COMME (M P OBIT:' 791 VN-INEY$:IFV$-"T1514791 2175 605.5JJS:P4llR1576,:fi0TO2M5 
2105 PRINia5l2.•E[RITIRE DU NOM DECIMAL 'NA' Ex CODE afNAIRÉ' ' 1.117 

331 FORT-IT02N:NEXT BIS IFv$ 	lWI:QS:SPS:BS=I:CCS:fATOLAM NII FONIA•1TOB:FORY•ITOI3:SET(X,Y):IEX1Y 
34 	PRII(Ta2S6,'3BI.r1 -' 3 X Ii.IIB/ -> 3 X IB' BIS IFVI•2V 2:ZII:R9•l:DPI:CL5:60T01tU/ M21 1=1-f4sIEITiR 
356 PRINT 22S,'5';:roRI-ITG2U:)FXT BIS IFVW='3'THB[TZM 2882 PRINTa76B,'8LE1. SERA LE CHIFFRE AU RANG 'Z" :INPUT( 

' 	P4zN=125 
364 PR1NTi34,' N.WI -> 4 1 	IS. tè1 -' A X 11' 821 CL5:fi0T0741 2165 D1ct:IFC=f(TI10Q11IELSE2(P;/ 

4M FORTR•IT09:PRWiaGp;:pRl,fra(+83,21 
37S PR(üd353.•4•;:FORI.lT02as:(XT Bn ' 2191 PRINT92T,•ERREUR ':FO(f1=tTOiIS:NEY7:PRINTi92f,'  • 

/•t N•4-7:RP+I:LAEITTR 
3M PIINTa5l2,• 	2.MM -) 2 I 	1.111 -> 2 1 le' I1>• PRIlR'8IR: PREFE8Z-(4:• 2195 DC=1:8(-64:t(<à(:SP4:60SJR5MI 

Mb8 IFSP=I71'f711ïTUIN 
391 PVIN6l8I,'3';:POGI=lT02r:IEIT 1111 PR11rT:PR111T'TRAIBfO8EX 145 N00RF1 blINIRES Ex 1p10iE5 DEC 2197 6pTO2,l5 

4171 FORx=ITOI27:SET(1,111:pEIITI 
411 PRIMTbLAl' 	Ise -7 l 1 	la -> l 1 11' IM/JX 	<I>' 2111 PRta7o92L•EXACT ":FORT-ITOSLA:lEiT:PRINTa921,' 

AM N=316:P4 
&II Rf1IKfi6l9.'2';:FOR)=]702/B:NEXl 1121 PV111•0U TRN&Q#€R DES N0r9!ïS DECINA(R EN MO107ES blNAIR 21St RBlKTi(,' 	•;cpRlKli(,R; M91 FOIITIF-1709:PRINTBI,2[P; 
42! PRI(Ri768,' 	7S -> 7 X 	IB -> 7 1 11 ES <2)• 2111 k 	-7:Z=1.1:CC=):A•INT(A/2) 410 N*-7:PP+I:IFV-208h3OR1k2O8F3TH]!EXTTR:fiOTO4:1I 
431 PRINTa7T'l'i:FQRI=lTOMM:NEXT 1825 PLAINTtPRIKPFAITES VOTRE CHOIX: (I) OU <2>' 2115 )FAN-LTH1Q116f15E2128 

1115 ExRI=lTO2t1:AfXT9€XTTq 
MI PBfHTa896,' 	6 -> 6 1 	1 -> 6 X le, NIDI /BIN10:Y9:IFDf="T)FMIQ 2116 Z-1-2 

:NEXT :d 41 Il IFV=160T0651 
451 PRINTi86t,*Pî:4L=lBN:60SIl645M:CL5 'l'TrfI8990 IMI 1FD9= 2119 C9=5TRl1169((I.7).l.'-'):P IN'T 	+n,C9FOR!=IT02M 

4115 IFEX-160TO6118 
471 PR!NTHS12,ŒE SYSTEI£ LINAIRE N'UTILISE QUE 2 01IFFu3: 1 ET L158 IF1t~'2'T1EN19U 5:60TO1991 
1• 1161 CLS:60TOIm 212$ 60$UU7M:IFA=ITHDW=I Suite page 26 
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LA CLINIQUE 
 
	THOMSON TO7 T07 70, MO 5. 

DU DOCTEUR 
SPOUNTZ 

Un docteur démoniaque vous a pris pour cobaye dans 
son sinistre établissement. En ce lieu où l'horreur 
guette chacun de vos pas, la quête d'un antidote et la 
recherche de la sortie vous réservent bien des angois- 
ses... 

J.Yves LE FRIEC 

Mode d'emploi 

A la demande. QUE FAITES-VOUS ? Vous pouvez taper soit 
1 Lettre : 

H,E,S ou O pour les directions (te NORD est indiqué en haut a 
gauche) 
V pour connaître le vocabulaire disponible (seulement à la demande 
ci-dessus) 
A pour abandon, destiné aux lâches et aux suicidaires. 

3 Lettres : 	 . 
Pour une action: tapez les 3 premières lettres du verbe + un es- I A suivre: 
pace + les 3 premières lettres de l'objet. ex : MON ESC pour "mon- I En raison de la longueur ter escalier".Pour une couleur les 3 premières lettres de celle-ci : I lnhabltue1le 	du 	listing.  Ex : DOR pour "dorée". 	 g• 

nous passerons ce pro- 
En ligne 21020, LE FRE(0) qui indique en haut a gauche la me- gramme en deux fois 
moire disponible, peut-être supprimée après vérification. 

nEM~44a~4i►44 iz44Di4!!►►!!!►  

	

2 REM►r 	J-'r LE FRIEC 	►►  

	

REM,! 	VOUS INVITE DAMS 	IS 

	

4 REMIS 	LA CLINIQUE DU 	•e 
`. 

 

	

REMIS 	DOCTEUR SPOUNZ 	►►  

	

6 REMIS 	SUR TO7+tK.MO5 	►►  

	

7 REMIS 	OU T07-70 	►►  
REMSS*Il►►►715IS**l►►►►SSII►►  

le CLS 
20 CLEAR ., 23 
c. Es= 

27 ;OSUB 35000 
28 COTG 500 
30 DIM ACI(11),OB5(13),SO$(17) 
3 DEFGRf(0)85,170.85,178,85,170,85,178 
40 1,EFGFf(1)=124,68,124,16,16,28,24,28:C 
L3-GRf(t) 
30 DEFGRf(2)=3,7,14,28,56,112,224,192 
60...CEFcPB(3)6e,60,8,68,60.60,60,60:BRS 
GRf(3> 
70 DEFGR$(4)=68,24,70,60,36,36,60.60801 
il)=GRf(4) 
88 CSFGRf(5)=255.60,60,255,255,55,195.1 
95 
96 DEFGR$ 6i195r 15,195,195,l95,255,055 
,255:BOf(2GRf(6),CHRS, t1)+CHR$8+GRf<. 
5> 

100 GEFGRf(7)=8,8,0,0,8,60,24,24 
110 DEFGRf(8)=126.126,126,66,66,126,126, 
6:8OS(3)=GRf(8)+CHRf(11>+CHRf(8)+GRf(7 

::0 DErcRfi9)=255.255,255,255.0,0,0,0 
:?if DEFGRs(IB>=255,127,63.31,15.7,3,1 
140 DEFGRf(11)=0,1,3,7,15,31,63,127 
:0 DEFGR$(12)=255,23i,195,195,l29,l29,1 
-,0 

:-0 GEFGRS(13)=0,8.0,255,8,51,8,284 
: 0 DFGRf(l4)=8,5t,B4O,255,255.255,0 
.°6 DEFGRf(1S)=e,e,15,31,63.63,127.255:D 

16 =8, 0, 240, 248, 252, 252, 254, 255: GE 
r.;RSO7:=255,127,63,63,31.15.8,O:DEFGRf( 
18'=255,254,252,252,248,240,0,0 
1 5 DEFGRS(19)=0, 4,2,255,2,4,0,0:DEFGRS( 
26'=0,32,64,255.64.32,8,0:DEFGRf(2l)=16, 
So. S-4, 16, 16, 16, 16, 16:DEFGRS(22i=16.16,16 
.16.16,84,56,16 
:)6 Bf(1,=GRfc.20)+N:Bt(2GRS,22)+'N•: 
)s 3)GR$i197+N:Bf(4)=0Rf 0 1)+N' 
:?0 RRf(17="I.pDseib1e:RRS'2)=11ons d 

c 	RRf<3i'Repetez..Jai du mal co■ 
Frendre11' 
200 RESTORE48800:FORW-IT06:READRIf(W):NE 
XTW 
218 FOR W-1 TO ll:READ CCI~W):NEXT W 
220 FOR W-1 TO 13:READ 08f(W):NEXT W 
230 FOR W-1 TO 2:READ CC$(W):NEXT W 
2,40 SOS, 1)=LEFTf<ACS(1>,3)+` "+LEFTslOBs 
(9),3) 
250 SOS,2>-LEPTslACs(2),3)+• '+LEFTSl0Bf 
(12:-, 3:- 
26e S05(3)=LEFTS(ACS(3>.3)+• •+LEFT$(OBs 
(187,3 
270 S0fi4)-LEF7f(AC$l4i,3)+" "+LEFTftOBf 
6),3) 
280 SOf,5>=LEFTs(ACI(5),3)+" ".LEFTfle0f 
(ll),3) 
290 SOS(6)-LEFTS(ACff(6),3>+` •+LEFTS(o8f 
'I),3> 
300 SOS(7)-LEFTf(ACS(7),3)+" "+LEFTS(OBS 
'4),3> 
310 S0$c8)•LEFTS(ACf(8).3)+` "+LEF7S(00f 
(5),3) 
320 SOS(9)-LErTf(ACS(9 >. 3>+- "+LEFTf(OB$ 
(61.37 
338 SO3(10)=LEFTf(ACf(9),3)*" •+LEFTf.,OB 
f: 3,3) 
34e SOf(1l)=LEFT%CAC1l18),3)+" •+LEFTf'Q 
Bs<z:,3> 
350 SOf,12,-LEFTB AC h l8),3î+" "+LEr7$Ce 

306 SOsl13'=LEFTf(ACf(10),3'+" "+LEFiI(0 
63'11),31 

0 SOt:t4?:LErTS(arf(1e),3)+" "+LEFTf.O 
ést13), 3i 
750 SOf(15)-LEFTf(ACf(11>,3>+• "+LEFTS(0 
Oil' 1:,3> 
390 SO$,16LEFTl(HC*(11),3)+• "+LEFTS(0 
Bs 4),3) 
4:,0 S0s117)-LEFTS(HCSil1>,3)+" "+lEFTf(0 
EI 01',3) 
410 PFI-CHRS(52)+CHRf(71>+CHRf(72) 
440 RETURN 
560 P=14:VU-4:PPf=•L72PPPP" 
505 CLS:SCREEN0.6,0:IFP=2leNDL21=8THENBO 
xF(0,0.-(39.19)GRs(0).0,4 
506 IFP=56NDL5-07NENB0XF(0,0''-(320,159), 
0: 6010588 
510 GOSU82l8Be:G0SUBf0B08 
520 ON G GOSUB 21845,21808. . 21208,226e0 
530 ON F 006U8 2I350,21388,2258e,21780,2 
2800 
540 ON D GOSUB 21 145,21180,22488,21980,2 
2600 
55e IF 01•*,0 THEN ON 01 GOSUB 24000.2418 
0.24200.24300,24400.24508,24600,24708,24 
300,2490e 
552 IFP=17OR•:P=SANDL5=1HNDVU-2)THENGOSUB 
21308:LOCATEI5,4:C0L0R,.1:PRIN7ASCENSEU 
P": COLOR. •I 
5=54 IFP=5ANDVU=SANDL5=ITHENGOSU821888:LO 
C+TE0,4:PRINTCSCENSEUR• 
55S0 G0SUB28808:HA=INT(RND►3',l:COLOR 0,6 
:LOCATE 0.22:INPUT"QUE FAITES-VOUS•;REP1 
5+6 IFLEN,REPS>=1THENIFREPI='W THENGOT02 
>600ELSEIFREPS=•A^THEN2780e 
(06 IFLEN,.REPR1ANCREPS<.~•E"eNDREPS:'•0 
".•NDREPS:, S"flNUPEPI'.;NTHENCGSUB 28288 
:GGTe58S 
610 ON P 0010 •30200.38300..30508,30600, 
?0'06.30800, 30900. 31000.3110e..,31488,31 
`.00.31606. 31766•3110e.31908.32800.32lee. 

35208,32380 
16000 ON P GOSUB .10200.10î00.,10500,10ô 
80.:8700,10880.10906.11080.11108,,,11488 
• :1`.88,11600,1I'08,!1800,11980,12000,121 
00. 12208, 12308 
10020 G=vALlMIDsIP5.1,1,i 
10030 F-YAL'MIDf(P$.2.])) 
10040 D=VAL(MID5(PS.3,1>) 
10850 RETURN 
16208 01=0:ON VU 6010 10210,10220.10238 
10218 Pf=•110":RETURN 
10220 Pf="103":RETURN 
10238 P$="831":RETURN 
10300 01=2:ON VU 6010 10310,10320 
10310 IFP3=ITHENPS=•108':RETURNELSEPS=•'2 
80":RETURN 
10320 Pf="001":RETURN 
10500 IF L5=8 THEN Pf=•080":RETURN ELSE 
01=7:ON VU 6070 ,10510,10520,10538 
:0510 Pf=•100":RETURN 
:0520 Pf="801":RETURN 
10538 PS="e11":RETURN 
10608 O1=0:ON VU 6010 18610.18628,,18630 
10610 P$-"le1•:RETURN 
10620 P$="011":RETURN 
10630 Pf="lt8":P,ETURN 
0700 01=e:ON VU 6070 ,10718,10728,10730 
16'7 10 Pf=` 11 0":RETURN 
10720 Pf="101":RETURN 
10730 Ps='•811•:RETURN 
16800 01=8TP*='020":RETURN 
10900 01.8=Pf-'OS8":RETURN 
:1808 01=6:Pf="088•:RETURN 
1:100 ON VU 6010 ,11110 „ 11120 
.:110 0I=8:PS="010":RETURN 
1:120 019:PS=•000:RE1URN 
11400 01-0:0141 VU GOTO 11410.11420,11430, 
11448 
11410 Pf=•110":RETURN 
114- e Pf="104":RETURN 
11430 Pf="041.:RETURN 
11446 P1~"411":RETUPN 
:1500 OI=ITP$=•020":RETURN 
11600 01.3:P$-"002":RETURN 
11700 01=5:X0=28:Y0.18:P$=•080":RETURN 
11800 01.4101,11 VU 6010 •.11818.11820 
11810 XO=7:Y0=16:Pf=•1ee :RETURN 
11820 XO=20:YD=19:Ps=`00I`:RETURN 
11900 01=2:ON VU G010 11918,,11920 
11910 IFP19=ITHENPS="018•:RETURNELSEPf=" 
000"=RETURN 
11920 Pf=•010":RETURN 
:2800 01.5:0114 VU 60T012010...12020 
2810 XO=20:YO=18:P$="801":RETURN 
122020 X0=7:1'0=16:P5='108":RETURN 
12108 IF MIR-OTHENO1-8ELSEOI=18 
12105 ON VU 6070 .12110.12120,12148 
12118 IFP2I-ITHENPf="105•:RETURNELSEPf=• 
205":RETURN 
12120 Pf="850':RETURN 
12148 01=8:IFP2I=17HENP$-"501":RETURNELS 
EPf="582': RETURN 
12200 Ol-3:Pf=•080":RETURN 
12300 Ol=e:P$="200":RETURN 
20080 B0XF(8.168)-':319.1997.6:RE7URN 
20200 GOSU82B8B8:LOCATEB,21:PRINTRRf<HA> 
:FLeYPPf: RET URN 
21080 BOX(0,0>-319,159),0 
21020 COLOR e:LINE,0,0)-(80,15):LINE-,24 
0.15':LINC- 320.0):LINE(8.159i- 80.95: 
IME-(248,95,:LINE-(318,159):LINE(88,16)- 
(80.95):LINE(248,16•-,240.95):LOCA7E8,8: 
PPINTB$(VU)1FRE.8i:RETURN 
21100 IFL21=0ANCP=2lTHENLINEk264.I15--'2 
64.40:,0:LINE- 257.40 '.0:LINE-(287,1351, 
8:RETURNELSEY=115:FORX=264T13287:L!NE,):,4 
e.-'X,Y7,4:Y-Y+.S:NEXTX:RETURN 
21145 LINE(287,135•-(287,40-,o:LlNE-'264 
.40 ,0:Y=102:FORX=24ST02263:LINE(X.40,-(X 
•1!,4:Y=Y+. 8:NEXTX: RET URN 
21280 COLOR 0:LINE,32,134'-'32,40i:LINE- 
•55.48?:LINE-'55,114,:LINE-, 47.114 :LINE 
-'32,126':LINE(47,114"-,47.106i:LINE-'32 
,118):LINE(47.106)-.39,186);LINE-'32,110 
.:LINE(39.106)-139,98.':LINE-(32,182):LIN 
E.39,98:-(32,98i:RETURN 
5:300 BOXF(144.40.-1175.95!•4:00X(143,39 
':76.96>,8:RETUPN 

21750 BOXF1112.40'•-•143.95'•4:60X(144,40 
--176,96'•,0:RETURN 

21460 FORI=8Te31:LINEl T 5-I,40>-(175-I,9 
5 -7:LINE'.144-1,48)-(144-I,95,.4:NE'TI: 
RETURN 
5:500 l'=135:FOR :d=287 TO 264 STEP -I:LIN 
E :-..48-':>:, - '.- 

21530 IF :1:272 THEN 2)540 ELSE LINE''--2 
4`,40)- tx-241 T'22'.'.4 
2:540 NEXT >::LINE(207.135!- , 287,4e',0:L1 
NE-•264.48).8 
2550 RETURN 
21700 COLOR0:B0X(144.40)-(175.95):LINE:I 
44.95)-:151,91,:LINE-CI75.9I):LINE'151.9 
1.--151,87):LINE-,175,87) 
21'40 LINE(151,87>-'L59,83,"-LINE-(175,83 

2:750 L1NE(159 837-159,79,:LINE-175,79 

21760 LINE(159,79)-'167,75):LINE-(175.75 

21'70 LINE(167,75:'--167,71».LINE-1 175,71 

x'786 LlNE., 167.71:-1175,67't':RETURN 
2:800 IFP=2IAN1L21=0THENLiNElS9.]]3'-'5P 
•-+0'x.0:LINE-(35.40-.0:LINE--35.,31:.O:RE 
TURN 
2)810 'r=I13:F0R>I=59TO35STEP-I:LINEO1,407 
- 'X,Y..4,Y=Y+.8:NEXTK:RETURN 
21845 LINE(59,113:-,59.48).0:LINE-(35,40 

. e: Y-131 : FOR>:-35T08STEP- E L INE(X, 40 1-( >. 
. ',4:Y=Y+.8:NEXT.,::RETURN 
21988 COLOR 8:LINE(264,1I4)-(264,40):LIN 
E-(287,48):LINE-(287,134) 
21920 LINE(287,126i-(272,114):LINE-(264, 
114) 
2:930 LINE(287,118)-(272,106)LINE-(272, 
114) 
21948 LIME(287,112)-(288,106):LINE-(272, 
106) 
21950 LINE(287,184)-(280,98),LINE-(280,1 
06) 
21960 LINE(287,98)-(280,98):RETURN 
222008 I-0:FORX-59TO35STEP -1 :LINE (X,40)-  
.113+I),-7:LINE(X-24,48+1)-(X-24,13f+1 

ti•4:I-I,.8:NEXTX:LINE(35,40)-(59,48), BLL 
INE-(59.113),B:RETURN 
22208 FOR]=87015tLINE(128+1,143-I)-(187-
I,143-I),esNEXiI !RETURN 
22300 BOXF(12e.4e)-:I91,]0e),4sBOXF(96,4 
0'-(127, 180),0:B0XF(192,46)-(223,188),8: 
FCRI.8T03:DOX F 128,40+1l28)-(191,42+I520 
-3:N(XTI:BOX(136,82)-(183,88),-3:RETUR 

N 
22400 LINE(287,133)-(287,48).,8:LINE-(,264 
,48),0LINE-(264,1 14),8:LINE(264,114)-(2 
7e,114),0:LINE-0287,127>,0:L ONE (274,116) 
-:279,116),0:LINE-(287,123),8:LINE(282,1 
18)-(287,118),8: RETURN 
22508 BOX(127,391-(192, 101),8:B0XF(128,4 
e'-'191,188),-7:LINE(128,188)-(168,88),8 
:LINE-(191, 18 e).8:LINE-(l82,907,B:LINE-( 
172,93),-8:LINE(191,93)-(185,93),-1:RETU 
RN 
22600 IFVU-2THENXF-262ELEEXF=58 
22610 COLORB:IFFE-8THENRES70RE2265OELSE2 
2628 
22611 FORY-8T05:READA,B,C,E 
22612 IFVU-2THENLINE(XP+A, B)-(XF+C,E)ELS 
ELINE(XF-A,B)-(XF-C, E) 
22614 NEXTY:RETURN 
22628 RESTORE22660:FORY=8T09:READA,B,C,C 
22638 IFVU=2TNENLINE(XF+A,B)-(XF+C,E)ELS 
ELINE(XF-A,8)-(XF-C, E) 
22640 NEXTY:RETURN 
22650 DATA8,40,25,40,25,48,25,88,25,88,8 
76. 0, 76, 0, 48, 12, 40, 12. 82, e, 58, 25, 64 
22668 DATA-16,4e,41,40,41,48,41,92,41,92 

16,72,-16,72,-16,48,0,40,0,76,25,48,25 
.88.-8,48,-8,74,32,40,32,98,-16.56,8,57, 
41,66,25,64 
22800 BOX(130,40,-(190,78),e:IFFE=8THENL 
INE(160.40)-(168,70),8:LINE(130,55)-(198 
,55",O:RETURNELSEBOX<188,48)-(138,70),8: 
BOX(220,40)-C390,70),6:LINE(1 f5.48)-(115 
.701 O:LINE(le0,55)-113S,55),O:LINE(190, 
55'-(228,55),8:LINE(205,40)-(285,78),8=R 
ETURN 
23000 GOSUB25588:IFREPS=•N•THEN31710ELSE 
1FPEP$<J SOI (13,THENG05U820200:G0T023000 
27010 001(F(144,40)-ï175,95i,8:8OXF(112,4 
0?-•143,95),4 
23020 IFMA=I7NEN60SU825588:IFREPf=•N'THE 
N71710ELSEIFREPS=SO$'10)THENP=P-I2:VU=4= 
GOT0SB5ELSEGO5UB2B200:G0T023028 
23030 GOSUB20000:LOCATE0,22:PRINT'Il n'e 
st Pas la' ":PLAYPP$ 
27040 GOSUB25500 
33850 IFP=17ANDREPS.>"N"THENGOSUB28288:G 

A SUIVRE.. . 

V APPLE 
Suite de ta page 7 

6220 HOME : VTAB 13: RTAS 32: PRINT 
'AMI T Y V I LLE' 

6230 FOR J - I TO 10:X - PEEK 
(S) + PEEK (S) - PEEK (S) 
PEEK (S) - PEEK (S): NEXT 

J 
6250 NEXT I 
6300 G$ - ' pressez RETURN pour 

continu,r ' 
6310 D - 1 :A - 10: VTAB 24 
6320 A = A • 0: IF A • 3 OR A - 

48 THEN D - -O 
6330 HTAB A: PRINT 6f; 
6335 IF A - 25 THEN FOR I - 0 TO 

900: NEXT 1 
6340 FOR J - I TO 5: NEXT J 
6350 IF PEEK ( - 16384) - 141 THEN 

6400  

6360 GOTO 6320 
6400 POKE - 16368,0 
6405 HONE : VTAB 8: PRINT TAB( 

20), Pour ♦,!cuter une actio 
n• 

6410 VTAB 10: PRINT TAB( 32);' 
Presse= I. nueero' 

6420 VTAB 12: PRINT TAB( 25);' 
Qui se trouve devant celle-c 
i.• 

6430 0 • I:A - 10: VTAB 24 
6440 A=A+ D: IFA= 3 OR A 

48 THETI D - -D 

6450 HTAB A: PRINT 6$; 
6460 IF A - 25 THEN FOR I •- 0 TO 

900: NEXT 1 
6470 FOR J - I TO S: NEXT J 
6480 IF PEEK ( - 16384) - 141 THEN 

6500 
6490 GOTO 6440 
6500 POKE - 16368,0 
6505 HIE : VTAB B: PRINT TAB) 

31);•Pour savoir combien' 
6510 VTAB 10: PRINT TAB( 29);' 

De pikes vous Ross5dez* 
6520 VTAB 12: PRINT TAB( 35);• 

Pressez '0' ' 
6530 D - 1:A - 10: VTAB 24 
6540 A=A + D: IF A- 3 OR A 

48 THEN D - - D 
6550 HTAB A: PRINT 0$; 
6560 IF A - 25 THEN FOR I - 0 TO 

900: NEXT 1 
6570 FOR J = I TO 5: NEXT J 
6580 IF PEEK C - 16384) - 141 THEN 

6600 
6590 GOTO 6540 
6600 INVERSE : POKE - 16368,0: 

RETURN 

24 



TOM ET CHERIE 
Pour que sa CHERIE bien aimée puisse prendre un 
bain, ce cher TOM doit tour à tour s'improviser acro-
bate, plombier et artificier. Que ne ferait-on pas pour 
l'amour d'une belle ? 

SUITE DU N°76 
	

J-P MARIN 

MSX 
:r 

e T- 

r - - 

10510 DATA32, 7, 31, 63, 127, 124, 248,2 
40,240,240,240,248,124,127,63,31,7 
,224,248,252,254,62,31,15,15,15,15 
,31,62,254,252,248,224 

10520 041432, 96, 240, 240,248,120,12 
0,124,60,60,62,30,31,31,15,15,7,6, 
15,15,31,30„30,62,60,60,124,120,24 
8,248,240,240,224 
10530 DATA32,63, 127, 127, 127, 120, 12 
0,127,127,127,127,120,120,120,120, 
120,48, 240,248,252,254,30,30,254,2 
52,248,240,240,120,120,60,60,24 
10540 

 
DATA32,3,7, 63,,,,, 2,3, 7,7,7, 

7,7,7,7,192,224,252,,,,,,,128,128, 
128, 192,224, 128, 128 
10550 DATA30,,,,7,7,7,3,1„ 	,,,,, 
,160,240,224,192,,,,,32 „ 24 

10560 0ATA32,.. ,64,32 „ 8,4,2,1,,, 

' 	
,128,64,32,24,16 

10570DATA2,8, 120 
10580 DATA32,3,7,63 „ 	,1,1,1,3, 
7,1,1,192,224,252 ,,,,, 64, 192,224,2 

24,224,224,224,224,224 
10590 DATA24,,,,5, 15,7,3,,,,, 4, 24 

,224,224,224,192,128 
10600 DATA27 ,,, 	• ,1,2,4,24,8 

r 2,4 „16,32,64,128 
10610 DA1A2,16,30 

10650 DATA20 „ ,,8,,, ,,,,,,,,,,,,4 
10660 DATA20,,,28,54,,,,,,,,,,,,,, 
,14,27 

10670 DATA5,60,126, 110, 118, 60 
10680 DATA6,0, 28, 62,54,28,8 
19900 
19910 ' sp dessin des coudes 
19920 
19995 PSET(XC, YC) 
20000 LINE-STEP17,5),CC,8F 
20010 PRESET(XC+7, Y'C +5),CA 
20020 PRESET(XC+6,YC+2),CR:PRESET( 
XC+6, YC+3), CR!PRES5T( XC+5, YC+4), CR 
20030 RETURN 
20035 PSET(XC,YC) 
20040 LINE- STEP(7,5),CC,BF 
20050 PRESETIXC,YC*5),CA 
20060 PRESET IXC+ I,YG+3 I,CR:PRESET( 
XC+2, XC *4) , CR: PRESET( XC+3,YC+4), CR 
20070 RETURN 

20075 PSET(XC,YC) 
20080 LINE-S7EP(7,5),GC,BF 
20090 PRESE7(X[,YCl,CA 

20100 PRESET(XC+1,YC+2), CR:PRESETI 
XC*2,YC+11, CR: PRESET(XC+3, YC +1),CR 
20110 RETURN 
20115 PSETIXC,YC) 

20120 LINE-STEPI7,5),CC,BF 

20130 PRESET(XC+7,YC),CA 
20140 PRESET(XC+4,YC+1),CR:PRESETI 
XC+5,YC*1),CR:PRESET(XC+6,YC+2),CR 
:PRESET(XC+6,YC+3),CR 

20150 RETURN 
20155 PSET(XC,YC) 
20160 LINE-STEP(7,7),CC,BF 
20170 PRESETIXC,YCI,C4:PRESET(XC*7 
,YC), CA: PRESETtXC+7, YC+7), CA: PRE SE 
T(XC,YC+7),C4 
20180 PRESET)XC+3,YC+l),CR: PRESET! 
XC+4,YC+ 1), CR: PRESET( XC +5, YC+1), CR 
20190 RETURN 
20195 PsFTtX[,Y[) 
20200 LINE-STEP) 7),CC,BF 
20210 PRE SET(XC, YCl,CA:PRE3FT1X[+7 
,YCI,CA:PRESET(XC*7,YC+7),CA:PRESE 
T(XC,YC*7),CA 
20220 PRESET(XC+6,YC*2),CR:PRESET( 
XC+6,YC +3) ,  CR: PRESET I XC+6, XC+4),CR 

20230 RETURN 
39910 ' 
39920 ' sp on interval 
39930 

40000 VPOKE7028, 209 
40002 AM=AM+I: IFAM<5THEN40020 

40005 NM=NM+2: IM-NM+NI*4 
40010 PUTSPRITE28,(10,115-IM),15,4 
3 
40011 IFNM-82-NI*4THENGOT043000 
40012 LINE)13,120-IM)-114,121-IMI, 
1,B 
40020 TN=TN+I: IFTN<>2THENRETURN 
40030 TN=O 
40040 NE=NE+1 
40050 PSET(16,NE),I:DRAWr55• 

40060 IFNE-387 HENINTERVALOFF: 50T04 
1000 
40065 IFTR«ITHENPSETIXD-EC,191),4: 
EC•EC+4:CE-EC*2:DRAW•r=cel":RETURN 
40070 IFTR=OTHENNB=NB+I : PSET(200,1 
80-NB), 4: DRAW' n39":IFNB=ISTHENINTE 
RVALOFF:GOT045000 
40080 RETURN 
40900 
40910 ' +in de tableau 
40920 

41000 STRIGIJ)OFF 
41010 FORT=1TO10000:NExT 
41020 RV=RV-16: IFRV=-26THEN42000 
41030 G07042500 

41900 
41910 ' fin de leu 
41920 ' 
42000 IFSC>HSTHENHS=SC: COLDR4: GOSU 

88100 
42005 SC=O 

42007 FORT=17040:X$=INKEY3:NEXT 
42010 PSETf40,184),1:COLOR9 
42020 OPEN"9rp:"ASMI 

42030 PRINTNI," 1 JI pour jouer" 
42035 CLOSE 

42040 SWAPK, OK: GOSUB60400 
42045 CG-6:GOSUB60120 
42046 CG=B: SOSUS60120 
42047 CG=9: GO5UH6O120 
42048 CG=8:GOSUB6012O 
42049 FORT=1 T05 

42050 IFINKEYE-"j"ORINKEY$=•J"THEN 
SWAPK, OK: GOSUB60400: RV-38:NI-O: GOT 
042500 
42055 NEXT 
42060 601042045 
42470 

42480 initialicaBon 
42490 

42500 VP0KE6955, INT(HS/255) 
42510 VPOKE6959,HS-INT(HS/255)*255 
42515 VPOKE6963,J 

42516 VPOKE6967, INT ISC/255) 

42517 VPDKE6971, SC-INT(SC/2551îF255 
42518 VPOKE6975, NI 
42519 VPDKE6979, RV+50 
42520 CLEAR 
42522 DEFIN7J,X,N,A,T,C,G,S,R,K,O, 
H,P 
42525 HS=VPEEK 16955)îF255+VPEEKl695 
9) 

42530 J-VPEEK16963) 
42531 SC-VPEEK(6967)*255+VPEEK(697 
1) 
42532 NI-VPEEK(6975) 
42533 RV=VPEEK(6979)-50 

42540 X(11=-15:Y(1)-70:X(2)=0:Yf2) 
=-21:X(3)=107:Y13)=-21:X(4)=214:Y( 
4)=-21:X15)=25:Y(51=191:X(6)=133:Y 
(6)=191:X(7)-255:Y(7)=100:X!8)-240 
:Y(8)-191 
42550 K--1: OK=1 : P--1:CG=8 
42560 CC-7: AM=10: CB-3:CS-10:CR=15 
42570 FORT=07031: PU7SPRS7E7,IO,209 
':NEXT 
42580 CLS:COLOR5 
42590 6010990 

42900 ' 

42910 ' explosion 
42920 
43000 STRIG(J)OFF:INTERVALOFF 
43002 PUTSPRITE28,(0,209) 
43005 COLOR8:PSE T 1O,70 
43010 DRAW,'Od lr4d1r4d1r2d1r2d1rld 
1rld1r1d3r1d3rld2r1d1r3dlr3d1r4u1r 
2u1r2u2r1u3r1u412r1u411u511u411u41 
1u3rlu2r1u1r2u1r4u1r4u2r4ulr3u1r3u 
1r1u3r1u 5r1 u411 u4) 1u 1 (lui 13u 216u 11 
5u2dlllu 113u112ul I Ici l 1.51 )u 2r1u2r 
1u2r 2u1r2u1r3u2r2ulr2ulr1u2r1u 2" 
43020 PAINT(0,01 
43025 PUTSPRITE31, (0,209) 
43030 COLORII:PSET(0,501 
43040 DRAW" d9u l r 1u1r2u1 ,2u1 ,3d  1r3d 
1r2d1r 1d4 r1d2r3dlr4u1r1u1rlu3rlu41 

1u411u3(1u4+lulr5ulr4ulriulr1u41 lu 
3llull2ull4ulllu)13u3l1u61ju4r1u3r 

1u411u213u114d111d112d411d3j1d114u 
Ill.I 11u113" 
43050 PAINT)0,20) 
43060 COLOR1:PSET(5,46) 
43070 DRAW"u5r2f1 g 111x1 f1d1g111bm+ 
5,-5aOd341r2elulhfulhll lbm+3,-2pOf 
3x1elulh3bzn+5,+0,O(,1l 1hl 11)1e1u211 
flr2f irl• 
43080 601041000 
44900 ' 
44910 ' dessin de Cherie 
44920 ' 

45000 S7RIGtJl0FF 
45001 FORX;17097 
45002 CB-C8+I:IFCB-10 THENCE=4 
45003 PSET 1200,1651, CB:LINE-STEP(3 
9, 14) ,CB, BF 
45004 NEXT 

45005 SC SC+ 1000: GOSUE8000 
45007 FORT-ST0l00O:NEXT 
45010 FORT=OT031:PUTSPRITET,(0,209 
):NEXT 
45020 CLS:COLORIO 
45035 . niv0 
45040 PSET(59,71) 
45050 DRAW ct h2u4hlu2elu2eiu2,1u3elr 
1e2u2e1u2n1.1r1e4u2e6rle1x6u!f2r1+ 
1x1f1r3d2r2f2r1f4r2e292d153f2d3f3r 
202r291d39 1d59Sd4g1tlU 192n4d312002 
131' 
45060 PA2NT180,341 
45070 PSET(75,46) 

45080 COLOR6: DRAW•d4g1d191tlff 141+1 
d 414g111g3tl 1944191dlgld4r67h312h21 
1h61 1h! I Ih11591(491119111h212h212h 

lulr1e4u3e1u2e1u4h3u212h113g112911 

lhIl3hl' 
45090 PAINT(88,47) 
45100 COLORE:PSETf82,811 
45110 DRAW•silh1uBh6ulrldlS4rlfld1f 
2d2flbs-3,-6r3e$rld6f2e2r1e2rlbor+l 
+ 3g341fI 

45120 COLOR9:PSET(81,63) 
45130 DRAW"+2x3e1h113• 
45140 COLOR8:PSET(83,601 
45150 DRAW'.Obm+4,+011ulIIu411ulr1 
elbm-6,+2r2bm+5,+Or2' 

45160 C OLORIO:PSET(77, 52) 
45170 DRAW•e2r2flbm+5,+0.1,-242" 
45180 PUTSPR IT Eh)T6,5O 1, 5,60 

45190 PU7SPRITE2,(76,50),15,61 
45192 IFNI=0THEN47000 
45195 'nivl 
45200 COLOR6:PSET(60,82y 
45210 DRAW'r66flrlf 1r2-f1r1+1r3f2r1 

+2r1f]r2f2rIf1r4f 1r 2136e 1 r tel hlllh 
112h11371 1hiI1h111h 1 12h2924191414 
3 d 1f 1d1152u1e1u2e1u6e1" 
45220 PAINT)70,83) 
45230 COLORB:PSETI70,95S 

4524() DRAW ',3u2elulelu2ellel6,-5, 
+5d1g2bm+16,+ 

0
h 1u 1h 1u 1h1u 3bm+8,+10 

43. 
45250 PSET(145,95) 

45260 DRAW" 14h114h113h1129S• 
45265 IFNIIITHEN47000 
45270 n iv2 

45280 COLOR6:PSET157,96) 
45290 DRAW'r52f1dlg1d111d2g1d3f1d1 

f 1bm+3,+Oul4lulelulelu1e6r39f 1, 7+1 
rlflr3f6r1d2rldlf 1165bm-5,+015601u 
1e3u3rl u5" 
45300 PAINT)80, 100):PAINT1140, 100) 
45305 PUTSPRITE3,(104,941,9,63 
45306 PUTSPRITE4,( 81,104), 9, 62 
45310 COLORB:PSET(64,1091 
45328 DRAW"u le lulelul el u2e lu 2elulb 
m+23,+ Od4f1d4g14211d1bm+5,-5r1d1,2 
41r4u1r2e2bm+18,+Odl+4bm+4,+lr1elr 
lei r2bm+6,-BfZdlbm+2,-3,-1flr34 lrlf 
2,-2f1,lflrlflr1+4d2" 
45325 IFNI-2THEN47000 
45330 n,v3 
45340 COLOR6:PSET(G1'110) 
45350 DRAW•r58d4r2u3e1r67{6d if ld if 
2r1-f2HZhl 1lhlgll11h215 h1111h113h11 
2h 11 th2silhlulbm-2,+Odlg2d7gtdlbm+l 
0,+0rle1r,2elr4flr2f lr3bm-4, *011Obm 
-13,+0163u1h1ulh2u1h2u1h1u1h1ulbm- 
2,-0 d19142914192d1941 l 4e 1u 1e 2u1e2u 
l e4" 
45360 PAINT(50,120):PAINT(90,120): 
PAINT (150, 112): PAINT (151, 1221 
45370 COLORE: PSET163,110) 
45380 DRAW•glbm+12,+0 r2dlr2dlr2d1x 
6u1r2u 1r 1u1r1u1r1bm+18, +4r2411241r 
1d111d2Ilhl+5ben*54,-13+2434 ld4bn+3 
. +0. lu 2hlu3h 1f2d 1r 1+2x1 flr 1f3r3u1h 
311h111h3ulf 1,2flrlf 2r1f3• 
45385 IFNI=3THEN47000 
45390 'n1v4 

45395 COLORI5:PSET1176,151t 
45397 DRAW"+2e1r2N1r1e3r 2,4+,14r12e 
lrle3r3f1r1e2r1e2u2e2r1+2d32145• 
45398 PAINT(215,143) 
45400 COLOR6 : PSET(73, 1241 
45410 DRAW" r6lgld2rlelr2e1-2elr24+ 
1x4+1r5eju1r17+1r1f2rlf5dlfld1+1d1 
11191,8)lh4bm-20,-111391419141912+1 
2e?u1e7" 

45420 PASN7I43,130):PAIN7f150, 130) 
45430 COLOR8:P3ET(105, 127) 
45440 DRAW"11si2r2bm+7,-ldlr1flrlfl 
r7+lr7elbm-B,+2L2d1l2d112d1l2g111g 
21Id1ql11bnv-7, '011bm+53,-3.lr1e2r5 

bm*5, +1 l2g2129V 2bm+0, - 11 f 2~ym+ 15, + 
Of it 3f lrif 2,2+lrl41+ 141,-1f 3rl+ 1r 3b 
m-2,-6h2ulh2bm-5,+1h31191l2h113d1" 
45442 IFNI-4THEN47000 
45445 'niv5 
45450 COLOR6:PSET(98, 138) 
45460 DRAW"flrlflrl+442+141+3+32.1 
rleir lelr3elr]a 2r 1e lv1elr1e1rle3r1 
elrlbn+3,+Orr3d1r2d1r2d1!tr5d1r8elr 
Se lr 3e 1r3e 1r 3e1 r2f jrl+lr1e1u7l1d1l 
1u1141bm-9,+0166" 
45470 PAINT U 2O,l43):PAINT)175,14O 

45480 COLOR8:PSET f 104, 138) 
45490 DRAW"r5bm+90,+Or2" 
45500 COLOR 15:PSET(24, 135) 
45510 DRAW"r2e b l( Ir2f1r341r34 tr4e 
1,-241+ 1d2l2r 3e 1,-3d2,342,-2+2,-3e1+3+ 
jd 2 rod 1r 615Bu 15" 
45520 PAINT(30,1431 
45530 COLOR5:PSET(33,1411 
45540 DRAW"r1f2d3bm+11,+0e1r4• 
45550 PS ET Il92,147) 
45560 DRAW",2E2bm+10,-lrlet+1e2x4s 
2c:e~u2bm-6,-3+5.2.1" 

47000 LINE(24,151)-(223,82+NI#14), 
4,BF 
47010 COLOR2:PSET114,72) 
47020 DRAW"r5dlr2fId2rtd7jf 141(2,1 
f 1r19lelr 1e2u1a1u71e 1u lelrle1+5+ 24 
2921347791419111911205hll 1h1u1h1u7 
713h2u2e1" 
47030 PAINT(100,158) 
47040 FORX=617O157STEP96 
47045 COLOR2 
47050 PSET(X 1 161) 

47060 DRAW"c1r2f 1 1rle11r2+2d2g1141 
f11429212h11 1191112h2u2ei1u1h11u2" 
47070 PAINTIX+1,161) 
47080 COLOR 2:PSET(x+11,177):DRAW• 
+2b.+5,-Sh2bm-2,+3c3r1d1 Il• 
47100 NEXT 
47110 NI=NI*1:IFNI)5THENNI=5 
47120 FORT-ITOIOOO:NEXT 
47130 VPOKE16259,O:VPOKE16290,0:VP 
OKE16291,O 
47140 FORT-1T0300:NEXT 
47150 4P0KE16259,8:VPOKEL6290,28:V 
POKE16291,54 
49900 ' 

49910 ' petite nvuS,que 
49920 ' 
49990 PLAY"ulO' 
50000 RESTORE50100 
50010 FORM=1T038 
50015 IFPLAY(0)=-ITHEN50015 
50020 READO%, NS, L% 
50025 PLAY*tl60o=o%;1=1%)xns;• 
50030 NEXT 
50032 PLAY'' 
50035 FORT-1T05000: NEXT 
50040 GOT042500 
50095 ' 
50096 ' datas pour musique 
50097 
50100 DA7A4,e,5,4,c,S1,4,d,11,4,e, 
11,4,d, 11, 4,c, 11,4,d,5, 4, g,9, 3,9,5 
,3, a, 11,3,b, 11, 4,c, 5, 3,a, 11,3,b, 11 
,4,c, 11,36, 11,3,., 11,3,b,5,4,e,9 
50200 DATA3,e,5,3,f+, 11,3, 8+,11,3, 

a,5,3,f+,11,3,9*, 11,3,,, 11, 3,g+,11 
,3, f+, 11, 3,+, 5, 3,b, 5, 4,e, 5, 4,e,4, 
4,4,5,4,e,5,4,d,5,4,c,5,4,e,3,4,d, 
3 
60000 
60010 ' sp affichage game over 
60020 
60100 SOUNDO,0:SOUND1,0 
60110 607060220 
60120 FORT=IT07 

60130 PUTSPRITET,(X)T),Y)T)I,CG,T* 
44 
60140 NEXT 

60145 PUTsPRITE8,(X)8),Y(8)l,CG,48 
60150 RETURN 
60400 soUND7, 62:SOUND13, 9:SOUND8,1 
6:SOUNDO,O:SOUNDII,O:SOUND12,8O 
60405 P--K 
60410 FORS=IT013 
60420 SOUND1,16-S 
60430 X11)=X117-P 
60440 X12)=X121-P:Y12)=Yl2)-P 

60450 Y13)=Y13)-P 
60460 X14)=X14)+P:Y(4)=Yf4)-P 
60470 X15)=X(5)-P:Y(5)=Y(5)+P 

60480 Yf6)=Y(6)+P 
60490 X(7)=Xf7)*P 
60500 X(8)=X(81+P:Y(81=Y(81+P 
60510 P=P-K 
60520 G0SUB60120 

60530 NEXT 
60540 SOUND12,12 
60550 RETURN 	 0 
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2232 REM GARCE OUVERT POUR 2 DRIVES. 
2233 REM *kk#k####kk###*####k##*##k# 

71^E IF INFI(E<>OLTFILF OR 0RU2$<>"0" TH 

=^I CLOSE a2 
2300 OuTFILE=OUTFILE+1 
2310 IF CUTIND<INDEX THEN 2030 

3000 REM 

3010 IF INFILE>FILES THEN 4000 
3020 IF DRV2c="O" THEN 1300 
3021 7 :? 	 INSERES LE DISK GOURE 

3022 ? " 	 PUIS TAPEZ S T A R T" 

3023 IF PEEK(53279)<>6 THEN 3023 

3030 3010 1300 
4000 REM 1X64 k#t*k#k*k#k#x#*#####*kk 

4002 REn * PRS-ECTION DES FICHIERS # 
4004 REM XtZX+1tt#*#k#6k#*###k##**# 

4010 TRAP 21050:FOR I=l TO FILES:IF LOCK 
'11,I1="5" THEN 4N20:NEXT I:GOTO 5000 
4020 IF INDEX=! 'HEN '? 'DISK DE DESTINAI 

I. 
a a 

J, 

TON";:=NPL AS 

n11î5 PRINT 

4030 FO"r. _: 1 TO FILES 
4040 IF LOCK3(J,J)=" " THEN 4100 

'1050 FILE*=NAMES3(,*11-10,J*11) 
4060 ? "PROTECTION; 	";FILE$ 
1070 GOSU6 10000 
4075 FILES(2,2)-STRs(ON2) 
4080 >I0 35,1*1,0,0,FILES 

4 100 NES( J 
5000 RET ***##**kk**####k#k 

7002 RE"' t .:OPIE TERMINES k 
5004 REM 1**#k#####6*#k#*## 

5005 ? :'> 

5010 F "FIN DE LA COPIE.' 
5020 FOR T=1 TO 100 
5030 SETCOLQR 2,T,T:SETCOLOR 4,1,1 
3040 NEXT T 

3045 FOR T=1 TO 500 )NEXT T 

5050 RUN 
10000 REM *** 
10010 TIPS=FILE$ 

10020 FILES=0 
!0030 FOR I=1 TO 8 

10040 IF rMPS(I,I)=" 	THEN 10100 

10050 FILES(LEN(FILE$)-1)=TMPS(=,:i 
10060 NEXT 1 

10100 FILEs(EN(PILE$)+1)=-'.' 

10110 FILEs(EN(FILEs)'11=ïnPS(3,:ii 
10170 RETURN 
:IPSO RE`t tt* 
11010 POKE 850,7 
11020 1=4DRCBUFBCINOEx D 

11030 POKE 852,I-2S6kIN7',Iz25fil'POKE 853  

t_J 

.111(I/256) 
11040 I=BUFLEN+i-INDEX 

11045 I=125*INT(I'125) 
11050 POKE 856,I-256*INT(I/256):POKE 857 

.INT( 1/256) 
11060 I=USR(R0RCCIOs)) 
1(070 I=PEEKC856)+256*PEEK(857) 
11075 ISTAT=PEEK(851)'IF I5T4T>1 AND IST 
4T0136 THEN RETURN 

11080 LENG(INFILE)=LENG(INFILE)+I 
!1090 INDEX=INDEX+I 
11110 RETURN 

12000 REM *** 
12010 POKE 866,11 

12020 I=ADR(6UFs(OUTIND)l 
12030 POKE 868,I-256*INT(I/256):POKE 869 

.INT(I/256) 
!2040 I=LENG(OUTFILE) 

!2050 POKE 872,I-256*INT(I/256):POKE 823 
.INT(I/256) 
12060 I=USRCAOR(CI021*)) 
12070 IF PEEK(867)>l THEN 7 "ERREUR DANS 

~'ECRITURE ";ISTAT:END 
!2080 OUTING=OUTING+LENG(0UTFILE) 

12090 RETURN 
20000 REM *** 

20020 FILENO=-l'FILEs="111111111111" 

20030 FOR I=1 TO FILES 
20040 IF USEO(I)<>0 THEN 20900 

20050 IF FILE$<NAnES1*(I*1I-10,I611) THEN 
20900 

20060 FILE$=NAMES*(I*I1-10,I*11) 
20070 FILENO=I 
20900 NEXT I  

20910 RETURN 
21000 REM k***#******###*#*#*X Z* 

21001 REM * PROBLEME/DRIVE ONI * 
21002 REM ####**###***###*#*#*#* 

21005 GRAPHICS 18 
21010 POSITION 6,4 
21020 PRINT M6;"PROBLEnE" 

21030 POSITION 2,6 
21040 PRINT 1161"SUR DISK-ORIUE "IONS 

21050 FOR T=1 TO 300:NEXT T 

21060 RUN 
22000 REM #****##*####### 

22001 REM * INFORMATION 
22002 REM #*XZX*X**#*#### 

22003 GRAPHICS O:POKE 752,1 
22004 SETCOLOR 4,0,0:SETCOLOR 2,0,0 

22005 ? " INSEREZ LA SOURCE DANS LE ORIV 

F ";ONS 
22010 7 "LA DESTINATION DANS LE DRIUE 

DN2;" PUIS," 
22020 POSITION 10,4 

22030 ? "TAPEZ S T A R T" 

22040 IF PEEK(532?9) (>6 THEN 22040 
22050 GOTO 1)10 
22100 REM #***#*##**##*##***#### 

72110 REM * PROBLEME/DRIVE ON2 * 
22120 REM ******#k#**k***k#*#*#* 

22130 GRAPHICS 18 

22140 POSITION 6,4 
22150 PRINT *h;'PROBLEME- 
22160 POSITION 2,6 

22170 PRINT #6;'SUR DISK DRIVE ";0N2 
22!80 FOR T=1 TO 300:NEXT T 

22130 RUN 

25 
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4128 IFXE=160706145 
4125 RETURN 
4780 ' 
4800 ' Raisonnesent 
4900 ' -------- 
5088 IFA-1609U563B:6OT030B0 
5810 GOSLIB6308:FORI=lT0500:NEXT 
5028 PRINTaKK,'ATFC 'A UNITES AU RANG 'l',' 
SI30 FOR1=IT82OB0:NEXT 
5835 1FINT(A/1lr1PRINT'ON PEUT FAIRE 'A' : 2 = I UNIE NJ RANG ' 
Z+1,•:60705058 
5046 PRINT'OM PEUT FAIRE 'A' : 2 	1NTIA/2)' IMITES AJ RAN,/ '. 
l' 

5050 FOA1=1TO2000:HEXT 
5860 IFIN71A/21oA/2TF#NR=IELSER-0 
5070 PR]N7'lL RESTE 'R' UNITE AU RANG '1'.' 
5888 6OA1=1T02B08:HEXT 
5090 PRINTêK,' 	';:PRINTik(-7,' 
5108 PRIN7aK,R;:IFZI=BTFEN5102ELSE5183 
5182 PRf473C-7,INT(A/2)isG0TBS105 
5113 IFAoeINTA12):.1P1NT8$(-?, IHT'A/2I; 

5105 K=K-7:1=Z+l:Di=I 
5110 

 
ANTCA/2);FOR1ITO2B:REX7 

5120 RETURN 
596e' 
5970 ' Exercices base 2 -> base 10 
5988 ' - - -- --- 
5998 DEFINTB:ZZ=B:XLS 
6000 EX=e:CLS:IFZZ=TOT E I5 
6002 A=RND(511):IFA<4THEN60B2 
6805 ZZ=1Z+1:KA=A:M=A:K=444:KK=b40 
6010 PRINTae,•ITEMTI"; 
6815 FORJR=1T09 
6828 IF/2<>lNTIA/2ÏT1£N-ELSERø 
6825 PR[HTdK,R;:K-K-7 
6030 1F~-17YN6045 
6835 A-INT(A'2):NEXTJR 
6040 FORT=ITO5eB;IEXT 
6045 PRiNTcK,'OUELLE SERA L'ECRITURE DE CE NOMBRE BIMA`:PF 
6050 PRINT'DANS LE SYSTt£ DECIMAL' 
6055 FOA1=1TO58B:NEXT 
6068 PRINT'DESIREZ-VOUS LE TABLEAU DES PUISSANCES DE 2' 
6865 PRINT'POUR O11S AIDER' 
6075 PR1NT'FAITES VOTRE 0101X: <I> POUR OUI, <2) POUR NON' 
6085 D!zIPKEY$: iris= "TFf.R6005 
6098 IFD$r TTIEKEX=I:V=2:GOT0480B 
6e95 IFD4-'2'60To6I10 
6100 6OSIJB63:PIMTa576,:GOT06860 
6110 604UB63EB:PRuaTsKK+64, 
6115 PRINT'C0tP£NT S'ECR1RA CE NOMBRE BINAIRE 

6128 PR1NT'DANS LE SYSTETE DECIMe.':INPUTD 
6125 1FD=ANPAINTB921,'EXACi•:SL=1L+INFi,A1=1701000:NEXT:GOTD68BB 
6136 IFD<>RKPRINTî921,' ERREUR 
6135 FORI=1701000:NEXT:PRINT3921,' 	':G0SUE6]00 
6140 IFEX411£NXE=1: V2 6AT4000 
6145 PRINTia5l2,'C0NVERS1ON DU NOMBRE BINAIRE EN NOMBRE DECIMAL:' 
6158 Ka3896OSUB6580 
6155 F=9-JR:IFAK<BORB45OT06185 
6160 FORCL=IT05 
6165 PRINTjK+647,' ';:FORIL=lT020otNSXT 
6170 PRINTcrK+F+7,'l';:FDRI-IT0200!lEXT:NE%TCL 

- - 	AMSTRAD 

.• 	 r 

P$(253) PRINT PRINT',, I+OICI LES VO 
TRE' 	";CHRf(254)IPRINT TRB(22);C 
HRS( 255 ) 
67 PRINT, PRINT STRINIt4C,210)E=v 
:PRINT"** NIVEAU '. 1 a. 3;" PEN 1 PR 
INT PRINT" 	1 	Jeu. moderew_s" PRI 
NT" 	2 	Jeu. def.nsi£r':PRINT" 

Je'. d'atta.que" PRINT: PRINT 3TPI 
NGS(. 40, 210 ) 
69 PRINT"SCORE 	 CPC: 
";Bi:PRINT TAB( 18);SCP;TAB(24);"1 

"; TAB( 30 )) SJO 
71 AS=INKEYI IF R*="" OR R$<.'l' OR 
R!>"3" THEN 71 ELSE Ea'ti+ALiIAli:) , IF 

E=3 THEN E-$.5 
73 INK :3,6 
75 MODE OINK I5.9PAPER 1.:, WINDO 
W M 1, 1 , 20, 22. 25 PAPER # 1 •5 : BORC:'ER 
15 
77 
79 ' 	 CADRE 
81 
83 C:LS:CLS M1:PEN 0 FCIR N=1 TO 18 
STEP 3 LOCATE 2,N PRINT" L_C_[_C_[ 
_CC_C ";:FOR I=1 TO 2:PPINT" ] 3 
37]737 "; NEXT I,N 

85 FOR I=1 TO 2;PRINT" 	 . 
--_--_" NEXT I:PRINT TAB!4:, ;"I 2 :3 
4 5 6 

87 r..(=42 G= 
89 FOR J=1 TO 7: R(.J+98 )=6 : NEXT .J F 
OR I=1 TO 6-A(I+100 )=7:NEXT I 
91 FOR I=1 TO 6:FOR .J=1 TO .' H(:I*9 
+_I)=-1:NEXT .J,I 
9:3 FOR I=C TO 7 R(I:9)=-2 A(I *9+8 ) 
=-2:NEXT I FOR J-0 TO 8:R(.J)=-2:A( 
63+.J )=-2 NEXT .J 
95 IF FLG=9 THEN Z.J2=INT!:RNC>x2):IF 
Z_I2>I. THEN 95 

97 IF FLG=0 THEN FLG=1 ELSE ZJ2(Z 
J2=1 )+l 
99 IF Z.J2=1 THEN Zm1:GDTO 103 ELSE 
IF 2=0 THEN Z=2;GOTO 101 
101 J=4:GOTO 119 
193 CL; M1 :PRINTN1, "En quelle colo 
roe 	.'n3,.ez vous ? ' :GOSUB 299 
105 R$ INKEY*SIF R$="° OJR f?s<"i' b 
R R$ >"7" THEN 105 ELSE .J-VAL(R* ) 
107 IF R(.J+90 :>=0 THEN 103 
109 CLS N1 
111 R=.J 
113 Z=1:GOSUB 147 
115 IF G=1 THEN PRINT*1," 	BR 
R/rl 	 ';,OIJ 3 AVEZ GAGNE ! ! " : GUS 
LIB 285 S•JO=S•JO+1 ,OTO 127 
117 GOSUB 165 
119 Z=9 GOSSIJB 147 
121 IF G=1 THEN PRINT#1," 	AH AH 
AH 	!! 	J'AI GAGNE LA PARTIE" G 

OSIJB 285: FOR .J=1 TO 200: NEXT .J: SCP 
0SCP+1;PRINTMI,"Je vois donne vgt.r• 
e revanche. OK 	?" GOTO 129 
123 IF 9<.>0 THEN 103 
125 PRINTNI," 	BIEN .JOUE !! 

3 ' PROG : 	F'I I IHNI_ E 	4 
Pour Ar1STRFI[) CPC 464 

7 ' AUTEUR : Wa.lschaerts William F 
EVRIER 1985 
1:3 ' 
15 •' INITIRLISAfIIJN 
17 C:LERR: ON BREAK GOSUB 279 
19 ;'(F1BOL AFTER 91:GEFINT H-D,F-Z 
21 SYMBOL 93,24,24,24,24,24,24,24, 
24:SYMBOL 95055,255,0,0,5:5 
YMBOL 252,24,24,:6,:36,66,90,161,16 
1:SYMBOL 25:3,161,153,66,66,36,36,2 
4,24 SYMBOL 254,126,126,129,129,12 
9,157..137,137 -','r'lE{OL 255,137.137,1 
669,145,129,129,126,126 
23 SYMBOL 91,24,24,24,255,253,24,2 
4,24-DIM A(200) 
24 INK 0,1 
25 DATA 119,106,95,e_9,83.71 
31 ' BOUCLE PRINCIPALE 
:35 
?7 ' PRESENTATION 
39 :SCP=C : S _IrJ=u :BORDER 9 MJJDE 1 : PRP 
ER 0 PEN 3:PRINT" 	t* FI.JISs 
ANI :E $-V':PR1NT:INk '3.F.24:FOR I=1 
C0 TO 120 STEP 1.5:ORIGIN I+55,200 
:DRAW I,110-NEXT'FOR I=200 TO 265 
ORIGIN 170,IlDRAW 130,11:NEr I 
41 FOR I=250 TO 255'ORIGIN I,220 D 
RAW -15,-30:NEXT 
43 PEN 1 LOCATE 4,23:PRINT"_______ 

LOCATE 4,25 PRINT"CoPwri9ht ";CH 
RS(164);" Wa.lscha.erts. W. FEV 85"; 
45 LOCATE 2,14:PRINT STRINGi(40,21 
0) ;'PRINT" APPuvez zv.r "; :.PEN 3:P 
RINT"<ENTER>";OPEN 1-PRINT" Pour c 
ommencer."'PRINT STRING$(40,208) 
47 GOSUB 299 
49 ENV 1,100,3,1:ENT 1,100,2,2 8=0 
51 IF A-0 THEN R-120'80UND 1,20W,1 
19,1,1,1 ELSE R-R-1 
53 R*-INKEYI'IF RI-'" OR R!>-" " T 
HEN 51 
55 ' ENTREE PARRMETRES JEUX, 
57 INK 3,1:CLS:B$®"":LUCRTE 1,15P 
RIHT"QUEL EST VOTRE PRENOM ??"LOC 
ATE 13,12TPRINT CHR$(143:::L0r_ATE 1 
,12:GR=14C 
59 R0-INKEY*:GR=GR OR 15:PRINT CH 
RS(GR)) CHR13( B) ; IF R$4" " THEN 59 
61 R5iUPPER5(R$) IF (RS<" " AND AS 
C(R$)<>13) THEN 59 ELSE IF ASC(Ps) 
=13 THEN 65 ELSE IF (R$>"Z" AND AS 
C(R!)<>127) THEN 59 ELSE IF RSC(R$ 
)-127 AND LENWBS)'e THEN B$=LEFTs.: 
B3,LEN(BS)-1:i:PRINT CHR$." ";C 
HR$(8 ); CHRS(8 ); . GOTO 59 
63 IF LEN<B$)>10 THEN PRINT CHR*(? 
); , LOTO 59 ELSE BiaB$+R3:PRINT RIG 
HT*( B$. 1) ; : ROTO 59 
65 CLS : BORC'ER 0 : INK 3,1 - PAPER 3 CL 
S LOCATE 1,5 PRINT'> VOICI MES PIO 
NS 	"1CHR$(252) PRINT TAB(22)CH 

NOUS SOMMES A 	EGRLITE..." E 
NT 1,29,3,5 FOR J=1 TO 4 3OIJND 1,5 
8.50,10,0,1 NEXT .J:FOR .Jul TO 2000 
:NEXT .J 
127 PR.INTM1,"UNE AUTRE PARTIE ???" 
129 RS-INKEY$:IF R%="" OR (UPPERS(.: 
RI)< >"O" AND UPPER$(R$ )<>"N") THEN 

129 
131 MODE 1:IF IJPPERER3)-"O" THEN 
GOTO 65 
133 G,OTr-I 39 
135 RESTOPE :FOR NI JL=1 TO I K=(.. 2*.J ) 
+2 • L=( NUL*2 ::'+( NUL-1 ) 
137 LOCATE K..L IF Z-0 THEN INK 14, 
3:PEN 14:PRINT CHR$(252);:LOCATE K 
, L+1 ;PRINT CHR*(253) ; : GOTO 141 
139 INK 5, 5 PEN 8 PRINT CHR$(254 ); 
LOCATE K,L+1 PRINT CHRS(255 );:GOT 

0 141 
141 ' 
143 PERD MLIS:SOUND 1..MUS,18:FOR XY 
=1 TO 150:NEXT >(:IF NUL<I THEN LO 
CRIE K,L'PRINT" ") LOCATE K.,L+1:PR 
INT" "; 
145 NEXT NIJL RETIJR.N 
147 ' 	 DEBUT CALCULE; 
149 I =R(.J+99 : GOSUB 135 A( R( .J+90 ):1 
9+•J)=Z ' AFFICHAGE DU PION 
151 R=R(.J+90) S..J 
153 R(R(.J+95'+1g8)=RiRr.J+9tt;+188',- 
1 : A( J+91, '=R( J+913 )-1 
155 0=G!-1 
157 IF Z=0 THEN RETURN 
159 ' 
151 M=9 O=e N=4 GOSUB 237:117 D•3 T 
HEN G=O:RETURN 
163 G=S RETURN 
165 N=4 =1 n=2 F1=45 
167 R=F1(S+98):IF F..=8 THEN 175 
169 R(R*9+=S)=0 GOSUB 237 
171 IF D=9 THEN Rc R*'i+ : ;=-1 : Gt'ITO 1 
75 
173 .J='=:: G=1 PETURN 
175 3=5+1 : IF 1<8 THEN 167 
177 'n=4 _.=1 
179 R=A(: -:+9t3): I F R=0 THEN 187 
181 A(R*9+8)=1 GOSUE 237 
183 IF D=8 THEN AC P.*9+S)=-1GUTCI 1 
87 
185 .t=SIG=e RETURN 
187 S-S+1:IF 5<8 THEN 179 
189 FOR .J=111 TO 117 R(.J :'=5: NE ',T .1 
191 N=3:'=1 
19:3 R=R(C;+99) : IF P=u THEN 199 
195 R(: R:K9+S)=0 G.OSUB 237 
197 F(S+I10)=D/E:A(R*9+S)=-1 
199 S■S+1:IF S<8 THEN 193 
201 N=3'S=1 
203 R=R(S+90:>:IF R=9 THEN 209 
205 R(R*9+S)=1:Gri UB 237 
207 ACS+110)=R(. 8+110)+D*E R(R9+S ) 
=-1 
209 S-S+1:IF 5<.8 THEN 203 
211 N=3:S=1 

213 R=R(S+98':IF R<2 THEN 223 
215 A(RW9+S)=A:R=R-1:A(R~9+S)=1:GO 
SIIB 237 
217 IF D=0 THEN 221 
219 R(S+ 1 10)=-D 
221 A(R*9+S)-1 -R+1 R.R*i+Ç: =-1 
223 S=S+1:IF 5<.8 THEN 213 
225 Kw-50 Lw0:FOR .J=111 TO 117:IF 
A(J)>K THEN K=FK J) . L= J-1 10 
227 NEXT .J 
229 IF A! L+' 0 i=0 THEN R!' L+1.10 0-50 
•LOTO 225 
231 .J-INT<RND*7)+1 IF R(•J+90 )-0 TH 
EN 231 
233 IF A(.J+110)=K THEN RETURN 
235 .J=L RETURN 
237 Z-R<: RX:9+S :; 
239 IF A(5+95:)::•=5 THEN D=0: LOTO 24 
9 
241 I=R+1:.J=S:Pm1 
243 IF R(I*9+J)=Z THEN P=P+1:I=I+1 

LOTO 243 
245 IF P<N THEN D=9 GOTO 249 
247 D=1 
249 IF A(R.+100)7=6 THEN 263 
251 I-R:V-1 
253 .J■V+S:P-1 
255 IF A(I *9+.J)=Z THEN P=P+1 :. J=.,I+V 
: GOTO 255 
257 IF V<'"-1 THEN 'J=-1:U=P:GOTO 25 

259 P-P+IJ-1:IF P<N THEN 263 
261 D-D+1 
263 V=1 W=1 
265 I =R+W : _I=S+'•:' P= l 
267 IF R( I: 9+._l )_,' THEN P=P+1 J=.J+V 
I=I+W:r,OTO 267 

269 IF V<>-1 THEN V=-1 W=-W:U=P:GO 
TO 265 
271 P=P+IJ-1:IF P<N THEN 27.5 
273 D=D+1 
275 IF W! %1 THEN '.+=1 : GOTO 265 
277 RETURN 
279 ' RESTORE MODE 2. 
281 
283 MODE 2:PRPER OPEN 1'BORDER 0' 
GfiTI7 38? 
285 ' 
287 ' MIJSIJ IDE FIN 
289 
291 RESTORE 291[SATA 478,426,379,3 
58,319,284,0,264,0,284,0,284,358,9 
358,239,239,239,0,239,284,-1 

293 READ MU; IF MU=-1 THEN 297 ELSE 
SOUND 3.MU,10.12:FDR. I-1 TO 70 NE 
XT I 
295 GOTO 293 
297 RESTORE 2917RETIJRN 
299 FOR I=1 TO 20 R$=INKEY$:NEXT I 
: RETURN 
301 ' 
30:3 ' SORTIE PROG 
305 
307 ON BREAK STOP-END 

PUISSANCE 4 
Pour ceux qui commencent à se lasser des jeux 
d'adresse, voici un programme qui va leur permettre de 
cogiter ferme pour dominer leur ordinateur. 

William WALSCHAERTS. 

Mode d'emploi dans le programme. 

6173 1FO=IPRINTa(K,"B";:Ob01U61tlb 8581 FORX=1T0124STEP25ETtX,2):lEXTX 
6175 PRIRuKE,'+'B";•O4 8518 FORM=2T0455TEP2:SET1324,7):!IXTY 
6188 AKAK-BNF0GiII 	=KK+7 8528 FORX=124TO1STEP-2:SEi(x,45):NESTT 
6185 JR=JR-1:8=1/2 8538 FORY=45T025TEP-2T(t,Y):NEXTY 
6198 IFB<)BTIÆ46155 8540 
6195 PRWia7B8,'EN TOUT: 'KA' UNITES'. 8s 
6288 PRINT7852,--------------- 
6285 FORuT038:NEXT6OTO68B8 940 PRINTCIIRf(23):PRINTi264,'PR06RN E EXPERIIENTAL 
6290 ' 9910 PRlNii344,'P8UR' 
6380 FORT-576TO989STEP28 gel PRIN1138B,'L'E15E1fitE1ENT F0lWMfNTAL' 
6310 PRINTSI,' 	 • 991 PA1KiD472,'r.+*+• 
6320 NEXTI:RETURN 9N8 PA1NT8654,'LE CODE BINAIRE' 
634e ' 9845 P1HTi7!8,---------' 
6500 :I:lFJR=9TIENE25b 9858 FORI-4i017I:SETIX,IZ:NEXT 
6505 IFJR=8T}€NB-128 9868 FORY=lT05:SET(l21,Yl:NE1T 
6510 IFJR=7THENB=64 9970 FORS=122T01185TEP-l:SET(X,5)INEXT 
6515 IFJR=6T}ENB=32 9808 FOR5=3T05:5E7(lB9,Y):NEX7 
6528 IFJR=5T ENB=16 9898 FORX=II0TO125:SET(X,3):NEIT 
6525 1FJR=4TNENB=B 9188 FORY=3T044:SET(125,Y):NEXT 
6538 1FJR-3TFENB=4 9118 FORS=125T01105TEP-I:SE7(X,44)cNEST 
6535 IFJR=2TNENB=2 9128 FORM 44TO42SiEP-l:5IT(IB9,Y):NEST 
6540 IFJR=ITHENB=l 9138 FOX1I9T0122T(X,k2):NEXT 
6545 RETURN 9148 FQY=42TO4ô:T(12I,Y)NEXT 

72go ' 9158 FOXl2lT02STEP-T:T(X,4):NEXT 
7300 ' Choix tleroale.€nt cL Programme 9168 FORY=4TQ4STEP-l:lI4,Y:NEi 
7408 ' ------------------------- 9178 F0RX=4T015:SET(X,42)NIST 
7508 PRINT'FAIiES VOTRE CHOIX:' 9188 FOR?=42T044:SfT(16,Y):NEST 
7518 PRINIPRINI ' 	:1: 	 FOUR AVOIR DES EXPLICATIONS 9148 FORD=l6TOQSTEP-1:T(X,k4:jEXT 
PREALABLES' 9280 FORY=44TO3STEP-I:SET(e,Y):NEXT 
7520 PRINT' 	<2) 	 POUR AVOIR ,5 	EXEMPLE' 9218 FORX41016;T(X,3)W€XT 
7538 PRINT' 	<3> 	 POUR PASSER DIRECTEMENT AUX EXERC 9228 FORY=zr05: 	7(16,71:NEXT 
1C1S' 9230 F0RX=16TO4STEP-I:SET(X,5):PEST 
7548 P1PP<EY$:IFWf=" THEN7548 9240 F0RY=5T01sTEP-I:SET(4,Y):PEST 
7550 3Falsa'I'W=I:60T0140 9580 AS="IAi=IMKEY4 
7560 IFWS-'2'W=2:G15:6OT0550 9505 lFA$CR$(3>THEN95S 
7570 IFN4='3'W=]:XL=D: DC=I:CLS:G(T0:080 9510 FOR!=IT058:PRINTa1Q,'<ENTER>';NEXTI 
7588 CLS:EOT07580 952e PRINTe '  
82 	' '538 FORllT05@:PEXT1 
808 ' 	Imprimer cadre 9548 6BTB958P 

84 	' -------- 9558 RETURN 	 0 

26 



HECTOR -1 

Mode d'emploi 
Deux cartes sont affichées et vous devrez décider si la troisième à 
apparaître est supérieure ou inférieure. Intuitifs et chanceux à vos 
claviers ! 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing. 
nous passerons CO pro 
gramme en deux fois. 

EL PLUS 
L'ordinateur avec bonheur 
Complet de jeu de cartes a créé 
Pour le grand plaisir du joueur 
Le graphisme il aura soigné 

Daniel MASSEBOEUF 

O '*a* PARI SUR POSITION DE CARTE *** 
1 WIFE:COLOR4,1.7.2-DATAPARI SUR UNE CARTE.DE DANI 

EL MASSEBEUF.ECRIT EN OCTOBRE 1984,POUR CONTINUER AP 
PUVEZ SUR RETURN.HECTOR AFFICHERA 2 CAK7ES.ET VOUS D 
ONNERA 100 $.VOUS N'AUREZ QUA r'ARIER,SUR LE FAIT QU 
E LA 
2 DATATROI5IEME CARTE POURRAIT.ETRE COMPRISE ENTRE 
LES AUTRES 
_. READAf:Y=2OO:OUTPUTA$.121-3ILEN(A$l.Y.1IY-19O:FO 

RI=1702:V=Y-IOtREADA$zOUTPUTAf,121-3tLEN(Af1,Y,2:NEX 
TI: Y=130:READA$toUTFUTA$.121-3$LEN( AS),Y, 1:Y=110:FOR 
I=1T06:V=Y-10: READAS: OUTPUTA$,121-3*LEN( As),V, 3zNEXT 
i:A$=INSTR$(II 
4 WIPEzCOLORO,1,',,7:PL0T1,230,240,1g,1t'AAS="JEU D 

U PARI SUR UNE CARTE"eDUTPUTAAt,121-3*LEN(AA$).225,3 

5 0-100 
6 FLOT1.45,240.45,1sDOf="MAINTENANT VOUS AVEZ 
DOLLARS" 
7 501010 
8 Q=0+M:GOT06 
9 Q=0-M: IFQ=OTHENGOT062:ELSEGOT06 
10 D1$="VOICI LES 2 CARTES:OuTPUTD1$.121-3$LEN(Dl 

S),210,1:OUTPUTD0$,121-3*LEN(DOS).60,1:PLOT95,200,50 
,120,3:FLOTI42,60,32,15,0:IFQ>=OANDQd 0THEN0U7pUTQ,3 
52,60.2:ELSEIFQ>=10ANDQ< 100THENOUTPUTQ. 149,60,2 
11 IFQ>1O0ANDO•c 1000TRENOUTPUTQ,145,60,2:ELSEIFQ>-

1000ANDQ< 10000THENOUTPUTQ, 142, 60,2 
12 IFQ>=IOOOOANDQ< 100000THENOUTPUT0. 138, 60,2 
13 FORX=20TOI70STEP150:PLOTX,200,50, 120,3:NEXTX 
14 D-INT(RND(0,4))+1 
15 IFD=1THENE=68 
16 IFD=2THENE=71 
17 IFD=3THENE=73 
18 IFD=4THENE=75 
19 IFD=10RD=4THENF-0 
20 IFD=20R0»3THENF-1 
21 A=IN7(RND(0,l3)i+1 
22 IFA<ITHENGOT021 
23 IFA>13THENGOT021 
24 X=20:V=200 
25 ONA5OSU878.81.84,87,90,93,97,101,105,109,140,16 

9,204 
26 D=INT(RND(0,4))+1 
27 IFD=ITHENE=68 
28 IFD=2THENE=71 
29 IFD-3THENE=73 
30 IFD=4THENE=75 

31 IFD=IORD=4THENF=O 
32 IFD=2DRD=3THENF=1 
33 B=INT(RND(0.13)>+1 
34 IFB< 1THENGOT033 
35 If B1THENG0T033 
36 IFB=AANDB<,1THENGOTO333 
37 IFA=ITHENB=1 
38 X=170:Y=200 
39 ONBGOSUB78.81,84,87,90,93,97,101,105,109,140,16 

9,204 
40 PLOT1,45,240,45,1:M0s="QUELLE EST VOTRE MISE ^r" 

:OUTPUTMOS,l21-3tLENMO5>,30,2:SCREEN90,20,60,20:CLS 
1:CURSOR110,20: INPUTM: IFM<>OTHENGOTD42 
41 PLOT1,45,240,45.1:MIS="VOUS AVEZ PEUR DE RISQUE 
R":M2$-"VOS FRECIEUX DOLLARS ?':OUTPUTMIS,121-3$LEN( 
Ml$),30, 2:DUTF'UTM2S.121-3SLEN(M25>,20,2:F'AUSEI.S:PLO 
T1,45,240,45,1:GOT010 
42 IFM<=QTHENGOTO52 
43 F'LOT1,45,240.45,1:M35="DESOLE TRES CHER":M4î="O 
N NE JOUE PAS A CREDIT":M5$-"IL NE VOUS RESTE QUE 

DOLLARS" 
44 OUTPUTM3s,121-3*LEN(M3$),35,2:OUTPUTM4$,121-3*L 

EN(M4$r,25,2:OUTPUTMSS,121-3tLEN(M$S),15,2:OuTPUTQ,1 
45, 15,0:PAUSE3:GOT04O 
45 D=INT(RND(0,4))+1 
46 IFD=1THENE-68 
47 IFD-ZTHENE-71 
48 IFD=3THENE-73 
49 IFD-4THENE=75 
50 IFD-1ORD=4THENF-0 
51 IFD-20RD-3THENF-1 
52 C=INT(RND(0,13))+1 
53 IFC<1THENGOTOS2 
54 IFC>13THENGOTO52 
55 PLOT9S,200,50,I20,3 
56 X-95=Y=200 
57 ONCGOSUB78,81,84,87,90,93,97,101,105,109,140,16 
9,204 
58 IFC>BANDC<ATHENGOTO59tELSEGOT060 
59 M65-"BRAVO, VOUS GAGNEZ"ePL0Ti,45,240,45.1:oUTP 
UTM6$,121-3$LEN(M6$),20,3:PAU8E2sPL07I,45,240,45.1eG 
OTOB 
60 MIs."DOMMAGE, VOUS PERDEZ":PL0T1,45,240,45,1:OU 
TPUTM7$,121-3*LEN<M75).20,2:PAUSE2sPLOTI,45,240,45.1 
:GOT09 
61 IFM<OTHENGOTO9 
62 Mgt-"DESOLE MON AMI, VOUS AVEZ TOUT F'ERDU":FLOT 
1,45,240,45,1:OUTPUTM9$,121-3*LEN(M8$),20,2:PLOT 144, 
60.33.15.O:OUTPUTQ,152,60,2zPAUSE2:PLQTI,45,240,45,1 

63 ROS-"VOULEZ-VOUS REJOUER '':R1$-  "ENTREZ '0' POU 
R OUI OU 'N' POUR NON":FLOT1,45,240,45, k OUTPUTRO$,1 
21-3*LEN(ROf),40,3:OUTPUTRIS,121-3tLEN(R1Si,30,3:CLS 
1:CURSORII4.15iINPUTAS 
64 IFLEFT$(A$,l)-"O"ORLEFTS(At,1)="o"THENGOTO5 
65 IFLEFT4(AS,1)="N"ORLEFTS(AS,1)-"n"THENGOT067 
66 GOT03900 
67 PLDTI,45,240,45,I:R2$-"TRES BIEN. J'ESPERE NEAN 
MOINS":R3$-"QUE VOUS VOUS ETES AMUSE":WIPE:OUTPUTR2S 
,121-3*LEN(R2S) 160.2cDUTPUTR3$,121-3$LEN(R3t),90,2: 
PAUSE3tWIPE:END 
68 ' * TREFLE M 
69 PLOT%+5,Y.2,1,0,PLOTx+4,Y-1,4,1,0:PLOTX+3,Y-2,6 
,3,O;PLOTX+4,V-5,4,1,0;PLOTX+2,Y-6,1,1,0,PLOTX+5,Y-6 
,2,2,0:PLOTX+9,Y-6.1,1,OtPLOTX+I,Y-7,3,1,0, PLOT X+B,V 
-7,3,1,0:PLOTX,Y-9,12,4,0;PLOTX+I,Y-12,3,1,0;PLOTX+9 
,Y-12,3,1,0 
70 PLOTX+2,V-13,1,1,0:PLOTX+9,V-13,1,1,0,PLOTX+5,y 

-12,2,4,0;PLOTX+4,Y-16,4,2,0:RETURN 
71 ' t CARREAU t 
72 PLOTX+5,Y,2,2,lzPLOT%+4,Y-2,4,2,1zPLOTX+3,Y-4,6 
,2,1:PLOTX+2,Y-6,8,2,1;PLOTX,Y-B,12,2,1,PLDTX+2,V-10 
,9,2,1:PLOTX+3,Y-I2,6,2,1:PLOTX+4,Y-14,4,2,1:pLOTX+5 
,Y-16,2,2,1iRETURN 
73 ' t COEUR t 
74 PLOT%+2,Y,2,3,1:PLOTx+8,y,2,I,1ePLOT%+1,Y-1,4,2 
,1:PLOTX+7,Y-1,4,2,1;PLD7X,Y-3,12,6,lzPL0TX+I,V-9,10 
,3,1vPLOTX+2,Y-12,8,l,1:PLOTX+3,Y-13,6,1,1. PLGTX+4,Y 
-14,4,2,1:PLOTX+5,Y-16, 2, 2, 1: RETURN 
75 ' t PIQUE t 
76 PLOTX*5,Y,2,3,0;PLOTX+4,Y-3,4,1,0:PLOTX+3,V-4,6 
,1,O:PLOTX+2,Y-5,8,1,O,PLOTX+1,Y-6,10,2,0:PLOTX,Y-8, 
12,4,0:PLOTX+1,Y-12,10,1,0cPLOTX+2,V-13,2,1,O:PLDTX+ 
B,Y-13,2,1,0:PLOTX+5,V-14,2,2,0.PLOTX+4,Y-15,4,2,0 
77 PLOTX+3,Y-17,6,1,0cPLOTX+5,Y-13,2,2,0cRE7URN 
78 ' t 2 t 
79 OUTFUT2,X-4,Y-2,F 
80 XX+19:YY-10:GOSUBE:X=X-19:Y=Y+j0: X=X+19:Y=Y-9 
2,GDSUBE:X=X-19:Y-Y+92:RETURN 

81 	' t 3 
82 OUTPUT3,X-4,Y-2,F 
83 X=X+19:Y=Y-10:GO1OBE:X=X-19:Y=V+10:X=X+19:Y=Y-5 
1:GOSUBE:X=X-19.Y=Y+51:X=X+19.Y=Y-92:GOSUBE:X-X-19:Y 
V+92: RETURN 
84 ' x 4 t 
85 OUTPUT4. X-4,Y-2,F 
86 X=X+4:Y=Y-10:GOSUBE:X=X-4:Y=Y+l0:X=X+34:Y=Y-10: 
GOU9E!XX-34:VY4141XX*4rY-V-9IfsOBUBErXX4:YYw4 
2:X=X+34:Y=Y-92:GOSUBE.X=X-34:Y=Y+92:RETURN 
87 ' t 5 t 
88 OUTPUTS, X-4,Y-2,F 
89 X=X+4:V=Y-10:GOSUBE:X=X-4:Y=Y+10: X=X+34:Y=Y-10: 
GOSUBE:X=X-34:Y=Y+10:X=X+19:Y=Y-51:GOSUBE:X=X-19:Y=Y 
+51:X=X+4zY=Y-92: GOSUBE:X=X-4:Y=Y+92: X=X+34:Y=Y-92:G 
OSUBE:X=X+34:Y=V+92:RETURN 
90 ' t 6 t 
91 OUTPUT6,X-4,Y-2,F 
92 X=X+4:Y-Y-10:GOSUBE:X=X-4:Y=Y+10:X=X+34:Y=Y-10: 
GOSUBE:X=X-34:Y=Y+l0:X=X+4:V=V-5I:GOSUBE:X=X-4:V=Y+S 
1:X X+34cY=V-51:C,OSUBE:X=X-34:V=Y+51,X-X+4:Y=Y-92:50 
SUBE:X-X-4:Y=Y+92:X=X+34eY=Y-92:GOSUBE; XX-34tY=Y+92 
IRETURN 
93 ' s 7 t 
94 OUTPUT7,X-4,Y-2.F 
95 X=X+4s Y-Y-10sGOSUBE:X=X-4;Y=Y+1os X-X+34,Y Y-10: 
GOSUBEsX-X-34:Y=Y+10cX=X+19:V=Y-31:GOSUBE:X=X-19sY=Y 
+31:X=X+4:Y-Y-5I: GOSUBE:X-X-4:Y=Y+51:X=X+34, Y=V-51:5 
OSUBE:X-X-34,Y-Y+51 
96 X-X+4:Y=Y-92zGOSUBEe X-X-4:Y=Y+92s X-X+34z V=V-92: 
GOSUBEsX-X-34:Y=V+92:RETURN 
97 ' t e t 
98 OUTPUTB,X-4,Y-2,F 
99 X-X+4tY=Y-10:60SUBE:X=X-4zV=V+jo:X=X+34:Y=Y-10: 
GOSUBEzX-X-34zY=Y+lOeX=X+19zY-Y-31zGOSUBE:X-X-19:Y=V 
+311 X=X+4sY-Y-51:GOSUBE:X=X-4;Y=Y+51zX-X+34:V=Y-51:5 
OSUBE:X-X-34sY•Y+51:X-X+19:Y.V-71:GOSUBE:X-X-19:Y=Y+ 
71 
100 X-X+41Y-Y-92:GDSUBE:X=X-4:Y-Y+92:X-X+34:Y=Y-92 

sGOSUBE:X-X-34:Y-Y+92:RETURN 
101 	• t 9 t 
102 OUTPUT9.X-4,Y-2,F 
103 X=x+4:y=Y-10=GOSUBE:X=X-4sy-y+lO:X=X+'.4:Y=Y-10 

:GOSUBEzX•X-34:Y-Y+10IX=X+4;V=Y-37:GOSUBE:X=X-4;Y-Y+ 
37,X-X+34zY=Y-37;GOSUBE:X-X-34:Y=Y+37:X=X+19zY=Y-51s 
GOSUBE;X•X-19:Y«Y+51:X-X+4:Y-Y-65,GOSUBE;X=X-4,V-Y+6 
5 
104 X=X+34:Y-Y-651GOSUBE:X-X-34:Y-Y+65:X-X+4:Y-Y-9 
2sGOSUBEtX-X-4sY-Y+92cX-X+34:V-Y-92;GOSUBE,X-X-34aV-
Y+92;RETURN 
105 • t 10 t 
106 OUTFUT1O,X-4,Y-2,F 
107 X-X+4:Y-Y-10tGOSUBEsX=1~-4:Y=Y+IO;X-X+34:Y-Y-10 
IGOSUBE:XX-34:Y-Y+10IXX+19:YY-24;GOSUDE;XX19IY,. 
Y+24:X-X+4:Y-Y-37z SOSUBE; X-X-4:Y-Y+37;X=X+34:Y-Y-37: 
GOSUBEzX-X-34tY=V+37:X-X+4:Y-Y-65:GOSUBE:X=X-4:Y=Y+6 
5 
108 X=X+34:Y=Y-65I5OSUBE:X=X-34:Y-Y+65:X=X+19:Y-Y- 

78: SOSUBE, XX- 19:Y=Y+78;X=X+4:Y-Y-92:GOSUBE:X=X-4:V= 
Y+92zX-X+34tY-Y-92,GOSUBE:X=X-34:Y-Y+92tRETURN 
109 ' t VALET t 
110 OUTF'UT"V",X+2,Y-2,F:X=X+4;Y-Y-10:GOSUBE:X-X-4: 

Y=V+10 
111 PLOTX+39,V-11,1,1,2;PL0TX+3B,Y-12,4,1%2;PLOTx+ 

37,V-13,7,2,2:PLOTX+36,Y-15.9,1,2sPLOTX+35.Y-16,10,2 
,2:FLOTX+34,Y-18,11,2,2:pLOTX+34,Y-20,12,1,2:pLQTX+3 
3,Y-21,13,1,2;PLOTX+33,Y-22,6,1.2,PLOTX+39,V-22,1,1, 
0 
112 PL0TX+40,Y-22,6,1,2:PLOTX+32,y-23,6,1,2cpLo7X+ 

38,Y-233, 1, 1. 0; PLOTX+39, V-23,9,1.2: PLOT 1+32, V-24,5,1, 
2: PLOT X+37,Y-24,1,1,O:PLOTX+38,Y-24,10,1,2;PLOTX+31, 
Y-25,5,1,2ePLOTX+36,V-25,1,1,0tPLOTX+37,Y-25,10.1,2 
113 PLOTX+30,V-26,1,1,1;PLOTX+31,Y-26,4,1,2;PLOTX+ 

35,V-26,1,1,0: PLOTX+36,Y-26,11,1,2: PLOT %+28.Y-27, S,1 
,I:PLOTX+33,Y-27,2,1,2;PLOTX+35,Y-27,1,1,0:PLOTX+36, 
V-27,11,1,2zPLOTX+26,Y-28,5,1,1:PLOTX+31,Y-28,4,1,0 
114 PLOTX+35,Y-28,12,1,2zPLOTX+23,V-29.6.1,1:PLO7X 

+29, Y-29,2,1,0: PLOTX+31, Y-29.7,1, lz PLOT%+38, V-29,9,1 
2: PLOTX+19,Y-30,9,1,1: PLOTX+28,Y-30,1,1,0:PLOT X+29, 

Y-30,11,1,1:PLOTX+42, Y-30, S,2,2: PLOTX+19, Y-31,6,1,1 
115 PLOTa+25,Y-31,3,1,0.PLOTX+29,Y-31,12.1,1:PLOTX 

+18, Y-32,3,1.1: PLOTX+21, Y-32,4,1,0: PLOTI+25, Y-32,14, 
1,1:FLOTX+41, Y-32,6,2,2:PLOTX+18, Y-33,2,1,1: PLOTX+20 
,Y-33,1,1,0:PLOTX+21,Y-33,18,1,1:PLOTX+17,V-34,2,1,1 
116 PLOTX+19,Y-34,1,1,0:PLOTX+20,Y-34,1B,j,1spLOTX 

+40,Y-34,6.1,2:PL0TX+17,Y-35,1,1,IxPLOTX+18,Y-35,1,1 
.0:PLOTX+19, Y-35, 19, 1, 1: PLOTX+40, Y-35,6,1,2: PLOTX+16 
,Y-36,2,1,1:PLOTX+18,Y-36,1,1,0:PLOTX+19,Y-36,18,1,1 
117 PLOTX+40,Y-36,4,1,2:FLOTX+16,y-37,1,1,ff,PLOTX+ 

17,Y-37,1,1 ,0:PLOTX+18,Y-37,11,1,1=PLOTX+2q,V-37,7,1 
,3sPLOTX+36,Y-37,1,1,1,PLDTX+41,Y-37,2,1,2,PLOTX+17, 
V-38, 0,1.1:PLOTX+27,Y-58,9,1,3;PLOTX+36,Y-38,1,1,2 
118 PLOTX+18,Y-39,7,1.1zPLO7X+25,V-39,11,1,3tPLOTX 

+36, Y-39,2,2,2, PLOTX+IB, V-40,5,1,1:PLOTX+23,Y-40,13, 
1,3: PLOT 1+19, Y-40,2,1,1:PLOT))+21.Y-41.2,1,21 PLOT X+23 
,Y-41,14.2.5cPLO7X+37,Y-41,2,4,2:PLOTX+19,V-42,1,1,1 

119 PLOTX+19,Y41,2,1,1:PLOTX+19,V_42,1,j,1;PLOTX4 
2O,V-42,3,1,2zPLOTX+19,Y-43,4,3,2:FLOTX+23,V-43,2,1, 
3:PLOTX+25,Y-43,3,1,0:FL0TX+28,Y-43,2,1,3xPLOTX+30,V 
-43,4,1,0: PLOTX+34, Y-43,3,1.3; PLOTX+23, Y-44,1,1,3 
120 F'LOTX+24,Y-44,1,1,0:PLOTX+25,y-44,4,1,3:PLOTX+ 

29,Y-44,1,11,0:PLOTX+30,Y-44,7,1,3:PLOTX+23,Y-45,6,1 
,3: PLOTX+30, Y-45,6,1,3: PLOTX+36, Y-45.4,5,2:PLOTX+18, 
Y-46,5,4.2:PLOTX+23.Y-46,3r 1,3:PLOTX+26,Y-46,1,s,n 
121 PLOTX+27,Y-46,2,1,3:PLOTX+30,Y-46,2,1,3;PLOTX+ 

32, Y-46,1, I.0:PLOTX+33, Y-46.3,1,3: PLOTX+23,Y-47,2,1, 
3:PLOTX+25, V-47.3.1,0: PLOT)) +29, Y-47,1,1,3: PLOTX+30,V 
-47.1,1,3. PLOTX*31, Y-47,3,1.0; PLOTX+34, Y-47,2,1,3 
122 FLOTX+23,V-48,3,1,3.PLOTX+26.Y-48,1,1,0.PLDTX+ 

27,Y-48,2, I,3:PLOTX+30, Y-48,2,1,3: PLOTX+32, Y-48,1,1, 
O:PLDTX+33,Y-48,3,1,3;PLOTX+23,Y-49,6,2,3:PLOTX+30,V 
-49,6,2,3: PLOT))+36,Y-49,4,2,2: PLOTX+17, Y-50,6,1,2 
123 PLOTX+17,Y-S1,5,1,2:PLOTX+22,y-51,7,l,3:PLQTX+ 

.30,Y-51,7,3,3:PLOTX+37, Y-51,3,9,2:PLOTX+I7,Y-52,4,1, 
2xPLDTX+21,Y-52,8,1,3:PLOT))+16,Y-53,4,1,2,PLOTX+20,Y 
-53,9.1.3:PLOTX+16,V-53,5,I,2:PLOTX+21,Y-53,8,1,3 
124 PLOTX+21,Y-53,8,1,3;PLOTX+31,Y-54,6,6,3:PLOTX+ 

15,Y-54,7,3,2xPLOTX+30,Y-54,1,6,O,PLOTX+22,Y-55,8,5, 
3:PLOTX+26, Y-58, 1 , 2,OxPLOTX+27, Y-59,4, 1 , 0:PLOTX+14,Y 
-57,8,2,2:PLOTX+13.Y-59,9,1,2:PLOTX+13,Y-60,7,1,2 
125 PLOTX+20.Y-60,17,1,3xPLOTX+37,Y-60,2,1,2:PLOTX 

+12,Y-61,9.5.2:PLOTX+21,Y-62,1,7,2;PLOTX+13,V-66,8,3 
,2:PLOTX+21,Y-61,15,1, 3,PLOTX+36,V-61,3,1,2;PLOTX+22 
,Y-62,14,1,3xPLOTX+36,V-62,2,1,2;PLOTX+22,Y-63,4,2,3 

126 PLOTX+26,Y-63,6,2,1:PLOTX+32,Y-63,3,2,3zPLOTX+ 
35,V-63,1,1,3:PLOTX+36,V-63,4,I,2:PLOTX+35,V-64,5,1, 
2:PLOTX+23,Y-65,12,2,3xPLOTX+22,V-65,1,4,0:PLOT%+24, 
Y-67,10,1,3:PLOTX+23,Y-67,1,2,0:PLOTX+24,Y-62,9,1,3 
127 PLOTX+35,Y-65,B,1,2:PLOTX+35,Y-66,9,1,2;PLOTX+ 

34,V-67,11,1,2:PLOT%+33,V-68,3,1,0:PLOTX+36,V-68,3,1 
,3:PLOTX+39,Y-68,6,1,2.-PLOTX+14,Y-69,6,1,2tPLOTX+21, 
V-69,2,1,3: PLOT %+23,Y-69,2,2,0:PLOT))+25,V-69,6,2,3 

12B PLOTX+31,Y-69,1,1,3:PLOTX+32,Y-69,3,1,O,PLOTX+ 
35,Y-69,5,1,3:PLOTX+40,Y-69,3,1,1:PLOTX+43,V-69,3,1, 
2:PLOTX+15,Y-60,5,1,2:PLOT%+20,Y-60,2,2,2;PLOTX+22,Y 
-60,1,3,3:PLOTX+34,Y-60,6,1,3:PLOTX+37,y-60,2,1,2 
129 PLOTx+40,Y-70,5,1,1;PLOT))+45,Y-70,1f1,2:PLOTX+ 

16,Y-71,4,1,2; PLOT X+23,Y-71,1,2,3: PLOT))+24, Y-71,2,2, 
OzPLOTX+26,Y-71,3,1,3iPLOTX+29,Y-71,4,1,OxPLOTX+33,Y 
-71,6,1,3:PLO7X+39,Y-71,6,1,1sPLOTX+15,Y-72,1,1,1 
130 PLOTX+16,Y-72,3,1.2sPLOTX+19,Y-72,3,1,1:pLQTX+ 

26,Y-72,5,1,3:PLOT%+31,Y-72,7,1,3;PLOTX+14,Y-73,3,1, 
1;F'LDTX+17,V-73,2,1,2:PLDTX+19, Y-73,4,1,1:PLOTX+23,Y 
-73,3,3,3z.PLOTX+26,Y-73,3,I,0:PLOTX+29,Y-73,8,1,3 
131 PLOT))+I5,Y-70,5,1,2:PLOTX+38,Y-72,7,1,1 
132 PLOTX+37,Y-73,7,1,1:PLOTXs11,1!-74,13,1,1tPLOTX 

+26,Y--74,10,1,3:FLOT))+36.Y-74,7,1,1:PLOTX+10,V-75,14 
2,1:PLOTX+23,Y-76,1,2,2:PLOTX+26,Y-75,9,1,3:PLOTX+3 

4,Y-75,9,1,1:FLOTX+24,V-76,7,1,3sPLQTX+26,Y-77,5,1,3 

A SUIVRE.. . 
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE PEPE LOUIS CONTRE: LE GANG DES PUCES! menu 
LES FLICS de PSS 
pour cbm 64, msx et spectrum 

" Allo ? Hum hum ! Inspecteur 
Clauzeau de la Sureté ? Vous 
allez d'ici peu avoir un excel-
lent job pour vous sortir de 
votre trou à rat de bureau. 

-Oui... 
-Allez-y, lancez vos meutes 

assoiffées sur mes traces. 
vous ne me prendrez pas et ce 
soir même vous compterez 
une pièce de moins dans la 
plus prestigieuse des collec-
tions de bijoux de la capitale. 
-Ah bon ? 
-Oui, mais je vous quitte 

maintenant I Vous avez eu lar-
gement le temps de localiser 
mon appel et de balancer 
toutes vos forces dans ce 
coup. Méfiez-vous des appa• 
rentes, elles sont toujours 
trompeuses. 

Clic. bip bip bip 

Sacré Cleudeau, à chaque fois 
c'est pareil : je peux lui racon-
ter n'importe quelle salade et il 
part à fond la gomme dessus. 
Mais tout est encore à faire, 
suffisamment baratine. au bou-
lot. Première mission. arriver à 
dégoter matériel offensif et dé-
fensif. Tiens. des sirènes .. 
Plus rapide que d'habitude ce 
cher inspecteur Mais voilà 
l'immeuble du vieil Harry J'y 
trouverai sans aucun doute 
une bonne partie des armes 
qu'il me faut. Tu parles d'un 
champion, Harry ! vingt ans 
dans le trafic d'armes et pas 
un cheveu blanc. Ca c'est de 
la demerde, pas besoin de 
se lancer dans des operations 
comme celle-ci. Bon je m at-
tarde trop dans ce secteur 
alors que les postiches et la 
bouffe attendent chez Joan. de 
l'autre côté de la Tamise. Vingt 
dieux, tous ces costards bleus 
rien que pour moi ! Apparem-
ment, ils ne connaissent pas 
l'autre issue de ce bâtiment. 

Au pire, ils la connaîtront 
après mon passage (hin hin 
hin). Bon rien de tel qu'un taxi 
pour être anonyme, surtout 
quand son beau-père est pro-
priétaire de celui qui passe en 
face ! Et en voiture Simone. di- 
rection casse-croûte ! 	Puis. 
pas de panique, on sattaque 
vraiment au gros morceau : re-
trouver la trace de ce fichu 
bijou (appelé Pink Panther 
dans un film tiré de cette his-
toire). Et toujours plus de 
keufs. Aie, ça va être carré-
ment dur d'y arriver, mais rien 
ne vaut la stimulation d'un 
beau defi comme celui-la ! 

Rien ne vaut un jeu d'arcade 
bien pensé. PSS offre dans ce 
logiciel le plaisir mêlé d'un jeu 
rapide à mener accompagné 
d'une dose minimale de ré-
flexion pour échapper a une 
mort expresse. Les graphis-
mes rigolos (faibles dans la 
version pour Spectrum) assu-
rent un grand nombre d'heures 
de jeu sans lassitude. Actuelle-
ment éternel problème de ce 
distributeur, le côté sonore du 
jeu a été délaissé au profit de 
la densité scénario-dessin. Un 
bon produit malgré tout qui 
peut trouver une place dans 
votre logithèque 

Inspecteur Ç' lu iiuI 

I i 

RESUME DES EPISODES 
PRECEDENTS: 
Pépé Louis a persuadé Steve Jobard 
(le patron d'Appoil) et Jack Trarnolo 
(le boss d'Atrahi) de l'accompagner 
. Paris ou le Vieux les attend pour 
faire le point sur I enlevement de 
vingt jeunes femmes par Harry 
Kong.(I Ombre Verte I) 

9ème EPISODE : 
VOL 747 POUR 
GARGE- LES • GONESSES 
L'hôtesse de l'air est accueil-
tante et elle m'aide à installer 
mon petit baise-en-ville dans le 
porte-bagages au dessus du hu-
blot. Nous voyageons en pre-
miere classe. Par mesure de 
précaution le me suis coincé 
entre le fauteuil de Jobard et 
celui de Tramolo. 
Jobard a beaucoup de style. Le 
genre de gars qui se taille un 
slip dans une serpillièreet qui a 
l'air de porter un smoking. Je 
n'en dirai pas autant de Tra-
molo. Il a tout de même pris le 
temps de se changer pour enfi-
ler un costume a carreaux grlsà-
tres dont le tissu imprégné 
d'odeurs de cigare est aussi 
flappi que la peau du cou dun 
éléphant. 
Depuis deux jours, j'ai mene 
mon enquête tambour battant. 
Pour un vieux de mon âge. c'est 
pas bon de trop se remuer. Il 
faut savoir profiter de la vie et 
penser un peu à son corps. 
Cest exactement ce que Je fais 
en réclamant un verre de Martini 
à l'hôtesse. Dés qu'elle me l'ap-
porte, l'enlève mon dentier avec 
soulagement et je le plonge 
dans le verre. Je ne connais 
rien de plus décapant. Et puis 
ça soulage mes gencives ron-
gées par l'arthrite. Dix minutes 
plus tard, alors qu'une voix 
suave nous annonce l'immi-
nence du décollage. je réajuste 
mon clapet et J'avale mon Mar-
tini. 
Pour l'instant Jobard et Tramolo 
ont fait mine de s'ignorer. A 
peine s'ils se sont serré la main 
quand je les ai présentés. Mais 
je sens que cette courtoisie si- 

lencieuse est de mauvais au-
gure et risque tort de ne pas 
durer. Effectivement. Tramolo 
sort une grosse valise de des-
sous son siège, la soulève sur 
ses genoux. et fait sauter les cli-
quets de securité de ses gros 
doigts potelés. Dehors les réac-
teurs vrombissent. Trois escla-
ves noirs achèvent de balayer la 
piste d'envol et Ravion s'élance 
hors de ses starting blocks. Le 
ciel de la Californie rougeoie et 
poudroie. Les arbres verdoient. 
le pilote merdoie et les premiers 
passagers degueuloient sur les 
sièges caca-d'oie, 
Insensible à l'altitude. Jack Tra-
molo poursuit son idée. Dans sa 
valoche en veritable croco syn-
thétique d'Alabama il y a un su-
perbe micro-ordinateur, Telle-
ment beau que j'en oublie de 
regarder l'hôtesse. Tramolo se 
tourne vers Jobard et fait rouler 
son cigare vers les molaires du 
fond pour mieux parler. 
- Ce que tu vois ici, Steve, c'est 
l'instrument de ma gloire ! Avec 
ça, je vais couler ton Macilé-
moxh en deux coups les gros ! 
Regarde de plus prés : plus de 
500 ko de mémoire, processeur 
32 bits. très haute definition cou-
leur, et le tout trois fois moins 
cher que ton Macllémosh. La 
bataille est perdue pour toi, mon 
vieux. Même Pépé Louis en 
perd son dentier ! 
Et Tramolo part d'un grand éclat 
de rire qui fait vibrer la carlingue 
jusqu'au bout des ailes. L a pas 
tait dans la diplomatie. le PDG 
d'Atrahi. Je tasse un peu mes 
vieux os sur mon siège pour voir 
comment ça va réagir côté Jo-
bard. Curieusement, le jeune 
homme reste calme. A son tour, 
il sort une mallette de dessous 
le siège et l'ouvre sur ses ge- 
noux. 
- Ne te réjouis pas trop vile 
Black Jack. J'ai ici de quoi met-
tre ta compagnie a genoux.. 
Et de fait, Jobard déballe 
une merveille d'ordinateur. Petit 
format, portable, superbe avec 
un écran plat couleur d'une fi-
nesse extraordinaire. 

- Voilà la machine qui va révolu-
tionner le monde ! Et je vais pro-
fiter de ce voyage en Europe 
pour en faire la promotion ! 
Tramolo verdit, rosit, paganinit 
et spaghettit, ce qui exprime son 
grand désaroi en latin. Mais il 
n'a pas le temps de répondre 
car une intense secousse nous 
projette tous en arrière. Mon 
béret s'enfonce jusqu'aux épau-
les, et de la canne je me raccro-
che au siege avant. Les couver-
cles des deux valises de Jobard 
et Tramolo se sont si brutale-
ment refermés que ni l'un ni 
l'autre n a eu le temps de retirer 
ses doigts. Dans la panique qui 
suit. ils hurlent à la mort. Les 
passagers crient aussi, et mon 
vieil estomac. pourtant blindé, 
fait le grand huit dans ma 
culotte. 
L'avion vire brusquement de 
bord et nous nous retrouvons in-
volontairement collés au hublot. 
- Hey ! s'écrie Jack Tramolo, 
c'est Cuba Juste en bas !!! 
- My godness...susurre Jobard. 
Ce damné coucou est en train 
de piquer du nez chez les 
communistes ! 
Au même moment, les haut-par-
leurs grésillent et je monte le vo-
lume de mon Sonotone pour ne 
pas rater une miette de l'action. 
Si c'est pas malheureux à mon 
âge d'être embarqué dans des 
histoires pareilles. 
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A VOS CONSOLES TI 99/4 basic étendu disponible 

Ti logo Ni' 2 disponible 

mini-mémoire 

CONSOLES ET ACCESSOIRES TI 99 4 	 . - .y 
Mlcro-ordlnaleur TI 9914A Pol 	 1100F.~ 	 disponible avril.. 
Modulateur Secom Fronce 	 500 F i I 	 '- `  l ̀  ` 	' 
Modulateur Pédtel 	 500 F ❑ 	 r 	 W 	C 
Coble liaison magnéto cassettes 	 95 F ❑ 	 ~~;r 	"Ep 

;5I

Magnéto cassettes Texos Instruments 	 595 F ❑ 	 xTCN~ 
Magnéto cassettes Lansay / Compteur et céble 	370 F LI 	 E 
Imprimante Selkoscha GP 50 A 	 1 350 F ❑ 	 ap51CjENDU 
Imprimante Selkoscha GP 500 	 2 500 F I I 	 =' 	 p1S 
Imprimante Epson ItX801rlcrlon/tracllon 	4150 F Li 	r 	 MANVzU EM FRANC 
Machine O écrire Brother EP 44 à mémoire 	2 590 F ❑ 
Interface parallèle extérieure pour Ti 99 	1 090 F I 
Interface série extérieure pour Brother pour TI 99 1090 F ❑  
Extended Basic manuel français 	 800 F ❑ 	LOGO 2 (module) 	 BASIC ÉTENDU 	 MINI-MÉMOIRE 	 CONTROLEURS IECTEURS DE OISûUEtTES 360 Ko 
Manette de Jeux Super Joy O ventouse avec 
Interface spéciale supportant 2 manettes 	 195 F ❑ 	Enseignez O votre ordinateur : 	 Module comprenant un langage de 	1 module + 1 cassette, compatible 	• Corte contrôleur enfichable dans boitier périphérique 

Manette Quick Shot II O ventouse Tir bloqué 	 formes, couleurs. musique, 	 programmation renforçant le Basic 	extension 32 K. 	 (compatible avec utillés de disquettes Texas). 

avec adaptateur pour 2 manettes 	 230 F O 	procédures, caractères dessinés, 	du TI 99 .40 commandes supplé 	I Ce module ne se contente pas de 	Double face, double densité, 360 Ko. 

PROGRAMMATION 	 variables de tous genres, 	 i 	mentaires, accès au langage 	vous offrir 4 Ko de mémoire RAM 	• Unité de lecture de disquettes 5.1/4 SLIMLINE 360 Ko 

Extension mémoire 32K extérieure 	 1340 F 	constructions grammaticales et 	 assembleur. (Entrées/sorties) 	(alimentée par pile) permettant lo 	1/2 hauteur (2 lecteurs peuvent tenir dans le 

	

L 	arithmétiques... 	 Sous-progromnses, stockage, spri 	sauvegarde des programmes et 	compartiment -disque du boitier périphérique). 
TI Logo n° 2 en français disponible (Module) 	895 F  
Mint mémoire livrable avril (Module) 	 895 F ❑ 	La tortue se déguise en souris 	 les, traitement d'erreurs. Expres- 	données lorsque vous éteignez 	L'ensemble ...................... 6300 F ❑ 

habile  entre vos mains et vous sions logiques. LET multiple. Intro- 	l'ordinateur... 	 (livraison avril). 

K7 EPSIlON/SOE1WAR POUR TI 99 BASIC ÉTENDU 	 développe logique et créativité - 	ductions multiples. Accès O l'exten 	II a aussI 

Lunar Lander 2 simulation de vols spatiaux 	95 F ❑ 	
journal de bord - sauvegarde 	 sion 32 K 	 I 	• 4 Ko de mémoire move (ROM) et 

J 	moto de l'espace 	 120 F ❑ 	
possible de fous supports, + 	 - - 	i 	6 Ko de mémoire morte graphique 

Lunar 
Lunar 

Jumper
ump e gllotoge0 la pa rte en 3 d1etenslons 120 F ❑ 	

Imprimante. 	 (G - ROM) contenant des utilitaires 
Promotion : le module logo 	 très intéressant 	 BON DE COMMANDE Sum Games (les jeux olympiques) 	 120 F ❑ +mémoire 32 Ko .. 1995 F ❑ 	I 	 -accès possible d l'extension 32 K 	 TARIFS MARS 1985 . K 7 Lunar Lander 2 - 2 r(7 I naacmule 	260 F 	-- 	 --- 	 MÉMOIRE 32 K extérieure néces- 	en TI basic; 

1 soirs pour ruIiIlsdtton du basic 	-chargement de programmes- 
K7 HEBDOGICIELS SOFTWARE POUR TI 99 	 étendu. 	

I 	objets écrits en assembleur, soit sur 	Nom 
N° 3 rubis sacré Basic étendu 	 95 F Fl 	 Elle est indispensable pour lo pro- 	mini-mémoire, soit sur extension 
N° 4 6 jeux dont Doré Crystal Basic étendu 	120 F ❑ 	 gsarametiov en logo. Si l'on possède 	32 K; 	 Prénom 
N° 2 12 jeux dont Roland Garros Basic étendu 	150 F ❑ 	 la mini-mémoire ou l'assembleur, 	- utilisation de PEEK et POKE, appel 

MODULES TEXAS ORGANISATION 	
elle permet d'adresser des sous- 	de sous-programmes habituelle- 	Adresse 
programmes en assembleur et de 	ment non accessibles; 

Gestion de fichiers 260 F El Gestion de rapports 375 F ❑, 	 les exécuter. 	 - programme de 	recherche 	 Tbr 
Gestion privée 360 F ❑ 

MODULES FUNWARE POUR TI 99/4 	
d'erreurs (Easy Bug - Debi 	

par  code Postel 
Avec la K7 : Assembleur ligne  

Rabbit Rall; Driving Demon; Si nick; Ambulance 	 I ligne et programme de démontra 	ville 

rn L'ensemble : 	 400 F ❑ 	LOT N° 1 INDISPENSABLE 	
tion graphique (LINES) très puis- 
sont, 'passez la surmultipliée sur 	Ces prix sont Indicatifs et peuvent Sire modifiés sans préavis. 

MODULES ROMOX POUR TI 99 	 I •Module BASIC ÉTENDU manuel en IronC0ls 	 I 	i 	votre Ti en vous offranr 4 K de RAM 
• Princess and Frog 9 niveaux, module d'adresse convenant à 	• K7 Basic Par soi même 	 I 	 I 	non volatile et les joies de l'Assam- i Produits disponibles dans la limite de nos stocks en magasin. 

tous - Traverserrolléedescavallers - Traverserlelteuveinrestê 	I •K7LunarLarder2(simulationdevols 	 I 	 bleui.. 	 Participation aux frais de port et d'expédition en recommandé 
de cvOcas - Réussir O délivrer (a princesse - le tout en 	spatiaux) .. ....................... 850 F ❑ 	 express pour tes logiciels :'i- 30 F. Se renseigner pour les colis 

musique. 	 120 F ❑ 	 au-dessus de 5 kg ainsi que pour les expéditions ô i'éhranqer. 

• Anteater 9 niveaux - Un combat sans merci dons les galeries 	 LA RÈGLE A CALCUL: 
creusées par les combattants - Accélération foudroyante à 	-- - - 	 ------ ---- --- - -- -- — 	 - - 	 65/67, bd Saint-Germain. 75005 PARIS 
partir du 7• niveau. 	 120 F I I 	LANGAGE PASCAL comprenant : 	 PROGRAMMATION SUR DISQUETTES 	 Tél.. 325.68.88 - Télex : ETRAV 220064 F / 1303 RAC. 	 I 
• Rotor Raiders 9 niveaux - Pac-Man diabolique et en 	La carte P. code et les disquettes Pascal : 	 Coffret périphérique Texas : origine U.S.A. 
musique. 	 100 F [- 	USCD; Compiler; Assembleur LIdier; 	 comprenant le bailler, le contrôleur. 	 Livraison des produhe disponisrie sous e tours. 
• Hen Pecked 6 niveaux - Jusqu'à 10 ans un grand combat de 	 , , , , , , , , - , 3300 F ❑ 	et l'unité de disquette .... ............ 5700 F O 	I 	 Demander is liste des modules de toux 
coqs en musique, 	 0 	100 F ❑ 	

beur Iller ...........: . 	 f 

th Règle ' 
 

a Calcul 


