
70 NEXT N vir 	du 	meme 	listing pour 	la 
TOUT 80 PRINT A faire. 	gain 	de 	place, gain de 

FAUX ! 
temps et gain d'argent. Vroum- 

Facile, non? Vous ôtes capa- vroum, 	c'est 	parti. 	Les résul- 
ble de faire le calcul de tête: tats sont en secondes. 

Avant de vous on part de 2 et on arrive forcé- donner le résul- ment â 2. AMSTRAD 0.80 
tat des Et bien TOUS les ordinateurs 

HECTOR HRX 
THOMSON MOS 

1,30 
1.90 cogitations de trouvent 	des 	résultats 	faux. THOMSON T07 2.10 

tous! Ils ne sont pas foutu,sde THOMSON T07.70 2.10 
transporter 	suffisamment 	de VIC 20 2.10 
décimales pour arriver à un ré- APPLE lit 2.20 
sultat juste, 	et 	certains 	(tous APPLE Ito 2.20 

________ ceux qui dépassent 2) donnent 
TANDY TRS 80 
COMMODORE 64 

2,20 
2,40 

même des résultats complète- TEXAS T199 BE 2.50 
a ment faux qui mettent leur fia- ORIC ATMOS 2,60 

bitité en doute! CANON V20 MSX 2,80 
Regardez plutôt: YASHICA MSX 2,80 

EXELVISION 3,80 _____ TEXAS T199 BS 	1,999999924 TEXAS T199 BS 4,60 
' TEXAS 7199 BE 	1,999999924 SPECTRUM 5,30 

EXELVISION 	1,999999924 CANON X07 5,90 
CANON X07 	1,9999997741097 ATARI 800 XL 7,25 
CANON V20 MSX 	1,99999977 ZX 81 19,90 
YASHICA MSX 	1,99999977 
AMSTRAD 	1,999433 Pour le premier pas de sur- 
ATARI 800 XL 	1,99765243 prise: on savait que I'Amstrad 

.. , - = 	f zX 81 	 2,000446 calculait 	plus 	vite 	que 	son 
.,`,,4, 	̂ir 	,. SPECTRUM 	2,000446 ombre. Pour le dernier, c'est 

r APPLE lie 	2.00232917 un peu normal. le ZX 81 n'est 
APPLE tic 	2,0023291 plus très jeune et son prix est 

• COMMODORE 64 	2,00232917 vraiment très très raisonnable. „ 	. 	- 	i ORIC ATMOS 	2,00232917 
Le 	Texas 	en 	basic simple, P 

ii 
i_, :i  iC 20 	 2,002329' 7 

THOMSON MJ5 	2,16828 malgré son 	t6 pus est 	vrai- 
THOMSON T07 	2.16828 ment 	à 	la 	traîne, 	heureuse- 

• •.:ta..Ka -  

r 

k: le 1" hebdomadaire des programmes  

20 ORDINATEURS SUR LE GRILL! 
Depuis que les tests d'ordinateurs existent personne n'avait réussi à faire ce qu'Hebdogiciel a fait: nous les avons tous 
plantés ! Le plus mauvais test du siècle est dans ce journal! 

obligent a depenser tout le bel le bout des doigts. Qui mieux 10 A = 2 POLE POSITION argent que nous avons pour qu'eux aurait été plus capable 20 FOR N --1 TO 20 
payer des gens à essayer prés de 	noter 	les 	machines 	que 30 A -'- SQR(A) 
de 1000 programmes chaque nous 	avons 	retenues? 	Qui, 40 NEXT N Et une bonne course de vi- 
mois. 	lis passent donc leurs hein. qui? 50 FOR N = 1 TO 20 tesse. bien de chez nous. ça 
journées 	a charger. 	essayer, 60 A 	An2 vous dit? Tiens, on va se ser- 

• . Il es! oe +c? oit en 
faut J, 	v:h,C le divin en- 
tant'- Cest probablement avec 
ce chant d'allégresse que vous 
accueillerez vos cadeaux de 
Noel dans quelques jours. 
Que vous soyez celui qui fait 
les cadeaux ou celui qui les 
reçoit. ou encore celui qui ; e-
cupère suffisamment d"espè-
ces sonnantes et trebuchantes 
pour pouvoir foncer tête bais-
sée chez le vendeur d'ordina-
teurs le plus proche. nous ne 
vous dirons qu'un seul mot- 
st00000000p! 
Ne faites pas n'importe quoi. 
Hebdogictéf a pense a vous et 
vous a mitonne une oelite 
série de tests de derrière les 
fagots pour que vous puiss,ez 
cno;sir votre nouvel engin en 
toute connaissance de cause. 
Lisez d'abord attentivement ce 
qui suit avant de vous engouf-
frer dans cette boutique ou 
vous allez vous faire avoir' 

PAS LE CHOIX 

Voicr les vedettes. envoyez la 
musique: AMSTRAD le levrier 
est is _:vee son moniteur 
APPLE l'e. le veteran est venu 
avec on rejeton, l'APPLE lac 
ATARI 2C0 Y!- re F-p'!A au ge 

Ko fait son entree, encadre par 
le petit CANON X07 qui n'a 
pas peur des gros grâce a son 
Interface video et par le 
CANON V20. 'MSX conquérant 
dg marché. Pépé COMMO-
DORE 64 a du mai a marcher. 
mais il n'a pas voulu rater la 
fête. Les français sont venus 
en force: PEXELVISION ne 
peut plus arrêter de parler. 
HECTOR toujours discret se 
demande ce qu'il fait la, quant 
aux THOMSON. its ne se le 
demnandent pas. ils sont tou-
jours partout. L'Oric ATMOS 
roule des mécaniques avec 
ses touches rouges et le Spec- 

trum est tout intimide avec sa 
nouvelle robe. Le Tandy TRS 
80 ne voulait pas venir. il ne 
veut jamais rien faire comme 
les autres. Le TEXAS T199 ne 
veut decidément pas mourir et 
le VIC 20 non plus. Le YA-
SHICA est venu épauler le 
CANON V20 Dour cue le stars 
dard MSX 
soil 	 _________________ 
représente 
dignement 
et Ie ZX 8' - 	. 
terme la 	 _ 
marche 
Nous avons  
choisi ces 	 t Y- 
ordinateurs 	. noe 	n parce  que ' 	Fs= 	-:<, . 

~ 	,  Et nous 	' -. . . '  

n avons 	 ___ 	; 
pas testé les autres 
parce que! 

MAIS QUI A BIEN 
PU FAIRE DES 
TESTS PAREILS ? 
Personne n'a fait de test. 
hormis le premier dont nous 
allons parler tout de suite. 
Les essayeurs de l'HHHHebdo 
font un métier intéressant: ils 
essayent! Les programmes 
que vous nous envoyez nous 

Corru;cr et mettre au point ces 
programmes sur un ou plu-
sieurs ordinateurs. Ils testent 
également les logiciels du 
commerce et sélectionnent les 
meilleurs pour le soft-parade. 
Et quand ils ont terminé leur 
journée de boulot, commet ils 
sont tous complétement mala-
des, ils courent chez eux pour 
écrire leurs propres program-
mes! En général. ils travaillent 
sur plusieurs machines et les 
connaissent évidemment sur 

ces spe- 
cialistes, parlons de ce fameux 
test qui décoiffe tous les ordi-
nateurs. C'est un test très sim-
ple: on demande à l'ordinateur 
d'extraire la racine de 2. puis 
d'extraire la racine seconde de 
ce résultat et ce 20 fois de 
suite. Le résultat obtenu est 
élevé à la puissance 2, 20 fois 
d'affilréeCe qui donne un résul-
tat mathématique on ne peut 
plus simple: 2. 
Le listing de ce calcul est le 
suivant: 

THOMSON T07-70 2.16828 
TANDY TRS 80 	2,16828 
HECTOR HRX 	2,16927 

Si les résutats qui comportent 
sept neufs après la virgule 
sont presque acceptables, 
ceux qui n'en ont que deux le 
sont beaucoup moins. Quant à 
ceux qui trouvent un nombre 
supérieur à deux. c'est 
complétement. totalement et 
incontestablement FAUX! 
C'est pas un bon test ça, ma-
dame ? 

ment que le basic étendu lui 
donne un coup de fouet. 
L'Hector et le M05 sont à la 
let,, dommage que les résul-
tats soient les plus faux, c'est 
plus facile de calculer vite 
quand on peut se tromper. 
Que le VIC 20 coiffe les deux 
Apple, c'est quand même ri-
gob et tant pis si ce n'est que 
d'un dixième de seconde. 
Quant au Spectrum, et surtout 
à l'Atari, c'est la honte! Heu-
reusement qu'ils ont d'autres 
qualités. 	Suite page 11 

lis arrivent pour faire rigoler le monde pour 	,g 
Les deuligneurs sont is avec leur nouveau concours hebdomadaire. Les fatigués de naissance, les fanati-
ques de la chaise longue et les mous du bout des doigts vont enfin pouvoir participer. A condition qu'ils 
trouvent la force de coller un timbre sur une enveloppe! Ils sont à le page 9 

CONCOURS PERMANENTS 
Et toujours 10 000 francs de prix au meilleur 
programme de CHAQUE MOIS. 
1 voyage en CALIFORNIE pour le meilleur 
logiciel CHAQUE TRIMESTRE (règlement 
en page intérieur). 

C'est nouveau, 
ça vient de sortir 
L'actualité de la micro-informatique. Lire 
page 8. 9, 10. 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer, 
magouiller, bidouiller et grenouiller avec les logi-
ciels du monde entier. 
Mais dans la légalité, au moins? Of course, mon 
général! Lire page 8. 

Formation à l'assembleur 
Vous l'avez voulu, vous l'avez eu ! Forma-
tion à l'assembleur sous deux formes, celle 
du professeur et celle du bidouilleur : pour 
tous les goûts ! Lire page 17. 

Ût:,S Pi-ïuuRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET II E 
CANON X-07. CASIO FX 702-P. COMMODORE 64 ET VIC 20. 
HEWLETT PACKARD HP 41. ORIC 1 ET ATMOS. SHARP MZ ET PC 
. SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. TANDY TRS 80. TEXAS TI-99/4A 
. THOMSON T07,T0770, ET M05. ______________ 
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LINKER 	 ~ ORIC IIATMOS 

Muni de vos jumelles et d'un radar, vous devrez détec-
ter puis détruire les tanks ennemis mais pour cela il 
vous faudra viser avec précision. 
Die plus, vous devrez vous efforcer d'abattre des 
avisons qui parachuteront de redoutables combattants 
dont l'ardeur du guerrier pourrait vous être fatale 

Régis LEPROVOST 
1 HIMEM*'?7 FF 
4 REM =xr~slxtt*Ullxxrsa 
5 REM xts4*Z tl."CE-e, x:sxi4 
6 REM tt it F:. LEF 7'1+)ST tx t 
7 REM t:ztrx ORIC 1 Itittr 
S REM sixxsrt><sxxtxttrs 
1~3 IFPEEK(Pf 9(+'=169TF 	LIFBDeELSE 

CALL*F8% 
12 Gr)T0109P 
19? kEM 
19? REPS* RVI*E TFIW i RY I+ 	F' c itt 
199 REM 
L~3 IFTTHEN326 
21 B$ EY I FB#=" TNEN2 l Çl 
212 8 A33C(&S) IFB<-48TI£N210 
23 IF8>57T)ENC=8 - IFC<69THEN21€i 
204 GOTOL+ 1. 
2€+6 SS TPS(S) CIRSE T 124.6, 3 : F I LLI3, 5. 

64•CIJRSSET130,6,3 
208 FORP=2TOLEN( S$ )' C>fVkFSr-(M1D$( fi$, P 

. 1 ) ), a, 1 - GURi'MJtt?, 9, ,  NEXT 
299 I F Z-15T HEtJFORP-OT06 PFP R'P : I NKP+ 1 
P 1 HG IIA I T28 •NEXT FEXT GOT03948 
210 IF I=16 THEN 1=2 
212 I = I + 1 : I FX(I)=€JT-r•E)Q 
214 IFA( I »9THENA( I )_R( I >-1:GOT0299 E 

LSEGOTOV(I ) 
228 I FX(I)' 162TFENCURSETX( I ),176, 3 : Cts 

AR64,0,1 :R( 1 )-16 - K< 1 >=K( i )-1 :G~3T022t3 
222 N( I ~X( I )-2 
224 I FK( 1 ~KTI-EHOJRSETX( 1 )+2, 1.76, 3 - Cl+ 

FiR64.9, 1:cJJRSETX( 1 ), 176,3-Ctf264,8,0 
226 GOTO29S 
228 X( I )=296: I Fl(< I )=-1 THENV( I )-230 * X< 

I )=27 : R(I )-29 K( I >=99 - GOTO288ELSE298 
230 IFC(X(I >+3)=0THEHCURSETX(I ),67,3: 

.,HRR95, 0, 1 :ft( 1)=19 GOTO2'ss 
232  

R95, 8, 1: C►JRSETX( 1 X. 67, 3 : CKgR95, 0, B 
234 GOTrY299 
236 X( I)-X(1 » 19  I FX(I)>239TI€K<(I )=2 

32 ' V( I )=240 A( I >-18Z 1 , GO-i MEIELSE28@ 
249 1 f7C(I ?=STHEHRC 1 k~3P1 by 1 >=256 X(I ) 

=24-GOT420B 
242 X( I >-X(I)-2: I. SET/(I )r2, 79, 3: CHA 

P64, 8, 1 c1 SETX( I ). 79, 3 O 64, 8, 0 
244 GOT0293 
250 1 FX( I Y201 TFENCURS. E TX( I)-, 1.3'O4 

AR38,9,9:v<Ià-260'GOT0260 
2.r2 X( I)X(1)+3 Ci1RSETX(I)--3,188, 3 +Cts 

AR9+3, 0, 8 CURSËTX( I ),100, 3 -- CliFIR9d. 0, l 
253 GOT0299 
260 Y' I )Y( I >*2 : CUtSET294 . Y( I )-2, ? - CN 

AR194,9,0- RSET2o4,Y( I ),3:C14f104,E),1 
261 I FY(D= l 287HPJf VC I }=268 R(I )$15 : CUt 

R- ET294,128,3;Ctsrt104, 9,8:GOT02ae 
264 GOT0298 
266 REN ZZ* TI?C SUR. PLATEAU XU 
263 r-UR,ET294,122,3;FILL6,2,192 =Cl1RSE 

T198.129,3'FILL8,4.192 
269 r~t1 SEi186,134,3:FILL2,1,19.-C. SET 

192,1.32,3FILL8,2,192=CURSET216,132,3 
279 FILLfl,2,192 r]ff£T28?.125,S CI -L 

E2, 1 LWWT60;EiPLODE+& iITI10 
271 FORP=8TE)6 : I ►&CP : HR I T 15 NEXT TE;<T • E 

;<PLOOE ~ NR 1 T39 = EXPLODE :1~ 1 T58 : E LODE 
272 WA 1 T 189 GO7rX394E) 
2S9 R R+1 IFR=8TNElW( 1)2134: RE): N-1N 

T(R' C( 1 )s 129 >+68 F=! M- 18 )i4.5*36 
281 G.Or0298 
284 4f=41-.5: CUPSF-TH, lei+. 5.0 - STN, W,1 
I Fla=46Tt•EJ1V( I )=286. H-14-2 - GDr0209EI-SF2 

0? 
286 W~i-1 :CJRSSETH,11+1,3t913,9,A:CUR 

5tTN.N.3 Dte3,6,1 
287 I F1t342T}fN1(I )-283 --1 41 + GjJT02g9EL 

SE209 
23 WW- 1=r)JRSETH,W+1.3:CHM106,8,0,C 
URSETN,W,3rCHAR136,8,! 
29 IFmh-:STNENV( I)=290 N~4l-3'GOT02OO( 

LSE? 
299 W-W-2•CJJR`>ETH,W+2,3- F1LL4,3,64!CIJ 

RSETH,W,3:CHEAPI97,0, 1 *C). W)V6,0,3 
291 C:#DP 19s3 8, 1 : I F W-281MENW I )=232 ; Nra 

H-4 r,OT0299EL.5E290 
292 W=t4-2' JJPSETH,W+2,3 FILL6,4,64:CJJ 

R-33ErN,W, 3 CHW.153,9, 1 :CÜRfltr,P5,9,3 
293 CHAR 118, 9, 1 r)JRH')V6.0, 3 r.:lAR 111, 8 

.1;IFW>16THEH299 
295 CIJRSETH,29,3:FILL2,4,64-V(I )-298, 

W=15 L175•G0TrJ2s9 
s lF:.1=96rHE1:r_URSETH.96.3 28uV2.€. 

2-;!! i >=3J-G0T0289 
29'3 W=W+9 oUfXETN,W-9, ?J CHF 1!2,9,2 r; 

t)RSE T H W , 3 CHRP 11 Z, 8 2 Go f 02t1U 
399 W--W+.5  rJJRSETN, W-. ,, 9 ctJvSTN. W, 1 
L=L'. 12'C1JP.ETF,L-. 12.9:CJÇeE FF, L, 1 
381 1FW=132THENCtiRrETH, 12L8 V(I)=302 
CIJ8`.ETF, L, 9 : mJT02@9EL;E299 
382 rJJRSETN*12,126,3tFILL¢.1,5:rJJPSE7 

14-12,126,3 FILL8,1,8 
393 C1JP">ETti-F,12„3'FILL8,3,64;CUJSET 

N-3,125,3 r-NF?I13,8.1 
304 V I 
385 WAIT199 
386 rl=H-6 
307 REMU GRENADE xx 
319 COPSE TN, 97, 3 F ILL 18, 3, 192: GtJh,. FH 

+6.115,3FILL25,1,192 
311 WA1T78 
312 CURSETM,78,3TFILL25,4,64FILL2,4, 
192:rJJRSETN,97,3:FILLl8,1,23? 
314 m)PSETH+6,97,3•F(LL43.2.192TWRIT5 

9 
316 F+JP.P=1T06PAPEPP:WRIT15 HEXTP 
317 TEXTEXPLr)DE?WRIT39:EXPLC+DE WRIT6 
0,EYPLODEWAIT149;GGOTO3949 
323 REM 
324 REM ** IMPF•ICTS ET TESTS ** 
325 REM 
326 Ja.J+I:lFJul5THEHJa$-T=8cG0TOZ(Y)E 

LSEGOT0210 
338 CUPETX,Y,3 KNAkl16„ 0.2.:4rJOT.WA! 
T2PLR','9,0,0,0CHRRll6,9,20T0210 
'3:5 CUP ET ._3,'r-4..3 CHFP115,9,2 ;H OT 
WMITS'PLR'ld,0,0,OrCHHPI li,►i, 2 , ~fiTojth8 
348 CUR, .ETx-'3,V-6,•3 CR.PH4,cJ.2;5H0OT 

1 WR1T15 8 PLRY9,$,0,0'CHFR114,0,2Gt)1`02.1 
0  

368 CIJRSETX-2,Y-1,3:CHAR116,8,2:SHOOT 
,H=KZ22+25:PLFi(8.0,0.8 
361 I FD(X)=80RABS(H-X )>9THEHD*4 116, 8, 

,2;GOTO2l8 
362 IFD<XX8TF 	T-U(X), 176,3CHR 

R114,8,2:GOTO3E6 
363 CtïtSET(< X ), 173, 3: CNAR 114.0, 2 
364 FORU=1 T015: IFK.(U )=K 	5(X(IJ)•-D( 

X) X 3THEX368ELSE?€ T 
366 Dl 114,9,2.CURSETX-2,Y-1,3:CHFIR1 

16, 8.2 GOTO218 
368 EXPLODE CH1 f 114 , 9, 2 : CURSET}t-2 , Y-1 

,3: CHM 116, 9 , 2 C►JRSETX(U) , 176,2 
369 CNAR64 , 8.2 X(U)te : C,( X u-LCX) ; S--4+ 

298:Z=Z+1rGOT0206 
379 PAOIHT(X,Y):IFC(X)=lTHEHY=Y+3:P= 

-1 
371 CURSETX-3;Y-4,3:CHRR115,0,2:2HOOT 

-WFTIT6 
372 IFP=_ I ORl&ITC(X )THEHD* 115, 6, 2 : Gr3 
T0210 

374 FORU=1 T015 I FV(U )=238F.O«Er>(X(U)-
X X 4THEN3?8EL89iE•d 
376 CNRR115.8,2:GOTt3219 
378 EXPLODE - CI 18115,0,2:CURSET)(U),6? 

,3C}95,3, 1:X(U)✓8:C(X)-1- S--S+150 
379 Z-Z+1:G0T0296 
389 PPOIHT(X,Y):IFE(X)T) JlY=Y+4 P=-1 
381 rJJ`3ETJ-3, Y-6, 3 : ttF1R 114, 9, 2 SH00T 
382 IFPTtEHD* 114,9,2:GOT02IB 
384 FOR1)=1 T015 - I FV(U) 24►  Of~"s(X(IJ)-

X )<5THEH388ELSEFEXT 
386 Cl*•1R 114, 0, 2 GOT0210 
388 E2LOOE -- CF*t 114 , 8, 2 . Ki18SETX(U ), 79 

,3=C1.f 264,A,t=X<UY9E(X) -1:SS+189 
389 ZZ. I=G0T0296 
399 IF( R8S(  X-H )+F€S(Y-i4) X 4TNEtZAP ; C3J 
RSETF,L,9=W=49:/(16)=28@:S-S+259:GOT03 
97 

391 I FF(X )T1€HY-Y+4 : P 1---1 
392 CURSSETX,Y-2,3=FILL1,1,115:FILL1,1 
,97'FILL1,1,64:FILL1,1,97:SWT 

393 IFP1THENPI=0 GOT0219 
394 FORU=1 T015' I FY< U >=250RNDFlQ,S(X< U i+ 

3-XX 
395 G0TC210 
396 EYPLOOE c1 SET)G< U ),1 98, 3 c*W99, S 

, 9 : X(U )XØ F< X »-1= 55+98 : ZZ+ 1 : G0T029 
6 
397 CURSETX.Y-2,3:FILL1,1,115:FILL1,1 
,9?:FILL1,1,64:FILL1,1,97:SNQrJT;GOT029 
6 
499 IF' Af (X-N)+Pt y!'i-Iiin.4 riz' 'CiJ 

Fr;ETF , L , e : Lt=49 - V( 16 ̀ =2880 S-~ *?S4 r ÇJ?T03 

41:I IFÇ'Y)TH ff,=, -6 
482 L'JRSE:TX,Y-2,3:FILL1, 1, 115!FILL1, I 

,97'FILL1, 1,64 FILL1, 1,97 ,HClrj1 
484 FOnJ=17015• I FV(U) 	f es( 297-X 
'<4ANpkS'Y(IJ>-'2-Y><2TFtE4►  EL.EKEXT 
40`. C.OèrJ2IE) 
405 E)¢LODE clJ3r294 , Yc iJ > • CF1FIR 1 

9, 0 : X( 1) )=8 : Y( IJ )=9 C,1 Y i=-1 : Z=Z+1 
487 5=S+29 GOT 0286 
41€. I F! ria( Y.-N >+F < Y-W) X 4 T FlENtAF' CU 

9; 
411 IFG<Y>THE?GC' X-6 
412 CURSETX,'r-3,3!FILL1,1,115!FILL1,1 

.97sF ILL 11.64'FtLLZ. 164 F ILL 1, 1,97 
413 F1U_I,1,115:SHr1r)T 
414 Fr 11-=1T01-î:IFV<U)=2fMt~l 	<'l_07-X 

>< 4ç*4: e8S' Y(I I ,•+2-Y )<2THE►4416EL SENEXT 
415 GOT0219  
416 EXH.ME)€ WRSF-T294, Y( IJ ), 3' CHFIR104, 

0,9 X<IJr-9 Y(u>-O-c.(Y)--1- Z=Z+1 
417 5=-S-+200:G0T0286 
420 PAOINT(X,Y>•C?IRSETX+3,Y-3,3'CHAR 

117,9, 1 - irr 1FcÇHYY! 16X296THIEH424 
422 PLHY9.8,9,9 CFHR117,0.8 UJT02i0 
424 PLAY0,9,9,8-CH1. 117, 0,9,EXPLOO€:C 

tJR^ TN-9.20, 3: FILL29,5,64rSSS+3$? 
425 V(16>=289:14=49:G0T0206 
43tJ c0INT(Z. Y i : CtMSETX+3, Y-3, 3  CHAR 

11?, 8, 1 SHJ)T IFPR►4DV( 16 ><296T11EN434 
432 PLFrf9,0,8,8 CHfiFt11S.8,ff GE)7E)2lE) 
434 Pt_fiY9, 0, 9, 0 rW2lI3, 8, 9 tiscLLIOE C 

U3ET4-9,29,3 FILL29fl,64.S=S+3 
435 J( 16 )-280 W-49 GOT0296 
479 REM 
488 REM Z FfFtCHR4E DISTAIICE.RHGLE 
490 REM 
599 CS=B$:CIDRSET118, 176, 3!9HM195,0,0 
CHARS, 0. 1 • L( F5 )=•59?_ r îT0210 
502 psBi C1WSE T 120, 176, 3 CHFA? 195, 9, 0 
Ci41 , 9, 1 L(65 )564 r.OT0?18 
584 E$=8$ CURSETI39, 175,3 GFIARZB,8,0 

-CHC+RB,B, 1 L(65»508GOro210 
519 F$=8$ CtJRSET196,189,3 CH 105,8,0 
CHRRB, 0, 1 ; L( 68 )-512: GrZT0210 
512 G$=81 CIJPSET116.189,3.-CHWRI65.0,0 
C)4AP8,8, 1 :L(68)=514:GOT0210 
514 Fts=04 rip 7126,189,3 CHR.10,9,0 
CHFIPR,9, 1 L(68>516TGOrO2I0 
516 I,=8s ),IRSET136,189,3 CHA.,IE)5,0,E) 
C1. P8,0, 1 rL(68) 10 GOT021N 
517 REM 
518 REM x DEPLAŒMENTS JUMELLES t 
519 REM 
529 KwK-1•CUR^SET162.176,3TFlLL4,8,12: 
GOTU210 
530 K-K*I: CURSSETIG2.176,3;FILL4.8.127 
nr)TO210 
937 REM 
538 REM ZR CALr)JL IMPRCT sx 
539 REM 
549 EYPLr)oE A=VAL! C$4t $+ES ».81743 D= 

SOR<W41(FS+ $+HS+Is))*E 
542 XINT!crJ3 Dx6+122> 'fFIT(SIH(.R)* 

D-,&9> IF!<200RY>484Y.<I8ORX)?_s2THEN5F 
545 T=-1 C6r +)01 GOTO2l9 
559 EXPt_~:►VE RVHL! r s+p**ESI ît.81745 0 

;QP( VRL( F#+tl•sH$+I f t ill 
552 r= 1H[(CrJ(A,*c,+ ; ) Y=UMl79-SIN 

l A)t6 ) 
55 > i f Y : S: rJk'l l ; 30R;<' 154RX>232 T HE NS56 
554 1 F ~!< 3r~frl tDY x'34 T HE t 1556 
555 T~-1 C=3 0=r1f1 G+)T~-t21F~ 
'~16 i tjRETTi.l`,►,.'s.f ILL;,, 1, 1 i4 +IJF:3ET 

ORICI 
Atmos 

I LUNAR MISSION 
I62.156.31FILLS,1.134:IlIT39.0=0+1 

557 C=58'rURSSET42, 156,3=FILLE, 1, 131 -C 
!JRSET162,156,3FILL8,I,131'GOT0218 

560 L(7 )=549 GOTQ210 
579 L( 78 )=550: G0T+7218 
700 REM 
800 REM z***:z PRESENTRT I ON t-SU 
999 REM 
1980 	 INK3--PRINTD *( 17) PR 

INT RRINT:PRINT= PRINT : PRINT 
1991 PRIFIT"VOULEZ-VOlJS LES REGLES ?(O 

:H)";ZAP Wt3IT29rSHOOTrWHIT 
12 GETA$: IFO1HEHGOT6181ES 
1983 IFPt$='N'THENCLS:GOT01275 
134 G0T01082 
1895 PRIN7cRRl(!2')=PRINT 
1987 
1018 PPINTCF$t!{ 139).  

xxxxx-.(xxx 
1015 PR I NTC1 $(4 ); r_)RS( 27 ); "N 

E U N K E R 
1029 PRINTDUZs(4) 
1825 PRIH_TCFR ( 139);" 	 xxxxxx 

xx:' xxxxxx 
1828 PRINT PRINT - PRINT 
19,30 PRINT" ATTENTI Oil !Voals seul couve 

z €++Lecher" 
1835 PRINT"l'ar«ee ennemie d'envahir 

Toast'. 
1840 PRIHT'Cette arme est cowosee d 

e 15 tanks," 
1945 PRIHT"et d'avions qui si vous ne 
les detr•u-• 
1050 PRINT"-isez Pas tacheront des Pa 

rà2hTListts: 
1055 PRINT"sur l'oasts.Tons ont DM+r 

boit •3e', 
1060 PRINT"faire sauter votre bw-,*er. 

1065 PRINT"Le bunker 3e situe sur un 
Plateau qui" 

1070 PRINT"surplombe l'oasi" 
1975 PRI`1'F"Vo+ls disposez d'une Paire 

de Ju.ei ics" 
1980 PRINT"aui Permet de voir la 3ese 
1i9ne de - 
1085 PRINT"denes,et d'un radar qui wo 

ntre lo_ de-" 
1890 PRINT"rPla2+ent ces Paras sous 

les arbres.` 
1095 PRIPIT"Vous Pouvez detrvire les a 

rbre's Pour" 
1180 PRINT"les &Percevoir ainsi que 1 

es tanks en" 
1116 PRINT"fin de Parcour. 
1111 PRINT"(suite ?>"-GETRS.-ZAP,CLS,W 

RITIE):SHOOT: WA1T39 
1115 PRINT"Sa.chez que Pour enter 9u' 

a la long.ae" 
1120 PrIHT"Vous ne connaissiez ies di 

stances, a" 
1125 PRINT"chaque nouvelle Partie l'e 

r_helle" 
1130 PR!NT»varie Pour 90 de9r'es entre 
2km et 5.5" 
1135 PRINT"kw Pour les dunes les Plus 
eloi9neen" 
1140 PRINT"Si vous tirez trop loin.tr 

of cOurt ou" 
1145 PRINT"hors du cha,Ps de vision,u 

n message" 
1150 PRIHT"'hors limite' s'allumera." 
1155 PRINT"Vous devez savoir qu'un ob 

us ne tombe" 
1160 PRINT"Jasais dans un trou de a f 

ais Par +rn" 
1165 PRINT"a+.ttre obv.s.C'est Poal.r ca 1 

up s i vrl.s" 
1170 PRINT"detr•uisez un tank vous ne 

re+ussirez" 
1175 PRINT"Pas a en toucher un autre 

au weft€" 
1189 PRINT"e►ddrolt(votre tir risque d 

'etre trop" 
1185 PRINT"court)." 
1198 PRINT"(s!'i►_e ?)" GETR$ , ZRP•CLSlW 

FtIT29 SHOOT:WRIT30 
1135 PR 1NTCHRS( 129 ); "COMMANDES" 
1280 PR I11 T►..HRS( 130);  "_,=====" 
1205 PRINT 
1219 PRINT"-'A'= ANGLE 'Puis rentrer 

le chsF're?" 
1215 Fk111T"-'D 	DISTANCE (Rentrer le 
chiifro)" 
1220 PPIHT"-'F'= FEU" 
1225 PkIFIT"-H'z HAUT(PeIeuq le canon 
Prrir tirer" 
1230 FkINT"sur les :+dton)" 
1235 PRIItr"-'T'= TERRE(R~bais3e la Ca 

r.on )" 
12411 fRINl'JIIM>:LLE:'~ 
14`+ E'LL1I"---_ ____•, 
1,:','J (6'(11"-'r,.c r)lJF'Trf:n, „olr 

•.l'.' ru..  

1255 PRINT"de 9auche~' 
1260 PRINT"-'E'= EST(Pour voir entre 

les dunes" 
1265 PRINT"d. droite)' 
1257 PRINTCiaîs(135)."Ru dePart.les ju 

»elles sont Pointees" 
1268 PRINTCHR$( I35>; "entre tes 2 dune 

s les Plus a l'est" 
1269 PRINTpHRSC 135); "de la 3%-me range 

e(ne vc++.s Perdez Pas)" 
1270 PRINT" (suite )" GETHS=2fiP CLS W 

AIT19;SHOOT 
1272 PRINT PRINT PRINT PRINT 
12•'5 PRIHTPRINT'PRINT PRINT PRINT 
1277 PRINT"REDEFINITION DES CiHCTERE 

S EN CCCURS" 
12130 GOsus598X 
1300 REM ****JX*t1s11i1ritiss2if 
1409 REM s#x 	 x*x 
1590 REM 4*3a1* 0 E C 0 R 4*s1*1 
1600 REM *3* 	 *3* 
1700 REM #ixi*tsxss***UU**ilix 
2000 PAPERO'INK7THIRES IAKO 
2982 CURSET234,0,3'FILLZOO, 1 • 16 
2005 PR I NTCHRS( 17' 
2910 PRIFITSPC(5)"VEUILLEZ PATIENTER 3 

0 S S.V.P..." 
2100 REM 
2200 REM x#* TeRCE DES DUNES 3-4Y 
2300 REM 
2400 Cl)R5T12,59.3 FILL45,27, 17 
2420 1-1.S C=2 D=1 EQ53 
2440 FO =tTO20OSTEPI'IFR*C>235THEH24 
90 
2470 CURSETAIC , COS( H)*D+E,0 NEXT 
2490 G-G+MFG-ITHENI=,6 ,c-3,6to-2,EQ 

60 G0T02440 
2500 IFG 2THEMI=.4 C-5.7 ps3.S:E-78G 

0T02440 
2510 IFG=3THENI-,2°Ce11!D-5,E■98 LOTO 
2440 
2515 REM *.t*t** OMBRES 3*3*3* 
2525 CLIRSEt25. 99, 3 • CHAR37 , 0, 0 - yLI.SEt3 
1,90,3:CHRR38,0,OrCURSET37,90,3 
2526 CHKR9I.8,8,CIJRSET93,90,3eCNAR37, 

E),0vCURSETI@1,90,3:CHRR38.0.0 
2527 CIJRSETI©7,90,3CHAR91,0,0TCURSET 
165,90,3.CHRR37,9.0•CURSET17I,90,3 
2528 CHAkfl,E),0,CU.SET177,99,3,cHFI.g1 
,0,0 
2530 CURSET18,100,31CHAR38,0,1 
2531 FOR•J-14TE)2303TEP36;CUR6ETJ,69,3n 
CNRR38,0,0 NEXTJ 
2532 FORJ-8T0215STEP23:CIJRSETJ,68,8,C 
LTJ+1,60,01 NEXT 

2545 ClJR'aETI8.°é.3 
2546 PRrTERH170 
2547 DRAWS ,9.t - 0RRW6,4,I 
2550 PATTERN146;CURSET239,83,3,DRFM-2 
30,0,0 
2551 PATTERH253 
2560 REM 
2579 REM 33 3FF. C8Nr0IJP.CIEL,ptJNES*s 
25'38 REM 
2593 PRINT,PRINT 
2690 CLI?SET12,10,3-FILC2pLL?p+FILLX0, 
1,22 CURsEt6.50.3, FILL4S,l,3 
2610 CURSET6,15,3:FILL5,1,4 
2620 CURSET12,95,3- FILL47,1,19CURSE-T 
30,95.3tFILL5,I.5:CURSET24,l00,3 
2.622 FILLS,1,5CIJRSET6,105.3'FILL30,1 
,5 
2624 CIJRSET12,95,3rFILL1,1,161CURSETl 

8,95,3rF ILLI . L 19 
2640 r'JR.,E16,154,3 FICl.59,1.3 CURSETt 

2,142,3~ILI.fi.3..20FILL59,3.•1?2 
2647 CURSET72,154, 3- FILLS, 1, 131 CURSE 
T204,156,3FILL8,1.131 

265'J FORU-9T020 C:UPSET 12. 199, 3: DRAWII, 
-50, l NEXT 
2660 F0PU-20700 CUPSET.r 33, 199,3 DRRW 

11.-50,1 tIIXT U-0 
269'3 REM 
-; 	REM tat Hi r 1' 1+rHI.F SWI I:k 	18 t 
271►) REM 
Z;zn DIMx5s$) 
2?30 FO": -ITCo.: 1H! .ri r ;. :tt+ i, t NEXT 
27'19 CljR5I T 3'..j',$, ; I tlU.,s?, I% FILLI 

,'33a1î F1L-1,33.ta1 F1LL1,13.1/3 
2"r`?0 E ILLI .3J. 191 
27+69 CURSET38, trio .:: FiL1_1,34, 1+55 FILL 

1,34,18'l FIlI_t.34..101 FIIL1,4.1'l 
2761 FlLt1,34.1t1 
2'Tb5 CIDP .ET5U. 1 +).3 
27+17 FOR1~1T')6 f 1LL1,S4.Y 1 vLlE't:T 
2758 CIS►  rfff t9, 111,',' FOR1=7T02yFlLL1, 

36. if I > tIEXT 
2(69 FOfr> 2470, .:5r1PI2 GUR;LT>:, tog.3 
2771 FUk1=3►JT+158 FILL1, 1,J< 1 > NEXT1 N 

EXT>' 
, OOt1 REM 
2fltO REI•Io HFF. PROMUt1Til R (TFutU'; 1 t 
2:t.:?t REM 
Suite page 20 

Loaner Mission (Ov$c). 
Plus de 40 écran, 
d'adresse et d'habileté. 
Lunar mission est un jeu d'aventure 
et d'adresse. La centrale nucléaire 
située au coeur de ta base lunaire 
est en panne faute de plutonium. 
Vous avez 20 mn pour parcourir le 
Labyrinthe avec votre LEM. trouver 
la centrale nucléaire et y installer 
une barre de pdutori aim. Vous devrez 
franchir de nombreux obstac!es 
avant de parvenir au txrt. Vous le 
trouverez chez votre revendeur habt-
tuel ou chez Eç s on SofMrare. 72 rue 
des Landes. 78400 Chatou. (120 F) 

Epsilon Software 
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106.0 IF Ai4r AILD A:5 THEt1PpIA1AS, 11t=Ii1l+Hs 
1070 rlyr0 1020 
108h OO'i! U1t 190 
1090 FOR ' 4TO 20 
1109 FOR X=15 TO 32 
1110 POPE 5rr_ 6+'/.+40MY,PEEY, 1► 41 
1120 NEY:T 	,'r' 
1125 FOF:!ØTO7POKEt2283f(3.vALB1s,,+I,0.1E,,T 
1138 0070 1360 
1140 PPI,lr'D;IDr,E COULEUR DE LA MEMOIPE %":PRINT 
1150 PRINLT 
1160 FriPI0TO7PPINTTAB5);I," ",CL$<I);SPC(14-(LEN(STR3 
(I+8+LEP1CL; Iii. 
117x? PPIIITI+8;" ":CLS'I}8ï •PRIPIT.NEXTI 
1180 PRINT"PEP011SE 
1199 L0;5UH o50-0jKE 16344,VAL(B9S) RETURN 
1200 GAJ UE I X30 X=15 Y=4 1=0 T=64 
1210 F=PEEL:(12288+!8.'•1RL!B1s))4I) 
1226 PA=<FAND(T4*2))/(T*2> 
1230 PB=!FFNDT)/T 
1240 C=9 
1250 IF PA=1 THEN C=2 
1269 IF PB=1 THEN C=C+1 
1270 D=PEEK(16341+Ci 
1280 FOR J.J=9 TO 1 
1290 FOR I I =çJ TO 3 
1396 FOKE55296+X+404Y+40KJJ+II,D 
1318 NEXT I I , .JJ 
1320 T=T/4 Z=X+4 
1330 IF T=0.25 THEN T=64:I=I+1:X=15:Y=Y+2 
1340 IF 1=8 THEN 136€+ 
1335€3 0010 1210 
1360 POKE 2040,190:PeKE53277.1 P0KE53248, 145:P0KE53249,84 
POKE 53269.1 
1370 X2=15 Y2=4 
1360 A=PEEK!56320) 
1390 IF R=126 THEN Y2=Y2-2 
1400 IF A=125 THEN 'r2=Y2+2 
1410 IF A=119 THEN Y.2=X2+4 
1420 IF R=123 THEN X2=X2-4 
143€1 IF Y.2=I1 THEN X2=15 
1440 IF X2=31 THEN X2=27 
1450 IF Y2=2 THEN Y2=4 
1460 iF Y2=20 THEN Y2=18 
1470 X=X2*8+25 Y=Y24'8+52 
1480 POKE 53248,X:POKE 53249,Y 
1490 GET AS:IF A$="" THEN A$="A" 
1500 IFA_C(R$)=133THEN?0KE53269,0 0010 20 
1510 IFA;>IlI THEN 1380 
1520 X1=1:Y1=13 GOSUB 230 'PRINT"COULEUR "" 
1530 GET Rt IF Rb=""THEN 1530 
154€ •IF R C'HLL;48 AND ASC(AS)(53 THEN 1560 
1550 0010 1530 
1560 GOSUB 230~PRINT"  
1570 TEST=PEEK<VAL(AS)+16340) 
1580 FOR JJ-ci TO i FOR II=0 TO 3 
1590 POKE 55296+X2+40*Y2+40*JJ+I I , TEST 
1600 NEXTII,JJ 
1610 I=(X2-271/2:I=21-I J=(Y2/2>-1 
1620 0=I22884VAL(B1E)A!8+J-1 
1630 POKE O,PEEK(O>-CPEEK(0)FNDI) POKE O,PEEK(0>-(PEEK<0>AND 
:1 #2, 
1649, REM 
1650 POKE O,PEEK(0)+I*(VRL(At.-1) 
1660 0010 1380 
1670 IF Z:',2 THEN PP.INT"LES COULEURS NE SONT PAS DEFINIE" 
FORI=0Te3008. PPEXT; GOT 020 
1672 PRINT":gNTREP LE CODE DU CARACTERE:";:GOSUB 1I 
DF=14335 • RF=1024 
1680 P0)'E53248.24.P0v.E53249,50:POKE2040,191.PeKE53269,1: 
POKEs3277,43 POKE53272,28 
1690 POKE2S o 0 . P0KE252, 56 : POKE253, 0 : PpKE254 , 4.0VS35 105 • 
FOKE254,216:POKE2S2,60:SY 535105 
1695 Y2=0.X2=0:FORI=eT03.P0KE53280+I,PEEK(16340+I):t4EXT 
P0VE53278 , PEEK 53270) OR 1 6 
1700 A=PEEK(56320) 
1710 IF R=126 THEN Y2=Y2-1 
1720 IF A=125 THEN Y2=Y2+1 
1730 IF R=119 THEN Y2=X2+1 
1749 IF A=123 THEN X2=X2-1 
1750 IF X2(9 THEN X2=0 
1760 iF %2139 THEN X2=39 
1770 IF '/2<8 THEN Y2~0 
1780 IF Y2•î24 THEN Y2=24 
1799 Y='12k8+560 .X=X2*8+24 
1800 PX=It1T(X/256) LX=X-P.Y.+256 
1810 POKE 53248,L>S;P0KE53264,RX.P0KE53249,T 
1820 GET AE IF A$=" THEN A$="A" 
1830 IF RSC(A$)=13THENPOKE53269,9 POKE53280,254.POKE53281, 
246 ; POK. E 53270 , 209 PrJKE 53264 , 0 • rJC'TO20 
1840 IF A=111 THEN POKE P'F+X2+40*Y2,'VAL<BIS) 
P(KEDF+X2+Y2*40, VAL ( B1 S) 
1850 0070 1700 
1860 IF ZC>2 THENPRINT"ZES COULEURS NE SONT PAS DEFINIE" 
dPIn0TO3€0€ NE%T LOTO 20 
1862 000SU3 1140 
1670 DF=15360-RF=55296 
1880 B1t=B9$ 
1890 0010 1680 
1900 PPINT":ENTER LE CODE DU CRRACTERE ",~GOSUB 1010 
1910 PRINT":EST CE..." 
1920 PRINT" 	 1•UNE CREATION 
1930 PRINT" 	 2 UNE CORRECTION 
1940 OETRS IF A$n"" THEN 1940 
1950 IF A1"1" THEN 2090 
1960 IF A*a"2" THEN 1980 
1970 0010 1940 
1980 J=-1,GOSUB3<)80:FOR Y=4 TO 18 STEP 2 
1990 1x128 ga14 JwJ+1 
2000 A-!PEEK(12288+('VAL(Bl$)*8)+J)ANDI)/I 
2010 D-14 
2020 IF A-BTHEN D=1 
2030 FOR IIw0 TO 1 
2040 FOR JJ-0 TO 1 
2050 POKE 55296+40*Y+X+JJ+40*II.D 
2060 NEXT JJ,II 
2070 I'I/2.X-X+2:IF 1.25 THEN NEXTY:GOTO 2110 
2080 0070 2000 
2090 GOSUB3000 
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édito 
Celte semaine, une nouvelle 
nouveauté encore plus nou-
velle que d'habitude: nous 
pactisons avec les boutiques 
pour vous faire gagner cinq 
pour cent de remise sur les 
matériels. Les boutiques que 
nous avons retenues sont les 
premières à avoir accepté 
cette formule, j'espère que 
d'autres suivront pour que 
chaque région de France soit 
représentée. 	Mais, 	vous 
savez, c'est dur pour un 
commercant, qui n'a déjà pas 
beaucoup de marge bénéfi-
ciaire, de lacher une ristourne 
et de comprendre qu'il vaut 
mieux vendre dix machines à 
950 francs plutôt que deux à 
1.000 francs. Si vous utilisez 
ce nouveau service, n'oubliez 
pas de nous écrire pour nous 
faire savoir si tout se passe 
bien. 
Nous avons déjà reçu des let-
tres de lecteurs pour nous ex-
pliquer les petites misères 
auxquelles ils ont eu droit. 
nous faisons notre enquête et 
j'en connais qui peuvent 
commencer à numéroter leurs 
abattis. Nous avons aussi des 
montagnes de félicitations 
pour des revendeurs ou des 
fabricants qui font, parait-il, 
correctement leur boulot. Heu-
reusement que ce genre de 
commercant existe et qu'ils 
sont plus nombreux que les 
autres. mais nous ne parlerons 
pas d'eux car le journal n'y 
suffirait pas et nous ne 
sommes pas sûr que ce n'est 
pas le cousin, la tante ou la 
petit amie du dit commercant 
qui s'envoie des fleurs par 
Hebdogiciel interposé. 
Alaceminprochin! 

Gérard CECCALDI 

i 

MM 
DARE 64 

MJN IR MISSION 

Lunar Mission 
Commodore). 

Plus de 40 écrans 
d'adr•ss• et d'habileté. 
Lunar mission est un leu d'aventure 
et d'adresse. La centrale nucléaire 
située au coeur de la base lunaire 
est en panne faute de plutonium. 
Vous avez 20 mn pour parcourir le 
labyrinthe avec votre LEM. trouver 
la centrale nucléaire et y installer 
une barre de plutonium. Vous devrez 
franchir de nombreux obstacles 
avant de parvenir au but. Vous le 
trouverez chez votre revendeur habi-
tuel ou chez Epsilon Software, 72 rue 
des Landes, 78400 Chatou. (120 F) 

Epstlan 1§otIware 

COMMODORE64 __'~R A C'I V A 	'\' I 2 

____J 	I II'S LF••r 	iff' 
C 	_, Cet utilitaire vous permettra de créer des écrans haute 	 ~ 

résolution (par redéfinition des caractères) qui seront 	 i 	•
stockables et pourront être réutilisés dans vos propres 	 ' 	 O 	 - 	Jr 
programmes. 	 ,. 	 , 	• 

Philippe BRUNEEL 

Le mode d'emploi est dans le programme. 
Le deuxième programme vous permet d'utiliser l'écran dans un de 
vos programmes. 

1 REM •AM4«•4«•f••«A••44.4Aa4••f•4*«~•4 
2 REM 41•î•4«••MtïkAF IX •;4.1+•4*A•«••MM 

REM 44«•A••44*4•*ft•~•A•••4«••~««A••* 
4 REM UN Fkc+l1t1E D' AIDE HU gKHPH!sME 
5 REM •«r••«•*44r*~444•r4«•4~YkM444saM••* 
t• REM •••M4A«PCtjR ivcit;;iiI tkE h4••M•+44$ 
7 REPS 4•r4«•4•••4A••••4••4444#«4««N••rA 
e REM •:REE PRR PHILIPPE BRUNEEL 15HN5• 
9 REM *•4•«*••~•4*4R•444••444•A•+•44AtR 
10 IF Z=0 THEN 2= I GOSUB 41Ç. 
15 IF =2 THENCrf%,: ,=CLOI.PEEKC16342)):Cf%3)=CL3(PEEK, 1634?>> 
20 POKES'_72,21 -60',UB100-K=7 Gob 0 250 
30 GET Ai IF Rf=' D4EN 30 
40 IF PSLtR1)al3 THEN 330 
50 IF RSCtR$)n32 THEN 240 
r'.0  .i) TO 30 
ted PRINTCHi(ii' ";] 	 r-------~ 
1i0 PRINT" 	 IGRAFIX 641 
120 PRINT" 
1343 F'RINT"COULEiRS 
140 FDR lai T:) : 
150 PRINTTAB(15i"7i 
169 PRiNTTABc15)"A 	I 	I 	I 	r 
1'k! NEX r 1 
1 A-0 RE`t 
190 PRINT"q" PRINT"OM" FOR1=1T04 PRINTI,'CS(I)-NEXT 
20e Fl$-"FCTS CHARGE SRUVE COULEUR GREE-CPRRC1 MET-CARAC MET-COULEUR CREE-CARAC2 

210 PRINT` 	 .Flt. 
220 RETURN 
230 PC+KE 21I•:(1 PUKE 214."l SYS 58732 RETURN 
240 A3=MID$(F1$,D1.L1);GOSUB 230 PRINT,RS, 
250 ON K GOSUB 270.288,290,300.318.320,325 
2+50 R$ MID$(FI$,D1-LD.GO6JB 239:PRINT"Ji°:AS;"!", GOTO 30 
270 K-2 D1=1:3 L1-5•X1-12 Y1=23 RETURN 
280 K=3: 1 19:L1=7 Xi=18 Y1=23'RETURN 
290 K-4 D1=27 L1s11:X1-26Y1=23 RETURN 
380 K'5 D1=39 L1=9 Xi=33:Y1=23•RETURN 
310 K-6 1=49 : L 1-11 : X 1=8 : Y 1=24 RETURN 
320 K-7 D1=6! L1=11•X1=20:Y1=24=RETURN 
325 K=I D1-6:L1=6.X1-5:YI-23=RETURN 
338 ON K GOTO 3440,580,6$0,920.1670,1960.1900 
340 PRINT' PREPPRER LE LECTEUR DE CASSETTES 
350 FOR I=1 rO 2090:NEXT 1 
360 PRINT "TAPER ISSITPRT POU P  'EVENIR R! MEUIJ->21(i.' 
370 OETA$-IFAS="S" THEN 400 
380 IF ASS "M" THEN 10 
390 LOTO 370 
400 Z=2:LOAD"",1,1 
419 PRINT7JN INSTANT..." 
420 	 FOR1=33e00T0331C1 -FEWhG:POKEY.a:NEXTI 
421 DB L*!',5) 	R =2 TO 15-READ AS CLS! I JrAs rE i C1(1 ) "Er1NIî" C$(4)= MEM0IRE" 
422 FORI-0T062.READQ POKE12160+I,Q.NEXT 
423 FOR I-9 TO 21:READ Q PO(EI+12224,Q:NEXT FORI=12246T012287:POKEI,0:NEXT 
430 S'AS 35135•~';S3°9n2 PnKE52`_72.21 RETURN 
440 DATA 165,45.133,231,155,4b,iss,c5[, l6ÿ,i.1~3.45,1F~5,:4,131,46.îô9,47,:?x,45 
450 	TA 169,43,133,43,166,45,164,46,32,216,255,169,1,133,43,169,8,133,44,165 
460 DATA 251,133.45,165.252,133,46,96 
470 REM GENERATEUR 
480 LATA 169,0,î41,:4.22f3,169,51.133,1,169,48,133,252,169,208,1:33,254, 169,0.133  
490 BRTA 251, 1 33, 253, 160.0, 177, 253, 145,251200.208, 249, 230, 252, 230, 254, 169,216 
500 DATA 197,254,208,239,169,55,N33,1,169,1,141,14,220,169,2$,141,24,208,96 
510 REM ECRRN 
529 DATA 162,0,160,0.177,23î,145,253,209,288,24y,20e,252,23é,254.232,224.3,208 
330 DATA 240,177,251,145,253,200.192,232,203,247,96 
540 REM EFFACE ECRFN 
550 LATA 169,0,133,251,169.56,133,252,169,32,162,0,160,0.145,251,200,208,251,230 
560 DATA 252,232,224,4,20$,244,162,0,169,60,133,252.I69,190,i45,2gi.290,20a,251 
570 DT s3 230,252,232,224,4,200,244,96 
571 DATANOIP., BLikr4 , ROUGE, TUP91JOI SE, POURPRE, VERT, BLEU, JAUNE, ORANGE, BRUJ~i, ROSE 
572 DRTAGRI3 FONCE.GPIS MOVEH,VERT CLAIR,BLEU CLRIR,GRIS CLAIR 
573 DATA2S5.255,0,129,1,0,128,1,0,128,1,0,12,3,1,0,129 
574 DATA 129,0,131.153,0,129,t29, e,12$,î,%J,i28,i3O.i29,i 
575 DATRO , 128 , 1 , 9.128, 1, 0, 255 	255  , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 
576 D> .TA 0, 0 , 0 , 0 .. 0 , 0 , ? , 0 , 0 , 0 , 0, 0 . e , 0 , O 
577 DATR2 5, 0,0,129, 0, 9, 129, 9, P,123,O,8, 129,0,~7.123,3,9,129,a,8.25 
580 IFZ i2THENPRINT"LES COULEURS NE SONT PAS DEFIHIE"'FUN.I=~3TO3000 NEXT:GOT020 
581 PRINT"IREPRRER LA CRSSETTE..." 
590 FOR 1=1 TO 2008 NEXT 
See PRINT"J62s1!IhRT (PrJUP REVENIR AU MENU-)F'1lENU)" 
520 GET PS IF RSa"" LOTO 620 
530 IF RS="S" THEN 560 
540 IF 8s0B"7H€1a 20 
550 0070 620 
60 SYS 35088 
570 GOTO 20 
580 PRINT"7",TAB(Q)" 
590 PRINTTAB(8>"IDEFIHITION DES COULEURS I" 
705 PRINTTAB<8., ' 
710 PRINT'R1=9 Z-2 
720 FOJRIe8T.O7 PsLIHTTRB(SJ:q," ",CLZ<I,,SPC/i4-!LEN<STRS(I+8))+LEN(CL1(I)))). 
730 PRINTI+8." ";CLu!I+8):PRINT:HEZTI 
740 PP I NT" NTPER LA COULEUR ", 
750 P1=R1+1 GOSUB d5O GOJSUB 850 
750 IF RIi3 OR;ii=4 THEN C''11) CLl!YFG(34)l 
778 POKE 16:39+RI,MALfB54~ B9Sm"" 
,80 IF R1=4 T4EN 20 
790 /1=18:Y1=22 OCFUB 230:PR;P1T" 	 ":r><SUB 230•GOTO 750 
30e IF P1=1 THEN PRINT"DE LA BGRDUPE•", 
310 IF P1=2 THEN PRINT"DU FOND ", 
320 IF R1=3 THEN PP.INT"N4 1:": 
330 IF R1=4 THEN PRINT"N7 2-", 
340 RETURN 
350 POKE 204,0 B9$w"" 
360 GET RS•POKE 204,¢•IF R%="" THEN 860 
370 IF RSC<R$)=20 AND LEN<B9S)ÿ0 THEN00SIJB 910 
38e IF RSC<At.=13 AND LEN<B9Sii0 AND VFiLeB9S)'.16 THEN POKE 204,1:RETUPNI 
39e IF ASC(AS)>47 AND Arse"ty1i!58 AND LEH!89s;<2 THEN B9S=B9s+H$ PR1NYui;, 
100 r JTr) 850 
310 P0VE204, 1 PPINT" 1/1 11", B9s=LEFTz.Is9i,LEt1<B91)-1> POYE 204,9 PETIJRt,i 
320 IFZ'./2rHENP1rINT"lE: COULEURS FIE '-.ONT PAS DEFIt1IE"•FrjPI=I T0904t9 t1E'/.T t.cadIte 
!25 PPINT"7X► ITFEP LE CUBE CARFN;TEF+E. "- 
430 OIDSIJB 19I O O4 SUB 1140 
940 PPINT"QST-CE..." 
350 PPINT" 	 I UNE CREATION 
60 PRINT" 	 2 UNE COPPEr r 1 f)t 4 
470 15ET RS IF RS="" THEN 979 
ÿ80 IF Az="1" THEN 1080 
990 IF A$="2" THEN 1290 
1008 G0T0 970 
1010 BIS="" PCJI!E204,0 
1020 GET Al IF AS="" THEN 1028 
1030 A=ASST(AS) IF A=13 AND 'v1AL!BIS><256 THEN POKE 204,1•PRINT•RETIfRN 
1040 IF A=20 AND LERCB1S)!i8 THEN PRIHTAg •B1tÇLEF7f(B1Z,LEN(BIf)-1> 
1050 IF LENr.B14>=3 THEN 1026 

3 



"t ti0r ,('P I 
GPRINT "* ))7lSJ 
"t;CtiRsEw E-1 

42t(iPR+NT "0)617F 
&'v..: r,CUP5OR 
E 116PRIN1 "0A 
GJ 7A7(!A't 
Gt~dtSQR Ç-ii 
5PPINT "IJOMl: 
1f 5 V(M 11" t 
rsCURSUN C- 3 

4JiC('RINT "01128. 

GttiiR;itiF' Es 
} PINT t1 
(CtiFSOF L- 1 . 
r,s,s iNT C10t;Elt 
Cl. S t (thfC.t7R t. 

WAIT t): RC i L~RN 
44tRCrt L:'(•los lar• 

tit •W V4;&1rm 
V 

45114011 3 t b('liR::UR 
C-Itt.P INC "rte 

_SM;  ..Y,8" t 
ç.'1PSÇ,ï: C.-): 
fil'PINT "4(s' 

EiCt*P')OR E-J: 
t,f'PINT "4A4N'~t! 
6oJHUA04(!4O 

4l3t&GcR+,cIP F: 
GVRIN1 8,8: 
t1ClA;,QN f- 1 
tiPRIH1 0, t!,,~: 
(.`L i ) C* 4» t' 
tlh 1<>Gt>PkINt 

•!ls(PINT f$(I, 
t+t' [I1ftN 	• 

À 
APPLES , 

raj 	'+  

h44J 4NYI 
I___ 

9421:4C 39 93 
9424:AD 30 CO 
9427:AD 57 CO 
942A:A6 CE 
9-. _C : BD 54 CO 
942F:A6 CF 
9431BD 32 CO 
9434:60 
9433: 
9433:AD 51 CO 
9438:AD 54 CO 
943B: 60 
943C:  
943C:A9 00 
943E:85 DB 
9440:20 F8 E6 
9443:4C 12 D4 
9446: 
9446:20 67 DD 
9449:20 52 E7 
944C:AO 00 
944E:B1 50 
9450:85 CE 
9452: C8 
9453:81 50 
9455:A4 CE 
9437:20 F2 E2 
945A:20 BE DE 
9450:20 E3 DF 
9460:AA 
9461:20 28 E8 
9464:60 
9465: 
9465:20 67 DD 
9468:20 52 E7 
9468:A2 50 
946D:A0 CE 
946F:20 4D 93 
9472:20 BE DE 
9475:20 67 DD 
9478:20 32 E7 
9478:A0 00 
947D!A3 50 
947F:91 CE 
9481:C8 
9482:A3 51 
9484:91 CE 
9486:60 
9487: 
9487:81) 38 95 
948A:20 E3 DF 
948D:84 CF 
948F:83 CE 
9491:20 SE DE 
9494:20 E3 DF 
9497:84 D7 
9499:83 D6 
9498:AC 38 95 
949E:98 
949F:81 D6 
94A1:AA 
94A2:81 CE 
94*4:91 D6 
94A6: DA 
94A7:91 CE 
94A9:88 
94AA10 F3 
94AC:60 
94AD: 
94AD20 F8 E6 
9480:96 51 
949220 8E DE 
9483:20 FS E6 
9499:86 30 
94SA: 
948A: 
94BA: 
94BA:A4 51 

IQEHR JMP ILQTYER 
BR1HR LDA 00050 

LDA $C057 
LDX *CE 
LDA SC054,X 
LOX $CF 
LDA *C052,X 
RTS 

TEXT EQU i 
LDA SC031 
LDA SC054 
RTS 

ERR 	EDU i 
LDA **00 
STA •D8 
JSR GETBYT 
JMP ERROR 

DEEK 	EQU * 
JSR FRMNUM 
JSR GETADR 
LDY 0000 
LDA (LINNUM) 
STA *CE 
INY 
LDA CLINNUM) 
LDY *CE 
JSR OIVAYF 
JSR CHKCOM 
JSR PTRGET 
TAX 
JSR MOVMF 
RTS 

DOKE EQU 
JSR FRMNUM 
JSR GETADR 
LDX WS5O 
LDY N$CE 
JSR MV2BYT 
JSR CHKCOM 
JSR FRMNUM 
JSR GETADR 
LDY #000 
LDA LINNUM 
STA ($CE),Y 
INY 
LDA LINNUM+1 
STA (*CE),Y 
RTS 

SWAPSP LOU * 
STA PARAM 
JSR PTRGET 
STY *CF 
STA CCE 
JSR CHKCOM 
JSR PTRGET 
STY !D7 
STA *1)6 
LDY PARAM 
DEY 

BRISUP LDA l*D6),Y 
TAX 
LDA (*CE),Y 
STA ($D6),Y 
TXA 
STA ($CE),Y 
DEY 
DPL SRI SUP 
RIS 

BEEP EQU O 
JSR GETBYT 
SIX LINNUMI1 
JSR CHKCOM 
.ISR GETBYT 
SIX LINNUM 

1 LINNUM-FRED 
1 I.NM+I-DUREE 
BR3BP EQU M 

t_DY 	l 1NFAJM• 1 

94BC:A6 51 
948EA9 04 
94C0:20 A8 FC 
94C3:AD 30 CO 
94C6: 
94C6: F8 
94C7:D0 FD 
9409:88 
94CA:DO FO 
94CC:C6 50 
94CE:D0 EA 
94DO:60 
94D1: 
94D1:20 F8 E6 
94D4:86 CE 
9406:20 BE DE 
94D9:20 F8 E6 
94DC:96 CF 
94DE:20 BE DE 
94E1:A0 80 
94E3:20 01 E3 
94E6:20 63 ES 
94E9:A4 CF 
94E8:20 01 E3 
94EE:A3 9D 
94F0:20 82 E9 
94F3:20 63 ES 
94F6:A4 CE 
94F8:20 01 E3 
94FB:A5 90 
94FD:20 CI E7 
9500:20 63 ED 
9303:A9 04 
9D05:A0 00 
9507:20 F2 E2 
95OA:A3 90 
93OC:20 Cl E7 
950F:20 63 EB 
9512:AS CF 
9314:C9 09 
9516:30 OC 
931820 3D 93 
951B:A5 CF 
9510:C9 10 
951F30 03 
932120 30 95 
9524:20 53 ES 
9527:20 52 E7 
932A:A0 00 
952C:81 50 
952E:AD 
952F:20 01 E3 
9532:20 E3 DF 
9335:AA 
9336:20 23 ES 
9539:20 88 DE 
953C:60 
953D: 
9530:A9 03 
933F:A0 D8 
9541:20 F2 62 
9344:A3 90 
9546:20 AA B7 
9549:20 63 ES 
934C:60 
9540: 
954D: 
9340 
9540: 
9340: 
9340: 
954D85 00 
954F:99 00 00 
9552:95 01 
9554:99 01 00 
9557:60 
9538:00 
Q159: A7 1l 

'•1 

. 
26 BR I BP 	LDX L I NWiIJSC • 1 
237 	LDA 0*04 
238 	 JSR *FCAS 
259 	LDA 00030 
260 ORZBP ERU I 
261 	 INX 
262 	 UNNE BR28P 
263 	 DEY 
264 	 B)NE BR I BP 
265 	 DEC LINNUM 
266 	 SNE BR3BP 
267 	 RIS 
268 SCRT 	EBti * 
269 	JSR GETBYT 
270 	 SIX sCE 
271 	 JSR CHXC01N 
272 	JSR GETBYT 
273 	 SIX *CF 	*CE-.N 
274 	 JSR CHKCOl1 
275 	 LDY 11080 

276 	 JSR SNOFLT 
277 	JSR MOVAF 	*ARG■ 
2713 	 LDY SCF 
279 	 JSR SHGFLT 
z80 	LDA $90 
281 	 JSR FMULTT 
282 	JSR MOVAF 
293 	 LDY $CE 
284 	JSR SNGFLT 
285 	 LDA $90 
286 	JSR FADDY 
287 	 JSR MOVAF 
288 	 LDA 0004 
289 	 LDY 0O00 
290 	3SR GIVAYF 
291 	 LDA 09D 
292 	380 FADDT 
293 	JSR MOVAF 
294 	 LDA *CF 
295 	 CMP O008 
296 	 D 11 PR I SC T 
297 	.SR SPSCRN 
298 	 LDA CCF 
299 	 CMP 0*10 
300 	BM1 SRISCT 
301 	 JSR SPSCRN 
302 SRISCT JSR MOVFA 
303 	JSR GETADR 
304 	 LDY *000 
303 	 LDA Ct1NNVFls,Y 
306 	 TAY 
307 	 JSR SNOFLT 
308 	390 PTRGET 
309 	 TAX 
310 	JSR MQVNF 
311 	 JSR CNKCLS 
312  
313 SPSCRN LOU O 
314 	 LDA 0003 
315 	 LDY IMD6 
316 	3PR GIVAYF 
317 	 LDA 090 
310 	JAR FSVS7 
319 	 39$ MOVAF 
320 	 RTS 
321 1 
322 19-P1tO0S 
323 IUTILITAIRER 
324 t 
323 i **.*. 
326 1 
327 MV21YT LDA 000,X 	lTRAI 
328 	 STA $0000,0 *DEP- 
329 	LDA *01,X 
330 	 STA 00001,Y *ARR- 
331 	 RTS 	 ;PA( 
332 PARAM DFB O 
733 IITYER t.DN M$3S 

9533:4C 12 04 334 Jtr i1t11'OR 
i+* SUC C E W&FUL As*lâ}llL Y : MO ER9l0R$ 

Listing 2' X490- 66 51 20 SE DF 20 FR Er 
9488- 06 50 A4 51 Ab si A9 04 
9400- 20 A8 FC AD 30 CO ES DO 
94C8- FD 88 Do FO Co 50 DO £A 
9400- 60 20 F8 E6 86 CE 2O SE 
9408- DE 20 F8 E6 86 CF 20 !:E 
94E0- DL A0 80 20 01 E3 20 63 
94E8- ES A4 CF 20 01 E3 AS 9D 
94FO- 20 82 E9 20 63 ES A4 CE 
94F8- 20 01 E3 AS 9D 20 Cl £7 
9500- 20 63 ES A9 04 A0 00 2.0 
9508- F2 E? AS 9D 20 Cl E7 20 
9510- 63 ES AS CF C9 08 30 OC 
9318- 20 3D 95 A5 CF C9 10 30 
oD20- 03 20 3D 93 20 53 ES 20 
9528- 32 E7 A0 00 81 50 AS 20 
9530- 01 E3 20 E3 DF AA 20 25 
9538- ES 20 58 DE 60 A9 03 A0 
9540- 08 20 F3 E2 AS oD 20 AA 
9548- E7 20 63 ES 60 33 00 99 
9550- 00 00 53 Ol 99 01 00 60 
9558- 00 A2 35 4C 12 D4 
0300- A9 00 85 73 A9 93 83 74 
9308- AO 02 19 14 03 99 FS 03 
9310- 88 10 97 60 4C 17 93 AO 
9319- 00 8C CC 93 8C CD 93 AS 
9320- 58 8D CE 93 A3 So AD CF 
9328- 93 20 17 OO FO 41 4C 34 
9330- 93 20 El 00 6D F9 93 AC 
9338- CC 93 89 DO 93 FO 33 CD 
9340- F9 93 DO 06 6E CC 93 4C 
9348- 31 93 EE CD 93 AD CE 91 
9350- 93 $8 AD CF 93 83 S9 EE 
9358- CC 93 AC CC 93 59 DO 93 
9360- DO F5 EE CC 93 AC CC 93 
9360- 59 DO 93 C9 Ff DO &A 4C 
9370- C9 DE BE CD 93 AD CD 93 
937$- C9 01 FO 29 C9 02 FO 20 
9380- C9 03 FO 27 C9 04 FO 26 
93*0- C9 05 FO 23 C9 06 FO 24 
9390- CO 07 F0 23 CO 09 FO 24 
939®- CO 09 F0 25 C9 OA FO 26 
93AO- C9 OS FO 25 00 4C FA 93 
93A8- 4C 04 94 4C 33 94 4C 3C 
o3B0- 94 4C 46 94 4C 63 94 AV 
9310- Oa 4C 97 94 A9 02 4C 07 
93C0- 94 A• 03 IC $7 94 IC AD 
9309- 94 4C DI 94 07 A0 ED AO 
9300- AS 00 48 52 00 00 00 45 
9300- 52 52 00 44 45 45 40 00 
9310- 44 4F 4P 43 00 53 37 52 
93E18- 00 53 57 49 00 53 57 13 
93F0- 00 42 45 45 50 Ou D7 00 
93F9- FF F6 20 67 DD 20 5 1"? 
9400- 20 41 D9 60 20 F8 E6 1.0 
9408- 03 10 16 E0 00 FO 12 CA 
9410- X16 CE 20 0E DE 20 F8 56 
9410- FO 02 10 OS •6 CF 4C 24 
9420- 94 4C 59 95 AD 80 CO AD 
9429- 37 CO A6 CE SD 54 CO AA 
9430- CF ID 52 CO 60 AD 51 CO 
9430- AD 54 CO 60 A9 00 05 09 
9440- 20 FO 56 IC 12 04 20 67 
9449- DD 20 52 E7 AO 00 11 50 
9450- 95 CE C9 SI 50 Al CE 20 
9450- F2 52 20 SE DQ 20 E3 OF 
9460- AA 20 25 ES 60 20 67 DD 
9460- 20 52 Irl A2 50 AO CE 20 
9470- 40 93 20 BE DE 20 67 DD 

BYTES 	9478- 20 52 E7 AO 00 AS 50 91 
9490- CE CO AS 31 91 CE 60 •D 
9488- 38 93 20 E3 DF 94 CF 85 
9490- CE 20 SE DE 20 E3 DF 04 
9498- D7 95 06 AC 59 93 98 It 
94AO- 06 AA 11 CE 91 06 BA 91 
94A0- CF AA 10 F3 60 70 t'8 FA 

SWAP suite   du N°60 

SWAP comble les lacunes de votre Apple II: de nou-
velles commandes pour vous faciliter la programma-
tion. Ce programme fonctionne très bien pour les 
chiens programmeurs (SWAP SWAP!). NOTA: D'où 
le nom. 

David DENAUX 

Encore ! Il y avait longtemps. tiens. IIs ne vont 	 PRJN; »i,.(': 	l.()suii 1: 	,)Oro .~? 	nrdO X=4LCi 5/=1 
jamais nous foutre la paix ces animaux là ? 	 NEXT 1):REIURN 25:LOTO 21 	38:1F K(e4SND 1c)e 	tRETURN 

!C0CU[f1 C t 1 a • )8•FOF U-4TC -1 	LEI A;(f!)» 	37: iF unt P1GN1é 
c va;ttevv mer 	. '..TEP -Js 	 R56541* (A$(8), 	CAA<0>,4>c)1l 

Francis DELBOS 	 e 	 GCURSOR E•1: 	6-2,x)tioR R= 	(zNc x.-3t. FT Hrl 
21-FOR Y' 1O S*Dt 	GrR1N1 7^U•111 	li(1 K:($(0)="0 	4tRE1'URN 

trie c,; *c,1a 1:, 11:E.rJu8 )1: 	CURSOR 20: 	t.silNNF'rS r 1F 	:NFXi Lt:RCIURN 	0"+,fl(0)tN1XT 	,lUs lt• t.rAL Rlf±lfTa 

1(l1N3i?'la3lst~s) i! 	GE'RINT 8=s 	P171NT S: 	 C$-NEXT Y 	27:F--AL RIGNTt ( 	Rs(;OTO 33 	(Ç4 Ç3),G)•UAl 

830Jy338t8I8 	GCI.I5S1)R [ t 	GCUPSOR C: 	77s(i°19:[,05tt8 14: 	nt(8), 39-2JX)t .316010 i1 	 !1110►  tAt(i3),r, 

381 	 tRjNT At If C 	RCEURN 	 fJpRWT A!E0)t 	L"(1 Le t•a:I*QQ 37tFOR U~1TO l0: 	)60T0 34 
OI IF 5>5E3TO 1O 	t'CtP$ I(3ClP 1 15:GOSU9 2B: IF G• 	!iCL*SOJR Et 	u mere est tot, 	PQKEA RF©tyil, 	(As til), 6)A uni, 

t:Pf 1N1 ~t:1F C 	!h4 	 RND i 3:NEXT U 	tEt 1t tAtt(1),M1 u)OBE+'P 3, 	.0, Ion:GOTQ 15 	C)CAt,D E)C-3 
OZ041:Wrt-7: 	5)1 11 NNC) 4)BBEEP 	GOS118 17tG0SUB 	tefFsR= )HELP 1 7$t teVAI Lifts (A 	tRETt.sltN 	 )65110 34 
GO.'itie 17 	 1, 1, 288:1. s•'NE) 	41:' 'S 1$1t 	. 1, 11il3t(d)SU8 2 	•0))tK):(f K:2JySxi+1P.*KsCe0SU{3 39 I~ P1(1 ).1 

7:I:CM (:oübgt ave 	f3+C-l:f'-'('o1Nt 	NEXT JNCXT 1s 	B:KFC r•):IF K 	10R K-1 8Q05u8 	.It(i0lU 29 	48:iet:tt (r, t,,t;on 
c In (iI)C;IIR 	t5G0SCtB 19:IF 	C:.RMI) 2wsl:G0TQ 	.QAND K<18114:N 	4ltC,OSII8 3)I0 	4t XM.) 4t EF VOL 	dei h,(EOra'l0 

R:WI1T (3:R[1üRF 	E-+LQR L'eL•1OR 	11 	 1) 	 D-1t 5~~~•1!'_3: 	LF'FTt (A$ç ),4 	vmIOGti9* erv+ 
:1-UR 1-110 :ï: 	LaËaJ(iO5t1[j ?2: 19:(i0î0 1) 	±!3t/rRND :1t1f 1)Ei 	POKC R7a!'lé,glAI 	)()HF'NO .`f'- II.CT 	Q ,;` 

READ Ht: 	I:N 	}loâUB 431 G[3:SLt[3 17: Wes61+ 1 : {'QKC 78% 	Rl*l"p 1, N, :3A0t 	60TO :~ 	 Na 1 1 R(: T I'RN 	41 t E1'j:i t 1401 1 4 
23b7:FUP Jul iQ 	1 ) 	 `.tH, 2' (4•W) , IF 	G():i418 .14:1n►14C 79t IF K): N0 R( )8 :: IF UAl Ll(il t 	r,CURSi~i:` It 

:CHNn ~9:Cir 13;tsOTU 3 	 WsJwAlt :PPJNI 	:P#.3:1;tj'.tiR 19 	1C1 A*(1P 	1.46(9),)k))()0 	.FRlNI •r)/?c8 
;(01U 11 	I4E:llttCs:9" 	".CGRC:"i5:INE 740 If o')OIF 11•(''É 	LUI 14 (A14),) 	ANU X'?LG1 Neo 	elsiÇÜN(W L't 

sE 0R '*øT1) eCti): 	) (Ct ) ))CCs 3o:p01l1kH 	 OR N•C"r-e1E1P PI 	!K):Ff)R K.•KT) 	SPr1UR4 	 6PlCINi "02)187 

r.M2pwi Yt : i) 	<CC•tT-(E(C 19:1 0P s:-; 10 Gt 	'C-k•26U5U0 4:3 	181 fitEtD0118(It) 35: 1f V L RIHHT• 	":r,rt~R{)N l': 

C$ - 'tFxi Y 	T;. 7.+r:rt, 	(:fitT r., uR .t 	;(>(I:i13 Q: 	 N[XT 	t 	(04(1), !)S)© 	(.(F'1Mi  
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trancoid 
nuvr PC- 1998 

, "0782i)3N:38 
:10701, "9!8207 
A(:232(!)(1] ", '•t5& 

A7P./07(3~ 
•1: "- et(:tR t [l1n 

n2'*)a30:PUKi 
f1.''H, Ili i 

INPUT "Uf:GI f( 
11(a)?' i[): Er u 
IOP U l8iHi,N 
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* COMMODRE64 suite de lepage3 

2190 FOR I=0 TO 7•POKE12288+(8*'<"/AL 10 	tFZ=1THEi11gi 
<Tilt)1 +I.M 11EXT 	I 20 Z=1 LOAD",1,1 
2110 POKE 2040,190 POKE53248,137: 30 RESTORE 
PœtrE53249, 84 POE 53269,1 PUKE 53277, 0 POKE5328 40 LATciE62, 9.1541.0, 171.251, 14, 
7,0 253,200,208,249,230,252,230,254, 
2120 ;(2=14 Y2=4 232.224,3,208,249 
2130 A=PEEK(56320i 50 DATA177,251,145,253,200.192' 
2140 IF A=126 THEN Y2=Y2-2 232,208,247,96 
2150 IF A=125 THEN Y2='r2+2 60 Pr_etr:E53272,28 
2160 IF R=119 THEN X2=X2- 2 70 FOP I =OT029 READ;1: POKE351 d :+ 
2170 IF R=123 THEN X2=X2-2 I, Q• I IE:' T 
2i3ø IFF X2=12 THEtl X2=14 75 POkE251, 0 • POYE2y, 56 PQKE253, 
2190 IF X2=30 THEE l %2=28 0 • POKE254 , 4 : 6'?S35105:PON E2`5œ . =1' 
22€ IF Y2=2 THEM Y2=4 POKE252•6ri SYS3 
2210 IF Y2=29 THEN Y2=18 5îc75 
2220 :=X2N5+25:Y=Y2M8+52 80 FÛRI=OT,3:P0YE532ix0+1.PEEK 
22,30 P VE 53248, .< POKE 53249, Y (16348+ I ) NEXT • POKES 3210 . PEEP 
2240 
2256 

CET AS 	IF ft:="" THEN rit ="A" 
IFASC(AS.'=l 3THENPOVE'3269,0 POKE532E7,I:00TO 20 +5327r_~~~F15 

2260 IFA' !111 	THEN 21,0 9' PETUPII 
100 -SUITE I'E VOTRE PROGPi4MME-0 

2261 I1=(1288+'/ALS &1t.+8+('x2-4)/2) 
2262 I ='. 2-2d i!2. 1=2i- I 

MAD CARDS 

 

SPECTRUM 
Le programme Mad Cars est un jeu du type réussite Le prograrnrne est en 2 parties: 
OÙ il faut étudier les interactions entre toutes les Tapez fa première, faire SAVE "...' et RUN 
cartes. L'ordinateur distribue les cartes dans une Tapez la deuxième partie_ 

grille de 36 cases disposées en 4 lignes. Classez 
les cartes par ordre croissant. 

Pierre QUINTENS 

0 

 

S M Lunar Mission (Spectrum) 
48 K Plus de 40 écrans 
~/ d'adresse et d'habileté. 

Lunar mission est un leu d'aventure 
et d'adresse. La centrale nucléaire 
située au coeur de la base lunaire 

' 	j est en panne faute de plutonium. 
~r Vous avez 20 mn pour parcourir le 

labyrinthe avec votre LEM. trouver 
la centrale nucléaire et y installer 

-~Y- une barre de plutonium. Vous devrez 
franchir 	de 	nombreux 	obstacles 
avant de parvenir au but. Vous le 
trouverez chez votre revendeur habi- 
tuel ou chez Epsilon Software, 72 rue 
des Landes, 78400 Chatou. (120 F) 

RM 
J NE

E
* PR QTN IERR

M POUR 3P CT
R

u 
C
48 a K 

7 CLS 
0 PRINT 	''TAB 5; PLR5H 1;"ARR 

QîeZ LE MAGNETO 	It': BP 	1,10 
9 PRINT ''• 	LE PROGRAMME 

MAD-CARDS"" ESTCONSTITUE pE 2 P 
GIRT IES CELLE 	CI COMPORTE DE 
S 	ROUTINES 	ENLANGAGE MACHINE 

ET DIRFERENTS4,ARACTERES GRAPH 
DOUE=S" 
10 PRINT 	"" LA SECONDE PARTIE 

CONSTITUE LE PROGRAMME PRINCIP 
AL 	ÉCRIT EN BA5IC" 

11 PRINT 	' 	• APRES AVOIR LIST 
LE PROGRAMMER PARTIR DE LA LI 

GNe 1a,TAPEZ: 	LORD ' MRD-CARDS" 

12 REM RECHERCHE DES DIFFERENT 
EEt CARTES 

15 DATA 33.200,125: REM LD ML, 
32200 

5620 
DATA 1,58,0: REM LO BC, 

25 DATA 58,44,128: REM LD A  
32300) 
30 DATA 237,177: REM CPIR 
35 DATA 40,5: REM JR 2.5 

0040 DATA 82,100: REM LD A,l 

45 DATA x0,45.136: REM LD (32 
301) , A 

5a DATA 201: REM RET 

60 REM RECHERCHE D'UN EMPLRCEM 
ENT CORRECT 
e
s DATA 33,200,125: REM LO HL, 

32200 
6875 DATA 1,58,0: REM LD BC, 

80 DATA 17.0,0: REM LO DE, 

0 85 DATA 58,44,126: REM LD A,( 
323001 
90 
98 

DATA 
DATA 

237 	177. 
56,9 

REM CPIR 
REM JR C,2 

too DATA 43 REt1 OEC ML 
103 DATA 84 REM LD D,H 
110 DATA 93. REM LO E,L 
115 DATA 33,200,125. REM LD ML, 

32200 
56220 DATA 1,58,0: REM LD BC, 

125 DATA 81: REM DEC A 
13a DATA 237,177. REM CPIR 
135 DATA 82 a REM LO A,0 
140 DATA 19'8: PEM CP 	(ML 

145 DATA 32,12: REM JR NZ, 

:1A-r 59,44,125• REM LD A, 

155 DATR 119: REM LO 	(ML 

16d DATA 98: REM LO H,D 
165 DATA 107 REM LO L,E 
170 DATA 54,0' REM LO 	(ML 
) 
1072 DATA 121: REM LO A C 

REM LD 	(732 175 DATA 50,45,126 
301),R 
180 DATA 201: REM RET 

19
Q_ 
0 REM TOUTES LES CARTES SONT 

ELLES CLASSES 

6200 DATA 6,52: REM LD 8,5 

205 DATA 33,200,123: REM LO ML, 
32200 
210 DATA 14,1 REM LD C,l 
215 DATA 125: REM LD A,( 

ML) 
220 DATA 185: REM CP C 
225 DATA 32,25: REM JR NZ, 

2230 DATA 12: REM INC ML 
23° DATA 35: REM INC ML 
240 DATA 62,14. REM LO A,1 
4 
245 DATA 185: REM CP C 
250 DATA 204,150,126: REM CALL 

Z 32406 
à55 DATA 82,27: REM LO A, 

27 
260 DATA 185: REM CP C 
285 DATA 204,150,126: REM CALL 

Z 32408 
X270 DATA 82,40: REM LO A, 

12775 DATA 185: REM CP C 
280 DATA 204,150,126: REM CALL 
Z 32406 
1e5 REM DJNZ, DATA 16,230: 
230 

DATA 82,100: REM LO A, 
10

0 DATA 50,45,126: REM LO 	i.3 
2301) A 
300 6PTA 201: REM RET 
305 L DATA 35: REM INCH  

DATA 201: REM RET 
316 
320 REM COMPTE LE NOMBRE DE VIG 

E330 
325 

DATA 62,13: REM LO A, 

X335 DATA 30,0: REM LD E, 

340 DATA 22,4: REM LO D, 

4345 DATA 33,200,125: REM LD ML 
, 32200 
350 DATA 1,58,0: REM LO DC 
p56 

DATA 237,177: REM CPIR 
360 DATA 204,179,128: REM CALL 

2,32435 
3365 DATA 198,13: REM ADO,1 

370 DATA 21: REM DEC 0 
375 DATA 32,240. REM JR NZ 
240 

DATA 123: REM LO A, 
e365 

DATA 50,45,126: REM LD (3 
2301. A 

3Ç0 RTA 201: REM RET 
3'5 DATA 50,44,126: REM LO (3 

2300) A 
400 6ATA 6,4: REM LD e, 

4 

8406 DATA 62,0: 	 REM LU A, 

410 DATA 185: 	 REM CP C 
415 DATA 40,8: 	 REM JR Z, 

8420 DATA 190: 	 REM CP kH 
L ) 
	DATA 32,5: 	 REM JR NZ 

430 
DATA 35: 	 REM I NC H 

L440 DATA 13: 	 REM DEC C 
2445 DATA 16,243: 	REM DJNZ, 

4$0 DATA 58,44,126: 	REM LD A, 
(32300) 
6455 DATA 6,0: 	 REM LD B, 

460 DATA 201; 	 REM RET 
465 
470 REM CLEAR FICHIER CARTES 
475 

.48 
e8ATA 33,200,125: REM LO ML 

5485 DATA 6,56: 	 REM LO B, 

490 DATA 54,0: 	 REM LD (M 
L) 0 
L465 DATA 35: 	 REM INC M 

25500 DATA 16,251: 	REM DJNZ, 

508 DATA 201: 	 REM RET 

7555 REM CRRATERES GRAPHIQUES 

790 REM 	AMR 
800 DATA 58,56,15,214,254,214,1 
6,124 
805 REM 	B=8 
810 DATA 16,56,124,254,254,124, 
56,15 
815 REM 	C=C 
820 DATA 108,254,254,254,124,12 
4 56,1a 
é4S REM 	DD 
850 DATA 18,56,124,254,254,214, 
16 124 
e5 REM 	E of 
880 DATA 0,140,148,146,146,146, 
140 0 
853 REM 	FaF 
870 DATA 24,24,60,60,126,126,25 
s,255 
880 REM 	GaG 
3900 DATA 3,15,63,255,285,63,15, 

1000 POR P=32302 TO 32469 
1010 RER A 
1020 POKE F,A 
1030 NEXT P 
1100 FOP. F20 TO 5$ 
1110 READ A 
1120 POKE USR "A"+F,A 
1140 NEXT F 

3 REM 	ECRI7APAR 
4. REM 	QUINTENS PIERRE 
5 REM POUR SPECTRUM 16-48 K 

8 GO TO 18 
9 CLEAR 32199: INK 9: PAPER 1 
10 LOAD "coden"CODE 32200,400: 
15 LOAD "graph"CODE USA 'a",56 
18 INK 9: PAPER 1: CLS 
20 LET r a0 
82 GO SUB 4000 
es LET w•USR 32459 
Be DIM r,(6)  

P=8
8 LET k .32199: LET g.0:  LET C 

2. 
95 PRINT AT 18,2;-PatientRZ,je 
attt les cartes" ,,,, 
100 FOR fat TO 56 
105 IF rani) OR f.n(2) OR fan( 

3) OR fin (4) OR (*25 OR f2 OR 
f643 OR PEEK (k+f)<>0 THEN 00 TO 
2.3 
3.105 LET caINT (RND*52)+1 
115 POKE 32300 C: POKE 32301,0 
122 LET W =UER S 302 

11215 IF PEEK 32301.0 THEN r3O TO 

130 POKE 1(+r,C 
135 NEXT f 
140 PRINT AT 18,0 , 
142 IF y =1 THEN ab TO 202 
145 FOR o =52 TO 148 
150 PLOT 12,0; DRAW 224,0 
155 NEXT o 
160 INVERSE 1 
165 FOR o ■12 TO 245 STEP 16 
170 PLOT 0,52: ORAU 0,96 
175 NEXT o 

199 PLOT 12
5
,0: O RU 224, 24 0 OT  

190 NEXT O 
200 INVERSE 0 
202 PAPER 7 
$03 PRINT AT 2 2;'ESSRI:";CP 
605 LET b$ 'A23456789EVDR" 

LET C1=1: LET i=1 
21S FOR q ■1 TO 56 
220 LET f aPEEK (k +q ) 
225 IF f>0 AND f<14 THEN LET 4• 
b$((): LET d ■"D": LET ina0 
230 IP r>13 AND 1<27 THEN LET a 

$ab (f-13) : LET d •,'D' 	LET nal 
238 IF r 	> 26 AND f<40 1'HEN LET a 

$cb$((-26) • LET d$a A": LET inurO 
240 IF r>39 THEN LET •$abt(f-3S 

LET dei"C": LET ina2 
245 IF fœ0 THEN LET &I■" ': LET 
9!a" •• LET ina7 
250 IP Cl-0 THEN RETURN 
255 IF q<15 THEN LET 1*4: LET C 
_ !2 
60 IF '>14 AND 9(29 THEN LET l 

a7: LET CA (q -14) #2 
265 IF q>28 AND q<43 THEN LET t. 

a10: LET c ■ (q-28) a2 
267-IF)?)42 THEN LET t=13: LET 0 

270 PRINT INK in; PAPER 7;AT t, 
C I ;AT l+ ,C;dI 
.75 IF g aO THEN RETURN 
280 NEXT q 

32155 IF ya1 THEN PAPER 1: GO TO 

290 LET Clue: LET 9.0: LET a$=" .' .
E 	

a .. 

292 APER 7 
296 FOR Qat TO 56 

N2'7 T
7 
	32

F 	O
R 

qœ29 OR q ■43 THE 

LUNAR MISSION 

305 LET f'PTHEN ( POKE fa1. 	 k+q ,0: POK 

%
3220%~:  PRINT INK 0'qT 4,2;"R 
AT 5; "D": G SUS 2S5
10 F f=14 THEN POKE 	k + ,0: PO 

KE 32214,14: PRINT PAPER 1, INK 
2' AT 7 '2; "R.. ; AT 8,2; "B" : GO SUB 

315 IF f ■27 THEN POKE k+Q.,0: PO 
KE 32228 27: PRINT PAPER 7; INK 
O;AT 10,22;"A";AT 11,2;"A": 00 SU 
e 255 
320 IF rr40 THEN POKE k+q ,0: PO 
KE 32242,40: PRINT PA ER 7; INK 
2; AT 13,2; "A" ; AT 2.6,2;"C": 00 SU 

B a gal 
0 	LET C0R4: LET jaZ 

338 PRIT N AT 18,1'" 5-6-7-8 Cur 
stucs"," 9 	6eptactr une c 
art"," r 	 Retour aux regi 

1$40 PRINT AT 18 li' BRIGHT l' I 
NK 6;"P'RT co,30~"b"• PAUSE 0 
345 IF ÎNKEYSa"O' THEN PRINT AT 
6,'.i" 	LET LL.ti+2: LET j■ J 

+ 508I PINK 	YIa"5 THEN PRINT AT 
2.6,t.i" ": LET li ■li-2: L T jai 

-1: BEEP .el,Li 
355 IF INKEVf la"6" THEN PRINT AT 
to 30;'' : LET Coaco+3: LET of 

0i+14: BEEP 01,10-Co 
350 IF INKEYa"7" THEN PRINT AT 
Co 30;" ": LIT coaco-3: LET oia 

o1.'-i4: BEEP .01,10-Co 
365 IF 1i<4 OR li>28 THEN PRINT 
AT 16 Li;" ": LET lia4: LET J2 
GO T6 340 

370 IF CO<4 OR Co>13 THEN PRINT 
AT Co 30,- ": LET C0a4: LET Oi ■ 

0: GO ŸO X335 
375 IF INKEY a"9" THEN SEEP .00 
7,10: SEEP .05 10: BEEP .08,30: 
6 EP .07,0: 06 TO 445 
356 IF INKEYf ■ "r" OR INK Y$& R" 
THEN CLS : LET rt■1: GO T0 2000 
380 GO TO 335 
445 LET Clul: LET 960: LET xaPE 

EK (323,99+'+oi) 
4157 POKE 32300,X: POKE 32301,0: 
LET V:UER 32321 
460 IF PEEK 32301a0 THEN PRINT 
AT 18,1;"CRRTE INVALIDE" , , 
BEEP 5 0: BEEP 1,-10: G6 fó o35 
465 Lef a$=" ": LET d5.' ..• LET 
q= +0i: GO SUB 255: ..ET (■PEEK 

R+57-PEEK 32301) : LET q.57-PEEK 
32301: 00 SUB 225 
470 LET W.USR 32367 
476 IF PEEK 32301=100 THEN PAUS 

e 200: CLS : PRINT AT 10,13;"SRA 
VO !": RESTORE 7000: FOR=1 TO 
10: READ S,V: BEEP S,'): NEXT j: 
00 TO 535 
480 POKE 32300 0: POKE 32301,0 
485 LET aauSR 32408 

5400 IF PEEK 32301z4 THEN GO TO 

495 GO TO 335 
500 LET CPaCp+l: IF Cpa5 THEN P 
RUSE 200: CLS : PRINT AT 10,13;" 
RATE 1": RESTORE 8000: FOR z=1 T 
0 28: READ x: BEEP .4,x: NEXT Z: 
GO TO 535 
501 PRINT AT 2,2; INVERSE 1;"ES 

SAI: "; cp 
502 LET n (1) =0: LET n (2) ■0: LET 
n(3)œ0: LET n(4)œ0 
505 FOR h aO TO 3 
52.0 FOR raj+h#14 TO 13+h#14 
52.5 IF PEEK (k+i) (>PEEK (k+r+l) 

-1 THEN POKE (k+r+l) ,0: IF fl (h+2. 

f-psilon yoftware 

) m THEN LET n (hill ar+l 
5d0 NEXT r 
52° NEXT h 
530 LET J ai: GO TO 95 
535 INPUT "VOULEZ VOUS RECOMMEN 

CER ? (O /n) "; z s 
540 IF Zao' OR Z$="0" THEN CL 
EAR : GO 10 85 
545 STOP 

4000 PRINT "eta#++►;#aa##at#a#aas 
4001 PRINT "###s• 

a4a!#" 
4002 PRINT •'.as*a 	REGLES DU 
JEU  

4003>PRINT "e#a#a 
a#aa# 

4004 PRINT #!!61666+;a+aaaa#+a+ 
###saaa #*11 
4005 PRINT ' ° 	LE PRINCIPE DU 
.JEU  CONSISTE A PLACER DANS L'0 
PORE CROISSANT LES CARTES DERRIE 
RE LEUR AS 	RESPECTIF." 
4005 PRINT '• POUR INDIQUER LA 
CARTE R 	DEPLACER, VOUS DIS 
POSEZ Di 2 	CURSEURS OU. VOUS 
MANIPULE R 	L'AIDE DES TOUCHES 
5,6,7 ET 8." 
4007 PRINT 	LORSQUE VOTRE CHOIX 
EST FAIT, 	VOUS APPUYEZ SUR LA 
TOUCHE 9.•• 
4008 PRINT '''TAB 7• PLASH 1;"PR 
Eg5 Z UNE TOUCHE-: PAUSE 0: CLS 
4009 PRINT •' EXEMPLE:" 
4010 PRINT •' 
4011 PRINT '• VOUS ETES DANS LE 
CAS SUIVANT:" 
4012 PRINT TAB 3; PAPER 7,"A"; 
INK 2; •' R ••; "8 	; 'D 	• ; INK 9, •• 

4
•
PRI 4013 PRINT TAB 	PAPER 7;"D"; I 

NK 2; '• C "; "S •
,
; 'C 	•'; INK 9; "D 

4ei4*PRINT "'1-VOUS INDIQUEZ AVE 
C LES 	 CURSEURS LA POSITIO 
N DU ROI DE COEUR" 
4015 PRINT "2-APPUYÉ% SIR 9' LE 
ROI 5E 	PLACERA UTUMAT~OUEM 
ENT DERRN RELR ORME CAR LA PLACE 

5T LID 

• 45 OE PIQUE EST 
 CASE 

 ESTMAINTENANTR L VAAN 
TE: ON PEUT DONC Y METTRE LE 2 D 
E PIQUE." 
4017 PRINT '' 'TAS 7; FLASH 1•"PR 
ESSEZ UNE TOUCHE": PAUSE 0: LS 
4016 PRINT •• LORSQU'IL N'EST PL 
U5 POS5ISLE DE PLACER DE CARTE, 
L'ORDINATEURREMELE CELLES QUI N 

E SONT PAS 	CLASSEES. CETTE OPE 
RATION 5E 	REPETE AU MAXIMUM 4 
FOIS." 

4019 PRINT ''•• LE BUT DU JEU ES 
T DE PLACER 	TOUTES LES CARTE 

4020 PRINT " TAB 7;"s*laaaraaalt 
a*##a'. 
4021 PRINT TAB 7;"a DON AMUSEMEN 
T a" 
4022 PRINT TAS 7;"6saaaaaaaviEaa 
a!+•, 
4023 PRINT ' 'TAD 7 FLASH 1;"PR 
E55EZ UNE TOUCHE"; bRUSE 0: CLS 
41500 IF rt•l HEN 00 TO 145 
5000 RETURN 
8000 DATA 11,11,11,9 7 7,,4.,4 7 
Zl1118118i16 14.l2,là,i1,9,9,1i, 
7 i 0 ~ RTQ

7t' ' ' ÀZ517 : i2567 i1,12 . 75,2.2 
 

9998 SAVE! "MAO-CARDS" LINE 1 

9999 SAVE "'rsph"C00E USP00a',56 
0 

5 
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TEXAS CITY TI99 BASIC SIMPLE 
Cette semaine sera peut-être pour vous la dernière. 
Vous venez de défier en dueI le plus terrible tireur de 
toutes les amériques! 

1(: !;rM 	it`X•;L+ CI TY 
(, REM CASIt'_ S1MFLE 
', REM t2-B4  

4t• REM DEI.ANSAY DIDIER 
SO REM PRE SF NT A T I [)N 
60 CALL CLEAR 
7c CALL SCREEN(10) 
BT' CALL CALOR (L . 2, 2) 
90 FOR 1-9 TO 16 
1<'O CALL COLOR ( 1.2.2) 
lit) NEXT I 
I) FOR 1-2 TO 8 
l'o CALL COLOR(1.6,2) 
140 NExr I 
15i) RESTORE 3150 
16îi PRINT ....s......j....t.::"TEXAS 
CITY":-::*'VOULEZ-•VOUS LIRE LES" 
170 PRINT "REGLES DU JEU"'":.:...:"LA 
TOUCHE ALPHA-LOOK DOIT'•:"ETRE EN PO 

SITION H 
ALITE. :..: 
180 INPUT "REPONSE ' (1=OUI-2=NON): 

: RP 
190 IF RP 1 THEN 210 
:00 IF RP=: THEN 320 ELSE 180 
21') CALL CLEAR 
220 RESTORE 3150 
20 GOSUB 3050 
240 FOR HY-1 TO 500 

50 NEXT NY 
264 CALL CLEAR 
10 RESTORE 3200 
280 GOSUB 3050 
290 FOR HY=I TO 500 
300 NEXT NY 
310 REM DECORS ET INITIALISATION 
320 RESTORE 370 
330 FOR 1=1 TO 25 
40 READ A,A$ 
350 CALL CHAR(A,AS) 
_60 NEXT I 
370 DATA 37.0000041A38702.96, 1540025 
ùO4802138,97,1540025004802188.98,154 
00250048 
02188, 104,0,112,0. 120.0 
380 DATA 123,02481C3E7F5D7777,129,02 
883C7E5E76767E,130,0248024802FFFFA4, 
132, 0024 
2400002424,133,0000000066 
7,90 DATA 1~1,00585C781A1E1B18,99.154 
0025004802188. 136,00081C08081C3E7F,1 
37,0,78, 
1 00240 1 926924C38 
400 DATA 144,000000183C182424,145,24 
4183C18,146,193C18101E191414,147,18 
3C180878 
182828 
4:0 DATA 152,000000183C!82424,153,24 
24183C18,154,183C18101E281414,155,18 
7C18O87S 
182828 
420 CALL HCHAR(1..1,96.768) 
470 FOR 1=2 TO 18 STEP 4 
440 FOR J=4 TO 30 STEP 2 
450 RANDOMIZE 
460 X=INT CF:ND+►4) +1 
470 CALL HC~-+AR(I,J, 127+X) 
480 Y=INT Y3+PND-1) 
49'? 1F Y< i (j THEN 520 
500 Z=INT(3*RND-11 
SI') T F Z=+-) THEN 500 
520 W=INT(PNDe4)+1 
510 CALL HCHAF: (I+Y. J+Z. 127+W) 
540 NEXT J 
55') NEXT 1 
560 CALL HCHAR(8,1,96,72) 
5701 CALL HCHAR(12,1.96,32) 
530 CALL VCHAR(1.11,96.18) 
59rî CALL 'VCHAP r I .21.96.18) 
600 FOR I=20 TO 24 
610 CALL HCHAR11,3.112.15) 
620 CALL HCHAR(1.17.120.151 
63.3 NEXT I 
640 FOF: I=21 TO 23 
65'1 CALL HCHAR (I , 4, 137, 12) 
66') CALL HCHAP(I,18,137.12) 
670 NEXT I 
6811 FOR 1- I TO 2 
690 CALL VCNAP(i.I,iO4,24) 
7%10 CALL 'JCHAR!1.Z0+I, 104,24) 

71x0 NEXT I 
720 CALL HCHAR(19.1.104,32) 
730 DIM CF,P(2).PûSR(21,POSC(2),VIE(2 
).TRESl2).BAL(2).DYN!2) 
740 GOSUB 2150 
750 TRES(1)_0 
78e) TRES(2)=O 
770 EAL(1)=6 
780 BAL(2)=6 
790 D'iN (I ) =6 
8_;0 DYN 12) =6 
810 VIE( 1>=3 
920 VIE(21=3 
830 GOSUB 2470 
840 GOSUB 257rî 
S5•:• CALL HC 	21 .. 146.. 

i 

-7 - 

Depuis quelques temps, cer-
taines lignes de listings pour 
TI 99 ont tendance à être db-
calés- Petit caprice d'irnpri-
mante... 

86U CALL f)CHAR (2l, 19, 15.=.,,3) 
870 CALL HCHAR(22,5,37.6) 
800 CALL HC)tr,R 22, 19. 37, b) 
LIt?() RESTORE 940 
90g) FO►: I=1 TO 9 
910 READ 81,82.83 
920 CALL COLORcB1,82,B3) 
930 NEXT I 
940 DATA 1,3,12,9,IC'.12,10,8,8,11,5, 
5,12,16, 16, 13, 15, 12,1`),5,12,16,16,12 
,14,16.1 
2 
950 GOSLIB 3270 
960 REM BOUCLE PRINCIPALE 
970 IF t1lE(1=0)+(VIE(2)=0)+(TRES(1 
)=10)+(TRES(2)•--101=-1 THEN 2660 
980 FOR I=1 TO 2 
990 CALL JOYST(I,CL,RV) 
1030 IF I=2 THEN 1030 
1010 CB-0 
1020 GOTO 1041_, 
1030 C8=8 
1040 IF (RG=4)+(CL=0)=-2 THEN 1080 
1050 IF (R3=-4)+(CL=Q)--2 THEN 1100 
146') IF (RG=0)+(CL=4)=-2 THEN 1120 
1070 IF (RG=0)+(CL=-4)=-2 THEN 1140 
ELSE 1300 
1080 CAR(I1=145+CB 
1090 LOTO 11x0 
1100 CAR(I)=144+CEi 
1110 GOTO 1150 
1120 CARI)=14¢+CB 
1130 GOTO 1150 
1 14îj CARI) =147+CB 
1150 IF (POSR(1)-RG/4)<1 THEN 1200 
1160 CALL GCHAR(POSR(i)-R13/4,POSC(I) 
+CL/4.T) 
1170 IF T=104 THEN 1200 
1180 IF (7;127)+(T<132)=-2 THEN 1200 
1190 IF T<144 THEN 1220 
1200 CALL HCHAR(POSR(I).POSC(I),CAR( 
I)) 
1210 GOTO 1300 
1220 CALL HCHAR(POSR(I),FOSC(I).96) 
1230 POSR(I)=POSR(I)-RG/4 
1240 POSC(I)=POSC(I)+CL/4 
1250 CALL HCHAR(POSR(I),POSC(I),CAR( 
I)) 
1260 IF T=96 THEN 130') 
1270 IF T=97 THEN 1BB0 
1280 IF T=98 THEN 1800 
1290 IF T=99 THEN 1640 
1300 REM 	TIR 
131(, 1F BAL(I)<1 THEN 1650 
1320 XD=0 
1330 YD=O 
1340 CALL KEY(I,K,S) 
1350 IF K<>i8 THEN 1650 
1-60 IF S=0 THEN 1650 
1370 ON (CAR(I>-143-GB)GOTO 1420,138 
0,1460,1500,1420,1380,1460,1500 
1380 D1=0 
190 D2=-1 
1400 BD=132 
1410 GOTO 153(1 
1420 D1=0 
14'0 D2=1 
144') BD=132 
1450 GOTO 1530 
1460 D1=1 
1470 D2=0 
1480 BD=133 
1490 GOTO 1530 
1500 D1=-1 
1510 D2=0 
152C' 80=133 
1530 CALL SOUND(50,-7,') 
1540 BAL I)=BAL(I)-1 
1550 XD=XD+D2 
1560 Y0=YD'-D1 
1570 IF POSR(I)+XD!1 THEN 165') 
1580 CALL GCHAR(POSRCII+XD,POSC(I)+Y 
D, G) 
1590 IF (Gî141)+(G=98)+1G=961=-1 THE 
r1 1600 ELSE 1650 
160') CALL HCHAR(POSR(I)+XD,POSC(I)+Y 
D, BD) 
1610 CALL HCHAR(POSR ( I)+XD,POSC(I)+Y 
D,96) 
1620 IF G=98 THEN 2100 
1630 IF G,143 THEN 2150 
1640 GOTO 1550 
1655; IF DYN(I)'1 THEN 1780 
1660 REM DYNAMITE 
1670 CALL .I O'YST (I , CL 1 . RG I ) 
1613') IF <P61*CL1=-16) TIF;GI*CLI 16)=- 
I THEN 1690 ELSE 1780 
169') CALL GCHAR(POSR(I)+1,POSC(I),P) 
1700 IF P'>96 THEN 1780 
1710 CALL HCHAR(POSR(I)+1,POSC(I),37 

1720 CALL HCHAR(POSR(I)+1.POSC(I),99 

1770 IF 1=2 THEN 1760 
1740 CALL HCHAR(22,4+DYN(1),137) 
1756 GOTO 1770 

o 

1760 CALL HCHARl22,18+DYN(2),137) 
177':1 DYN(I)-DYN(I)-1 
1780 NEXT I 
1790 GOTO 970 

1000 REM EXPLOSION DYNAMITE 
1810 CALL HCHARIPOSR(I),F'OSC(I),38) 
1820 CALL SOUND(1000,-7,0) 
1030 GOTO 1960 
1640 CALL SOUND(10,880,O) 
1650 CALL SOUND(10,440,0) 
1860 FAL(1)=HAL(I)+6 
1070 GOTO 1300 
108') REM TRESORS 
1890 CALL SOUND(10,176CO3 C►) 
1900 TRES<I)=TRES(I)+1 
1910 IF I=2 THEN 1940 
1920 CALL HCHAR(23,5,36,TRES(1)) 
1930 GOTO 100 
1940 CALL HCHAR(23, 19. 36,TRES(2)) 
1950 GOTO 1_00 
1960 REM MORT 
1970 CALL HCHAF:(POSR(I),POSC(I),136) 
1980 GOSUB 2960 
1990 CALL HCHAR(POSR(I).POSC(I),96) 
2000 IF 1=2 THEN 2050 
2010 VIE(1)=VIE(1)-1 
2020 CALL HCHAR(21,5+VIE(1),136) 
2030 CALL HCHAR/POSR(2),POSC(2),96) 
2040 GOTO 2080 
2050 VIE(2)=VIE(2)-1 
2060 CALL HCHAR(21,19+VIE(2),136) 
2070 CALL HCHAR(POSR(1),POSC(1),96) 
21)80 GOSUB 2350 
2090 GOTO 1780 
2100 REM BALLE SUR DYNAMITE 
21 10 CALL HCHAR (F'OSR (I) +XD, F'OSC ( I ) +Y 
D,38) 
2120 CALL SdurJD(1000,-7,0) 
2130 CALL HCHAR(F'OSR(I)+XD,POSC<I)+Y 
D,96) 
2140 GOTO 1650 
2150 REM TUE PAR BALLE 
2160 IF Gî151 THEN 2250 
2170 CALL SOUNDc5O0,-7,0) 
2180 CALL HCHAR(POSRII>+XD,POSC(I)+Y 
D,136) 
2190 GOSUB 2960 
2200 CALL HCHAR(POSR(I)+XD,POSC(I)+Y 
D, 96) 
2210 VIE (1> =VIE (1)-1 
2220 CALL HCHAR(21,5+VIE( 1 ) , 136) 
2230 CALL HCHAR(POSR(2).POSC(2),96) 
2240 GOTO 2320 
2250 CALL SOUND(500,-7,0) 
2260 CALL HCHAR(POSR(I)+XD,POSC(I)+Y 
D,136) 
2270 GCSUB 2960 
2280 CALL HCHAR(POSR(I)+XD,POSC(I)+Y 
D,96) 
2290 VIE(2)=VIEl2)-1 
2300 CALL HCHAR(POSR(1),POSC(1),96) 
2310 CALL HCHAR(21,19+VIE(2),136) 
2320 GOSUB 2350 
2330 GOTO 1780 
2340 REM POSITION COW BOYS 
2350 POSR (1) =1 
236') P05RE2)=18- 
2370 POSC (1) =1 1 
2380 POSC(2)=21 
.>90 CAR(1)-144 
2400 CAR(2)=153 
2410 FOR T=1 TO 2 
2420 CALL HCHAR(POSR(T).POSC(T).CAR( 
T)) 
2430 BAL(T)=6 
2440 NEXT T 
2450 RETURN 
2460 REM POSE TRESORS 
2470 FOR I=1 TO 30 
2480 RANDOMIZE 
2490 R=INT(RND*17)+1 
2500 C=INT(RND•27)+3 
2510 CALL GCHARIR,C,G) 
2520 IF G(>96 THEN 2490 
2530 CALL HCHAR(R,C,97) 
2540 NEXT I 
2550 RETURN 
2560 REM POSE MUNITIONS 
2570 FOR 1=1 TO 30 
2580 RANDOMIZE 
2590 R1=INT(RND*17)+1 
2600 C1=INT(RND*27)+3 
2610 CALL GCHAR(R1,C1,G1) 
2620 IF GF 96 THEN 2580 
2630 CALL HCHAR(R1,C1,99) 
2640 NEXT I 
2650 RETURN 
2660 REM FIN 
2670 IF VIE(2)=0 THEN 2820 
2680 IF TRES(11=200 THEN 2820 
2690 KI=12 
2700 F.O= 16 

710 FOR TY-1 TO 2O 
2720 CALL COt ON (1:I , 1!1. 10) 
2730 CALL SOUND (10.880. ') 
2740 FOR Vt - I TO : r~ 

moi, _ I!~ w M 	0 

2 750 NE L 7 IL 
2760 CALL COLORIKl. O,KO) 
2770 CALL SOUND(10,440.3) 
2 780 FOR VL=1 TO 20 
2790 NEXT VL 
2800 NEXT TY 
010 GOTO 2850 

2020 I: I -1 1 
e'O 1<0=5 

2840 GOTO 2710 
2850 CALL CLEAR 
2F360 CALL SCREEN ! ', 
fl70 FOR U=1 TO 8 
2880 CALL COLOR(U,5,2) 
2890 NEXT U 
29C1' PRINT " UNE AUTRE PARTIE '...(0 
/t))' : : : : : : : : : : : 
2910 CALL Y,EY (O, K, S) 
2920 CALL SOUND(-1,220,0) 
2930 IF (Y=111)+(K,=79)=-1 THEN 60 
2940 IF (K=110)+('r'-7B>=-1 THEN 2950 
ELSE 2910 
2950 END 
2960 REM MUSIQUE 
2970 RESTORE 3020 
2980 FOR SL=1 TO I2 
2990 READ D,N 
3000 CALL SOUND(D,N,39 
3010 NEXT SL 
3020 DATA 800,220.400,220,400,220,80 
0,220.400,262,400.247,800,247,400,22 
C) 

030 DATA 400, 220. 400, 22 0.400, 200,40 
0, 220, 800, 220 
3040 RETURN 
3050 REM REGLES DU JEU 
3060 FOR TX=1 TO 24 
3070 READ AS 
3080 IF A$="O" THEN 3130 
3090 FOR TT=1 TO LEN(A$) 
3100 CALL HCHAR(TX,TT+3,ASC(SEGt(A$, 
TT,1))) 
3110 CALL SOUND (--;,-I.0) 
3120 NEXT TT 
3130 NEXT TX 
3140 RETURN 
3150 DATA •' 	 TE_XO,S CITY^, 

B ► aax_.rs+s".! •bUT DU JEU :. - ---- 

0 
3160 Df,-t ( CE D'EU SE .JOUE A 2 AVEC LE 
S.MANETTES.,i0 
3174 DATA IL VOUS FAUT TROUVER 10.7 
RESORS DISSIMULES DANS,TEXAS CITY OU 
ELIMINE 
R VOTRE.ADVERSAIRE.,0 
7180 DATA POUR CE FAIRE VOUS DISPOSE 
Z,CHACUr4 DE:,O,-3 COW-BOYS.,O.-6 BAL 
LES (AU 
DEPART DU JEU).,0.-6 DYNAMITES. 
3190 DATA 0,0 
3200 DATA •• 	RECOMMANDATIONS 	,' 

-----------------" 0 
3210 DATA POUR TIRER.. BOUTON TIR,O,U 
NE DOUBLE SONNERIE VOUS, INDIQUE QUE 
VOUS AVE 
Z TROIJVEZ,DES MUNITIONS (PAR 6). 
3220 DATA 0,LES DYNAMITES SE PLACENT 
,AUTOMATIQUEMENT SUR LA LIGNE,INFERI 
EURE AU 
COW-BOY. 
3230 DATA 0,(A L AIDE DE LA MANETTE. 
,POSITIONS INTERMEDIAIRES)..O,VERIFI 
EX BIEN 
QUE RIEN N EMP 
2240 DATA -ECHE LA FOSF. DE LA DYNAMI 
TE: 
3250 DATA • (TRESOR.MUNITIONS,ETC. ..) 
.",O,A CHAQUE TOUR VOUS POUVEZ : 
3260 DATA 0,VOUS DEPLACER PUIS TIRER 
ET,DlSSIMULEF. DE LA DYNAMITE..') 
3270 REM MUSIQUE DEPART 
3280 RESTORE 3360 
3290 RANDOMIZE 
3300 NTE=INT(RNDW15)+1 
3310 FOR 1=1 TO 58 
3320 READ D,N 
3330 CALL SOUND( D*300.N.0) 
3340 NEXT I 
3350 RETURN 
3360 DATA 1,494,1.523,1.5,587..5.587 
.1.659,1,587,2,494.1,523,1,494,1.5.4 
40..5.44 
0,1,494,1,440,2,392 
33/fl DATA 1,494.1,523,1.5,587..5,587 
,1,659.1,587,2.494.1,523,1.494,1.5.4 
40,. 3.44 
0, 1 , 494. 1 , 44Cî, 2. 39: , 
3360 DATA 1,5(37.1,/04.1,880.1.5,988,  
.5,988,1,988,1,080,1,784 
3390 DATA 1,587.1,659,1.5,659,.5,587 
, .:i. 659, 1 . `97.2.5. 494 
14(10 DAtA 1.494,1,523,1.5.587,.5,587 
1,659,1,587,2,494.1,523,1,494,1.5,4 

40,.5,44 
0. 1,494. 1,440,2, 3922,7.196 

Didier DELANSEY 
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PUotage à la cart• sn 3D. 
C.ss~tts TI 99 Basic étendu. 
Pitotaige en temps réel sur cartes topo-
graphiques à courbes de niveau. 
Chaque couleur sur la carte représente 
une attitude. Ce jeu n'a pas la comp(exite 
inutile) des simulateurs de vol connus 
jusqu'à présent. II n'en est pas facile pour 
autant. Le but du jeu est de décoder d'une 
base. de franchir les obstacles de La carte 
en consommant le moins possible et de 
se po,,ilkx net à ta verticale d'une seconde 
base puis d'y atterrir sans s'écraser. Enfin 
il faut refaire te même parcours en sens 
inverse. Vous pouvez redéfinir vos pro-
pres cartes ainsi que tous tes paramétres 
du jeu. Vous le trouverez chez votre re-
vendeur habituel ou chez Epsilon Soft-
ware. 72 rue des Landes, 78400 Ch.. 
(120 F) 

Epsibn Software 

La motard Ir*. 
Cassette TI 99 Basic étendu. 

Un motard tente de faire le tout de la 
lune, mais de nombreux obstacles 
se présentent sur sa route : il doit 
sauter au-dessus des cratères et 
des rochers. Il doit éviter tes météo- 

es, ouvrir son coffre pour attraper 
:gis bidons de carburant. se hisser 
-ur son châssis pour passer des lacs 
de poussière. 
La musique, très agréable, est jouée 
sur 3 voies. Le 5" concerto brande-
bourgeois de Jean-Sébastien Bach! 
Vous le trouverez chez votre reven-
deur habituel ou chez Epsilon Soft-
ware. 72 rue des Landes, 78400 
Chatou. (120 F) 

Epsilon software 

p 

SUPERMEC 
Seul sur une 11e, vous devez sauter dans les arbres 
pour attraper des fruits. Très facile apparemment 
mais il faut signaler qu'il est impossible de sauter plu-
sieurs fois au m@me endroit. 

t 

I Depul8qu&quoss temps, cor- 	Î 
daines lignes de listings pour I 	1 
ri 99 ont tendance à être dé- 
calés. Petit caprice d'impri- 	f~ `\ 
mento... 

• 

ti 

100 REM 
110 REM •e..a..f.rr•rrr.rr,.• 
120 REM r 	 • 
13( REM • JUMPER MAN DE r 
140 REM • DUCRET XAVIER 	e 
1541 REM • POUR T1.99/4A 	• 
160 REM • BASIC ETENDU 	• 
170 REM • 	 • 
180 REM •k~~~r~lkr~~r•A►••r! 
190 CAI.I. CLEAR :: CALL SCREEN(2) 
200 CALL CHAR(136."1C3EIC087FOB1463" 
, 137. "00(1O0o(l470A8O7", 133, "000006F9F 
9E6A000" 

210 RANDOMIZE :: HI,SC=O :i VIE-4 
220 CALL COLOR(3.8.t,4,8,l) 
230 CALL COLOR (5,8,!.6,S.1,7,8,1,8,8 
,t)*: DISPLAY AT(10,10)t"JUMPER MAN" 
240 DISPLAY AT(24,1)t"VOULEZ VOUS DE 
S EXPLICATIONS" 
230 RESTORE 1580 
260 CALL KEY(O,E.T):: READ AB :: IF 
A8=O THEN RESTORE 1580 :t A8-294 
270 CALL SOUND(200,A8,2) 
280 IF T-O THEN 260 
290 IF E-79 THEN 1470 
300 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(12,6):" 
VEUILLEZ PATIENTER" 
310 RESTORE 350 
320 REM 
330 REM 	datas 
340 REM 
350 DATA 33,00000000603E1F07,34,0000 
00020E1F3F3F 
360 DATA 35,0000000000007FFF,36,07o7 
0703030383E3,37,COEOEOEOEOF3F3F7,38, 
7F7F7F7F 
FEFEFCFC 
370 DATA 39,00000000003F1F07,40,071F 
181003FFFFGF,41,FFFF3FOOSOFFFFFF,42, 
FFFFFF7F 
7F7FFFFF , 43, F7F7FFFFFFFFFFFF, 44, F8FO 
E3C7FFFFFFFF 
380 DATA 45,0O00FFFFBFFFFFFF,46,0000 
BOEOEOFOFSo8 
390 DATA 47,0703000000010307,96,FFFF 
FFOF7FFFFFFFt97,FFFFF7FFFFFFFFFF,98, 
FFFFFFFF 
FFFFFFFF, 99, FFFFFFFFC7FFFFFF 
400 DATA 100.FEE08000FCFEEFFF,101,00 
00000000008oca 
410 DATA 102, 1F1F3E2000000107,103, FF 
F0F013FFFFFFF,104.FFFFFFFCFrFFFFFF, 
i;. 7 FFF 
FFOFCOEOFOFO.106,COEOFOF878080800 
420 DATA 107,0FIFIC1000000000,108,F1 
C3O7OFIF7F7EFO,IG9,FFFFFFFFFFFF1F07, 
I10,FFFF 
FFFFFEFEFFFF,111,FOFCFCFE7EIEOE86 
430 DATA 112,8000000001010103,113,07 
3F7F7FFEFBEOCO,114,FFFFFFFFIF1FIFIF, 
I15,FFFC 
FSEOEOEOEOEO,t16,FFFF3FlFOFO7OIO1,II 
7. C6C2COEOEOEOEOEO 
440 DATA 118,070604,119,EOE0606023 
450 DATA 120. 1F1FIF1FOFIF1FIF,121,EO 
EOEOEOEOEOFOFO 
460 DATA 122, 1FIFOFIF3F3F7FFF,123,E0 
FBFDFCFCFEFFFF 
470 DATA 124.00000103071F7FFF,125,FF 

-8 
890 IF X1-0 THEN X19248 
900 CALL LOCATE(M28,Y1,X1):t GOTO 93 
O 
910 CALL POSITION(N28,Y1,X1):: X1=X1 
+8 :: IF X1=256 THEN Xi=8 
920 CALL LOCATE(028,Y1,X1) 
930 CALL COINC(ALL,CO):: IF CO THEN 
CALL MOTION(*28,0,0,*21,0,0):: GOTO 
990 
940 A=A-3 :: CALL POSITION(M28,Y2,X2 
):: IF Y2>151 THEN 1210 
950 IF Y2<16 THEN A=O :: CALL LOCATE 
(428,17,X1):: GOTO 840 :: ELSE 840 
960 REM 
970 REM 
980 REM 
990 FOR J=0 TO 30 STEP 3 :: CALL SOU 
ND(-50,-7,J):: NEXT J 
1000 BON=INT(ABS(A)):: A=0 
1010 CALL GOINC(R21,M28,15,C0):: IF 
CO=-1 THEN 1240 
1020 FOR TY'1 TO 19 :: CALL COINC(*2 
B,MTY,9,CO):: IF CO=-1 THEN 1040 ELS 
E 1030 
1030 NEXT TY 
1040 CALL MOTIOPJ(*21,0,-15) 
1050 IF 7Y<4 THEN SC=SC+100 :: GOTO 
1110 
1060 IF TY<7 THEN SC-SC+70 :: GOTO 1 
110 
1070 IF TY<10 THEN SC-SC+60 :: 13010 
1110 
1080 IF TY<12 THEN SC-SC+50 :t BOTO 
1110 
1090 IF TY<16 THEN SC=SC+30 s  GOTO 
1110 
1100 SC-SC+10 
1110 SC-SC+Boli tt IF SC>-1500 1H04 1 
610 
1120 IF 9C>HI THEN HI-SC 
1130 IF TY-20 TIEN FR-FR+1 
1140 CALL DELSPRITE(4TY) 
11550 DISPLAY AT(1,7)SIZE(5):SC ut DI 
SPLAY AT(1,24)SIZE(5)zHI 

Loa Lander 2, premirtr 
au soft parade d.s 
casseftee pow Tl 99. 
Logiciel 100 % français - Charge-
ment rapide. 
De l'habileté et des réflexes vous 
seront nécessaires pour franchir les 
25 étapes du jeu. Présentation en 
haute résolution. 5 paysages difté-
rents. Synthétiseur vocal optionnel. 
Basic étendu nécessaire. Carbu-
rant Umité. Un des rares jeux non-
agressifs. Ce jeu vous passionnera 
pendant des mois. Vous le trouve-
rez chez votre revendeur habituel 
ou chez Epsilon Software, 72 rue 
des Landes, 78 400 Chatou. (120 F) 

Epsilon Software 

1160 FR-FR-1 :: IF FR-0 THEN TABL-TA 
BL+1 ELSE 940 
1170 IF TABL>-6 TIEN TA8L=6 
1180 GOTO 630 
1190 REM 
1200 REM 
1210 CALL MOTION(028,0,0):: CALL LOC 
ATE(028,150,Xl) 
1220 CALL OCHAR(22,X1/8+1,814):: IF G 
H-32 THEN 1240 
1230 CALL HCHAR(22,X1/8+1,32):: CALL 
SOUND(-40,110,4):: GOTO 830 
1240 FOR J-0 TO 30 STEP 3 t: CALL SO 
UND(-100,110+J,J):a NEXT J 
1250 CALL LOCATE(A28,150,128):: VJE- 
VIE-1 :: CALL HCHAR(3,3+VIE,32):: IF 
VIE=O T 

HEN 1270 
1260 CALL MOTION(M21,0,-15):. GOTO 8 
20 
1270 CALL DELSPRITE(ALL):: FOR I.1 T 
D 3 :: DISPLAY AT(17,10):"GAME OVER" 
:: FOR 
J=1 TO 100 :: NEXT J :: CALL SOUND (-
100.1031,5) 
1280 CALL HC14AR(17,1,32,32)s: NEXT 1 
1290 DISPLAY AT(17,5)BEEP:"VOULEZ VO 
US REJOUER?" 
1300 CALL KEY(O,E,T):: IF T.'O THEN 1 
300 
1310 IF E-78 THEN END 
1320 IF E-79 THEN 1330 ELSE 1300 
1330 CALL HCHAR(17,1,32,32):: SC-0 : 
: GOTO 620 
1340 CALL HCHAR(22,1,137,32) 
1350 RETURN 
1360 FOR U-1 TO 32 STEP 2 :s CALL HC 
HAR(22,U,137):t CALL HCHAR(22,U+1,32 
):: NEXT 
U 
1370 RETURN 
1380 FOR U-1 TO 32 STEP 3 :: CALL HC 
HAR(22,U,137):: CALL HCHAR(22,U+1,32 
,2):. NE 
XT U 
1390 RETURN 
1400 CALL HCHAR(22,1,137,11):: CALL 
HCHAR(22,20,137,11) 
1410 RETURN 
1420 CALL HCHAR(22,1,137,3)i: CALL H 
CHAR(22,14,137,7):: CALL HCHAR(22,29 
,137,4) 
1430 RETURN 
1440 PW-INT(4*RND)+1 
1450 FOR U=1 TO 31 STEP PW t: CALL H 
CHAR(22,U,137):1 CALL HCHAR(22,U+1,3 
2,3):: N 
EXT U 
1460 RETURN 
1470 CALL CLEAR t: CALL SCREEN(7) 
1480 PRINT "jumper an est un charma 
nt petit bonhomme qui ne cesse de s 
auter" 
1490 PRINT "vous devez l'aider a ra 
- 	masser le plus possible de " 
1500 PRINT "fruits en utilisant vot 
re joystic . vous pouvez soit le f 
aire dey 
ter a droite 	soit a gauche." 
1510 PRINT "mais attention ! 1I ne d 
oit pas tomber deux fois au 	me ne 
endroit 
ou sur un .pa-ce et il ne doit pas 
non" 
1520 PRINT "plus rencontrer la clef 
qui traverse l'ecran " 
1530 PRINT : . . 
1540 PRINT " PRESS ANY KEY TO BEGIN 

1550 CALL KEY(O,E,T):: IF T'.O THEN 1 
350 ELSE CALL SCREEN (2):s 6010 300 
1560 REM 
1570 REM 
1580 DATA 392,247,294,262,247,220,39 
2,247,294,392,247,294,262,247,220,0 
1590 REM 
1600 REM 
1610 IF P-1 THEN 1120 
1620 VIE-VIE+l :: P-1 
1630 CALL SOUND(100,698,0):: CALL SO 
UND(100,587,0):: CALL SOUND(100,523, 
0):: CAL 
L SOUND(200,659,0) 
1640 CALL HCHAR(3,2+V1E,136):: 8010 
1120 	 0 

Xavier DUCRET 

3FFFFFFFFFFFFF, t26, FFFFFFFFC7FFFFFF, 
127,0080 
8C~8080FOF8FE 
480 CALL COLOR(I,3,1,2,3,1,9,3.1,10, 
3, 1, 11, 3, 1, 12, 7, 1I 
490 REM 
500 FOR 1=1 TO 47 :r READ COD,GRA$ t 
: CALL CHAR(COD,GRA'):: NEXT I 
510 CALL SCREEN(2):: CALL CLEAR 
520 DISPLAY AT(5,2):" 	! "ICHR$(34 
W. 	 ! ";CHR$(34) 
530 DISPLAY AT(6,2)r" 	N$X& 

M1%&" 
540 DISPLAY AT(7,2):" '()*+,-, 

550 DISPLAY AT(8,2)s" /'abcbde 
/'abcbde" 

560 DISPLAY AT(9,2):" fgbcbhij 
fgbcbhij" 

570 DISPLAY AT(10,2)a" kle'bano 
kImbano" 

580 DISPLAY AT(11,2):" pqrstu 
pqrstu" 

590 DISPLAY AT(12,2)t" v xy w 
v xy w" 

600 DISPLAY AT(13,2)t" 	z( 
z{" 

610 DISPLAY AT(14,2)a" 	:)^"';CHR$(1 
27>;" 	 t)-";CHRS(127) 
620 P-0 :: VIE=4 :: CALL HCHAR(3,4,1 
36,3):: TABL-1 
630 CALL HCHAR(22,1,32,32)s: ON TABL 
GOSUB 1340, 1360, 1400, 1420, 1380, 1440 

640 DISPLAY AT(1,1):"SCORE:"l-SC as D 
ISPLAY AT(1,16):"HISCORE.-";HI 
650 DISPLAY AT(3,19):"TABLs" 
660 DISPLAY AT(3,24)3TABL 
670 FR=19 
680 REM 
690 CALL CHAR(128,"C070783C141C0C08" 
) 
700 CALL CHAR ( 132, " I 81038387CFEFE7C" 
) 
710 CALL SPRITE(41,132,13,37,54,112,1 
32, 10, 37, 183, 13, 132, 1 1 , 37,203) 
720 CALL SPRITE (tt4, 132, 6, 47, 61 , 1/5, 13 
2,9,50,172,116,128,11,50,211) 
730 CALL SPRITE(ii7,128,12,53,36,*8,1 
32, 14,57,90,09, 128, 11,57, 187) 
740 CALL SPRI7E(M10,328,2,64,66,i111, 
132,15,64,204) 
750 CALL SPRITE(N12,129,12,71.93,N13 
,132,6,63,160) 
760 CALL SPRITE(4I4,132,9,82,38,N15, 
132, 14,82, 166,016, 128, 12,82, 200) 
770 CALL SPRITE(N17,132,10,91,43,A18 
,128,12,94,83,'19,)29,6,94,21) 
780 CALL COLOR(14,5,1) 
790 CALL SPRITE(021,133,15,144,256,O 
,-15,lf28,136,5,160,128) 
BOO REM 
810 REM 
820 X1-128 
830 A=INT(8*RND)+27-TA8Ls1_5 
840 CALL MOTION(*28,-A,0) 
1350 CALL JOYST(1,X,Y):: IF X'O AND Y 
-0 THEN 930 
860 IF X`-4 THEN 1380 
870 IF X-4 THEN 910 ELSE 930 
880 CALL POSITION(A28,Y1,X1):t X1==X1 

SUN CAMES 
Les Jeux 0lympiques 
chez voies 
TI 99 Basic étendu 
Sun Games vous permettra de 
pratiquer 6 disciplines dans une 
atmosphère de dépassement... et 
de délassement. Vous pourrez 
rivaliser avec vos amis au lancer 
du javelot. à la natation, au lancer 
du marteau, au 100 métres, au saut 
en longueur, au ball-trap. 
La qualité de ce jeu vous étonnera. 
Il fonctionne avec le:, manettes 
ou le clavier. Demandez-le à votrq 
revendeur habituel ou chez 
Epsilon Software, 72, rue des 
Landes. 78 400 Chatou. (120 F.) 

Epsilon Sattwdre 

LkJilfiR 
Lfiili]ER 

7 



C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE CHIRAC, THOMSON, FNAC, 
MEMS COMBAT! 

TALISMAN 
Ce rat puant d*Evil Warlock 
dont nous parlions il y a quel-
ques temps a trouvé à qui 
parler. Rappelez-vous. c'est 
dans Alchemist sur Spec-
trum... Et c'est Alexandre 
Longuemare qui nous l'en-
voie. 
Voici dans l'ordre, toutes les 
phases qui permettent sa 
destruction. 
1 -Prendre 'clé et passer la 

porte (style prison) 
-Jeter la -clé' 
-Prendre °Lantern* et parche-
min 'Transform' 
-Déposer 'Lantern' près du 
sanctuaire 
-Prendre 'Lead' (gardé par 
l'escargot) 
-Aller au sanctuaire 
-Se poser sur le coffre 
-Appuyer sur 'A' 
-Déposer Transform' à 
proximité du coffre 
-Se poser sur le morceau de 
parchemin 
-Appuyer sur "5' 
-Le 1° morceau du parchemin 
apparaît alors en bas à droite 
de l'écran. 
2 -Prendre 'Bewitch ° et 

'Vase' 
-Aller au sanctuaire 
-Se poser sur le coffre: un 
bout de parchemin apparaît 
(sans appuyer sur "A'!) 
-Déposer 'Bewitch' à proxi-
mité et prendre le 2° morceau 
du parchemin 
3 -Prendre "shields (parche-

min) et 'lantern' 
-Aller au sanctuaire et se 
poser sur le coffre 
-Le 3° morceau du parchemin 
apparait 
-Déposer "shield" à proximité 
(pour ne pas être gené dans 
la suite des événements) 
-Prendre le 3° morceau du 
parchemin 
4 -Prendre "restore' et 'vase" 
-Aller au sanctuaire 
-Se poser sur le coffre 
-Le 4° (et dernier, ouf) mor-
ceau du parchemin apparaît 
-Déposer 'restore" et prendre 
te dernier morceau 
-Les 4 morceaux s'assem-
blent en bas à droite de 
l'écran. 
Maintenant. Evil Warlock... 
5 -Aller voir Mister Warlock 

(le rat puant) et sitôt près 
de lui. appuyer sournoise-
ment sur 'A' 

-L'écran vous annonce alors: 
"The Evil Warlock is des-
troyed" 

Et voilà, c'était facile. A 
propos. Alexandre: Miche et 
Micha sont d'accord avec toi 
sur le fait qu'ils sont géniaux. 

Pour répondre à la question 
de nombreux lecteurs, vous 
pouvez bien sûr nous en-
voyer vos bidouilles "hard', 
les plans des extensions que 
vous avez bricolées vous-
même. et même les adresses 
pour acheter le cassoulet 
moins cher! Un bon plan, 
c'est un hon plan! 

Auguste Perez habite on 
Guadeloupe, et malgré cela il 
reste enfermé dans sa cham-
bre devant son micro favori. 
II ne sortira pas tant qu'il ne 
saura pas comment rentrer 
dans le château de Waydor. 
Aidez-le à profiter du soleil. 

Une dernière chose, pour les 
possesseurs d'Oric, voici 
deux programmes qui sont 
un dispositif anti-café. Ils 
vous permettent d'effectuer 

des copies de sécurité des 
logiciels que vous achetez 
dans le commerce, pour le 
cas ou vous renverseriez du 
café dessus, ou tout autre 
substance dangereuse pour 
une bande magnétique. 
Lorsque le titre du jeu dont 
vous effectuez une copie de 
sécurité ne comporte qu'un 
caractère, il faut utiliser le 
programme 1. Autrement, 
c'est le programme 2 qui ser-
vira. 
Mode d'emploi: chargez le 
programme. puis faites RUN. 
Appuyez ensuite sur la tou-
che L (lecture) si vous voulez 
charger un programme, S 
(sauvegarde) si vous voulez 
sauvegarder le programme 
que vous avez précédem-
ment charqé. 
Attention: ces programmes 
ne sont efficaces que si le 
format de sauvegarde est le 
format original de l'Oric (95% 
des cas). 

Programme 1 

10 FOR N = # 110 TO # 
150:READ A$ :A = VAL (# 
°+ AS ): POKE N,A: NEXT 
20 CALL # 110 
30 DATA A9, 0. 8D. DF, 2. 
AD, DF, 2, C9, CC, F0, 19, 
C9. D3. F0, 3, 4C, 15, 1, 20, 
6A, E7, 20, 85, E5 
40 DATA 20, 7, E6, 20. 2E. 
E6, 20, 3D. E9. 4C, 10, 1, 20, 
6A, E7. 20, 7D, E5, 20. 35, 
E7, 20, C9. E6 
50 DATA C9, 24, DO, F9, 20, 
66, E4, 20, E0, E4, 20. 3D, 
E9, 4C. 10, 1 

Programme 2 

10FORN= #65TO#7A: 
READ AS : A = VAL('# "+ 
AS ): POKE N,A: NEXT 
20 DATA A9, 0, 8D. DF. 2, 
AD, DF, 2, C9. CC, D0, 3, 
4C, 10, 1, C9, D3, DO, F2, 
4C, 40, 1 
30 FOR N = # 110 TO # 
151: READ AS : A = VAL ("# 
"+ AS ): POKE N,A: NEXT 
40 DATA A2, 10, A9, FF, 9D, 
7F, 2, CA, DO, FA, 8E, 7F, 2, 
20. 6A, E7, 20, 7D. E5. 20, 
35, E7. 20 
50 DATA AC, E4, 20. 9B, E5, 
20, E0, E4, 20. 3D, E9, A2, 
10, BD, 93, 2, 9D. 7F, 2, CA, 
10, F7, 4C 
60 DATA 65, 0. 20, 6A, E7. 
20, 85, E5, 20, 7, E6, 20, 2E, 
E6. 20, 3D. E9. 4C, 65. 00 
70 REM COPYRIGHT L'HH-
HEBDO 

Attention, ces programmes 
ne sont pas compatibles 
avec l'Oric-1, mais nous pu-
blierons bientôt leur équiva-
lent. 

Minitel: toujours plus! 
Un petit tour par le 615 91 77 
(Transpac): vous avez depuis 
peu accès à Minitel Maga-
zine sous le code MIMAG. 
Des informations sur les nou-
veautés Minitel, la façon 
d'accéder à certains servi-
ces... 
Et revenons au 614 91 66 qui 
est tout de même moins cher: 
pour les forts en thème, cette 
semaine. trouvez le langage! 
En tapant BT. vous avez 
accès à la banque Tarneaud 
qui dispense un service de 
messagerie. 	Malheureuse- 
ment, il faut apparemment un 
rnot de passe et il est de-
;-iandé dans un langage bi-
zrre. Et par SG. il semble 
qu on ait accès à Sud-Ouest, 
mais sous toutes réserves. 
I a aussi, un langage étrange 
..►  utilisé. Ceux qui trouvent 
Ii, mot de passe ont gagné Ie 
droit de nous l'envoyer. 
BB, c'est le code pour la mai-
ne de Boulogne-Billancourt. 
Informations sur la ville, les 
services, etc... Si vous habi-
tez Boulogne, c'est formida-
ble, sinon ça ne présente 
aucun intérêt. 
Finalement, pour ceux qui ai-
ment rêver, tapez AF et vous 
pourrez consulter les horai-
res d'Air France. savoir 
quand est le prochain vol 
pour les Bahamas... 

Les grenouilles vous saluent 
bien bas et attendent anxieu-
sement vos plans bétons. 

La ville de Paris va ouvrir un 
atelier informatique dans cha-
cun de ses arrondissements. 
Cette mise en place devrait 
prendre à peu près un an. 
Thomson fournira les machi-
nes, des M05, et la FNAC en 
assurera la maintenance. Les 
premiers à en bénéficier se-
ront les établissements scolai-
res qui pourront plancher six 
heures chaque jour dans les 
ateliers. Le mercredi matin 
sera réservé aux jeunes ins-
crits dans les centres de loi-
sirs. Pour tout ce monde là, ça 
sera gratuit. Ca nous fait bien 
plaisir pour eux. 
Le mercredi après-midi, les 
jeunes fanas aux yeux rougis 
et aux mains tremblottantes 
pourront encore s'adonner au 
vice de la micro, mais cette 
fois moyennant une cotisation 
trimestrielle de 200 baltes. 
Quand aux adultes désireux 

Depuis quelques temps. 
d'étranges machines ont fait 
leur apparition dans certai-
nes stations de métro ou à 
des arrêts de bus. 
Cette opération a pour nom 
de code 'SITU'. Traduction: 
SITU est vraiment largué. de- 
mandes-moi ton chemin. On 
tape sur un horrible clavier à 
touches la destination où l'on 
veut se rendre, et après quel-
ques secondes de réflexions 
et divers crouis-crouis méca-
niques, l'appareil vous cra-
che un ticket. 
La rédaction du ticket est 
assez savoureuse: Tel jour, 
telle heure, vous ôtes à tel 
endroit et vous voulez aller à 
tel autre. Prenez le métro 
ligne 3 jusqu'à Opéra PUIS 
prenez le métro ligne 8 jus-
qu'à la Motte Picquet. VOUS 
METTREZ UN QUART 
D'HEURE! 
A la question "où voulez-vous 
aller?", un gros monsieur de-
vant moi s'obstinait à répon-
dre:'chez ma soeur'. Ce qui 
ne semblait pas convenir à ta 

L'ADEMIR (Association pour 
le Développement dans l'En-
seignement de la Micro-Infor-
matique et des Réseaux), fi-
liale de Microtel, est une 
association régie par la loi de 
1901, c'est-à-dire que ses 
objectifs sont nobles et sur-
tout NON LUCRATIFS. Et, 
poursuivant ces objectifs ô 
combien honorables de pé- 
dagogue 	philanthrope, 
L'ADEMIR dispense donc 
des cours aux enseignants et 
leur vend des didacticiels. 
Tout va bien? Voire, quand 
on sait que les cours de for-
mation en question coûtent 
une petite fortune tout en 
étant patronnés par des mar-
ques. on peut se poser des 
questions sur la non-lucrati-
vit6 d'une telle entreprise! 
Un petit doute sur notre ob-
jectivité? Regardez, par 
exemple, le stage de 35 
heures sur l'étude préalable 
de didacticiels et l'apprentis-
sage 'langage-auteur pen" do 
Nathan: admettons qu'il n'y 
ait quo 10 participants à un 
de ces stages, ça nous fait 
30 000 francs HT, soit 35.50 
francs TTC de chiffre d'affai-
res. L'animateur doit royale-
ment toucher 3.000 francs 
pour ses cinq jours de travail, 
soit environ 5.000 francs, 
charges sociales et défraie-
ment compris. 2.000 francs 
d'amortissement de matériel 

de ne pas passer pour des at-
tardés mentaux auprès de leur 
progéniture, ils pourront suivre 
des stages de 30 heures de 
formation réparties en plu-
sieurs séances le soir à partir 
de 18h30. Le tout pour la 
somme de 500 F. 
L'opération démarre dans le 
20ème arrondissement, à ta 
maison des amandiers. 

o 

o 
o 
0 

machine. Pour le reste, véritr- 
cation faite, ça semble fonc- 
tionner parfaitement bien. 

Donc coup de chapeau la 
société SEITU qui a conçu 
l'appareil et merci pour ses 
tickets chics. 

et 3.000 francs de locaux 
portent le prix de revient à 
10.000 francs maximum. Il 
nous reste donc 25.000 
francs de marge bénéficaire 
pour une semaine, multiplié 
par combien de semaines sur 

odamir 
combien de stages? Oû va le 
reste? 
Heureusement que les logi-
ciels vendus par ce généreux 
organisme rattrapent ce léger 
dérapage: 400 francs HT 
pour un traceur de courbes. 
600 francs pour un Ouiz à 
tendance E.A.O ou 1.000 
balles pour un sous-calque 
visualisateur de notes frimes-
trielles. c'est complètement 
donné! 
ADEMIR ne prend pas les 
enseignants pour des amérl-
cains et tout est pour le 
mieux dans le meilleur des 
Ministères qui réglo la fac - 
ture. 

Infogrames a fait un effort, 
avec ce Talisman pour Oric. 
Signalons tout de suite une 
petite erreur (sûrement due à 

l'imprimeur) sur ta Jaquette: 
malgré ce qui est affirmé. Ta-
lisman n'est pas le premier 
jeu partant sur Oric, Chess II 

La société civile des auteurs 
multimédia ou SCAM protège 
les auteurs de programmes 
de micro-ordinateurs contre 
tes "risques de concurrence 
déloyale et de piratage" et 
pour ce faire s'appuie sur la 
loi de 57 sur la propriété litté-
raire et artistique. La SCAM 
a môme soumis un projet au 
parlement et la SCAM est 
très contente. 
Le système infaillible imaginé 
par la SCAM est le suivant: 
l'auteur du logiciel dépose un 
listing de son oeuvre dans 
une enveloppe cachetée à la 
cire (informatique et moyen-
âge!) et reçoit en échange un 
superbe document qui prou-
vera, si le besoin s'en fait 
sentir, que son programme a 
bien été remis à une date 
donnée et qu'il est le premier 
à avoir écrit le magnifique 
soft dont au sujet duquel 
nous sommes en train de 
causer dans le poste. Et on 
plus, c'est payant: 150 francs 
pour trois ans! 

Bon, mais son logiciel est 
protégé, pour 150 francs tous 
les trois ans, c'est donné! 
Ben, non, le TITRE du logi-
ciel n'est pas à l'abri, il taut 
on plus aller le déposer à 
l'INPI (Institut National de la 
Propriété Industrielle) après 
avoir fait dos recherches 
d'antériorité pour savoir si le 
nom du logiciel n'est pas 
déjà pris. Coût de l'opération 
: prés do mille francs! Et la 
SCAM se garde bien de par-
Ier de ce problème de titre! 
En plus, ces protections sont 
COMPLETEMENI- BIDONS, 
Il n'y a qu'à voir to nombre in-
commensurable d'imitations 
de Donkey Kong ou do Pac- 

est paru près de six mois 
avant- 
Parlant? Certes. mais recor►-
naissons-►e. la synthèse est 
loin d'être parfaite. Lorsque 
votre Oric dit 'Bravo, vous 
avez gagné urne clé', il faut 
vraiment voir la clé pour 
comprendre ce que 1-Oric dtt. 
Et le jeu? il consiste à ra-
masser six clefs d'or eparp:l-
tees dans 16 pièces differen-
tes. Dans chacune des 
pièces, vous pouvez trouver 
des monstres, des clefs, des 
armes, des araignees... 
L intérèt du jeu réside dans 
sa rapidité et la qualité de 
l'animation. Le petit bon-
homme que vous dirigez est 
très amusant. et sa façon de 
tomber au ralenti très réa-
liste. 
Après avoir collecté les six 
clefs d'or, vous pourrez enfin 
avoir droit à la 'Graille', plat 
qu'on ingère en prononçant 
les mots 'Jet ebouf' et qui 
confère l'immortalité. 
C'est un bon investissement 
pour les courtes soirées 
d'été. 

man, tant sur le principe de 
lou que sur le Titre (Kong, 
Kongey Dong, Mac Pan, 
Munch Man, etc....) et la faci-
lité avec laquelle les sociétés 
d'éditions pompent les unes 
sur les autres pour s'en per-
suader. Quant au depot du 
listing, tout le monde sait 
qu'il n'y a rien de plus facile 
que de changer la structure 
d'un programme, le nom do 
ses variables ou de modifier 
les couleurs et le graphisme 
des écrans pour rendre mé-
connaissable un programme. 
Et tout en copiant son prin-
cipe, son scénario et ses ai-
gonthmes. 
Si vous tenez à vous proté-
ger, déposer le titre à l'INPI, 
C'est onéreux et indispensa-
ble. Quand à la SCAM, lais-
sez tomber: prenez une en-
veloppe normale, glissez-y 
votre listing. Allez à la poste 
la plus proche et expédiez-
vous en recommandé ce 
courrier. Oui, vous avez bien 
lu, vous vous expédiez à 

vous-même votre logiciel, 
vous n'ouvrez surtout pas 
l'enveloppe quand vous la re-
cevez et vous la mottez dans 
votre armoire, sous une pilo 
de draps. Le jour où un af-
freux éditeur sans scrupule_ 
édite votre oeuvre sans votre 
autorisation, vous le tramez 
par les cheveux ou par le 
peau du cou devant le juge, 
et vous agitez bien fort votre 
enveloppe qui sont la le-
vande- Ca maaaaaarcho et 
pour le prix d'une recommen• 
déo t 

SCAM, 38 rue du faubourg 
Saint jaiques 75014 paris 
Tel 322 06 47. 

j it 	r radar + 	, 	 it  

LOI DE 1901 FRANCS DANS MA 
POCHE, LE PLUS SOUVENT POSSIBLE 
OU, COMME DISAIT CE VIEIL 
ANATOLE (FRANCE) : CETTE CHARITÉ 
FROIDE QU'ON NOMME L'AL 
TRUISME! 

LA FNAC A-T-ELLE 	 I 
VRAIMENT PERDU 	 J 
VINGT CINQ MIL- 	 ° 
LIONS DE FRANCS 	 ~Ô 
LOURDS. SOIT DEUX 
MILLIARDS ET DEMI 	 OU A 
DE CENTIMES PEN-
DANT LES DEUX  
JOURS DE GREVE 
QUI VIENNENT DE LA 
FRAPPER? 

DEPROTECTION DES AUTEURS 
DE LOGICIELS 
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Secte des fies Fidji. Ils vien- 	papiers, faites gaffe, père re- 	FLAMING 	PYRAMIDE draient immédiatement gros- 	gardez é gauche, père regar- 	(APPLE) 
sir le corbeille du rédac-chef 	dez à droite.....n'oubliez pas 
qui occupe déjà plus de vo- 	de mentionner sur vos enve- 
lume que son bureau directo- 	loppes: 
rial. 	 CONCOURS 

DEULIGNEURS! 
DES PRIX COMME Les douze clones de Gaston 

Lagatfe qui travaillent au dé- 
S' IL EN PLEUVAIT! pouillement du courrier ris- 

queraient de ne pas s'en re- 
Il y aura un gagnant par se-
maine. Celui-ci sera désigné 
par ta rédaction d'HEBDOGt- 
CIEL spécialement réunie 
pour la circonstance en as-
sembtée générale extraordi-
naire au café du coin- 
L'heureux élu hebdomadaire 
bénéficiera de l'inde pri-
vilège de choisir DEUX, je 
dis bien DEUX, programmes 
de son choix dans la liste du 
SOFT PARADE. N recevra 
dès lors ces deux pnogrzm-
mes gratuitement et pour la 
modique sc nmo de rien du 
tout. Ce qui, si je ne me 
trompe, représente exacte-
ment UN programme par 
ligna gagnante publiée. Vous 
en connaissez des journaux 
que c'est qu'y font mieux que 
nos? 
Il est évident que la philoso-
phie première de ce 
concours est un encourage-
ment au laxisme des pro-
grammeurs- Le second ob-
jectif est de prouver que les 
listings les plus courts sont 
parfois les meilleurs, pour 
paraphraser un vieux dicton 
d'origine auvergnate. 
Pendant que nous continue-
rons à bosser comme des 
chameaux, c'est à dire deux 
fois plus que des dromadai- 
res, vous allez pou-oir expri-
mer votre génie créateur en 
composant de fulgurants 
minis-programmes qui vont 
faire votre gloire- A vos da- 
viers! Et surtout, surtout, sur-
tout, attention, take care, 
halte, douane, zoll, stop, vos 

1t `QTS M/QUETS LA PUPUC w W 

LES DEULIGNEURS !U!!  HEBDOGICIEL LANCE UN NOUVEIW CO O JR 
HEBDOMADAIRE EXLUSIVEMENT RESERVE AUX FEIGNANTS !, 
Cette fois, c'est à ceux qui 
ont à la fois des idées et un 
poil dans la main qu'HEBDO-
GICIEL s'adresse. A tous 
ceux d'entre vous. hères pro- 
grammeurs, pour qui la pa- 
resse est une qualité. Ceux 
qui préfèrent cinq heures de 
sieste à une matinée de jog-
ging. Ceux qui sont épuisés 
par ta conception d'un long 
programme avant même de 
l'avoir commencé. 
Réjouissez-vous! Nous intro-
duisons à l'intentiion de tous 
ceux-là un nouveau concept 
dans le 	: LES DEUU- 
GNEUR !!! 
De quoi s'agit-il? Simplement 
de nous envoyer des pro-
grammes BASIC (quelle que 
soit ta machine que vous uti-
lisez) qui respectent au sens 
le plus strict cette régSe fon-
damentale: PAS PUiS DE 
DEUX LIGNES. 
chaque ligne ne dépassera 
pas 255 caractères. mais 
vous pouvez faire plus court 
si vous avez des crampes. 
Nous n'acceptons QUE et 
seulement QUE (mais encore 
QUE quoiQUE toujours QUE) 
les programmes en BASIC. 
A part ça, tous les coups sont 
per-mis. môme en dessous de 
is ceinture.J'en volis déjà qui 
se préparent à nous truffer 
leurs deux lignes de PEEK 
de POKE et de CALL pour 
implanter des sous-program-
mes dans la RAM C'est bien 
sûr autorisé. et inutile de 
joindre une lettre de vos pa-
rents pour ce genre de ma- 

Le sujet ctst évidemment téta- 
lement libre: ça peut être gra- 
pliique. littéraire. intello, dé- 
bile. humoristique. Original, 
traditionnel, génial, complè-
tement nul, mais ça ne doit 
pas dépasser deux lignes. 
N'envoyez pas de program-
mes en Langage-Mac )ine, en 
Pascal, en Logo Du cri dia- 

mettre. 
Pour en conclure avec cette 
annonce du concours DEULI-
GNEURS, voici quelques 
exemples de programmes. 
Tout repose entre vos mains 
d'artistes: A VOUS DE 
JOUER! 

2 NEXT: FOR Z = 1 TO 
3000: NEXT: FOR N = 1 TO 
250: A = AND (1) • 279: B = 
FIND (1) ' 191: HCOLOR = 
RND (1) ' 7 + 1: HPLOT 140, 
96 TO A, B: NEXT: GOTO 1 

1 HGR2: FOR N = 1 TO 95: 
X = X + 1: HCOLOR = AND 
(1) ' 8: HPLOT 45 + X, 96 
TO 140. X TO 235 - X, 96 
TO 140. 192 - X TO 45 + X, 
96: HPLOT 45 + X. X TO 235 
- X,XTO235 - X, 192 - X 
TO 45 + X, 192 - X TO 45+ 
X, X: IF X = 190 THEN X = 0 

M 

1 HOME: VTAB 10: INPUT' 
J'AI FAIT UN PROGRAMME 
DE DEUX LIGNES. VOULEZ- 
VOUS LE VOIR? (OM)': AS: 
IF AS < > '0" THEN GOTO 
1 

2 HGR: HCOLOR = 3: 
HPLOT 0, 50 TO 279. 50: 
HPLOT 0, 100 TO 279. 100: 
VTAB 24: PRINT 'C'EST UN 
PROGRAMME DE DEUX 
LIGNES ET JE SUIS 
EPUISE!" 

2 HCOLOR = HC: HPLOT 
X.Y TO X, 191 - Y TO 279 - 
X, 191 - Y TO 279 - X, Y 
TO X, Y:Y=Y-5+ 190' 
(Y<2):X=X-5+275' 
(X< 5): HC = HC - 3 ' (HC 
=3 AND AND (1)>.94)+3 
'(HC =0 AND AND (1)>~ 
.9): GOTO 2 

DEUX IJGNES (APPLE) 

RECTANGLES (APPLE) 

1 HGR: HC=3:Y= 191: 
POKE - 16302, 0: X = 279 

0 

.:. 	. . 	 - -. . . r, 	 __________________ 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

BRUITS DE COULOIR 

MONTE, OUI MONTE... Beyond Software, éditeur an- 
glais. va bientôt commerciafi- 
ser en Grande-Bretagne le 
jeu crée par First Star aux 
Etats-Unis. 'Spy vs Spy-. Ce 
jeu est tiré de la bande dessi- 
née du même nom qui parait 
régulièrement dans Mad Ma-
gazine depuis plusieurs 
années. Malheureusement. 
c'est aussi la plus mauvaise 

Sprites va incessament sortir 
des nouveautés pour plu-
sieurs machines, et dans plu-
sieurs genres. 
En adoptant un ctassernent 
thématique, nous allons trou-
ver 'Le tour de France' pour 
Spectrum. qui est un jeu de 
réflexes. Course contre la 
montre, toutes les étapes du 
Tour: pour cyclistes unique-
ment 

~~Y~S9mfaA~ 6 	- 

A TOUR DE FRANCE 

Du côté de l'aventure, il faut 
fuir Thésée' est un jeu dans 
lequel il faut fuir Thésée 
(d'où le nom), entièrement 
graphique et destiné a l'Ap-
p!e 

LJvU SJ 
A, THESES 

BD qu'ail fait paraitre Mad 
dans le même laps de temps. 
Pourquoi ne pas avoir adapté 
plutôt les strips de Don Mar- 
tin, qui lui bénéficie d'un 
vaste public de 'fans'? Ima-
ginez ce que peut donner 
une synthèse de parole sur 
des bruitages tels que -Ka-
b000nka ou 'Sziiziflt'! 

1(risp' pour VIC20 est une 
chenille qui ne doit pas se 
manger la queue, et malgré 
ta gentillesse de l'attachée 
de presse de Sprites, nous 
déconseillons 	fortement 
l'achat de is Nième version 
de ce ieu. 
'Commando' lui est pour 
Spectrum. L'action se passe 
en 1990 (c'est à dire dans le 
futur proche. comme vous 
pouvez le constater je ne-
sais pas quoi dire) alors 
qu'une nouvelle arme abso-
lue vient d'être successive-
ment créée. puis subtilisée. 11 
vous faut naturellement la re-
lrot~vPr 
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Àk COMMANDO 
Dernier changement de 
genre: un utilitaire pour 
Commodore 64, 'Fantomu-
sic'. A noter que l'HHHebdo 
a déjà passé des program-
mes do création musicale. 
70 nouveautés devraient 
venir grossir le catalogue ac-
tuel de Sprites d'ici le mois 
de Janvier, nous vous tien-
drons au courant. 

Ce qu'il y a de terrible avec 
HEBDOGICIEL. cost qu'au 
moins une fois par semaine, 
on vous conseille do balan-
cer votre ordinateur à la pou-
belle parce qu'on a encore 
trouvé mieux et moins cher 
(cf article 'AMSTRAD'). Au-
jourd'hui, vous pouvez gar-
der vos machines mais jeter 
vos microprocesseurs. On 
commence à savoir que les 8 

bits sont dépassés. Ce qui 
n'empêche pas les construc-
teurs de sortir de nouveaux 
micros tous les mois. Mais 

pour l'heure, le microproces-
sour qui monte, c'est le 
68000 de MOTOROLA. Ca 
vous fait du 16/32 bits en 
deux coups les gros. C'est 
rapide, puissant, avec une 
grande capacité d'adressage 
que même un Z80 à côté il a 
l'air de faire ses calculs avec 
un boulier chinois, cong! 
On trouve déjà le 68000 sur 
le Macintosh qui n'a pas at-
tendu que les autres aient fini 
de s'habiller pour arriver le 
premier au bal. Mais ça ne va 
pas durer. Et déjà l'ineffable 
Jack Tramiel d'Atari annonce 
un micro développé autour 
du 68000 pour début 85. 
(Grouille-toi Jacky, c'est dans 
15 jours). La société Amiga, 
rachetée par Commodore, 
nous fait des avances à peu 
près similaires. Dieu que tout 
cela est séduisant... Cela dit, 
on n'est pas sortis du caca: 
entre les ceusses qui font 
mieux, les causses qui font 
moins cher, les ceusses qui 
vont faire mieux et enfin les 
ceusses qui vont faire mieux 
ET moins cher, on ne sait 
plus où donner du porte-mon-
naie. C'est le marasme, mes 
frères! 

Mimi, 
C'EST MIGNON! 
Les tout-petits vont enfin 
pouvoir taper sur le clavier 
du Commodore de leur grand 
frère, avec une bonne ex-
cuse cette fois. Le logiciel 
Mimi leur est directement et 
exclusivement réservé (quoi- 
que j'aie vu des adultes 

consacrer plusieurs dizaines 
de minutes à composer des 
contes pour leur propre plai-
sir). Le but du logiciel (but 
parfaitement camouflé s'il en 
est) consiste en un appren-
tissage de l'alphabet. A cha-
que lettre correspond un 
court dessin animé mettant 
en scène Mimi la petite 
fourmi et un objet ou un ani-
mal dont le nom débute par 
la lettre en question. Vous 
pouvez bien sûr commander 
ces saynètes en mode direct 
en appuyant sur une touche 
au hasard; mais vous pouvez 
aussi composer de véritables 
contes en programmant une 
série de scènes s'enchafnant 
comme si de rien n'était. Par 
exemple, vous pouvez entrer 
dans la mémoire de votre 
CBM une série de comman-
des du style 'J K L D N L 0. 
En pratique vous obtiendrez 
le lever du jour (J) suivi d'une 
balade en kayak (K). d'un vol 
de lucioles (L). d'une danse 
exécutée par Mimi (D), de la 
venue de le nuit (N), d'un vol 
de lucioles nocturnes (nette-
ment mieux que les diurnes. 
d'ailleurs) et pour finir un ma-
gnifique orage d'été avec 
grosses gouttes et éclairs. 
Vous pouvez de plus contrô-
ler en permanence la rapidité 
d'exécution des dessins 
animés avec les touches "+ " 
et - '. Quoi de plus simple 
et de mieux conçu pour les 
enfants? 

En fait, comme pour toutes 
les réalisations exceptionnel-
les pour les enfants, celle-ci 
était destinée à la fille de 

3950 francs le MSX Yashica? 
Non, 2990 francs! Le prix 
descend de presque 1000 
francs pour ce micro qui était 
le plus cher de tous les MSX 
de France. Il est maintenant 
au môme niveau que les 
autres, et c'est très bien 
puisqu'il est comme tous les 
autres MSX, à peu de choses 
près. Nous avions évoqué à 
plusieurs reprises cette ano-
malie de la famille toujours 
grandissante de ces engins 
japonais, et ô miracle nous 
avons été écouté. 
Alors nous lançons d'autres 
messages: fabricants et im-
portateurs. à vos calculettes! 
L'Apple lie à 6000 francs. 
L'Apple Ilc à 8000 francs. 
Le Commodore 64 à 1990 
francs. 
Le Vic 20 à 500 francs. 
L'Atmos à 1400 francs. 
Le ZX 81 à 90 francs. 
Le Spectrum à 1400 francs. 
Le Spectrum plus à 1401 
francs. 
L'Atari 800 XL à 900 francs 
(Comme aux USA) . 
Le Thomson M05 à 1400 
francs. 

l'auteur. L'auteur. Anne Ber-
geron. est une jeune québé-
coise talentueuse et ctéatrve. 
Son programme a reçu le prix 
spécial du jury du festival in-
ternational du logiciel d'Avi-
gnon cette année. et il le mé-
rite bien. 

VMIMI 
LA PETITE FOURMI 

IL EST BEAU 
MON MICRO, 
IL EST BEAU! 
Dorénavant, on pourra dire 
que la micro se brade vrai- 
ment! A partir du 7 décembre 
et jusqu'au 16 du même 
mois, la Braderie de Paris se 
tiendra dans l'un des pavil- 
lons d'exposition de le Porte 
de Versailles. Pour la pre-
mière fois depuis sa création 
(en 1962) cette braderie ac-
cueille dans ses murs un 
stand de micro-informatique 

1 	CARTE ot+Kr•.roM 

tenu par les responsables 
d'Objectif Micro . Vous pour-
rez acquérir à vil prix des 
machines telles que Commo-
dore, Oric, Lynx, Aquarius, 
Sinclair et peut-étre môme 
Thomson. Les extensions, 
moniteurs et logiciels (pour 
l'ensemble de ces micros) se 
disputeront le plus grosse re-
mise; remises allant de 10 à 
40%. Toutes les heures, un 
tirage décidera de la marque 
bénéficiant d'une remise ex-
ceptionnelle durant l'heure 
suivante. 

Enfin une braderie de Paris 
qui nous intéresse, nous 
autres microphagesl 

Le Thomson T07 70 à 1990 
francs. 
Le Thomson T07 tout court à 
la poubelle. 
Le Texas T1199 à nouveau. 
Les MSX à 1500 francs. 
Les ordinateurs de poche à 
300 francs. 
L'Amstrad à pou près bien. 
Et Ins autres a... euh.... 
disons moins 50 %. 
Merci Messieurs de votre 
compréhension et de votre 
célérité à ramener los prix à 
ces plus justes proportions. 
Et. de toutes tacons, vous 
baisserez bien un jour, non? 
Alors autant le faire tout de 
suite! 

1/YJVEAiJTES  

2001, L'ODYSSÉE DU COMMODORE 
La socjbté américaine Tril- ker) 	et 	Alan 	Dean 	Foster 
lium est actuellement on train (Alien, le livre). Ces jeux se- 
de préparer des jeux pour ront en vente d'ici 1 mois en 
Commodore 64 basés sur Grande-Bretagne et n'oxiste- 
des livres de science-fiction, ront qu'en version disquette. 
Et 	pas 	n'importe 	lesquels, 
puisque parmi ceux-ci figu- • ' 	• 
rent 	'Rendez-vous 	avec 
Rama' 	d'Arthur 	C. 	Clarke 
(prix Hugo 1975, un de ses 

"Fahren- meilleurs livres) et i 
" heit 451 	de Ray Bradbury 

(Chroniques 	Martiennes). 
D'autres 	auteurs 	seront 
adaptés 	la suite, notam- par (=, 
ment Michael Crichton (Loo- • ~_ 

oUI , OUI , ENCORE, ENCORE! 

0 



Chambers, is directeur de de "Blanche-neige -et les sept 
CRL. la société qui s'occupe nains", va-t-il supprimer les 
de la création du jeu, a dé- nains (parce qu'ils sont trop 
claré qu'il avait la ferme in- petits) 	et 	Blanche-neige 
tention de laisser de côté (parce 	que 	c'est 	une 
tous ler, éléments 'outra- femme)? 

SALUT GEORGE!f ,;II;i V1* L4di j 

En se promenant dans les disquettes, on trouve parfois de drôles de messages: des suppli-
cations de l'auteur pour ne pas qu'on pirate son oeuvre, des historiques de sociétés ou de la 
publicité. Mais les plus drôles sont les disquettes déjà piratées où les conversations s'enga-
gent au fur et à mesure que la disquette circule. 

D5AA96 Y DEAA DOS S1=6 T=00 <00> VOL 
D5AAAD Y DEAA 3.3 DR=1 S=01 <--> 254 
D5AAAD 0 DEAAEB 	PR=I <*L>.<62> <H> 

A0 AO C8 C5 CC CC CF AC CC C1 C4 C9 CS D3 AO Ct 
CE C4 A0 C7 C5 CE D4 CC C5 CD C5 CE AE A0 D3 DO 
C5 C5 C4 D9 A0 C2 CF CF D4 AO C9 D3 AO D4 Ce C5 
AO C2 C5 D3 D4 AO C6 Ci D3 D4 C5 D2 AO C2 CF CF 
D4 AE D2 C9 C7 CS D4 AC CD C5 CE AO BF AO D7 CS 
A0 C8 CF DO C5 A0 D9 CF 05 AO C5 CE CA CF D9 A0 
Cl CE C4 AO C5 Cl D2 CE ,  A0 D4 C9 CD CS A0 D7 C9 
D4 CeA0D4C8C9D3A0 D3D005C5C4D9AOC2 
CF CF D4 AE A0 A0 A0 A0 AO A0 A0 A0 A0 A0 A0 AO 
AO A0 AO AO D3 C5 C5 AO D9 CF D5 AC CC C1 04C5 
D2 AE A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 
AO AO AO A9 AO CD C9 C3 CD C1 C3 AO A6 AO D4 C8 
C5 AO D3 CF C6 D4 CD C1 CE AE AO AO A8 AO AO AO 
AO D3 DO CS CS C4 D9 AO C2 CF CF D4 AO C3 CF DO 
D9 D2 C9 C7 C8 D4 AO CE CF D6 AO B3 B0 AC AO B1 
B9 Be B3 AO C2 D9 AO CD CD A6 D4 D3 AE AO AO AO 

D5AA96 Y DEAA DOS SL=6 T=11 <00> VOL 
D5AAAD Y DEAA 3.3 DR=l 5=05 <--> 254 
D5AAAD 0 DEAAEB 	PR=1 <*L> <62> <H> 

00: 
10: 
20: 
30: 
40: 
50: 
60: 
70: 
80: 
90: 
A0: 
80: 
C0: 
00: 
E0: 
F0: 

HELLO LADIES A: 
:ND GENTLEMEN. SP: 
:EEDY BOOT IS THE: 
: BEST FASTER 800: 
: T. R IGHT MEN ? WE: 
: HOPE YÔU ENJOY : 
:AND EARN TIME UI: 
:TH THIS SPEEDY 8: 
:OOT. 

SEE YOU,LATE: 
:R. 

MICMAC & TH: 
:E SOFTMAN. 
: SPEEDY BOOT COP: 
:YRIGHT NOV 30, 1: 
:983 BY Mii&rs. 

40 40 A0 A0 A0 A0 A0 A0 
CA C9 CD AO C4 CF D3 A0 
A0 A0 A0 A0 A0 A0 AO D2 
A0 A0 AO A0 A0 A0 A0 A0 
A0 AO A0 A0 A0 A0 AO A0 
D4 A7 Cl D3 A0 DO C5 D2 
D5 C5 A0 C3 C8 CF D3 C5 
CC C5 A0 C3 Cl D4 Cl CC 
AO A0 A0 AO AO A0 A0 A0 
A2 CC CF D2 CS CE DA CF 
AO AO A0 A0 AO A0 A0 A0 
A0 A0 A0 40 A0 AO A0 A0 
AO AO A0 A0 AO A0 AO AO 
A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 AO 
A9 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 
A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 

A0 A0 AO A0 A0 A0 A0 A0 
CS D3 D4 A0 D5 CE A0 AO 
Cl D4 AO AO AO AO AO AO 
A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 
A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 
C4 D5 A0 D1 D5 C5 CC Dl 
A0 BF A0 CF D5 C9 AC A0 
CF C7 05 C5 A0 Al A0 AO 
D3 C9 C7 CE CS 40 BA AO 
A2 A0 A0 A0 AO A0 A0 A0 
AO AO AO A0 A0 A0 AO A0 
A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 AO 
A0 AO A0 A0 AO A0 A0 A0 
A0 A0 A0 A0 40 A0 A0 A0 
A0 AO A0 A0 A0 A0 A0 A0 
A0 A0 AO A0 A0 A0 A0 OF 

00: 
10: 
20: 
30: 
40: 
50: 
60: 
70: 
80: 
90: 
A0: 
80: 
CO.- 
DO: 
E0: 
F0: 

:JIM DOS EST UN 
RAT 

:T'AS PERDU QUELQ: 
:UE CHOSE ? OUI, 
:LE CATALOGUE ! : 

SIGNE . . 
:"LORENZO" 

D5AA96 Y DEAA DOS SL=6 T=11 <00> VOL 
DSAAAD Y DEAA 3.3 DR=1 S=OF <--> 254 
D5AAAD 0 DEAAEB 	PR=1 <.L> <62> <HI 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

BUTEX 
LE QL A 5300 FRANCS I 

ANGLETERRE : TOUS CONTRE MSX 

WA 
'J  

4 ACINTosIf P .US ;. J f 01 K_ 

Le Macintosh n'était déjà pas 
beau. mais grace à la société 
MicroRain il est devenu fran-
chement laid. Regardez la 
photo: l'imprimante est au-
dessus, un lecteur de dis-
quettes supplémentaire sur 
le côté, sur l'autre une boite 
pour ranger la documenta-
tion, et enfin le clavier des-
sous. Emergeant du tas. 
l'écran est au milieu. L'en-
semble ressemble à l'enfant 
de l'union monstrueuse entre 
un blockhaus et Goldorac.k. 

LE MACINTOSH 

SPECJAL 
CADEAU DE NOËL 
Votre papa est informaticien. -Clavier en poudre de lait 
votre maman est program- -Lecteur de cassette en 
meuse, votre grande soeur sucre 
vient de s'acheter un Alice et Vous l'avez deviné: il s'agit 
la bonne fait ses courses par bien d'un ordinateur en cho-
Minitel. Malgré cela vous colat qui vous laissera mar-
êtes heureux et comme Noël ron. C'est rigolo et joli mais 
s'approche, vous cherchez on ne le trouve que dans Ger-
des idées de cadeau. Hebdo- taines boutiques spéciali-
giciel est là pour vous aider. sées. Si vous désirez en faire 
Nous avons trouvé un impor- venir par grosse quantité, no-
tateur qui fait .venir des ordi- nobstant l'état de votre fgie, 
nateurs du japon. Jusque là, adressez-vous à Bernard Ca-
rien de très extraordinaire. rant, 41 bd des Batignolles. 
Mais attention, je vous donne Je ne connais pas ce mort- 
e descriptif de la machine: 	sieur, et arrêtez de dire qua 
-Microprocesseur en pâte de nous faisons de la publicité 
cacao 	 .déguisée parce que j'ai hor- 
-Circuits en vanilline 	 reur du chocolat. Na. 

4? 	1 

La foi ferait-elle- des ravages 
chez les revendeurs? En, 
voila un qui, dégoûté par les 
délais de livraison français, a 
décidé de s'expatrier et de 
transporter ses pénates à 
Cardiff en Grande-Bretagne. 
Et c'est de là-bas qu'il nous 
propose des affaires en or. 
appuyé en cela par les bas 
prix pratiqués en Angleterre 
et les livraisons sans délais. 
N'oublions pas que le mar-
ché informatique anglais est 
six fois plus étendu que le 
notre en nombre d'appareils 
vendus. 
Or ça donc, Butex propose 
aux acheteurs français 2500 
logiciels et de nombreux péri-
phériques pour toutes les 
machines... qu'ils vendent 
aussi, bien sDr. Notons au 
passage la présence du QL 
aux alentours de 5300 
francs, frais de douane, d'as-
surance, de licence et de 
port compris. Et voici les prix 
approximatifs (quoique pres-
que exacts) des mémoires de 
masse du sus-dit QL: Lecteur 
de disquettes 200 Ko, 4000 

francs; te même. 400 Ko, 
6000 francs et le disque dur 
7 Méga-octets, 12000 à 
15000 francs. Tout ces prix 
s'entendent 	interface 
comprise. bien sûr. 
Coté logiciels, un grand nom-
bre de machines sont repré-
sentées: aussi bien le sempi- 
temel 	CBM % 64 	que 
l'omniprésent 	Spectrum. 
mais aussi les MSX (invasion 
oblige). ('Amstrad (pour les-
quels 30 logiciels en anglais 
sont disponibles), le BBC et 
l'Electron. 
Mieux encore: ta gentillesse 
semble être leur façon habi-
tuelle de communiquer. N'hé-
sitez pas à leur téléphoner 
ou à leur écrire, ils vous en-
verront sur le champ une do-
cumentation complète sur les 
produits que vous pouvez ac-
quérir par leur intermédiaire 
et sur les détails de règle-
ment. 
Leur adresse: Butex, 4 Dock 
Chambers, Bute street, Car-
diff CF1 6AG, Grande Breta-
gne. Téléphone: 19 (44) 222 
489 509. 

Les Directeurs des plus gran-
des compagnies américaines 
et anglaises de Micro-infor-
matique se battent pour sa-
voir qui vendra le plus pen-
dant les fêtes de Noél. Avec 
le flegme Britannique, cela 
donne quelque chose comme 
'Je ne pense pas que nos 
ventes soient si dramatique-
ment compromises...'. Ce qui 
signifie en bon français 'Ca 
marche très bien et on s'en 
met plein les poches'. Seul 
point commun: ils laissent 
tous tomber le masque 
quand il s'agit du MSX. 'Le 
MSX? Aucun avenir, cela ne 
se vend pas et ne se vendra 
jamais". Petit exercice: tra-
duisez cela en bon français. 

Rocky horror picture show, 
film-culte bien connu, devrait 
donner lieu à une adaptation 
en logiciel d'ici peu de temps. 
Malheureusement, Clément 

geants du film. Lorsqu'on 
sait que le succès du dit-film 
vient du fait qu'il soit outra-
geant d'un bout à l'autre... Si 
Clément Chambers s'occupe 

MICRO HORROR PICTURE SHOW 

La petite et ta grosse, pardon 
tai grande Société. 
La petite c'est Loriciels et tsa-
betie Weill, responsable des 
relations publiques. 1,27 
rrtre . 
La grande c'est Procep, l'im-
portateur de Corwmodoxe et 
Willy Lunardi, Directeur du 
Mar4coting.2,76 mètres. 

George sans 's' puisqu'il 
s'agit d'un petit robot anglais 
de 17 cm de haut fabriqué 
par CGL. 
Ce robot est entièrement pro-
grammable, jusqu'à 48 ac-
tions. Il peut avancer. recu-
ler. tenir quelque chose. 
tourner à droite et à gauche. 
s'incliner à droite ou à qau-
che, et mémo revenir sur ses 
pas. II possède 3 vitesses 
différentes, et neuf interval -
les de temps d'attente. Cha-
que action peut être pro-
grammée entièrement et 
répétée jusqu'à neuf fois. ce 
qui est fort pratique, jugez-
en: 

AVANCE JUSQU'AU BAR 
SAISIS BOUTEILLE 
SAISIS VERRE 
INCLINE BRAS 
POSE BOUTEILLE 
RECULE 
DONNE VERRE 
REPETE NEUF FOIS 

Voilà un programme pour le 
moins intéressant! 
L'autre intérêt de cette petite 
machine est l'apprentissage 
de la logique à de jeunes en-
fants. Jusqu'à présent, le 
seul frein qui s'opposait à la 
diffusion de cette méthode 
"!'apprentissage était le prix 
prohibitif de ces jouets: or. 
George est presque donné 

en regard de ses étonnantes 
capacités: moins de 300 
francs! Pour cotte somme, il 
contient un micro-processeur 
intégré, un clavier sur sa 
"tète", deux moteurs, un 
haut-parleur, des jeux de lu-
mières opérés par le proces-
seur et une facilité de mise 
en oeuvre désarmante. puis-
que des enfants peuvent ap-
prendre à s'en servir à partir 
do 4 ans. Et selon des sour-
ces bien informées, il serait 
bientôt en France. Aux envi-
rons de Nobl, dit-on... 

LE SUPERMARCHÉ DE LA COMMUNICATIONI 

00: 
10: 
20: 
30: 
40: 
50: 
60: 
70: 
80: 
90: 
A0: 
80: 
Ce: 
DO: 
E0: 
F0: 

D3 47 49 4C 20 56 CF D5 
CE CS 40 DO C9 D2 Cl D4 
C3 C5 A0 CC CF C7 C9 C3 
D'4 D2 Cl 06 Cl C9 CC CC 
DO CF D5 D2 40 CC CS 40 
40 Al 40 40 40 40 40 40 
AO AO 40 40 40 40 40 40 
C5 D4 Ath CD CF C9 A0 Cl 
DO CF D5 D2 40 CC C5 40 
C4 C5 DO CC CF CD C2 C5 
AO C3 D2 Cl C3 CB C2 CF 
40 40 40 40 40 40 40 40 
A0 40 40 40 40 40 40 40 
CS D4 40 CD CF C9 40 DO 
D4 CF D5 D4 AC 40 CD C5 
C7 C1 D2D.T.AOA1 4040 

D3 A0 D0 CC C1 C9 D4 AC 
CS DA 40 DO Cl D3 40 40 
C9 C5 CC AC CA 47 Cl C9 
C5 40 C4 D5 02 40 40 40 
D4 CS D2 CD C9 CE CS D2 
A0 40 40 40 A0 A0 40 40 
AO 40 40 40 40 AO AO 40 
D5 03 D3 C9 40 A0 40 40 
AO 40 40 AO 40 40 40 40 
D2 40 Al A0 AO 40 40 40 
D5 CD C8 D5 C5 AE AO 40 
40 40 40 40 40 40 A0 40 
AO 40 40 A0 AO 40 40 40 
Cl D3 40 C4 05 A0 40 40 
D2 C3 C9 40 CC C5 D3 40 
AO 40 40 40 40 40 40 40 

:S'IL VOUS PLAIT,: 
:NE PIRATEZ PAS : 
:CE LOGICIEL J'AI: 
: TRAVAILL.E DOR 
:POUR LE TEFMINER: 
. 	! 	 : 

:ET MOI AUSSI 
:POUR LE 
:DEPLOMBER ! 

CRACKBOUMHUE. 

:ET MOI PAS DU 
.TOUT, MERCI LES : 
:GARS ! 

LUDEO est né. LUDEO est le 
"premier espace-jeu consa-
cré aux jeux vidéo et infor-
matiques collectives". 
Les jeux vidéo, on sait ce 
que c'est, mais l'informatique 
collective. qu'est-ce? Une 
nouvelle branche du parti 
communiste? Une nouvelle 
thérapie électronique? Une 
réunion d'informaticiens et 
d'informaticiennes qui ne 
pensent qu'à ça? 
Vous n'y êtes pas du tout, il 
s'agit d'une animation du Car-
refour International de la 
communication qui, pour il-
lustrer les techniques d'inter-
connection A des réseaux in-
formatiques, vous offre des 

activités ludiques et intéres-
santos. 
Dans un labyrinthe de 600 
mètres. vous pourrez sur un 
môme écran géant, affronter 
plusieurs adversaires dans 

leIe intn,al 

un jeu d'intelligence visuelle 
ou dessiner ensemble ou en-
core créér des contes télé-
matiques. Des expériences 
de communication par sale- 

lite entre plusieurs villes se-
ront organisées ainsi quo 
jeux en temps réél avec des 
partenaires français ou 
belges. 
Ca se passe à la Défense du 
12 au 26 décembre. et 
comme il y aura probable-
ment pas mal de monde. 
vous pourrez. en attendant 
votre tour do faire mumuso: 
Manipuler des prototypes do 
logiciels et do machines de 
cafés. 
Essayer des jeux plus classi-
ques. inédits ou vieilleries. 
Regarder d'un oeil distrait 
des bouquins pour gamins 
plus ou moins barbants. 
Tous à la Défense! 
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HEBDOG/C/EL 
EST-IL UN 
JOURNAL 
HONNETE ? 

Terminé l'objectivité. Reve-
nons à nos essayeurs et pas-
sons aux notes arbitraires, à la 
subjectivité et aux partis pris. 
Toutes les notes de tous les 
chapitres qui vont suivre sont 
totalement injustifiées et nous 
ne les justifierons donc pas. 
Quand on tape dix heures par 
jour, six jours par semaine sur 
un ordinateur, on ne se justifie 
pas: à prendre ou à laisser! 

OH, LE JOLI 
COSTUME! 

L'habit ne fait pas le moine. 
l'emballage ne fait pas le ca-
deau, mais quand on passe 
des heures en compagnie de 
la même machine, quand on 
lui tripote le clavier une partie 
de la nuit, autant avoir quelque 
chose qui a de la gueule sous 
les yeux. Nous parlerons donc 
du costume de plastique de 
ces beaux ordinateurs qui illu-
minent nos appartements. Les 
notes sont sur 20, comme à 
l'école du temps où le mer-
credi était le jeudi. 

APPLE tie 16 
YASHtCA MSX 15 
CANON XO7 15 
CANON V20 MSX 14 
TEXAS T199 BS 14 
TEXAS Tt99 BE 14 
ORIC ATMOS 13 
AMSTRAD 12 
APPLE tic 12 
ATAR) 800 XL 12 
HECTOR HRX 12 
TANDY TRS 80 12 
THOMSON MOS 12 
THOMSON T07 12 
THOMSON T07-70 12 
COMMODORE 64 10 
SPECTRUM 10 
VtC 20 10 
EXELVISION 7 
zx81 5 

Oui, je sais, les goûts et les 
couleurs.... Mais je vous rap-
pelle qu'il s'agit des notes que 
donnent les essayeurs pour 
les machines sur lesquelles ils 
travaillent. On se lasse peut-
être des touches rouges de 
1'Oric et du plastique grisâtre 
du Commodore. 

VAS-Y, TOUCHE! 

Là, ça devient beaucoup plus 
important, te clavier est une 
des parties essentielles de 
votre engin. Rien de plus gé-
nant qu'un clavier dur, mou, 
mai foutu ou avec des touches 
placées n'importe où. Regar-
dons d'abord la disposon 
des touches et la facilité 
d'adaptation: 

AMSTRAD 16 
ATARI 800 XL 1e 
CANON V20 MSX 16 
omc ATMOS 18 
YASHICA MSX 18 
HECTOR HRX 15 
APPLE itc 14 
TANGY TRS 80 14 
TEXAS 'nag 138 14 
TEXAS T199 BE 14 
APPLE rt. 13 
THOMSON T07-70 12 
THOMSON MOS 12 
COMM000RE 64 10 
EXELVIStON 10 
VWC 20 10 
SPECTRUM + 8 
CANON X07 5 
THOMSON 107 4 
zX 81 2 

L'Amstrad avec ses trois 
pavés, (alphanumérique, nu-
mérique et flèches d'éditeur) 
prend la tête d'emblée. 
Les deux Apple, malgré leur 
excellente mécanique perdent 
des points à cause de leur 
curieux choix: AZERTY et 
OWERTY pour le lie où l'on ne 
sait jamais trop sur quelle tou-
che frapper et minuscules in-
versées pour le llc. 
Les deux Sinclair. Spectrum et 
ZX 81, souffrent bien sûr de 
leur bizarre touches à plu-
sieurs fonctions (on peut tout 
écrire sauf la lettre correspon-
dant é la touche!) et les MSX 
se hissent d'entrée dans le pe-
loton de tête. 

C'est important le clavier, n'est 
ce pas? Et quand on tonnait 
son ordinateur par coeur, 
quand on est un programmeur 
avancé, comment ça se 
passe? Vous vous posez la 
question? Ne vous la posez 
plus, voilà la réponse: 

AMSTRAD le 
HECTOR HRX 16 
TANGY TRS 80 16 
YASHICA MSX 16 
ORIC ATMOS 15 
CANON V20 MSX 14 
APPLE Ile 13 
ATARI 800 XL 13 
TEXAS T199 BS 13 
TEXAS 1199 BE 13 
APPLE lie 10 
COMMODORE 64 10 
EXELVISION 10 
VIC 2O 10 
CANON X07 5 
THOMSON MOS 5 
THOMSON T07-70 S 
SPECTRUM 2 
THOMSON T07 2 
ZX 81 1 

Pas de surprise, les bons cla-
viers mécaniques sont en tête 
et les plastiqueux, les pres-
que-vraiment-mécaniques ou 
les caoutchouteux prennent la 
queue. Bien fait pour eux,- il 
vaut mieux payer 100 ou 200 
francs de plus et ne pas être 
obligé de taper sur de la gui-
mauve. Et ne parlons pas des 
claviers à membrane. ils sont 
derniers et qu'ils y restent. 
Pourvu que personne n'ait 
l'idée de nous ressortir des 
horreurs pareilles! 

BRANCHEMENT DU 
FOURBI 

Beaucoup trop d'ordinateurs 
ressemblent à une raffinerie 
lorsque sont branchés l'ali-
mentation électrique, l'inter-
face péritel, les joysticks. le 
lecteur de cassettes et l'unité 
de disquettes. Sans aller jus- 
qu'à 	la 	télécommande 
complète, il n'est quand même 
pas si compliqué do faire prati-
que et esthétique? Ce n'est 
pas l'avis de nombre de cons-
tructeurs qui nous prennent 
tous pour ce que nous ne 
sommes pas toujours: des bi-
douilleurs! 

AMSTRAD 18 
HECTOR HRX 16 
APPLE lie 15 
EXELVISION IS 
APPLE lic 14 
TANDY TRS 80 14 
THOMSON TO7 13 
THOMSON T07-70 13 
CANON V20 MSX 13 
SPECTRUM 10 
YASHICA MSX 10 
CANON X07 10 
COMMO0ORE84 9 
VIC 20 9 
ATARI 800 XL 8 
ORIC ATMOS 8 
TEXAS T199 BS 5 
TEXAS 7199 BE 5 
aHOMSON MO5 S 
zX 81 5 

Amstrad encore premier, pen-
sez donc: lecteur do cassettes 
Incorporé, alimentation dans le 
moniteur, pas de pli► itol et 
seulement deux fils. Hector est 
bien placé pour les mêmes rai-
sons et Exelvision se retrouve 
troisième grâce à sa télécom-
manda. Le reste suit tant bien 
que mal et ça commence à no 
dégrader sérieusement avec 
les Texas qui sont des abomi-
nations quand le lecteur de 
diquettes est branciié ou 
avec le MOS et son unique 
port d'extension qui ne permet 
pas d'utiliser les manettes de 
jeux et le lecteur de disquettes 
simultanément. 

APPRENDRE LE 
BASIC 
ACADEMIQUE 

Apprendre à programmer est 
un sport en chambre qui se ré-
pand comme une traînée de 
poudre. Et pour ce faire, per-
sonne n'a encore trouvé mieux 
que le Basic, langage simple 
et plus ou moins efficace. Si 
les instructions PEEK et POKE 
permettent d'écrire directe-
ment dans la mémoire do la 
machine, elles sont to 
contraire d'une bonne instruc-
tion basic, facilement mémori-
sable par l'utilisateur. En effet, 
si l'on retient bien un 
PLOT(12,2), il semble difficile 
de se souvenir d'un POKE 
12345321 ' 12 + 2' 40, 
31364, même si l'exécution est 
plus rapide. C'est cette faculté 
d'initiation au basic que nous 
jugeons ici: 

r-dr!it p_ ï' 

CANON V20 M3X 15 
YASHICA MSX 16 
EXELVISION 15 
ORIC ATMOS 15 
TANDY TRS 80 15 
TEXAS T199 BE 15 
THOMSON M05 15 
THOMSON T07 15 
THOMSON T07-70 15 
AMSTRAD 14 
SPECTRUM 14 
HECTOR HRX 13 
ATARI 800 XL 12 
CANON X07 12 
TEXAS T199 Bs 10 
zX 81 10 
VIC 20 5 
COMMODORE84 5 
APPLE IIe 4 
APPLE lic 4 

Les MSX font fort avec leur Mi= 
crosoft de course avec éditeur 
spécial et leur macro-langage. 
L'Amstrad est encore . là, le 
bougre, avec son Digital Re-
search et les quatre chronos 
de son horloge interne. Tout 
va presque bien pour tout le 
monde, sauf pour Apple et 
Commodore qui confondent 
basic et langage machine. 
Apple se paye même le luxe 
de ne pas avoir de ELSE à ses 
FOR NEXT' 

PROGRAMMATION 
A VANCEE 
Vous avez fait vos premiers 
pas, le basic n'a presque plus 
de secrets pour vous, il vous 
faut donc attaquer l'assem-
bleur, partir à l'assaut du pas-
cal et aller chatouiller de près 
les bits des mémoires zinter-
nes. 
Dont acte: 

COMMODORE 64 19 
APPLE tic 18 
APPLE lie 18 
AMSTRAD 16 
CANON V20 MSX 14 
EXELVISION 14 
HECTOR HAX 14 
ORIC ATMOS 14 
TAiiOY TPS 80 14 
VIC 20 14 
YASHICA MSX 14 
CANON X07 13 
SPECTRUM 13 
THOMSON MO5 12 
THOMSON T07 12 
THOMSON T07-70 12 
ATARI 800 XL 10 
TEXAS TI99 BE 10 
ZX B1 10 
TEXAS T199 OS 2 

Tout le monde ii Hst beau, tout 
le monde il est efficace, 
enfin... plus ou moins. Seul lo 
Texas est iimité (ô combien: 
une seule instiUUction par ligne, 
pas de possibilité de sortir du 
basic et aucun autre tangage 
disponible), heureusement que 
le module de basic étendu pi-
mente le baEic, qui devient un 
des plus sophistiqués du mar-
ché. Ah, si les disquettes 
étaient encore disponibles 
pour le Texan! 

DU BASIC ET DU 
TEXTE 

Faire de beaux éc ans, bien 
présentés, bien alignés où les 
chiffres et 1oa 'Ottrc- se mon-
front dociles et bien élevés, 
croyez-vous que ces chers 
petits soient suffisamment ap-
pliqués pour y arriver? PRINT 
c'est bien joli, mais DISPLAY 
AT, LOCATE, IMAGE ou 
PRINT USING sont aussi In-
dispensables que la viande 
dans les raviolis. 

AMSTRAD 19 
CANON V20 MSX 16 
TEXAS'rI99 BE 18 
YASHICA MSX 18 
EXELVISION 14 
TANDY TRS 80 14 
THOMSON MOS 14 
THOMSON 107 14 
THOMSON T07-70 14 
COMMODORE S4 13 
HECTOR HRX 13 
ORIC ATMOS 13 
ATARI 800 XL 12 
SPECTRUM 11 
CANON X07 10 
VIC 20 10 
APPLE lic 8 
APPLE Ile 8 
zx 81 8 
TEXAS TI99 BS 2 

Les huit fenêtres de l'Amstrad 
le positionnent encore sur le 
sommet du tas et la pauvreté 
du PRINT tout nu, tout seul du 
TEXAS le relègue au bout du 
bout du banc (d'essai). Entre 
les deux, ça balance fort pour 

le Texas en basic étendu et 
pour les japonais MSX et c'est 
un peu terne pour les Pommes 
sans PRINT USING 

DU BASIC ET 
DU GRAPHISME 
Nous parlons ici du basic et 
des instructions pour le gra-
phisme. Le langage machine 
compte pour du beurre et les 
basic les plus complets ne font 
pas les plus beaux logiciels. 

CANON V20 MSX 15 
YASHICA MSX 15 
TEXAS T199 BE 14 
EXELVISION 13 
HECTOR HRX f2 
AMSTRAD 11 
ATARI 800 XL 11 
SPECTRUM 11 
THOMSON Mo5 11 
THOMSON TO7 11 
THOMSON TO7-70 11 
ORIC ATMOS 9 
TEXAS TI99 BS 9 
CANON X07 5 
APPLE tic 5 
APPLE IIo 5 
TANDY TRS 80 4 
COMMODORE64 3 
VIC 20 3 
zX81 2 

C'est la débandade, l'Amstrad 
en personne recule. Sont pas 
vraiment douées pour le des-
sin, ces bestioles là! Sauf les 
MSX, et encore... 

DUU BASIC ET DU 
RESTE 

Le reste des instructions, c'est 
à dire boucles, tests, calculs 
scientifiques ou opérations bo-
blé, boolélé, bobolélé, ta-
mouré, tamouré, euh..... par-
don booléennes ne soit pas à 
oublier. Elles ont une impor-
tance importante et il importe 
de bien s'imprégner de leur 
importance. Voyons donc voir 
si: 

AMSTRAD le 
CANON X07 15 
CANON V20 MSX 15 
YASHICA MSX 15 
EXELVISION 14 
ORIC ATMOS 14 
SPECTRUM 14 
TANDY TRS 80 14 
ATARI 800 XL 12 
HECTOR HRX 12 
TEXAS TI99 BE 12 
THOMSON MO5 12 
THOMSON T07 12 
THOMSON T07-70 12 
TEXAS T109 BS 8 
APPLE tic 6 
APPLE Ile 8 
COMMODORE 84 5 
VIC 2O 5 
zX81 4 
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Coucou, qui c'est qui est de 
nouveau au sommet de la 
pile? Et les japonais, sont en-
core là. ceux-là? Et le X07, 
vous avez vu où il est? On voit 
qu'avant d'avoir son interface 
vidéo, Il n'était destiné qu'aux 
scientifiques, ça doit lui faire 
tout drôle de se retrouver dans 
les jeux d'espace. Le bas du 
tableau n'est pas bien relui-
sant, faudrait pout-être les 
gonfler un pou ces basic ! 

L'EST OUVERT 
LE FICHIER? 

C'est la bête noire des pro-
grammeurs débutants. J'en 
connais même des qui sont 
dans un état bion avancé 
(avancé en programmation, 
qu'est-co que vous allez imagi. 
nor?) et qui sont allergiques à 
toute ouverture ou fermeture 
do fichiers, séquentiels ou 
pas. II faut dire que, quand on 
entame cette spécialité. rien 
n'est plus facile que de so 
planter et do perdre définitive-
mont les 6.765 données que 
l'on espérait sauvegarder. La 
qualité du basic est donc es-
sentielle dans cette catégorie. 

AMSTRAD te 
CANON X07 15 
CANON V20 MSX 15 
EXELVISION 15 
TANDY TRS 80 15 
THOMSON MOS 15 
THOMSON TO7 15 
THOMSON T07-70 15 
YASHICA MSX 15 
TEXAS T199 BS 14 
TEXAS T199 BE 14 
APPLE lie 13 
APPLE II 13 
COMMODORE 64 12 
ORIC ATMOS 12 
VIC 20 12 
SPECTRUM t0 
HECTOR HRX 10 
ATARI 800 XL 10 
ZXe1 0 

Ben, tiens pour une fois. ils ont 
presque tous compris. les 
constructeurs feraient-ils des 
progrès? Il faut dire que certai-
nes machines sont notées 
avec le DOS de leur lecteur de 
disquettes, alors que - d'autres 
comportent des irittrAtions 
suffisantes dans le basic rési-
dent pour faire fonctionner un 
fichier avec le lecteur de cas-
settes. Nous avons pris en 
compte les lecteurs d'origine 
et les résultats ne sont pas 
toujours les meilleurs possi-
bles. (Par exemple, la note de 
l'Oric s'entend avec le lecteur 
Oric. ave --le Jasmin, c'eût été 
une autre paire de manche. 
Vous me direz peut être: 'Mais 
pourquoi prendre le lecteur 
d'origine si un autre lecteur est 
plus performant?'. Ce à quoi je 
vous répondrais: parce que. 
Fin de la longue parenthèse, 
là, ici, tout de suite après —. 

MANUEL, LE LIVRE 

Les documentations et mode 
d'emploi fournis par les cons-
tructeurs varient du PQ bien 
documenté au livre d'art qua-
drichromique incompréhensi-
ble. Le livre de luxe pédagogi-
que et bien fait est beaucoup 
plus rare et les papiers doux 
doux doux et nuls nuls nuls 
foisonnent. 

ORIC ATMOS 16 
TANDY TRS 80 16 
CANON V20 MSX 15 
TEXAS T199 BE 14 
VIC 20 14 
AMSTRAD 13 
SPECTRUM 13 
HLCTOR HRX 12 
TEXAS TI99 BS 12 
zX 81 12 
CANON XO7 10 
COMMODORE 64 10 
EXELVISION e 
THOMSON M05 e 
THOMSON T07 8 
THOMSON TO7-70 8 
APPLE tic 5 
APPLE lie 5 
ATARI 800 XL 3 
YASHICA MSX t 

La doc de I'Oric est étonnante, 
bion faite et bolls. Colle du Ya-
shica est à l'impression. Pour 
les copains, tout baigne dans 
l'huile jusqu'au ZX, après...... 
Les plus marrantes sont colles 
(au pluriel!) des Apple : si le 
manuel de mise en place vous 
apprend parfaitement à ouvrir 
le carton d'emballage et à faire 
vos branchements, le manuel 
de 'Travaux pratiques Apple-
soit' est un trésor de luxe, de 
couleurs et d'inachevé. On a 
droit à des listings si longs que 
môme un lecteur de l'Hebdo 
ne pourrait les taper et d'un 
autre coté, on oublie de vous 
dire à quoi sert DRAW, 
comment sauvegarder une 
image écran ou, pire, on in-
vente des Instructions qui 
n'existent pas: XPLOT! 

APOSTROPHES 

Si les documentations sont 
mal foutues, il n'y a qu'à ache-
ter des bouquins complemon-
tairesl Faudrait encore qu'il y 
en ait, et des bons! Donc 
notes sur quantité et qualité 
disponibles: 

APPLE Il* 20 
COMMODORE 64 17 
VIC 20 17 
APPLE lie 18 
SPECTRUM 16 
ORIC ATMOS 14 
2X81 14 
TANDY TRS 80 13 
THOMSON TO7 10 
ATARI 800 XL 9 
TEXAS T199 BS 8 
THOMSON MOS 8 
HECTOR HRX e 
THOMSON T07.70 8 
TEXAS 1199 BE 6 
CANON X07 3 
EXELVISION 3 
AMSTRAD 3 
CANON V20 MSX 2 
YASHICA MSX 2 

Les anciens croulent sous la 

frtter ature française et étran-
gère, les nouveaux attendent 
que leur bibliothèque se rem-
plisse. Normal, ch+onoiog;quet 
Sauf pour les 9-6 (Ce sont les 
notes. pas les Ages! Il faut sui-
vre ce que je disf) et pour le 
Canon X07 pour lesquels les 
rayons risquent fort de rester 
dégarnis ou mal approvrs'on-
nés. 

OU K/ SONT 
LES LOGICIELS ? 

Alors là, faut pas rigoler: un 
ordinateur sans logiciel est un 
ordinateur foutu! La quantité et 
la qualité sont in-dis-pen-sa-
bles! Et les softs dis-po-ni-btes 
en France, pas à London ou à 
Niamey! 
Epluchons donc- 

COMMODORE 64 
ATARI 800 XL 
APPLE lit 
APPLE IIe 
SPECTRUM 
VIC 20 
CANON V20 MSX 
TEXAS 1199 BE 
YASHICA MSX 
TEXAS Ti99 BS 
ORIC ATMOS 
TANDY TRS 80 
HECTOR HRX 
THOMSON 107 
THOMSON T07-70 
CANON X07 
zX 81 
THOMSON MO5 
EXELVISION 
AMSTRAD 

De 18 à 10, no problem: c'est 
la moyenne, ça passe dans la 
classe supérieure! Dessous 
c'est just! Los Thomson sonl-
blent voués à l'éducatif, I' 
Exelvision fait attendre ses 
nouveautés et l'Amstrad est 
dernier, pour une foist Ses lo-
giciels vont-ils vraiment arri-
ver? 

A MON 
COMMANDEMENT 
BRANCHEZ... 
EXTENSIONS! 
Disquettes, crayon optique, 
mémoire de compétition, 
cartes d'extension: les annon-
ces faites auid consommateurs 
ne sont que rarement paroles 
d'évangile. Il faut en général 
attendre entre longtemps et 
une éternité pour on voir lo 
début du 'commencement. 
Comme los notes attribuées 
tiennent en plus compte do la 
qualité de cos périphériques, 
les bonnets d'âne vont pleu-
voir: 

APPLE Ile 
TANDY TRS 80 
ATARI 800 XL 
COMMODORE 64 
APPLE lie 
THOMSON T07 
THOMSON T07-70 
VIC 20 
HECTOR HRX 
ORIC ATMOS 
SPECTRUM 
THOMSON M05 
zx e1 
CANON X07 
EXELVISION 
TEXAS T199 OS 
TEXAS 1199 BE 
AMSTRAO 
CANON V20 MSX 
YASHICA MSX 

Mais attendez, ça arrive: les 
disquettes pour MSX sont déjà 
A Amsterdam et à Londres, 
c'est pas bien loin. Exolvision 
et Amstrad ne sont toujours 
pas là et pour les autres il n'y 
a quo pou d'espoir, le mal est 
déjà fait. Saut pour SPEC-
TRUM qui devrait bénéficier 
rapidement du lecteur Jasmin 
é la place do cette nullité de 
micro drive SINCLAIR 
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TABLEAU L:,'N 
NEUR 

Hé oui, c'est fini. On se fall un 
petit Iabieau réapitulatif. his-
toire de voir qui est le premier 
de la classe? D'accord? C'est 
parti: 

4%. 'tV fr 	/ 	, q 

I 
APP E 1Îc 	 12 14' 	1144 14 	18 	15 T 13 15 	13 16 10 
APPLE 1!e 	 13 10 	15 	4 	 8 	5 	6 13 	5 f 16 TZQi  
ATARI $00 XL 13 	8 	10 	12 	11 	12 	10 	3 	9 16 	15 
CANON V20 MSX 	 14 b. 13 	13 tJ6J 14 16 	15 15 15 	2 12 	0 
CANON XO7 	 15 	5 14 	10 12 	13 10 	5 15 15 10 	3 	 5 
COMMODORE 64 	 10 	10 	5 	9 	5 	19 13 	3 	5 12 10 	17 18 14 
EXELVISION 	 7 10 10 15 15 14 14 13 14 15 8 3 	 2 
HECTOR HR.X 	 12 	15 	10 	16 13 	14 	13 	12 	12 	10 	12 	6 	9 	8 
ORIC ATMOS 	 13 ft 	15 	8 15 	14 13 	9 14 12Lï 14 10 	8 
SPECTRUM 	 10 	 2 10 14 13 11 11 14 10 1 16 16 7 
TANDY TRS 80 	 12 	14 	j 	14 15 	14 	14 	4 	14 	15 b.S 	13 	10 16 
TEXAS T199 BE 	 14 	14 	13 	5 15 	10 	16 	14 	12 	14 	14 	6 	12 	2 
TEXAS TI99 BS 	 14 	14 	13 	5 10 	2 	2 	9 	8 	14 12 	8 	11 	2 
THOMSON MO5 	 12 12 	5 	5 15 	12 14 11 12 15 	8 	8 	5 	7 
THOMSON TO7 	 12 	4 	2 	13 15 	12 14 11 	12 	15 	8 	10 	8 10 
THOMSON TO7-70 	 12 	12 	5 	13 15 	12 14 11 	12 	15 	8 	6 	7 10 
VIC 20 	 10 10 10 	9 	5 	14 10& 5 12 14 	17 15 10 
YASHICA MSX 	 15 	16 	 10 16 	14 16 	15 	15 	1 	2 	12 	0 
ZX81 	 5 2 	 5 10 10 8 2 4 0 12 14 6 7 

Et voilà le résultat des cour-
ses, étonnant. non? 
TA/tTY TRS e0 	 157 
odic ATMOS 	 177 
CANON vm Msx 	,n 
AMSTRAD 	 174 
APPLE re 	 172 
HECTOR tmx 	 lu 
YASFl1CA MSX 	 1183 
TEXAS TIN BE 	 1i1 
ATA A1 800 XL 	 Ise 
TFIOMSON T07-70 	 152 
APPLE tac 	 1 â6 
CoMM000c 84 	 155 
Si'EGï11lM 	 155 
VtC 20 	 144 
lDCF1-vtaOM 	 143 
1w soN Toi 	 146 
7f4ONSOW $05 	 141 
CANON X07 	 119 
TEXAS T11i es 	 124 
zxs1 	 as 
N'oubliez pas que ce tableau 
refléte les notes données par 
de vrais specialistes profes-
sionnels essayeurs de pro-
grammes que y'a que l'HHH-
Hebdo qui en ait des comme 
ça. 
1l faudra que vous tempériez 
tous ces chiffres par la capa-
cité méoire des machines et 
surtout par la somme que vous 
voulez investir dans votre nou-
vel ordinateur. 
Nous, nous en avons assez 
tait comme ça, débrouillez 
vous pour le reste! 	0 

DIS. MICROFER, 
DA-TAKT' :.TDi~ 

TOUM .... 

TU ME FAIS LE TRAI S DE NUIT" DEUX SUPER=CONC URS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

DISTRIBUTEUR AUTOMATIQUE 

Quand vous dormez tranquil- 
lement dans la couchette du 
train de nuit qui vous em- 
porte au loin: que croyez 
vous que font les controleurs. 
conducteurs ou autres tech-
niciens de la SNCF? Ils dor-
ment? Ils surveillent le bon 
fonctionnement des machi-
nes? lis actionnent les pan-
neaux de signalisation et les 
aiguillages? Pas du tout, ils 
font ce que font les informati-
ciens normaux toutes les 
nuits: ils programment! 
Enfin pas tous (heureuse- 

IBM se lance dans la vente 
par correspondance: un mil-
lion de catalogues ont été ex-
pédiés directement aux parti-
culiers et tout y est, du PC 
Junior à l'AT. Dur, dur pour 
les revendeurs! 
Heureusement que cela se 
passe 	aux 	Etats-Unis, 
mais.... encore combien de 
jours. encore combien de 
nuits avant qu'IBM soit dans 
le catalogue de la Redoute? 

Le succés de. Macintosh met 
l'eau à la bouche de ses 
confrères: janvier verra l'ap-
parition de très jolies copies 
chez Commodore et chez 
Atari. Les deux imitations se 
ressemblent tellement entre 
elles que l'ont peut se de-
mander si personne n'est 
parti de chez Commodore 
avec des plans sous le bras 
avant de se retrouver chez 
Atari. 

Eden, avec ses 1500 métres 
carrés de boutique, est tou-
jours le plus grand magasin 
d'Europe. Il est aussi le plus 
petit annonceur d'Europe: 
aucune publicité nulle part. Il 
est pourtant de notoriété pu-
blique qu'il est impossible de 

ment!). mais il sont au moins 
1500 è faire partie de MI-
CROFER club informatique 
de la SNCF et ils ont même 
une revue bimestrielle. 'IN-
TERFACE". Revue qui a 
d'ailleurs été la seule à parier 
de nos problèmes avec Atari. 
Et, an plus, la revue est bien 
foutue, Jacques Ledoux et 
Gregoire Cicciu sont super 
sympas et les articles de 
fond et d'actualités vache-
ment interessants. 
Engagez vous. rengagez 
vous à la SNCF! 

LISEZ CET 
ARTICLE! 

Ou plutôt, ne le lisez pas, il 
va vous rendre fous! C'est, 
une information sous toutes 
réserves: apparement. une 
adaptation du film des Monty 
Python 'The life of Brian" de-
vrait sortir bientôt sous forme 
de logiciel. Mais vous 
connaissez les Monty Py-
thon: cela pourrait être en-
core une de leurs blaques 

Un concours de plus! 
Iden de bien origtnsl dans 
cet icwTrNust - n0u$ 
essayons de taire quelque 
chose de différent: nous orge-
nteorts un concours petm -
nent toots les mots et tous les 
trlrrrest>resi Et avec des prix 

P 	s que 
vous allez nous envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs progrsrnmss préférés 
sur la grille récapitulative 
mensuelle. 
Pas de jury, pas de dbclsion 
arbltrsire, HEBDOGICIEL n'In-
tervenant que dans le choix 
dis gwoqrsmmee qui devront 
lire OMGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme 
n'est pas tout è tait au point, 
un de nos spéchdistes voua 
dira c ornment raméNorx pour 
pouvoir nous le proposer à 

Pour participer, il voua suffit 
de nous 

a 
pro- 

grammes p es 	agt>bs du 
tison de 	afptrtlon ainsi que 
toutes les explications néces- 

Prénom : 
Age : 	 Profession: 
Adresse: 
N' téléphone: 
Nom du programme .  
Nom du maténet utilisé 

selres à r'uttflsatlon de ce pro- 

A 	HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
triet!e un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logiciel 
du mois et du trimestre. 
ART.2: Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
1C7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3: La rédaction d'HEBDO-
GIClEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART.4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuels et 
tr .  mestr . 
ART.5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 

ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera ternis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre 1 rue des Halles 75001 
PARIS. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout momentle présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9: La participation au 
concours entraîne l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL': 27 rue du Gal 
Foy 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme 
 fort pourcentag de vote  

par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
n%*» oïtlnMeur. 
Ainsi, p.s de favoritisme pour 
Iss ordinateurs plus punts 
ou tré• dmfttnos. 

faire venir des clients dans 
cette boutique de l'avenue 
Georges V. Hachette et bien 
d'autres y ont déjà laissé des 
plumes! 

C'est probablement pour 
cette raison que les distribu-
teurs IBM ont reçu une pro-
position de rachat des cartes 
d'extensions dont Eden n'ar-
rive pas à se débarrasser, 
malgré son peloton de 
cornmmerciaux itinérants. 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
l'autorise HERDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire: 
(signature des parents pour les mineurs). 

L e programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un 	 du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programmQ Les supports des program-
mes publiés sont conservés. n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

I BON DE PARTICIPATION 

HEBDOGLCIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 
52 x 10 = 520 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 220 FRANCS. Pour l'étranger: 

 52 NUMEROS AU UEU DE 
+80F. pour 'IAN 
+ 40 F. pour 6 MOIS. 

NOM: . 	. 
PRENOM : 
ADRESSE : . . . 
REGLEMENT JOINT: O CHEQUE ❑ CCP 

MATERIEL. UT1LISE : 
CONSOLE: 
PERIPHERIQUES : 

12 



HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées ! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable : des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

44 
Un leu d'aventure ce ve_Six ,eux d'aventure. bonjour tes nuits blanches ! Vous el-
tc'z devenir tour a tour explorateur, espion. égyptologue. cosmonaute. super - hé-
ros et victime du cètèhredocteurParanaud.Sivousamvezauboutdecessixcas-
s' tête sans problèmes de santé et sans troubles mentaux. vous deviendrez 
sans conteste un des grands martres mondiaux du leu d'aventure ! Une cassette 
plena à craquer pour 120 francs. 

Votre One utilise le langage machine pour reAéchir et vous n'avez malheureuse-
ment que votre cerveau humain pour !e battre au Morpion ! Le'Laby 5' qui suit 
n'est pas plus tache : cinq étages, des trappes partout et se_sescenseurs pas très 
fiables ! Dens 0i look-. vous devez réparer une voiture eu beau milieu de gran• 
des flaques d'huile. Les gouffres, les ravins et les précipices de'Pont-Ievis' vont 
vous rendre fou ! Le Parsec fonce A toute vitesso et la 'Guerre nucléaire' est 
Tout s+mple.nent le premier grand Wargame pour Oric 120 francs la cassette 

pu~rc nRc "..~-- 	9 f 

4I 	" -.Lr  

.- 	F, 
OFOC 	W S 

APPLE 

VENDS ou ECHANGE nom-
txeu~c prograrm~es pour APPLE 
It+ . lie et Ik. Lisle sur sin 
demande. E AZAIS 22 rue 
Notre Dame des Cha ps 75006 
PARIS. 
VENDS APPLE Ile sous garan-
tie + Ied eur + mori t% vert + 
is got + logo + visicak + joystick 
+ terres... Prix i débattre. J.L. 
PIETRE 1 rue Waldeck Rous-
seau 95600 EAUBONNE Tel: 
959 16 58 (après 20H). 

VENDS APPLE He + disquette 
ay. Cont + morbleu Apple -i-
doc.  : 10 000 F. Monsieur PA-
TROINLLFAU Tel: 323 24 54 
(heures bureau). 

ORIC 1 

VENDS ORIC 1 48K + lecteur 
de d 	+ imprimante 
MCP 40 + quelques pr cam- 
mes: 6000 F. C. TRESLET 
Tel: (42) 04 16 93 (après 18 H 
30). 
VENDS ORJC 1 48K Peritel 1 
ans + 4 cassettes de jeux + 
manuel dutthsation (valeur 2900 
F.) Vendu 2000 F. Christophe 
VO0NEAU Tel: (40) 65 61 16 
(après 17H). 
VENDS ORIC Atmos ambaltage 
d'ofl ne + alun. + tows cordons 
+ Peritel et aim. + manuel et 
K7 Demo + K7 Tyrans + 
Revue Théoric et quelques pro-

2000 F. POZZO DI 
ORGO 	~44 rue St Jean 88300 

NEUFCHATEAU Tel: (40) 86 46 
34. 

VENDS ORIC • 1 48K bon état + 
alimentation + logiciels + livres: 
1500 F. 'nprirnante 4 couleurs 
MCP 40 : 1400 F. François 
AUVRE BP 58 92354 LE PIES-
SIS ROBINSON CEDEX. Tel: 
631 59 68 (après 17 H). 
VENDS pour ORIC 1 ou 
ATMOS Lecteur de Diskettes 
DB 500 de chez VCS: 3000 F. 
J. Pierre LELEU 1 rue du Lavoir 
91790 BOISSY SOUS ST YON 
Tel: 082 05 85 (le soir). 

VENDS ORiC 1 48K + aii n. + 
magnéto Aquarius + CGV + 5 
K7 jeux + 1 cassette assem-
blet% + 10 ivres Otic : 4000 F. 
Monsieur SIMON CHOPARD 
Tel: 063 77 20. 
VENDS ORIC 1 48Ko + trans-
formateur + magnéto + rrvres 
sur Oric + 5 jeux. Le tout : 1990 
F. Samuel HETIER Bas pont de 
l'arche 49000 ANGERS Tel: (41) 
771790. 

VENDS ORIC AT1l4OS complet 
(manuels + cordons) + K7 de 
jeux: 1600 F. Monsieur GAS-
QUEREL Tel: 974 65 90 (heures 
de bureau). 

VENDS ORIC 1 48K + cordon 
Pontai + alimentation + livres + 
diverses K7 de jeux + revues 
sur Oric + cordon megrim le 
tout 2500 F. Phppe RICHE-
FEUX 13 Rce Becaniin Deles-
sert 72200 LA FLECHE Tel (43) 
94 55 82 (uniquement le Week 
end). 

VENDS ORIC Atm 46K neuf 
+ manuel + 3 livres + N' 2 de 
T Boric + Une K7 jeux } 1 mo-
dutateur NB + cordon Peritel: 
2200 F. Tel: (3) 095 85 53 
(après 19 H). 

DRIC ATMOS 

VENDS ORIC Atmos 46K 
prise Peritel + alimentations + 
catie de brantttemerlt pouf un 
magnéto + 3 logiciels: 2000 F. 
Le tout . Jean Michel ANOUILH 
Tel: 943 09 68 (à partir de 18H). 

VENDS ORIC Atmos 48K Peritel 
-f magnéto + K7 aigle d'or, Le 
général. .. + listing -F adaptateur 
Peritel UHF: 2500 F. Demander 
Grégoire au 346 91 19. 
VENDS ORIC 1 RAM + livres +-
cables + alimentation Peritel + 
20 jeux : 1800 F. Demander 
Pierre au (49) 88 68 92. 

ECMANGE ou VENDS norm-
5re uc prograrnin es ORIC 1 Tel: 
990 53 37. (après 18 H 30). 

VENDS ORIC . cordons K7 + 
60 	nwnes + livres. Le tout 
2000Eric DAVID Tel: 363 49 
48. 

VENDS Impr mante DRIC MCP 
40 + cordon Oric K7 (valeur 
1700 F.) Vendu 1400 F. Mon-
sietu ROUSSEAU 534 39 95. 

VENDS OR1C Atmos 48K avec 
prise Penta + alimentations + 
marvel + 3 K7 de jeux. Le lout 
2500 F. Monsieur VILLAZ Tel: 
(7) 840 41 38 (après 18H). 

VENDS DRIC 1 48 Ko + cordon 
monteur + cordon Peritel + 
cordon imprimante -t• 5 livres + 
2 cassettes de jeux + moniteur 
cotteur Le tout 3500 F. Tel: 774 
79 17. 

VENDS ORIC 1 48K + magneto 
+ cordon + livre + nombreux 
programmes pour 2200 F. Mon-
sieur CHEVALIER 31 boulevard 
Morttaigut 94000 CRETEIL Tel: 
2077684. 

CASIO 

VENDS CASIO Pô 700 neuf 
(valeur 1500 F.) Vendu 850 F. 
Guy BRIAND 4 rue Jules Lemai-
tre 45000 ORLEANS. Tel: (38) 
534895 

VENDS CASIO FP 200 + adap-
tateur secteur + cordon ma-
gneto + magnéto (canon X730) 
1- livres + livre initiation au 
basic + programmes . (Valeur 
4100 F.) Vendu 3200 F. à dé-
battre. Demander Grégory au 
964 21 68. (après 19 H). 
VENDS CASIO PB 700 + wnçri-
mante 4 couleurs FA 10 + ma- 
gnéto 	Ch1 + extension 
mémoire OR 4 + manuels + 
calx + Othello + jeux olympi-
ques + divers programmes. Le 
tout 3700 F. Marc SJOSTEDT 
Tel: 534 74 26. 

COMMODORE 

CHERCHE Correspondant sur 
COM 64 pour Echange de Logi-
ciels K7 (Archon, Fort Apoca-
lypse. Hobbit. Manic Miner). 
Cherche K7 anglais. Didier LAR-
TIGAU 1 Parc de Veyrines 
33700 MERIGNAC. 

CHERCHE Posseseur de COM 
64 pour echanger ou vendre 
Programmes. Patrick VOLTO 3 
ailée du Quebec 33600 PES-
SAC 

VENDS pour COM 64 Logiciels 
de Jeux + Utilitaires sur K7 (30 
à 55 F Piece). Thierry GAU-
CHET 2 allée de la cascade 
92500 RUEIL 

VENDS Vedrex neuf 2 Menet- 
tes 5 Cassettes avec Boites 
conicine vendu 2000 F Cherche 
Lecteur de Disquettes pour 
COM 64 bon stat de marche. Mr 
ESCHKIND La Chouannerie 
26770 TAULJGNAN. Tet:(75) 52 
5401 

VENDS pour COM 64 K7 Pitfall 
Decathlon, prix à debattre. 
ecti~nge poss e. N iris 
WHITBY. Te497 6768 

VENDS COM 64 PAL 3000 F r-
LecVEnr 400 F + Lech Disk 
1541 3000 F + Imprimante MPS 
801 2600 F + Televiseur Cou-
leur 36 cm PAL SECAM 3000 F 
+ Logiciels (Traitement de 
Textes 600 f. Autoformation au 
Basic 1 200 F, Gestion Fichiers 
Datap(o 120 F) + Logiciels de 
Jeux I. Manuel d'origine. Daniel 
CACHEUX. Te4:378 21 08 
(apres 20 h) 

CHERCHE pour COM 64 Liste 
des Pokes. Olivier MARTIN. 
Tet:16 (66) 20 11 38 

VIC 20 
VENDS VIC 20 PAL + magnéto 
K7 + }eux sur K7 + livres + 
auto torrnation au Basic •+ 
Super expander : 1800 F. Henry 
KERLOCK 4 rue des Salorges 
44100 NANTES Tel: (40) 73 80 
41. 
VENDS VIC 20 + magnéto K7 
+ 4 livres + cartouche d'aven• 
tune 'MlssSIon impossible + K7 
de jeux + K7 avec programmes 
+ manettes: Le tout 2000 F. 
Monsieur LEBIEZ 34 rue du 
Docteur Bring 94500 CHAMPI-
GNY SUR MARNE. Tel: 830 52 
32 (de 17H à 191-1). 

SPEOTRUM 

VENDS ZX Spectnan 48K + 
Per 4 + livres programmes 4-
nombreux  jeux (valeur + 4500 
F.) Vendu 2700 F. Demander 
Bernard au 886 00 74 (après 18 
H). 

VENDS pour ZX SPECTRUM 
diverses 
BAILLY 2 rue Voltaire 33700 
MERIGNAC. 

VENDS Spectrum 48K (sous ga-
rantie) + Pentel + interface ZX1 
+ microdrilve + irrçrimande Bio- 
titer HRS + 11 jeux et livres: 
4000 F. Demander Thierry au 
8275851. 

ECHANGE contre 3D Tank ou 
Panique. ou achète K7 pour iX 
Spectrum. Olivier SCHWEI ZER 
9g rue des 3 soieines VENOY 
89290 CHAMPS SUR YONNE 
Tel: (86) 40 22 09. 
N.D. U. C.: Echa rg quoi? C'est 
un mysWe... (Chouette une 

ace.9 

VENDS SPECTRUM 48k + 1 
Modulateur rte et blanc Secam 
+ 1 Modulateur Manettes + 1 
Manette + 20 Logiciels (Atic 
Atac, Cobalt, Alchemist, Echecs, 
Jet Set Willy) + Nombreux Pro -
grammes + 3 Livres sur Spec-
trum, le tout 3500 F.Phdippe 
Tet:958 8272 

VENDS Spectrum 16K + Inter-
face Pentel + cables magneto 
+ manuel utilisation + K7 de-
monstration + nombreux pro-
grammes sur K7: 1600 F. Lau-
rent BONIORT 4 rue Saint 
Sylvestre 17300 ROCHEFORT. 
Tel: (46) 87 30 42 (après 18H). 

VENDS TD( Spectrum 48K ga-
raidie jusqu'au 15/02/85 avec 
modulateur N/B livres et K7: 
2000 F. Jean LAGRUE Tel: 547 
71 80. 

VENDS ZX Spectrum 48K PAL 
+ adaptateur Peritel + modula-
teur NIB + interface CGV PHS 
60 + K7 ;eux , Print + . Vox, 
Assembleur désassembieur + 
livres sur Basic Spectrum et as-
sernbieur (valeur 4000 F.) 
Vendu 3000 F. Alain LACOSSE 
10 rue du Clos du roi 95310 ST 
OUEN L'AUMONE. 

-Dock crystal' est sans nul doute un 
des plus beaux et 	rapides feux 
écritss pour Ti 99 - votre héros doit rQ-
cupérer des fragments de cnstal dans 
le labyrinthe qui est le lieu à ta mode 
pour tous les monstres tranchés de la 
qataxie ! Les autres jeux sont tout aus- 

efficaces : un superbe sauteur sur sa 
r`yramide, un dud pour deux pueurs 
. .n armure, un casino avec 3)eux de 
-.arto!s. une centrale nucléaire et Mis-
'on périlleuse- qui vous transportera 
Inns une bungle hostile en deux somp 

ruraux tableaux- 120 francs les 6 Jeux 
en t it étendu 

Yi.3lA9i 

eAStC blunter 

__ 1$w 1~w~sr 

T1-99 A 	rra  

ECM NGE bus bgicielis sur 
SPECTRUM. Joseph CHAMA 
SROUR 32 rue de ta torxetle 
92100 BOULOGNE BlLLAN-
COURT. Te1825 81 46 (âpres 
19h) 

ECHANGE plus de 50 Progiam-
mes pour le ZX SPECTRUM 
46k. Cyr i FONLUPT 25 rue jean 
Moulin 76530 GRAND COU.-
RCNNNE LES ESSARTS. 
Tel:(35) 32 23 13 

VENDS iX SPECTRUM 46k 
Peritel juillet 84 Etat Neuf + 

LATTES 32 avenue 	robs'er- 
vatoire 75014 PARIS. Te4335 
4680 

VENDS ou ECHANGE Program-
mes pour SPECTRUM (100 F 
les 10):Cobalt, Alchemist, Blade 
Valley. Stephan MUTIN. Tel:16 
(29) 89 30 50 

VENDS SPECTRUM 48k Peritel 
+ 100 Programmes sur K7 (Si-
mulateur de Vol. Bomber, Che-
quered Flag et autres) + Ma-
gnetophone + Livres et Revues 
sur Langage Machine + Map-
taut noir et blanc Secam (Valeur 
4400 F) Vendu 3000 F. K BEL-
HOUCHET Bat 61 re 2 Vert 
Bois 52100 ST DIZlER . Tel: 
(25)052515 

VENDS SPECTRUM 48k Pal + 
Adapteur Pontai + Modulateur 
NSB 1600 F. Tel: 376 12 8 
(apres 18 h) 

VENDS SPECTRUM 48k + Pe-
rital + Livres Programmation LM 
+ 4 L 	2000 F. Vincent 

ER. Tel: (6) 456 47 17 

SPECTRUM 16îc Cherche Pro-
gramme interessant, gratuit, ou 
prix a debattre, et Cherche 
Contacts avec d'autres Spectru-
mistes pour partager idées. 
Thierry et Laurent LEBAILLIF 26 
rue Pierre Dumont 76610 LE 
HAVRE. Tel: 16 (35) 45 32 34 

VENDS SPECTRUM 46îc PAL 
avec manuel + Modualteur noir 
et blanc SECAM + Interface + 
Manettes de Jeu + 1 Manette 
de Jeu + 3 Cassettes de Pro-
gramme (Androide. 3D Tanx. 
Spawn of Evil.) Le Tout 2000 F. 
Philippe GAULON 29 rue Jean 
Jawes 92230 GENNEVILLIERS 

A 	
Mel 

O•• r•vx cl n .r ':.r ( .q', 	I. 
cour-. r1OI histoires Pearl Harbour, qui 
dez AI'bert at Kong dans tour pyramtd c 
Invente. jouez 9 un jeu de balle on 
t, renient nouveau, construisor 
d'énormes murs avec votre grue do 
chantier et régalez •vous avec de la te-
quila . plus vous en buvez, plus vous 
dosamorcez facilement les bombes 
de 'Caramba' ! Six super-program-
mes pour t 20 francs 

Deux jeux d'arcades ou vous sere 
un courageux pompier. ou pilote 
d'une moto de cour3o fonctionnant nu 
Iangago machine Viennent ensuite la 
réflexion avec 'Puzzle' et la stat,pre 
avec -Mineur où vous pourrez organi-
ser des compétitions lusqu'a 5 
joueurs L'nvonture enfin avec 'L'inca 
d'or-, un fabuleux jeu graphique en 3 
dimensions. 6 %uper•pmgrammes 
pour 120 francs 

HELP! Pour SPECTRUM cher- 

RTTYI Morse - plan interface. 
Monsieur WELTZ Bei 
51250 SERMAIZE LES BAINS. 
N.O. LJ. C.: Pi' épurez la rndm• 
nie!... (►ws i-xp étez pas, l é>` 
Mressé comprendra). 

VENDS ZX SPECTRUM 48K + 
manuel français et anglais + af-
mentation + tout cabre + 4 K7 
sous garantie (valeur 2900 F.) 
Vendu 1500 F. Patrick LELAI-
DiER 135 avenue Denis Papin 
77350 LE MEE SUR SEINE Tel: 
(6) 068 51 25. 

VENDS SPECTRUM 46k Peritel 
1900 F avec de nombreux Logi- 
ciels et Livres. Tel:16 (47) 20 57 
23 

VENDS SPECTRUM 48K Panier 
+ Secam + ZX 1 + rnicrodrive 
+ magnéto + 2 joystick + nom-
breux livres et revues + Forth + 
Pascal + assembleur Désas-
sembleur + Compilateur Basic 
+ utilitaires + environ 100 des 
meilleurs jeux sur Spectrum + 
nombreux programmes (dont 
certains 	d'Hebdogiciel). 
(N. D.L.J. C.: QUOI? H vend des 
programmes du Journal? JVeis 
enterre mis taire taper sur les 
donate par !e CDP qui tombe 
dans le dollar à chaque lois Quo, 
en a un qui trend dei trice  
rileb* ). (Valeur 16000 F.) 
Vendu 7500 F. à débattre. Be-
noit GABORIT Tel: (3) 950 17 
95 en soirée. 

SPECTRUMIEN 	cherche 
Contacts pour echanger des 
Programmes. Alain BOURGERY 
6 rue de la Ronde Couture 
08000 CHARLEVILLE MEZIE-
RES 

t11: 1: i~~~J~J\1b1;71. . 
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VENDS VIC 20 Pal - Iecleur de 
K7 + auto format x au tas'r 
Torte 1 et 2 + mar+ct* e bairn. 
(N.O.L.LO: Cst pas un 
test, c'est un av~orr...) (valeur 
3840 F.) Vericki 1900 F. Gui-
taume ROUSSEAU 65 porte 
dAr'igers 49440 CANOE Tei: 
(41) 32 70 57. 

VENDS VIC 20 Pat + 8K RAM 
+ magnéto + 2 kurus et K7 
auto formation Basic + divers 
programmes jeux: 1900 F. Mon-
sieur ABBATUCCI tel: (31) 44 
15 69 (après 19H) 

VENDS VIC 20 t megnéilo K7 
+ Ram 16K + pyfïc)c + auto-
formation Basic - Star Battle .s-
laser  zone + Zorgon's + 43 
programmes + 2 livres + une 
télé NB ancienne : 2600 F. 
Monsieur TRICOCHE Tel: 907 
58 18. 

VENDS VIC 20 SECAM + K7 
peux + console peux ATARI. Prix 
Intéressant à débattre Monsieur 
HUBERT Tel: (40) 20 05 18 
(après 18 H). 

VENDS VIC 20 PAL SECAM 
+ extension 8K + autoformatwn 
en basic +73jeux sur K7+5 
livres de programmes et d'ap-
prentissage du basic + 10 ma- 
gazines : 1600 F. Philippe 
AMOROS 38 rue des jardins 
57111 AMANVILLERS Tel: (8) 
753 40 23 (après 18H). 

z X ti 

VENDS ZX 81 mémoire 16K + 
23 K7 de jeux + magnéto + 
cables + livre et divers pro-
grartxnes Monsieur MOENNER 
1 rue du Tinduf 29200 BREST. 

csoi~ 
xj 	pc 1 	.. oJr 

r 
;-a '  

r. 11'1 	 y*_w.C.. 

Des Vieux, de I'Qfeclricrté et du plaisir, 
voilà de quoi faire frétiller les 8tectrons 
dans votre M05 et quand en plus ces 
jeux sont mul tiples et douze vous envi-
sagerez quelques nuits Manches 
d'Othejflo. de Poker. do Memo 7 DAs 
que l'immobilité vous paraîtra Insup-
portable, partez pour l'espace pro-
fond (Worp) ou retrouvez vos amis (fi-
chier d'adresse) Vous verrez. vous 

I n'obn croire: pas plus vos yeux que vo • 
Ire Mos n'an croira ces inux i 

4 BON DE COMMANDE A REN- 
4, VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 
* rue du Gal Foy 7500e PARIS. 
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GOORA 
R+eoLhrs ds DL rhpasrz-wau .t% un fige! sn Lwpeps rll4ctwes DsP 
4rIierysvz t A .o vs d, 'n .imMo.oeT M tsgs . fTYra .eIp+llI dewMn 7srd, 
prnru Q•m Ovni tat ,rota) ka futile ve 

TALES OF THE AtRA31AI Ml TS 
LoetJ,m fciv vwnt.re•to.v.ovu atsvo, 	 de Pe trL se tes• 
ooLPch au torp crus, p rbie de pPamraa oats, a!ir0r'hrA k fiLsQurrsde SALsbi4 
delco S et Nne node 

RIGEL 
ftpNr. nr. artoyapn.ez u mc idI me e slcmnv pa+r sn priç rr IIdtn.1 
avert Que b$ C-;t't, t ry ll(tv*t t Pm dHYndoe-Ls 

Vox 
Qu'est -'n our "b igue le ells a vptre c1*.'. «trS •.1ul c•u .o!-, ^D., •n-.n r i a 
pnrc' Mtre, .. 4,' do rtv(- 

C..,t un leu d'ACnecs ? Oui C'est un leu d•erc•de y Oui C•est un jeu 
d'aventure 7Out Affrontai •ocre edvHSaire aur cheque casé de +écho 
rfuier Msec et-oe et rneiles diverses Ininnesrn•ttro I 

AEN ZAUCH 
Beaux vivait barbants 1 Et pas donné I 

RAOAR RAT RACE 
Des chats, Als eourls et du here Me dsna in Isbyrl"he Çs IarèevfU, 
male ie graphisme n'est pas teint". 

mugT18i 
Un billard américain à UD s$ pours !6 troncs. un Ca•feeu 1 

talmR 
sonne •ersion de O'b«l at pas cftV1 do that 

G•e~tti< 
sans 4ucon doute 00Ieofirei te enemev, jeu rapids pour 7Lp9 t ss dette 
prem$ofo degrés de dtifevqê elifil Mls nytss $tSAle. a.tu4ls.'eal 
du J41!.. ♦Ol'O petit 	qui dCi} r•Q)e psf•+•r Is tis a esvi.t e 
tete en Case. à "lits, les tCOcp'nnif. le• serpents, fns p*t•Vtea verts 
1uMtts-i et les eteoat ga'on lui ratel, dcNl an pias rk(CNu pour fat.. 
,s,,, IS coulait? des Cote@ mu11e.qu. t.e il oett.,il•. !1 Dae 4.n. m tv 
porta quoi tens • 11 voce plait 1 

Le LODE RUNNER du pewee, qui e1 s.,. d'altfwll pss tf 0lvyeO qw 
ca puque le UrePMV'I4 ri ta Musique sont •Lfe.tlerts 7t ft•VerH N 
jeu cert., 

L'AKILP D'OR 
Super panic- oestre le peur de•nler de !.)91Ct*b Cesse IS bsreavt ce 
c.•asl 4u 1OQ:ciel d-•ssntutø. Ca c'nardet'Irmnation lAI.ousn sear psi 
Io bIN.s. e•uvr vn repot ou d.t. e11nu1J ►  tw•t I Ups Cnt!w• ! .•+ 
tout pl(l# re', Out rapide et 11 41*11 .af&1 l 

C'as< le 0tnCfy. dv iso de I.,ptC de.L$gve. mNe r•:/ tes monstres 
sont Jet cornietast, d.. Ch000t da b44•  oo dl Ire.11sc.et votre laser 
• 51 dans une Cafetière r Rlpnlone v11 Dill, t A IMAN s/ vous aveu ÔØ til 
sO.C. rn.aders rsflpIANpnqIt$ 

o r.foolaag. 'uM lure de Cbveso ft* oRSnoewlntdevitesse,ac41ta-
rafwur. Cnvpte-tovr el radar peur vnt r-. fui te palle dsvert, sur la 
plate fret os•tiaIe. graphologie e0rrUtt 

00001 
C.- C'sst t✓Qnal • (IA? D A. teen!TN t) pM.l c/swniACM $cvtt. n•n4•faXv 
do s An Offs ad l&WWUS) and bav4eoePe une I*pt senw d'e5MfiJtes A:MT « 
t 1W.- IM 	r11a OamiamM~I so" Cl~nwn 

MiNUlAUCE 
V7v. h Ut.. Das psinrrtsIn Derr oVi I".lQ'I to firma) •! Ill e,f.,v'I 
sont de plus en pluw dIng...vw. sins parler d•s l,..erses do •ole% 
tetras to voua fawdra peuIIsnt pu.~couno Is wilts of Ioech04f4f 45 rnH1 
des pour let depllser 11 n6pri EI dlp4m4-.*n, 1101.1 c0114lM7 
une .mbuI..<e wl p'-ou..t boon IS Irenytorrner an CO•a,0.ta 1 Iton 
po epm Leoe 

RAMfE RAIL 
Un t$0•11 ryn 11101111, put 11rt01. 11 Qvl .tm.f.• C110fas Ra1ar4e.e41a1-
tue .1 Co•bwur en ferait ban un cirée, NJurlv slmalll pue le Darciuti 
••t truite de ta.'ett 04 s1 Cacher r fosse bon gsrPp!il*m1 

A1CNEM1$T 
Pco•oe:.nw Asws le ,wood. Mnsga it fantastique dot enchanteur# 
rl •IC n•n•i ti.s Y•a is noire 1, mse.• DeACO. 1 'IA jeu fleur e11 COU'
.urs en lout ..f •i d-*ra d un gr•ph.t .e *WvaOUP*m ou +Øu$ ds 
.1 	B""CI. semi let f feet du VII p!uf ave zuDer c sui que Qen•t 
-foin.. • 

NEc710.aA.GEN 
,.:•~r •te+ •ll•c.t• Lave plant., 	a•".s ..:ut Oblen•z des.'Nre, 
•int r, 11?!•ots u. unM• liu. POW en.••jI qu• pond 4.. SUIS qv'J 
.oU$ (eut dl t,'. en cassant les 0106 d un pont .nut toNttt1•T le 
•(CVO'oe«r•.r fYur ISIICe des $net• C sett• Ipr.e d• 1 nl.Hg ramluy al 
1 .4e aur t•nt•rlirtws pos..bd.t*f du Cllu 61 

LXPaF1lâE FORCI 
i w ,.•,'t v; ul. M DW S r1ptal4 bar iYNn ICompeMne Al wO%r 37 to en Nepali• 
.Wt*.. mtan.S let, ybtr•,>ds toe (vCk",r•^s ws sO+Ler.urns of 51WS wvtrs 
ri•, o,u• ..tti•4N A SY*nP n=f mone0Ho.n, tv.n,r.m. wn .nut *P%W do l tf L•H 
.MH 

zzooM 
1,01.,• C .st 1. 110.11 Ae guSlIl de rnirw I11.lS.11 .nu. Here! +OUI $ae 
••r •V net et • le bl•bS de ont •nwalms la. 141C•DIe 4 un fMnh•1 
sin, ruoeiu Une .,vvtaIon .Uperne • Presque un deT/.n Sa 115 

3tvIN CJT!! OP GOLD 
/~.Vtbrr•/Le1 D.!•, • ta r3iieryNf• M 1 An•Mrq ry• 4 Vn ay;re C.O11It eAq 
*ll+*.t •nN«n.ntwrt.p.nQ.envns J,•.un, 1.tauwraet(.ofMvrwt 

de ce I.0 .f5HnlaP, et de yt1a1e9e JAMAIS Nv!vysu• 

BAQKGAAMU0M 
Ls Datlp.-oe•A tartaeaeplp"Ae lcAen 55 isry end ln ps.r Else 
caob-+ WG@ffWd Is ersus oatgb4 en'iec l arEl 

STAI&EY 
roalC 11enæollwe,en.slame(MP* fS 9,ar.eMllbatBvawaysefV 
de tenu. CLI 	pov awry+.. a.oa.r e.r. u p~ el r ea.l. l.•w 

YET 
t)1 omit vlIuIU M larwawm 1 un lyd wraps it de1M►  nommons Iteral} Mn d 
Wet ce *Choa s pc+Crllf..5 a lad is vie PoS1IIMsea A as «$S PUvws• 
awtWM Ais,}/a eta, sem ail l.sn L'rfQ•,-a+ 

Vbtw. Ucri~wdrw.erlMt7p/ . s+l; iuiMR olJ, ['eresoneh Ytws, vedOSMe 
Kee l.twg.ee , eut web►  Loewe. da a g Dessine 

OUPR JED 
,c 	117i tnMe.e-'-:-- t 	atar?$bi0rdd'vM,eM turMea 
_Ql•' 	 isr4wtsan '4L CMc'MrsstweaMOSer 
les eUntf nm I 

Sue Erlw wow toew o4wfose ds IS botraI ce fll!•e uw 	nee depaesne 
M •ar tygqe. Npsrk M fMet q+d t~oe~o~ee*1 vide. DOVmee toe J-0.-st ait-
r 51 /an haA 

Cha[ JIf00LHl 
Ce O-rgm dl MN du iatreid 1vawtaals M de t1SV**e du noel•, Pa Id ta 
•1r~I ri w (Vr ileretrtt. 

IAATW POST 
Lcliaet, r s . Mlstr, pwsiIQeioebii M lar! oeM s ' 3 Q r suer .1 Hess 
A «n 	Me r 

0110Z7a IiRry1., a1T 
1... limn, loves e 	tw c 	eeel Ass tYebavvw Caftera s.K r rOs 
teen a (•*fe.Y ANN+ le ! rwtrlr c!•sr W 11 MR dtws bm poum« 

/1T1C ATAC 
t+sl, - <rtAMrwrtP+TSAeD+r•r7ve.Ts3n.l•.wpr.MYosasyrdlMrowtps-
, 5 .D5 M•Oe tad . sp!•M4 oE.Maf41M ole ff.4.oeYr 

t'Œ UF 
V- ,reet 4cresbawwl bf sullo N 4 RMSAer noel pea It1H- •obs ir[wll A -
rnsltnn t.,n dos oe-sw•x tsNcsA*+ mort Dslr, r7uer1sllAnn ,YMas Pst 

PLL*AR tt 
las wprL+a p5.1 Qerc~tcb. Co- escri u r,s01, T07. TOP 70 AN OOnvnrrI ds 
1Me ? l d ehrR'kt fYMr it teHMt de dIfibae !ouse1 sw IoW WRVn 

,L 4ATOR 
.W. eC•nn..l.da. dis.oeS 	...q vous dettes cone1$i tow 1« a. elw- 
seu,- Was * gevosen dao Invitant de NNe€UeA et dal Use 

rxCA.l1710M 
Je- disc *de 4 aM•xmt 11 1+srr 'Oui, as. ftLt4,. à Le.ndra dnervr Yrill 
en paru~ M les *e**M »et 11.1.5 de r4.e1.Alw. Inkwrte 1 

sll1mbt1@1 BAKE! 
Cage- lm s d'f5ner1%He Cf 4b d r pSII a.ec A's1■au ai wYIII^e n*tNVtal • UI 
ep a tswClz AIM IM levy Oryr-vUp.rN en e•LWlf y1prN %Pw dM hA Iprev0 
ater.}.t'tre.ass pemc>p1+ ffiLLq•ort bM-soap. Hep e*re et 1Wis, sM ale per 
Lise, 100!rt et osMS s 1 IO11.,,-s1JeDfeue AIS U è p »WbUn oWoes%.eme lob~ 
RtDr4R' l.oHroo* 

PARANO(M 
Lltte ! ss psoars) cr~ Nsn. à Y nbe*, logement commit tt '1*0 (D.1*' 
corne. Job) tee•/RlopLnbe CO're+e Urie mailla Vous k s envde, oupettb 
l*,n s11exh5 w*tpaWbnMSMes d1M sOèIf+oro Ndmou 1951'oUssooeL4 
Docteur re'aude 

~iDIJ~ 
C-M.rle yon aie r..b +. on wJ p . d mr *C** VS Rien ove CA, 060 ta 
one jh.s t y s'sis/r ta t115 du 0oea0uoe. W tJMStns brrxIS ria 0credlMa. N 
IS 11ê9,n nvr A dèC<•uaU ebd,a.n•.HI r 

t&TUA rom 
J.V decr.7n N~iwhtQd., rLres wq of les aaeM Ont bels M nvYne t!M NeC 
fions titan.' Loin ~0411 Nvne. oro CJ.M 

ylCRO d1ilG!OM 
vlbs .t54Ø soir au (%Nt r•w. ØS owVLvbe lIcAnau• CH.,+p•ccte ve vow w+. 
-01" Oe C-4--• v WI soi corp. Cour CC/1MIoa yoeC4.11eat fes m3Oboe% 
Callen At .tea 44I.4JM»nrs qui te +rvice 14* onp'Y. tel bon p saws 
Il Vn +,, 1111I OC 150004 a.len!eI0w 

HOT 
Asr•.acwn et A1.11stmA sont les deus r' '- Sl as rsebbl loWn1Ce1 , CM 
raerrol an temps rsd •t Are.nstr1t c .st r.HulleUlw de mpmsal.'a Au torr 
9M.MMr1I AV PVhrr 1)n Jeu 	dota d st' (fiel rM>f 4 ••a n4 veils Al. 
wont aur- n , pur le P4"fts 
WrlepSn•e[ee par les .M1111n de mande• 114 Doux el de CAa5 OSMOI4 N 
dobmd Ocv lea &qmtlyn de Tomlen 

1,., d41. OROL ' Une Dottie r,ns u, petit garcon el t•ur •••s-a. 
mmoloe sur •eut pour tes épaulel dans 441 N•h,ebons Det pOS•ilfrst 
L bravai ICOfp11æ el o,nAOns .O1lnIs •,.• ...t •a M. us. fM♦ de 
.Aise ilUC.I1•' aA-fon rouse .tdLBU3 •e.1% et *C••5; .01,1•0 Cna5I. 
Iv•nl • s5'pfltl au (.er 3upeIfil p•aOMr•ne t.ø• ran•d. •rn 1.es now 
•nrt 

TAE 444 
TH. Mir .•NU toi," de Yerpeon en teas dimensions sur Lr11•s .iPl s 
inn• lISnVe avec le C11y011 OOt4v* Lrodulg a <ha/0.vent trsvdd.eI, 
C I que antero let DoM1at Aa cISil.11Ie11l Mb•luoeaL dst.CISuI4S N 
.iv l? 

LUNAR LAD10[R 
A...,S. DI 111.6 • .11Lonn,e la plal•a le •hile inn. domLHeQ• A !'.I A. 
,ntre nS..Ile 60.lrA1e • to l.t,.a,sbI. heu• tes AIUlU5 .111 pr•ll,t. 
e.p+r •. 

afoul 
Enfin un Pac man rap•ds ILanpao4 mIClItni) pour 1C) 7 Mais ne 
vous 1atM PIs Abuser les ,!vld! ne sont pas plus SyorphlM 
quis Que let fantômes de 1'nrry~nà1 

DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisserles tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 

A rcryrrct M angt a/ 
::>}jtw: S SlitfÇia 

V j~ J`awtro 

Si vous. s'•es A iO 4E, 	 R j i d. » 
d6ui8*l iff`UsM£!4Es 	 . E sguah_! 
vos t0 ; de PEKE 	 I L f • ,ya 
sur te ton fie CQCrI.-; l Sd . 	 M  

-nouveau 
GHÔSIBtJSTERS ZEN.I LE VOYAGEUR DU TEMPS 
Les fantômes 4'3pp<r3teM t, raser New ybf iL paz mai, tes p,' W de rmw-xtcn Bien. es )eus un voyageur 13fl1azt1Que VOUS attend d W 
Une banque. sur votre bonne mine. vous d'arcade Super, fes WDleaua spc€ds Nors, pountale du sablier du temps 
vexe de quoi vous équiper pour dfrmrner fe rn~lange des trots. qu'en dotes-vous' Bonne chance (et bon concours? 

frstt.0n A vous d'agit en masque' 

SCORPIRUS KILLER WATT 3D MOVER 

'Argh ' : penz- ou3 	're va viarmmt , Mot. fecla+rage oIectmfiue ça elle rend nee- 30. Ça veuf dire trots dholV0llS Mover. ça 

mat - Bell pensé. car ougdo--f cette fichue veux. et vous 'l Moi .tesLampesquiportrowt- voeu! d:re (en .ngtas)boer 30Vovei. ça 

post We dans ces nacrés LYbynnth!•a. ce t eu txut rie leur ri. l arme! pas, et vous l' veut the manipuler des objets en troue de- 

~  e>t pas de W tarte Alqs, tarions front commun et agissons 1 mmydll 

REVENGE OF THE MUTANTS FORT APOCALYPSE TERMINUS: 
CAMELS Trhour, Ichouk, font les pages de (hMbco. Serait ce b' début d'Une nouveaC Aventure 
1. 	r i,". -taux. ÿ8 Va Mats les chain. aus ?fors Que wus tentez tant bien que mal de comme son lare ne rtndoqÜe pas y Bien en- 
fr tant , a'e a* r» ' Je ne vous en dis pas sauver ro-s que+goes hurnams qui ont sur vd• tendu, et c'est sauteur de La MaIwn de ta 
>jus. s+r.on gull ta terns eta en danger cu au GRA71D Terreur qui vous l'apporte 

HOVER BOWER TENDRE POULET LANCELOT: 
Lmago+et une bee pelotirse, mais alors loyal- Vous éte ' t:r!e poule (b a'0- ça Comm.!llf:e Duehen 	 'abortiinainer!wos 
ment super bette E) imageriez Que pet- bien 'J E vous de' pont7redesccufs(ah. 

ne nm%4 u4ts 

S«bne ne ta tonde et que vous pouvez fine vrai- pOUle 1). CV1ter i'Of•iSjoe. IC fermier 
que, ousne enientQ IJP tesma%M9ef,alQrs 

testa 
subrepticement utiliser une Superbe tfxt- qui yowl lire desUi. bref. c. st comme °V 0ustpoott voir i'Soutard 

garanti, et apprRet voire rnpu4vt7o 
deuse de course dan% la vie Dune pouce 

SQA WYE 
cassarfv rsw-...crt err+M.r4 o,cifLpm nirpoAatrpti p6cAndpSriesr 
E 1 Dieu sert Q,s e* n rosi pis tsd, avec tus eY&aese, tsi to.bei. bm' Nu et 
metes E•erM1►  but rMen1 1 

LAerI«Tf8 SUAVE 
Svoucr 4ms: twrv". ce pu n•sst pas pow.ous'Car un range poeoahPemhn 
L!pyHnP•f Q• •' T.çcrau.e,- PH en rrM %O" 1I1 on*tefn nombre pc4o avoir e!ehz 
de ferrws avow off* la mie 

AR8 ASSAS N 
Cest en tsC-oe d+e+snhipni..a prOudle d'•sJ gr#es, ça a une InItll* de 
po:ITIL!ot1s et c'aut te Jeu 1jeoable) Ie plus regorge que le comme-2 Pour 
batte. 1a rxord, c'est a foulure de po4Qn41 et se t)11trtY qu) etplase r 

AZTEC 
L'avenlvier de l'arche Perdu. C'sel 1048 t Un superbe )eu m4lent 
revsnlurs dons un temple peupl4 de I•'penti, de crocodiles, de drno• 
$1uras It de savvspas b un lav d•ercade o4 vous DOVVet ulmser Ie 
dynamite. toit r.rOf•4rs et les m$CP,*uoes que vous avec troovô Bon 
oll0t»sma, jeu passionnent 

psMiCONsTJcnoM 
&.pnAqu. • V^.w sous enuatMi sur un des queue 1Lppsrt livrés 

a.K ie rgac•oei et rout Créer angusse tes vôtres Vovs cr o f t.r I•i 
bun.pe•I. Is, drop-lirpats- let coutoar%, les spèC•sut Voue 64/rüta•.L 
ias po.,fa de ch.q,e biOr.ent. let bonus, le M bis d1 nippers. VDI' 
fc.dwt 0. te C'moue. de la forme, Cie T'InciffnsESOn, 	Int 

Pilote el4é%c ogle su VMI-Nam. Ca ....It pas Aire de is tarte i tes. ea 
Dtu* dot tombe et dei avions de chaste qui Vous en .eDteni. vous aval 
ainsi aux pfoIectHes des .al.thl.t Tres Wau DllPYSma, p+1o2apI 
proue, un •vpet lopiuet 

tom M»8« 
Ce )tri se tort de mètun daee 11 genre CMtt.-•C.fIdapedon.y 
sumo t d•r/arenns ckamdea w Loeser, 17 Htroesve Aa dlrRCUrt6, 
Is 0ots+bilati de créer son propre jeu. un jupe+ npfritml ut one 
•mmatron rryper•r6MHte. Plus beau que ça, tu raseurs 1 

âf!IA/ITEIAs: De VOl AM CI 
Ou'•1t Co•snt IrR, CODALT, rtuGH1 ou Data, 1•a s n!vtaleVn d1 vol 
to•M - tin D4.eOS4 d'sDprenlisre - de •Irl!*brea Cane*.fàte chinois 
tant Fee comLllardes et r nstl.-ants de bord sont Ca.pIela 11 .osai 
tseIra piuss.un heures de venet•on ean1 de doconer pour rsnoeH• 
QV.a pviamelnt, ce ne ee1l Pas des joue f1.,t:P4P r 

Chocs OF1 MATlAT1OMAiF.3 et M NOÀM 
Volte we7 ease le 'ac, 4 fiusNmost, le r»vIa9 el lai Co.-pret d'alDfoi-
tatepn t (as Ip•Jr[NIt tent lefts pour .ohs , 

mmum ou a genet 
P•s rolm0,r !e doefrur (lllllhi. it in rein J vote• psav itn•t la ne pas 
•ow p•rAre dans let 24 tt%eces I. calte barque, ça .rpWse it Ç. 
!n MS ire dans loue tes co'.., t Grwpn•sUe moyen •hats toi IoU-4.I, 
O'e.ell1ura IieHçst pour ô0oeoo..i ne ctw,LMt pat les rue@ 

1 ZO 
Le mentie sit dieqh4!fae dowbto fine. t000 écr1M bathe reilution 
voyage dent 1'esp.0/•1empe de 400 millions avant JC {us*V en 4062. 
MatlyVraVMTlnt disponible un/frVerneet an anglais Pattes Une bi.. 
t CJ-o t,e de rna Der1. nous ,Ou, tomnansons bien t 

MA B.i 0V M e 
Aster peu connu. Ceiev <l'erentu• eft Parfois 9npfUSme an{1Ran011. 
sc*nano Arantd'ectUt,.,lam .StAse de ce Nu rout effet plus dn• 
rosi d4ee4 Der un èngene se•itent Qw aopa••it dent le noir avec un 
effet de S') ' fabulev■ Au secours r En aAptait. or course 

OstE-OM-01! IDP J L La 'Tp /Ird) 
ED<rVtSlNnanl r t e plus beau fou de bossait ia•nI , Haute dntMiet- 
•agN.•It, fat. te, panser, 11e .O.i4rltonS ,4.tt.$ du I.v tent e( nftI 
tvaet fret VA* *. ctlrude positifs Jeu è leva ou Contre t'0rdt,at4gr 
•-OC arbfreye m-paAIø e1 une roue d'Options It de d'2'A ds difq• 
Certo 

TEMPLE aAp»w 
un leu a arenture Qui Nunn tes snntages.Ten lev da deninns el d'un 
Jeu dYrC•0/ les Personnages sont redAhMelaMea fN l'aubrpw du 
coin) el les tO'btl ont u.V g rêLiraa en haute 000iuItOn Rien 4. 
•i•au, en FrrÇ41$ et on peu! louer tout seul 

NARD MAT MACK 
Vous s.er ru ie titi un tes• Ica, Casque de chant-or et, croyet t. t Nva 
vous &tee utde r Y4rw• si Iea clefs t molette. res /wart•au• of ueure et 
tes bIOHn..FeH n'ont lis, de sec'et pour vov. vous lute! du Mt • 
?f•Lr •t••r M re drhte de onPnuLr Une cnos. est Cldarne s+•nt 
6• -mu r!r. root aurai t>an •rynr• 

---t•---t•0 
BON OE COMMANDE A DECOUP R OU RFCt3ER: 
SHIFT €DITIONS. 27. ►w du Ç1 Foy 73000 PAA~$r 
Nor.d4.w--. 
Adorn, 
V.r. 

1.Mio O4lL 

LOOK ..9 0edIwa,tevrs P • !QSt. NLadty+r 

TOTAL ............. I 
tari,i:.twt.t,.V Ou. t•il•s tar! Mb)rf rn rerlN',llts1n!it} 	+ 	15 OC 

H~LuC1ION tot IPIUAI MOS 	A owpltti 
NAOS wM (OblgatorfS) t.L.LL1 	.... 	- 

MONTAMT a payer , • • , 

data de to co,llon*nrta • 
LRS GL4f7uks loçllti rw t7ettleYl en SIILVt ce" 0+rassiM a.,a 
4 twr 	tote CLrrrttAtstIH. CliSQIN 'ø"oyè *n *4 
dol runwlore of pNpl 	 61 

SOFT-PARADE' 
APPLE 

LOCI t Pem cm A J r ~ 

2 trt ,Œ t u cl A J.•  
3 S7CYFO1 DISX AJ M • ]JRt a~ 
4 St]rE# tàA 	s tT9c A J r MIlLlp 
S ►ARA1tDiMl t7RR F ♦ R 33!10 
0 NILLAS 1:401 A V R • 3lSOp 
7 tr..t cm r V R •  

A Ain ASSA.SM visK A J M 30&1» 

I Omm-tMFL C A R M 300611 

t- AZTtC VRSK A J M Imm 

il AE 1?Eic A J M 30n,Dp 

l2EYC7lilTIC71 CNSX A J M • 3D0.00 

13 R D4 f SiA.LAT OR U CKSK A J R ADAO 

t4 it a 	OF TfE?Lal OCSC A V R 1 000 

's TEMPO 01AP94A/ CALA- F Y R 3114AD 

is T,MŒ ZC« (ALV( A V R pec,» 

17 üt S n«A.A78/L CE VAL LISK F J R 311pDD 

I a PPSALL QOSlSTR7 T N cesx A J M loo» 

10 DIDLF-; Lam( A J M SQSDO 

20 MA fID IMI MAC7l CASK A J M 3yra400 

21 d10L DL93( A J M >•0.Li0 

22 ?QQN DIC A J M 21II&M 

22 CTSOCS PES Yl1T1RKfl01tAlfS O_SK F Y R 3906M 

84 

t 13tdœœTIMUSTgtS n7 A J M • /e11.œ 

1 coléosTixisTon Ulla A J M • IS4C0 

2 LOO( RL ME31 NOoui A J M 3l4A0 

3 ao&IŒ LEE CICSK nu K7 A J t1 • >t•ppp 

a SUND" G•1 	S ORSK AJ w• ?RLD0 

4 SU&ok E7t Q,AAŒS 2 w: A J M• 200.00 

s MR e r «T .• A J M• teQAD 

a SEWN CMES O F GOLD t» A V M• 31IQQp 

7 YOYAOfOt K) P Y 	• t 4.1.00 

11 N1ECROUANM h7 A J M 33400 

p O 	A)Ol' X Iv AJ M• o1î00 

to 80Zo's NIGHT UUT 1J A J M • 101100 

11 DALLAS L7tSK A V R •  

1I tooL~ m s= A Y R• 21ilà» 

13 FORT APOCALYPSE +:: A J M • 720,00 

14 AMNŒ OP T)E tR7TAMTS 
CelfIEiS I' A J M • 101100 

15 blO fLtL SOw K7 A J M • 13000 

te pail i WATT K7 A J M• 1?D,OD 

17 2f!i.li KI A J R M• t I0000 

1e A705 AS5A$Bt~4 C K A J M 381,00 

tlom-OMONE L1ôK A J M • ~Mp00 

20 EWl UI 0ISK A J M• 3011M 

21 ARAM M 1/O4TS KI A J M • b.00 

22 nn BYKATOI A OIôx A J R te&W 

23 PA1qAL1. txOMlTttiCflON (nK A J M 3A1,00 

)c QHOV'TTR NocX.If A J M 310100 

is t{Alb I4AT MAOI DISK A J M 3WWO0 

?sDAOL 00K A J M 3*00 

27 Af1010M p%!( A J M 3*0.00 

NLAxXY (71SK ou K7 A J M 23*00 

"mtrq RT K7 F J M 13000 

30 gIQTLER K7 P J M *000 

31 RADAR RAT IIA Z UQ XtL A J M 0000 

37 BU0As0O K7 F J M YD,00 

VMC 20 

L0Ct Rkl MOULAI A J M 130,00 

2 pmt Llli0il E A J M /10.00 

I AE NIIlXA 1 A J M 13000 

OR$C1/ATMOS 

I DEgru E room K, A J 	• 9!000 

f Aloin! n•om KY r V R i so oo 

3N1riV KI F J *0.00 

400001 K7 F J 	• 13000 

a »UPR JUP K 7 F J 	• 1 a0,ce 

a $$Oum K7 A V R 3t000 

7 Trpom PouLfT K7 P Y R 170.00 

e UIf!0.lOT Til F 	J 	• 11000 

0 ttE!iIO!1d lQ r J 	• 170000 

Io t*TYA rom K7 A J 	• 00MO 

I 19o*A DIVV K7 A J 	• 101•00 

12 M161MOSt DEELTA K7 Y J R MOO 

13 QAi171OftoN 

SPECTRUM 

Kt F J 71.00 

1 	ATGf POSIT N7 A J M • *3.00 

02 OPUCE LEi IQ A J M • Irl,EID 

3 ATtc ATAC K7 A J M • X00 

4 PSVTPOM K7 A R J }0A0 

3 »«WOO * Til F J 71.00 

s z100M In A J 70.00 

7 ALO K7 A J 70MO 

UIoNwR K7 A V R • !10,00 

O VOR Kt FL 	• 1S000 

10 30 MDV[R K7 F L 	• t40.00 

11 MT7RCEPTtl3* fOSALT K7 F J R 00A0 

12 MAN0** D' *r'Mpd K7 F A R 14*00 

1 3 M$JIM3*A K7 P R 140,OQ 

TEXAS Tl/94 
1 O•efRT MOt 0.F A J M 3!0.00 

t IRCAO®mt 0N MJIxL l A J M DO00 

3 Bl1Fea DEMON ATTACK WC)»F A J M 130,00 

4 LIRLAR lAIOER K7 F J M $3.00 

a DRIVM10 D[M011 MO0t 1 r A J M $00,00 

s AlY4NO1NGf UOOIfl t'' A J M 100,00 

7 RAMfY RAIL ks(It)Oi f A J M 100.00 

THOMSON 
Saul spbc,Acatton conlrmre. toit% coil ogt *lt sont 
eompoLtb!Vs 3.105 107 avec 4xtqnIlMl 16 K of TO? 70 
1 ELMMIATOA K7 F J M • 1}0.00 

PULAAl1 tl K 7 F J M• $40,00 

3 STAMLY MOS It?  J M 	• 140.00 

4yrn K1 J M fdow41O 

S LA61fltiM11E(00rRVA ell P V M • $ 00A0 

4 LLtnUI L*sk ou K? P J $00,00 

7 t1M7fAAteYWl Ki R 	• 17000 

e T 	44 W,4#ø F R 	• 3=00 

7J( et 

1 RK*EL 1. 1 PJ 	• MOO 

: *Cptt/KpJS K 7 P J 11,00 

3 NT111C[PTEUI COBALT K7 r R 03,00 

e CROON Kt A d MOO 

s COMM' KI F J 	• 40.00 

PSYTRON 
Spc a: siei fies rRt33+Oes 	powbtt 
pa+ lez polo la sauveçarOe de Id ftttion otb- 
tale et reststez victorieusement )usqu au 
combat final Gfephk.Ycs et rade 
epoustcu tan:s 

t1A1STER ROBOT AND 
MM ROBOT FACTORY 

ur. )eu de I Qw3:e oc Lb0e 
Runner • Dans lequel or peJT tenet Sel pro-
pres tabaDa.ta • Dans ieQuci 1 taut user ac 
tien tae raD+d le que de sifateg e At+7th to 
erxare 

SKYFOX 
85 n- au* Ce C'tlicuite trois dmmensom. 
couleur. son a•ec la carte Mock e-boa+d 
rapmLe ticweub04% tn*jt taC' a•u!r 
catiON1 engin un vrai %rnuta!e àr de v0 ov 
votz etas aux commandes d'un $iytDI 
avec oia.n+a:ete de boct. radar et pdot4 
automatique 

14 
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I 

9, we Salomon Remach 69007 LYON 
Tél.: (7) 872.25.48 (près facultés) 

olivetel 
M.24 Assistance technique. Logiciel. Formation 

SILICONE . 	VALLEE 	- 	• 

NANTES 5 Rue Lekain 1'el 89 71 26 

87 Quai Fosse Tel 73 2167 

ANGERS 7 Rue Boisnet Tel 88 13 98 

:_ 	/ i__ 

A. e.A.RC 
Mocir4,sh 	IJM PC, XT AI 

Hé oui, de la publicité dans Hebdogiciel, nous rentrons dans le rang? Vous rigolez ou 
quoi? Les annonceurs que vous voyez là, 1c4 dessous se sont engagés à faire 5 % de 
remise aux abonnés de l'hebdo sur TOUT le magasin, y compris sur les ordinateurs, les 
fournitures et les périphériques. C'est pas de la bonne publicité, çà, Madame? 

.\\  

O 	àe\ov\ âurea V 
i' 	 op Qa o 

~çe lb  

grand choix de logiciels  

librairie spécialisée 	 G 	$l\ 
nos PRIX .SERVICE COMPRIS» ` ~g~. 

eco-informaliique 
32 M. ken P'cncho$ 66000 PERPIGNAN TéL . (68) 56A925 

~ . 1!.! I 1.. Il 

. Un réseau de Professionnels (14 points de V~ nta). 
• les rneIetse4 rrr,!rques. 
. L'étude de votre moyen de Financement. 
a Une programmation à la carte. 
. Un contrat de maintenance. 

VIDEO TROC 

VENTUE - ECHANGE - DÉPÔT DE 
TOUT MATÉRIEL VIDÉO ET MICRO- 

INFORMATIQUE - LOCATION DE JEUX 

NOS PRIX NEUFS 1 

COMMODORE 64 : 2690 F 	LECTEUR DISQUETTE : 2890 F 
IMPRIMANTE. C.64 . /950 F 	MONITEUR ECRAN AMBRE : 950 F 
MONITEUR COULEUR : 2490 F SINCLAIR SPECTRUM : 1750 F 
ATARI 800 XL : 2190 F 	 ORIC ATMOS : 1950 F 
MSX CA VON V 20 : 3049 F 

OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10 H A 19 H 00 
89 bis, rue de Charenton 750/2 PARIS 

téL :342.18.54 

métra : gare de Lyon, Ledru Rol/in 

auini 
4 0 0 

O 	 - 	rye 

/7/OQi OQ$ 
~O 1

/ 

GRAND 

 

GRAND CHOIX DE LOGICIELS 

ABONNES, 
si vous avez un problème avec une de 
ces boutiques, vous savez à qui vous 
.+dresser? Je ne vous fais pas de des-
sin? 

ANNONCEURS, 
vous avez envie de vous lancer dans 
l'aventure? Vous êtes prêts à consentir 
5 % de remise sur toute votre boutique 
pour la voir envahie de programmeurs 
fous? Ecrivez-nous, nous vous ferons 
payer très cher le centimètre carré de 
publicité! 

BLANC BERNARD 
Informatique Bureautique Lyon 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
- SHARP - THOMSON - SANYO 

- LEANORD - LOGYSTEM 

VIDEO 107 INFORMATIQUE 
	

INFORMATIQUE 
	

NERCET 
MICRO-INFORMATIQUE 

PLACE DES FETES 
75019 PARIS 

OL SINCLAIR DISPONIBLE 
COMMODORE, ORIC, AMSTRAD 

EXELVISION 

+ de 1000 logiciels toutes marques 

Tél. :201.46 U9 

le spécialiste de la micro- 
informatique familiale 

Nombreuses marques disponibles, 
Logiciels, livres, conseils. 

LE TRIANGLE - Niveau bas 

(67) 92.92.17. 34000 Montpellier 

41, esplanade Fléchambault 
(26) 82.57. 98 51000 Reims 

ORIC - SINCLAIR - MEMOTECH 
MSX (sanyo, yeno, yamaha...) 

Librairie et nombreux logiciels. 

un SPECIALISTE, c'est PLUS SÛR et... 
... c'est toujours MOINS CHER ! 

MICRCC)METZ 
micro-informatique pour tous 

ARVERNE 
INFORMATIQUE 

. Vente de micro-ordinateurs familiaux à 
partir de 580 Francs dont SINCLAIR, AMS-
TRAD, THOMSON, APPLE.. 

. OFFRE SPECIALE DE NOEL : 5 % de remi-
se pour toute commande passée avant le 
31 Décembre 84. 

ARVERNE INFORMATIQUE 
99 bis Avenue Max Dormoy 

63000 CLERMONT 
(73) 83.11.10 

VISMO 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 
Moniteurs couleur et N/B. 

Tous périphériques 

ASSEMBLEUR MONAMS 
Recommandé par Iiebdogiciel 

84, bd Beaumarchais 75011 PARIS 

12, bd de Reuilly 75012 PARIS 
338.60.00 

compatibles : Zenith - Toshiba 	g6 
19, r. de la Fontaine Place dc la 

 

57000 METZ 	 République 

Vente informatique service micro ordinateurs 
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Ce progra+.+y dsss i rw 1s so l i c*s les 

o1 	Kis.Par nhacx n a•eux.11 oor►  
La sur-tao» lat4ra1e......51 
La sureaoa O%&) ........St 
Le IJOIU'e .................V 

LATtP.&LL 

51 data 

SURFACC TOTALt 

2 
5 t.fl~a+rlp 

t/011l1C 
1 2 

V_-r h 
3 

t LATQâALE 

51 le PXI 

3LiiwACY TOTALL 

St - Pl + 2S 

VOLU E 

V - nxh 

TEFFL.0 

51 v PXl 

3L$ - CC TOTALC 

St • P1 ♦ 2n 

V m EXr+ 

LATEPC~L£ 

32î 
51.-a +13 

4 

SACC TOTALC 
2 

stuc 3 

1 e 
V--1 2 
12 

Ixr+/acc 
L,47!3J.2L,E 

51 - 2X(LP1* iri 

SUO7rAcE TOTALE 

tm2X (LM 1 h+L 1 1 

VOLUME 

V - LX I Xf 

ACC 
LAT £PALL 

SI w PX?l 

5L ACC TOTALE 

St - PXh + 28 

VOLUME 

V - 13,01 

cope D1 T 

Z5 aLI 
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-i___ la page pédagogique 	 la page pédago_ 
Votre TO 7 va s'occuper de tout: représentation en perspective cavalière des solides usuels, formule de surface partielle ou totale et 
volumétrie. Allez donc faire un tour (2 'rt r) pendant que vos élèves planchent devant l'ordinateur, merci Marc CHARNAY 

Tableau d'adaptation: 
LINE (X,Y) (Z,W): tracé d'une droite de coordonnées X,Y à 
Z.W. 
LOCATE X,Y place le curseur en X,Y 
PSEY (X.Y): Allume un point en X.Y. 
DEFRGS (X): redéfinition d'un caractère. 

SOLIDES sur ï07,0770,M05   
•1 'Prograia SOLIDES.Copsright Marc CHAR 
NAY M.J.C. d'ESTRABLIN. 
5 CLS:LOCATE0,0,I.,. CHRS(127):SCREEN2,8 
.0 
7 FOR 1.1 TO 
19 COLORI.0 
2d LINE 5.8?-1,8>Af:LIE<1,9>-(,ir.Afl 
_iNE:2.i1>-.5.l1>as:LI1tE(5,12)-iS.i4)atl 
LIME(4.14~-~1,14)af 
21 PLAY•LIOP' 
23 C•I+1+:$((I+1)>7:ICOLOR C,0 
25 LINE(!l.S~-C7.S>at:LINE(7.b>-(7,11>Af 
:L.E(8.11>- 11.11'.A$:LIM£(II?10 '.II.6> 
Hs 
26 PL.Y'L18P' 
23 C.I+2+7,.(I+2)>7'--COLOR C,8 
30 LINl3.8ti-13.14)A1:LINE(14.I4'-<17, 
14 )As 
3! PLAY"L10P' 
33 C•I+3+7.((I+3)>71:COLOR C,8 
35 LIME(19,11)-(19,5)A11PSET(19,3)A1 
36 PLAY'L18P• 
38 C•1+4+((I+4)l)7'0 S7:COLOR C,8 
40 LNE(2.3)-(23.8aJ:LIEt25,9)-(25,14 
)AS:LIME(24.T4>-(21.14)A$:LINE(22.9)-722 
.13)As 
41 PL,4Y"ll0P' 
43 C•I+S+7It.~I+5)>?):COLOR C,e 
4! LIME(31,5)-(27,5)ASiLIME(27,6)-<2?.11 
>af:LINE(28.11)-t31.2I)AS:LINE<28.8>-<29 
,8)As 
46 PLAY'LIeP' 
43 C■I+6+7t((I+6)>7i:COLOR C,8 
Sei LIME(37,9)-(33.0)4s:t1NE(33,9)-(33.II 
iws:llN£(34.l1'•-(37.11)AS:LIM£(37.32)-<3 
7.14)AS:LIME(36,I4)-(33,14)A$ 
52 PLaV"L1aP':MEXT I 
55 CLS:SCREEN3,8.0 
56 CLE'R„ S 
4. DEFCR!(8)=8, 12'.66,66.66,66,66,8:DEFG 
RS<1)a132.140,72,72.40,40,16,16:DEFGR$(2 
.•8.3,2,2,2,6,4,4:DEFGRS(3)=8,235,8,8.0, 
8.0,8:DEFGRS(4)-0,!6,16,16,84,56,16,0 
60 PRINT'Ct programme dessine les solide 
s les':PRINT 
62 PRINT"plus usutls.Pour chacun d'eux,i 
I dorm(":PRINT 
64 PRIMT"La surface lattra1e ...... S1":PR 
INT 
66 PRINT'La surface totole ........ St':PR 
INT 
68 PRINT'Le voluot .................Y, 
7a SOSUB 2898 
72 CLS:SCREEN4,3,3:LOCATE16,0ZPPINT'M E 
N U':PPINT 
73 PRINT'LE CUB(";TAB(35);'A-:PRINT 
74 PRINT'LE PARALLELEPIPED£ RECTANGLE'; 
TAB<35);"S':PRINT 
75 PRINT'LE PRISME DROIT•;TAB(35>;'C':P 
RINT 
76 PPINT'LE PRISME OBL?OU£'rTaB<35);"D' 
:PRINT 
77 PRINT'LA PYRAMIDE REGULIERE';TAB<35> 
"E':PRINT 
78 PP,INT'LE TETRAEDRE REGULIEP';TAB(35) 
;'F':PRINT 
79 PAINT'LA PYRAMIDE';TAB(35)I'C1:PRIM7 
30 PRINT•LE CYLINDRE DROIT';TAB<35)H' 
:PRINT 
31 PRINT'LE COME DROIT";TA8(35)I':PPI 
MT 
82 FRINT'LA SPHEPE';TAB(35)i'J'1 PRINT 
83 PRINT" 	FIN DE PROGRAMME";TAB(35);'K 

85 GOSUB 2180 
97 P1=ASC'G1s)-64 
38 IF P1.11 T)IEN11O8 ELSE CLSlSCREEM9,6, 
6 ' 
90 BOX'8,0)-'199, 183):LINE(199,64,-()19, 
64,#:L1ME(199,128)-(319,128, 
92 LOCATE25,0:COLOP1,6:PP.INT'SURFACE':LO 
C.TE31.1:PPINT'LATEPALE' 
933 LOCATE26,9:PPINT'SURFACE TOTALE':LOCA 
TE29,17:PPIMT"VOLUME' 
11 ON F1 COTO 100,280.380,400,00,60.70 
0.08,90e, 1000 
100 COLOPO,6 
102 LINE'32,56,-'32,l28):LINE-(104,1280: 
LINE-(1e46):LINE-( 32,6):LINE-'80,40': 

NE-î152.4O,:LINE-'184,56)L1NE(1 2.48 
-r152,11e,:LINE-'!84,128) 
10S FOP H■40 TO 112 STEP 4 
105 PSET(80,Hi 
107 NEXT 
110 FOR L'88 TO 152 STEP 4 
111 PSET<L,112o 
112 NEXT 
115 FOR X.32 TO 88 STEP 4 
1:<. PSET!X,-X'3+416'3) 
117 NEXT 
126 LOCATE4,18:PRINT'<---s---i' 
125 LOCATE10,1:PRINT"CUBE" 
130 COLOR8,6:L0CATE27,5:PP1NT'S1 • 4a"tL 
OCATE34,4:PPINT"2' 
40 LOCATE27,13:PPSMT'St • 6a':LOCFTE?4, 
12:PRINT'2' 
150 LOCATE29,20:PPIMT"V • a':LOCATE34,19 
:PP.INT'3' 
16e GOSUB 2808cGOTO 72 
200 COLOPO,6:LIME(24,80)-124.136':LINE"' 
128.136.:LIME-(128.80):lINE-(24.80.:LINE 
-72,6,LIME-(176,56,:LINE-(128,30'LIN 
E<128,136)- 175,112):L1ME-(176,56) 
285 FOrP H-56 TO 112 STEP 4 
286 PSET(72,14) 
207 NEXT 
218 FOR L•72 TO 176 STEP 4 
211 PSET(L,112i 
212 NEXT 
215 FOR )(A24 TO 72 STEP 4 
216 PSET(X,-Xî2+148) 
217 NEXT 
229 LOCATE8,ItPRIN T PARALLELEPIPEDE PECT 
ANGLE' 

225 LOCATE3,191PPINT-------L------'
230 LOCaTEI7,8ZPRINT'l 
235 PRS•+CHP.1(124)+CHR$(124)+'h'+CHRS 
(124>+CMR8(124>+GRS(4) 
248 FOR I.1 TO LEM(PRI) 
242 LOCAT(I.9+I:PRINTMIDS<PR$,I,l) 
245 NEXT 
255 LOCATE26,5:PRINT'S1 a 2X(Lh+lh)' 
268 LOCATE25,13:PR1NT'St=2X(Lh+1h+L1)" 
265 LOCATE28,20:PRINT'V • LX1Xh" 
279 GOSUB 2880:GOTO 72 
388 COLORQ,6 
305 LINE(32,32)-(32,136):LINE-(72,168):L 
IME-<72,64)1LINE-(32,32): LINE( 72,64)-(10 
4,64):LIME-(184,168):LINE-(72,168):LINE( 
104,64)-(129,48):LIN£-(120,152):LINE-(10 
4,168>ILINE(32,32)-(88,16):LINE-(120,48) 
318 FOR H-16 TO 128 STEP 4 
311 PSET(88,H) 
312 NEXT 
315 FOR X-32 TO 88 STEP.4 
316 PSET<X,-28X/7+1016/7) 
317 NEXT 
328 FOR X•88 TO 128 STEP 4 
321 PSET(X,X+32) 
322 NEXT 
325 l0CATE7.B:PRI?1T•PRISME DROIT' 
327 LOCAT7..18,17:PRINT"B':LOCATE28,5:PRIM 
T'B'LLOCATE17,7: PRINT' Surf ace':LOCATEl8, 
9:PRIMT'dt 1a":LOCATE19,11:PRIWT'base' 
33e LOCATE8,22:PRINT"Periaetre de Is bas 
e • P" 
331 LOCATE2,4:PRINT'^':LOCATE2,10:PRINT" 
h":LOCATE2,16:PRINTGRf(4) 
332 FOR 1=1 TO 5 
333 LOCATE2,4+1=PRINTCHRS(124) 
334 LOCATE2,1e+I:PRIN7CHR$(124) 
335 NEXT 
345 LOCATE28,4:PRINT'Sl • PXh' 
358 LOCATE26,12:PRINT'St = PXh + 28' 
355 LOCATE29,20:PPINT'V = BXh' 
360 SOSUB 2080:GOTO 72 
400 COLOR8,6 
485 LINE(56,48)-(24,120):LINE-(64,1$2):L 
INE-(96,72):LINE-(56,48):LINE-(128,40):L 
INE-(96,128):LIN£-(64,152):LINE(96.72)-( 
128,40) 
410 FOR L=24 TO 96 STEP 4 
411 PSET(L,120) 
412 NEXT 
415 FOR X=40 TO 86 STEP 4 
416 PSET(X,83Xi23+1528'23) 
417 NEXT 
428 FOP X=48 TO 114 STEP 4 
421 PSET(X,41X/37+2888/37) 
422 NEXT 
425 FOR X=86 TO 114 STEP 4 
426 PSET(X,-28X'7+844'7) 
427 NEXT 
430 LCCATE6,0:PPINT'PRISME OBLIQUE' 
432 LOCA'(E4,8:P2INT"1':LOCATE7,16:PPINT" 
B" 
434 LOCATEI5,10:PPINT'sectior.':LOCATE15, 
1f:P71NT'drolte de' LOCATE14,13:PPINT'pe 
riretre P• 
436 LOCATEI,28:PRINT'B surface de la bas 
e 
438 LCCATEI,21:PP.INT'h distance des base 
C- 
445 LOCATE28,4:PFINT'S1 • PXI' 
450 LOG,47E27,12:P7INTSt • P1 + 28' 
455 lOCATE29,20:PRINT'V = BXh' 
460 GOSUB 2800:GOTO 72 
590 COLOR8,6 
505 LINE(96,32)-(48,120):L1NE-(88,152.:L 
INE-(144,136,:LINE-(96,32):LINE-(38.152) 
510 FOR H-32 TO 128 STEP 4 
511 PSET(96,H) 
512 NEXT 
515 FOR X.'48 TO 104 STEP 4 
516 PSET(X,-21Y.î7+936'7) 
517 NEXT 
520 FOR X=184 TO 144 STEP 4 
521 PSET(X,41Xi5+104'5) 
522 NEXT 
525 FOP X=96 TO 104 STEP 4 
526 PSET(X,90X-832) 
527 NEXT 
530 FOP X=68 TO 96 STEP 4 
531 PSET(X,-26IXi7+2720'7) 
532 NEXT 
540 LOCATE3,1:PPINT'PYPAMIDE REGULIERE' 
545 LOCATE15,4:PP1NT'h=hauteur' 
550 LOCATE9,I0:PPINT'a':LOCATE12,16IPP1N 
T'h' 
55° LOCATE1,20:PPIMT'a•apotheime':LOCATEI 
,21:PRINT"B•surface de le bast' 
558 LOCATE1,22*PR1MT"P•perimetre dc la b 
ase' 
562 LOCATE27,4:PRINT'S1•-PXa':LOCAT(30,3 
:PPIMT'1':LOCATE30,5:PPINT'2" 
565 LOCATE27,12:PPINT'St,=-PXa + 8':LOCAT 
E38, II: PRINT*I':LOCcTE30,13:PR INT '2" 
570 LOCATE28,29:PPINT'V■-BXh':LOCATE38,1 
9:PRINTT "1LOCATE30.21:PPINT'3' 
580 GOSUS 28801GOTO 72 
688 COLOP8,6 
605 LIME(88,64)-(136,128):LINE-(72,152>: 
LIME-(88,64):LINE-132,112>:LINE-(72,152) 
610 FOR X-3210 136 STEP 4 
611 PSET(X,X/13+1424'13) 
612 NEXT 
615 LOCATE4,I:PRIMT'TETRAEDRE REGULIER' 
628 LOCATE14.11:PRINT'a':LOCRTE5,21:PP1N 
T'a■arete' 
535 LOCATE28242PPJMT'S1•-a '+CI$RS(129)+' 
3':LOCATE31,3:PPIMT'3 2'+CHRS(130)+CHPS( 
131,:LOCATE31,5U'PINT"4" 
640 LOCATE29,12:PPINT'St•a '+CHRf(129>+' 
3':LOCATE32,111PRIMT'2'+CHRS(130)+CHP1<1 
31i 
645 LOCATE29.20:PRINT"V5--a +CHPt(129)+ 
"2":LOCATE3I,39:PPINT"1 3'+CHR$tl 30:.+CN 

P1(131):LOCATE31,2RPRINT'*12' 
660 COSUB 2000:GOTO 72 
708 COLURO,6 
785 LINE(136,32)-(24,120):LINE-(48,160): 
LINE-(136,32):L1NE-(104,160):LINE-<48,16 
8) 
710 FOR X-24 TO 80 STEP 4 
711 PSET(X,-2SX/7+888/7) 
712 NEXT 
715 FOR X-80 TO 104 STEP 4 
716 PSET(X,7SXi3-248/3) 
717 NEXT 
728 FOR X-88 TO 136 STEP 4 
721 PSET(X,-9*X/7+1448/7) 
722 NEXT 
725 FOR H=32 TO 128 STEP 4 
726 PSET(136,H) 
727 NEXT 
738 LOCATE6,0:PRINT"PYRAMIDE':LOCATE0,2: 
PR114T'B=surface de la base':LOCATE18,3:P 
RZNTS':LOCATEI7,18:PRINT'h 
735 LOCATE0,21:PRINT'htdistance de S a I 
a bast" 
750 1.OCATE28,20:PRINT'V=-X.SXk':LOC,4TE30, 
19:PRINT*1'zlOCATE38,21:PRINT'3' 
768 GOSUB 288e:LOTO 72 
880 COLOR8,6 
805 LI1E(48,48)-(48,152>:LIME(128,40)-(1 
28,152) 
886 FOR H-40 TO 152 STEP 4 
807 PSET(88,H) 
888 NEXT 
810 FOR AG-0 TO 6.28 STEP 0.85 
812 PSET<88+4O!CO$(AMG),40-16.SIN(ANC)) 
813 NEXT 
815 FOR ANG-8 TO 3.14 STEP 0.1 
816 PSET(88+4ASCOS(ANG),152-168SI$(ANG)) 
817 NEXT 
828 FOR AMG=3.14 TO 6.28 STEP 8.05 
821 PSET(88+486COS(ANG),152-164SIN(ANG)) 
822 NEXT 
825 LOCATE6,1;PP.IMT'CYLINDRE DROIT" 
827 LOCATE17,5:PRINT"':LOCATE17,18:PRIN 
TGR$(<):LOCAT(18,11:PRIMT'h" 
828 FOR 1=1 TO 12 
829 LOCATE17,5+I:PRINTCHRS<124) 
838 NEXT 
832 LOCATE11,18:PRINT'<-P->" 
845 LOCATE28,4:PRINT'Sl=2'+CHR1(128)+'Rh 

•850 LOCATE26,12:PRINT'St=2'+CHRS(128)+'R 
h+2'+CHR$(123)+'R':LOCATE37,11:PRINT'2' 
855 LOCATE28,20:PRINT'V="+CHPS(128>+"R h 
':LOCATE32,19:PRINT'2" 
860 GOSUB 2800:GOTO 72 
980 COLOR0,6 
905 LINE(96,40)-(48,144):LINE<96,40)-(14 
4,144) 
918 FOR H-48 TO 144 STEP 4 
911 PSET(96,H) 
912 NEXT 
915 FOR L=96 TO 144 STEP 4 
916 PSET<L,144) 
917 NEXT 
920 FOR AMG=8 TO 3.14 STEP 8.1 
921 PSET(96+48SCOS(ANG),144-16SSIN(ANG)) 
922 NEXT 
925 FOP. ANG=3.14 TO 6.28 STEP 0.05 
926 PSET'.96+48SCOS(NC),144-i6SS1H(ANG)) 
927 NEXT 
938 LOCATE19,5:PRINT"^•:LOCATE19, 17:PPIN 
TCRI(4) 
931 FOR I.1 TO 11 
932 LOCATE19,5+I:PRINTCHRS(124) 
933 NEXT 
935 LOCATE20,11:PRINT•h':LOCATEf4,18:PRI 
NT R': LOCATE 15, 9: PP INT 'a' 
938 LOCATE4,21:PPINT'a=apothewe':LOCNTE8 
,':PRINT"CONE DROIT' 
945 LOCATE28,4:PR1NT'S1-'+CHRs(128>+'P.a" 
958 LOC4TE27,12:PRINT'Stz'.CHPS(128)+'Ra 
+'+CHP.f!128)+'P':LOCATE36.1 1:PR1NT•2' 
955 LOCATE28,20:PRINT'V=-'+CHRf(128)+"P 
g':LOCATE30,19:PF.IN7"I 2':LOCATE39,21:P 
PINT'3' 
960 GOSUB 208Ø2COTO 72 
1000 COLOR8,6 
1005 FOR ANG=B TO 6.28 STEP 0.81 
1010 PSET(96+88.005(ANG>,96-80.SIN(ANG)) 
1015 NEXT 
1828 FOR L`16 TO 176 STEP 4 
1021 PSET(L,96) 
1822 NEXT 
1825 FOR ANG•8 TO 3.14 STEP 8.1 
1026 PSET(96+88UCOS(ANG),96-24$SIN(ANG)) 
1827 NEXT 
1038 FOR ANG=3.14 TO 6.28 STEP 0.01 
1031 PSET(96.98.COS(ANG),96-241S1N(ANG)) 
1032 NEXT 
1035 LOCATE9,0:PRINT'SPHEPE'sLOCATE16,12 
:PRINT'R' 
1845 LOCATE27,12:PRIMT'St=4'+CNRS<128)+' 
P':LOCATE33,11tPRIMT'2" 
1050 LOCATE28,20:PRINT'V=-'+CHP1(128)+"P 
'sLOCATE38,19:PRINT'4 3':LOCATE30,21:PP 
INT 3' 
1060 COSUB 2880:GOTO 72 
1108 CLS:COLOR8,1 
1105 LOCATE12,12:ATTRBI,I:PRINT'AU PEVOI 
P. 
11110 ATTRR8,8 
1115 LOCATE0,20:PRINT"CE PROGRAMME EST A 
MELIOPABLE.AU TRAVAIL' :PPINT:PPINT:END 
2080 'T..porisation utilisateur 
2815 P$-CHRS(27)+'A'+"Appuyez sur une to 
uche pour contlnu*r'+CHRS(27~+'7' 
2020 LOC(TE0,231PPINTP$:P11•:NKEYf 
2825 IF PIS-— THEN 2828 ELSE RETURN 
2188 'Choix dons It .enu 
2115 O*-CMR$(27)+'A'+'Faites votre cho:. 

2128 LOCATE0,23:PR1NTOt;:O1$-INPUT1s1- 
2125 IF ASC<Q1$>'65 OR ASC(O11))75 THEN 
2120 ELSE RETURN 	 0 
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Formation à l'assembleur 
COURS D'ASSEMBLEUR INTRO A L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Langage machine... ZX 81 Depuis six semaines déjà, 
vous pouvez trouver dans nos 
colonnes un cours d'assem-
bleur décomposé en deux par-
ties essentielles (l'une théori-
que. l'autre pratique). 

Cette semaine. le cours prati-
que concerne à nouveau le 
Z80 du ZX 81. Le prochain nu-
méro concernera pour la se-
conde fois le 6502 d'Apple. 

Jusqu'à présent, les cours pu-
bliés sont: 
N°55-•ZX81 
N° 56 -b ZX 81 

	

6 	00000110 

	

+ 8 	- 00001000 

	

=14 	=00001110 

V= 0 C:= 0 

Le résultat est exact. 

	

127 	01111111 

	

+ 3 	+ 00000011 

	

= 130 	= 10000010 

V= 1 C= 0 

Le résultat est faux. En effet, 
SI Fon convertit le résultat bi-
naire. on obtient: -126. 

EX 8 effectuez les additions 
suivantes (api-es conversion 
en binaire) en indiquant le ré-
suttat. ta retenue C. !e débor-
dement V. et en vérifiant 
l'exactitude du résultat. 

a. 16-64=? 
b.(-65)-'(-63)=? 
c. (-6) + (-7) = ? 

Jusqu'ici. nous avons 
étudié la représentation des 
nombres entiers en machine. 
Nous sommes parfaitement 
capables (grâce à ta méthode 
de représentation en compté-
ment à deux) de manipuler des 
nombres positifs ou négatifs et 
d'effectuer des additions sur 
ces nombres. Nous avons 
aussi abordé le problème des 
grands nombres, sans le ré-
soudre. 

Nous allons étudier mainte-
nant cet aspect du probleme. 
Nous savons que pour effec-
tuer des opérations arithméti-
ques sur des grands nombres. 
il est nécessaire de travailler 
sur plusieurs octets. Pour ces 
opérations nous devons choi-
sir le nombre d'octets que 
nous utiliserons et nous y 
tenir. C'est ainsi que nous 
pourrons prétendre à une cer- 
taine efficacité dans tes cal-
culs. A chaque nombre d'oc-
tets que nous choisissons est 
associé un nombre maximum 
et un nombre minimum, auto-
matiquement déductible de ce 
nombre d'octets. Le nombre 
d'octets choisi restera stable 
durant tous les calculs. Ce 
nombre est appelé FORMAT. 
La méthode qui consiste à uti-
liser un nombre d'octets stable 
s'appelle FORMAT FIXE. 

EX 9: déterminez les plus 
grands et les plus petits nom-
bres que l'on peut représenter 
en complément à deux 
a. sur deux octets 
b. sur trois octets 

LA GRANDEUR 
DES NOMBRES: 

Jusqu'à présent, nous n'avons 
effectué d'additions que sur 
des nombres de huit bits. 

No 57 -+ APPLE 
N°58 -• ORIC 1, ATMOS 
N° 59 -• 107, 107 70 
N° 60 -. COMMODORE 64 

Michaël THEVENET 

P.S. Pour tous ceux qui dési-
rent acquérir les cours man-
quants. vous pouvez comman-
der une photocopie de ceux-ci 
à l'hebdo, en précisant claire-
ment lesquels vous intéres-
sent. N'oubliez pas de joindre 
une enveloppe timbrée et libel-
lée à vos nom et adresse! 

Pour pouvoir traiter des nom-
bres plus petits ou plus grands 
que ceux imposés par les 
micro-processeurs huit bits, 
nous allons utiliser une mé-
thode de calcul appelée 
MULTI-PRECISION. 	Cette 
mufti-précision fait appel à des 
nombres mémorisés sur deux, 
trois voire quatre octets. Vous 
constatez donc que le calcul 
en mufti-précision fait appel à 
la notion de format fixe. 

Nous allons, tout d'abord, exa-
miner quelques exemples de 
représentation en DOUBLE 
PRECISION. Le format est 
alors de deux octets. La repré-
sentation s'effectue donc sur 
seize bits. 

Décimai Binaire 

0 	00000000 00000000 
1 	00000000 00000001 
32765 	0111111111111101 
- 1 	11111111 11111111 
-3 	11111111 11111101 

Nous pouvons nous rendre 
compte assez rapidement que 
cette méthode de représenta-
tion pose des problèmes spé-
cifiques: 

1. Quel que soit le nombre que 
nous souhaitons représenter. 
nous sommes obligés d'utiliser 
seize bits, méme si le nombre 
se contenterait de huit bits 
pour être codé (regardez par 
exemple 0 ou 100). Cette mé-
thode est donc une grande 
consommatrice de mémoire, 
puisqu'il faudra tout stocker 
sur deux octets. 

2. Les micro-processeurs utili-
sés par les micro-ordinateurs 
familiaux traitent majoritaire-
ment les calculs huit bits par 
huit bits. It faut donc travailler 
en plusieurs étapes pour ac-
complir une opération multi-
précision. Cela ralentit le trai-
tement des calculs. 

Pour ces deux raisons, on li-
mite généralement la multi-
précision à un format de qua-
tre octets (trente deux bits) au 
maximum lorsque l'on utilise 
un micro-processeur huit bits. 

Un autre point important est à 
souligner. Quel que soit le for-
mat de calcul choisi, si lors 
d'un calcul le résultat dépasse 
le format choisi, certains des 
bits du résultat seront perdus 
Généralement les micro-pro-
cesseurs sont programmés de 
telle manière qu'ils conservent 
les bits les plus significatifs 
(bits de "gauche") et perdent 
volontairement les bits les 
moins significatifs (bits de 
"droite'). Cette programmation 
des calculs s'appelle TRON-
CATION DES RESULTATS" 
(ou troncature). 

Pour éclaircir cette méthode, 
nous allons étudier un exem- 

pie d'opération en décimal. 
Nous choisissons un format à 
huit chiffres significatifs. 

12345678 
x 	1,4 

49382712 
+ 1234567 

= 17283949.2 

Vous vous rendez compte que 
le résultat exige neuf chiffres. 
Le deux qui suit la virgule sera 
éliminé par le processeur. Le 
résultat final de l'opération est 
donc: 17 283 949. II a été tron-
qué pour pouvoir correspondre 
au format fixé au départ. 
On utilise généralement cette 
méthode de troncation des ré-
sultats tant que la position de 
la virgule n'est pas perdue. On 
étend ainsi la gamme des opé-
rations possibles en perdant 
toutefois la précision des cal-
culs. La représentation des 
grands nombres en format fixe 
conduit donc à obtenir des ré-
sultats approchés et non plus 
exacts pour les multiplications 
et les divisions (les résultats 
intermédiaires étant tronqués 
au fur et à mesure). Malgré 
tout ces calculs restent suffi-
samment précis pour les utili-
sations mathématiques cou-
rantes. 
Dans certains domaines, il est 
quand même nécessaire 
d'avoir en permanence des ré-
sultats corrects et non approxi-
més. 
Supposons par exemple que 
les caisses enregistreuses 
fonctionnent avec ce principe 
de troncature. Les sommes 
demandées aux clients ne se-
raient jamais exactes et cela 
au détriment des vendeurs. 
Vous comprenez donc que ce 
n'est pas admissible (au moins 
pour les vendeurs). C'est pour 
cette raison qu'un autre sys-
tème de représentation des 
nombres a été développé, de 
manière que la précision soit 
toujours parfaite, quel que soit 
le calcul à accomplir. La solu-
tion normalement et couram-
ment adoptée est la représen-
tation "DCB". Cette abréviation 
signifie Décimal Codé Binaire. 

REPRESENTATION DCB 

Le principe de cette représen-
tation est de coder chaque 
chiffre décimal en utilisant au-
tant de bits que nécessaire 
pour représenter toute l'infor-
mation. Combien de bits sont 
nécessaires pour coder les 
chiffres de 0 à 9? Il en faut 
quatre. En effet, si nous nous 
contentions de trois bits, nous 
disposerions de huit combinai-
sons seulement. Quatre bits 
nous permettent de disposer 
de seize combinaisons. Dix 
chiffres et seize possibilités? 
Nous avons donc six codes qui 
seront inutilisés. Ces six codes 
inutilisés risquent de provo-
quer des erreurs lors d'addi-
tions ou de soustractions. Il 
faudra donc prêter une atten-
tion particulière à la pro-
grammation de ces opérations. 
La représentation DCB ne né-
cissitant que quatre bits, cer-
tains ont pensé à coder deux 
chiffres décimaux par octet. 
Cette représentation est nom- 
mée "DCB compact". . 

a suivre 

Un des grand défauts de votre 
petite machine réside dans 
son système d'affichage sur 
l'écran familial du téléviseur. 
En effet, contrairement à la 
plupart des systèmes actuelle-
ment en vente sur le marché. 
le ZX 81 nous délivre une 
image en vidéo inversée. Non! 
Non! N'allez pas retourner 
votre télé les quatre pieds en 
l'air, je veux simplement dire 
par là que l'affichage normal 
des caractères s'effectue en 
noir sur fond blanc et non pas 
en blanc sur fond noir, ce qui 
est de règle habituellement 
avec tes micros. Le nôtre sem-
ble prendre sa sortie vidéo 
pour une sortie imprimante et 
nous offre un texte peu encré 
sur une feuille d'un blanc trop 
lumineux et cela, sur un écran 
cathodique! 	Sommes-nous 
donc, pour toujours, voués aux 
verres filtrants et aux consulta-
tions ophtalmologiques? 
Non, me répondrez-vous car 
on peut encore utiliser la fonc-
tion graphique: vous passez 
en curseur G et les lettres 
frappées au clavier s'affiche-
ront alors en blanc sur fond de 
pavé sombre. Déjà mieux bien 
sûr, mais encore insuffisant 
car là où il n'y a pas de texte, 
nous retrouvons notre fond 
blanc aveuglant. De plus, si le 
ZX se met à écrire lui-même 
(le résultat d'une opération 
mathématique par exemple) il 
utilisera son mode normal 
d'écriture c'est-à-dire noir sur 
fond blanc. 
La solution radicale à cet état 
de chose, consiste en la réali-
sation d'un inverseur vidéo en 
hard. Dur, dur! Circuit imprimé! 
Composants! Soudures! Brico-
lage interne annulant la garan-
tie! Pour toutes ces raisons 
beaucoup ne s'y risquent 
pas... 
II nous reste une solution in-
termédiaire en soft. Comme 
toutes les solutions logicielles 
elle présente l'avantage d'être 
peu coûteuse (pas d'achat de 
matériel), peu "salissante° 
(pas besoin d'installer sur la 
table du salon son mini-atelier 
d'électronicien) et peu dange-
reuse (pas do court-circuit, au 
pire un "plantage " du proces-
seur: fais RESET à ton pro-
grammeur et c'est oublié!). 
C'est cette solution que je 
vous propose de mettre en 
oeuvre aujourd'hui. 
Si nous réussissons dans 
notre entreprise, à quels résul-
tats pouvons-nous prétendre? 
A la réalisation d'un pro-
gramme qui nous permette de 
substituer globalement aux ca-
ractéres ou espaces figurant 
en mode normal sur l'écran, 
leurs répliques en vidéo inver-
sée, c'est-à-dire en mode gra-
phique. 

On sait que toutes les lettres 
et la plupart des symboles ma-
thématiques ou logiques sont 
disponibles dans leur version 
graphique c'est-à-dire en blanc 
sur fond noir: ils sont simple-
ment situés à une adresse dif-
férente de celle de leurs ho-
mologues noir sur fond blanc 
dans la table de caractères du 
ZX, dans sa ROM. On sait 

également que l'adresse de 
chaque caractère est repéra-
ble par l'ordinateur grâce à 
son numéro de code CHR$ . 
Ainsi au code CHR$ 20 corres-
pond le symbole 0 en noir sur 
fond blanc (vérifier en tapant 
en mode direct PRINTS 20), 
qu'au code CHR$ 38 corres-
pond la lettre A en noir sur 
fond blanc. On peut aussi 
constater qu'au code CHR$ 
156 correspond le 0 mais cette 
fois en blanc sur fond noir de 
même que code CHR$ 166 
correspond le A en mode gra-
phique. Si vous avez à proxi-
mité de vous la notice du Sin-
clair ouvrez-la vite à la page 
181: ici commence la liste ex-
haustive des caractères figu-
rant en mémoire morte et de 
leurs équivalents CHR$ . Exa-
minez-la attentivement car elle 
détient le secret de notre in-
version vidéo logicielle... 

Ca y est! Vous avez trouvé 
j'en suis sûr. Je ne vous révèle 
le truc qu'au titre de simple 
confirmation de votre géniale 
intuition: 
1)Qu'ils soient en vidéo nor-

male ou en vidéo inversée 
les différents caractères de 
la table se suivent dans un 
ordre identique. D'abord, les 
caractères graphiques, en-
suite les symboles logiques, 
puis les 9 chiffres puis les 
lettres de l'alphabet dans 
leur ordre habituel. 

2)La série des caractères en 
vidéo normale commence au 
code 0 tandis que la série 
des caractères en vidéo in-
verse commence au code 
128. 

De ces deux constatations il 
est aisé de déduire la solution 
de notre problème: pour obte-
nir la réplique, en vidéo inver-
sée, d'un caractère en mode 
normal, il suffit d'ajouter à son 
code la valeur décimale 128. 
Vérifiez-le tout de suite en ta-
pant: 
PRINT CHR$ (38 + 128). 38 
est le code de la lettre A en 
vidéo normale (VN), l'addition 
du facteur 128 va permettre de 
l'afficher en vidéo inverse (VI). 
C'est gagné ou presque... 

N'oublions pas notre but qui 
est de convertir en VI la tota-
lité des caractères présents 
sur l'écran en VN, espaces 
compris. II faut donc "ratisser" 
toute la surface de l'écran. au-
trement dit modifier dans la 
RAM le contenu de chacune 
des cases mémoire du fichier 
d'affichage. Il vous faut donc 
au préalable savoir où se 
trouve, dans la RAM, le fichier 
d'affichage. Facile: il suffit de 
se reporter à la variabe sys-
tème D-FILE étudiée dans 
notre précédent article. On eut 
alors en interrogeant les deux 
octets d'adresse 16396 et 
16397 connaitre l'adresse de 
début du fichier d'affichage. II 
suffit pour cela d'appliquer la 
formule PRINT PEEK 16396 + 
256 ' PEEK 16297. 

Possédons-nous enfin tous les 
éléments qui nous permettrons 
d'aboutir? Pas tout à fait. II 
nous manque encore la struc-
ture du fichier d'affichage. 

Sur l'écran du ZX nous avons 
à notre disposition 22 lignes 
de 32 caractères. Chacun de 
ces caractères vaut pour un 
octet, dans le fichier d'affi-
chage et les adresses de ces 
octets se suivent dans l'ordre 
de5 caractères affichés sur 
une ligne et dans l'ordre des 
lignes affichées sur l'écran. 
Mais il faut savoir que ce fi- 
chier 	d'affichage 	(F.A.) 
commence en réalité par un 
caractère invisible sur l'écran 
mais qui n'en occupe pas 
moins de place en mémoire et 

dont le code est 118. II faut 
également savoir que si en 
Basic nous disposons de 22 
lignes le F.A. en comporte en 
fait 24, le ZX utilisant d'ailleurs 
la ligne 24 pour l'affichage de 
ses codes erreurs. Réjouissez-
vous, grâce au langage ma-
chine ces deux dernières 
lignes nous deviendront ac-
cessibles. Il faut enfin savoir 
que chacune des lignes 
s'achève sur un caractère 
codé 118 invisible à l'écran 
mais qui vaut lui aussi un octet 
en RAM. Récapitulons la 
structure (essenfie!!e!) du fi-
chier d'affichage: 1 octet 
contenant 1 :8, puis les 32 ca-
ractères de la première ligne 1 
octet contenant 118 puis les 
32 caractères de la seconde 
ligne, ainsi de suite jusqu'à 
l'octet contenant 118 qui ter-
mine tout à la fois la 24ème 
ligne et le F.A. lui-même. 

Maintenant, nous pouvons éla-
borer l'algorithme de notre in-
version vidéo logicielle: 
1 -Localiser le début du fichier 

d'affichage grâce à D-FILE. 
2 -Identifier le contenu (code) 

de chaque octet du F.A. 
3 -Si sa valeur est différente 

de 118 lui ajouter 128. 
4 -Renouveler l'opération jus-

qu'à la fin du F.A. 
Voilà, il ne reste plus qu'à 
choisir notre langage de pro-
grammation. Je vous propose 
d'essayer d'abord le Basic 
pour le transposer ensuite en 
langage machine. Cette étude 
comparative mettra en valeur 
de façon concrète les avanta-
ges de l'assembleur et inaugu-
rera la série de routines LM 
que je vous proposerais au fil 
de ces articles. 

Notre programme d'inversion 
pourrait donc s'écrire en basic: 
10 LET FA = .PEEK 16396 .. 
256 ' PEEK 16397 
(localisation du fichier d'affi-
chage). 

15 LET FA = FA + 1 
(on saute le premier caractère 
qui est un 118). 

20 FOR I = FA TO FA -+ 792 
(boucle recouvrant la totalité 
du F.A. soit 24 lignes de 33 
caractères). 

30 LET CAR - PEEK 
(Le code du caractère corres-
pond au contenu de la case 
mémoire d'adresse I) 

40 IF CAR < 128 AND CAR < 
>118 THEN LET CAR - CAR 
+ 128 
(S'il ne s'agit pas d'un carac-
tére déjà en VI et si ce carac-
tère n'est pas un Newline alors 
calculer son nouveau code...) 

50 POKE I, CAR 
(... puis l'afficher). 

60 NEXT 
(Et ainsi de suite, jusqu'à la fin 
du F.A.) 
Pour essayer ce programme 
vous pouvez ajouter en tête du 
listing un PRINT "MESSAGE A 
VOTRE CONVENANCE" et vé-
rifier ainsi l'effet d'inversion 
vidéo. Exemple: 
1 PRINT "AVEC LE BASIC IL 
NE FAUT PAS ETRE 
PRESSE'. 

Phrase de circonstance car 
vous constaterez qu'il faudra 
plus d'une minute après le 
RUN pour que le travail de ce 
logiciel soit achevé. Notre 
confort visuel et la satisfaction 
de laisser notre empreinte sur 
les lignes 23 et 24 jadis inter-
dites nous coûte décidément 
beaucoup trop de temps. C'est 
là qu'intervient le langage ma-
chine... 

Bernard GUYOT 

Comment est représentée l'in- Pourquoi travailler sur un seul 
formation dans un ordinateur 	octet? Tout simplement parce 

que l'ensemble des micros fa- 
2. Représentation des 	miliaux utilisent des micro-pro- 
données en machine 	 cesseurs huit bits (tels les 

6502, 6510. Z 80). Nous avons Nous vous donnons tout néanmoins besoin de nombres d'abord quelques exemples supérieurs à 127 ou inférieurs pour vous indiquer la marche à é - 128 dans de nombreux suivre. 	 programmes. 
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12:13 39.89 
S1•LE$ •PRRS. 
82 ADY 
83 PRY 
84 8 
85 -NOS t • 
86 AOM 
47tF21 
88 RVIEU 
09 Cu 
18 STOP 
it10FF 
12 SF 21 
13 SEEKPTA 
14.LBL 81 
15 SF 25 
16 GETREC 
17 FC? 25 
18 GTO 82 
19 PCA 
28 PRB11F 
21 GTO 81 
22+161. 82 

23 -TERttIIE. 
24 PUY 
25 ThY 
26 PRY 
27 PROMPT 

12:12 38.89 
81,18L CREATE' 
82 'KONG 
83 31 
84 CRŒLAS 
85 -l' • •H 
86 APPREC 
87 `2!H ' 	' 
88 QPPREC 
9 .3!' TH!'H 

18 APPREC 
It .4! •H •i' 
12 APPREC 
13 5!bb 
14 APPREC 
15 •5!b 
16 APPREC 
175! 	t 
18 APPREC 
19 -5!bb 
28 APPREC 
21 -5!b 
22 APPRf C 
23 -51 	! 
24 tlPPREC 
25 `5!bb 	1 
26 APPREC 
27 -5!b 
28 APPREC 
29 -5! 
38 APPREC 
31TOiE6 
32 SIZE? 
33 45 
34 X)Y? 
3P  SIZE 
36 -PR(M: 
37 -HlGt- 
38 AYIE11 
39 TONE t 
48 'CREATE' 
41 PCLPS 
42 El(B 

1 -Le premier programme CREATE, permet de créer un fichier 
ASCII dans ta mémoire annexe. vous devrez y rester positionné 
pendant toute la durée du jeu (attention, vous devez sauvegar-
der ce programme avant de le tester car il s'auto détruit). 
Eche#e: Fi code ASCII: 72 (pour monter ou descendre). 
Mur: I code ASCII: 33 (infranchissable par vous-même et les 

T code ASCII: 96 (ii vous empêche de sauter). 
2 -L'utilitaire PRAS., permet d'imprimer sur papier un fichier ASCII, il 

vais sera donc très utile pour vérifier votre labyrinthe. (Le mode 
d'ertp E est indus dans le programme). 

3 -Puis vous devez rentrer les programmes; D-K. K, P, T, U, L, qui 
sort ainsi séparés afin de gagner du temps dans l'exécution de 
ceux-ci. 
Puis lancer le programme D-K, qui vous demandera successive- 

-NB alloué?: Celui-ci correspond au nombre de barriques 
ou de crocodiles que le programme va gérer (par défaut: 8), ce 

DONKEY KING ti O 
" 	 . 	 • 

'É:jj 
Vous convoitez 4 coffrets de richesses situés au 5° 
étage d'un immeuble, seulement voilà, un gorille vous 
jette des barriques et des crocodiles (?!) surgissent 
sans crier gare! Courage, le jeu en vaut la chandelle. 

15:26 38.89 
81.181. • b-K' 
82 Si 25 

!• 83 -KONG' 
84 13 

H'!- 85 SEEKPTA 
86 FS? 25 

'!. 87 DELREC 
88 'DONKEY-KONG' 

H!r 89 PYIEN 
18 RLQ. 22 

	

dd! 	11 CLRG 
12 STO 22 

dd!• 13 7 
14 X<>F 

	

dd! 	15 FIX 8 
16 CF 88 

d! 	17 CF 89 
18 CF 18 

d! 	19 8 
28 'Nb ALOUE ?- 

d!" 21 PRO PT 
22 STO 24 
23 3 
24 STO 88 

!_ 25 ST0 16 
26 X0 T 

!• 27 FRC 
28 -Nb aLea?' 
29 X!? 
39 PROMPT 
31 STO 17 
32 2,2 
33 STO 21 

-V0- 34 18,282 
35 STO $4 
36 5.213 
37 510 83 
38 -3,182 
39 XEQ C` 
483 
41 s 
42 INT 
43 - 
44 STO 82 
45 5,813 
46 XEQ •G• 
47 4 
48 
49 TNT 
5g + 

51 STO 81 
52 4 
53 STO 18 
54 XEQ -T- 
55 SF 99 
56 GTO •P• 
57+L8L •W- 
5813 
59 SEEXPT 
68 DELREC 
61.181 -X- 
62 APPREC 
63 TONE 8 
64 TONE 9 
65 CLD 
66 GETKEY 
67 TONE 7 
68 X=8? 
69 GTO `K' 

28 END 

73 AYIEW 145 	E 
74 XEQ -Y- 146 - 
75 RCL 88 147X(8? 
76 	E 148 CTO •K" 
77 - 149 XEQ 'Z' 
78 ABS 158 RCL 88 
79 AROT 151 	E 
8872 152 - 
81 ATOX 153 PROT 
82 XsY? 154 72 
83 GTO 'K` 155 ATOX 
84,1 156 X*Y? 
85 Si' Sts 157 GTO 'K` 
86 GTO -K- 158 ,1 
87+LBL 63 159 SI- 88 
88 •VOUS SAtJTEZ' 168 CTO -K' 
89 AVIEII 161.181. 64 
98 XEQ -Y- 162 'A MOITE' 
91 RCL 98 163 RYIEW 
92 CF 86 164 SF 85 

93 FRC 165 GTO el 
94 	El - 166♦L8! 62 
95* 167 •A GAUCHE• 
%2 168 AMEN 
97 1 OD 169 CF 85 
98 X4? 17841J181 
99 SF 86 171 XEQ "Y' 
189 RCL 88 1?2 CLST 
181 	E, 173 RCL 88 
182 - 174 FC? 85 
193 PROT 175 2 
184% 176- 
185 ATOX 177 A&S 
106 XsY? 178 fi ROT 
187 CTO 01 179 33 
188 SF 88 189 ATOX 
109 CTO •K- 181 X=Y? 
118e181. 81 182 GTO 'K' 
111 	13 183 13 
112 XEQ -Z• 184 XEQ 'Z' 
113 CLST 185 CLST 
114 RCL 88 186 RCL 88 
115 FC? 86 187 FC? 85 
116 2 188 2 
117 - 189 - 
118 ABS 198 ABS 
119 AROT 191 PROT 
128 	E 192 XEQ 	L' 
121 FC? 86 193 FS?C 87 
122 ST- 88 194 SF 88 
123 FS? 86 195 FS? 85 
124 ST+ 88 1% E 
125 XEQ -L` 197 FC? 85 
126 FC?C 87 198 - E 
127 CTO `K- 199 ST+ 88 
128 2 2$8 CTO 'K- 
129 FS? 18 281.181 84 
138 Xt2 282 RCL 88 
131 STI- 29 283 X*9? 
132 •SCORE: ' 284 CTO 	K' 
133 ARCL 28 285 'EH JEUX• 
134 -1- PTS' 296 AVIEW 
135 AVIEW 287 3 
136 TORE 2 288 STO 88 
137 CTO `K, 289 CTO -K• 
1384LBL 73 218 END 
139 'DESCENTE' 
148 AVIEW 15.33 	38.89 
141 RCL 88 81.181 •K` 

78 CTO IND X 	142 FRC 
71.181 53 	143 El 
72 'VOUS MONTEZ' 144 4 

Gérard PERROT 

nombre doit-étre compris entre 1 et 15 maximum. 	 r ,! ~~. 	, ' 
-Puis le programme indique s'il génère un nouveau piège (barri- 	 - 	. I 
que ou crocodile) et vous montre successivement l'étage qui 
vous est immédiatement supérieur, puis celui sur lequel vous 
évoluez. Le programme vous demande alors ce que vous désirez 
faire (après double tonalité et l'effacement de l'affichage). 
MONTER: appuyer sur la touche correspondant au chiffre 8. 
ALLER A GAUCHE: appuyer sur le 4. 
SAUTER (un obstacle): appuyer sur le 5. 
ALLER A DROITE: appuyer sur te 6. 
DESCENDRE: appuyer sur,Ie 2. 
METTRE EN JEU UN PERSONNAGE: appuyer sur RIS. 
Vous avez au départ, droit à 3 personnages. 

4 -Commentaires annexes: 
Autres représentations graphiques: 
Vous: Code ASCII: 01 
Le gorille: Code ASCII: 04 
Une barrique: Code ASCII: 02 
Un crocodile: Code ASCII: 13 
Pour les heureux possesseurs d'une CX, remplacer LBL'CLRGX 
par la fonction disponible du même nom et la touche GET KEY 
par la séquence 1. GETKEYX RDN. 
Fonctions synthétiques: E, El .  E3. peuvent se remplacer par 1, 
10 ou 1000. ainsi que tes LBLtA, B, C, D, E. F. G, par d'autres 
étiquettes globales disponibles. 

824 
83 RCL 88 
84 FRC 
85 El 
96*  
87 X=Y? 
88 XEQ -C- 
89 FC? 18 
18 XEQ 'U' 
11 ,5 
12 XEQ G` 
13 X<=Y? 
14 CT0 81 
15 RCL 24 
16 RCL 18 
17 X<Y? 
18 XEQ •T' 
194LBL 81 
28 RCL 18 
21 E3 
22/ 
23 1,881 
24 + 
25 STO t9 
26.181 
27 RCL 181 19 
28 X=8? 
29 GTO 'N' 
30 SF 85 
31 X<8? 
32 CF 85 
33 PBS 
34 FRC 
35 Et 
36* 
37 XEQ •Z- 
3  CLST 
39 RCL 181 19 
48 FS? 85 
41 2 
42 - 
43 MOT 
4433 
45 ATOX 
46 X=Y? 
47 GTO 81 
48E 
49 SI- IND 19 
58 GTO •N• 
51+LB1 81 
52 RCL INB 19 
53 1185 
54 FRC 
55 El 
56$ 
57E 
58 - 
59 X<8? 
68 GTO 81 
61 RCL 1NB 19 
62 PBS 
63 ,1 
64 - 
65 FS? 95 
66 CNS 
67 STO IND 19 
68.181 'N• 
69 15G 19 
78 CTO -M- 
71 FS?C 88 
72 GTO -V- 
73 CTO -P- 

15:35 38.89 
91.L81. `L' 
822 
83 RTOX 
04 X=Y? 
85 SF 87 
06 13 
87 X=Y? 
08 SF 87 
89 RTH 
18.181 'Y' 
11 RCL 80 
12 FRC 
13 El 
14 s 
15.L81 'Z' 
16 1141 
17 SEEKPT 
18 GETREC 
19 RDN 
28 RIM 
21.181. 'V' 
22 - -1 COUP" 
23 AVIEW 
24 E 
25 SI- 16 
26 RCL 16 
27 X=8? 
28 CTO 'E' 
29 CF IND X 
38 , 
31 STO 88 
32 RCL 24 
33 E3 
34/ 

355 
36+ 
37 XEQ CLRGX` 
384 
39 STO 18 
48 XEQ -T-
41 GTO `P-
42.LBL •A' 
43 E 

74+L81. 81 
75 RCL 18 
76 RCL 19 
77 INT 
78- 
79 X<=8? 
88 GTO 81 
81 E6 
82/ 

83 ,826 
84+ 
85 RCL 19 
861141 
87 E 
88+ 
89+ 
98 REGtOVF 
91 E 
92 - 
93 REGSWAP 
94+LBL 81 
95, 
% STO IND 18 
97 E 
98 ST- 18 
99 CTO •M• 
188 END 

15:49 38.89 
81.181 -P' 
824 
83 RCL 88 
84 FRC 
851 
96+ 
87 XSY? 
e8 GTO 81 
996 
18 RCL 21 
Il INT 
12 - 
13 2 
14 RCL 21 
15 FRC 
16 Et 
17 s 
18 - 
19 3 
28 
21 + 
22 E1 
23 f 

24.LBL 81 
25 X<> 88 
26 STO 25 
27 SF 18 
28 XEQ •Q- 
29 CF 18 
38 TONE 8 
31 RCL 25 
32 STO 88 
33 XEQ •Q` 
34 TORE 5 
35 FS?C 89 
36 CTO -X- 
37 GTO 'W' 
38.LBL -g- 
39 XEQ -Y-
48 RCL 18 
41 E3 
42 i 
43 1,981 
44 + 
45 STO 19 
46 FS? 16 
47 GTO el 
48 FS? 18 
49 CTO Al 

44- 
45 PROT 
46 ATOX 
47X<>Z 
48 XTOA 
49 X<>( 
58E 
51 + 
52 CHS 
53 PROT 
54 RTH 
554LBL -G- 
56 RCL 17 
57 9821 
58* 
59 INT 
68 ,211327 
61 s 
62 FRC 
63 STO 17 
64 END 

59E 
51 RCL 80 
52 Xs8? 
53 XEQ `A-
54♦L8L 81 
55 RCL 88 
56 FRC 
57E! 
58* 
59 INT 
68 STO 23 
61+LBi 'R- 
62 23 
63 RCL INH 
64 X4? 
65 GTO 81 
66 FRC 
67 Et 
68* 
69 INT 
701189 
71 XROI 25 
72 CTO 81 
73 RCL IND 
74 ABS 
75 INT 
76 LRSTX 
77 FRC 
78E! 
79 s 
88 FRC 
81 E2 
82 s 
83 X< )Y 
84 XEQ -Q- 
85 FS? 18 
86 CTO 81 
87 RCL IND 
881189 
89E1 
98* 
91 INT 
92 Et 
93 
94 RCL 88 
95 X=Y? 
% CTO -V-
97.LBL 81 
98 1SG 19 
99 GTO 'R' 

188 RYIEW 
181 .END. 

15:52 38. 
814-LBL T• 
82 E 
83 ST+ 18 
84 5 
85 5 
86 XEQ -G- 
87 s 
88 R1 
89 X=Y? 
le 8 
11 GTO 1ND 
12.181 88 
13 FS?C 11 
14 GTO •8• 
15 SF 11 
16 CF 12 
17 CF 13 
18 CF 14 
19 CF 15 
28 -3,313 
21 STO IND 
22 3 
23 XEQ 'Z` 
24 13 
253 
26 XEQ 'A' 
27 RVIEW 
28 TONE 9 
29TOMEB 
38 RIM 
314LBL 81 
32 FS?C 12 
33 GTO •B- 
34 CF 11 
35 SF 12 

554 

58 
563 

' 	57 XEQ 'A' 
58 RYIEW 

19 59 T0l€ F 
68 TONE 2 
61 RTH 
62+LBL 82 
63 FS?C 13 
64 GTO •B' 
65 CF 11 
66 CF 12 
67 SF 13 
68 CF 14 
69 CF 15 
78 -18,382 
71 STO IN) 

19 72 6 
73 RCL 21 
74 INT 
75- 
76 2 
77 RCI. 21 
78 FRC 
79 El 
89*  
81 - 
82 3 
83 s 
84+ 
85 XEQ -Z-
864 
87 El 

89 88 XEQ -A- 
89 AVIEW 
98 TORE 2 
91 TONE 9 
92 RIM 
934LBL 83 
94 FS?C 14 
95 GT0 `B' 
96 CF 11 
97 CF 12 
98 CF 13 

X 99 SF 14 
188 CF 15 
181 -13,382 
182 STO TM) 
183 6 
184 RCL 21 
185 INT 
106- 
187 2 
188 RCL 21 

18 189 FRC 
118 El 
111 s 
112 - 
113 3 
114 s 
115 + 
116 XEQ 'Z' 
117 4 
118 13 
119 XEQ 'A' 
128 AVIEW 
121 TONE 8 
122 TONE 6 
123 RTH 

36 CF 13 124+L8L 84 
37 CF 14 125 FS?C 15 
38 CF 15 126 GTO 1- 
39-4,392 127 CF I1 
48 STO 10 18128 CF 12 
41 6 129 CF 13 
42 RCL 21 138 CF 14 
431141 131 SF 15 
44 - 132 13.813 
45 2 133 STO lué t 
46 RCL 21 1348 
47 FRC 135 XEQ `Z- 
48 	El 136 13 
49* 137 ENTERt 
58- 
513 139 RV I EW 
52* 148 TONE 8 
53+ 141TONEt 
54 XEQ •Z- 142 RTH 

143*LBL -R- 

18 

18 

82 E2 
83 RCL 20 
84 X(Y? 
85 RN 
86 FC? 82 
87 RIM 
88 SF 18 
89E 
18 ST+ 16 
il SF 83 
12 TORE b 
13 •BONUIS` 
14 AVIEW 
15 RTH 
16.LBL 'C' 
17 CF 85 
189 
19 RCL 88 
28 X<Y? 
21 SF 85 
22 RCL 21 
23 FS? 85 
24 IHT 
25 FC? 05 
26 FRC 
27 X=8? 
28 RTH 
29 FS? 85 
38 E 
31 FC? 95 
32 ,1 
33 SI- 21 
34 RCL 21 
35 X=8? 
36 CTO 81 
37 El 
38 GTO 08 
394LBL 81 
48 2,2 
41 STO 21 
42 12 
43 XEQ -Z- 
44 RVIEW 
45 TONE 5 
461014(6 
47 TONE 1 
48 BEEP 
4938 
54OLBL 80 
51 FS? 10 
52 2 
53 FS? 18 
54* 
55 ST+ 28 
56 -SCORE: • 
57 ARCL 28 
58 -I- PTS- 
59 RVIEW 
68. 
61 STO 88 
62 RCL 24 
63 E3 
64' 

144 E 
145 SI- 18 
146 ENI 

15:55 38.89 
81.LBé 'U• 

655 
66+ 
67 XED 

-ciR5X- 
68 4 
69 STD to 
7$T01Ed 
71 CF 85 
72 RIM 

8 73'4.a '1- 
74 STO 22 
75 FS? 16 
76 GTO 'F' 
77 -WEN HIGH :. 
78 1- 
79 ARCL 22 
88'1- PIS• 
81 AVIEW 
82 SF 16 
83T01EB 
84E 
85 STO 16 
86, 
87 STO 88 
88 SF 88 
89 RCL 24 
%E3 
91 
925 
93 + 
94 XEQ 

-CLR6X- 
95 4 
% STO 18 
97 TONE 1 
98 TONE - 
99 TOME 1 
188 CTO 'P• 
181♦LBL -E' 
182 -SCORE: 
183 ARCL 20 
184 'F PTS• 
185 AVIEW 
186TON(9 
107 TONE 3 
188 RCL 22 
189 RCL 28 
118 X)Y? 
111 GTO -b- 
112.181. -F' 
113 • 	FIN' 
114 QV!EW 
115 TOME 6 
116 TOME 8 
117 13 
118 SEEKPT 
119 DELREC 
128 STOP 
121.181. 

-CLRGX• 
122 X<> L 
12341.81. 82 
124 CLX 
125 STO INH L 
126 1SG L 
127 GTO 82 
128 END 	• 

o 
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FX 702P LES JEUX DU STADE 

_PiLOTE 	 . 

Passionnés de bombardement, voici l'occasion de 	' 	 J 
prouver votre habileté... Ah si il n'y avait pas ce champ 
de force! 

mode d'em PI: 	
Olivier GOSSE 

Vous ne pouvez effectuer que deux passages au-dessus de la base 
pour détruire le couple de points 1 et 2. 
Vous perdez 2000 litres de votre fuel à chaque passage et en ga-
gnez autant 9 chaque ravitaillement en passant sur X. 
Au score 100 le champ de force est supprimé et le canon clignote, il 
faut l'abattre en un seul passage. Vous accédez ainsi à la seconde 
difficulté qui vous entrainera à augmenter votre score. 
Bombardement, appuyez sur NEW LINE. 

ERRATUM SUR ZX 81 
HYPER COBRA du n°60 
Ce que vous apercevez au 
Sud de la ligne 9400 n'a rien â 
voir avec le film, ces mes-
sieurs les codes se sont payés 
une petite balade, veuillez ne 
pas en tenir compte. 

"X81 

4. 

:~ 

v 
-o. 

CRT
7E E5r+ N IVIOEO INV R5EÉ5 

	

LIGNE 	CARACTERe.. 

1-.."PILOTE- 
3..."PAR O.GOSSE" 

22.., •P.. 
28.. ..P.. 

	

3a. 	I 
38.. .'1 
4a.. ..L.. 
48.. L.. 
s2.. 
58.. ..0 
82.. .T,. 
88.. . T.. 7Z.. ..g.. 
75..  
94...PILOTE' 
110..."REGLE DU JEU" 
130..,"1 .2 
305..."D 5SIN aaSE" 
325..."1 Y• 
365... 
ae...' Gosue 

83e...'OO5U8' 
900...'GJSUB TIR" 
182a...••PLUS D[ PUE.' 
1820... '!UEL 0030"' 
aaaa...• ML DIPFICULTE- 
24e...'1ISION ACCOMPLIR- 
291..."5 2 3" 
2920... •'X.. 
35e. . . '•GOSUS" 

	

5020... • : 	: '  

1 RE'i 
2 REM *.ease 
3 REM 
4 REM SU 
5 REM 	•+•e.+,*e•e. ei14*,i.1f 
20 FOR Hoe 2.O 	13 
22 PRINT AT 1,M,®" 
24 PPI4T AT î0,M:" 	.. 
26 NEXT M 
Z8 PR INT AT 10  
30 FOR Med TO 10 
32 PRINT AT M,14;"®" 
34 PRINT AT M.14;" 	.. 
36 NEXT M 
3a PRINT AT 1014;"" 
4a FOR Mal TO 18 
42 PRINT AT 10,31-M; "I" 
44 PRINT AT 10,31-M;.. 	.. 
48 NEXT M 
48 PRINT RT la,15; "ti" 
S0 F R Mal TO il 
sZ PRINT AT 21-M, l8; "I•' 
54 PP IT AT a1-M,18;" 	'• 
56 NEXT M 
5e PRINT AT 10 16;$' 
60 FCR Mal TO :4 
aZ PRINT AT 10,31-M; 
64 PRINT AT 10,31-M;" 	.. 
88 NEXT M 
6a PP'NT A7 10,17; 
7a PC$ re TO 10 
7Z PRINT AT M,1;'0' 
74 PRI`iT AT M, Le; " 
75 NEXT M 
7e PPINT AT 11;'" 
ee FOR H ■ l0 TO 21 

8Z PRINT AT a,M;"•";RT 12,M; .* 
84 NEXT M 
86 FOR M ■9 TO 11 
ee PRINT AT M,10;"•";AT M,al;" 

89 NEXT M 
90 FOR M.1 TO 2a 
92 PRINT AT 10.13; 
94 PRINT AT 10.13;  
9a NEXT H 
97 PRINT AT 15,7  "PROGRAMME Re 

ALISE" AT 17,10;"PAR O.GOSSE" 
98 FôR Hal TO 80 
99 NEXT M 
100 CLS 
110 PRINT AT 0,8;" 
1115 PRINT AT 3,0." UOU8 ETE3 A 
UX COMMANDS D UN AVION AYANT P 
OUR MI55ION De " 
122 PRINT AT 5,0;"OETRUIRE Le C 

ANON PRINCIPAL 	D UNE BASE EN 
N[MIe... 
125 PRINT AT 7,0;"MAIS...CETTe 

8A5[ EST PROTEGEE PRR UN CMRMP3 
Oe FORCE OU IL" 
130 PRINT AT 9,0;"VOUS FAUDRA e 

LPLUS[OEEPOINTS 	PÔ95I8LLEr(S PU 
is ,uu3QU A Ce oue" 
135 PRINT AT 12,0;"VOTRE SCORE 

SOIT 100)" 
140 PRINT AT 13,0;"AINSI LE CMA 

MPS DE PORC[ SERA SUPPRIME ET 
VOUS POURREZ TIRER SUR LE CANON 

145 PRINT AT 17,0;"TAPEZ UNE TO 
UCH' 
150 ?RUSE 4e4 
Zao CLS 
230 LET Oe1S 
240 LET FUs3000 
250 LET PR ■a 
255 PRINT AT 0,0,"5CORE:MFR 
255 IF FU t ■~a THEN LET FU•(~D 
258 PRINT AT Z,18;'•FUEL:•';FU 
265 IF PR> ■100 THEN GOTO 2000 
270 LET Z1.a 
275 LET E5.INT tRNDs21)+6 
e275 LET ER.INT (RND+B) +2 
250 LET eOlaINT (RND#isi+4 
290 LET DO.IN'T (RNDs13)+4 
295 IF 80aeOl THEN GOTO 220 
299 LET vi. 
300 REM. 
-320 PRI 	 ; ------------ 

3? PR1r.T AT 17,ô0;"B";AT 17,80 

53 GGSUS 5000 
360 PRINT AT  
400 LET A$." 
410 LET Di•" 
520 LET C/a" 
430 LET X*1 
50e POP A ■e TO 27 
510 LET Yl.Yl+l 
513 IF A+3.e5 AND X+1 ■[R THEN G 
OSUD 1500 
517 IF FUt-0000 THEN GOTO 1600 
52@ PRINT AT X,A;R$;RT X+1,A;es 
AT X+2 A' C 
540 PR±N+ AT X, A;" ";AT X+1,A;" 

AT X+2,A+3"' 
550 Ili INKEY$■CMiii 83 THEN GOSU 

13 7210 
360 IF INKE'If ■CMR6 38 THEN GOSU  

9 800 
570 IF INKEYe-CMR• 118 THEN OOS 
US 900 
500 NEXT A 
604 IF 0.19 THEN GOTO 12.3.0 
605 PRINT AT X,A," ';AT X+1,A;" 

.. AT X+2,A•'  
605 LÉT PU ■FU- 000 
507 IF PU(se THEN LET PU-0 
609 PRINT AT 0,16;"FUEL:";PU 
010 IF Y1•S6 THEN OOTO 1200 
820 GOTO 
700 R[M 	 MRS 63 
710 LLAT s +1 
720 IF X•15 THEN LET X■X-1 
730 RGTURfrI  
800 REM HR$ 38 
ale LET x.-)---4-  
820 IF X ■0 THEN LET X-X.1 
e P!TURN  ge 

905 REM 
905 PRIM 	 Al;AT X+1,R;6t 
;AT X+2 A'C$ 
910 FC é■X+2 TO 0 
920 PRINT AT 8,A+3;•'0" 
930 PRINT AT G,A+3;.... 
240 NEXT 8 
941 IF 0.19 THEN GOTO 2500 
942 GOTO 1000 
1000 IF R+3.80 THEN GOTO 1020 
1010 IF R+3.802. AND Z1 ■1 THEN GO 
TO 1100 
1015 GOTO 520 
1020 PRINT AT 17 80;"-" 
1023 LET PR.PR+1~ 
1025 PRINT AT 0,0;"SCORE:";PR 
1230 t G- Z2..1 
2.040 GOTO 520 
1100 PRINT AT 17 e01;"-" 
1123 LET PR■PR+16 
3.104 PRINT A70 "SCORE:";PR 
1110 FOR A ■R TO' 2' 
1112 IF A+3■!5 ANO X+1-GR THEN G 
OSUS 2.500 
1113 PRINT AT X,R;A$;RT X+1,R;B$ 

1120XPn
ni+ i 

AT X A;" ;RT X+1,A;" 
"AT X+2,R+3 ... 

1122 IP INKEYSOCM~2S 83 THEN G05V1 
G 700 
1125 IF INKEYS.CHRS 36 THEN GOSU 
S 800 
3.130 NEXT A 
1135 LET PU ■PU-2000 
1.137 IP 0.19 THEN GOTO 1200 
1140 CLS 
1142 IF Z2'2 THEN GOTO 2500 
1145 LOTO 255 
1200 FOR Ae1 TO 8 
1210 PRINT AT 5,A;AS;AT 6,R;eS;R 
T 7 A C1 
1226 ~RLNT AT 5.A." ";AT 6,A;" 

";AT 7,A+3,' - 
1230 NEXT A 
1240 PRINT AT 5,A;R$;RT 6,a;8l;A 
T 7,A;C* 
1245 POR Fa3 TO 20 
1250 PRINT AT 21-P,11," 
1250 NEXT P 
1285 PRINT AT 8 3.8; "LE RADAR OE 
LA" ;AT 8,16,"BARE VOUS A " AT 7 
16; DETcCTF';AT 10,14;'VOT6E scà 
RE:";PR 
1270 POR H'l TO 150 
1275 NEXT M 
1300 GOSUG 6000 
1500 LET PU ■FU+2000 

1510 PRINT AT 0,15;"FUEL ";FU 
2.520 RETURN 
1600 REM GO5UB 
1610 FOR Nal TO 
1620 PRINT AT  
1630 PRINT AT 0,15;" 	L: 
2.640 NEXT N 
1650 FOR Nal TO 14 
1660 PRINT AT N,N;A$,RT N+1,N;8$ 
RT N+2 N,C$ 
1670 PRfNT AT N,N,.. ";AT N+I,N;" 

AT N+2,N, .' 
'680 NEXT N 
1700 PRINT AT 14,14;" 
1710 PRINT AT  
1720 PRINT AT  
1730 FOR Net TO o0 
1740 NEXT N 
1750 PRINT AT 4 2;"IL PAUT PAIRE 
ATTENTION";AT S 2 •'A SA CONSOMM 

ATION'•;AT 8,2;1.5±N5N ON 5 [GRAS[ 
17655 PRINT AT 10,2;"VOOTR[ SCORE: 

1570 FOR Net TO 15'ô 
1775 NEXT N 
1780 GOTO 6 
200a AEA 
2eOS U05U 
2015 LET 80.11 
2020 FOR Nel TO 20 
2030 PRINT AT 20,11," •' 
2040 PRINT AT 20,11,•I 
2045 NEXT N 
2050 LET 0=19 
2100 GOTO 330 
2500 IF A+3■11 THEN GOTO 2600 
2505 GOTO 942 
2600 PRINT AT 19,10 ~./';RT 20,1 

2131 	Ok Nui f'O o 
2620 NEXT N 
2530 CLS 
~6a0 PRINT AT 8 0 " 

2650 FOR Nal TO 90 
2670 NEXT N 
2575 CLS 
2680 PRINT AT 1,0;" APRES LA Re 
U35ITE DE VOTRE 	ICR[ MISSION 
LE QUARTIER GENERALVOUS ENVOIE E 
FFECTUER UNE 	MIS5ION IMPOS 
5IGL[ QUI P[RMETTRADE JUGER VOTA 
E T_NACIT[" 
2700 PRINT AT 15,0;"80NNE CMRNCE 
ESSAYER D EPFECTUERLE MEILLEUR 
CORE" 

2710 PRINT AT 20,0;"TAPER UNE TO 
UCH[" 
2720 IF INKEY*."" TMEN GOTO 2720 
2725 CLS 
2730 LET PU .3000 
2800 PRINT AT 0,15;"PU[L."'FU 
2805 IP FU<•0 TMEN LET PU.é 
5030 LET GO-INT (RND+14)+à 
2835 LET SOS. iNT (RND+14) +5 
2840 IF 801■80 TMEN GOTO 2835 
2845 LET 802•INT (RN0e14).5 
2850 IF 802.801 OR 802.80 TMEN O 
OTO 2845 
2851 LET 0.0 
2052 LET Y1•0 
2853 LET Zl.O 
2856 LET ES.INT (RNDf2 )+8 
2880 LET [R.INT (RNO Ha)+l 
2900 PRINT AT17_0---........... 

2905 PRINT RT 0.0,"SCORE:';PR,AT 
B 15 

221¢0 RINTL AT
. 
l7, o; •i•,RT 17.50 

1 ' M"'LAT 17 802, ' 
2625 rRINT AT ER, 5."0" 
2930 G05U8 5000 
2940 LET Xal 
3030 FOR Aso TO 27 
3310 LET Yl.Yl+l 
302.5 IF A+3.25 AND X+1■ER THEN 0 
05UB 1500 
3017 IP FU<.0 THEN GOTO 1600 
3020 PRINT AT X.R.A$;AT X+1,A.8• 

AT X+2 A; C 
3030 PRiNT AT X.A,.. ",AT X+I.A," 

. AT X+2.A+3, .• 

3040 IF INKEY$aCMR• 63 THEN G05U 
8 700 
3050 IF INKEYS.CHRS 38 THEN GOSU 
e eae 
3060 IF INKEY$■CMR$ 118 THEN GOT 
0 3500 
3105 NEXT A 
3110 PRAINiTXA

AT, X.A, 
.. ..; RT X+I,A. " 

3120 LET FU•FU-2033 
3125 IF FU<.0 THEN LET PU-0 
3130 PRINT AT 0,15,"PU[L .. FU 
3150 IF Y1■56 THEN GOTO 3.200 
3100 GOTO RE 
3500 R[M 	MRS 118 
3510 PRIM 	X,A,A$,AT X+1,A.5$ 
;AT X+2,A;C$ 
3520 FOR 8-X+2 TO 16 
3530 PRINT AT 6.R.3; "O  
3540 PRINT AT 8,A+3;" .. 
.550 NEXT s 
3580 GOTO 3600 
3600 IF A+3.80 THEN GOTO 3700 
3610 IF A+3.801 AND Z1-1 THEN GO 
TO 3800 
3620 IF R+3r802 AND Zln2 THEN GO 
TO 3900 
3630 GOTO 3020 
3700 PRINT AT 17,50,"-" 
3710 LET Zlsl 
3720 LET PRaPR+10 
3730 PRINT AT 0.6;PR 
3740 GOTO 3020 
3600 PRINT AT 17 BOi;"- 
3810 LET PR.PR+liS 
3020 PRINT AT 0.6;PR 
3830 LET Z2..2 
3840 GOTO 3020 
3900 PRINT AT 17 502;" 
3910 LET PR ■PR+1é 
3920 PRINT AT 0,6;PR 
3930 GOTO 1110 
4.200 STOP 

5020 .• i ■ P 	ATO;t♦ 
5030 P 	A 0;"  

5040 RE 	RN 
6000 CLS 
8010 PRINT AT 20,0;"UN[ RUTAE PA 
RTIe IO/N) " 
6020 INPUT A 
6030 IF As-O THEN GOTO 100 
8040 IF A ■ N" THEN GOTO 9999 
6045 CLS 
6050 GOTO 6020  
9299 STOP • 

Participez à vos propres jeux Olympiques et essayez 
de rafler la médaille qu'un grand champion comme 
vous mérite. 

Frédéric DOLIZY 

Mode d'emploi: 
Ce jeu comporte 6 épreuves (DEFMO, MODE 1, Fi PO entrer PO 
puis Fi P1 entrer P1 etc...). 
1 -110 métres haies (en P0) :Vous êtes représenté par un # et 

devez sauter les haies qui défilent devant vous en appuyant sur 
S. En cas de chute, relevez-vous en appuyant sur L. 

2 -JAVELOT (en P1), 3 essais :Prenez votre javelot en appuyant 
rapidement sur O. I, C et D. la position de ces lettres simule le 

mouvement du lancé. 
3 -SAUT EN LONGUEUR (en P2) 3 essais :Prenez votre élan en 

appuyant sur A, B, C et ensuite. soit D saut assez court mais 
réussi, K sau! long, mais vous risquez de mordre. R saut très 
long, vos chances de mordre sont augmentées. 

4 -5000 mètres (en P3) :Départ signalé par PAM!, vous courrez en 
appuyant alternativement sur V et W et ceci jusqu'à l'arrivée. 

5 -4 fois 100 mètres (on P4) :Dés le PAM! affichage de 4 # 
Départ du premier en appuyant sur X. Arrivé à côté du second, 
assurez le relais en appuyant sur R puis X pour son départ et 
ainsi de suite. 

6 -TRIPLE SAUT (on P5), 3 essais :Elan et premier saut de # en 
appuyant sur V, pour le second et le troisième appuyer sur W et 
X une fois la ligne franchie (figurée par :). 

Le programme P9 vous indique votre score à la fin de chaque jeu et 
vous attribue (ou pas) une médaille à la fin des 6 jeux. 

4+4 PRf, LIST 

VRP.; 26 PPS: 1680 

P8: 721 STEPS 
I YAC :HAIT 38:PR 

T "*LES .1EU'A DU 

2 IHP 'NOr:",S 
PRT "1) 111Gr HR 
1 -f9 

18 WRIT 9 
19 FCF I=8 TO 5:PR 

I CSP 5; "1''; CSR 

6 
28 NEXT I:R=R+I:C= 

C+1 
21 IF C=S;WR1T 58: 

PRT "TEMPS: "; 2.9 
-fl;"SEC":R=:NT 
R:6OTO 19 

22 IF KEY="S" THEN  

23 PRT "PLAF!":9=R 
7 

24 IF KE'f="I." THEN 
10 

25 GOT O 24 
26 IF KEY,"S";RET 
2? 66TO 23 

F'1: 235 STEP; 
:: E=O: D=B:PRT "2) 

JAVELOT" 
18 C=19:IF KEY%"0" 

THEN 18 
15 WRIT 9:PPT "1" 
28 C=C-FRHt:IF KEY 

x"I" THEN 28 
25 WRIT B:FPT " 4" 
78=C-RAH#:IF KEY 

x"C" THEN 38 
35 PRT " 
40 C=C-PAHI:IF KEY 

t'G" THEN 48 
45 WHIT 1:FOR L=3 

TO C: PRT " 1";  

CSR L; —": fiEXT 
L 

4? IF C8;C8 
58 WRIT 38:PRT "JE 

5;"":D=D+1:E=E 
+C 

5! IF 03;A=R+IHT 
E-45:60T0 $9 

52 6OTO 18 

P2: 331 STEPS 
5 F=8:D=9:PPT "3) 

SAUT. LONGUEUR" 
18 E=IHT (RRHI*4): 

C-18:IF KEY,"R" 
THEN 18 

15 WRIT B:PRT "t 

28 C=C—.4:IF KEY;" 
B" THEN 28 

25 WRIT 6: PRT " 8 
a" 

38 C=C-.5:IF YEY*" 

C" THEN 39 
35 PRT " #:" 
48 C=C-.6:8S=KEY:I 

F B$ "D"; iF 8$t 
"K°; IF BS "R" T 
HEII 40 

41 IF LE;C=Z 
42 IF 8Y="K."; C=C+1 

:IF E=8 THEN 68 
44 1F of =rR"; C=C+3 

:IF E1,2 THEN 68 
5C t:RI T 38:PRT CSR 

3;":";CSR C;"! 
", "BRUT DE"; C/'2 

53 SOT0~ 118D+) 

P9: 118 STEPS 
5 PRT $;",VOUS RY 

EZ"; A; "PTS" 
7 U=U+1:IF U(6 TN 

EN IV 
9 8f="MEDAIL. ": IF 

9..58; PRT 8$;"O 

R": END 
18 IF R?48;PRT BS; 

"ARGENT": END 
11 IF R-,38; PRT 8$; 

"BRONZE" 
51 F=F+C:IF D=3;R= 

R+IHT F-38: G0T0 
IC, 

52 6010 l 
6E WAIT 36:FRT NO 

RDU'':C=GOTO 5 
0 

bT' ~' 21. S I 'rfij 
5 C-8:rr=6:MR1T 39 

:PPT "4) 58M" 
, "PAN!" 

18 C=C-.2:IF KEYS" 
V" THEN 18 

15 C=C-. 2:'F YE''" 
w" 'HEN 15 

17 C=C+1.15: IF FL-2 
8 THEN 48 

18 IF C1O;C=8 

19 IF C)19;C=19 
28 F:F+1:WAIT 8:PR 

T CSP C,;"f";CSR 
RPH1*28;"x";CS 

P RRH8+28;'z" 
28 6010 18 
48 WRIT 58:PRT "AR 

RIVEE,ri7-IHT ( 
C'3); "t: POSITIO 
H" 

41 R=R+INT (C-9):6 
OTO t° 

P4: 273 STEPS 
5 F=8;Q=8:R=5:S=1 
8:T=15:WRIT 30: 
PRT "5) 4s188M" 
,TPRH!" 

10 F:F-.5:IF KEY" 
K" THEI! 18 

16 FOR H::ø TO 4:IF 
9%4;Q=H:60TO 3 
8 

1? IF P%9;R=N+5:60 

TO 38 
18 IF S%14:S=H+:8: 

6010 38 
19 T=H+15 
38 WRIT B:PRT CSR 

Q; "1";CSR R; "t" 
;CSR S; "1";CSR 
T;"1":6SB 42 

31 NEXT H:IF T=19 
THEN 45 

48 F=F+I:IF KEY="R 
THEN 18 

41 F=F-2:6010 48 
42 IF KEY;"R";RET 
43 6010 41 
45 WRIT 58:PRT "TE 

MPS:"; 43—F; "SEC 
":R=R+INT F+6:6 
OTO 19 

P5: 255 STEPS- 
5 PRT '6) TRIPLE 

SAUT": Z=8 
18 C=18:IF KEY*"V"  

THEN 18 
28 FOR L8 TO 8: WR 

IT B:PRT CSR L; 
"4";CSP 	" , 9;":: 
SS 58: NEXT L 

38 C=C—. + : D=18:6SB 
48:IF KEY%">a" 

THEN 38 
35 C=C—.7:D=12:6SB 

48:IF KEYx"X" 
THEN 35 

36 G=15: ESB 48 
37 WRIT 58:PRT "SA 

UT DE";C;"M":R= 
R+IHT -,Cî3)-2:6 
OTO 52 

48 PRT CSF 9;":";C 
SR D; "1":RET 

58 IF KEY%"W";RET 
51 WRIT 58:PRT "Pl. 

OF ! ": R=A-9 
52 Z=Z+l:IF Z=3 TH 

EN19 	• 

19 



THOMSOH TO 7, TO 7 70, MO 5. 
_✓7  

c: 	
<t_kL 	

T '- (
j J)/ 

ERRATUM sur TO 7 
JUMPING JEEP du n" 56 
Ne laissez aucune chance aux 
envahisseurs, voici l'adaptation 
complète au clavier: 

_' Af=INoE'1:1EAf=.HP•S•:3_-THFNG0SUI&cuV6 
2' ;FHS=CHPi(11iTHE'4G0SU860a8 
28 IFAfCHRS.10ïTNENG OSU820B8 
82 A1=INKEYS:IFAS=CHRf!II XTHENGO5UB6100 
93 IFAS=CHPtr18)THENG0SU82088 
35 IFAS=s4RSc32'THENG0SU82000 

cl _ESCA 7  
Vous êtes friand de KLOBS et tout particulièrement >.!? 
des bleus qui sont, comme chacun sait, les meilleurs. 
Malheureusement, la culture de ces friandises est pro-
tégée par des monstres rouges (non, pas ceux aux-
quels vous pensez). Une seule parade, être plein 
d'énergie! 

Jacques VILLAT 

Mode d'emploi: 
Les règles essentielles sont dans le programme, toutefois: 
-Dés le départ, il est vivement conseillé de foncer vers le premier 
symbole jaune et d'augmenter ainsi votre énergie de départ. 
-Lorsqu'un monstre vous rattrape. votre saut n'est plus possible. 
mais votre avance l'est encore au dessus de 20 points d'énergie. 

:t+ 'Fico- Frey T 
CC' ' ear J.% 1 LLAT 

40 
5t) GEF 147 w.S.E• i.1,S.DN-:X,V,- 
60 CEC'GPS(E!'=60,36,bv.255.60,68.36.1CDR 
'9 DEFGRf 4•=:89.Ir5.t26.b0.69.59.35.:95 
3i' GEFGPtr1•=255,24,24.63,102,195.129.25 
w 
?t~ DEFGC-s(S'.-i53.9cL60.255.255-I&0•?9,:53 
130 C•EFGRs<2)=2`_•5.12?.255. 129.255, 12±,25 
5.129 
110 EFRS<3 =6@.12,219,255.255.153,:53 
.153 
:=A GEFGR16ti=24.24,126.25,25.25.126, 
6? 	 . 
::0 RECCRL=500:DIMx(5),Y(5) 
140 GOSUB'998 
150 GOSUB730 
1:•2 ATTRBe,I:LOCATE32.1:PRINTUSING'Nrr#n 
-; RECORD: ATTRB0,0:E14=20 
:-a 
1>30 
1?a 'ROUTINE PRINCIPALE 
280 ' 
210 ' 
220 FOP.i=1T05:.iC~ATEY.<I .Y(I •:PRINT" 	:N 
E:': :X=-s: Y=23:':<1 i=36:Y (i >=7:X ,, 2)=3:Y(2)= 
11:X•.3)=36:'i •'3>II15::•:c4>=3:Y(4: =19:X?5)=3 
6:Y 5.'=23: 0P.I=1T05:COLOR1:LOCATE:{<I ),Y< 
z ,:PPINTGRsc3);:MEXT:LOCATE4,3:PRINT" 
CCLCR2:+1OT0370 
233 iFY=23THEN V=4:W=5 ELSEIFY=19THENV=3 
,+=4 ELSEIFY=15 THENV=2:W=3 ELSE  

24@ FORI=V TOW :lFRND>•BTHEN 260 ELSE IFS 
32T4ENLOCHTEX(:),•I 

:COLOPS:PRINTGRft2 .:ELSELOCATEX(I;,Y(I 
•:PPINT" 
2`8 X(I  
0CATEX( i>,Y?I ):?RINTGP$B:; :COLOP1: IFX: I 
=:: ANDY<I)=•r THEMIFEN,2,3THEMEN=EN-18:A= 

STILCK(0;+1:GOT9298ELSE LOCATEX,Y:COLOPI: 
pCINTGP$(3'::GOT0538 ELSE260 
259 NEXT 
278 A=STICO>+1 
268 IF ;TRI;', THENGOSUBI288:GOT0299 
230 COLOP.2:0NA GQTO248,308,24e,329,249,3 
40,240,360,240 
300 IFSCREE4G,'r-I'<>32 THEN '(=Y-4:LOCAT 
E>:,'{+4: COLORS: PR I NTGPS (2) : EM=EN-4 
310 GOT0370 
320 IFY=3 ANDX>21THEN 8=23:Z=7:GOT0420 E 
LE IF Y,>35 TIENB=37:Z=24:GOT0428 ELSE? 
=::+1: S=S+1:EN=EM-1: IFSCPEEN(9-1,'f-1 i=327 
B£Nl O c.îEX-1.Y:PRINT" • ELSELOCATEX-1.'f: 
OLOP5:PP.INTGPS'2) 
30 GOT0370 
349 IF;CPEENO:, ,2)!•.32 AND '1<23THENY='/+ 
4:LOCATE?,"e-4:PPINT" 
350 GOT0370 

360 IFY=3 ANDX<14THEN B=I2:Z=7:G0TO420 E 
LSE IFX<4 THENBa2:Z=24:GOTO428 ELSE X=X-
1:S=Si1:EN=EM-1:IFSCREEN<X+1.Y-1)=32THEN 
LOCATEX+I,Y:PPINT" " ELSELOCATE'/.+1,Y:COL 
OR5:PRINTGRS(2) 
370 LOCATEa,V,O:COLOR2:PRINTGRf(8);:PLAY 
'TtL3055I04T5' 
380 cTTPB0,1:LOCATE7,1:PRINTUSIBG"041MMt" 
;S:LOCATE33,3:PRINTUSING"$fst";EN:ATTPB8 
,0:IF EN=0 THENPLAY"DO05DO04SILASOFAMIRE 
DO" :GOT0590 
390 GOT0230 
400 
410 
420 'CHUTE 
430 ' 
440 ' 
450 LOCATE?,ti':PPINT" 	:FORI='i TOZ:LOCPTE 
B.I:PPINTGRS<O,;:LOCATEB,I-1:PPItiT" ":PL 
4Y'L5DOL24':S=S-le:NE?T 
460 LOCATEB,Z:PPINT" '; 
470 GOT0220 
430 IF POINT<81+X+4,$.(Y-2>+4>=3 THEN EN= 
EN+20 
490 iF POINT<8*X+4,8!(Y-2i+4)=4 THEN S=S 
+49:C=C-1:LOCATEX,'e-2,0:PPINT" •; 
5C0 IFC=O THEN P.ESTCRE1428:FORI=ITO12:REA 
[,-, B: LCCATEA, B: COLCP.4: PR I PITGRf I:6) : NE>:T : C 
OLOR2:C=12:LOCATEX,. :PRINT" ";:Ç,0T0220 
510 ATTP80,1:LOCATE33,3:PRINTUSING"AMM*" 
:EN:LOCi4TE7,1:PPINTUSING"/$*$s";S:ATTR80 
,0 
520 RETURN 
530 
540 
550 'DEVORE 
560 
570 
580 FORI=1703:LOCATEX,Y:PPINTGR$1 0':"LA'+ 
"L24T1A6REPEPERERERE":LOCATE:•;,'e:COLooP1:P 
PIPiTGP$<.3):PLAY"A4SISISISISIAOT5":_OLO3r+2 
:NEXT 
590 IF EN<.20 THEN EN=23 
600 IF SCREEN(c,Y-ii<.32 THENLOCATEX.;•:C 
OLOR5:PR1MTGPS(2>; ELSELOCATEX,Y:PRIMT" 

610 VIE=VIE-1:IF VIE=O THEN PLAY"PPPPT5A 
1G3L24DODOREDOMIS004L68DOA804L24":IF $>R 
E_OPI, THEN RECORD=S:GOT0680 ELSE690 ELSE 
620 LOCATE VIE+1,3:PRINT" ";:G0T0220 
638 
640 
650 'FIN 
66e 
670 
680 CLS:ATTRB8,1:LOCATE2)5:PRINT"VO=RE S 
CORE=";S+EN 
690 LOCATE2,10:PR(NT•UN AUTRE PARTIE "0' 
N)?":ATTRB8,0 
7e0 REPS=IMPUTS(1) 

?18 IF REPS=•0'THENG0T0150 ELSECLS:FOF.I= 
0T07:L0CATE1x,18:COL0RI:ATTR.B0,i:BEEP:PP. 
INT"AU REVOIR '";:FORT=1T030:NE>:TT:LOCAT 
Ele,10:PPINTSPC(11):NEXTI:RTTPB0,O:CLS:E 
ND 
720 ' 
738 ' 
740 'TRACE UU „EU 
70 
763 
77e SCP.EEN2, 8, 0: CLS: ATTP.B.. 1 : RESTORE:340 
780 FORI=8T024STEP4:FORJ=37036 
790 LOCATEJ,I:COLOR6:PRINTGRS(I); 
500 NEXT:NEXT 
218 FORI=13T022:LOCATEI,4:PRINTGRs(1)::N 
EXT 
820 FORJ=1T09:READA,B 
838 FORT=0702 
840 LOCATEA,B+I:COLOR5:PP.IMTCP,s!2> 
850 NEZT:NEX7 
860 ATTPB0,I,I:L0CATE1,1:COLOR7:PRINT'SC 
OPE=':S:LOCATE25,I:COLOR7:PRINT"DECOR['=" 
;PECORc':LOCATE25,3:COLOR3:PRINT'ENERGIE= 
"; EN 
870 I TTRB9. e 
880 RESTOP.E1380:FORI=ITOiO:REA'DA,B:L0CAT 
EA,B:COLOR3:PRINTGRS(5);:NEXT:COLOR2 
398 ?_STORE1420:FORI=IT012:REAC'A,B:LOCAT 
E..,B:COLOR4: PRI NTGPs'6.:: NEXT: COLOP2 
900 COLOR2:FORI=2T04:L0CATEI,3:PRINTs( 
0.'; : r:ET 
910 VIE=3:S=0:C=12 
928 LINE(8t13,6)-(2368.6),2 
?38 RETURN 
940 
958 
960 'MODE D EMPLOI 
970 ' 
980 ' 
990 SCREEN6,8,0:CL~ 
1080 ATTRBI,I:RESTORE123e 
1918 FORI=1TOS 
1020 COLOPI:LOCATE4+5+1.6+2s1,0:READas,B 
$:PRINTAS;:PLAY"AI04L4e'+B$:NEXTI 
1038 FORI=1T01500:NEXTI:ATTRB0,0:PLAY"A0 
04L24':CLS 
1040 LOCATE4,1@,O:ATTRBO,1:PRINT"DESIREZ 
-VOUS LE MODE D'EMPLOI (0,'N)':REPi=INPU 
T$(1) 
1059 IFREPS<0'THENATTPB0,0:CLS:RETURN 
1060 CLS:LOCATE3,2:PRINT"?ATERIEL: TO 7' 
;:ATTRBO,8:PRINT" AVEC MANETTES" 
1070 CONSOLE9,21.0,2 
1080 LOCe+TEO,9:PPiNTTAB(3'c:"NOTRE HÉROS 
DOIT DETPUIRE EN SAUTANT':PRINT'LES 'LO 
85' BLEUS ACCROCHES AU PLAFOND":PRINT 
1090 COLOR4:PRINTTAB(38);"----) -;GPS(6i 
:COLORE 
1100 LOCATE3,22:PRINT"APPUYEL SIAP UNS TO 
UCHE 

1119 Rf=INPUTS<I:' 
1120 CLS:COLCR6:PRINT'IL SE DÉPLACE LaTE 
RALEMENT":PRINT'ET MONTE AUX ECHELLES':C 
OLJR2:PRINTTAB(30):'----• 	GRfO:PRiMT 
1130 COLOR;:PRINT'IL SAUTE QUAND .•►o' APP• 
IE SUR 'RCTION ":RS=INPUTS(I) 
1140 CLS:PRINT"LES MONTRES ---, 	::COL 
CRI:PRINTGRf(3):COLOR6:PRINT 
159 PRINT'S'EFFORCENT DE LE DEYORER':PR 
INT 
1168 PRINT°HEUREUSEMENT L'ARMUP.E DE NOIR 
E HÉROS ':PRINT"LEUR. RÉSISTE SI SON EVER 
GIE EST SUP A 20":R$=INPUTS((1) 
1178 CLS:PRINT'POUP FAIRE LE PLEIN ;'ENE 
RGIE,":PRINT'NOTRE HÉROS --- 	::COLOR2: 

PP.INTGRS(0):COLOR6:PRINT:PRINT•DOIT SE B 
RANCHER EN SAUTANT SUR LES': PRINT' 

RESERVES ---> ;:COLOR3:PRINTCRSI5): 
COLORE 
1:80 Rs=INPUT$(1> 
:190 CLS:PRINT"SI VOUS (TES COINCE,vOUS 
POUVEZ SAUTE,R•:PRINT-CEL, VOUS COUTE DES 
POINTS MAIS VOUS':PRINT•EVITERA PEUT-ET 
RE DE VOUS FAIRE •:PRINT • 	DÉVORER' 

1200 ATTRBO,I:LOCATEIO,15:PRINT'BONNE CH 
aNCE'':ATTRB0,8 
1218 R$=INPUTf(I):CONSOLE0,2i,@.O:CLS 
1220 RETURN 
1230 DATA E,DO,S,DO,C,MI,A,SO,7,05D0 
1240 
1250 
i260 'SAUT 
1270 ' 
1280 ' 
1290 LOCATEX.Y:PRINT• ";:IFSCREEN<X.ti'-1) 
<>32THEN1308 ELSE LOCATEXX.Y-1:COLOR2tPRI 
NTGRS(4>;:PL4Y'L5SIL24":FORI-IT030:NE):TI 
:LOCATE::,Y-I:PRINT• ';:LOCATEX,Y:PRINTGR 
t(0)::GOT0488 ELSERETURN 
1300 LOCATEX,Y-1:COLOR2:PRINTGRS(0)::PLA 
Y"SO":FOPI=1T070: NEXT I:LOCATEX,Y-ix COLOR 
S:PPINTLRS(2);:LOCATEX,Y:COLOR2:PRINTGRS 
(0); :RETURN 
310 ' 
1320 'COORDONNÉES ESCALIERS 
1330 
1348 DATAI5,5,21,5.5.9.25.13,34,I3, ,I 7, 
28,17,10,21,34,21 
1350 ' 
1360 'COORDONNÉES ÉNERGIE 
1370 ' 
188 DATAIS, 5, 18, 9.22, 9, 34, 9, 1 7.13, 36, 13 
.3,17,36,17,16,21,27,21 
1390 ' 
1.00 'COORDONEES RECOMPENSES 
1410 ' 
1420 DATA13,1,16,1,19,1,22,l,3,9,29>9,18 
.13,31,13,14,17,29,17.6,21,22,21 	0 

4#ORIC 1/ATMOS 
Suite de la page 2 

2939 CIJR ET6.134,3 FILL7,1.9 
2399 CURSET12,134,33 FILL2,1.1? 
292 FILL5,1 19•CUf) ET60,1J4,S FILL2, 

1,19 
2894 CURSET185.134,3 F1ll2)i,1? 
2895 Fr1X=21T0I71yTEPr7 
2857 C.'JPSET'/., 133, .1 CHRP3`3,9,1 •CIJRSETX 

+6. 133.3 CHFIP94.0, 1 1E%T'/ 
2598 CUP ET22S,133.: GHNP'9.0,4 
2599 X=194 
2990 F0P.Y=136TOI42'SEP2 
2991 ?.=X-1 CURSET>?, Y, 
2902 C'PRW'(-139, 0, Z GDFSFTX+25,'f, 3 DPfi 

l•l'(-1:36, ►3, 2 - NEZT 
2993 REM 
2994 REM t.Tr TPACE DE3 CRGRAII5 *Xs 
2905 REM 
290e CIJP5ET35.154,3'DRAW50,H,1tDPRW9• 

10, I GFAW-59.9, 1 Df Hu0, -1r3, 1 
2903 CIJRSET4f3, 156, 3 CHRR72, ÇJ, 1 , CURMOJY 

6, 9, 3 t HAP79, e, 1 ~JJRr1rJV5, 9, 3 CHRRy2, 0, 
1 

2910 GURr10'VF, 0, -J: GNHP9, , 0, 1 
2912 C1JF+%ETS 61. 12,4, 3 GRRW50,0. 1 LRRWO 

, 1e, I CF?R',1-59,0, I LFRb19,-10, 1 
291: CUPSET159.15F„ 3 CHFP75,9,1 CURMO 

V5$„ CAP73)9) 1 • CURMrjv.;,cj, 3 c1RP77)9 
.1 

2920 CIJPMrivF, 9, 3 CHAP73, 0, 1 : rijPMyDVS, 0 
,3'CHRp,4,0,1 CURMq';M7,Q,.3'CHRPe,3,9,I 
2435 rtJPiET35.170.3 fiPAw49,'3, 1' CURSE  
34,171,3 DPNW5i,8)1 CURvET3s,172.3 
2336 GPRW53.0,I CUPSET84,173,3 C14KP99 
,9,1CVP,ET84,177.3 CHAP99,0,1 

29?7 ÇlDRiFT33, 185,3 DP.A1153,9, 1 'C1)y2SET 
34,18,3 DRRW51,0,1 CURSET35,187,3 

2038 UPRLl49,0, 1 rVR:ET33, 177. :3 CBRFc99 
.0.1'CURSET33.173.3 CHRP.93,9.1 
2949 CUF5ET36,173.3 F1LL12,+3,64 
2941 CURSET39.173.?'GRFtW44.ci•1 GFAWO, 

1 1 , 1 GPRW-47, 9, 1 OPAWrj, - ;, 1 f_,I+HW3, -5, 1 
294; CUR.ET92, 1E•4, "s CHRP49,0, 1 , CURr4pV 

4, , 3 CHRP tfi) 9, 1 G1DRM0'/5. o. 3 CHNR4„ 9, 

294' CIPSET122,170,3 CIRCLE15.1 (PAWT 
.-5.2 
2947 UJR5ET10Ji.170,; URAW29.0,1 CURSE 
7197,171,3 FILLI5,7.192 
2948 CUPSEr14?.154,3 CHAR48.9.1 CUPMrj 

Vp.9.3 CIRCLE2.1 
2949 CI)RSE r 100, 176, 3 CHRR 7j . 0, 1 
29StJ CIJR5ET197.174.1 bPAW9,19,1 URRW3 

9.9. 1 GPRt4y, -19, 1 GkAW-0, e, J 

2955 CURSET117,174,3!CRFWO,9,I CVRSET 
127, 1711,3GRAL10,9,1 
2957 FOPX=1IOT0130STEPle, CURSE'rx,I76, 
3 CH4R48,9,1 NEXTX 
2960 ÇIJRSET142.177,3:CIRCLE2.1:CUR'SET 

9F,19+.3CHAP6a.,9,1 
2952 C+JP ET 1X32, 197.3 GP.RW41, n, ] GPRWa 
,-10.1 GPAW-40.0,2 
2965 FORX=i037O1335TEP10 
2968 CUP SE T:!'+3, 139, 3 CHAR48. U. 1 ';UP 'E 

Ix. 187,3:GRRW9,5,I NEXT?. 
2:79 rVk3ET146,189.3 CHFF•7?•i3,1 
3Ç19 CURSE T 161 , 1 ThJ 3 r>PRl•123 . ea , i C UPIIO 

•15,9. GPRW21,GI,1 
3'2 r UP;ET 1 c•O. 171, GRRW5, 0, 1 CIJPMV 

tI3, 9, 1 C,PAWG'3, 9. 1 
?034 C'JPSET1 59, 172,  DPAW53)L3, 1 
x306 CUR5ETIrs.1?3,3 +:HRR99,9,1 CURE 

7219,177,3 ';HAk x,0,1 
30')? CUR'E.ET21 . 185,:1 GRPJ1-; .0, 1 rcUP.:: 

ET211 • 1 6.3 DRAW-23.9, 1 C!RMrj'd-/.$, i 
301r1 (PAW-2►„E, 1 t:UPSET21rs, l87,3:OP,H41 

-21 , Ca . t f_IJRFIrJt!-4 , G1 • 	UFHI) 24.:J. 1 
130 12 C!JP';E r l'9, t 7; • 3 CHAR99, 0, 1 CURSE 

T 15'>, 17.s, 3 :IN99, q, 1 
3':I4 r.+JksETi,c, l.'s„ F1LL12, , 127 
r:)17 PHI SEF::N14e, 

3UJ1: C1JP ET1,2,180,2 GRAW8,2,2:GRAW16 
l , 2 • GRAU I I& . -1 , 2 [yPNW%g -2.2 
'iI9 F'sTTEt~► i255 

3029 CVR SE r152.  176, 3' CHflR79, 0, 1 CURSE 
T215, 171;,'.- +ï-HHpC9, 0. 1 

3.'';+t; r+1F•;ET6 ,9,3•FlLL15. 1,7 
33+3(3 ::,"5F0RE " CIJRSFT_:4,6,3 
3310 FfP1 (rJ6 CSiRA:Ct t•II1.fX$.P, 1 )), 

E+, 1 :i1FT1+D'•/r;,y.3 NEXT 
:312 GNN;(jTB9.I&, :a_HAR48,0, I .iiDR;IrJV9 
0.:t CHFtA40,0 . 1 :'URMr1d9,0, 3 CHAR48.8, 1 

_3 _ 7'i  REr1 
3380 REM 1'4P* It4ITIRLI`sRTION **S* 
3S9ct RFh1 
'49+3 .JrWH( 161,X• 1F,),Vr 16).r,( 15).'r'( l5) 
3481 C/111f-(24O,P,Lr 127), Z( l3+3).V(239),E 

'. 3,, F(220!,Gl' 240) 
'11402 FURL =1 t(r 15 Xe 1 )a296 V< I )=220. Air I 

>=16x1-16 K( I )09 Yr I >eIOO4 NEXT 
:4'? Xi I' )I ,i, 1 F ,;,;:3o tJ=49 ::130 Rs9 
,4175 F(JPX=27T044 Ct X ,=-1 NETT 
sas, FrJ.;':-E2T079 C X )a-1 14EX1 
419 F+)R:(+7TrJ1 ( C(X-1 NEXT 

?412 FORX=134T0152, CG)=-1 NEXT 
34I5 FOR;:=179To1e7 f(Y.)m-1 NEXT 
341e F+Jp::Q20°Ttj223 c( x )--1 - NE% r 

39 RERDA P.=A+.~ • N2=162 
's$ 10 FOP: =RTOIF A2=A2+4 • D( X )=A2' NEXT 
3€s20 I F0 : 229THENc00  

3899 F0RI=58TO127LL(1)%210»NEXT 
3892 FORX=537066,2<X>=330 NEXT 
3$93 FORX~7UT078•Z<X)=335 NEXT 
3894 FOR; =837096 : Z(X)=340' NEXT 
309; FrJRX=3770115'Z<:<)c40O NEXT 
389$ FORX'116T01317 ZrX)=419 NEXT 
3897 FORX= 797082 ' Z< X )=380: NEXT 
3598 Z< 67)=37(7 Z( 68)=370 ' Z( 69 )=370 Z( 

59 )=359 
38999 FOR'/.=20T036 Z(X)=429 NEXT 
390 FQP =37tO48 Zi X i=43E1 NEXT 
3902 FORX1 Et9TO103 Z( i: )= s99 NEXT 
3910 L(65 )=50fl L< 68 i=S 19 L(59)=539 L( 

70)50'L< 72O L' 79 )=520 • L(84)=570 
3915 F,=9 I a0 C=65 J=9 : T=9 t1=100 Z=O 
3910 X-13•Y=0 

3930 M=ItlT<RND(1 )#3580)+2000:En( INT( 1 
15'SR(M )x 109) )' 10a 
3935 PING é.OT0200 
39.3, REM 
3937 REM **X FIN DE PARTIE **X 
3938 PEM 
3940 PAPEPO' I11K3 
3941 PRINT"VOTPE SCORE EST DE'" 
3942 PRINT' --------------_-----•• 
3?45 PRINTS;„-",0;"TIRS")" , 8-1O$O;" 

946 PRINT 'PRINT 
3947 IFZ<ISTHEN39F0 
39`30 PRINTCHRs! 134 ): CHRS(27 ), "L 

VOUS AVEZ uaUVE L'r3A51S" 
3951 PRINT 
3952 PRIkIT"LE S HABITANT$ DE L'OASIS V 

01)5 REMER-" 
3955 PRINT"-CIENT,MAIS SE DEMANDENT P 

pl1P!?IJ01 
39)7 PRINT" IL VOUS A FALLU AUTANT DE 

TEMPS." 
33958 10T0.3967 
s96O PF'IIIT"LES HRBITANTS DE L'OASIS 0 

NT DECIDE" 
?E?. PP I l rT "GE PORTER PLR I llT E F'QI1R i;IN 

R>'•I 'THIICE" 
a►_ 3 t PIttT' it PEP';ÙNN[5 EN VANNGER.VOIJS 

('E';,R I E;:" 
;96') PP1Nf"f'+:+1.16' LES CALMER ESSAYER A 

t4C7WEBU GE" 
66 PP I tl f "J'FPt iVS5ER. L'ARMÉE ENNEMIE. 

;, l'P I NT F'F: I N T "VUULEZ-'DUDS kEJUUET? / 

jy;e CGE IFTS IFHSY"N" THEtI l.; ENC' 
.3969 IF t$="OJ" THENRIJN 
39;'o I;OTO T96;) 

3975 DRTA16, 12.6 , e.I),Ct,0,b 
3977 Gt17A0,9, Le,36,O,R.ij, ►l 
:3978 (.'ATA 36, 9, 18, 36.9.0,U,0 
3980 1aATA36.e) 18. 3F.0,r9.0,0 
3982 DRTfo3,3,3,3,7.15,25,1 
39¢5 DATAti).56.56,56.60,44,8,0 
:9137 DHT A . 1, 56.O.O.O.O . A 
3990 GATA 15, 22.63.39, fi, 0.9 , 9 
3991 DATA56.55.56,55.56,55.56.56 
3.993 ('ATA2►7, 14 , 31 , 17, 9, O. 3.O 
3994 C>ATrt69. 24,31,27,9.0.fl,p 
3995 DRTR6t3, 12.30.63.51 , 0, 0.0 
3992 DRTA63. 63, 53.63, 6 3, 63, 63, 63 
3999 U+Tkp,62.0,9,9,0,0.9 
4060 DATA1,3,63,16.0,9,0,0,0,32.62.4, 

Cj,13.13,13 
4092 GPTA13)90.4,31,4,0,13,4,4,14,31.! 
3,14.13.0,0,13.0,4,63,4,0,0 
4004 CATR 8.20.0,8.0,13,0.13 
4006 DATA 12, 12.2.1.59.59.62, 14 
40138 DRTA17,42,21,42.20.12.0.0 
4010 DATA20, 42, 20, 8, 0, ►3, 0, 0 
4012 GRTR40,16.0.0.0.0,0,0 
4013 DATA8.18,20,8,21,34,16•93 
4014 DATA16.40. 16,0,0,0,9,0 
4029 DATFiSl,4S.39.59,'l,63 
4925 0A1A57.54.60,51.47 
4030 DATA53.51.45.63,39,59,59,55.47 
4035 DATR53•51,45,62.57,55,4ï,4?,55 
4050 DATFi57.54,60,51.47,63 
41355 SiA1A51,45,55,59,61 
4060 DHTR63,51.45,62,57,55.47.47.55 
4065 DATV63,51.45 li3,39,59,59,55,47 
4100 GATR17,39,62,84,103.129,153.175, 

198.220 
45J13 REM 
4600 REM *tt REDEFINITION ssI 
4700 REM 
5©99 Pe64 
50.O EOFH8T8? 
5030 REAGW' POKE4400 ' 1W )+N, W 
5040 crFY)TH 
5050 R.R+1 IFP.+ITHENPo37 GOT O501 
5060 IF'R-2THENP-313 GOTn592n 
50;,0 IFR=3rHEI4Po91 GOTO50v) 
5075 IFP=4ORRr5tHENPc89I' 1,1)105120 
5')77 IFR=6THEtIP-95 GOT05020 
5079 IFR47THENP■98IGOT0562(7 
5080 IFR=OTHENP-99 G13T050213 
5095 IFR■ <25THENP-93+R GqTcD50:•V 
5555 RETURN 	 • 

20 



CRYPTOGRAPHIE 
C'est bien connu, la vie d'agent secret n'est pas de 
tout repos. Avec ce programme pour James BOND en 
pantoufles, découvrez l'art subtil du décodage. 

Régis DARNAULT 
Mode d'emp oi: 
Le programme propose 3 manières différentes de coder ou décoder 
des messages. 
Méthode JULES CESAR: Cette méthode est basée sur un décalage 

de l'alphabet original de n positions. Il faut donc rentrer un nombre 
entre 1 et 25. 
Méthode à CLEF NUMERIAUEi S'obtient en faisant varier le dëca-
lage à chaque lettre, à l'aide dune clef numérique: 
Exemple: Le mot HEBDOGICIEL sera codé avec la def 3579: 

35793579357 
Méthode à CLEF ALPHABETIQUE: s'obtient de la rnéme manière 
que la méthode à clef numérique, mais en faisant varier Ie décalage 
à l'aide d'une clef alphabétique. 

TRS 8D 

z;:\\ 	_______ 

Chaque lettre du moi def est numérotée dans sors ordre 
que. 
Exemote- le mot à coder est HEBDOGICIEL 

7 39145278 

2 REM C R Y P T O G R A P H 1 E 	 e 
3 REM -- ---------------------- 
4 REM 	 • 
5 REM 	PAR REGIS DARNAULT 
6 REM VERSION POUR TRS 80 	16K_ 	• 

8 DEFINTA-Z:CLEAR2OeO:DfMGCGB) 
t0 CLS:PRINTCHRSl23) 
20 PRINTa2O,'CRYPTOGRAPHIE";:PRINTaB4,STRINGS(13.'-'); 
30 PRXrTa192,*METRQD€ ';CHRtt34>;-JULES CESAR';CHRS(34);'....°.1.0 
40 PRINTa_56,'METHODE A CLE NUMERIQUE....2•;:PRIrT33Za,•METH)DE A CLE ALPHABETI(.j 
UE.3•; 
t0 PRINTa384,*FfN ........................4'; 
90 PRINTa522,"VOTRE CHOIX ' •; 
i 08 I:N=1: MX-4 : GOSUB8100 
i{0 ONCGC'TOl2ea,20.3000.150 
150 CLS:PRINT'RY SHGUQT JLOUX AHCU HGAT CLTU.?TT' LG C+:NLDYQQ4J.':PP.INT• (CLE - 
-> HEBDOGICIEL)• 
160 END 
1000 REM.*. METHODE JULES CESAR - DECALAGE DE N POSITIONS +*• 
10e5 CLS:Li=•-;MS=*"sNl1n• :X~O 
1010 PRINTa20.'METHODE ';CHR$(34);•JULES CESAR';CHRS(34);:PRIPNTa84,STRING$(21.•- 
')i 
1020 GOSUBBS00 
1025 SFC-3TMEN10 
1030 CLS:PRIMT•LA METHODE ;CHRs(34);•JULES CESAR';CHRs(34);• EST BASEE SUR uN P 
AS DE DECALAGE N PAR RAPPORT AUX LETTRES DU TEXTE EN CLAIR." 
1040 PRINTal92,•- INDIQUEZ CE'-PAS (DE 1 A 25) : •; 
1050 INPUTP:IFP<IORP>25TH£NPRINTa227,STRING$(2,• ');:GOT(l1a4O 
106a GOSUB8800  
1070 M2i=••:FORT-ITOLEN(M$) 
1380 IFASC(MSD$(MS,I,I>)<650RASC(NIDS(MS,I.1))>90THENM14=M1s+MlOt(NsJ,1):GO1011 
50 
1093 0NCGOTpf100,1120 
1100 V-ASC(P1IDS(Ms,I.i))+P:IFV>90THENV-v-26 
1105 GOT01130 
1120 V-ASC(MID$(r$,1,1))-P:IFV<65THENV-V+26 
1130 MSS-Mlt+CHRS(V) 
1150 N£XTI 
1155 GOSUB9600 
1160 IFA.SClL d o 33THEMGOSUBe2OevGOT01070 
1170 GOT01000 
2000 REM... METHODE A CLE NUMERIQUE ••+ 
2005 GOSUB9700 
2010 PRINTa2O,•METp10DE A CLE NUMERIQUE";:PRINTB84,9TRiNGd 23."-•); 
2020 GOSUB80e0:IFC=3THEN10 
2030 CLS:PRINT•LA METP4ÛDE A CLE NUThERIGUE EST BASEE SUR UN DECALAGE DE CHAUVE L 
LITRE DU TEXTE EN CLAIR INDIQUE PAR UNE CLE NUMERIQUE (DANS 	NOTRE CAS ENTRE 1 
000 ET 999999999999999).• 
2040 PR1N7,d192,'INDI0l/ER VOTRE CLE : ';:INPUT CLM:IF CLM(10000RCLM>9999999999999 
99THENIPRINTa213,STRINGS(40.128);:G0T02040 
2050 CLs=STR$(CLO):CL$ RIGHT$(CLS,LEN(CLS)-1):Z-LEN(CLS)IFOPIaITOZ:CL7I)sVAL(MlD 
$(CL$,I,1)):NEXTI 
2060 GOSUB8800:J=8 
2070 GOSUB8900 
2170 IFASC(LS)<'>13THENGOSUBB200:GOT02070 
2180 GOTr>2000 
3000 REM'.. METHODE A CLE ALPHABETIOUE ••+ 
3005 60SUB8700 

3010 PRIN7a20,-NETH0D€ A CLE ALPS+6BE7It~~_•;tt>gIN'380.STRIN6s(c^6.'-',: 
3020 GOSUaS020:IFC=3TNEN18 
34330 CLS:PRINT'LA METHODE A CLE ALPttABETIOUE EST PASSE SUR U+t DECAt_+►SF DF 	C 
RAQUE LETTRE DU TEXTE EN CLAIR INDIQ 	PAR U°1i MOT •;CRS(4)iCLET RS34>t•. 

(DANS NOTRE CAS LA CLE NE DOIT PAS DEPASSER 15 CARACTER>=S.' 
3040 PRfN1al92.TNDIQUER VOTRE CLE = 'i:INPUTCL1tIFLEZitCLS>>15T4ENtLi•LE7TStCLS. 
15):PRINT'LA CLE EST *.CL$i• (LONGUEUR > 15 CARACTERES).'; 
3045 K=O:Z=LEN(CLS) 
3050 1-1 
3052 IFCL(I)<>OTHENI-t+I=GOTO3052 
3054 K=K-I:IFK>ZTHEN309a 
3060 FORJ=I.tTOZ:IFCL(J)<>OTHEN3080 
3070 IFMIDS(CLS,I,1)>MIDt(CLS.J.1)THENI-J 
3090 NEXTJ:CL(I>=K:GOT03050 
3090 GOSUE8800:J=0 
3091 : Fwb) > I TRENT RON 
3100 GOSUB89L+0 
3110 IFASC(LS)<:13THZNGOSUB8200:GOTO3100 
3123 GOT03020 
7020 CLS:PRINT'HY SHGUQT JLOÛX A.4CU HGAi CLTU... (CLE t HEBDOGtCIEL).•IEND 
8200 PRINTa202,'VOULEZ-VOIDS CHIFFRER ?....1'; 
801e PRFNTa2VOULEZ-VOUS DECHIFFRER '..2•; 
9015 PRINTa330,'RETOUR AU t'le-NU............3'; 
8020 PRIr17a4S9,'VO1RE CHOIX '/ •; 
8330 MN=1:MX=3:GOSUB81ea:RETURN 
8100 C=O:C3='•:CS=IN(EYS:IFCs=•'THEN91Pr■3ELSEPRINTCsi 
8110 C=VAL(Cs):IFC<MNORC>MXTHENPRINTaa4'2,' ';IC-0T(t81â0 
B120 RETURN 
8200 REM... INTRODUCTION D'UN MESSAGE ••• 
8205 IFL$<>"THENPRINT"VOUS EN ETES A Z ;RIGNTB(MS,10):PR2NT*TAPEZ LA SUITE t' 
8210 M$=••:X=X+1 
8220 L$- " :L$IiEy$zIFLS="THEN2 
8222 IFASC(LS)<32ANDLENcMS)=07HENB Z0 
8225 iFASC(L$)=9THENPRINTCHRS(8);:MSQLEFTS(MS,LEN(MS)-11IGOTt18220 
8227 IFASC(L$)=13TH€NPRINT:RETURN 
8230 PRINTLS;:MS=MS+LS:IFLEN(M$)<ZS4THEN822O 
6240 PRINT:PRINT*ARRETEZ " JE VOUS DONNE LA ';X; 
9250 IFXa1THENPRINT'ERE';ELSEPRINT•ERE' 
8260 PRINT' PARTIE DE VOTRE MESSA.E'lPRINTaRETURN 
8500 PRINTa960,'APPUYEZ SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER'; 
8510 IFINhEYS=*•7HENe51P.ELSEPRINT:RETUR7d 
8600 PRINT«LE MESSAGE ;:IFC-ITHENPRINT'CNIFFRE•TELSEPRTNT'DECNTFFRE•; 
B610 PRINT' EST •:PRINTMtSIGOSUB95a0 
8620 RETURN 
8700 CLS:►s+'•atts=•• ► Mli-••tX-OICLS-'•LFORI-IT015tCL(I)-OtNEXTI 
8710 RETURN 
8800 CLS:PRINT•TAPEZ VOTRE MESSAGE : LOU <ENTER> POUR FIN) *;iPRINTtG0SUB8200tRE 
TURN 
8900 Mlsn'•IFORI-sTOEN(Ms) 
8910 IFASCCMIDS(S,I11)<65ORASC(M1DS(MS,1,i)) »OTHENM1$-M1$+MIDs(Mi.1,1)tGOTOe9 
8O 
9920 J•J+1tIFJ>ZTH£NJ-1 
8930 ONCGOTO8940,8950 
8940 V.ASCCMIDS(M$.;.t))+CL(J):IFV>90THENV-V-26 
8945 GOT08960 
8950 V=ASC(MIDS(Ms.I.1l1aCL1J)IIFV<65THENV+V+2b 
8960 MIs-MIs*CHR$(V) 
8980 NEXTI 
8990 GOSU88600 
8995 RETURN 
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UTILITAIRE 1541 vic 20 
et COMMODORE 64 

Possesseurs d'unité de disquettes VIC 1541, cet utili-
taire s'adresse à vous. II a été conçu dans le but d'ai-
der la gestion de fichiers, de programmes ou de don-
nées. 

Vincent DENIS 
Mode d'emploi: 
Attention, il ne faut pas tenir compte du °Syntax error in 0' lors de la 
commande 'Directory", il suffit de taper LIST normalement pour ob-
tenir le contenu de la disquette. 

: PFft'tR!!pt 	PÇr0rA4"_ 
2 p£1't7MM/ 'IT ILI TRI PS Pr/JP 
3 PE)1- 	u 'IW/LE 	DRIVE 
{ PE -18l 	FErpff 	D11.e 

PEr•Ta..c7 	/IC 1541 
5 PFJ( • 1fligN 	Erp t s PAN 
7 P.EM•[ 	 V1htSKT DENIS 
A fP1isssi LE 26 FE'/PtEP I?b4 
3 kEn"l!fpu 	A L'I4$ DFï 
10 REM"Is 	t "IC 20 ErEfhp7s 
It 'UIPt.S1N /9J mr»f .ETENIA)S 
12 Trr^cfA7lrsf 	Et DES 
13 fi1'I1Nt1!tt 	CC17ar;rd6cES 64 
14 fr($a*U*1N 
IS PE„".!.s1M. 
16 B£M'Ma/rOt 
17 REtM'tN ' 
18 PEM,lBMMN 
19 film lw9tl13) 
28 1*.9RHIU" T•1 P(1147'T 
38 PPIKT'.Y' P)tE:,6e79,e PRI M"r'r WWJD 10Y88 
4e 	10013H 
S0 PRJr(f'ti1HliJALfSE  .......... !1- 
6e PR1141"-*4U................. 0l' 
7e PRIIlT'-SC:n;TC ............ /9• 
80 P9tj Ml' "-R CJeIE ............. av: 
90 PRINT'-CIk'lE ............... C' 
180 PPJrt =eFILIDE ..............11• 
11 	 ........... 
120 PfIHT'-£Y'LtGMtcM3........E• 
130 PR1rT-a*7r APER LA LEITR= DE 	VOTRE CHOIX ' 
l4eCLRt]St Pt 
I~8 IF Rf•'f-iNEN10ô8 
168 IF PI--1•fME)Q098 
170 IF P.f•5 TKEI41r1A8 
I68 IF Ps- R-' 1I4 )+{Orta 
190 IF kt"! THE(' 
288 IF Rf•"'/' TEN68~! 
210 IF Pi•-D'TNE)4%00<a 
228 IF Rt•'E'Tr1EJ63i~:;H 
230 )WTQ148 
1000 RFmIHIT1iRISRT1 N 
1010 ft•"1HIf1NLiSArlO1c• T+1 
1028 P1INT".T FryEia6a79.a PRINT"r 0O9i8 l90ti8 
1030 Tf."flMTE((UOM° T••3 PRDNT•r 4051J8J8081D 
l840 PP I N r ' OCE p9M(JAF7nS ZE II.n l r 	TOUE CE QU'IL v A'411 
*SUP ÇÇETTF DlBO'JEfTE' 
J93e Pkltel"ju4fJLEZ-VOUS COMTIMJEJt 	:0/N) 	7- 
J068 AEraf 1FRf• -tH[nIi)6O 
u79 INPI' I TI¢l<U!< 
lem PRJNT-*itTREZ LE NOn 1E LA D190UETTE CC15 CAR.)' 
t0î41 l l<hlrut 
1100 PPINT°IENIR.EZ LE I<tRER0 DE LR DIS UETTE (2 C$.)  

f10 (fPU1,gt 
t lid Ct+" 1p 	Trt•Nt•'. "•NQt 
Ilse ovru"J1Oe0 
1148 ri0T02 
tem REn NEW 
2810 TfW- 1-1 
2128 PPINY".7- Pryr£36079.0 PPIHT*lr OMS IeeQe 
23 11ATEl4TI1I" 7.3 PRINT -r GOtU818008 
2848 PaINT°t.E pKMkAMM LETRUIT TOUS CE QUJ'IL 'r RVRIT 
Sl., CELTE DiS:CUETTE' 
25e P Dir- 'U111E1-vrJU'3 CIMTD4JER 	(0/N) 
2e60 GETRt 7FRf•'- TIEN2e6e 
2078 JFPtl01r(itly4 
2g8 PF(MT'gE)(rPEZ LE NOM DE LA DISAUETTE <Ci5 CRR.,' 
2:1'317 i(6j 7t:t 
2t80 PP1NT tNNTP6 LE MUISR0 DE LA DISQUETTE !2 C. ' 
2:>0 PPiNT'sJ VOUS FEtrtIi1RCISEZ PAs Df ►4J'iP't)' 
;I2 IIU lduf 
2139 Ct••cq) 	tFtV1:: "!NE/07t•Nt• 	•+a•,$ 
7140 rielitl8110 
2178 riT020 
3fi0rl PEM S!-RTCHE 
li!fiI TI.-SGpPTUIE' r.1 
t3i NFrfDI T Pf ✓r &r9.H PPINr`r (YYff'Ji IOnz•:j 
e Tt• AT)l1it/)11" 13 PplNf'a• OQ$l)B10806 

3040 PRIF+f -uc FRfFI QIE DETc(Jtt 	W R tal LE, } I(Hlfk', 
LF CETTE DI!✓/DETTE' 
à PR1Nt'gFAJLE:-KJ V1T114JEA (0/fl) 
0.;0 (t&TPJ )Fkf. TIO) 

TMI IFP1'.' Q1NET41Fr 
jam) F P(ttT'1[IITF 	.E tl(7T DTJ 	FICMIfk R lFATCNEF 
3039 

 
: I.-1r11t 

71N0 C1-" i 
7119 •:'y.1J11 
117 bJIj:E.l 

4e IPENr.V 

402(! FIlllT J 	E1/a79,A FP1PIt'It' (.0',,Ub IQIP)e 
•tG1:' Pklu lf.i Pvry)pIMtE Cr.PIE Ip< FI(I11FR 
40'40 	 :itIulI)EP 	1I) 4) 	7" 
49•A) 6Erkt IPV-  T/IE:KrjB 
4•)r..A lMkt':i','rlrE 4144 
44î7d FPINT' 4.P4 PtZ L'NWC1(J1 NhM DU FICHIER ' 
4000 JII-1ilI*4I 
uy9q PPINt'Q>ItREZ LE f.a(IVEfV 14m (lU FICNIEk 
Olof INPI)U41 
411d CI- Pif 	r1At•"+"•NRt 
41 N (,4i-U9911 LQB 
41-10 bgrq20 
4i O PEn C:JPIE 
`J010 It••UJPIE' 1.1 
;M2(T PPIur -. - PrxEâNl79,tl FPINt•I- G1fsUR le0Y8 
,•4f30 PPINT - ~C PorOWWB Cr,PIE LAI r!U1IEP DE CETTE DID- 
QIJ(TIE `lOIJ$ LN frJTPL IP) 

T; 
'•94A PPTNT -iefreiR.E LE FICHJEF SGUktE(O PY. ' F"IvTERl" 
54fa,n pETRt IFRI•"`T►iEteSO!S$ 
34160 R.+AL<Rt> (FR+BTHElpttf< 
50'8 FORI.IT'P 
S?t', PINT - 	 TRE2 LE 1+0>t txi FI- CNIEP 
a tE wEP I ' . I 

'6:+d I'G1JTRtt I 
51+3+ JFI•.>IT4-u4tJ-^.0 'aMRflfï 
i I 0 	Y.11 
51/(! PiP1T£E+Tl+£2 LE HOc71/ER) NCll DU FICHIER - 
7I)I tIFUrUI 1N.!<t• .e . 
5+8 Ct•°CO " fu+15U811900 

I50 C'J1020 
tL~'+1 NEM, v* UI 
018 Tf."lctILE` T■ l 
08 PRIN7T P,>.£36A79.8 PR!nf".^ 00609 16000 
+t''r PRlHT°rrE PR00f4*1E vAt_IDE TWS LES IIC34I6.R5 

54O PP1NTlq/0ULE2-v11U9 CONTINUER 	(0/Ni 	" 
680 GETPI irk("'•r4N830 

90 CtrVO 
.;.3?1 	UB11000 
(Iseo GA)TOi0 
1000 PEM DIRS0QK1 
%818 it•DIkCiORY" T-I 
Ui0 PR UIT ".T PwF,:3 0;'9,o PRINT -r 00StJ1 10990 

73(1 PPtHt•CE PRGa % (f 1€ f/1 i1'1R£ LE DIkâCTORV 
Df LR D156+JE1Tt• 
'049 PPINT-1/0ULE1-v1XJ8 C 14T1UA 	(0,'4) 	> 
79r0 G(rPf 1Rf••"T4H7838 
'4360 1 FRt<i"0- VENO()/ 
IOFjP LOAD °1 .ie 
FT000 PN ExPt.ICArIIXrS 
CRIB Tt•`E:I.TCAT1CnT5° f•i 
tAt; e, PRtuT'.7 P0vE36979.0 PleINT°r oOSt)11 10900 
OJJ50 PQIMlpl+PAr.-v1r (O4ri►NEP 	(0/N> 
R0+T GTP* IFP$-TI oe60 

PL:'TTt{I 
81+70 PPII4t' fÆ4! -FDP?NTE U4E Dl- OUETTE vIER.riÉ 
UI 10 PPINT' 	-PE lMrI'4.Ist IIrE Dtf~LiiTTE FOPmrT(E- 
9128 P*IFl iJIrI1flN.1S(S «P 90019q 	1.ht DISOIJETTE 
NI:+e v91IlPl1 qT1t11TIoNiCE PDUGRAn-fes DEIRUIT 1p)S C 
r/J' IL Y H(111 ;L* LI DI 
lu'in,E r re: - 
a140  PPI It'IDUC p'ER SUR L. 1i' i. 	 D E..cf.E' 
UI 4 LETPt IFRt•'tlEt1810 
8160 rf•°EyJI,ICRf1Ur4S. T•1 
8Ih1 PRINT -Y PrAI36079.e F'kl,lr`.- (jQSi8 1f.AltV 
0190 )R ► NT'!>QCFATOtl -DEiIP'iIr 1.44 FICNIEP DE t 
DlS (T- IL" 
8170 PRtNT'O~l[►IpftEi -PtPt*T uA' Cl'iar/tifF L1: ll tl D UI 
F'çNI R" 
01Jd Q!HTüP!EU -PEPMET LA COPIE D'Lfl t■1 PLVÿ1EtY6  

FI-CH>EP, DABS UN OUTRE 
FICN1ER' 
8?14 PPJNT•p.'ALIC£s -Q£rER,(E TOU4 LES FICNIER. 
R31[c (*,N RTS rf*£s UTILISA- 
tl(RI- 
B I0 GETPt IFPta• T1E/Ig810 

.».b Er<D 
I I)00 PEM CENTP* DU 	 TIT' i. 
)n$U T11(ryF Tf+ 
io ;•i TR ■ fMrcfz?-rT>: t, 
h3f8 F'4 1I1 10 1 
UB40 FF1t41«N' NEXT1I 
I00'!21 PRItItTRB<tR7'!'il 
I0ç •0 Rt 1tfzN 
11000 Q$ UN 0,9,l•, 
I13)ø F' t-lTOR 
I lR.11 M1INftt•I+1 t 

I I? ) r,r- trl•M7+•nt1 

11(".0 rt. ; r ., 
110.0 P£TI!°/ 
i 1190 Rrfl 4I.a.q Rl 
II_09 R7n c.Na.(H(t 1 n~ It•.:t.cu ar+r' 1~ cl r' ..'..art. 

UI 	v1( tf: P€ IL r+ 
E F'PtlT 
11301 R£n"gltas..u.rAS C)IKt R LES EXPLI-C$1ICt++ 
11 2 Rfn ttsa.tttt7 f CELA ►E SUFFIT Paç RETIREZ 
LI'; RLn. P)1 	f.DitsIn1t($ 	Z 
TIR 
I I 1<S 3 REn IM *409I9N' L l (AE 19) MAI', I^+:.. r. 1. C r• : 
Nr TE:)1i ION ru) 	tFinSpE DE ►POrjFn 
!ASE 5 
II'.M PÇTI°NYMactl ANCES 	 0 

n®9•. 
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FINANCES- 	 CANON 
Vous avez de I'argent à placer ou à emprunter et vous 
songez à faire les frais d'un conseiller financier... 
Faites plutôt confiance à votre CANON. 

Christian BUREAU 
Modo d'emploi: 
Ce p+agremme très sérieusement réalisé, comporte 14 options qui 

vous pnrmQetroHl du parler cf'Cgal d égal avec voire banquior. 
Le prograrrm1 1lemande, si vous clñsircz connaitlo Ices optbnS dispo- 
niblos. 
O A chaque pro'tslon sur une louche sauf ?, affichage (lu numéro et 
(fu titre do l'option. Votre option repérOe appuyez stir 7 
? Donnez le numéro de l'option choisie. 
F Fin du programme. 

R • s 1IMMcEIL 
fro • 
30 ' OUREAU ciNe2iTlA4 ' 
40 ' W?60 L NtRPtROENENt 
'O • CANON A-07 
60 •--_._-------.-_ 
,O CLBAR 
00 ON ■RO!OR OofO?O0O 
*o cls 
100 P(I1NT•t0) LISTE OPTION' 
110 P*IWT` g) CHOIX OPTION• 
les FRtsl.ERI FlN• 
1?O 11RtNI• 	(01.1') ou tel '*•INlF 
3O.3:8Eed.3SS15P3O.3 
130 A4+tM' S:1r AM'•TlIENl10 
140 tR AO-01►I14200 
130 IR Alf••7'TwtN))O 
ISS Ip A~~•R•TNtSMCL~tENO 
160 0070130 
170 CL$ 
leo PRTNT•t~l1ELLE OPTION *$:UMr35.4: 
INPUTO 
190 ON000SU8900.700.900.1100,1300.17 
JO,l?o0.100,2100,i3O02SOO,Z?OO.290 
0.3100 
1,, 00TO8000 
200 CLR:PRfit*t1) 	VAR1U* FUTUR*` 
210 PRIKT*D•UN INVÜTIttftEMiNT•:t ► ls 
6000220 F*1P1•t21 VALEUR FUTURE- 
230 PRtNY• 	D UNH SERItt DE • 
740 PRIVT• 	DEPOT 	•:Oo$up oo 
0 
20 PRINTt3)DtiPO9 REOULIER$•vOOSUB 
600020 •RINT•C4) 	R$TWAIT$• 
2?O PR1Nt• 	REBULleRB':OOSU1600 
0 
2110 PINTS1 1%U?I8StN(NT• 
200 "IN?, 	I N !TIAL • : 00âtA6000 
300 PRINT•(6)CAP:YAL POUR DES- 
330 PRINT•litTR 279 R(0ULI!Rf':OOiUB1 
000 
320 PRINT•t7) TAUX D'INTt[RET' 
330 eR ! N T • 	NO 1 P4. • : OOM3A0O0 
340 PRINT`tS3 TAUX D'INTEKETO 
350 P*INT• 	EFFIlCTIF*;ODSUB60OO 
360 PRINT•(')VALSUI! *NOUILLE*l 
370 PRINT• 	D•UN 0111 N• 3606U8î000 
390 PR iT*î10I 	CAPITAL 
30 P*NT • 	DUN PRT':OO5Ul1O0 
O 
400 PR!N1 • t 11 ) RiMSDt1RINENT 
410 P* INT * 	a • uN PINE T • :80$11]600 
O 
420 PRI)C C173SOLDE D•UN PS T`:OOUB 
6000430 PRINT' C 133'1BlEE D't» PRE7•:O 
OSUD6000440 P 2NT•t243 TAUX D'INTER 
(T•1 
430 PRINT NOR11NAL D'UN PRIT•:ODSu$& 
000 
460 •0TOL70 
300 ----OPTION 1---- 
510 CLS 
320 PRINT•VAIi * FU7t/R! D'W1• 
530 PINY • 	INVESTISSEIQNT• 
540 GOSU2S000 
1330 OOSUS4000 
Sî0 0OSU34100 
1370 00SU$4l30 
510 OOSUB4200 
390 I-I,P 
600 RSC ($ (1. fl P*M ) 
610 CLS:PR/NT•VALEUR FUTURE:' 
620 PRI..« 
630 0081314700 

64o RVTURN 
700 • ---_OPTION 2•-- 
710 CLI 
720 PK1Nt•VALEDR FUTURE DUNE• 
730 PRINT 	$ERIC DI DEPOT 
740 008UI3000 
7~0 P*114!•NOnt6nt des dppols7• 
7Ob INPUT ND 
760 001U14100 
770 OOSUS4400 
7s0 O0âU84200 
790 1-1 /N 
800 R-  MD•III* t••MAN)-Il/I 
RIO CLS 
1120 PO1NT•D*LIUI FUTURE : 
830 PRINT 
840 6010$4700 
9110 Roe TURN 
•00 • ----OPTION 3--- 
•f0 CLS 
120 PRINT DEPOTS RfOtR.tCRr 
V30 006D8S000 
P40 OO8U84O%O 
950 O05V N 100 
96o 848U14400 
170 0OSU14200 
P.O 1•I/N 
190 IF 11+lI`(H1ANtl>! THENIOlO 
L000 PR(NT•CALCUL IMPOSSIRLE'•':GOTO 
I90 
1010 RFVII/tflêtl^tN4AN)-11 
1020 CLS 
1030 PRINT•NONTANT DES DEPOTS:' 
1040 PRINT 
1050 GOSUB4700 
1060 RETURN 
1100 •----OPTION 4-- 
1110 CLS 
1120 PR)NT'RETRALTS RIOUCIER3' 
1130 OOOVBSOOO 
1140 008U84000 
%ISO DOSUB4100 
tts0 001014450 
1170 001014200 
11&0 I.1/N 
1190 R+C11(1/1t1,21(Nl1ANI-1).l) 
1200 CLS 
1210 P*tNT'NONTAMT DE CHAQUE• 
1220 PRINT*RITRéIi 
9230 QO5U84700 
1240 RETURN 
1300 '----OPTION 5-- 
13L0 :LS:PRINT• INVEITISSENENT• 
1320 PRINT' 	INITIAL 
1330 00313000 
1340 OO5U84030 
1330 005014150 
136.0 0031184200 
1370 OOSUB4100 
1380 1.1/P 
1390 R-FV/(I+!)^(P.ANI 
1400 CLS 
1410 PRINT' INVESTI3SEME/4T It':.: 
1420 008084700 
1430 RETURN 
1500 - ----OPTION 6--
1310 CLI 
1520 	INT' CAPITAL INITIAL• 
1530 PRINT • POUR DES RETRAITS' 
1540 PRINT • 	REOULIER8• 
1350 O08U)3000 
1560 CLS:pKINT'MontaHt des retraits' 
:INPUTRE 
1570 GOI034100 

1590 GOGUO4450 
1590 009UB4200 
1610 R+RoeIN/Itg4l-l/III'I/NIIkI1ANI11 
1620 CLI 
1630 PRINT CAPITAL NICE$5A1R11• 
1640 PRINT 
1600 00SUB4700 
1660 RETURN 
1700 • -- - -OPTION 7-- 
1710 CLS 
1720 PRINT' TAUX O'1NiERIr• 
1730 PRINT' NOMINAL 8E14VI SUR• 
1740 PAINT • 	UN CAPITAL• 
1750 O0SUB9O0O 
1760 OOS1)14000 
1770 000(184050 
1780 005U54200 
1750 006US4150 
1800 1-P*14FV/CII^11/IP*AN)I-110100 
16)0 CLS 
1820 PRINT'TAUX NOMINAL 
1930 PRINT 
1040 00GUM4750 
1050 RETURN 
1900 • --  - -OPTION 8-- 
1910 CLS 
1920 PRINT • 	TAUX D'INTERHT• 
1930 PRINT• EFFECTIF SUR UN' 
1940 PRINT • 	CAPITAL' 
1950 O001)0S0O0 
1960 GOSUB4000 
1970 1300004050 
1980 GOSUD4200 
1990 I-l(FV/CI)^tI/ANI-1)s1O0 
2000 CLS 
2010 PRINT•TAUX EFFECTIF : 
2020 PRINT 
2030 GOSUB4750 
2040 RETURN 
2100 '----OPTION 9--
2110 CLI 
2120 PRINT•VAL£UR RESIDUELLE' 
2330 PRINT • 	0'011 2IEN• 
2140 OOSUB5000 
2150 PRINT•Prtx d'acPat' 
2160 INPUT PA 
2170 PRI>tT•Tx de depreciation' 
2180 INPUTTD 
2190 90SUB4200 
2200 c0RYX-I10éfl 
2210 R•INT(100$PA*(1-TD/100)^X+.5)/1 
00 
2220 CLS 
2230 PRTNTANNEE .IX 
2240 PRIMT'VALEUR RESIDUELLE : 
22:0 0011)24700 
2240 PRIM'' 	 •./.. '1 
2265 A9-ZMXEYS:IFA*+•'THEN226S 
2270 NEXTX 
2273 PRINT 
2280 RETURN 
2300 '----OPTIOH 10- 
2310 CLS 
2320 PRINT' CAPITAL 0'UN PRET• 
2330 OOSUB5000 
2340 GOSUB4230 
2350 GOSUB4200 
2360 0OSUB4100 
2370 GOSUB4500 
2380 P-R9JNttitl-1/1t/N+I1 INIAN>)/I 
2390 CLS 
2400 P>:I'?T'CAPITAL 
2410 PRINT 
2420 001V'rs47"n 

2430 RETURN 
2440 '----OPTION 11-
2500 CLI 
2710 PRlNi'REMBOURSEMEN78 SUP 
2520 PRINT 	UN PNET 
2530 008085000 
2540 00S1)14200 
2550 0OSUP4000 
2560 0OGU54500 
2570 001004100 
25130 R•(I0CI/NY/(1-t/tI/N•IY'IN•AV11 
2590 CLS 
2600 PRlNT'P,EM0OUR9ENf:ltT4: 
2610 PRINT 
2620 OOGUR4700 
2630 RETURN 
2700 • --- -OPTION 12- 
2710 CLI 
2720 PRINT 	SOLDE RESTANT DU ' 
2730 PRINT' 	OUR UN PRt:T• 
2740 0O0UI5000 
2750 GO11U04250 
2760 009UB4000 
2770 GOSUB4100 
2700 GOSUB4500 
2790 PRINT'Dernlar rawb.' 
2000 INPDfMQ 4 Anne.-)NU,A11 
2010 RCI 
2020 FORT-ITON*(AN-1)4NU 
2010 II+INT((R1I/NIf100•.3)110) 
2040 MA-RB-11 
2050 RR-PIA 
2860 NEXT3 
2070 CLS 
2080 PRINT•SOLDE RE£TANT:' 
7890 GOSUB4700 
2895 RETURN 
2900 '----OPTION 13- 
2910 CLS 
2920 PRINT' DURES D'UN PNET' 
2930 GOSUB5000 
2940 GOSUB4250 
2930 GOSUB4000 
2960 GOSUB4100 
2970 1301004500 
2975 IF(CItI)/INfRBY>-1THENOOT07O0O 
2980 CLS 
2990 PRINT'DUREE DU PRIT 
3000 PRINT 
3010 D+-(C00I1-tCItI)/IM*P1)11lCO0(1 
•I/H1fN)) 
3020 M-INT(D412+.3):AN-INT(M/12)N+N 
-AHI 12 
3030 PRINTAMI'Ans It '1M1• sots' 
3040 RETURN 
3100 CLS 
3110 PRINT' 	TAUX D•INTERET 
3120 PRINT NOMINAL D'UN PRE? 
3130 GOSUB5000 
3140 GOSUB4250 
3150 GOSUB4200 
3160 001084000 
3170 GOSUB4500 
3180 1+10 
3190 11-0 
3200 R1+IIIc!/NI/(1-1/(tt/N+1/(14îA14 
t)) 
3210 R1•IMTIRI*lO0•.51/100 
3220 C•A08(1-)I)/2 
3230 11.1 
3240 IFRI•RSTHENSS00 
3230 IFRI )RBTHEN32t'0 
3260 I-1+C 
3270 GOT03200 

3290 /-I-C 
32es 00703200 
3300 Z-(lINTIt1f1000tt100*.S)//101 
/1000 
3305 1.10100 
3310 CLI 
3320 PRIN7'TAUX NOMINAL 
3330 PRINT 
3340 00SUB4750 
3350 RETURN 
4000 CLS 
4010 PRII4*CaPetsl Initial 7' 
4020 INPUT CI 
4030 RETURN 
4050 CLS 
4060 PRINT•Vaeour 4uture 7• 
4070 INPUT FV 
4080 RETURN 
4100 CLS 
4110 PRINT•Tau• d'Ynteret 7' 
4120 INPUTI 
4130 I+1/100 
4140 RETURN 
4150 CLS 
4160 PRINT'Nowbre d• perlodes- 
4170 PRINT•de composition de' 
4100 PRINT'I,1nt.st '':INPUTP 
4190 RETURN 
4200 CLS 
4210 INPUT•Nci.bre d'annees')AN 
4220 IMPUT'De sols'IN 
4225 AN-(AN412+M)/12 
4230 RETURN 
4250 CLS 
4260 PRINT•Montant des resb.7• 
4270 IHPUTRB 
4280 RETURN 
4400 CLS 
4410 PRINT'Nosbre de depots/an?' 
4420 INPUTN 
4430 RETURN 
4450 CLS 
4460 PRINT'NY,b. retralts/a.n 7• 
4470 1NPUTN 
4480 RETURN 
4500 CLS 
4510 PRINT'Masb. annuel de rosé• 
4520 INPUTN 
4530 RETURN 
4700 PRIM U$IN0a9 *R* 1*8.O1*AN7(R 
•100+.5)/10OI:PRIMT' Fis.' 
4710 RETURN 
4730 PR INT US1NO•t4N8. *88 I I 1 : PRINT• 
i' 
4760 RETURN 
3000 MKPS,4:FORX-1T05:MEPO,3 
3010 EXT 
5020 BEEPI2,5:CLS 
5030 RETURN 
6000 1EEP40,5 
6010 As-INKEY$:IFAM••TNEM6OEO 
6020 IF A*- 7•THEN170 
6030 CLS:RETUWN 
7000 CLS:PRINT•CALCUL I1►O$*IBLE•:SO 
TOMO 
7010 0070 190 
8000 PRINT'Autre Calcul(•/M)7•I:8[EP 
40,38010 AMIIKEYS:IF AM"TY~)MOIO 
8020 IF AM•O'T►1EN190 
6030 IF A14*N•7MIN90 
8040 00108010 

A. 

e 

0e REn 0RO9R 1E POUR SHARP r1 700 

1 e RE~ 	 --------- ---- 
,20 REn 	 PIRANHA 
1 310 REM 	 ------ 
!40 REM 	 oar RICHARD BOURRELY 

TS0 REr► 	 ----------------- 
i ee ' 
17e 
80 
190 ' -------- ---FRESENTATIO 	-- --- 

200 CON5OLE:CCLOR,, 2,0:CLS 
210 CONSOLE2,21,2,36:COLOR,,,8:CLS:GOSUE 

370 
220 CONSOLE3,19,3,34 COLOR,, ,2:CLS=GOSUB 
372 
230 CONSOLE4,I7,4,32:COLOR,,,?:CLS:GOSUB 

370 ' 
240 CONSOLE6,13,6,27-COLOR,,,4:CLS:GOSIJB 

270 
250 PR 1 NT (5 , e J "r31rS>atlG1;Bae$B613 	PIRANHA  
":FORS=9T03000=NE>TI 

260 CO4S3LE6, 18,042 .COLOR, , , 6 =CLS 
220 PR INTC1,IH899ClEPLACE TON POISSON E 
T ï LANGE - 
280 PaTC1,3t_ES BESTIOLES BLEUES =lPt 

290 PRINT (1 , 	P.ES GROS UERS NOIRS -5Pt 
Il. PAR C10RCEAU 
300 ?Ris- :2, j 'BATTEN-ION AU l'10NSTPE QUI 

SIJF.GI T OES QUE•' 
310 PRINT12, )"TU AS r1A/4GE UN ANIr1AI- 22' 
320 PRINT[I,.,"0S'IL TE tANGE,JL MARQUE I 
0 
•330 PRINT(0, )•'I118880iKA PARTIE SC JOUE EN 

30 pts. ' 
340 PR1r4T[701BBBt3eBBaPOUr ,over La 
aer J .' 
350 (3TjJ$.IfJJ4(>J'THEN3Sø 
360 GOT0380 
370 FORIeTO50:MEYT1:RETURN 
380 CONS01-E-  CLS .CLR 
390 I;:='e0ee 	:nUtr. C':M(s:'° 
400 rOsFAGEFACBABoEACE 
10 -------------- --'-- --.---- 

429 X-53748 ; r:,142 

430 FORJ=5S-2A6TO55535•POKEJ,I 61 :NEXTJ 
440 oRJ35S36To5E,%6:PPJ, 122r.l TJ 

450 PO!(EY, T 
460 '----------ly0UUEflE147---------------- 
470 GETAS.IFT14>''000002"THENGOSUB820 
480 sJNTc.e0R? t :IFHFIaflTHENGOSIJ 

8870 
490 IFFIs''fl4Er50 
500 IrAS='8•'THEN670 
510 IFA!=•'tb '-HEN6'e 
520 IFAS= •'9 ' i HEN770 
530 GOT0470 
540 POIcE),0;rx/ I:--742•POKEy,I 

550 i' X (5388T±EN 1 i S0 
:60 2')..-1 
570 1 F?EEK î 2 J <'~'!IErlGOSU633r 
X20 Fpkl=OTJ?2*MIi!'1 
590 GETFIE • ;pois <>'• TtPF-rIrv7U 
500 I F T I S> ' OtaBOO•7'• T NENGOSU8820 
6:6J GOT0540 
Fjg1 f QLX,2by.1 :T=24f:FKEI1,T 
630 2.,X-I 
1, Ç I1'NE((>e1tNroSUr35±e 
F•7 FÙ?I~~T J4r~•NL.1tl 

6cri Gf TF►s - IFas~, 	-,IFHajP, 
ra70 If 7 ;;> '''000£ 419 ° iNLNGU.Si 18820 
file GoT'Jv20 
B G. FOKCr. .Yd =X n6 • • 24 . •P)KEX. T 
700 	 19r~ 
711 2-42 

20 J FPF-EK t ? () eTNEMGOS1Jt390 
730 FO?10T0If10.`+E'7 I 
790 GETAt•ifAt<i"•'Trt114q70 
X5e IF T J t> "000C'Co2 'TMENGUSI16820 
260 GOT(o 
770 POK~'y,O:xpX-40•P~!tCH,T 
780 FORIOTG I :NF?+'1 
190 GE T AS : I F (l4 2 	Tt1EN' 'I 
800 1FT14>=•'000002•'7NENOOSU8820 
810 GOT0770 
820 O'INT(l01RND(I))*44 
830 W-INT (?10£140(: Î1*240 
840 POKE53248*2048*u,156 
850 POKE53248*u,0-T14-"eeee20" 
860 RETURN 
820 Kt( lNT(760tRNO(I ))*240 
890 FURL-0T02 
890 POKE53248,2348*KK+1_,132 
908 POKE53218+KK1.,183 
910 NEXTL 
920 RETURN 
930 IFPEEK(i)"1831HENSsS+3 
940 POKEtZ,117 
950 5=571:CURSOR3e,1:PRINT(6,0) SCORE 

;S 

MZ 700 
960 IFS>>3OTliENI280 
970 POKE53288-29,242 
980 FORI-0T0100:NEXT1 
990 POKEZ1 0;AUSICrIV* 
1000 U=INT(1iRNDCD)+2:u=2 
1010 IFu=2THENGOSD61 040 
1020 RETURN 
1030 '---------CONTRE ATTAOUE----------- 
1040 B=INT(17tRND(I))*6 
1050 FORT07039 
1060 POKE53248*(408)*2048*1,172 
1070 POKE53248(10î8)»1 ,76 
1080 POE5328(40*8)1,79 
1050 POKE5324B*C40icB)+J-1,0 
1 100 IFI39THENPOE53248t( 0*B)*I,0 

1110 IFPEE(53248f(03B)tltI)<>2THENt1=M* 
1 :1USCMIs 
1120 IFPEEK(53248+(4e e)*1+1)>54THENt7It1t 

3:rlUSICrlIt 
1130 IFPEEK(53248*(a0*B)*I11)>184THENn=n 

.t6 : rlUS I Cf10s 
1 140 CIJRSOR2, I -PRINT(2, 0)"SCORE :";N 
1150 POKE53288*1,76 
1160 1Frl>-3BTHENn260 
1170 NEXTI 
1180 RETURN 
1190 '----------PERDU------------------ 
1200 CURSORO,12:PRINT(7,0)" xx*TU NE PEL 
X UIURE HORS DE L'EAU. .t±2 
1210 CURSORO,14-PRINT(6,0)" 	C'EST F 

EROU,PETIT POISSON 149 
1220 cURSQRe,16:PR1NTc5,n)' 	UNE AL 

TRE PARTIE (OWN) 
1230 GETOS:IFOs-''0'•THEN380 
1240 IFOSN'THENPRJNT" :ENO 
1250 60701230 
1260 CURSORO,12:PRINTC7,0)''TU AS PERDU f 
4 VEUX TU REJOUER (OWN) ? " 
1270 60T01230 
1280 CURSORO,12:PRINT(510)'------ GAGNE I 

4 TU REJOUE (Ois) - ------ 
1290 G01O!230 	 0 

PIRANHA 
Sois prudent insatiable petit poisson, tu risques de ren-
contrer plus affamé et plus gros que toi... 

Richard BOURRELY 

Mode d'emploi: 
placement du poisson dans les 4 directions avec les touches du 

curseur. le but du jeu est de dévorer les animaux et les vers qui 
apparaissent sur l'écran• une proie mangée: apparition du monstre. 
Sur sa route on est paralysé et dévoré à son tour. l'ennemi marque 
10 points. Evidemment. le but du jeu est de marquer 30 points 
avant l'ennemi. 
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948 PKED-21 , t 1 POICEFE+P-21.7 : PfK1 S) +3,158 
541 FORT= 15707STEP-. 1 . FO ESN-4. T - r€? 
558 FCA(EP+21 , 15; POICEFE+P•21, 1 : Pp ES!++3. 14+3 
551 FORT=12TC STEP-. e7 : PIDKE9+*4 . T • NEX-i : Pg(ES?4+4. A 
568 r6 FGt1=7979TI77STEP22. rl'r+2l1a•rO(1)-1 
562 PCAE1+ -21•P(%EFE+I*G,) 
564 PCIKEI+22.G,22 P'?KEFE+I++ï.I FCQT eTQ2843 NEX1 
568 PORE I+22+G,32.P'P.'EI.-G,.32:hr(T-F3RT=8TC5 -NEXT 
X99 SCAC+2ç, ::=Z+ 1 . I FZ=ST)E)H7 
59; Pr.KESN+4. e: TfJ38 
599 m_• TIR resri 	c+ **-iW w 
688 POVEE*253. 18:FORT=OTQ2) • NEY.7 
639 POxEE-253.t9 Fr!!T=8TV28 NEXT 
658 Pr E+23,23 FORT=9Ts-eO--NEXT 
665 Fi-*£-z+253,8: FORT 1TO2N-NEY•T 
678 SC-C-5'3  
699 +r5 Ft11CFtS RLRTTLIS• 	••7►i tc# i *.-u. 
793 T5=TIs.P(1KfSil-5.248-POKESN+S.8~PCIIŒSN+3.0 
710 PRINT" l 
711 PP f UT' Jl REATTRE 5 AV I OHS. %1 L 'r135 A FALLU A r 
712 F?INTM:I1(TS-3.2%' NIN. ET 'R1GhTs(Is,2)` SEC' 
713 FAINT' i YCtt_ AVEZ T Tir 	- 

715 1 F :,-e?^ TF€E R i gT ` (gIS5 RETENEZ LE RECtRD` : - RC=SC 00T071 
716 PA,ttiTJPP •~~ 
71 !:dY~J95rr2 
72e FRI147 	,; " 
722 PPINT ' 	_ 	I •'  
724 FRuIT • 	 ______ 
7'5 fNIHr 	 I 	\ 	 ' 	1 	 Or
77x3 (, )9.1 970 - SC)T015 
799 41P1ES€4TRT1CW f' 	afe+sia[tlasse!! 
8% S$=;35574 P'W_E f5, l' 
t3üt PINT-:1 R 	 - 

32 T'f1INT` 	 - 
8 i PINT' 	 7 - 
884P 117" 	 /'\- 
8e3 F'1 MT ` 	 rp m______ 
8i)6 PP I NT " 	• \_ M ' 
£aie SIRINT' WIRl/ 	elm ` 
8I1 PR1N1•8 	 - 

812 PRINT' *Qom! ge - 
813 PRINT-31r' 
814 PRENT- r 
815 PRtNT' r 
828 PR1!4T 	co':R4T1oH ULY55é :x 	- 
Er-le PR! NT`aVOIRE MISSIOtt 	1STEW 13ETRU1 5 AVIO16- 
R32 PR I  

W
K

B9
T ' ME)*IEMIS 	r lDi c-Qty l NTEKO i 7l • " 

834 Cd68 
848 3 zø 
868 PR1?rTJi liiPRINT  
861 PRINT 1E PX MP? 	EH r';.S IE1 LE 
863 PRINT"X -VOTP£ SCC72E' 
865 PRINT "]f -LE HOPIÈRE 1► 'RVIONS VETRlJIT3' 

86-7 PRINT • i -LE 'EWS EaXLE 
978 PR I NT' MM IVTL* DE14 	Z Fir 	l af!>+8 P01pIYB* 
$88 	J9 5O . FC1RT=0T07H8 AE}CT' 0 	âA 
-- P1t1t4T' 
918 PRINT"SZ DECCLû îE 1I,EDIAT, - 
92$ Tu** q,dOq 
922 C.616$ E=7688 FjQ in -FEsF-E 
924 REFIS 1 Ftia-1 T)€). 28 
926 P0KEC • A G + i ' t30Tit9i 4 
~8 FOR7-64T06487 POKEY,@-t*7iT 
938 FtF?T=o52sTO ? 
?32 PL ET,PEEK(T#A-%6Z4):NEXT 
934 PC*3E3ô80-9,2541 RETif~1 
338 PRINT'M  
9t PRIM' 	 l•', 
952 PRINT'.: 	_ a ! s Z•L_" 
953 PRINT 'Z 	•4 --- 8 11••• r 
954 PRINT' 
955 PRINT 

959 Wa IAS l OLE filar t 
F`ORE571+2, 4 -1 
96$ SN-874 = F(10E F 4 ,15 : FEW t • 13ST02WST7`P3 - PCht73! - I 
951 I*Stt.l •A (29 -I )+.fid-FTiRT•8T:L0 HEM ND(T 
962 FORT a15TCkPSTEP-.1 PERF .4,T-NEXT 
963 Ft T=1TO4:POK-SN+T.$:NE)%T:I2ETURli 
979 PRINT' 	 'FIRE' 
971 IF(PEEX(37t51)AKD32?•6THENRE7DU1 
972 0070971 
1118 	TiDR 	8,8,34,28,8.16,32.8 Vt1?i0E 0. 
112' DATA 8.8,8.8.I27.8.A.flK4"It7N 
1138 MTA 8.8.34,28.844,2.8 VIRAGE DR 
:140 ETR 25,25 .221  
1145 W TA 2Sî,247.247,247,128.255.255.255 
1156 PRTA 235,:53,221,733.247.4`31.233.:53 
1168 LATA 2S3,2S3.21,:Si,2M,25 •s^.33,:55 
1179 STA 0.8.8,16.8,4,1.3 
1175 DATA 8.88,8.8.8.1.16: 
1188 I»rR 8.9.8.4.16.24.192.224 
1185 LTA 3.8.13,29.123.29.13.0 
1t 	BATA 20.93. 186, 148. 107. 148. 1Pt,. 7J 
11-3 DRTR 96,8,138,74`8.111.228.128.8 
1280 DP.TR 3.11.1.4.16.0.32.9 
12 	IATA a,162,t36.8,8.e.8.8 
1218 DATR 96.224.192.16,0.8.8.8 
1228 r TA 253, 255, 247.247.281,247.247.253.1#YK 
1225 DATA 23, 	, 25'.247, 227.:47.255.255 
12: DATA 255.255.255.255.247.255.255.25s 
1248 QATR 9.68.126. 	.191•129,8,e•Pf 	.ITE 
1258 DRTA 8.8.8,24.8,16.8.8 PARACfUTISTE 
12611 WTA 8.8.8,2,254.0,9,e:RVICW 
1265 DATA 0,0.G4.32.16•18,4,0 
1270 DATA 0,8,4.8,16.32,64,8 
1:98 DATA -I:4 FIN • 	 0 

K7 	-• support cassette 
CAR -• c rto'jche srWIdebto 
JOY ' joTrstkic 
PAD - ped e 
CLA -• day w 
EXT -• extension mémo! e 

nio~es$Nre 

.AUX K? CAJ JOt PAL CLA EXT PRIX 

AVENGER * it * * * * 100 
STAR BATTUE !r * * * * * 100 
SLOT * * * * 100 
ADEN * * it * * >*r 100 
JUPITER LANDER * * * * 100 
POKER * 1r 1t * 100 
ROAD RACE * * i►* 100 
RAT RACE * * * * * ft 100 
MOLE ATTACK * * * * 100 
A0vENTURE1.AN0 fr * * it 120 
PIRATE COVE ** fir* 120 
MISSION IM POSS18LaE * * * * 120 
THE COUNT ft * * * 120 
VOODOO CASTLE * it A 1r 120 
SARGON n CHESS * fr it * 120 
PINBALL * * * * 100 
SUPER SMASH ** * * 100 
COSMIC CRUNCHER i * * * * * 100 
GORF *1- * t►  100 
OMEGA RACE 9r * k* * * 100 
MONEY WARS * * ,A * 100 
MENAGERIE i1 * * * * * 100 
COSMIC JAILBREAK * * * * 100 
HOME BABYSITTER * * 1* 100 
CLOWNS *k *!1 100 
SEAWOLF * * * * 100 
TooTH INVADER !r * it !r 114 * 100 

BUTZ * * * * 60 
THE CATCH * it !r * 1r t4 60 
RACE FUN * t►  fr 1* !r * 60 
OBONIAN fr * 1t * * * 60 
CRAZY WORM 1* * >* * * 60 
GHOSTMAN 1r A •R * * * 60 

SIMPUCALC fr it +4 tr 16K 200 
CALCUL ELEMENTAIRE * tt. Afr 3K 80 
QUIZMASTER * * * * 8K 00 

EXTENSION 8K tt * 200 
EXTI►N8ION-18'R • * * 330 

JOYSTICK • 60 
PAOetf 	• 70 

-CRAYON•OPTIOUE • 220 

(•Opuke1 

OPERATION ULYSSE tJ ° ~zO 
Muni d'une extension 3Ko et de votre joystick préféré, 
envolez-vous à la conquête des cieux. Malheureuse-
ment les avions ennemis ne sont pas tendres il vous 
faudra les détruire sans pitié. Attention, les comman-
des sont inversées comme dans un véritable avion . 

Pascal MOUGIN 

I :-sj _rii i)I~. 

3  

	

FE1r4T I C* UL.SSE! 

• • 

 
'-  

b  ss •!ea•f!s•aeaels 
?• 	S1JR YI D-meti3 	4•  

9 ttismuUm,•efs 
le POs'E56.24 : PUICEg2 , 24 = CXR " GOSUSFl84~ 
15 Pi1KESN+5, 13. P' * E Jf-5. 254 POK.ES$, 8 
20 SC -100e9 _ O TI$a•d9 98• 
38 PRItrT":.' -C=32 • P=€+35 POKEE•253.8 P1 EF+253, 1 
38 A FX!3:15t)-K,1KE37154.127'tl=f'EEK(.3.7152>:Pf%KE37154,253 
e 1F(KAPtD•4)B9T € 	-22'Rta25=1,07056 

52 IF(Ai8-tlni~øTE`+Q=22 R1=24 :60T056 
54 Al=~3 
56 POIŒE+1I,H1.PC*EF+8.1 
60 IF(AfQtn16)~r- j.Lt RIa2 00TO66 
62 IF(BBWW128) $T}}E1I(=-1 •A14•GOT066 
64 R1'3 
66 P(JKEE+55,A1 PCKEF+i2,1 
7e I F (A AND 32) T1•€H 
73 IFP-E+2°.,3TNEh'_W 
76 PrJKEE+3:3, 8 - POikEF+33.2.00;î010i6$ : PtXEE+33.3': 
s POKESN+4,5-P(WESN+3,255:PO(ES71.255 
le8 V~INTCRIiD<I?i3-li=1rZ?l(1tR<RHDC1>K3)-i3f~<RNO<1)>.3} 
138 PC~!(EP. C: Pte+K+S+Y/2+1i Ra►+3: C £EK(') : IC-8T)€-R+3 
166 168 PqKEP, R , P3eEFE+P,1: K+43.6r~8 
178 SC-5C-2:PRWPQ1"SC't# "TRB(7;ZTRB(I4)TI1 
180 I FSC<8THEN3W 
190 GOT040 
295 sC316SE I JVHISE! 	. 	iw * *so 
389 TS-T I s . P1$(ESK+5, a: 	S4+3, 8 = Pr S~1, 8: POKEISH-S, 248 
310 PRINT- 	 N'AYEZ RSATTU QIE' 
312 PRINTZ• AVION(S) E)Ilr 
314 PRINTMID$(T#.3,2) MIN. ET 'PIOHTS(TS,2) SEC' 
31S PRINT')WEŒRD •RC 
318 PRIHT'M& VUl&EZ-JOSS REJOUER ?' 
328 FORT-178T023e3TEP4:POICESH,I:DGKE5n+4.15- POK£5N+IJ--PQCESH.2,I 
330 FQRTe9T0S8' NDCr - NE)(T . FORT OT04 -- P7KESN+T, 0 - NEXT : GOT0728 
495 1*. TIR REU3SI a: 	i:•xl7*SSa*$ U **u 
398 Pc s.+4,15"P0KESN,255:PL4(F_SN+3,253 
581 PEP, 13- POK FE+P, 7: FORTr.9TO1 O8: PEXT 
528 POKEP-22.10:POKEFE+P-22,7 
521 POSCEP+22, 16: PCt FE+P+22, 7 
522 PEP-1.12'P0KEFE+P-1,2 
523 FORTweT010e:NEST 
524 P0KEP+1,14:P0KEFE+P+l.2 
525 FONt7e 15T08STEP-. 1 : PCICE.D 4, T : 14E'T -" PO!CESti, 9 
53e POKEP+23, t 7: POKFFE+1'323, 1: PrJI(E5++3, 168 
531 FORT=11 T%$TEP-.1 • PL ESri+4. T: FEXr 
533 POKED-23, 9 PU(EFt_+P-23.7 -, Pf)PT_9H+3.130 
536 FORT= I3T08S FP-.2: PIKE. #4,T  -NEXT 

COMMODORE VIC 20 : CADEAUX DE NOEL 
Vous n'allez quand môme ,pris abandonner votre bon vieux Vic 20 pour une de ces nouvelles machines tape-à-l'oeil d Payez tui plutôt de 
nouveaux jeux ou une extension mémoire, au prix où nous les avons trouvés pour vous, ça vaut le coup, non ? 	. 

o' 	 Ce sont de vrais  Iogicl&s Commodore avec emb ram d'ordgine, manuel en français et tout et 	'4 
tout Et celte ft -ci nous les avais en stodç tous 1 	., 	 )f • _ 

SARGON N CHESS 	 BLITZ • STAR BATTLE 
Super jeu d'échecs. 	Rasez la vine ! Ou mourrez.. Space invader deuxième génération, Bien. 
*i rra LANDER 	* THE CATCH SCREEN MASTER 
Ajupitérisez en douceur! 	Tout ce qui tombe du ciel est béni-.. Utilitaire de gestion d'écran utilisable par des commandes Basic di- 
GORF 	 RACE FUN rectus. 
Jeu de l'espace superbe. 	• 	Nikki Lauda ou Nelson Piquet ? S$MPtJCALC 
AVENGER 	 Au choix... 	 ) 	Simq1ifrO2-vou4 la vie et jetez crayon, gomme, papier et calculette. 
Sç)ace invader classique 	000NIAN SUPER SMASH 
SLOT 	 CYBERT merci. 	 ° Briquez lea murs de casses... Ou cassez les murs de triques. 
Jackpot en un mot. 	 J, * MONEY WARS 

descendre. CLOWNS  &aquez fes sacs de la banque sans vous taire 
Crevez le plafond et les ballons. CRAZY WORM 
COSMIC 	 • Chenilles, louvoyez, serpentez, mais ne vous mordez pas ta queue. 
Bon appétit ! Votre cruncher a faim... GHOSTMAN 

W Pac-Man made in tlafy. Sous-titré français 
Coulez la Hotte avant de boire la tasse. TOOTH INVADER 
MENAGERIE Lavez-vous les dents avant qu'elles ne tombent. 
Pucee du désert et frogger des marécages môme combat. • PINBALL 

RACE briques... Flipper et mur de 	ques... Déroutant mais bon. 

Entrainez-vouspourrentrerdanslesrangsdes meilleurs combattants RAT RACE 
de l'espace. Petite souris cherche bon maître pour éviter chats et rats et trouver 

COSMIC JAILBREAK 
Un invader orIginal et drôle. 	 7i ROAD RACE ROAD 

: Bonne 3O pour cette course auto.  
HOME BABYSITTER 
Apprendre aux tout-petits à tire. compter et dessiner. Bien fait. CALCUL. ELEMENTAIRE  

° 	Très joli et sympa le cours de maths. 	~l 
POKER  
Ça coûte moins cher comme ça qu'en vrai 1 	 . .. 
VOODOO CASTLE 
Sauvez le Comte Christie de ses ennuis avec magiciens et autres sor- 	: r 
déco!;. 

MOLE ATTACK 
Chassez les taupes avant qu'elles ne vous chassent. 
QUIZMASTER 	 ' I 
Collez-vous les uns les autres avec ce questions-réponses 
PIRATE COVE 
Pirates ivres, perroquets hargneux et galériens gardent un trésor. 
Vous le voulez? 
ADVENTURELAND 
Trouvez et planquez los treize trésors rin , dr,8op, at)clllr!:; et autres 
chauve-souris. 
MISSION IMPOSSIBLE 
Dosamorcn7 la bombe du saboteur avant quo la centrale ne sauto  

TH 	

1 

E COUNT  
Dracula vous on veut tornbloment, saurez-vous lui échapper? 	' 

ALIEN 
Vous disposez de trois minutes pour les dhtruire. 

CADEAUX 

Pour 2 logkI&s: I poster Vic ordcrn*Mur copain. 

Pour 3 logk*ds: I caMrIdrlsr. 

t3ON tE COMMANDE A RENVOYER A: 
w SHIFT EDIT10NS 27, rue du 04MMel Foy 75008 PARIS 

:= 	_  

LOGICIELS DUANTlT€ PRIX MvNTANT` 

votre règlement : fort. 
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LE  LOGICIEL DE  LA 	LES AVENTURES GEAGLAYEUSES 

SEMAINE 	
DE MICHE ET MICHA 

GHOSTBUSTERS par ACTIVISION 	pour  COMMO~DOFtE 64 
LLAMASOFT 

pour COMMODORE 64 
Miche et Micha out! Et grâce à 
qul`> Grâce à nous. pourfen-
deurs de l'ignominie et de l'in-
famie. Nous avons réussi là où 
tous avaient lamentablement 
échoué, 	lamentablement? 
Honteusement oui! Miche et 
Micha les petits nains pervers 
agonisent maintenant les 
pieds pris dans un bloc de 
béton. la tète trempant dans 
un bac d'acide, alors que deux 
jeunes nymphettes caressent 
habilement le creux de leurs 
mains à l'aide de douces 
plumes de pécari rose. Trève 
de plaisanteries , voici Ghost-
busters! 

Votre nouveau job? Casseur 
de fantômes (ou Ghostbuster 
pour les anglicistes distin-
gués). Si vous acceptez cette 
mission, sachez que toute la 
ville se reposera sur vos épau-
les et épiera vos faits et 
g.estes. Pas un instant, à partir 
du moment oto vous acceptez 
d'accomplir ce travail. vous ne 
pourrez vous reposer ou relâ-
cher votre attention. 

Malgré tout vous êtes tenté? 
Okay! La banque vous ac-
corde un crédit de dix mille 
dollars pour •acquérir l'équipe-
ment nécessaire à votre quête. 
Vos ennemis sont de deux 
races. Les 'Roamers" s'occu-
pent des immeubles, alors que 
les 'Somers' vont droit au tem-
pe de Zuul pour se regrouper 
dans l'entité monstrueuse dé-
nommée "Marshmallow man". 
Vous devez donc acheter un 
matériel vous permettant de 
lutter contre ces deux types de 
fléaux, à armes pratiquement 

égales. Des pièges à Slimer 
seront aussi essentiels que 
l'intensificateur d'images pour 
la bonne conduite de votre 
mission. Le nombre de kitomè-
tres parcourus à sillonner la 
ville n'influe pas sur la valeur 
de votre travail. Votre objectif 
est simple: gagner plus de dix 
mille dollars avant que le 
Marshmallow n'aie rasé la ville 
entière ou que le portier (gate-
keeper) et le porteur de la clé 
(keymaster) n'aient atteint le 
temple de Zuul. Pour réaliser 
ces gains, vous devrez empri-
sonner un maximum de Roa- 

mers dans les pièges (rapport 
de 200 à 1000 dollars) et em-
pécher le Marshmallow de se 
former en larguant des appâts 
(vous gagnerez ainsi 2000 dol-
lars). Si vous arrivez à gagner 
cette somme pharamineuse, 
vous devrez tenter d'introduire 
en douce au moins deux de 
vos hommes dans le temple de 
Zuul, afin d'éradiquer la race 
des fantômes dans votre ville. 

Octave de Kraken 
et 

Jenny Compran Rihen 

----- — 	 Wil_ 

-Bon, c'est pas tout ça, mais 
même nous, les meilleurs pi- 
rates 	du 	journal 	du 
MOOONNDE. on arrive à se 
faire renvoyer au turbin par le 
grand chef plus sioux que 
sioux plus chef grand le par 
turbin au renvoyer faire se à 
arrive on, MOOONNDE du 
journal du pirates meilleurs 
les, nous même mais, ça tout 
pas est c'. boN- 

-RenversantnasrevneR- 

-Ouaip, mais ça ne fait pas 
notre affaire bifteck vacance 
bifteck atfaire notre pas fait 
ne ça mais, ouaiP- 

-incroyablement 	intolérable 
cher MichaahciM rehc elbré- 
lotni tnemelbayorcnl- 

-Encore un coup des fantômes 
de la tour Eiffel, de l'Ange 
blanc. de Fantomas de. blanc 
Ange F. Eiffel tour la de fantô-
mes des coup un encorE- 

•indubitab!ement scandaleuse-
ment outrageous (si je puis 
me permettrerttemrep em siup 
ej is) suoegartuo tnemesue-
ladnacs tnemelbatibudnl- 

-Ca serait-y pas ceux-là du 
côté de NeveYorke plutôt Ne-
veYorke de côté du ceux-là 
pas serait-y çA- 

-Alors là, je comprends abso-
lument rien à ce qu'on écrit. 
C'est très fort.trof sèrt tse'C 
.tircé no'uq ec à neir tnemu- 
losba sdnerpmoc ej ,àl srolA- 
-C'est vrai, on a môme pas le 
même sort!sort même le pas 
même a on, vrai c'esT- 

nous-mémes!serinem-suon sé-
géip tse's no .sruetcel sel Te-
géip tnaluov nE !xuaf tuoT- 

-Remarque. c'est pas grave. 
ils vont quand même nous 
écrire pour chanter nos louan-
ges nos chanter pour écrire 
nous même quand vont ils. 
grave pas est c-. remarquE- 

-Et Dieu sait que nous aimons 
les louanges!segnauol sel 
snomia suon euq teas ueiD tE- 

-T'as pas un Marshmallow à 
me passer. j'ai un creux un 
j'ai, passer me à Marshmallow 
un pas t'aS- 

-Tu sais comment il les mange 
mon Grand-Père?erèP-dnarG 
nom egnam sel Ii tnemmoc 
sias uT- 

-Conclusion un bon nain vaut 
mieux que deux fantômes tu 
l'auras tu fantômes deux que 
mieux vaut nain bon un 
conclusioN- 

-Et quand Fabrysly arrive-t-il 
pour sauver le Monde?ednoM 
el revuas ruop li-t-evirra ylsyr-
baF dnauq tE- 

Miche et Micha et MicheahciM 
te ehciM te ahciM 

-Mais c'est un article sur 
Ghostbusters. pas sur Hover 
Bower! 

-Laisse béton, ça passera 
comme ça. 
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-Tout faux! En voulant piéger  
les lecteurs, on s'est piégés 	1 c ~) 	~~ 

Mkro-ordinteur n 9914 A Pal 1.160,00 1 
Micro-ordinateur Tl 99/4 PErttel 1.600,00 Cl 
Mkro-ordlnateur 719914 SEtam I.600,00 i J 
ACCESSOIRES n 99/4 PRIX TTC 
MrxAaEjEifw ;ECRM France rijn,00 t 	1 
AA+ptat" P ntei 500,00 I 	1 
Cât*- li.sinn m.rp to-casxrtn 100,00 r 1 
Parr nlcxJlc jorzex 210.00 r 1 
Merl to 	ss.,tteicDrrp8fp)4e r 1. L.Wtt.Jy 
avec compteur + cira• mictmto comprb 370,00 II 
ImLcuTantC 	1J,%drt] GP SOA 1.350,00 t 	1 
irn0*a 	r Se*cyjtt GP son 7 500.00 r 1 
EPSON RX W) frirti' nitr rtirrn 4 1911X) 11 
M.tWw: , Mire Brrxhrr EP 44 
(crru•'i4W• JNcumiCirrur 7650,00 U 
r* .rf.rrm Ire rxnir rt'xur 
wr stn') dlsponibie 1/12/1994 1.090,00 ri 
Irtrthif n 	gagflr vt(r4,ur pour 11199 1040 00 r 

PROGRAMMATION 
E.ttrtyjJ tenir Eur( 	M.anitt ar9fba /50.00 r 1 
Ennvo : d b.rk Euripe aACinUI ir,ir.çaii 1300000 r J 
Wmairr F,U r.slon 37 K r rt Ctrtirt 1-341,00 r 
a 	p:n %oi 4Mrn ' 70O) C i 
Air, a ta pcjr;TmUi'1 • 75A0 t 	I 

ORGANISATION 
(r7tn(W • i i Ol r vire..t a XMAO n 

A-,rrar .:ern 
I 

tic* vr4m 
Cr 11tVJ (l r,cm,prn:r 1rî77 

MODULES EDUCATION 
AdJ»b L '2TX'sn I 14 /1/) r i L w", Ri'arLrcI 141,00 r 1 
#dIt n tr47tgn fl 141,00 I" 1 Uhltn r ulyècA n 14 /,00 r 1 
MctY.p:%C4nr$I 141,00 t 	1 M8arlftN: 	ton 1 141.00 r 	i 
c0-or4mi.U.n 141.0) r 1 

McZOOLES LOISIRS 
ccJcw(tk» I4/f!) rl YijiPiu'uil 14/fl) fl 
J+rir win 11 147,(17 ri O'jWdJ 1fY,.m ti 
few R[tro 1 1411,%) r Ti-1rnrYy rt "'.0) rJ 
Dr itI.Jr t 4l.fX1 r 	1 rtlirh M.r, 7t)/,,(JO Ii 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
RpUaxi -,Om (.1  Hop, r 150.00 ii 
l8,lcxi aft xk 2O,00 r 	l cula►  rrrd 191llO t 	1 
M r,h 7soj:o rl C.w.i i tc 2,onn FI 
Ikogrr tsrr )50,00 1 J irrrarr. tla(x1 ?As)() r 
MKiov.trryrot 7C0lJO (J Mr»auCiiITi r 0 7r rJno ri 

PROGRAMMES TEXAS EDUCATION: 
1nuorJ .ii I i 7); 4 (11 rt (/ ) O IS,00 1 	! 
tr, imhnzq .' dr r,ryJramrnrt 'Sr j*'tu 1 I I et Ill • /!.O0 1 
Ctr;rtwvitS ri rnxAlryirs 9.O0 1 
MOU r1 Ji' S I rR 2 O 9' ,OQ I 
HEBDOGICIELS SOFTWARE: 
ru  rJ' I lf.71ic .mtf• K / 	I Z,i4.J$ S l'),OQ i 
Ii rr" ] flan éornze I ir" j'').r)rl r 	1 
ri Putes soue bCt jt. ttrrxjV pu d.tv'ntu,xu 95.00 r 1 
TI N, 4 lysyl% 0-trrçv.lu 	(n', d.vY cryll.l, fbvr1, 
m",. 	L rtIiri71r. 	tnrvr, tu'fI pi .r. flic 1)0.00 t) 
• l'unité 	0 non disponible  

LOT N° 2 EXTENSION COMPLETE 
te Moduli` BASIC ÉTENDU n wu f en français 
K7 IViIJC PAR X?l-MÉNl9 
EXTENSION MÉMOIRE 37 K EXr. 
KI TLCI-lNIOUE DES PR(X:RAMMES DE JEUX N' t 
K7 TECHNIOUE UES PROGRAMMES DE JEUX N" 2 

L'ensemble 	 1.240,00 F. 

LOT NO 3 ETUDE DU LOGO 
lr Midis> a"51C ÉTENDU marnai en fdnç r. 
EXTENSJON MfM0lRE 32 K EXT. 
I1 LOGO L 
L'ensemble 	 2.795,00 F. 

LOT NO 4 TRAITEMENT DE TEXTE 
1r MryJcelr 1 A IG I_ rrcoxj eub1 to (r.3flÇ.4 
rxtEror'i M(M()IRE 32 K UT. 
rrirufAE PAR/U.ti.LE pour Tl ')9 
IMPRIMANTE F.f l)N RX 80 ERICrION et TW1C11cJN 

L'ensemble 	 6.560,00 F. 

LOT No 5 JEUX 
tr Mc.iJv1f• I ASIC (TENDU marsjcf in français 
MODJlE JEUX (ISA 
St1Vr:R UI'MON ArrAÇXJE.OTHELLO IIOOPrR 
Bl IRGE K1IMtn. MUC1 IMM! 
KI INlROOUCIION At JX JF UX M' I FT IW J 

L'ensemble . 	 7.500,00 F. 

P()FJRr1()F,L MODULES t+Wwl 
POI1It '1.'I 449/4 
~NA1i1st'1.' ttAI[ ;JE IJLN MI1i1N 
(1A9AN.3 
0 DJJZVZNf'} r)YMON. JEUX DE VOITURES 
8A 1_2

N 
Vit, N ; 

• 3T 	
_ 

T 	tÇK ; LE PF,RF NOEI. ARR[V1 
(3 A'1ANJ 
• AMHU1 /1NCF1 AVRZ-VOTJB-ç»1, I >  
AMBULANCE 6 A 9ANII 
F'ij()FI.T} Z )$ N(i['J' [ . PHI) MOTION OF NOEL 
k?8 4 1lrioû l.FS_,_4t~o r' rtY~ 1 i 
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DISPONIBLE MI DECEMBRE 
CLAVIER CYWERTY/128 KO RAM 
• SUPERBASIC SINCLAIR INTEGRE 
• 2 MICROT)RIVES 100 KO CHACUN 
• 2 INTERFACES RS 232 C 
• SORTIE TU PAL OU RVB 
• 4 LOGICIELS FOURNIS EN VERSION ANGLAISE 
• OL OUILLJTRAITEMENT DE TEXTE 
• OL AliACUSITAIit.EUR 
• OL ARCHIVEJRASE DE DONNEES 
• OL FASEfJCRFATlO1S GRAPHIQUES 

PRIX :6.300F11 

ZX SPECTRUM -t 
l-E CLAVIER D'UN MICRO-ORDlNnTCUC? 

• 48 K P.d 
• cl.nnrr type OL (flflp:rtih4$itr Ir7fCtJe .1.vi Inti lrrI,+u•fs rI 
r rllir.rrirllxK SFECIRUM 

7H SPRECTRUM • 48 K Pal 
rtitx 71101 I IC r i 

LX SPECTRUM ( 48 K Pérttel 
Nix 7 590 1. 11(1' 

PROMOTION : 8 Kl Orr1:RIES p% tart ,. tot Ir 1111 
7X rt'fTC IRI IM r 1clu.vKIcc+ lIr1te'I 

UN COFFRET CADEAU: 

• 1 micro-ordinateur ZX 81 
• 1 clavier ABS 
• 1 cours de programmation langage basic 
• 2 K7 avec 10 programmes de jeux 

PROMOTION : LE COFFRET : 650 F I 
LE COFFRET r MÉMOIRE 16 K: 930 F 1 1 

BON DE COMMANDE 

TARIFS DÉCEMBRE 1984 

Nom 

• ('rt'ti(wfl 

• 	kfiiccr 

.. 	1M 

• I 
Nutt•  

' 	Ceti pru.ufcTt nc.u:fj et/ vwnr cire nxxhrks inn 

jlrutucca d►.gxanvbk•s .J wts Li büutr de ern attacks en 
nax~.tun 

• f utxiittl dia frais cM Ixur et d'8'.rp4eHttrf r. rt rr• 
cimrn,cndr pr71n Ect 4eji,cK : + 30 F 

t/1 RÉGlf A cIC 1. 
M.16/, 1x1 .iwJt C,rmLurl lcWOc PAW1 
IM Q, I17RH • It'k'■ E. 	JIOIX,4F/lJOJ K/1C 

Livraison des produits dilporllbtes sous 8Jours. 

	

E)CTENDED BASIC EUROPE 	K7 ON TW^ POUR 11 99: 
ttow trxkT 2 pus b %k sfmt0Ci %xd,eiptn 	95.00 (-1 

AVEC MANU I FRANÇAIS 800 F* , w tt POUFb Etrnd, MctDde 	I7OOo 
n wry —

7 	_ 

=_ _- + 	-► 	respxc 

	

4 	SOLv system paf ba3K étecYffi pilot-1W J ti 	120,04 r 1 
c nr rn 3 dé*rnucm 

1MEiKs5CE I'1.L.Ur.I.9 MMrtr1YANTE t-M F 
8LA1CHrMtMn pMftXAT f)(TI11N )7 K t. NOF 

flO`' 

 

LOT N• 1 INoisPEnrsneiE 	 .-• .r, ~~r:.~.~ 	. • 
Le Mo ii* eASIC ÉTENDU m,u r1. en français 

	POUR Tl 99 MODULE ATARISO 1C7 t;A5JC PAR SO4-MI:ME 	 S 	FT  
K7 TECHNMOUE DES PROGRAMMES DE JEUX N•' I 	1 aUM . partir du I 5 I 1841 
KI TECI-INIOUE DES PROGRAMMES DE JEUX N" 7 	Rdpmm 	 119.0 n iY1ri+err 	 ]I?(rl' t t 

l'enlsurllWe 	. -- 	. 850,00 F 	i n 	( lr9 	, 1 	̀*1• 	( It9m  r l 


