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L'ORDINATEUR RASOIR 
PHILIPS VG 5000 

PAS BEAU, 
PAS CHER 
Moins de 1600 francs, c'est 
pas sérieux, on ne peut pas 
avoir un 'vrai micro-ordinateur 
pour un prix aussi bas. Et puis 
Philips, à part fabriquer des 
rasoirs et des epilateurs pour 
les jambes de ces dames, 
hein! 
Pourtant, n'en déplaise aux 
spécialistes, l'inattendu VG 
5000 de Philips a bien des ar-
guments à opposer à ses 
concurrents anglais, japonais. 
américains et surtout français. 
Et à ce prix là, avec les carac-
teristiques de cette première 
console et avec son réseau de 
distribution. Philips pourrait 
bien tondre ses confrères et 
raser leurs carnets de 
commandes ! Avec un rasoir 
Philips. bien sûr ! 

IDEES RECUES 
Tout d'abord, balayons d'un 
geste large les idées reçues : 
comme d'habitude, elles sont 
fausses et Philips n'est pas, 
mais alors pas du tout, celui 
que l'on croit. Hollandais à 
l'origine, Philips France existe. 
s'appelle Compagnie Fran-
çaise Philips et son capital so-
cial est de 500 millions de 
francs (50 milliards de centi-
mes : cela va nous changer 
des importateurs à la petite 
semaine au capital de 20.000 
francs !). Si. effectivement, il 
fabrique et vend des instru-
ments épilatoires électriques. 
il est également un grand spé-
cialiste en matière d'audio, de 

vidéo, de péritélévision, de té-
lématique, d'électronique et 
d'informatique professionnelle. 
Et ce, sur le plan de la recher-
che. du développement. de 
l'industrialisation et de la dis-
tribution. Les études de mar-
ché réalistes ont aussi l'air de 
faire partie de sa panoplie : les 
spécifications techniques de 
l'engin, les periphériques et 
les logiciels en cours de déve-
loppement ainsi que les chif-
fres prévisionnels sont là pour 
le prouver. Espérons toutefois 
que Philips ne sera pas atteint 
par la maladie chronique qui 
ronge tous les fabricants de 
micro-informatiques 	: 	les 
délais fantaisistes de sortie 
des périphériques annon-
cés.(Quand ils sortent !) 

MICRO DE 
COURSE 
Allez, on se la regarde, cette 
nouvelle petite bête remplie de 
puces ? 
Le micro processeur est, 
comme souvent, un vieux ma-
chin "qui a fait ses preuves". 
Ici, c'est encore une fois un Z 
80 A. prix attrayant oblige, 
mais qui, en plus, fonce à 4 
Mhz : un micro processeur 
gonflé avec élargisseurs de 
roues, becquet avant et aile-
rons arrières . 220 Km/h 
chrono (sur circuit fermé et 
electronique, bien sûr !). Bref. 
il fonce et à tout berzingue 
puisqu'il va encore plus vite 
que le Spectrum et que les 
MSX qui sont équipés du 
même microprocesseur. 

ROM RAM 
72 Ko peuvent être adressés 
en assembleur. En basic. la 
ROM comportant le basic est 
de 18 Ko et la RAM restant 
libre de 24 Ko (14 Ko utilisa-
teur). Comparé au Thomson 
M05, son concurrent direct. la 
ROM est plus complète (16 Ko 
pour le M05). mais la RAM est 
un peu juste (32 Ko pour te 
MO5). Une extension de *, 6 Ko 

arrive incessamment sous peu 
et une 32 Ko est prévue pour 
début 85 qui portera la RAM à 
56 Ko dont 46 pour l'utilisa-
teur. 

YOU PARLE 
QUEL LANGUAGE? 
C'est toujours lui. Papa Micro-
soft, qui donne des cours à 
nos bébé-machines. Bon eléve 

de la maternelle américaine. 
notre BB 5000 a appris très 
vite le basic de cet établisse-
ment avec 81 instruitrQns 
aussi sympa que DEF FN pour 
définir ses propres fonctions: 
MIDS . RIGHTS . LEFTS et 
POS pour les traitements de 
chaines de caractères et d'au-
tres plus originales comme 
INIT. CURSOR, SCREEN, 
SCROLL. SETEG ou SETET 
pour la gestion de l'écran et du 

grap?'tsme PEEK et POKE 
sont presents pout tes tadas 
de l'acces direct aux entrailles 
du monstre el il reste pour 
ceux Qui veulent bien s'amuser 
STICKY qui sert 8 bouger dou-
cement son manette d balai 
alors que STICKX est reserve 
e une ;aulsatio,1 plus vs c u- 
1e, 

CLAVIER 
MECANIQUE 
Fa:r aur' en France. le clavier 
pout les doigts est devinez 
Quoi ? me...meca.. mecanr.. 
mecani....m0canik.._.. 	me- 
-ca-ni-que. quoi. merde ! Vous 
dormez ou quoi ' Il a 63 tou-
ches avec minuscules, matus-
cules, accents, 33 fonctions 
basic pre-programmées et 10 
touches re-programmables. Il 
n'est per contre. pas plus er-
gonomique que le dos d'un 
chameau (dromadaire?) 

ZIZI QUE 
ET ZIMBOUM 
Deux fonctions sonores vont 
permettrent à tout un chacun 
d'empêcher ses voisins de 
dormir et de se retrouver au 
poste de police le plus proche 
pour tapage nocturne. Sur is 
paille humide du cachot. dans 
les odeurs de gauloises 
mélées à celles du saucisson-
beurre et de la vinasse bon 
marché, l'on pourra méditer 
sur les mérites de SOUND qui, 
en déclenchant un tir de laser 

Suite page 13 

INFORMATICUL 
Les logiciels pornographiques envahissent les ordinateurs. Nos bits vont-ils resis-
ter ? Lire page 9. 

A POIL COMMODORE 
450 logiciels de France et de Navarre et 
d'ailleurs (surtout d'ailleurs d'ailleurs ►), 
les avez-vous tous ? Lire page 8. 

C'est nouveau, 
ça vient de sortir 
L'actualité de la micro-informatique. Lire 
page 11. 

Distributeur automatique : 
Nous avons trouvé pour vous un distributeur de maté-
riel branché qui nous tiendra régulièrement informé 
des dessous de la distribution. Fabricants, imporia-
leurs, dépositaires, concessionnaires, revendeurs. 
distributeurs de matériels informatiques, vos secrets 
ne seront plus que de polichinelles t Lire page 1 1 . 

Formation a l'assembleur 

Vous l'avez voulu, vous l'avez eu ! Forma-
tion à l'assembleur sous deux formes, celle 
du professeur et celle du bidouilleur : pour 
tous les goûts ! Lire page 17. 

iütS PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR: APPLE II ET II E 
CANON X-07. CASIO FX 702-P. COMMODORE 64 ET VIC 20. 
HEWLETT PACKARD HP 41. ORIC 1 ET ATMOS. SHARP MZ ET PC 
. SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. TANDY TRS 80. TEXAS TI-99/4A 

THOMSON T07,T07 70, ET MOS. 
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ORIC 1/A 

HEBDOGICIEL cherchant à obtenir des subventions du 
Ministère des Armées a décidé de passer dorénavant 
des programmes militaristes. Et Hay Donc. 
Compatible ORIC 1 ATMOS. 

. 	 Patrick DROILARD 

Mode d'emploi: 
Déplacez-vous avez les flèches droite et gauche du davier, et sau- 

tez avec la barre d'espace. 
II faut éviter les obstacles, aller sonner la cloche (à droite de l'écran) 
et revenir vers le sergent (personnage fixe à gauche de l'écran). il 
ne faut pas revenir vers le sergent avant d'avoir sonné la coche. 
sinon la partie est terminée. 
Le jeu contient 3 tableaux successifs: 
Le temps s'écoule visuellement. A chaque saut. votre force diminue 
d'autant. Le score est attribué en fonction du nombre de tableau et 
du temps mis à les effectuer. 

LE PARCOURS 
DU COMBATTANT 

t) REM 	LIR1C1 A1M:I~ 
t !EM 	Ce-I)ILLARD PATRICK 
2 REM 	LE PARCOURS DU C%XiBATTANT 

REM ORIC 1 
IO GOriUB5C') 
20 K=RES'PEEKS Ut309>165 YT=22'X=4:Y 
tet A=48$x1 84544 

_ âmes= 	ES8 F0.T=8V=S=dN=
1_483.3V86 D=5 DS=-39 P=0 PT=0 
N)KE116.0 

â0 NN+1 PIMA 

60 ONMCOSt 3008. , 4eeO. ,5800 
7k, REPEAT 
88 P=PEEK(e2)8> 
?0 IFF=IBCTHERX=:ti+1 PQKEA+X-1,32 POKE 

6+:<-1 , 32 
101 IFP=*ACTHENX=X-1 POl(EA+X+1.32POK 

E l?+X+ 1.32 
110 IFP=M84THEN2')O 
1'3 Otl4 OSU8350, 370. 4509, 4703, 558, 

5,'03 
168 PL'CER+r:, I8 POKER+X, BH 
1: 0 T=( *FFFF-(EEK( *276) >/ 100 
1 PLOT31-T+K.4,32 
15€ UN T I L T> c-eC R F> 10 G t7SU81000 
5?3 DOKE18.480043.-INK7:PAPER4 
501 PRINT" M LE PARCOURS DU COMBATTA 

NT • 	- 
5:2 CLS PRINTCf;Rf(6);CHR$( 17) 
5a4 PRINT PRINT:PRINT PRINT 
546 PAINT"VI)LIS VOILA TROUFFION 
58 PRINT"MAIS CELA POURRAIT ALLER SI 
LE SERGENT" 
51kl PRINT"NE VOULAIT VOUS FAIRE FAIRE 
LE " 
512 PRINT FA, I NTCHRSC 4 ); CHRS(27 ); "J 

-E PA.RCCC- 	DU COMBATTANT !!";CHRS<4> 
514 PRINT-PRINT PRINT"r,){,1ELOUES PRECAU 

iIOIIS " 
516 PRINT"-ATTENTION AU SERGENT" 
518 PRINT'-ATTENTION AUX O8.TACLES" 
520 PRINT"-ATTENTION AU TEMPS MINI." 
521 PRINT"-ECONOI•IISEZ VOS FORCES" 
522 PRINT PRINT"VOUJS VOUS DEPLRCEZ GR 
fiŒ AUX FLECHE'3" 
525 FRIIiï"'JGUS SAUTEZ GRACE A LR BARR 
- D'ESPACE.. 
523 PRINT PRINT 
530 PPI `+TCHRS< 27 >, "L 	VEU I LLER PR 

iIENTEF.. 	S.'•;.P" 
550 PEPERT 
5= PERDE 
57? POKE46O? ' 8i" i+I , E 
?O C'RTA12.3O,1Z,9,23.6l,1,63,29,29 
59€ DATA 15,1515.12,12.14345563 
Ç.C%J DRTk:1,61.4763 63.31,14,14,12,30 
;10 CFT3:+,10,14,33,62,31,61,'47,63  

620 CATR63,0.1,33.3.7,15.2,32.48,56 
630 DATR56.56,60,62,9,33,35,38,44,56, 

48 
640 GFTF32,32.0.0.0.12,12,12,30,63 
650 DATA8,4,8,30,63,63,30,12,0,0,0,0 
660 DATAO,12,30,63,0,6,0,0,0,0,6.0 
670 DRTR0,0.0,0.0.0.63,63 
680 DATAI2,30.12,36,46,47,47,63 
690 DATA46,46,68,68,60,12,12,28 
700 DRTR14,12,12,8,28,63,60,31 
;'10 C)ATR28,31,15,12,12,12,12,14 
720 DATlACJ,0,0,0,0,60,32,32 
730 DATR0,48,48.48.56.31,10.17 
740 DRTA29,29,15,15,27,48,32.32 
750 OATR46.46,60.60,54,3,1,1,109 
760 I1+1 
770 UNTILE=100 
780 RETURN 
900 CLS PT=PT-INT(TK10) 
901 PLOTI+K,4,CHR$(1 )+"TEMPS'" 
992 PLOTI+K,6,CHRS<I)+"FORCE:" 
904 PLOTI+K,B,CHRE 1)+"PO1NTr"+STRS(P 
7) 
906 FORTT=20TO1STEP-1 
988 PLOT7+TT+K, 4, CHRS(7)+CHRS(9 >+sHRf 

(100) 
910 PLOT?+TT+K, 6, CHRS(7)+CHRS< 9)+CHR$ 

C100> 
914 NEXT 
916 PLOTS+K,YT-2, "Pr" 
918 PLOT1+K,YT-1,"q." 
926 RETURN 
1000 MUSIC1,1.4,0 PLAY5,4,3,7808 
1005 POKER+X,107:POKER+X,32 
1010 PLOT18+K,10,'A LA PROCHAINE !!! 

1028 WAIT580 
1030 CLS 
1035 WRITSO 
1040 PRINT:PRINT:PRINT;PRINT:PRINT.PR 

INT: PRINT' PRINT: PRINT: PRINT 
1050 PRINT" EH! OUI,C'EST DUR D'ETRE 

UN HEROS." 
105.5 PRINT"VIVEMENT LA OUILLE !" 
1069 PRINT"EN ATTENDANT VOUS POUVEZ T 

OUJOURS TEN-TER LA CHANCE," 
1070 PRINT" 	UNE FOIS DE PLUS." 
1080 PRINT'PRINT PRINT'PRINT:PRINT 
1090 PRINT"APPUYER SUR. 'C' POUR CONTI 

NUE R" 
1100 PRINT" 	 'A' POUR ARRET 

ER" 
1110 GETW$ 
1120 IFW$'"C^THEWCLERR'GOTO20 
1130 IFW$''A'THENCLS PRINTCHRE<6>;CHR 

5(17>'PLRYO,0,0,0:END 
1140 IFW$<>"A'AI4DW$<>"C"THEN1110 
2000 POKER+X,32:POKEB+X,32  

2803 MUS IC 1, 4, 8,0,PLRY5,4,1,1009 
2005 REPEAT 
2010 X-X+DS:V-V+1 
2015 0N14G0SJ83500,3700,4500,4780,5500 
,5760 
2020 POKER+X,BS'POK.EB+X,BH 
2040 POKER+X,32'POKEB+X,32 
2050 UNTILV=3 V=8 
2068 REPEAT 
2070 X=X+40'V=V+l 
2075 ONNGOSIJ83588.3760,4506.4708,550e 

,5700 
2080 POKER+X,8S=POKER+',<,BH 
2100 POKEA+X,32'POKEB+X.32 
2110 UNTILV=3'Y=8 
2120 F-F+0.8'PLOT38+K-27F,6." ' 
2130 GOTO160 
3080 PLOTS+K, VI, CHR$<2>+"eecccccceccc 

eccececcceeccceccccciiii" 
3005 PLOT33+K,YT-1,"llll" 
3010 PLOT9+K,YT-1,"d d d d dd 
d" 

3820 PLOT36+K, 18, "h" ' PLOT36, 17. "Daces," 
3030 PLOT35+K,19,"P9" 
3035 BS=116: PT=PT+308 
3840 RETURN 
3508 S=PEEK(R+X) 
3510 IFS-108ORS3108ORS=115THEN1800 
3520 IFS-162THENB8=111:BH=110.X,=32:DS 
e-41'V=0'BS=117'N=N+1:PING:GOT078 
3530 RETURN 
3700 S=PEEKC R+X ) 
3710 IFS=100ORS=188THEN1890 
3720 IFS=115THENN=N+I'P=P+900'GOSU898 
O'GOTO60 
3730 RETURN 
4000 PLOTO+K,YT,CHRS(2)+"eeccccccciic 
cececceciicccceicccciiii" 
4005 PLOT4+K,YT-1," 	ll d d d l 

l 	dl 	till" 
4018 PLOT36+K,18,"h"'PLOT36+K,17,"F mm 

4020 PLOT35+K,19,"f9" 
4030 X=3:T=0:V=0:BH=97:86=98:BS=116:D 
S=-39'F=6:PT=PT+300 
4035 DOKEIt276,0 
4040 RETURN 
4500 S=PEEK(A+X) 
4510 IFS=1000RS=10SORS=1I5THENI000 
4520 IFS=102THENBB=111:6H=110'X=32:DS 
=-41 V=O:BS=117zN=N+1 PING!GOT070 
4520 RETURN 
4700 S=PEEK(R+X) 
4710 IFS=I060RS=108THENI000 
4 720 IFS=115THENN=N+1 P=P+1000:GOSUB9 
00GOT058 
4730 RETURN 
5000 PLOTO+K,YT,CHR.S(2)+"eecccccccccr~  

CCLCCII%I 
5005 PLOT4+K,YT-1.- 	1111111111 
11111 	1111' 
5810 PLOT36+K, 18.'h" PLOT36+K. 17, 

5020 PL0T35'K, 19,'f9' 
5030 PLOT12+K,YT-'6,'kkkkkkkkkkkkkkk' 
5035 X=3- T=$ • V=8 BH-97 88-98 85=116 
5037 DS-39F$ &_=I -Q14 L T21 
5838 PT=PT+500 
5839 00KE1276,8 
5048 RETURN 
5508 S-PEEK(R+X) ' SH-PEEK(B+X ) 
5510 I FS310 ORS=188ORS=115Ti," 1808 
5514 IFS=182THEN700e 
5520 I FS14=124THENN-t +1 ' c0T070 
5538 PO(EL+x1,32' 1FXLw130RhZa26T}£D4OL 

a-OL 
5545 )LikL+OU PQKEL+XL.124 
55£0 RETURN 
5780 REM 
5718 IFP-*ACORP=*QC 	1 B=4884 

1 'NH-1  . DS--39 . V-8 RETIRN 
5720 IFPa084THEN18OO 
5721 POKEA+X,32'POKEB+X,32 
5722 POKEL+XL,32' IF)CL=130FrAL- 6Tè£TOL 

5724 XL=XL+DL POKEL+XL.124 
5735 R=48841'8.48881-X=XL 
5740 RETURN 
7808 PING ' WA I T58 
7010 PING:WRIT50 
7020 PING'WAIT50 
7030 CLSPT-PT+708 
7032 PLOT9+K,13,'Pr" 
7834 PL0T9+K,14,'gs" 
7836 PLOTS+K,15,CHRS<2 >+"eeeeeeeteeeE 
ceeeeeeeeeeseeeeeeeeeae' 
7046 FORDF=8T018 
7042 PLOT21+K-DF+1,13,32 
7044 PLOT21+K-DF+1,14,32 
7050 PLOT2I+K-DF,13."n" 
7060 PLOT2I+K-DF,14,"o" 
7070 IFKwlTNENCALLAFBI4ELSECALL,F802 
7075 WRIT38 
7880 NEXT 
7090 PRINT'PRINTCHRs(4 ),CHR,<27 ); -J 

BRAVO ENCORE BRRVO",C4R$(4) 
7100 PRINT'PRINTCHRi<4)iCNRf<27), "J 

SCORE ' 	":PT:CHRs(4) 
7185 PLOT5+K,18,"YOULEZ VOUS REJOUER 
(0/N) 
7110 GETZZS 
7120 IFZZ$-"o'TME42si 
7130 IFZZ$- N"THEHCLS;END 
7140 IFZZS<>"O"RNDZZZ$(>"N"THEN7110 - : 

AUTO 

 

APPLE 
Non, ce programme n'est pas un jeu de course auto-
mobile, mais un utilitaire qui vous permet de ne pas 
entrer les numéros de lignes, ce qu'il fait AUTOmati-
luement, d'où le nom. 

Jacques LE MOUEL 

Mode d'emploi: Taper le listing ibis en hexadécimal si vous ne pos-
sédez pas d'assembleur. Pour cela, faire CALL-151, ce qui permet 
d'entrer dans le moniteur. A ce stade. vous êtes contents, vous pou-
vez entrer le listing de cette façon: 
9500:A9 10 8D F6 03 A9 95 8D < RETURN > 
9508:F7 03 A9....... 
Ensuite vous tapez BSAVE AUTO,A$ 9500,L$ FF. Pour faire mar- 

cher le programme, tapez BRUN AUTO. La syntaxe est simple: 8 A 
ligne . incrément. Ex: & A10,10 Pour faire afficher le numéro suivant 
, taper un espace en début de ligne. Ctrl-M (c'est à dire RETURN) 
valide la ligne courante et augmente le numéro de ligne de INC . 
Ctrl-X annule la ligne courante et garde le même numéro de ligne . 
Ctrl-Q, enfin, annule la ligne courante et fait sortir du mode auto. 

L.'' PE Eli ASSEMBLEUP. PERMETTANT 
' E TQEP 1)1 PPOGPPM'E APPLESOFT SANS 

E,.TFEP LES NLr+EPrjS DE LIGNE 

LAG J. LE MG':EL 

;POUTS ►IES UT!LISEES : 
;HPr;ET EOU 71o0ei 
IIrTDÎ Eriu trJ~EA ;PEPPISE DES E/S PAP LE 
>05 
rFP?dI)ri EOIJ t0Dli7 ;E'VALUE LA FORMULE 
71tf'EE PAP TI(TPTP ET MET LE RESULTAT 

; ,4s Fc,C 
:Hrrr*S EOU $(EBE :')ERIFIE QUE T/TPTR 
'GINTE SUR }IF_ VtPULE 
tiiEPP E4'i $GEf'r ;EMET Iii S'f11TAX ERROR 

:..GO EOU $E7EE ;FAC <- FAC • 
IrJJCn Eri'J sEAF9 :FAC '- 
'ucM'1 EOU sEe28 ;t f, ) <,- FAC 
r'1T EOu $ED?4 ;TP SFO iE.LE FAC Ell LA 

;HAIUE DE CHIFFPES PEPPESE)1T4iT I. 
)ALEIJP ET LA MET E)4 s 100 - SI OE 
'E(IN EOU $FDIB :LIT UNE TOUCHE AU 
.LC~JIEP ET LA MET C,415 A 
:OUT EOU •FOED ;AFFICHE LE CI,RACTEPE DE 
:OLE ASCII DAIS A 

:AUTRES ADRESSES UTILISEES 
~SZ4 FOU 1`s$ ;POINTE SUR Lf. ROUTINE 
)'E)IrPEE DE CAAACTEPES DU DOS 
<S24L E JIJ K541. 1 
:+!PErw) EOU C FS i!JECTE'JP POIlA40 Slip LA 
1'OUTINE E/ECUTEE LOPSOVE L'11fTEPPPETEUP 
TPOVJE U+ . 

;'JAPIABLES DU PPryGP41!E 

FLAG EOU $ EA 
SA)EDL LOU FLAO•1 
SAJE(IN EOU Stt)EDL•I 
INC EOU SA'JEDM.1 
LIN LOU INC•5 

OPG s9,OrJ 

POUT I NE METTC41T Ell PLACE IN JMP l t l l T 
Gill, AMPEPY 

INITO L&A f.', INIT 
STA AMPEP'J.I 
L(A (<IHIT 
STA AMPEP'J• 
L('A (114C 
STA AMPEP''  

PT S 

; ROUTINE EXECUTEE EN PRESENCE D'UN & 
, ')EPIFIE LA SYNTAXE,LIT ET TRANSMET LES 
2 PAPAM£TRES,ET 'DETOUFTIE LE DRIVER 
CLAVIER 

INIT CMP (141 LE CARACTERE SUIVANT LE & 
EST-IL UN A 
BEC' SI 
S2 JMP SVNERR ;t•j0N:AFFICHER UN SYNTAX 
ER POP 
SI JSP CHPGET ;OUI :AVANCER LE POINTEUR 
SUR LE CAPACTERE SUIVANT 
JSP FR111151 ;LIT LE PARA1ETRE LIN 

! NU1EPO DE Li, LIGIE  DE DEPART) 
OC S 52 
LDY (!Lits 
LD/ (>Llti 
.JSP  Mr1JMF SAWE LIN  
JSP CHKCCI1 ;')EPIFIE LA PRESENCE D'UNE 

'JIPGULE ENTRE LES 2 PAPlSIETPES 
ISP FPtti191 :LIT OE MENTE INC (INCREMENT) 
BCS ;2 
LOY (' ! t!C 
LO/ (>IFIC 
JSP MCPJMF ;°Ai))E INC 
LGA Kid i0ETOUR1•iE LE ORIVEP CLAVIER 
VERS DEBUT 
STA SAVEOL 
LOA K`I4L 
STA SAVE OH 
LDA f)DEBUT 
STA KSW 
LDA (<OEBUT 
STA KSWL 
LDA (SOI 
STA FLAG 
IMP INrOOS 

IIiGVJEAU DRIVER CLAVIEP 

AFFI TYA ;ROUT11NE D'AFFICHAGE OU NOUVEAU 
IiUlEPO DC LlrfiE 

PIF. 
TYl. 
PelA 
LOY ('LIN 
LDA 1>L1N 
JSP MCYJFM 
JSP FOUT 
PLA 
TAX 
s r,, t nn  

55 LDA $100.Y ;IL NE SUFFIT PAS DE 
L'AFFICHER.IL FAUT LE FAIRE PRENDRE EN 
COMPTE PAR LE SYSTEME 
CMP £300 
BEO 54 
ORA £380 
STA î200,X ;MET CHAOUE CHIFFRE DANS LE 
BUFFER CLAVIER 
INX 
JSR COUT ;ET L'AFFICH 
INV 
JMP S5 

S4 STA FLAG 
PLA 
JMP 58 
DEBUT JSR KEVIN IROUTINE LISANT LN 
CARACTERE AU CLAVIER 
PHA 
CMP £198 IEST-CE CTRL-X 
BEG S6 
CHP ($80 IEST-CE CTRL-M 
ONE S7 
LOA FLAG FOUIS FLAG-O" 
CHP ($00 
ONE SO 
TYA ;OUt 
PHA 
TXA 
PHA 
LOY (<LIN 
LDA f)LIN 
JSR MŒ)F11 ; LIN->FAC 
LDY ((INC 
LOA (>INC 
JSR FADO i (Y,A)•FAC->Fi 
LDY (<LIN 
LOX (>LIN 
JSR Mt7.1F i FAC ->LIN 
PLA 
TAX 
PLA 
TAY 

1 
56 LDA (SOI ;SI (YJ A APPUYE SUR CIRL-X 
IL FAUT REP0SITIOPt4ER LE FLAG AFIN DE 
REAFF t CHER LE NIIiERO APRES AVOIR At'L4ULE 
LA LIGNE 
STA FLAG 

SO PLA :Cri RENVOIE F l fàALC W1T LA VALEUR 
LUE AU CLAVIER DRUS A 
RIS 

57 CMP ($91 SI LA VALEUR LUE AU CLAVIER 
N'EST 141 CTRLX t!! CTPLII :EST-CE CTRL-O 

ONE 59 I NON:VERIFIER SI C'EST UN 
ESPACE 
LDA SAVEOL : OUI :ON QUITTE LE MODE AUTO 
STA KSU 
LDA SAVCDH 
STA KSWL 
PLA 
LDA £316 
STA SAA55 
LDA f$FD 
STA $ 5.' 
LDA £190 
RIS 

S9 	CMP 	(SAD 	;VERIFIL SI LE CARATEPE LU 
EST UN ESPACE 
ONE Se ;NON;RETOURS 
LDA FLAG 
CMP (101 	IOUI:LE FLAG EST-IL A 1 
ONE Se ;NŒ URCTOUR 
CPX 	£300 	OUI EST- SUR 	LE 	PRETTIER 
CARACTERE OE LA LIGNE ' 
SNE Se ;NCRJIRETOUR 
JMP 	AFFI 	;OUIsON 	A DONC 	TOUTES 	LES 
CCNDITICNS 	REMPLIES POUR 	AFFICHER 	LE 
NOUVEAU NUMERO OE LIGNE a 

9300- A9 10 8D F6 03 A9 PS BD Listig 1 s 
9508- F7 03 A9 4C 80 FS 03 60 
9510- C9 41 F0 03 at C9 DE 2[' 
9518- 81 00 20 67 DO 80 F9 An 
9'20- 95 A2 F2 20 28 E8 20 PL 
9520- DE 20 67 00 80 E6 AO Q'• 
9,330- A2 ED 20 28 E8 A5 Ie EC 
9538- EB 95 AS 39 80 EC 95 .'.~ 
9540- 7C 85 38 A9 95 85 39 ,)v 
9548- 01 00 EA 95 4C EA 03 
9550- 48 BA 40 AD 95 A9 F2 2i) 
9558- F9 Ea 20 34 ED 68 AA A 
0560- 00 89 00 01 C9 00 Fe 't 
'568- 09 80 9E' 00 02 CO 20 Ft 
9570- F0 CO at 61 95 8E' EA 
9s78- 69 4C el 95 20 1e FD 
9580- C9 98 FO 28 CQ 80 DO ;'t` 
9588- AD FA 95 C9 00 00 22 
4590- 40 (.A 48 AO 95 AG r2 
9598- F9 EA AO 95 A9 ED 20 Ili. 
"5A0- F7 AC. og .42 F2 r' 2E F I 

60 Ai, .$ AO A9 01 9D t" 
GRn- 9ti e8 ,0 Cs 	1 ('t. 1N •î 

9500- EO o) 85 38 ."D EC ?S 
F9C0- 39 60 A9 IC. e0 55 A •• 
'5C8- F0 80 5e .W rà•w v8 a0 
G°DO- Av Do DE •t C' EA o5 Cc o I 
'508- (0 D' ED 00 CDG 0) 4i •ir 
JSrf- t". 	 a 

2 
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Dito 
Z_ _ s' .'- -e 1 Z'   

:.z._•eS _es 	v?t_ e 

C3s -:' :3. : e i-3rî' :~.~.:t1 

lare-e-: 2 : : • je , •, ;t~ 

c3;jr', :e' du ,i 4Jrr 	e.La 1 
de rrle 'aire u*+e `cura S 
se 'assai eI et, tr0;,-1 eT ?'s 

-.:z ssa'- 3  
tera-: s 	e ••,a .,e:.'C~e- 
rrancer :,n ce'ai :nom venztezi.. ;z 
me +a's ie.er co-n-,e ; n rnaT- 
propte sous p!etex-e que ces: 
TTOr le 'a—cr. lue c eSt ^1 Di 
qui ai eu cette .dee ala ccn de 
ra;ouier di re(~acti0^..^,e1 a cle 
Tourna; de rneroe. que c'est 
moi qui suis un esc.lavaga;e et 
Que si tu rends pas ton ar:tc1e 
en demrssionne, tous. en bloc. 
y'a pas de raison que ce sc;t 
toujours les mêmes qui se 'as-
sent tuer 1 Alors voilà. nous 
sommes vendredi, le premier 
numero de la nouvelle formule 
est a peine dans les kiosques. 
je ne sais pas si VOUS l'avez 
apprecie. )e ne sais pas s: 
vous l'avez achete. le ne sais 
rien du tout et Ie me !ais un 
souci du diab'e. Et puis, je surs 
fatigue. j'ai sommeil et l'ai trop 
mange. Je vous dirais bien : 
'Edito. poil au dos !'. mais il 
parait que cela ne ce tait pas. 
mais comme ('ai delà dit 
'merde' et 'con' dans cet ed,-
tonal, je le dis quand même 
Edito. poil au dos !'. Comme 

ça. le suis detinitivement grille 
et les editodalis2ec vont dire 
que je suis un mauvais et que 
je ferais mieux d'aller vendre 
des chaussettes en porte à 
parte. Chose que je vais aller 
faire pas plus tard que tout de 
suite. Si vous ne trouvez pas 
votre hebdogiciel la semaine 
prochaine chez votre mar-
chand habituel, c'est que les 
deux programmes pour Apple 
et pour T07 de ce numéro ne 
vous ont pas plus contentes 
Que les deux pour Oric et 
Texas du dernier numéro, que 
le rédactionnel rajouté cette 
semaine était encore plus nul 
que celui de la semaine der-
nière. que la corporation des 
éditorialistes n'ont pas appré-
cie que le crache dans ta 
soupe et que )'ai eu raison au 
sujet des chaussettes. Lisez 
done La Croix ou Libé. ils ont 
de bons éditorialistes qui ont 
quelque chose à dire et qui 
passent souvent à la télé et il 
parait qu'ils vont rajouter un 
cahier de logiciels dans leur 
canard, pardon : dans leur 
journal. Moi, j'en ai marre, je 
vais me coucher. 

Gérard CECCALDI 

IC STREET 
Faites traverser â un brave homme la rue de Vic 
Street où le trafic est particulièrement dense. Vous 
avez 3 tentatives. Si vous échouez à la dernière, c'est 
l'ambulance qui vous ramassera à la petite cuillère. 

Philippe BOICHUT 

Mode d'emp!or: 
Le déplacement des voitures va en s'accélérant. une fois que vous 
avez quitte le trottoir, il est impossible d'y retourner. Vous ne pouvez 
traverser que s' la barrière est ouverte. Si le train est present dans 

1 	REM•••••s••••••••• 
110 REM•• SOICHUT.F. • 
120 REM••+•••+•••••u • 
1 îC PEM•• FHILIFE+•+ 
lstf RE;t+++.••••++•+•++ 
1,0 EY•• vIC STREET • 
160 RES 1 ERE Prr>îTIE+ 
t78 RErt•••++•••+••••+• 
1s REe••• ':'IC 20 •••+ 
19îj REM••••••••+•••••• 

?10 PLE3687,3,173 
_ZZe REr'•INITIk ISATION 
:3 POKE52,23 FOKE5,2.• PRINT 
_4a FORO.71ESTO7407 READS E-E+B POKEO,B NEXT 

FOROa7424TO7431 RERDE E■E+B POKEO,B NEXT 
250 IFE<>15989TNEN93J 
?70 PRINT`.:" POE3669,25 GOT00 

3 DATR6a,66.66.64,64,64,64,60 
;9d DTR22,2.2,.66.66.6a 
3e3 DATx254,16.16,16.16,16,16,16 
318 DT16.16.16.16.16,16.16.16 
:23 DATR254.129,129,129,129,131,254,131 
3 DRTA1Z9,129.129.129,129.129.129,129 
340 DRTR255.128,128,128.128.128,128,252 
358 DRTR126.126,128.128,128.128.128,255 
36 E TA0.8,0,1.2,2,2,2 
37a PATR3.120.248.1.14.e.0,0 
30! i`8TR2, 1.O, ,0,0,8,0 
9 Lo-1T14.15,248.128,0,0,0,e 

40e DATA0,0 0.24,36,36,36,24 
410 ïATR:3.0.8,128,128,128,144,144 
428 r T36.36,36.24,8,0,0,0 
430 DTR248.16,16.16.8,8.8.8 
448 L19TR8.56,36.36.68,36,36,56 
4'8 DRT8,34,20.28.8,8,8,8 
46? IIR7A0.S6.48.48,48,48,40,56 
478 DATA0,16.16,16,16,1G,16,16 
480 DATA0,68,32,32,32,32.32,68 
490 DATR8,36.36.36,60.36,36,36 
500 OR7R0,36,26..6,36,36.36,60 
510 DRTA8,124,16,16,16,16,16,16 
520 DRTAO.56,36,36.56.32,32,32 
538 DATR3.32,32,32,32,32,32,60 
548 VATA0,60,32,32,56,32,32,68 
50 DRTn25`,255,255,255.255,255,255.255 
568 DATA255,179,170,218,255,255,255,96 
570 DRT8192,126,242,114,254,254,255,6 
560 DATR0,0,8.8,0,0,8,8 
590 FEM1 PRESENTATION+ 
>G30 RINT' IŒ*âi 	[ 	C [ (CC 
Z10 PPINT" 	C 	C C C 
528 PRINT" 	( C 	C C 
;30 FRINT" 	C 	C ((( 
;40 FRINT'•AIT 	i3 B D F F B 
50 PRINT" 	R C E G G C 
;60 PRINT' 1 	HI LM 
378 PRINT" 	.JK NO 	": 
588 PRINT** r r r+" 
590 POKE36878,15 B-O FORZ=1T05:FORL=123T0255STEP11 
708 POY.E3.874,L FCPM=1TO18 NEXTM B=B+1 
719 IFB=3THENE-O'POY.E36874,O 
720 )4EXTL,Z 
730 P0KE36878,8 POKE36874.0 
740 FOP 2s1T021 PRINT" IMBI": FORWa0T0190.4EXT 
78 PPINTMIDS(" PO PFSTUVWl XUSYSXXZ ",0,1);:NEXT 
760 PGKE8163.32 
779 FORT=IT04888 NE'/.T PO%E36869,240 
730 FPINT".î44 	-i/IC STREET! 
79? PRINT°aa 	TRRVERSER LA RUE 	TIDE VIC STREET 

;RHS ACCIDENT.•' 
300 PPINT"n„ŒŒ UTILISEZ LES TOUCHES 	1QXZ! ET 21! 
310 PEt1.4•1+4+•r1•4r! 
320 FEI"11NITIRLISRTION 
330 PEM•++• DU JEU •++ 
340 PSrl1+.rs+•l++4•+.r 
358 0=716, FOPH=0700+511 FO%EH,PEEY.(H+25600):NEXT:Z=7168 
969 Fr3RO=Z+256TOZ+253-RERDB.K=K+B POKEO.B:NEXT 
379 FOPO-2TOZ+25 :PEADB r=K+B POYEO,B NEXT 
329 FOPO=Z+239TOZ+383 PERDB K=K+B.POKE0.S•NEXT 
rie FOPO=Z+464TOZ+511 RERDB K-K+B ROMEO,B NEXT 
00 FOPO-Z+264TOZ+271 FERDB K-K+B:POKEO,B NEXT 
918 PERDF.r; Pi)✓EZ-6'8Ø,F:POKEZ+29982,G 
920 IF✓-?F452THEN1470 
ne PRINT"'14tiC6s~881 ERREUR. DANS LES 	0 	DRTRSiZ*DXQ»PPPI 

VEPIFIEZ 	...E►b 

48 DATAsi3O,e,9,0,0,0,8 
9;0 DTRI28,128,128,122,123,128,128,128 
69 DATR9.8,8,254,154.0,0,0 
X70 DATR0.124,76,76,124,124,124,124 
X39 DATA9,9.2SS,25S.2SS.23S.2S5,25S 
?90 D4TA127,127,127,48,40,0,0,8 
1000 DRTR'1~5.25,.235,34.54,0,8,8 
1010 DATR8,4,8.63,36,36,36,63 
1020 DTR15.8• 15,252,36,36.35.232 
1030 IIRT863,53.63.63.255,48,48,8 
104' 	 12. 12.0 
10'.2 r,RTR8,0,El,0,e,0,8,120 
1050 DR.TR0,8,8,0,0,123,64,32 
2070 DATA 127, 127, 127, 255, 413, 8.9,0 
100 IIRTR24>;.2~7.,2S4,2SS,12.0,0.9 
189° DATR9,0.9,9.0.1,2,3 
1190 DATA0,0,8.9.9,9,0,224 
1110 UNT44,127,127,127,127,48,0.0 
1129 DT144.249,252,24,2'5. 12,9,0 
110 DRTAg.2jj,179.178.219.255.2~3,253 
+140 DRTR9.224,124,228,180,22,252,252 
1150 DATA2~5,255.233.2~5,35.95.9,0 
1160 D4TA2~2,252,252,252,24,24,9.0 
1179 DRTR9,8,8,0,219,9,0,0 
1180 DATS;9,0,0,255,25S,9.0,8 
1199 DR TR25,4.S,16,32,4,128,257 
1200 LT425.34.69,135,l7,34.68,23 
1219 L'ATRB.~J.9,9.9,2SS,2a5,25S 
1220 DATA136,144,160,192,128,128.129,128 
12?9 DRTRI29,120.128,128,128,128,128.128 
1240 	 165,161,165,165.255 
1250 DRTP.?,129,129.66.66,36.36,24 
1260 DTR8,15,16.16.16.16.16.16 
1278 DATA8,252,128,128,128,128,128,232 
1280 DATR9.55,54,54,49,9,8,112 
1290 DATP0,248.32,32,32,32,32,32 
1300 DATA0.124,68,124,80,98,72.68 
1310 DRTR0,124,64,64,112,64,64,124 
1320 DATR0.0.24,24,60.126,199.60 
1330 DRTA60,60.6,36,35,36,0,0 
1340 DA1A8,0,0,0,1,le,12,0 
130 !3 TA8.0,0,0,31,197,127,0 
1360 DATA0,0,8,0,284,221,214,0 
1370 DRTR9,0,0,0,128,80,48,8 
1380 DRTR0.0,0.63,57,57,32,?2 
1390 DATA0.8,9,224,254,242,114.126 
1400 DRTAS7,5753,1Z7,40.0.8.0 
1410 DA1A254,254,254,255,24,0,0,0 
1420 DATA0,0,8,7,127,79.78,126 
1430 DRTRO.0,0,254,158.158.6.6 
1440 DAT8127,127,127,255,48,0,0,8 
1450 DRTR159,158,254,255,12,0.0,0 
1460 DATA248,129,131,229,129,129,129,129.194.2 

la gare. vous marquerez 100 pons s n. ~0 G'c ra se :'Ls-er: 
sanctionneront votre passage. Votre score etant ache en as a 
gauche. le meilleur a droite. 
Appuyez sur FI pour chaque nouvelle partie. 
Le jeu est décomposé en 2 programmes. Le premier pour la presen-
talion et la reinitiausation des caracteres (tous les caracteres etar.! 

rein,t alises). le second pour le leu proprement dit Lancer le leu par 
SHIFT RUN STOP. Les deux programmes s enchaineront. Apres 
avoir fait RUN. appuyez sur Fi et utilisez les touches Z et M pour 
monter ou descendre. 
Pour le laper• tapez la premiere partie, sauvez-la. Eteignez le VIC. 

puis tapez la seconde et sauvez-la a la suite. 

1478 Pn► E507325 
1488 PPI►IT&r' +rH='34, 
14?8 PPINi" -liTrîQC RTTEtIDEZ S.v.P.~1O~ 	 rr, 
1500 P')E198.3 PO✓E6?2,19 PC✓E633.13 PDOIEE534.13 

100 FEP,+•+•+•+••+••++ 
110 PEII+♦ BOICHUT.P• • 
120 FErt•++ FHILIFPE •• 
130 ;,•EMeI$$*+•+•••s• 
140 REM *♦ •./IC STREET • 
150 REMS* 2EME PARTIE* 
160 REr;++++•+•+•••+••• 
170 FEn•++ ':SIC 20 ••++ 
138 REM••++•+++«r•+r 
190 POKE36879,31 
200 E=35869 E1=E+9 E2=E+5 E3=E+6 E4=E+7 E5=E•6 
210 01=7889 G2=38609 r3=,31-°,7 (,4i1+8 (5=Ç34-19 35G5+6r. G75-0 
220 G8=G1+123 G9=ù6+13 H1=GI-77 H2=rî2-77 H3=H2.67 N4-02+76 
230 H5-H4+55 H6=G1-107. H7=H6-66 H8=H5-241 H9H8-73 
240 PRINT"7" POKEE,255 POKES I. 15 
230 PPINT"fia 	 ZZZZZ", 
268 PPINT" 	•SIt-oi 	 ((C((", 
270 PRINT" 	$X' 'XI 	1C@ £££££", 
280 PRINT" 	 a)u 11131", 
290 PRINT'YYYY',YYYV'/'f/YYAAF+VYVYY"; 
308 PRINT" YYYYYVYYY'fyrYYVYYY'IY"; 
310 PRINT" 
320 PRINT" 
330 PRINT"vvv NvyVVvvvvvVVVVtPJV'•1'• , 
340 PRINT" 	 , 
358 PRINT" 	 , 
360 PRINT'• WWWWWWWWWWWW44WWWWWWW14WI'• , 
378 PRINT" 
380 PRINT" 
390 PRINT'•VVVVVVVVVVVVVVVWVVVVV'• , 
400 PRINT" 	 '• 
418 PRINT" 	 ": 
420 PRI11T"XXXXXXXXXXXX',C/.XXXXXXXX": 
438 PRINT"XX<((XXXXXXXXXXXXXX)GCX" , 	 c 
440 PRINT"X77!i ï )XXX XXXiv(X7(XXXX'AX": 
450 PRINT"XXXXXXX(YXXa)XXXXXXXXXXX'.; 	 r 
469 	 ":SC:"u 	"NI 
470 PE=38785 PH=66e65 V=3 
488 POKEPB,B POKEPB+22,0'POKEPH,40'POKEPH+22,41 
40 POKE01,33:POKEG2,8 
3g0 PS-PEEK(197):IFPS<>39THEN500 
510 POKE198,0:POKEG1,32:POKEG2,1 
320 V4-H1'13-G5:V2aG6 '/1.09:SU-0 
530 VY-H2:VX.H3:VW=H4:VZ-H5 1=68 
540 REM 
550 GETA$ 
360 IFR$>"M"TNEH1120 
570 IFR$o"Z'THEN1360 
580 A-INT<RND<1>MI)+1 
590 IFA>6THEN540 
610 POKEV4.310,6KEV4+1,32:POY.E +22 
610 POKEV4,32 P0✓.EV4+1,32~POY,EV4+22,32 POY,EV4+23.32 
620 V4.V4+4 . YY=VV+4 
630 IFV4=G3THEHV4-H1:VY=H2 
648 P0KEE4.228 FORT=1TO100:NEXT:POKEE4,0 
658 POKEV4,10:POKEV4+1,11:FOKEV4+22,12 POKEV4+23.13 
660 POKEVY,2 POKEVY+1,2 POKEVY+22,2 POKEVY+23,2 

POV.EPH+22,41 GOT0540 
1220 PB.+8459 PH-7739 
1230 PoKEE4.240•POkEPB,O POKEPR+22,0 P0hEPH,40 POK:EPH+22,41 
1240 FORT.-1100i3 NEXT POKEPB.1 P0KEPB+22,1 PB=38789 POKE198.0 

1250 IrFEEK~~p7 	 100 00T01278 
1260 sc c. 1n 
1270 1FSC>HITHFNHI-4C 
128a FR 1 NT ^ +Ir,>ar,Q~ta•tQ~tQrlrlraDa•trM~2im~T>t " , SC . "w 	" HI 
1290 (F îf .>S00THENI ■30 
1300 IFSC>I3OOTNEPII—l0 
1310 PH.PB-30720 
1320 POKEPB,e POYEPB+22.0 FOKEPH,40 FOr.EFH422.d1 
1330 OI-FEEV'pH41i IFOI-140801-2THEH1460 
1340 02-PEf•.MrP11-1> 1002-1I0P01.191NEul51n 
1350 0OT0540 
1360 POKEFH,32.POKEPH+22.32 
1370 IFPS-38S46THEtIPB■38610 00101488 
1 7AA 	 fiIlTn 1 4aCi 

1393 IFPF-30675THENPB-3,742 00101400 
1400 PH-FF-38720 
1410 FOKEPB 0 POKEP8+22, 0 PC11(EPH, 40 POF'EPH+2;. • 41 
1420 01-PEEY(PH+1> IFOI.140R01-2THEN14GO 
1430 02-FEEK(PH-1) 1F02-110802-19THENl 510 
1440 C0TO540 
1450 GOT0540 
1460 PO(EPH,32'POKEPH+22,32'POKEPH+20,44 P(iKci'H4.1,45 

PO►.EE3,2220 00.1 
1470 POKEPP.0 POKEPB+22,0 P0CEPF+21.0.POKEPF+20.0 
1480 FORT■1T0700 NEXT 
1490 FOXEPH,32 P0KEPH+22,32 POKEFH+29,32:POKEFH.21.32 
1500 GOT01560 
1510 POKEPH,32 POKEPH+22,32:POKEPH+24.43 POKEPH+23,42 

FOKEE5.220 G=2 
1520 POKEPB.O POKEPB+22.0 POKEPB+24,e POKEPB+23.0 
1530 FORT.1T0700 NEXT 
1540 POKEPH.32 POKEPH+22,32 POKEPH424,32:P0VEPH+23.?2 
1550 00101560 
1560 VV-I F'otîEE5,O 
1570 IFV■2TN£NPOKE8O80.24 POicE8lø2.24.POKE388eO.e PO':E 3 2 
1580 IFV-ITHENP0xE8f79. 24 POKE8101,24 FOYE387?9.0 FOVE33P23 
1590 I FVw0THENPOKE8878, 24 P8KE8100.2 4 FO±'•E30798.0 0E3080 

C4010 1620 
1600 P48065 PFtPH+30720:FF=0 
1610 POKEPH.40' POKEFH+22, 41 Pnk Er B, 0 FO~ LF F•.0 F nt E 1 .•^. ►; 

GOT0540 
1620 0N0000101638. 1648 
1630 POKEFH+20,44 PO1KEPH+21.45 0OT01650 
1640 PO!EPH+24,43 P0KEPH+23,42 
1650 REM 
1660 IFPN=8022THENF0*8010 PP=8018 00701700 
1670 1FPH■79537HENF0=7944 PP-79S2 00701700 
1680 IFPH-7690TNENR0-7899 FP■7893 00101780 
1690 1FPH-78261HENP0■7833 PP•7829 00101780 
1700 REM 
1710 POKEPO,46 POKEP0+t,47•POKEPO+22,58 POKEPO+23•`_•:~ 

LL*00+30720 
1720 POKELL,2:POKELL+1.2 POYELL+22,2 POKELL+23.2 
1730 P0*ELL-1,2 POKELL+.71.2 POKELL+2,2 FOKELL+24.2 
1740 OOSUP1900 
1750 POYEPO.32 POKEP0+1.32 POkEPO+22,32 POKEP0+2_.3,. 
1760 PO-P0+2 1FP0-FPTHEN1860 
1770 00101710 
1780 REM 
1790 POKEPO.61 POKEPO-1.60:P0KEP0+22.63 F'OKEP8i21-€.. 

LLOP0+30720 
1800 POKELL.2 POKELL-1,2 POKELL+22,2 POKELL+21,2 
1810 POKELL+1.2 POKELL+23,2 
1820 OOSLIB1900 
1830 POKEPO,32 POKEPO-1.32 F;]r:E_10'22, _2  
1840 PO'FO-2 IFPO-PPTHENIOEO 
lose 00101790 
1860 FORT+110300 NEXT 
1870 IFSC>HITHENHI'=C 
1880 POKE198.0 
1890 FF-8 SC-0 0010248 
1?P0 PCKEE3.200 FORM-lT015e NE:.1M 
1910 POVEE3.0 PO4EF.4.200 F0 1.110I0 HEXTM 
1920 POKEE4.0 
1930 RETURN 0 

670 IFPEEK(V4+2)-49THEN1510 
660 GOT0540 
690 POKE'/3,32 • POKEY3+1.32 POKEV3+22,32 POKEV3+23.32 	 —" 
700 V3=V3+3:tX=VX+3  
710 IFV3-04THENV3"G5"VX=H3 
720 POKEE4,220:FORT=ITOIOO NEX<T:POKEE4.0 
730 POKEV3,18:POKEV3+1,19 POY.EV3+22,28 POKEY3+23,21 	_~ 
740 POKEVX,6'POKE'JX+1,6•POKEVX+22.6:POKEVX+23,6 
750 IFPEEK(V3+2)=40THEN1510 
760 GOT0540 
770 POKEV2,32:POKEV2-1,32:POKEV2+22,32'POKEV2+21.32 
780 V2cV2-4. VW-VW-4 
799 IFV2-G7THENV2-G6:VW.H4 
800 POKEE4,220 FORT-IT0100 NEXT-POKEE4.0 
810 POKEV2,3:POKEV2-1,2:POKE'•/2+22.5 POKEV2+21.4 
820 POKEVW,O POKEYW-1,0 POKEVW+22,0.POKEVW+21.0 
830 1FPEEK'V2-2)-40THEN1460 
840 IFV2-G7THENV2-C6 VW-H4 
850 GOT0540 
860 POKEV1,32 POKEVI-1,32 POKEVI+22,32:POKEYI+21,32 
870 Vf=V1-3V2=VZ-3 
880 IFV1'.08THENV1mG9:VZsH5 

890 POKEE4,220.FORT.ITOIOO:NEXT'POKEE4.0 
900 POKEI/1,15POKEVI-1,14:POKEV1+22.17POKEVI42I.16 
910 POKEVZ,5 POKEVZ-1,5:POKEVZ+22,5:POKEVZ+21,5 
920 IFPEEK(YI-2).4OTHE?11460 
330 IFYI.G8THENV1-09:VZ-H5 
940 GOT0540 
950 8'INT(PND(I)12)+1 
960 0NSr0T0970,1080 
970 PRINT"+fil"SPC(17)"I[FGFG": 
980 PRINTSPC(17)"I£H1H1", 
990 00101020 
1080 PRINT"ON"SPC(17)"rr(C[(E", 
1010 PRU1TSPC(17)"uE££E", 
1020 GOT0540 
1030 B=INT(RND(1)*2)+1 
1040 B1'H6 F2■H8'U1 ■H7 U2-H9 
1050 ONBGOTO1060,1070 
1060 POKE1 1,1 POKEBI+l.1:FO),EB1+2,1 POKEF2.0;POKEB2+1,0 

P0Y.EB2+3,0 
1070 POKEU1,32:POKEUI+22,32:POKEU1+44,32 
1000 GOT0540 
1090 PUKEUI.0POYEUI+22.0.POKElit+44,0 POKEU2,0'POKEU2+22,0 

POKEV2+44,0 
1100 POKEB1,32 PCIkEBI+1.32:POKEBI+2.32 
1110 GOT0540 
1120 IFFF-ITHEIIII40 
1130 L1-8065 L2-  L1+.î0720 POKELI,24 POKEL1422,24 FF-1 t.l)T0l150 
1140 POVEPH.32 POKEPH+22,32 
I150 TFPB-38785THEI4PBR38742 ('011)1 310 
1160 1FPB-38742THE1P11■38675 00101310 
1170 IFPB'39675THEPiPB■3961000701310 
1180 IFPB-3863nTHENPB..38346 GOT01310 
1190 IFPR-3854.;,THLN1210 
1200 00101220 
1210 IFPEE✓.(H6?-ITHENPOVEPA,0 Pr)KEP8+22.11 POKEFN.40 

3 



CERVEA 
	

99 BASIC 

Vous devez, en un minimum de temps, reconstituer la 
grille que l'ordinateur a dissimulée sous le damier. 
Pour les amateurs de casse-tétes, ce programme est à 
ne pas manquer. 

David PENTIER 

utilisation du programme: 
Après avoir taper "RUN", la présentation s'effectue. Une fois la pré-
sentat>on finie. il vous suffit d'appuyer sur le bouton de tir de la 
manette (manette 1), pour passer au jeu. Si vous ne désirez pas 
assister à la presentation, il vous est possible, jusqu'au bip sonore, 
de passer directement au jeu en appuyant sur le bouton TIR. 
Une fois le tableau constitué et l'initialisation terminee, (un compteur 
vous indique la progression du -melange" parfois long mais effi-
cace), le jeu peut débuter. Il s'agit de reconstituer une grille (en haut 

â gauche) de 64 symboles (en bas à gauche) a I aide d indices (a 
droite). 
La machine vous indique le premier caractère de la grille puis vous 
donne la main et vous invite à effectuer un déplacement en ame- 
nant le curseur sur le caractère de votre choix et en appuyant sur le 
bouton tir pour le valider. La machine affiche alors le chemin par 
lequel elle passe pour se rendre de l'endroit où elle se trouve. à 
l'endroit que vous lui avez indiquée 
N.B.: elle emprunte toujours le même type de chemin (ce qui n'auto-
rise qu'une solution et non deux comme dans le jeu original). Vous 
avez par la suite, non seulement la possibilité d'effectuer des dépla-
cements, mais aussi d'insérer ou d'effacer des caractères comme 
bon vous semble. 
Pour entrer les lignes trop tongues pour être entrées en une fois, il 
faut d'abord remplir les cinq lignes d'écran puis appuyer sur 
ENTER. rééditer la ligne et reprendre oû l'on était. avant l'appui sur 
ENTER. 
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*1 »•aa Ett31C ÉTENDU 

7•41 AUTEUR I DAVID cLNTIER ' 
S' 	 , 

 ........................ 
to ;,'o ici: t: CALL MAG;CIFY t t CALL MOT! 
2N 	GALL a'OS1T ION 1: CALL C>WRF•AT t: C 
ALL SCREE* , : CALL CLEAR t : CALL vCJ4 	t 
. Ck - HC)'AG :: CALL COLOR is CALL CkAI 

CALL LCCATE is CALL SOUND :: CALL SPR 
:,'E :: Ct..L `•..:%:SE.T t; Ca.L DELSFCRITE 

:: DIM 

: L17. FVFFFFFFcFFFrFFFFrFFFFFFF£FSFCFC-
~FrFCB$!h>~~\ti~lh•*FFFFF FFF ÛF07 
4, 9•- 

S- , .^ATA FEFCrBF•_•C!Z% 1Q.,,o)- -C•103ù70~~0000 
F FF CF F_70:ct '5): F EFFFCF ÉFCFSF(`E 
5; DATA l:l-'CC'7!x i! ~: 1.'JOC>:•OF OE OC C'6OC•Ot)p000G 
'F 1 F t FC`F C•' C• ;L'C •i 1 •:~IaJC(~0301 CKIOC•!>t? 
•.: IATA .h•4;,E'.'Fi•EUFOa078U2<'3U60303JI0000 

cCcCFCFCFgFCFEFCO:~'• 	•I06 
3•? BA'A Fi)f'i,t•'E 6ECD8£_E 6FFFFFF3F DF FF 7F 3F 
c9F9F-1,F, 	UE•?F 4.-, 20,='7 eC'10tJI0Z 
o, Da"a EEF3FOF;E'.E7FCECSF7F7FlFiF0F0707 
-'~S:CbC 'C 70F I F I FF 3: 1F~E 7CF 9F OFFF 
'>.;. ,.:Ta ;.•,F:•F'CF EFCFFFFFF00+?UJ00tiC`OOOCUD 
çr<... ,I gs,F 7FPFFFPFa'4{•2î•I O'OGF' SZ1O.0 
!:O CAT.a t~:xh'8:S':90a04 ,•7F371FOF3FOFOFE 
F 	 I F S 7 i b• +9i`.?OSù lOs 

^: -^.L'z 7E7FSFFF9P'FFFGBFFFFFETE'J7FPFEF 
EF 3E F : A S Bi>6PC~ `: Z1FFFFF FFEF JF F iB SB 

DATA EC'6t-41 '~•?Ji:lCSC•.•8C'C08OBOCOCOC 
e3F[FEFF7vPEFPFrFFCF9FCF8FCF9FCFE 
:afi CATA 0.•i..i'tiE !.F •; 72141CJai,2O0Ol13A RF4 
=C3î:87C•DJ3281^3_ù6.a.'6':EOEOCOCO 
:5O :ATA i?î:`O'>sp_<•._C•78!l9:>L'__'IOC•oIOIC87O 
'E:'C'=E4.O•? 6•J•r's004FOF: FGFiF3F:FOP 
:6• DAT:. 86C4C•:-ECEoF4F607070DOF'-A6-4OC 
t C!'C•-='`FoFCFBF•?G8COEOFO8468ZC_6q2 
2'l DATA C•FIE•7EOT)71EICIXIF•)F.>FIFGFO7OFI 
=E6EEE7?FEFÿfCF87i CABFBFEFFFFFFFF 
:9J DATA o,-p)3093C8FÜFF•)60?C3028183FFE 
' : 818: •.' I G'0~^604LL'OG002n6r,MFQF?F 
:ac DATA UP'F"jrtc.FE,FFcFPO3')SC1E)1C1EOEOC 
zFFFGFgE CF CF ÉPFFFFF 7F^140C0OJOOFF 

7A TA C82 i_;6•:668: BF9_CO6000COEOE'F07 
.•7pF',:r _•r 1F : = 6= C:'F 9~i•i BREFFFFFF 

T
.ATA 7F:_F''F-F:F^_FE =FFCFbr^FSP BF RfFF 

.-_:BGCOE:•OE:?'77CT9F`747 _ 74_ 
^) _474 'Ea2CCC9D0îCaI'£+i8lHb69B9B9818S 
- ^rLCSC ,._ C47â72C4C4C4FCC4Ct7? 
_ . ^_ a r:.~•)B i d'.968CBFta)-8. IeFSC 4C4C4C4C4C4F 
379 :6C4G4C_EZC4C4_4G4C4C4C4C44 a- 
:a,: DATA 7.3:o;•:C-•:•:':c: J78F8L4C4[4F8COCOC 
:•FCC :•C (•F •: _ •_ _'JCvF C 

DATA C4C4Eaü4CîC)C4C4FC3GSO:O.C>:rJS03 
•FBC4C4C4F8 •.C9C4 
:bu ü•+TA cF?q$'.H+i818B8•iB!•FFOtO10/ri101010 
9r_•8f$Cc* Bv8fi3C•BC•FF 
Ti DATA ^ i b l •i I C' ! 01030! :•S 6:'9':8J8+~808•iâUF 

ci::v:0 s••: •'~1 ri: <,IFt:/iC-~+. V! ~rr~'üY.• A;FF 
:FY, C:TA CeS4S4-24Fg903[9484B484948484483 
'684e4e4FC8484e484849464e4848479 
_• L'aime. 5' 5•.8-:5':9c~:6_FCFC8ri8riR'.BflBU9GF 
_ "684E ~FS-BC•8ti84 ~Sv 
ro* üATA 24,4.:4..:4:.:6.,:7.141.138 

S:7 DAT. fl,C4_4Z%.•0424]:-00(.9si8G80t0CK8 8' 
3(:G' 2GC'.C4•-4•)".C'iO3C42•J2'C~ _ri_3C 
._ 	A! •~4a_4-s_.~:_ _._~iv:L4•,ai,~C0~02~ 

: _Ca.i •i r: CsC4_ 	':moi: ~?02C•,'î2420^ 
cA  

(.raf VFF''••.:v:lJIO:0101/ii OlG101 
• C8:6.08•: C•rdJO':4OFF101h 20 

• .. 	- . 	: JL•!FOIn161 C•rJ£t,.gr.gr/ Fr. ,~.J i'.+i  

_ 	,1'11 OF F,- 	.•.O l,:•l' I<,F 
-,e•- DATA 	_ _.'•UF,iUvB0?i'+i')ùv!>FF, •J'!'( 
i~•in ~•;.•: '; •JOF O i G 1 U I ;•U8B•>8C808i ,80B _8 
.7v DATA FFFFFFFFFFFFFFFFO•`OflOIB280O1818 
'Qi• DATA 147, 1,!!0. 147, 1, I10, 110, 117 
,12:, IS9, 147 
'O D.'TA 11('.117,12',0,123,0,139,!_-_,O.l 
IC', 147 
4!':' DATA FF~Cl918I9I01818181919l9I9l93FF 

F0007.000(,.XO0000000000010103FFEF 
410 DATA FF7F18181818587F7F3818lel8t83FF 
FFFFFO-'J141400000C(.004041 Ù1O3FFFF 
42C' DATA O7OF1818l9l9 9FSF83B181OlBl9OF0 
7F CF EO7, . ,)71 F 00000! y00I FU7O307F E FC 
4'0 DATA FFF 19191818191F IF I918iB1BI63[F 
FFCFE070303O3,7FEFC80006U?i+181C 1 F 
440 DATA F8C8191B1BtBl8181B!8181COEO3010 
I1F1C1818181818191618183870008U8 
4.0 DATA 070FiC181B1B18l8tF:F 1010181839E 
BEOF0:818181QlB18FBF81OIR 18181 C IF 
46'' DATA FB8t8181B1Bt81B:8181818181C1F0 

71FIC10!81818t8181811310181e38FOE 
47.• DATA !16,1.0,3.124,120,128,12,120, 
1_b, 14rî 
49' DATA .6,30 .30.3,296,639,330,30 
.1 ,9T$, 349, 87, 262, 523, 94, 494, 262, 523 

4'7(• CALL SCREEN12):: P(0).147 	. Pf1>, F'( 
i195 :: P(2).Pt6)'110 :t PiS1,P(7)-196 
.: F<4>>65 :: RANDOMIZE :: CALL CLEAR 
t: READ As is CALL CHAR(39,ASi:: RESTORE 
•• FOR t•4O TO 140 STEP 4 

ZOO READ At :: CALL CHAR(I.A$):: CALL E'E 
5i1.a,8': IF B-O THEN NEXT I :: CALL SO 
1ND(200.999.O)ELSE 630 
51'? asti"I( II ••(i((i,''-, tit l''' 'Oil (3'•' 
.•2((4. •3(678..•.•9:::...•. (..'8ABCDE 
FGHIJtLNts3FQR5TUVU(lXYZC\'I(('•_•ebC+7(fei 
II  

520 FOR I-0 TO 14 	DISPLAY AT(4.1,3>:S 
EGttAS,I•9.1,9):: NEXT I :: CALL VCHAR(4 
.4,2(i,33);; CALL VC4Ak(4,14,132,15)t: C 
ALL MCMARi3'5,I71,9) 
53C' CALL HCHAR(19,C,, 135,9):: CALL HCHAR( 
4'128I:: CALL HCHAR(3.14.129):: CALL H 

CHAK(19,4,13):: CALL HGM£.Rt19,14.1334) 
540 CALL HCHAK£3'26,1280:: CALL HCHAR(3, 
27,11):: CALL "CHAR(3,'8,129):: CALL HC 
Hak119,26,33):: CALL MCHARf19,27,135':: 
CALL HCHARG9.28.334) 

530 CALL VCHAR(4, 26, 13'), 15>:: CALL VCHAR 
(4.28.132.15):: CALL VCHAR(4.27.4O'15):: 
CALL SFRITE!.1,40,2,37.65):: B-29 :: FO 
R Ide TO 18 STEP 2 
560 READ A :: CALL SPRtTE(SI.A, 16, 37.65, 
*1.1.A'3.8.211) 
570 8-6.12 :: IF 8.53 THEN 570 ELSE NEXT 

I 
58') CALL COLOR(,1, 4):: FOR 1"2 TO 10 t: 
CALL COLQRil.13.4):t NEXT I is CALL COLO 
R(1, 4, 1, 11, 1 I, t, 12, 11,1, 13, 16, 13) t: AW" 
Fqr.t uva'u y::)x-•'° 
590 FOR 1-28 TO b STEP -1 :: CALL SOUND( 
-1':0, 104•1,X-6• 	106.1.1-6):: Dl 
SPLAY AT124,1)SIZE(29-1):AI tt NEXT 1 
600 A-26 :: FOR I-2 TO 18 STEP 2 :: B-iA 
-371/163 :: C-37 :: FOR J-65 TO 208 :: C 
ALL LOCATE1III,C.J);: C_C•8 :: NEXT J 
CALL COLOR(01.1,2) 
610 A-A•12 i; IF A-50 THEN 610 ELSE NEXT 

I 
82C• FCR I-1 TO 16 :: CALL COLOR(II,I,),1 
2,1.3,13.1.13):: NEXT I:: CALL COLOR(1I 
, 11, 1, 12, 2I, 1) 
b'() FOR: 8-0 TO 4 STEP 4 :: FOR A-1 TO 2 
:: FOR 1-E TO B•3 :: FOR J-0 TO 10 :• CA 
LL S0LNDt 99,Ptc),J,P[7•I,31,FtI)•1. °i,l 
1;:: NEXT J :: NEXT I .: NEXT A :: NEXT 
E, 
con FOR J-0 TO 30 :: CALL SOUND(-99.147, 
.I 48.J.22),J):: NEXT J :: FOR I-1 TO 10 

' -- :: _'5.L •Fv+., ,b'.. 	IF b=C• T'EN NEXT 
1 : t GOTO 6.' 

65!l GOSUo 147u :: CALL DFLSPRtTE(ALL)st 
CALL CLEAR is CALL CHARSET it CALL CHAR( 
96, U0U02010iiR"):s RESTORE 310 it FOR I• 
48 TO 63 :i CALL CMARPAT(l,Atitt CALL CH 
AR(I.49.M1:: `IEXT 1 
660 FOR I-48 TO 56 STEP 4 :: READ At is 
CALL CHAR(1,At):: NEXT I is FOR 1-120 TO 
132 STEP 4 :: READ At is CALL CHAR(I.A$ 

>:; NEXT I is RESTORE 290 is FOR 1.136 T 
D 140 STEP 4 is READ AS :t CALL CHAR<t.A 
s>:: NEXT 1 
670 CALL CHARPAT(73,A$):: CALL CHAk(63,A 
t):: CALL CHARPAT(78,At):: CALL CHAR(59, 
A$):: CALL CHARFAT(69,A$):: CALL CHAR(60 
,A$):: CALL CF(RFAT(70,A$):: CALL CHAR(6 
I , At) 
680 CALL CMARPAT î68.4.t):t CALL CHAR162,A 
t):: CALL CHAR(116,"8080AAAAFEFE7E3C"LRP 
T$( 0",33)):: RESTORE 300 :: FOR 1-2 TO 
11 t: IF 1-4 THEN 690 ELSE READ A t: CAL 
L HCHARi24,I,A) 
690 NEXT I is CALL HCHAR(1,3.129.28):: D 
ISPLAY AT(1.2)SIZE(4):"GRILLE" t: DISPLA 
Y AT(1,17)SI2E(7):°INDICES" is CALL HCHA 
R(1,2,128:: CALL )tCHAR(1,31,13ri), 
700 CALL HCHAR CI,I4T28)i= CALL HCHAR(I, 
31.130):: CALL VCNAR(2,2,131,19):: CALL 
VCHAk<2,I1,121, 19)s' CALL HCHARl1(,'2'S22 
i:: DISPLAY AT (I0,1):"SYM8aLES:" 
710 DISPLAY AT(19.3):"MENU 	:> CALL H 
CHAR(19,2,322):: CALL HC)44RI19,3,129,2): 
: CALL HCH4R(19.9,129.2):: DISPLAY AT120 
• t):"tNyEFyDEy" 
720 CALL HCHARi21,3,120,8)t: CALL HCHAR( 
21.5,126):: CALL HCHAR(21.8.126):• CALL 
HGHAR(2L.2.12S):: CALL MCHAR(21'11,127) 
730 CALL VCHAR(7.14, BI.22):: CALL VCHAR 
(2,31,121,22):: DISPLAY AT(22,12):"r CAU 
P S TEMPS 	: CALL NCHARE22'3I.124I:: C 
ALL HCHAR(22, 15. 129i 

740 CALL HCHAR 122,20.129)t: CALL HCHAR(2 
2,22.129.2>:: CALL HCHAR(22,2?. 129.2>:: 
DISPLAY AT(23,l5)S17E(12):"OU y +i0 CO-- 
:: CALL HCHARi23.20,133) 
750 CALL HCHAR(24,I5,120,l6)tt CALL HCHA 
R124,21,126):: CALL HCHAR(24,14.125):: C 
ALL MCHAR(24,3I,1271:; CALL HCHAR(22,2.l 
43,10) 
760 CALL )-ICHAR<23,2,143,10>:: CALL HCHAR 
(24,4,143):: CALL VCHAR(l,1.143,24)it CA 
LL VCHAR(3,I2,343,49):: CALL VGHARI1,32, 
34,24) 
770 CALL MAGNIFY(.):: CALL SPRITE(.l.116 
,1.156,76):: FOUR A-2 TO 9 :: FOR B•3 TO 
9 STEP 2 • .: CAV_ LACHAR(A.B-(A/2<>1NT(A/2 
)I,1321:: NEXT B :: NEXT A 
78)'.i I-32 :: FOR A-Il TO 18 :. FOR E)3 TO 
10 :: 1.1.1 t: IF 1.48 THEN I-64 

790 CALL HCHAR(A,b,I>:: NEXT B :: NEXT A 
t: FOR I.1 TO I1 it CALL COLOR(I.7.12>: 

: NEXT I :: CALL COLOk<3,2,12,4,2,12.12. 
5,12,13,5,12,14,15,1) 
800 DISPLAY AT(11,14>:"INITIALISATION" : 
• FOR I-33 TO 112 :: IF I.48 THEN I.64 
810 A'INT(RND•8):: E~SNTIRND*S):t IF T(A 
,B)THEN 810 ELSE T(4.10-1 :: DISPLAY AT( 
12,19-il-102>>:112-I•(E 64).!6 :: NEXT I 
is DISPLAY AT(11,14>:: DISPLAY AT(12,20 

,820 CALL HCHARf2,3,T(0'0)1,: CALL SPRITE 
($29,32, 1, 1,1,O,1):: CALL COLOktu1.2i1: 
L$(0)-CMR$iT(0,Q )i:: DISPLAY A7(2,i3):Lt 
(O>:: RESTORE 380 :: FOR 1-1 TO 11 
830 READ C, :: CALL SOUND(-99,A,O,A•B4 O)t 
: NEXT I :: I.0"O :: N-1 :t 00TO 910 
94)) X-6 :: CALL LOCATE(al.756'44) 
050 CALL JO'YS7 (I,A,B>:: IF A THEN a=4•A/ 
4 •: IF A;2 AND A<IL THEN X-A it CALL LO 
CATE(v1,126,7.8-4) 

I3e!' Ir F.r:D .7 Tr.F_N ~.)S iE, 1140 
870 CALL I.E.'(i,A, b):s IF A.>18 THEN 8) 
880 IF X-3 OR X-4 THEN GOSUB 1470 :t GOT 
O 990 
890 IF 1X-6 OR X•71•N THEN GOSUB 1470 it 
GO TO 1280 

9(>O 1F Il r9 AND X! : 10 THEN 930 ELSE GOSU 
B 1470 
910 CALL HCHAR(20.9.621:: CALL HC)iAR(20. 
10.60):: C•C•1 it IF Cr99 THEN 1060 ELSE 
At-STR$(C):: DISPLAY A!(23.17-LEH<A$l1S 
lZEILENlAt)1:At 1: V.14 it X-6 :: CALL L 
OCATE(ol. 108,44: 
920 CALL JOYST(l.A,B):: IF A•B THEN AX. 
A/4 it 8Y-b/4 is IF A,_ AND A•:11 APD Bi 
10 CvD b'19 THEN X-A is Y•8 :: CALL LOCA 
TE(•1.Y•8-4.X•8-4) 
930 IF RND>.9 THEN GOSUB 1340 
940 CALL LEY(1,A,6):: CALL GCHAR(Y,X,8): 
: IF A'..18 OR B•T(D.E>THEN 920 ELSE GOSU 
6 1470 >: Ls(I)-U (hLCHK$(6)L' ' ,_ DIS 
PLAY AT(1.2,13):L$(I) 
950 FOR Y-0 TO 7 :: FOR 1.0 TO 7 :: IF T 
(X,Y)•,E1 THEN NEST X :: NEXT Y ELSE A-SG 
N(X-D>-(XD):: FOR J•D•A TO X•A•(Y{:STE 
P A :: L$II)•L4(1)LC)-4R$(r(J,E>> 
960 DISPLAY AT(I-2.I3):LS(I);: NEXT J is 
A=SGN(Y-E)-(Y.E>:: FOA J•E•A TO Y-A STE 

P. t: Ls(ffi=lt(I)GCHFt!7!x„>[t;; DISF.A 
Y ATII.2,13>:L4<I):: NEXT J :: D.L .. E' 
Y 

970 1•-1.1 is IF 1 19 THEN FOR 1•U TO 18 
:: Lt(1)••lt(S•1I:: DISPLAY AT(I.2,1'):Lt 
(3):: NEXT 1 
980 L$(I)-CHR4(Ei:: DISFtAY AT(L7,'?):L 
1111 : : CALL HCHAT (o, 9, 6S) :: CALL NCilAFt ( 
20,10,69):; GOTO 840 
990 CALL HCHAR(20. ,63):: CALL HCNÜF'( •~, 
4,C9):: Y-14 •: X.e i: CALL LOCATE(•7.IG 
8.44) 
1000 CALL JOUST iI.A.8):: IF A•B THEN A•1 
•A/4 :: b-Y-8/4 :: IF A.-2 AND A<1) AND b 
>10 AND b'19 THEN X-A i s Y-b :: CALL LOC 
ATE !UI, Y•9-4,X•8-4) 
1010 IF PND.9 THEN GOSU8 1340 
1020 CALL KEY(t.A.&):: IF A<.'18 TIEN 10(: 
0 ELSE GOSUB 1470 t: CALL GCHAR(Y,X,J):: 
Y-5 :• X•6 t: CALL LOCATEIU1,C6.44) 
1030 CALL JOYST(1'A,E,):: IF A•B THEN A' 
•A/4 t: E, Y-b/4 :: iF A 	AND A it AND t' 
1 AND b• 10 THE)( 1=A :: Y-b :: CAL.L LOCA 

TECI1,V•8-4,X•B-4> 
1040 IF RND.'.9 T>.CN GOSOB 1740 
1050 CALL LEY(I.A.E,>:: CALL GC)(A>(t,t, PI 
• : IF A' '18  OR Ev: 32 AND Ti• )13'  T((EU 103 
C' ELSE GOSUB 1470 :: CALL 	NANIV.X.J):1 
N-N•3 :> CALL HCHAR(20 1.73):i CALL ttCH 
AR(2p,4.7E>:: IF N'64 THEN 640 
1060 80508 1340 
1070 CALL MOi(0N1120,0,p):: FOR 1.1 TO 
:s RESTORE 390 it FOR J•1 TO 11 :: REAL 
A s: IF A THEN CALL SOU>tD<IC•U, A.!l, A•I,• 

)ELSC CALL SOuND(IOC',44713,30) 
1000 NEXT J s: CALL SOldDi5OC•,44i33,3' 
t NEXT I t: FOR I-1 TO 14 :: CALL COLOR) 
I,1,1)s: NEXT I :: CALL VCHAR(1,I.3.,48> 
•: CALL vc11AR(I,It,32. .04)t; CALL HCHAR( 
10,1,32,480) 
1090 CALL CHAR(60.-8"B0AAAAFEFE 7E3C"LRPT 
t("O",33)):: FOR I-116 TO 140 STEP 4 t: 
READ At it CALL CHAR(I,AS):t NEXT I 
1100 FOR 1-1 TO 10 :> READ A it CALL SER 
ITE(B1•(I)3(•A,I• tI-l)•19.2,20•I-19,0,1• 
3):: NEXT I 1  FOR1-7 10 1 STEP' -1 1t C 
ALL MOTION(rt,0.0>:: NEXT I 
1110 RESTORE 470,1 :: FOR I'1 TO 9 :, IF 1 
-2 THEN READ A b ELSE READ A 
1120 CALL POSI'TION(41.Y.X)L: CALL SFNIlE 
A1.9,A, 1, YL.XI,.1I(I, A,1,Y•2, X•2111 N 

EXT I 
1130 P-0 is FOR 1-7 TO 0 STEP -2 is FOR 
J-0 TO 7 :: CALL GCt(AR(1.2,J•3.A)t: IF A 

.1:_ 	G_•) .. __ 1_:.E :F 't-,:>-.. T!fv F•i 

1140 CALL K+•C•R(:•8.J•5. A>t: CLL t'Ø.1< 
I•i7,J•11,T)J.1it:, PIT J is P€IT I it 
CALL FOwi<CI•I,32.C28)tt CALL HCM*^(9,I, 
•2.4) 
1150 At--GRILLE- it FOR 2-1 TO 6 it CALL 
HCHAPIS-2,3,A5CtSEGt(AS,:,I>>::t WIT I 

•
.: At- 0. -SUTION" it FOR :•I TO 8 tt CA.. 

L ►OIAF(tlb•1,9, ASC t3£Gtiat, I, I)>!:t Wit- 

1160 A4•STR4(811- SYRb*_E&4PTS(S,-(E 
!))0 	 ISthA 
Y A144,"9-LEN(At)ItAt 
1170 At--EH "ILSTRS (M(E,• MIN -LSTRSIINTCS 
>)6- SEC' :: DISPLAY AT(6,29-LCN(A$))tAI 
1100 A$-'ET '&STRd(C>6' CaLP'8kPT4t•S•,- 
tC:1))h'.' :: DISPLAY A7(8,?9-LEN(AS (J:A 
t 
1190 At•-SCaRE -SSTRS(64-8•C•)'i):t DISE A 
Y AT(10,:9-LEN(A$))tA$ 
1:00 DISL'LAY AT(1.5t:ifr4 AI'RE PANTIE 
•/N) p- :, CALL SPRITEI.28.b0.:.1•).10_': 
z FOR I.1 TO It is CALL r-OlOFt1.6,7)tt r, 
EXT I :. CAL COL OR<', 8,1, 4, 8, i>:: t.2 
1210 ON•:•!Ni(RNZ1.9)G0S B 130.39O.I4C 
,1410,1420,1430,:44•x,145'.1480 
/22'? FOR I-1 TO 9 it READ (+,2 :, CALL SO 
L1.)D'10ri,W.O,Z,O):: CALL COLOR4.I.A..I•9, 
B.SI•SS,C):: NEXT I it RESTORE 490 it CA 
LL COLCIR(428.LO) 
1230 FOR I.1 10 IP) it CALL JO+ST(1,A,E) 

'
: IF A THEN A.X•A/4 is IF A.•24 C#.'D A. I 
TIEN X-A it, CALL LOCATE !I_8,I0.*.8-'• 
1240 CALL ►.EYtI. A.8>:: IF 8 AND I-23 Ti' 
N FUN b:A ELSE IF 5-0 OR I. •.7 T►EN 1_'= 
1250 00508 1470 :: CALL DCLSFR1TE tALL>:: 

CALL CLEAR >: RESTORE :20 t  ►OR :•1:8 
TO 140 STEP 4 is READ AS is CALL C"AP(1, 
As):: NEXT I ,i A$--piv- t uvwu  
1260 FOR I-1 TO 19 it CALL HCF<AR(23,12•: 
,ASC(SEG.(A$. h 1,>•16•ltc m).(f:)12) Mt 
NEXT I is END 
1270 NEXT I it CALL C0.0R(•2O.1))t 0070 
1210 
1290 CALL NCl4AR(20,8,60) t t CALL HUiAB(20 
,7,61)s: Y-5 it X-6 it CALL LOCATEtisl,36 
.44) 
1290 CALL JOVST(I, A, B>t: IF A-B THEN A-1 
•A/4 :: B-Y-8/4 :t IF A>2 AND 8(11 AHD B 
`1 AND 8,10 THEN X-A :t Y-B is CALL LOCA 
7C(0l.Y•B-4,X.6-4> 
1300 IF RND>.9 THEN GOSUB 1340 
1310 CALL M:EY G ,A,BIit CALL GCHARtY,X.J) 
:: IF A.:i19 OR J-3 OR J-13: THEN 1290 C 
LSC GOS06 1470 
1320 IF <Y•a>/:-tN7ltY •1[)/:)THCN CK.L HC 
HARtY'X'321ELSE CALL HCHAR(Y,X,1E2) 
1330 N.N-1 is CALL HCHAR(20.6,69)t> CALL 
HC)4AR(20.7,70),, LOTO 840 
1340 W-Z ►  CALL POSIT2ON(829,Z.Z)11 W'Z 
-W-(Z<M>, A it Y-W/3,1 >t SSW :t W-IN 
T<S/60>tt M•Y.•M it S-S-W#60 
ISSO As-STRS(M)t: DISPLAY AT(23.24•1EN(A 
t))SIIE(LENfASl):A$ at At-S7RS11NT(S)7tt 
IF LEN(A$)•1 THEN A3-"O'6A• 

1360 DISPLAY ATt23.75itAf it IF M>59 TFC 
N 1070 ELSE IF RND<.1 THEN CALL COLOR(14 
,4•INT(RND•7>.2. I) 
1370 RETURN 
1380 A-1l it B-7 is C-12 is RETURN 
1390 A-11 is 0-3 it C-12 it RETURN 
1400 A-3 :t 8-7 it C-8 tt RETEW 
1411) A-2 

It 
8-5 :1 C-O ai RETURN 

1420 A-2 it B-7 is C-10 it RETURN 
1430 A-2 it B-13 it C-4 it RETURN 
1440 A-15 t t B-5 ii C-16 11 REl•l,RN 
1450 A-B it R-5 i, C-8 it RETURN 
1460 A.13 is B-2 it C-4 it RETURN 
1470 FOR M-1 TO 3 at CALL SOUND(-t0.466. 
0):t CALL SOUND(-lO,534,0it NEXT W It R 
(TURN 	 0 

LCNEIB 
Si vous êtes accro de Max Favalelli et si vous possé-
dez une HP 41 munie d'un module X Functions et 
Time, ce programme vous plaira sûrement. Il recherche 
le compte exact pour une simple question de temps 
de calcul. 

Marc MAIZIER 

HP41 

mode d'emploi: 
Si vous ne possédez pas le module Time otez dû programme les 
pas 300 à 302, 231, 42 à 41. 
En cas de faible batterie, la calculatrice s'éteint toute soute. 

>: 	1112r 21 ri=F- 42 RJH3W 63 .1 84 19 185 STO 38 122.6 GTO 22 147+LBL 28 168 X<>Y 189.L81 24 

:•I_` 	'Lf.%3' 22 GTO ?î 43.LBL 15 64 X=Y? 885 ST- 7 186 DSF X 127 RCL 19 148 28 169 18 198 LASTX 

►~2•c•BL 	ee 2? Tr IND 48 44 i'G S? 65 GTO 28 86 CLX 187 RCL IND X 128 RCL 2? 149 RCL 89 178 + 191 STO IND 38 

93 Cp 88 24 ISr, 48 45 CLD 66+LBL 17 87 RCL IND Z 188 $10 19 129 X=8? 15e + 171 X<>( 192 RCL 0? 

2; rlti 44, • 67 PCL 89 88 X=Y? 189 19 136 GTO 19 151 RCL THti k 	172 STO IND Y 	193 46 

~?r te7E 26 I;,^, 	r7 47 'TO 1 683e 89G10 1? 118 ST- 7 131 + 1526 173 LASTX 194 + 

tJ6 CLP 42 RCL F`( 0y + 984LBL 1P 111 RCI, TN 	Z 132 RCL 37 153 x>Y^ 174 Rt 195 ASTO IND >: 

7 FIX r 1;+ 8L 7E 492e 78 ISG IND X 91 FS' 4Q 112 RCL IND X 133" 154 GTn 16 175 + 196 6 

8E ï 21 -fI8i.Fr' 56 - 7, CID 92 OFF 113 STO 29 134 FRC 155 176 RC l 	iNA X 	19. - 

09 STO R 3y PROMPT 51 -; 72 7 93 39 114 RCI 37 135 X=8' 156 STO îN0 T 	177 RCL 	iND X 	198 RCL 	IND :: 

►y `.ro 	sP 31 IMT 52 !TO IuG 	'1 ?? PCI IHD 	'! 94 PCL A4 115 X=Y') 136 r)TO 23 15. LASTX 178 X<) ' 199 X=8? 

11 T ~ J4 ;~F ;3+LE1_ : ; 74 Y=Y'~ 9r + 116 GTO 19 137+LBL 19 158 1 179 tP 288 GTO 31 

12 67.2ti` ?? X=~ / 54 PCL 89 lr r,Tr; t . 96 RCL I IIP 	Y• 117 PCL 19 138 38 159X'' 188 + 201 1 

13 ST4 07 4 ;Tr, la 55 2ti 76 1i 97 RCL IIID 	X 118 RCL 29 139 RCL 89 160 GTO 2S 181 X<>Y 282 X=Y 

144LBL 27 35 Tt) 	46 Sr, + ,' + 92 STO 77 119 - 146 + 161+LB1_ 21 182 STO IND Y 	283 GTI) 	31 

1`. "PLA9►JE 	' 36 1.9:18K 57 ISL 110 	Y 72 PCL 1110 	%' 99 1 120 X<=A7 141 RCL 1N11 	X 162 DSE 89 183 GTO 19 284 29 

ib ARCL 48 37 PECMOVE 58 CLD 79 .1 188 X=Y> 121 GTO 19 142 6 163 28 184.LBL 22 285 RCL P5 

17 •► 	- 	'' ? 5 j Pf ~ IND 	r: Be X=Y~ 101 GTA 1'.+ 122 RCL 37 143)Y? 164 RCL 89 185 '+' 286 + 

18 Fvt)MPB ?5 TO 56 69 1 81 r, TO I 182 19t 123 / 144 GTO 17 165 + 186 GTO 24 28' RCL 	IND 1: 

19 INT 4 Tr; 67 6; t l? Pt 103 Pt 124 FRC 145 , 166 RCL IND X 	187+LBL 23 288 7 

26 ABS 4: ;ET 62 PCI. TND X 83 PCL INC X 14 + 125 X=H,) 146 STO IND 	T 167 RCL INP x 	188 '-' 289 X=Y? 
Suite page 6 
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O 	TO 7 
Les utilisateurs de T07, passionnés par le langage 
machine, découvriront grâce à ce programme toutes 
les routines internes. 
il permet de charger un programme, de contrôler 

des codes et de lire la mémoire. 
Le mode d'emploi est dans les premières lignes du 
programme. 

Henri CHERBONNEAU 

:c-MME :E DES.SSEMRL..;E 
• _.2S>EUR 68,4 GU TO- --- 

gCc'ET ;E •.k-2,;EF Uh PF.O`CRHmMF 
_. 	.....C - 	"N 

 
ti 	OPTICM C'. 

-- -- ;EM , :E :iE; tE COC.E~ 
%'-•c 'E•INE': •;Uh cù608 C+PTION 6' 

---- 	PERMET C•E :.1FE LA MEMOIRS 
_• C, MP 	;j 	 PT ION D> 

- 	NECESSITE L'E'•:TENSION 1_:►  --- 
--- ..!rEUR: mENRI CHAPBONNE..: -  

" 	28 --- ;L'I!s 194 
9 ~`~ °EUT 	3UPFRIME4 :.E; :HSTRUCT1ONS PO 
- 	':+=RIM.:NTE 	°E4 ET PPINT91. > CONT LE 
L,MEQC SE TEPMINE °AR 1 OU PAR 2. NINSI 
_tE 4498. SGaS. 15 t4 ET 524. 

Id :%P+.:T•E:sE ZE D(Su":N:PR.INT:INPU1 
• r ".rt Fo»MME":P1 
 E0 	. LPT: 
= I1~TtI. 	PROD :Ff:PINTtl. ' 

. 	:F j=! THEN ?i=:+:• 
2: +•t-HE;f(M•:~L•5j=TT03rIFLEN Nf'>r4THENN 

2- 	B: S=t~ 
' 	 •z:C0E0F4rBR=0:iN=O 

.I~~ 	=EE►.IM•:B=PEE► •N+l.:C=PEEM:tN+2>::=F 
Et r 'N.3• 
50 :.t=~+E:;t, a•::F LEN%AS)2THEN At='6'•A$ 
68 E,3=hE;tts--8 	IF LE~1•:Bt>.2THEN Rs= 3-.E1 
'? f=H-1:9 C 	IF LENCCf<2THEN Cf=•Cf 

s=HEXS(: 	:F LENits: ,2THEN .•t=•8'+Dt 
F »_? THEN "$='NEC f'+Ss:COTO20690 

%•n it _! OP A=2 OR A=5 THEN 9900 
::0 IF -4=3 THEN Ms='COM s'+Bs:GOT0280'Je 
:2e 1- ..=4 THEN Ms=-LSP t•*6f:6oTo28088 
?~~ :F ..=é THEN Mf="ROP f"+Bs:GOTO20O08 
:~ IF .=7 THEN Mf='ASR f'*Bi:GOTO2e088 
;`0 IF «=â THEN Ms='ASL s'+B1:GOTO28880 
:=e I% 4=? THE' + ns=•POL S"+BS:G4T02$008 
:'r :- -+=18 THEN Mf=•DEC s'+$$:GOTO208e8 
!Se IF 4=11 THEN 9980 
l ?8 IF A=:2 THEN Ms=- INC S"•Bi:G07028008 
-?6 IF a=I3 THEN Ms=- TST s'+Bs:GOTr•20808 
1, jr A=14 THEN lS='JMP S"+aS:GOTO2d360 

-Z8 iF A=15 THEN Mt='CLP. s'+Bs:GOTO200e0 
238 Ir A=16 THEN X8808 
2.0 IF A=17 THEN 55000 
252 IF A=18 THEN 1f=•NOP":COTO18080 
2:8 IF A=19 THEN Ms='S'rIC':GOT010086 
2T.8 IF ,:eØ T14EN 99e8 
_S0 IF A=21 THEN 9306 
8 Ir '=22 THEN Ms=•LBRA f•+6f+C$:62=2: 

s=':z?T033068 
328 IF A=23 THEN Ms='LBSR S'+BS+CS:BR=2: 
GT033086 
!0 IF =24 THEN 9908 
?2 IF 04=25 THEN ns=•DAA':GOTO10808 
"2 Ir A=26 THEN MS=•OPCC s"*STPS(B):GOT 
:. 20088 
?48 IF A=27 THEN 9400 
_58 IF w= 8 THEN Ms='ANDCC •'*$TRS(B':GO 
TO 28080 
?_88 IF 14=29 THEN Ms='SEX ":GOTO 18880 
-2 :: -=38 THEN Ms='E':G :GOTO 7880 

IF ..=-j THEN Ms='TFP :LOTO 7000 
?8 'F =32 THEN M$=•BRA s"+8s:S=I:8R=1' 

4?0 IF A=33 THEN Hs='BP.N s'+Bf:8P=1:GOT0 
-éEkee 
_;r 'F A=34 THEN MS="BH1 $-+B$:BR=I:GOTO 
":38n 
28 	.+=35 THEN Ms="BLS s'+BS:BR=I:GOTO 
2c868 
437 IF ..=36 THEN MS=-8CC $'+B$:BP=1:GOTO 
22088 
443 IF =37 THEN MS="BCS s"+Bf:BR=I:GOTO 
22806 
==-6 IF A=38 THEN Ms=°SNE s'+Bs:BP=1:GOTO 
228.80 
4.8 IF A=39 THEN M$=8t0 s"+BS:BR=I:GOTO 
2280E' 
4-8 IF A=48 THEN Ms='8vî s"+8S:BP=1:GOTO 
_2888 
4a2 IF A=41 THEM Ms=•B'VS f'+Bs:8p=1:GOTC 
22880 
4=8 :F A=42 THEN Mf="BPL f"*2f:Bp=1:[010 
%2880 
188 IF k=43 THEM MS -0MI t'+8t:8P=1:GOTC 
2204. 
18 :F A=44 THEN Ms=•BGE s'+8f:0P=1:GOTC 
22888 
528 iF 4=35 THEN MS=•8LT s•+8$:8P=1:GOTC 
2088 
8 iF ..=4 THEM Ms="BCT s"+BS:BP=I:COTC 

22828 
548 IF A=47 THEN Mf='8LE f•+8$:8P=1:GOTO 
22086 
`.`.8 IF A=43 THEM M$=-LEAZ ':P=B:IN=2:GOT 
0 5008 
560 IF A-49 THEN M SLE? ':P=B:JN-2:GOT 
U 11x88 
'79 IF A=S~8 THEN Mf='L( 	:P=B:IN=2:GUT 
) 5%98 
:s8 IF A=5I THEN M$='LEAU ':P=B:IM=2:L1T 
') 5880 
596 IF A=52 THEN Ms='PSHS ••+STPS(8):GOT 
ri 20880 
650 IF As33 THEN MS-'PULS ••+STR$(B):GOT 
t 28888 
!:8 Ir A-54 THEM Ms="PSHU t"•STPS'e>:GOT 
:20080 
620 IF As55 THEN Mf~ -PIJLIJ ••+STRf(8.:GOT 
C, 26088 
638 IF A-56 THEN 9998 
640 IF A=57 THEN Mtr"PTS' ELSE650 
64I YFINTI1,Af.l 	 "•Mf 
542 FEINTA$ +' 	 '+Mf 
644 CLOSEe1:EMD 
6'8 IF 	52 THEN MtB'/.':GUTUlyyyB 
660 IF 	THEN Mf='PTI' ELSE,70 
661 PPINTt1,At•' 	 "+Mt 
662 PP1NT4f.• 	 '+Ms 
664 CLO.Et1:EN6 
670 IF 4=60 THEN M1WN1 •'.STPs'R GOT 
0 20060 
688 IF 4.61 THEN M1--MUL':CUT418880 
698 IF (.-62 THEN X990 
788 IF A-63 THEN Mta•;wI1":Gr)TO1800e 
':e IF A=64 THEN Ms='NEGA":C6TU18800 
728 IF 465 THEN 9018 
730 IF A-66 THEN 9989 
740 IF A-67 THEN Mtf,UMA":GUfUlyHyy 
758 IF A-68 THEN Mf='LSPA'tGOT01y80A 
760 IF A=69 THEN 9988 
770 IF A=70 THEN Ms='POPA":Gr~T01yyy9 
7:6 IF A=71 THEN Ms^'ASPA':GUT0189e8 
799 IF A=72 THEN Mf='HSLR':f.q1r11(f0yy 
268 IF A*73 THEN Mf="POLA":G8T0I6888 
818 IF A=74 THEN Ms="DECA-:GOTOI0800 
828 IF A-75 THEN 9900 
338 IF A-76 THEN Mt=•1N[A':(0TO10888 
840 IF A=77 THEN Ms='TSTA':GOTOI8080 
850 IF A=78 THEN 9909 
bte IF A=79 THEN Mt='CLPA":G0T010080 
378 IF A=88 THEN Mt='MEGB':GOTO1e890 
Scie IF A•81 THEN 9900 
898 IF A-82 THEN 9900 
980 IF A=83 THEM Ms='COMB":GOIO18808 
9I8 IF A-84 THEN Ms="LSPB':GOTOI8y88 
928 IF A=85 THEN 9908 
930 IF A-86 THEM Ms='PURA':LOT0t0888  

X40 IF A=87 THEN Mf='ASR O':GOT0:0?00 
48 IF A=83 THEN Mf='ASL8":GOTO18000 
960 IF A=89 THEN Mt=•P•OL8':GOT018000 
98 IF A-98 THEN Ms»t(CB:GOTO10686 
980 IF A=91 THEN 7308 
'•78 IF A=92 THEN yf=- INCB':GOTO18080 
lE,ee IF A=93 THEN MSTST8COTO18680 
110 IF A=94 THEN 9900 
1020 IF A-95 THEM Ms=•CLRB':GOTO10080 
1030 IF A=96 THEN Mf=•NEG •:P=B:IN=2:î,0T 
;, 5600 
1040 IF A=97 THEN 9900 
:058 IF A=98 THEN 9908 
1068 IF A=99 THEN Ms="COM ':P=B:IN=2:GOT 
0 5080 
1û70 IF A=108 THEN M$='LSR ":P=8:IN=2:GO 
TC 5003 
1888 I% A=181 THEN 9988 
!090 IF A=102 THEN Mf=•POR ':P=B:IN=2:GO 
To 5000 
j20e IF A=103 THEN Mf='ASR ':P=B:IN=2:G0 
TO 5800 
1I10 IF A=184 THEN Mf='ASL ":P=6:IN=2:GO 
TO 5800 
1120 IF A=105 THEN MS='ROL ":P=B:IN=2:GO 
T. 5eae 
1130 IF A=106 THEN MS=•DEC ":P=B:IN=2:G0 
TO 5800 
140 IF A=107 THEN 9908 
1!56 IF A=108 THEN MS=•INC ":P=6:IN=2:GO 
T :i 5088 
160 IF A=109 THEN Mf=•TST :p=8:!$2: GO 

TO 5080 
!78 IF =118 THEN Hf="JMP ":P=8:IM=2:GO 
TO 5888 
1180 IF A=111 THEN Ms="r_LR ":P=B:IN=2:G0 
TO 5088 
1190 IF A=112 THEN MS="EIEG S'+Bs*CS:GOTU 

33880 
1266 IF A=113 THE^I 9988 
1218 IF A=114 THEN 9968 
1226 IF A=115 THEN Ms="COM 5"+8S+CS:GOTO 
33888 
1238 IF A=116 THEN Ms= "LSP. s"+BS+CS:GOTO 
33086 
1240 IF A=117 THEM 9988 
1250 IF A=118 THEN MS='ROR s"+BS+CS:GOTU 
33080 
1260 IF A=119 THEN Mf=•ASR $'+SS+Cs:GOTO 
33086 
1278 IF A=126 THEN Mf='ASL f'+BS+Cf:GOTO 
3?008 
1280 IF A=121 THEN M$=•ROL f°+Bf+CS:GOTO 
33088 
1290 IF A=122 THEN MW DEC s"+6s+GS:GOT0 
33080 
1386 IF A=123 THEN 9900 
1316 IF A=124 THEN Mf="INC S'+BS+CS:COTO 
33688 
1328 IF A=125 THEN Mf='TST 5"+6f+CS:GOTO 
33880 
1330 IF A=126 THEN Ms="JMP t'•+BS+CS:GOTO 
33000 
1340 IF A=127 THEW Ms='CLP. $'+8s+CS:GOTO 
33008 
I358 IF A=128 THEN Mf="SUBA f"+STRS(B):G 
OT020000 
1366 IF A=129 THEN MS='CMPA •"+STRf(B):G 
OT028000 
1370 IF A=130 THEN M$=•SBCA ••+STR$(B):G 
OT020000 
1380 IF A=131 THEN MS="SUBD •"+STRS Bf25 
6+C,:G0T033888 
1390 IF A=I32 THEN M$='ANDA f"+STRS(B):G 
OT028808 
1400 IF A=133 THEN Mf="RITA •-+STRt(B>:G 
OT020000 
1410 IF A=134 THEN Mf="LDA 0•+STR$(B):G0 
T028000 
1420 IF A=135 THEN 9980 
1438 IF A=136 THEN MS=•EORA s"+STRS(B):G 
OT020000 
1440 IF A=137 THEN M$="ADCA s'+STRs(8):G 
OT020000 
1455 IF A=138 THEN Mf='URA 1'+STRS(8>:G0 
7020806 
1460 IF A=139 THEN MS="ADDA •'+STRf(B):C 
01028880 
1478 IF A=148 THEN Mf='CMPX 1'+STRS(8025 
6+C):GOT033800 
1480 IF A=141 THEN M$=•BSR f-+8f:BP=1:G0 
T022000 
1490 IF A=142 THEN MS="LDX s-+STRf(8s256 
+[,:G8T033808 
1508 IF A=143 THEN 9900 
1510 IF A=144 THEN M$=•SUBA f"+BS:G0T020 
860 
1520 IF A=145 THEN Ms='CMPA 5- +0S:GOT028 
088 
1530 IF A=146 THEN Mf="SBCA s"+8i:G0T028 
Bee 
1548 IF A=147 THEN MS='SUBD f'+Bf+CS:GOT 
033060 
1558 IF A=148 THEN Mt=-ANDA 1"+8f:COTO28 
868 
1560 IF A=149 THEN M$="RITA $.8S:GOT020 
800 
1570 IF A=150 THEN M$='LDA S"+BS:GOT0200 
80 
1580 IF A=151 THEN MS="STA f"+BS:GOTO288 
00 
1590 IF A=152 THEN MS="EOP.A $+8;:f01028 
808 900 
1605 IF A=153 THEN Mf="ADCA t'•8f:G87028 
888 
1610 IF A=154 THEN MS'•0PA t'+81:GOT0200 
88 
1629 IF A-155 THEN M$-"ADDA f"+BS:GOTO29 
908 
1638 IF A-156 THEN Mf='CMPX t"•8S:GOT028 
080 
1648 IF A-157 THEN M$-'JSR t"+Bf:G0T0200 
80 
165$ IF A-158 THEN MS-"LDY. S'.ef:GOTO2e'3 
60 
1660 IF A-159 THEN Mf="STY. $'*8S:COTO280 
80 
1670 IF A-160 THEN Mfv"SUBA "Fa61N2t 
010 5080 	 ~/ 

1680 IF A=161 THEN M$'CMPA "~P
p

~BT 1N 2: C 
UTO 5000 
690 IF A-162 THEN M$=. BCA •:P.B:IN=2:G 
010 5008 
1700 IF A-163 THEN Mt"'SURD "tP=O=IN-21G 
O) 5ee6 
1710 IF A-164 THEN M1'•ANDÀ •SP-8tIN=21G 
r0 T 9 5089 
)lee IF ii-165 THEN mf='81TN 'tP DIN2G 
OTU ;806 
1738 IF îr166 T14EN Ht= "LDA "tP•1fIN•22GO 
TO 5888 
1746 IF A-167 THEN M$' 3T8 ' Pal3:IN=21110 
TO 5000 
175E IF A-168 THEN M$-'FORA ":P•f9:IN•?3G 
010 5886 
1760 IF x4'169 THEN Mf'"8DCA "1Paf:IN.'2 (. 
OTO :008 
1770 IF s.-170 THEN N1-0P8 "sP-Bc1N•28G0 
TO 5800 
1700 IF A=171 THEN Mf-"ADDN ':PIB:IN•ü:, 
OTO 5600 
1796 IF A=172 THEN Mf■'SMP;'. "rû•6:1N= 	i. 
(ITA SC.AA 

1360 IF w=1-- T4£4 yfc•__G' :c.. :4=- :. 
TO `888 
1910 IF 84 Ti1EA Hf=•_. 	.. 	_ 
TO 5600 
720 IF A=1-5 THEN M53>. 	 ? ._ 

TO 5008 
193-3 IF i.=I'6 THEN !+t=-SUB:. S•-8t.Cs: ~. 
0 33080 
1::40 IF w=Iî. THEN Ms=-:MF.. s- .ES.-S: 
3 3?680 
-Se IF A=I'2 THEN Mt6Cw t-es•3: - 
C 33068 
12.48 IF N=:79 THEN nS.•SUBz' s~.Bs.:s :oT 
0 33008 
1870 IF i+=l88 THEN Ms=•ANC« s'-0s•:f:%,OT 
0 33880 
1980 IF A=181 THEN Mf='SIT. f• 2J.:t:z0' 
0 33880 
1390 IF A=182 THEN !SLG« s-Es• s::; TC 
33008 
I;;00 IF A=183 THEN Ms='STA $..25-:s:.TO 
33808 
191r1 'F A=184 THEN SEA f••Éf•:f:•;CT 
0 33008 
1928 IF a=185 THEN Ms=•.DCH s•és•rs:OT 
0 33000 
1930 IF A=186 THEN Mf=-ORA S-.8S.CS:G0T0 
33888 
1948 IF A=187 THEN MS=•ADDA S'•0s•1$:G0T 
0 33808 
1958 IF A=188 THEN Ms='CMPX S'+61+C5:GOT 
0 33888 
I?66 IF 4=189 THEN M$='JSP. S".65-cs:GOTO 
33080 
1978 IF A=190 THEN MS=-LD>: s'+Bz•:s:COTO 
33080 
1980 IF A=191 THEN Ms="ST.: s'*Bs*Cs:COTO 
33600 
1996 IF A=192 THEN ?frSUse f•+$TPSt6):C 
01028880 
2088 IF A=193 THEN Mf='CMPB •'*STRS 5':C 
01028888 
2810 IF A=194 THEN Ms=•56C8 •"*STRS+B :G 
01028880 
2620 IF A=195 THEN PS='ADDD •'+STRsC6.25 
6+C):G8T033866 
2030 IF A=196 THEN Ms-•kt;DB s•+STRS(8~:G 
OT020000 
2048 IF A-197 THEN Ms=`BITS t••STRf(8):G 
01028888 
2850 IF A=198 THEN Ms=•LDS s•#$TPf(B.:GO 
1028808 
2060 IF A=199 THEN 4986 
2070 IF A=280 THEN Mf="EO8B •'+$TRS(B):G 
OT020000 
2888 IF A=201 THEN M$='ADCB •'+STRS(B':G 
OT020000 
2896 IF A=202 THEN MS=•0R8 •"+STks(B"+:G0 
1028880 
2108 IF A=283 THEN Ms='ADDS •"+STPS(8 :G 
OT020000 
2116 IF A=204 THEN Mf="LDP A'+STR1(Bs256 
+C):GOT033808 
2120 IF A=205 THEN ?98$ 
2130 IF A=286 THEN M$="LDU ••+STR$(Bt256 
+C):CO7U330Oo 
2140 IF A=287 THEN 9908 
2160 IF A=288 THEN Ms=•3UBB s•+8s:G0T020 
000 
2170 IF A=289 THEN MS='CMPB S"*6f:GOTO28 
000 
2180 IF A-210 THEN Ms=•SBCB 5'+8S:G0T028 
080 
2190 IF A=211 THEN M$=•ADDD t-+BS+CS:COT 
033008 
2200 IF A=212 THEN Mf=-ANDS $+8$:Q01020 
888 000 
2210 IF A=213 THEN ns="8IT8 S'+BS:GOT028 
008 
2220 IF A=214 ThEN MS-'LD8 s-•8s:G0T0200 
80 
2230 IF A=215 THEN Mf="'QTR t"•0f:6O'O200 
60 
2248 IF A-216 THEN as1="EOP9 s'•91aG0T020 

0000 IF A=2I7 THEN MS. ".+OC6 t'+Bf:G0T020 
880 
2260 IF ii=218 THEN Mf=1086 S'-ES:GOT0200 
00 
2270 IF 8=2:9 THEN of='ADDS 1"+BS:G0T020 
808 
2280 IF A=220 THEN ns=•LPD t'•6f:GOT0200 

80 

2290 IF 4=221 THEN Mf-"STD s"•8f:GOT0280 
00 
2300 IF A=222 THEN MS='LDU f - +Rs:GOT0200 

00 
2310 IF A=223 THEN Mf="STU t".8S;COTO280 
00 
2328 IF A=224 THEN Ms='SUBS ':P=B:IN=2:C 
OTO 5080 
2330 IF A=225 THEN Mf="CMPR ':P6:IN2G 
OTO 5000 
2340 IF 8=226 THEN Ms="SBCR •:P-B:IN=2:G 
OTO 5000 
2350 TF A=227 THEN M$'"ADD(' ":P•B:IN=2:G 
OTO 5000 
2360 IF A=228 THEN Ms= "ANDS ':P'9:IN=22 G 

OTO 5000 
2370 IF {A=229 THEN tif, "BITE ":P=8:IN=2:G 

OTO 5080 
2380 IF A•2330 THEN Mt="EDB ":P-BtiN-2:C0 
TO 5000 
2390 IF A=231 THEN Mt-'STB "tP=8:1N=2:G0 
TO 5000 
2.100 IF A=232 THEN Mf="EOP6 ":P=B:jN,2sG 

070 5000 
2418 IF A-233 THEN Mf="ADCB ":P=8t1N•2:G 
010 5000 
2428 IF A=234 THEN Mt•"ORR "tP=B:IN=22 G0 

TO 5000 
2430 IF A-235 THEN M$DDB ':P°8:IN°2tG 
070 5080 
2440 IF N=236 THEN Ms="LDD "tP=B:IN=2: G0 
T!1 5000 
2450 IF ►i•237 THEN Mso'S70 ":P=P1IN'2tC0 
TO 5000 
2460 IF A-238 THEN MI="LDU ':P°B:IN-2:G0 

TO 50,1Q. 
.470 IF 14.239 THEN M3='STU ":PrP:IN=2rG0 

Til '000 
2480 IF A■240 THEN Mf■`SU88 f".8S"C1:';t1T 

O 33000 
2490 IF 82'$I THEN Ms='CMPB f-•B$.CftC.0T 

r) 33000 
"..60 IF a■242 THEN M$3"S8C8 f'+Bf+C$:LOT 
0 33000 
2I0 IF N=243 THEN Ms=•ADRD f"+Bt•CS:GoT 

0 33000 
2528 IF H244 THEN MS•'ANC& f"•Bt+CS COT 
0 33008 
2536 IF A*245 THEN Ms-'BI16 f"•0f+fftf.0T 

0 37080 
2`.40 IF A=246 THEN Mt>"LOB t"+B1+ChG8l8 

33000 
2550 IF 8.247 THEN Mf="ST@ 1"•8t•CIC01i+ 
33000 

2568 IF A*248 THEN Ms,"EOP$ t"•Ot+CS:Gn1 

0 33000 
2570 IF 8249 THEN M$="ADCB •r+Fl+tf:'~v 

0 33000 
2580 IF H'250 THEN tis' OPB f"•HS•CttGGT. 

C, 3888 
268€' IF As252 -2\ -s=:.:. f' 	s•_s:;.' 
-?aaa 
2bl8• 	E\ •fz•jT: f'•Qf•.f.,~. 
33888 

2628 :F A■ 24 T•e£fr "ta•_.: l' 	t•: s: ,.' 
33888 

230 :r 	 •'-sri l rt= 	_ f' 	t•.t: ,,. 

33888 
4493 	:T.: .-s;  
4499 '\TI:  
N•I:G?T.2? 
4`80 
4°6: P,. _J; 
4`02 	:\-~1: 
42: .tittt:f= f: 	--. \•` 	t=-: 

s 	- 	E\..s 	i. :se -  :i 
508 ;-i-f: 	E5: 
see: :;:\fit:.t: 	-f: 

`2i 	- 	 :v: 	1IR --- 

` 48 	-►•' :' =t' _ = .. 	'z 
F• f: '  
5652 '--- 	.C£:R TE R2s --- 
58t8 :r•P •1\. 9t 0 [k C2fa• . 
-̀ V - t! IF 	AA:' 9ô32 T HEA ref 

.3 :c•° 4k: :6•=64 TEN 
¶98 .F P .-\. 9€..i95 ,HEN Fes=•. 

:0P -- ES C. 	ea97iCkzjEL$ 
¶ :i2 :r 'r 	I2- «C 	F AN: :ô•=A' ;u4EN k: 
s=$TSs P ..NC IS rP5980 
512e' :r F 12- MN: 	P AN: :.'a: 	T'EN P 
:f=- t, ' w*C• 31 -?2 :C0TC5906 

_e 	P Mk: :4e>-!4? -HEN c:f=ST'S: 
2s= F:R•:IRIK+I:GOTC5910 

5:42 :FP ANC' :41`•14: THEN Plt■•f•f•: 
s:2f~•FCF• :N■I•2:CO1C592-8 
5150 -- -'ES AUTRES CAS ---  
51E0 IFP NC' 139=:39 THEN Plt=•I•:.;'3 

:f •: AND 133î THEN P1f='ft+(? 
s: i7;=:N• :G078S92o 
5:80 :FSP .4N:• 136)■ 136 THEN Res=f+Ctrl 
NIN•2:G0T0591e 
5I90 :F(F AMC) 134> ■ 134 THEN R1f■'A':GOTO 
5=e2 
5208 IF(P AND 133•=133 THEN Ras=•e':GOTO 

ee 
5210 IFiP AND 132>•132 THEN Plt='0':CO10 
5988 
5220 IFOP Akt• 131!■!31 THEN RIs=,8•:82s. 

-••P2S:GOT059oe 
523e IFNP AMC, 138)=138 THEN RIs=•8: s 
-"•R2s:G0T0590e 

5248 IFNP AN. 129=I29 THEN P1sE'0':R2s. 
Ris•••••:GOT0556A 
5250 IFcF AND 128)■128 THEN F1t.•0•lR2s• 
Ref+-••:COT05900 
5988 ns•MS+0s•Ris••."•R2t+Fs 
5981 
5982 IF IN=3 THEN PPINT$I,' 	'•Mf 
5983 IF IN•3 THEN PRINT' 	"+Mf:N•N 
IN: GOT 028 
5904 PRINT' 	 '+Mf 
5905 PRINTSI.- 	 "•MS:M■M+IN:GOT 
20 
5910 MS=Mf+Of+R1s•`."+R2f+Ff 
5911 ' 
5912 IF 1N■4 THEN PRINTS:, 	;CS;' 
Mf 
5913 IF IN■4 THEM PRINT" -;CS;• 	•;Mf; 
N-N•IN:GOT020 
5914 PRINTII,' ":CS;' 	'.Mf 
5915 PRINT' •;CS; ' 	';Mf:N+1 mrG0• 
028 
5920 MS-Mf+OS+RI1+•,•+R2$+FS 
5921 
5922 ' 5922 IF IN=5 THEN PRINTS1,• ':Cf•Dr;' 
;Mf 
5923 IF IN•5 THEN PRINT" ";Cf+Ds:• 	*:M1 
:N=N•IN:G07O2O 
5924 PRINTSl,' ';CS4Df:'" 	";Mf 
5925 PRINT' ":Cf•Df:"  
1020 
?000 '--POST OCTET POUF. TER ET EKG --
'010 It=iB ANC• RHFBN 16:T=<B AND LHOF' 
020 IF K=0 THEN Rjt="D" 
7025 IF T-0 THEN P21='D" 
7030 IF K-I THEN PIS.'X" 
7035 IF 1■ 1 THEN R2f ■'Y' 
'840 IF K=2 THEN Rlf="V• 
7045 IF T=2 THEN P2t="1'" 
7050 IF ti=3 THEN PlfU" 
:s5 IF T=3 THEN P2f=•U' 
'060 IF K•4 THEN Plf''S" 
7065 IF T•4 THEN  
7$îO IF k ■5 THEN PIs-PC' 
7075 IF T•5 THEN Re1="PC -
î080 IF K=8 THEN Plf-"A" 
7085 IF T=3 THEN F,25='A" 
'098 IF K=9 THEN Rltt"B' 
895 IF 1r9 THEN F•2f=•8" 
?:00 IF 1~=10 THEN Rlsr'CCF -
'1C5 IF T-I0 THEN P2f='CCF' 
110 IF K'lj THEN FIS'-
: is IF T-11 THEN P21=•C.T' 

208 
I8 601022206 

9?00 
9101 PR1HT•Lw$; 	r ►cn valeur -3eOr3l, 
= :A 

9402 PPINTASi" •sçr !•aI4ur der:orI< 
N=N+I: GOT 028 

47.144 
:+'000 IF 6P OTHEN COSUB 55100 
1800: PRINTS1.-f:' 	 :'1t 
:0082 PPINTA$:' 	 :ftt:N N•1: 

OT0E0 
2008I 
::oo? le 1 	 - I 	In(, 
222ee 
22201 PRIN7tj-8t'' '•0t4' 	 -4nS 
22202 PPINTA$+• "•8t•• 	 '•Mt 
22990 N=N+2:GO1Q28 
2?999 
30000 I F 0F' 01 HE 1 .r >E 	; pu 
X3001 PRIN1t1.Af•" •I+t•' '•Ct•" 

+Mt 
3080: PRIHTAf•• '+0t•. .•C t• 	 •M 
N=N•3GOTO20 

3:{080 11 RPOTHEN GOSUB 55IOH 
37001 PPINTSI.AS+' '•Bs•CS+" 	'•►11 
3'082 PFINTAI+" -+Bt+Cf+ - 	 •Mt 
13g90 N-N.3:GO1020 
40000 IF 8P.>PTHEN GOSUB 55108 
40001 PP1MTt1, M *• "•Pt+• "•C$•T•t•-
'•Ms 
40801 PRINT.t+' '+BS+' '+C$+Df•" 	•t 
s:N-N.4:GOT020 
50000 IF B-33 THEN Ms="LPRM s-•Ct.lf:Rf 
3: CO1Cl5 i eee 
58018 1F0»34 THEN M$-'LBH: s+Cf•tOP: 
:G0i05l000 
50020 1FP=35 THEN Mf="L0L5 f+Ct•D10P'; 
:G0T051000 
50030 IFB-36 THEN Mf•"LBC[ f+Cf•tP:+=: 
:601051008 
Suite page 19 
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SPECTRUM 

MONTEE CLOWN 
	 4 

L.C.E.B y 
Suite de la page 4 

219 GIC, 2` 
211 X()'r 
212 18 
211 + 
214 .1 
215 3TO THD Y 
216•LBL 25 
217 38 
218 RCL 89 
219 + 
228 PCL IND X 
221 7 

222 X=Y' 
223 GTO 15 
224 XC 
225 18 
226 + 
227 .1 
222 STU TND Y 
22'1 GTO i5 
238•L81 31 
231 STOPSW 
232 79 
233 STO IF 

234sL81. 26 
235 CF 88 
2.',6 49 
237 PCI 89 
238 + 
239 PCL !HD Y 
248 >Tri 1'i 
241 R=8' 
242 1,T0 33 
243 TO 37 
244 1 
245 X=Y 

540 PRINT AT O,N; INK 6;"T" 
550 IF RNO>.95 THEN INK 1: GO T 
J 580 
560 IF RND>.7 THEN INK 3: GO TO 

570 INK 4 
580 PRINT AT 1,N;"A" 
590 NEXT N 	

INK 600 RIGHT 0: PRj ~1T AT 6,0; 
3; "7-.'; AT 6 30 . , -[,. 
610 INK 3: tLO± 0,40: DRAW 0 13 
5: DRAW 15,0: PLOT 240,175: O RU 
15 0: DRAW 0,-135 
626 FOR Ns17 TO 21 
6Z 	IN T 	P P R 

b5 NEXT N 
630 PRINT INK 6"AT 16,X-1;"7" 
640 FOR Fat TO è STEP 2 
541 PRINT AT 19,F;" ";AT 20,F;" 

642 NEXT F 
643 PRINT INK 5;AT 18,1;-HOPita 

L';AT 18,9" Scort " 5- •• 	18 

b24;TRBlf ";RT 20,18;" Retord 
Ta 

REC'" - 
64$ IF RCC>=1 AND FINal THEN FO 
R F=1 TO ACC: PRINT INK 2;AT 19, 
F*2; 	";AT 20,F+2; 	: NEXT F 
650 F ACC>=1 AND IN=0 THEN FO 
R F=1 T ACC-1: PRINT INK 2;AT 1 
9 , F *2, .. .. AT 20 F t2; "1i" : NEXT P: 
FOR Na 10 4: éEEP .15,8: BEEP 

.15,4: BEEP.15,8:     PRUS!E 1.5: NX 
T N: PRINT INK 2;AT 19,RCC*2;"4" 
;RT 20 ACC+2' "A" 
651 PAUSE 5~1: LET FINsO 
660 IF ACC=3 THEN GO TO 3050 
670 GO TO 845 

EM DEPLACEMENT TRAMPOLINE 

750 INK 6: IF INKEY $ ' 5" AND X) 
2 T 	LET XX-1: PRINT RT 16,X- 1.,. 
56 F INKEY$="8" AND X<29 THP 
LET X=X+1: PRINT AT 16.X-2;" 

0770 RETURN 

M 	DEPART CLOWN 

845 RANDOMIZE 
850 IF RND(.5 THEN FOR U=0 TO 2 

O SUB 750: PRINT INK 2' RT 4 U 
"&";AT S,U;"jt": GO SUB 7660: BEE 
P ,0: GO SUB 750: PRINT RT 4 U; 
,, "; AT 5 , U; " " • GO SU15 750: NEXT 
U: LET Y=6: LET Z~2: GO TO 900 
860 FOR U=31 TO 29 STEP -1: 0 
SUB 750: PRINT INK 2;AT 4,U, 	, 
AT 5,U;"~": GO SUB 750: BEEP ~,O 
: GO SUB 750; PRINT AT 4,U'" 
T 5,U;" ": GO SUB 750: NEXT U: L 

09e 
RE 	rr rrrr 

920 EM 	DESCENTE CLOWN 
R 

945 RANDOMIZE 
950 FOR NsY+2 TO 14 STEP 2 
960 IF RND>.63 AND Z>2 RND N<LI 
G THEN LET Z=Z-1: GO TO 980 
970 IF RND<=.63 AND Z<29 AND N< 
LIG THEN LET Z=Z+1 
980 PRINT INK 2;AT N,Z;"&"'RT N 
+1,Z, 	• BEEP TIME,14 -N: GU SUB 
750: PRINT AT N,Z; 	";AT N+1,Z; 

990 NEXT N 

r~r~r~r~ M 	~it~rU~NNi~Wrr 
1.020 REM 	REBOND CLOWN 
1.025 REM 

1040 	PI 
1045 LET DEC=O 
1052 IF Z=X THEN PRINT AT 16 X' 
INK 6;"~": BEEP- .1t -50: PRINT AT 
16,X' INK 6,' 	: 60 TO 1060 
1054 iF ZX-1 AND Z>3 THEN LET D 
ECS-1: GO TO 1.060 
1055 IF Z=X-1 AND Z< ■3 THEN GO T 
0 1.050 
1056 IF Z=X+1 AND Z<28 THEN LET 
GEC=1: GO TO 1060 
1e37 IF Z•X+1 ND Z>=28 THEN 00 
TO 1.060 
1058 GO TO 1450 

~rr~rrrrrrr~rrrrrr~rrrrvrr~. 

27 REM 	INITIALISATION 
23 Ric 

29 REM 
3a BORDER 0: PAPER 0: INK 2: C 

L5 CO TO 37 
35 BORDER 0: PAPER 0: INK 2: C 

LS : PRINT INK 3;AT 9,6; FLASH 1 
.. 	LE MAGNETO -: GO SUB 
5000: PAUSE 100: CLS 

37 LET tif="CLOWN": LET RECTO: 
LET :.OGO=O 

33 DIM 8$(S ) 2M): DIM R (5) 
• qFy 

120 REM 	GENERIOUE 
il REM 

1G Cy 
15 FR 	2.2 TO 2 STEP 
160 PRIN• RT 16,N-1; NK

2
6; "%Ç 

185 GO SUB 200 
157 PRINT AT 16,N; INK 5;"-": B 

ESP . 1 , -5 : PRINT AT 16,N; INK 6; 

170 GO 5U8 300D 
175 GO 3UB 40e 
180 PRINT AT 16,N-1;" 
190 NEXT N 
295 GO TO 430 
200 FOR F=2 TO 4 STEP 2 
210 PRINT AT F,N-2;"4";RT F+1,N 

-2, ",Z" : BEEP .04, 14-F 
215PRINT AT F,N-2;" ";AT F+1,N 

-2; .. .. 
200 NEXT F 
230 FOR F=6 TO ).0 STEP 2 
240 PRINT AT F,N-1;"$";RT F+1,N 
-1;"": 5EEP .04,14-F 
245 PRINT PT F,N-1; .. ..; AT P+1,N 

250 NEXT F 
263 FOR F-12 TO 14 STEP 2 
270 PRINT AT F,N; "$";RT F+1,N;" 
,.' . BEEP 04,14-F 
275 PRINT AT F.N;" ";RT F+1,N;" 

280 NEXT F 
290 RETURN 
302 FOR F=15 TO 3 STEP -2 
322 PRINT AT FN;" ";RT F-1,N;" 
`. BEEP09,5-F 
322 PPI`)T AT F I N," ";AT F-1,N;" 

ET Y =6 : LET z= 
332 NEXT F 
340 PE ET _RN 
40Z LET LOGO:LOGO+1 
420 PRINT INK 5;RT 1,N;Rf(LOGO) 
SEEP .01,50 
42e RETURN 
432 INK 2 LET FIN=O: LET PLUS= 

D LET Tab=1. LET 5=0 
434 LET ACC= 
435 PRINT PT 4,2;"Le CLown doit 
rcver tous les";AT 6,1;"balton 
n rebondissant sur te";RT 8,1 

„1 rainPo~L nt>.- 
440 PRINT PT 11,3; BRIGHT l' IN 
4 $ 20"; AT 11, 14' INK 3' -J 20 
~ l: 25; INx 1, 	?";RT 13.5 

, BRIGHT 0; INK 6; "Tous tts ba'. t 
yrs 	i00•' PRINT AT 16,12;"GRUC 
•<E 	<5, 	RT 19, 12; "DROITE 	<9>" 
445 GO SUB 4050 
450 PRINT aî; AT 1.5; INK 2; "Di f 
f~cuçt¢ (1 ou 2) ?" 
460 IF Irie.EY$="1" THEN LET TIME 
-.04: LET LIG=le: LET DIF%I: GO 
3 525 
470 IF INK.E'($z"2" THEN LET TIME 
=_0. LE, LIG=12 LET DIF=2: GO TO 
J25 

480 ';G TO 4'.3 

W~~f~~~rr"f i"N~Nrf f rr 
5000
10 PEM. 	DEBUT DE TABLEAU 

~ r rrrr,rrrrr~rrrrrrrrrrrrr. 
525 LET X=15 
526 LET BR _=28 
527 6PIGHT 1: CLS 
530 FOR r4=2 TO 19 

CLOWN 

0 R 

ii. 
12 

4 

REPI 
REEM Bruno Sigtt 

15 
E~ 
RM 

<< 	c L 0 W N 	>> 

16 RE1 Spe;truii 48K 
17 REM 
1e 
19 

REM 
REM 

Pour 	Mtbd09iCiet 

2a REM Juillet 1984, 

G ~> 

REM 
REM 

1067 LET Y:2: IF RND).75 THEN LE T Ya4 
1068 LET Z■Z+DEC:SEEP .1,-5: FO 
R N'1.2 TO 8 STEP -2  
1070 PRINT INK 2'AT N,Z;"4"'AT N 
+1.,Z;"": BEEP TM iE;14-N: G6 SUB 
750: PRINT AT N,Z;" ";RT N+1,Z; 

1.080 NEXT N 
1090 LET Z=Z+DEC: FOR N=6 TO Y 5 
TEP -2 
1100 PRINT INK 2'AT N,Z;"$"'AT N 
+1,Z; 	• BEEP TiME;14-N: GÔ SUB 
750: PRINT AT N,Z;' ";AT N+1,Z; 

1110 NEXT N 

1.220 REM 	EXPLOSION BALLON 

1250 IF ATTR (1,Z)=65 AND Y:2 TH 
EN INK 1: LET SUP:INT (RND+11)*l 
0: PRINT INK 6;AT 2 Z-1;5UP: BEE 

T0
S=6+5UP: GO SUB avk050: GO TO 13 

1260 IF ATTR (1,Z)=67 AND Yr2 TM 
EN INK 3: LET 5=5+20: GO SUB 205 
0: GO TO 1300 
1270 IF ATTR (1,Z)=68 AND Y•2 TM 
EN INK 4: LET 5x5+10: GO SUB 205 

0: GO TO 1300 
1280 GO TO 950 
1300 PRINT AT 1,Z;";'.": BEEP1 5 

1 
0: PRINT AT 1,Z; " ' : LET BAL =BfeiL 

1310 IF BAL=0 THEN LET FIN=1: LE 
T 5=5+100: LET TAB=TA8+1: GO SUB 
2050: GO TO 525 
1320 GO TO 945 

1410 R E M iYNrti 	avTTNiTe"i 
14420 RREM 	ACCIDENT CLOWN 

144 EM 
1450 FOR 0=1 TO 40 
1460 BEEP .02,-30: BORDER 0: BOR 
DDERR 2: BORDER 0: BORDER 3: BORDE 

1.470 NEXT 0 
1480 LET ACC=RCC+1 
1.500 GO TO 525 
2000 R M~~ 

2 010 R É M
YYis°érô a°~i%i~`i~.°i°.° °a%ir°st, 20

WW mmmmNrn.

t1 SCORE - RECORD 

M 
2050 PRINT INK 5;AT 18 16'5'" " 
2055 IF PLU5=0 AND s>=ioe6*6IE A 
ND ACC>=1 THEN LET PLUS=1: PRINT 
AT 19 RCC+2;" -;RT 20,ACC*2;" " 

: LET ACC=ACC-1: FOR F=1 TO 1e: 
BEEP •1,F: NEXT F 
2060 IF S>REC THEN LET REC=5: PR 
INT INK 5' RT 20, a6; REC; " 
2070 RETURN 

e REM 	CLASSEMENT FINAL 

3040 REM 
3050 PRINT INK 6;RT 1 12; FLASH 
1'" F I N I "• LET W=6 
3660 FOR F=1 TO 3 
3065 IF 5>R(F) AND U=0 THEN LET 
P. (F+2) =R (F+1) : LET R (F+1) oR (F) • 
LET R (F) =5: LET W:F: LET B$ (F+2) 
=B; (F+1) : LET B$ (F+1) =B$ (F) 
3067 NEXT F 
3080 IF W<>0 THEN PRINT AT 4,11' 
INK 6 FLASH 1;" BRAVO !!! "AI" 
7,9; F~LA5M 0;"Votre nom SUP 4": 
INPUT B$(W) 

3100 PRINT AT 4,1; INK 6;" 
CLASSEMENT  

3105 PRINT AT 7,9;" 

3110 FOR F=1 TO 3: PRINT INK 4'A 
T F+2*5,4;F, AT F+2+5 9;B$(F);Af 
F*2+5,23;R(~): NEXT 
3500 PRINT tiff; INK 6;AT 1,3;"Une 
autre partie (O/N) I" 

3510 IF INKEY$="O" OR INKEY$•"o" 
THEN CLS 	GO TO 430 

3520 IF INKEY$ "N" OR INKEY$ ' r " 
THEN CL 3 : STOP 
3530 GO TO 3510 

%W1 MW0`1%%%%%%%W08%%V§%%%%%  
4020 REM 	 MUSIQUE 

4040 REM 
4050 LET V=.28 
4062 SEEP V,7: BEEP V,16. BEEP V 
,8: BEEP V,16 
4070 BEEP V 16 BEEP V/2,2.4': BEE 
P Vit 13: BEEP 2•V 14 
4080 SEEP V,2: BEE Q V.11: BEEP V 
,3: BEEP V,11 
4090 BEEP V il: BEEP V/2,9. BEEP 
V/2,8. SEE 2+V,9 

4100 BEEP V,2,7 BEEP V'2,6: BEE 
P V/2,7: BEEP V/2,5 
4110 BEEP V,7: BEEP V,9: BEEP V• 
2,9: BEEP V.2,2 
4.120 BEEP V,2,9: BEEP V/2,7: BEE 
P V/2 9: BEEP V/2 7 
4130 6EEP V,9 BEÉP V,11: BEEP 2 
+V,12 BEEP Va2,0 
4140 RETURN 

R 

5010 REM 	GRAPHIQUES 

5030 FOR NxO TO 79 
540 READ GRAPH 
5050 POKE U5R "R"+N,GRRPH 
5060 NEXT N 
5070 DATA BIN O0011000,BIN 00111 

N0012.12.12.0   2 iB ill e iBl 
BIN 
	,BIN01B1 

112.0.BIN 06111100 
5075: 
5080 DATA BIN 00011000 BIN 02.000 
010 BIN 00100100 BIN 160e0001 BI 
N 
001.0
10

B
0 0001. 	0100 

50SO,. 
5080 DATA BIN 11112.111,BIN 11111 
111,51N 00000000,51N 00000000 BI 
N 00000000 BIN 00000000,BIN OéOO 
0000,BIN O 000000 
5095: 
51ee DATA BIN 11112111,BIN 112.12. 
111 BIN 00000110 BIN 00031100,81 
N 0602.1000 SIN 01l0000,BZN 01.2.0 
0000,BIN 11000000 
5105: 
52.2.0 DATA 5Ir4 11112.111,BIN 11111 
111,BIN 01100000 BIN 0012.0000 51 
N O00110OO,BIN 06e0110O,BIN OéOO 
0110,BIN 00000011 
5115. 
5120 DATA BIN 00000000,BIN 11111 
111,51N 11111111,BIN 00000000 SI 
N 00000000,51N 00000000,BIN 0600 
0000,BIN 00000000 
5130: 
5140 DATA BIN 00O11O00,BIN 002.11. 
100,BIN 01100110 BIN 00111100 BI 
N 10111101,5IN 1i011011,BIN Oill 
1110,BIN 01111110 
5145: 
5150 DATA BIN 00111100,BIN 00111 
1001 BIN 

 N 	 0 
0100,BIN 2.il00111 
5155: 
5160 OPTA BIN 00111.100,5IN 00111 
100,BIN 

 N 	 06110 
1111,BIN 11101111 
5162: 
5165 DATA BIN 01010101 BIN 10101 
010 BIN 01010101, BIN H101020 SI 
N 010101 01 BIN 1010 D1O,BIN 0101 
0101 , BIN 16101010 
5170 REM 
5180 REM A è 
5190 REM 
5200 REM 	B 
5210 REM 
5220 REM C 
5230 REM 
5240 REM D 7 
5250 REM 
5260 REM E Z 

RM 
52$70 REM 	F 
5 90 REM 
5300 REM 	G '$ 
5310 REM 
5320 REM 	M It 
5330 REM 
5340 REM 	I A 
5350 REM 
5380 REM J a 
5370 REM 
5380 RETURN 

9930 REM 	SAUVEGARDE 
9940 REM 
996  (~i 'uMvtiwrti 	11uYi iWii'v titi 
9999 *SAVE -# Clown *' LINE 35 • 

Crever des ballons en faisant rebondir un clown sur un 
trampoline, quoi de plus simple ? 
Et bien, essayez! Mais attention, l'hôpital ne dispose 
que de trois lits. 
Le mode d'emploi est dans le programme. 

Bruno SAGET 

246 S 	8. 263 PCL 37 288 RCL 69 297 ISG 18 314 TONE 5 
247 191X 264 RCL 46 281 + 298.LBL 33 315 AOFF 
248 T- Z 265 X: 	P 282 RCI 	IND X 299 OSE 89 316 42 
249 PCL 	1140 	ï 266 CTO 38 283 STO 88 388 CTO 26 31' X=Y'1 
259 PCL 	IND X 267 46 184 RCL 29 381.161 38 318 GTO 88 
251 TO 29 268 PCL 89 285 X=Y1 382 CLA 319 'BYE' 
252 X=8% 269 + 286 GTO 33 383 FIX 4 328 PROMPT 
253 610 33 278 PCL IND X 287 RCL 88 384 RCLSW 321 RTN 
254 S1. 	37 271 STO 19 288 RCL 37 385 ATIME 322.LBL 2F. 
255 1 272 26 289 X=Y^ 386 PROMPT 323 STOPSI; 
256 X=Yr 273 ST- Z 298 GTO 33 387 -AUTRE CAS 1' 324 'PAS SOLUTION' 
257 iF AA 274 PCI IND ' 291 SF 98 388 FIX 	1 325 PROMPT 
258 FSC c9 275 RCL IND X 292 XEQ 85 389 AVIEW 326 GTO 38 
259 GTO 45 276 STO 29 293 RCL 48 318•LBL 41 327.LB1 85 
266 XEQ 35 277 X=61 294 PCI 88 311 	GETKEY 328 CLA 
261 IST, 	16 278 GTO 33 295 X=Y' 312 X:8 329 FC' 8k 
262.181 48 279 39 296 CTO 3e 313 	TO 41 338 ARCL 	1= 

331 FS') 86 

332 ARCL 37 
333 FC^ 89 
334 'F+' 
335 FS" 88 
336 WCL 19 
337 APCI 29 
338 *I-Z, 
339 FC? 88 
346 ARCL 37 
341 FSI 88 
342 ARCT 88 
343 PROMPT 
344 .END. 	• 

6 



A bord du sous-marin SPHYRENE, vous devez couler 
un maximum de cargos. Le sort de votre Nation est 
entre vos mains. 
Mode d'emploi dans le programme. 

1790 0 
1800 R 
1810 R 
1820 A 
1830 L 

0 850 
-----------------------
SOUS-MARIN 0ETRUIT 

F.a TO 21 

DELOPEZ THYL 

Z70 

Voici un nouveau jeu de réflexion, qui va vous distraire 
tout en vous entraînant au calcul mental. En effet, 
quand vous aurez lu les règles de ce jeu qui se trou-
vent dans le programme, vous comprendrez vite qu'il 
ne s'agit pas seulement de maximiser son score à un 
coup donné, mais aussi d'essayer de minimiser le coup 
de l'adversaire, c'est à dire, de choisir une case qui ne 
permette pas à l'adversaire d'augmenter rapidement 
son score au coup suivant. On peut aussi prévoir plus 
loin ; c'est ce que fait l'ordinateur, qui ne vous laissera 
pas toujours la partie facile. Par un souci d'égalité, j'ai 
trouvé normal que la personne qui a joué la premiere ne 

marque pas son dernier coup si celui-ci est le dernier 
de la partie. Les deux joueurs jouent donc autant de 
coups l'un que l'autre. 
Attention, si l'ordinateur gagne et s'il peut bloquer la 
partie, il le fera. S'il est en train de perdre, s'il n'a pas 
joué le premier coup et si une des cases lui permet de 
bloquer la partie et de gagner grâce au dernier coup 
qui sera rajouté à son score, il n'hésitera pas à jouer 
cette case. Il faut donc être très vigilant car l'ordinateur 
est très malin. 
Le temps de réponse diminue très vite et est propor-
tionnel à la grandeur de la grille. 

`"l 

 

J.M. DUHEN 

1 234567  
55 46 9? 32 63 68 18 

'51 39 45 67 20 2? 39 

:( 43 37 14 21 31 

18 63 26 22 20 6_ 67 

XK 12 43 X)( 88 59 48 

12 54 95 X'< 98 13 e9 

9 2b 61 15 ?3 25 19 1ii 
Debut on 	64 	 1US MOI 

Votr• coup _ ~4 	 212 I?4]  
Mon coup 

laREMCARRE-DIA80LI0UE 
20 REM 
38 REM 	POUR LE SHARP MZ 80K 
48 REti 
50 RE:1 	PAR JEAN-i4AEtC DUHSN 
68 REM 
7e REM 	 LE 30/4/1984 
80 R£„ 
90 CR 
188 PRiMT`1; 
110 PRINT TAB( 10)1 	 " 
128 PRINT Tie' -t 	 x" 
138 PRINT TAB(10);^.t CFiRRE - DIRBOLIQUE 1C" 
148 PRINT T(10); 	 X" 
138 PRINT  
168 PRINT"S" 
170 PRI`iT• 	Au debut une grille carrtt(2,,DIM<10)0" 
180 PRI4T'de nombres compris entre 8 et 108 Choi-0' 
198 -PRlRNT-sis aleatoirenent Par l'ordinateur cor--5« 
280 PRINT- tre ie' uel vous Jouez. 	 a° 
210 PRI'7" L'ordinateur desiine au hasard une 8' 
228 PRI;T"cise depart. Celui sui commence (Vous ou" 
238 PRINT-1'ordonattur,)ous avez le choix..) doit0" 
240 PRIE• choisir alors un nombre dans la 1i9ne +B" 
zse F IMT'- 'anez une touche Pour continuer -8"i 
262 6ETA$ 
270 IF Ass'" ,0T0260 
288 PRI!R"Q"; 
290 PRINT'ou dans 1a colonr>Q contenant cette cased" 
328 FRih ^fiera r!,Le jeu continue ensuite a nartir8" 
318 PRINT"de la case crise gar le Premier ,ioueur8" 
320 PRINT"et ainsi de suite , chacun a son tour8" 
3?,0 =RINT"Justu'a ce u'on rie Puisse Plus .iouer.C" 
340 PRINT" Les nombres choisis Par Csaaue joueur8" 
338 P.?INT"sont successivement additionnes et tells
360 PRIT",19nant est celui sui a obtenu le RlusB" 
370 FPlNT",rand total lorsque le jeu s'arrete. 	8' 
380 PRINT:PRINT 
390 PRINT"- Tapez une touche cour continuer -" 

400 GETA$ 
410 IF Rf="" 6OT0400 
420 PRINT"I" 
430 PRINT" 	Si I'un des deux .iouturs a Joue la)0" 
440 PR1HT"coup di P1us que son adversaire en fin8" 
45e PRINT"de partie, on dernier coco est asuu1e8" 
460 PR1NT"sutositiwtrern.8" 
47e PRINT" Notation tXY + XtNw Liane 
480 PRINT" 	 YIN" Colonie 0" 
490 PRINT"o8C0nnez la dimension de la srille t" 
500 PRINT "8Dinension (2< DIM <10)t  
310 CURSOR 24,16:INPUT" 
520 IF (N<3)+<N)9) THE?PRINT"II3";:GOT500 
330 DIM U(N,N),Uf(N,N),800L(N,N),B(N,N) 
340 PRINT"BVoulez vous coew*ncer (0/H): "; 
50 INPUT "";REP$ 
360 REM 
570 REM CREATION DE LA GRILLE 
580 REM 
590 FOR T=1 TO N 
600 FOR Jul TO N 
610 U(T,J)=INT(RND(3)+99)+1 
620 NEXT J.T 
630 FOR T=1 TO N 
640 FOR Jul TO N 
650 V1(T.J)=RIGHT$(" "+STR$(V(T.J)),2) 
660 NEXT J,T 
670 REM 
680 REM DESSIN DE LA GRILLE 
690 REM 
700 PRIHT»a "; 
710 FOR T=1 TO N 
720 PRINT" "ITS 
738 NEXT 
740 PRINT 
750 PRINT" r-'r"3 
760 FOR T=1 TO N-2 
77e PRINT"--r"; 
780 NEXT T 
790 PRINT"-i" 
888 FOR T=1 TO N-1 
810 PRINTT; 
822 FOR Jul TO N+1 
81e PRINT"I "; 
840 NEXTJ 
8e PRINT 
860 PRINT" :"; 
870 FCR J=1 TO N-1 
880 PRINT"--+"1 
890 NEXT J 
980 PRINT"-i" 
910 NEXT T 
920 PRINT Ti 
93e FOR J-1 TO N+1 
940-PRINT "I "s 
9e NEXTJ 
960 PRINT 

-,--------- - - 	, `_ 	~i~- 

97e FORINJ~1 TON-1 
1348 IF(FIN<>1)+CS2+V(YS.X1)<St)6oT01S68 

TO 990 FOR Jul 
îS'.,0 IF(REPfa'Q')+(S2>S1)T,.ç 	RE=99999: 
Cx_Xi:Cti'=vi 

1008 NEXT J 1560 X2 X: V2 V  
1010 NE I TT "--~ " 
1028 FOR Tal TON 1   43=1 TOP 358'2 Fri.FOR 
1838 FOR Jul TON 1590 I F! BOOL ('/3.)C) =1) ♦ CVnv2)Ti€l1 650 
1040 CURSOR J•3.T+2lPRINTVf(T,J) 16eg >E,xgt 	,Y; 
1050 NEXT J,T I610 BOSUB2478 
1860 REM 1622 X4•X:Y4=v 
1070 REM DETERt1INATION DE LP CASE DE 16x2 RdJ(Y1.X1)-4JY2,X2)+4J(Y3.X3)-V(Y4.X4) 

 REM ABUT CU JEU 1648 IF R>RE TH EN  RE=R: CX=X 1: CY•+1 i 
18 	REM I6 	Y3 
1100 X0=INT(RHD(8)*H)+1 16$ 'f3-V2 

 
'f3-V2 

1110 V8=INT(RND(8)+N)+1 1680 FOR X3 	t: =1 TO  
1120 CURSOR 12,21IPRINT Y0+10+X0:" 	•; i F C B~JL ('13. Yâ) =1) +:•:r?rZ) T>$li 1748  

REM 1238 RE l 	47 ■'r 
1140 REM TRA I TE!'4EN7 PROPREMENT DIT 

7C 
3~

e 	3DSUe= 
1788 	,>62472 

11e REM 
1150 S 	0tS2=0 

1718 X4-X1Y4-Y 
1720 R-V(Y1,Xi)-UCY2.X2)+V(V,.X3)-V(V4.X4) 

1170 CURSOR 24, 201 PRINT' r-- -r-- , ' i 73e IF R)'R£ DEN RER: CX=X I CVY 1 
1180 CURSOR 24.21:PRDNT'IUOV$I MOII" 1740 NEXT X3 
1190 CURSOR 24,22:PRINT"' 	i 	" 1750 	Y1 
1200 CURSOR 24,231PRIHT"II 	ICI= 1' 1760 VI-V0 
121e CURSOR 24,24*PRINT 	, 	'; 1770 FOR X1w1 TO N 
1220 CURSOR 8,21IPRIHT'Debut en 	t" 1790 IF SDOt.(Y1.X1)o1 6010282e 
1230 CURSOR 8.23:PRINT'Votre cous : 1790 XE-X1lYE-YIIFINue 
1240 CURSOR 0,241PRINT'Mon coup 	: "; 1898 œSUg2478 
1230 IF (REPt="N')+(800L(Y0,)cB)=e)80T0145e 1818 IF(FIN<>1)+(S2+U(Y1,X1)(SI)90T01830 
1260 CURSOR 13,23tINP1JT"";LS 1820 IF(REP$•-'0')+(S2)S1)THEN REw999991 
1278 L-VRI.(LEFTS(Ls.10)) CX■X1tCY-Y1 
1280 Y-INT(L/10) 183e X2-X1Y2aY 
1298 X-L-Y+10 1846 X3-X2 
1300 IF(L<11)+(X>H)+(Y>N)+(IHT(L)<>L)60T01178 1850 FOR Y3u1 TO N 
1318 IF(Y><Y0)*(X<>X8) GOT01179 1860 IF(BOOL(Y3,)3)•1)+<Y3aV2)60TO1928 
1320 IF BOOL(Y,X)-1 THEN1170 1878 XE-X3tYF- 
1330 IF PEEP.<4466)>24 60101170 1888 BOSU82478 
1340 S1■S1+V(Y,X) 1898 X4uXIV4-Y 
1350 CURSOR 23,23:PRINTRI6HTS(" 	"+STRS(SI).4) 1900 R=U(Y1.X1)-V(V2.X2)+;(Y3.X3)-VCY4.X4: 
1360 800L (Y,X)-1 1910 IF R>RE THEN REuRtCX=XItCY-Yi 
1370 FOR U=1 TO 6 1920 NEXT V3 
1380 CURSOR X•3.Y+21PRIHTVS(Y,X); 1930 Y3wY2 
1390 IIUSIC"R" 1940 FOR X3.1 TO N 
1480 FOR U1=1 TOS2:NEXT U1 1950 IF(80Ot,(V3,X3)=1)+(x3=X2)GOTQ2018 
1410 CURSOR X+3,Y+2:PRINT"» "; 1960 XEaXI:YE■Y1 
1420 NEXT U 1978 G0 	2478 
1430 XO=Xt'B=V 1988 X4-XtY4-Y 
1440 CURSOR 12,21:PRINT /;IØ+>(; 1990 R=VCY1,X1>-U(V2.X2)+V(V3.X3)-+.V(V4.X4 
1458 REM 200+0 IF R>RE THEN RE-R:CXuXl:CN'■YI 
1460 REM L'ORDINATEUR REFLECHI 2210 NEXT X.T 
1470 REM 2620 NEXT X1 
1480 RE--99999 2030 REM 
1490 X1=X8IB0N=8 2040 REM VALIDATION DU COUP ? 
1500 FOR VI-1 TO N 2850 REM 
1510 IF BOOL(Y1,X1)=1 TFEN1750 2M IFCRE--99999)+<REPt='N") T1EN2270 
1528 XE-X1:YE=VI:FIN=O 2070 IF(RE(>-99999)THEN212e 
1338 80SU62470 2080 SI-S1-U<Y0,X0> 	Suite page 22 
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3 F{~M • PM-YRENE • 	zx 1 
40 REM *•sri♦r♦.♦♦ 	♦151.0 • 
Se PeM ♦ 	 RRM 	• 
60 REM ♦AUTEUR; T. DE LOPEZ • 
70 Ren f...♦+♦.•e.♦.•♦.....•s♦ 
80 Got'e - 'a 450 
lez Rep -----------------------  
, le PEM IN IT IAL I5RT IOtu GECOR 
120 PEM -----------------------12t LET 8.21 
130 LET 7.19 
138 LET T { .•'%J' • 
140 LET 5L.0 
148 LET TROT 
150 LET P.0 
1%t LET Y"16 
î51b LET L. 
155 LET Eue 
170 LET J•1 
!eu LET 000 
L;0 LET M.0 
1~S LET U•0 

GLI. 
i00 PRLrlr AT1,5, 'S-REMISE A 0" 
Riz PPINT ça 125 "N-LIORATION 
4E LR MEMGIPP_ MECI)" 
Z20 PRLIT AT 13,, "G-CMANGEHENT 
Cf JCU" 
230 IF INK /$." THEN GOTO 230 
232 IF INKS/s<,"N" IP14D INKCif<> 

;S" AP40 1Nr.E'r s < ; "c" TMP! GOTO 23 

240 IF jNr,E'/t.' N" THEN GC(TO 300 

)250 IF LrlKEvs•"C° TMeN 0070 380 

260 LET et■" a 
2`.5 LET A$." • 	, 
170 LET C. • 
2e0 LET 01: ~-r 
290 LET M*"" 
895 CL 
300 FOR Z"8 TO Z1 _ 

E 

350 RLT T 10,22," 	 ";RT 
.5,4 AT 19,0," 
360 ~~RINT' 

	

 2,24 	 + 2 

72 	AT a 
a la,' 	;SC;at ,4 , 

ee PRINT AT , 11; "t"; AT 4, 12; 
AT 3 13' "P" 

~ d PRIMT frr 	7;'&";AT 4,16; 
.. "T 3 14 
4 0 PRINT Rf 5,7;"~";AT 6,20; 

410 PRIt'T AT 3 il""r";AT 3,19;" 
j" ; AT 2, 13 ; "•." ; bT 2.17 ; f 
00 LET C.INT (RN0.4)+1 
310 IP C=1 THEN LET Mt-At, 
520 IF C■2 THEN LET M$"DS 
530 IF C•3 THEN LET MS-Cl 
340 IP Cs4 THEN LET MS-OS 
800 PEM -----------------------
810 REM JEU 
020 PEM ----------------------- 
640 IF INK.EY$o" 1" THEN GOTO 150 

0 
845 Ir TR-0 THEN 0070 5000 
850 IF INKG1$s"N" THEN GOTO 300 

0 
860 ZP DNP/5."C" THEN GOTO 350 
0 
870 IF INKEYl."j" THEN GOTO 195 
1000 LET L-L-1 
1010 PRIUT AT 7,L H• 
1.020 IP•.L.0 TMH IRINT AT 7,0," 

1030 IF L-O TME:/ LET P.P.1 
1050 Ir L"0 THEN Lei' L•25 
1070 ZF P.3 THEN LOTO 1600 
1e•e Ir u.l THEN GOTO 1500 
1100 r)T0 840 
1500 RM - 	------------------- 
1510 PM TIR 
1590 PSH ----------------------- 
1.522 IF TA"0 TMEN GOTO 845 
1.525 LCT U-1 
1330 PP ZrIT AT 8 , 13, 7 
1540 PR114T AT 0, 1S, 
1360 LCT 0.0-1 
1560 Ir 0.8 TMErt GOTO 1700 
1570 IF 0<16 TYEN LET T•"' 
1380 IF 8<.11 THEM LET ?{•' 
1590 Zr 8 e'i TMerI G013 1630 
1600 PRINT cT 5,15,T 
3610 RRINT AT 8,15,' 
1540 LET 0.0-1 
10.530 Ir 8.0 THEN 0070 1700 
1,50 GOTO 850 
1,00 LET U-0 
710 LET TA.TR-1 

1720 GRINT AT 0.25,TA," 
1730 LET 5.21 
1740 IF L-13 OR L"12 OR L ■11 TI1 
rt 0070 4000 
1760 PRI►!T AT,25,TA;" 
1770 LET T!• '•d" 

TO 8 STEP -1 

1930 NEXT F 
1935 IF SC>H THEN PRINT AT 0,5,5 
C 
1940 IP SC>M THEN PRINT RT 0,0," 

1942 PRINT AT 0.0;" 
1946 PRINT AT 8,0," 
1948 PRINT AT 8,0;" 
1950 LET ArRsl 
1960 IF A<10 THEN GOTO 1940 
1970 IF SC)H THEIN LET H-SC 
1980 IF J■1 THEN LOTO 2400 
1990 IF OO THEN LOTO 2100 
2000 CLS 
2010 PRINT AT 10,10, ".JOUEUR 1•"; 
SC1 
2020 LET 0■0+1 
2022 IF INKEY{." THEN GOTO 2022 
2025 IF O•T THEN GOrO 2Q5 
2030 PRINT AT 12, 10, "JOUEUR 2.", 

2040 IF SC>SC1 THEN PRINT AT 12, 

a50 IF SC<SC1 THEN PRINT AT 10, 

2452 LET P-0 
2055 LET TROT 
2086 LET SC.O 
2058 LET D-21 
2060 IF INKEYS•"" THEN 0070 2060 
2070 LET 0-0 
2000 OOTO 195 
2100 L T 0.1 
211.0 LCT SC1.CC 
21?0 LET P.O 
2130 LET SC.O 
2140 LET TA-T 
2180 GOTO 2000 
2:190 GO'O 295 
.7400 CL5 
2410 PRINT AT 10.10 "5C0R•",5C 
2420 IF eC>N THEN LET H-SC 
Q430 L!T 5C.0 
2435 	T 021 
.7440 LT P.O 
2445 LET TA.T 
2450 IF 1NK.EYS ■"" THEN COTO 2450 
2480 LOTO 195 
1000 CLS 
j1'. PRINT 
Jl)1N PRINT " CONP I~tMAI ION 'i l0/N) 

3030 IF INKEYSa" THEN 0010 3030 
3040 IF INKEY{<>"O" AND INKEYl<> 
"N" THEN LOTO 3030 
3050 IF INKEYS•"O" THEN NEU 
3080 CLS 
3070 GOTO 200 
3500 CLS 
3510 PRINT AT 10,0;"1-STOCKAGE 0 
ES TORPILLES" 
3520 PRINT AT 12,0;"2-RATIONEMEN 
T DES TORPILLES" 
3530 PRINT AT 14,0,"3-1 OU 2 JOU 
SURS'• 
3540 PRINT AT 16,0;"APPUYEZ SUR 
<<R>> QUAND VOUS 	AUREZ TERMIN 

3' 
 

3550 If INKYI ■"" THEN LOTO 3550 E 
3560 Zr INKEY{<>"R" AND INKEY$ 

K 	
<> 

1" AND INEY{<>"2" AND NKEY$<> 
"3" THEN GOTO 3250 
3580 IF INKEYS-"1" THEN LET T.50 
3582 LET TA-T 
3585 IF INKEYs•"1" THEN PRINT AT 
12 29" " AT 10.29;"OK" 

3596 If INK(<Y5."2" THEN LET 1.12 
3595 IF INKEYl""2" THEN PRINT AT 
12,29 '.OK" AY 10.II9," " 

3600 If INKEYl""3" THEN LOTO 365 

.3610 IF INKEY ."R" THEN COTO 195 
3640 COTO 3550 
3550 PRINT AT 18,0;"NOMCRE OE JO 
UEUR(1 R 2)" 
3660 INPUT J 
3670 IF J>2 OR JO THEN COTO 366 
0 
3680 LET JOINTJ 
3690 PRINT AT 14,29~J 
3700 PRINT AT 18,0;' 

3710 LOTO 3510 
4.000 Rem -----------------------
4010 REM NRVIRE COULE 
4020 REM -----------------------
4030 LET A.0 
.1040 PRINT AT ~,L."  
4430 PRINT AT ,L," 	' 
A060 PRINT AT 6,L."  
.t7) PRINT AT 7,L."  
4x75 LET' A ■A.1 
4O IF A(5 THEN LOTO 4040 
4090 If P•0 THEN LET SC•SC.5 
4100 IF P-1 THEN LET 3C•SC.4 
x110 IF P ■R THEN LET SC•5C+3 
4120 PRINT AT t,16;SC 
41 LET P.O 
4210 LET L ■25 
4220 LET Tl.'" 
4,)30 Ir Y. 0 MEN LET Y ■8 
4;140 LET Y•'(.1 
4500 GOTO 500 
4970 REM ----------------------- 
4980 REM RAVITAILLEMENT 
4'90 REM ----------------------- 
5000 LEI E.E.1 
5010 IF E•7 THEN LOTO 5030 
5020 GOTO 050 
5030 LET TAeTA.INT (RND•3) 
5040 LET E"p 
5050 PRINT AT 0,25,ÎA 
8060 GOTO 050 
9500 REM ----------------------- 

9510 REM REGLES OU JEU 
'52 GEM -----------------------
9550 PRINT AT 5,11;"SPHYRENE' 
95ee PRINT 
9570 PRINT " VOUS ETES LE COMMAN 
CANT 0 UN SUSMERSISLE 0 ATTAQU 
E." 
9580 FOR ZOOTO 50 
9590 NEXT Z 
9600 PRINT 

9510 PRINT " VOTRE MISSION EST D 
E DETRUIRE LES CONVOIS ENNEMIS. 

9620 FOP Z-0 TO 50 
9630 NEXT Z 
9650 PRINT 
9660 PRINT ' POUR ENVOYER UNE TO 
RPILLE VOUS APPUIEREZ 3UR1." 
9670 F6R Z-0 TO 50 
9660 NEXT Z 
9700 CLS 
9710 PRINT Al' 5 0'° PS CHAQUE DA 
TIMENT PASSE TR61, P0I5.5I Au CO 
UT DU TROISIEME 	PP55AGE.VOUS 
NE L AVEZ PAS 	DETRUIT,VOTRE 
NAVIRE SERA COULE." 

9720 FOR I.0 TO 100 
9725 PRINT AT 1.0,0, "ATTENTION,LA 
VITESSE DES 	TORPILLES VR 

PIE." 
9727 PRINT 
9730 PRINT "COULE AU It PASSAGE. 
3PT5 	 AU HE PASSAGE .OPTS. 

9732 NEXT Z 
'735 CLS 
7 0 PRINT AT 16.3;" 

750 P 	 4,2, 

NT AT 1i,3,"  
Q79 	INT AT 12,15."  
9788 c•u INr T A 	111 , 16 t

" 
 

2. 

AT 9.16; .. 
W810 PRINT AT 8,16," 
9820 PRINT AT 7 16,"  
9830 PRINT AT 14 18, 	,AT 20, 
9840 	NI'

AT 
	13, '_ 	+". AT 4 

413,0"MNt AT6~ , iâ 
9360 FOR F.0 TO 10N 
9870 NEXT F 
9880 CLS 
9990 RETURN 
9995 SAVE 8pHvK5D•  

ter• 

GARACTÉRESNENIVIDEOOXNV[RSEE
DCI. 

LIGNE: 	CARACTERES: 

370..."HIGH 	SCORE 	TORP" 
1942..."HIGH." 
1945..."QAMe ovCR" 
9080.. 5PMYRENE" 
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EDITEURS 	DISTRIBUTEURS 
30 GLOOPER SUPERSOFT IMPORT 
SO GAMES CASCADE IMPORT 
64-FORTTh I+£ SW ARE IMPORT 
6532 DEVELOPMENT HESWARE PAPORT 
ADVENTURE CREATOR SP-~,NAKER IMPORT 
ADVENTURELAND ADVENTURE IMPORT 
AEGEAN VOYAGE SPft%AXER tb1PORT 
AEROBKâ SPIN- AxEP IMPORT 
A:RLUNE ADLt~T~RE IMPORT 
ALGEBRE T ET 2 CONW'OOKE PROCEP 
AL L E YC A T SOULR IMPORT 
ALPHABET ZOO SPAhA' EA IMPORT 
AYDROMEDA AVALON HILL IMPORT 
APPLE CIDER SPIDER SERRA ON-LINE IMPORT 
ARCADW r)'-AG NE IMPORT 
ARCHON ELECTONTCS ARTS AR;OLA 
ARCHON II ELECTRONICS ARTS ARIOLA 
AR,•TIuWEiKOLF I ET 2 GOvAgODOORE PROCEP 
ARMAGEDDON OCEAN IMPORT 

ARROW MICRO APPLICATION M A 
ASSEMBLER 64 COMMODORE PROCEP 
ASTRO CHASE F:RST IMPORT 
ATTACK OF THE MUTANT CAMELS LLAMASOFT IMPORT 
AZTEC DATAMOST INFOGRAMES 
AZTEC CHALLENGE COSMI ARIOtA 
BA,-NDTs SIRIUS IMPORT 
BANK STREET WRITER BRODERBUN0 IMPORT 
BARON BLUE CH:P IMPORT 
BATTLE OF NORMANDY STRATEG;CS SIMULATIONS IMPORT 
BEACH HEAD ACCESS IMPORT 
SEAMRIDER ACTIViSXDN ACTIVISION 

BE.J SPACE HESWARE IMPORT 
BEYOND CASTLE WOLFENSTEIN MIRAGE CONCEPTS IMPORT 
BIG BIRD SPECIAL DELIVERY CBS CBS 
B:LESTOAD DATAMOST IMPORT 
BlT A,yyt VIRGIN IMPORT 
BLADE OF BLACKPOOLE SIRIUS IMPORT 
BLUE MAX SYNAPSE ARIOLA 
BLUE MOON MERLIN IMPORT 
BOGEYMEN SOLAR IMPORT 
BOGY MEN SOLAR IMPORT 
BOOGA BOO QUICKSILVA IMPORT 

BOU NZY LORICIELS LORICIELS 
BOZOS NIGHT OUT TASKSET VIFI 	' 
BRISTLES FIRST STAR IMPORT 
BRUCE LEE OATASOFT GREENSOFT 
BUBBLE BURST SPINNAKER IMPORT 
BUCK ROGERS SEGA IMPORT 
BUMBLE GAMES LEARNING COMP IMPORT 

BUMBLEBEE CREATIVE SOFT IMPORT 
BUMPING BUGGIE BUBBLE BUS IMPORT 
B!.JPOER CHASE SaEPSO 

BI 	ç&. I: 	sOT  
CALCRESULT cOMMODORE PROCEP 
CASTEL OF OR CREEP BRODERBUND ARIOLA 
CASTLE WOLFENSTEIN MUSE SOFT IMPORT 
CAVE KOOKS MOGUL IMPORT 
CAVERN OF KMAFKA COSMI ARIOLA 
CAVERNS OF CALUSTO ORIGIN IMPORT 
CENTIPEDE ATARI ATAR I  
CEMTROPOOS RABBIT IMPORT 
CHECK EASE T & F IMPORT 
CHECKERS OOESTA IMPORT 
CHESS OOESTA IMPORT 
CHINESE JUGGLER OCEAN D L L 
C OPUFTER BRODERBUND ARIOLA 
COCCINELLE EOCIEL EDICIEL 
COCO-WOTES CBS CBS 
COLOSSUS CHESS CDS IMPORT 
COMBAT LEADER STRATEGICS SIMULATIONS IMPORT 
COMPUTER FOOTBALL AVALON HILI IMPORT 
CONGO BONGO SEGA IMPORT 
COSMIC BOUNCE CABLE IMPORT 
COSMIC CONVOY TASKSET IMPORT 
COSMIC LüE SPTNIAKER IMPORT 
COSMIC SPLIT MICRO APPLICATION MA 
COSMIC TUNNEL DATAMOST IMPORT 
CRAZY BALLOONS SGOT PROJECTS IMPORT 
CRAZY KONG SUPER SOFT IMPORT 
CP SIS MOUNTAIN CREATIVE SOFT ARIOLA 
CPTTlCAL MASS SIRIUS IMPORT 
CPOG )E MOTS viF( VIF1 
CROSSFIRE SIERRA ON-LINE IMPORT 
CRUSH CRUMBLE L CHOMP as CBS 
CURSE OF RA EP'IX IMPORT 
DAEDALUS MICRO APPLICATION MA 
DALLAS DATASOFT GREENSOFT 
DANCING FEATS ARTIC IMPORT 
DATA BASE MANAGER v, PAe)E CONCEPTS IMPORT 
DAVID MIDNIGHT ', fNAPSE ARIOLA 
orArrgf •,i'7,IeI IMPORT 

DEATH IN TI-IL CAHRIBhAN ''j LAB IMI" 	irI IS 	.1 
DECATHLON ACTIVISION AW;TI/',I,n 11 	J 
DECISION MAKER CREATIVE SOFT ItGI•GHI A 	II 
DEEP SPACE P(,STE FIN IMPORI A 	1 
DEFENDER ATARI ATARI Il 	J 
DELTA MUSIC SPINNAKER IMPORT B 	J 
DEMON KNIGHT ASP IMPORT A 	J 
DETECTIVE ASP IMPORT A 	J 
DFM DATABASE DIALOG IMPORT C 	IJ 
DFM MAIL DIALOG,' IMI'Q141 C 	Ii 

EDITEURS 'DISTRIBUTEURS 
DICKIES DIAMONDS RO MIK 9F'ORT A 	J 
00G DUG ATARI ATARI 8 	J 
DINO EGGS MICRO LAB IMPORT C 	J 
DISKEY ADVENTURE IMPORT D 	J 
DONKEY KONG ATARI ATARI B 	J 

DRAGONHAWK CREATIVE SOFT IMPORT C 	J 
DRAGONRIOERS OF PERN EPYX IMPORT C 	J 

DRELBS SYNAPSE IMPORT B 	J 

DROL 
DUCKS AHOY! 

8aDDFR8UND 
CBS 

AR OLA 
CBS 

C 	J 
C 	E 

Or JERRY 8 LARRY BIRD ELECTRONICS ARTS AR1OLA C 	J 

EAGLES STRATEGICS SIMULATIONS IMPORT C 	J 

EASY CALC COMMODORE IMPORT O 	U 
EASY FINANCE I A S COMMODORE PROC£P C 	U 
EASY MAIL COMMODORE IMPORT 0 	U 

EASYSCRIPT 64 COMMODORE PROCEP O 	U 
EASYSPELL COMMODORE IMPORT O 	U 

EGBERT GAME MACHINE IMPORT B 	J 

ENCHANTER INFOCOM IMPORT C 	J 
ERGOS ABAK ARAK B 	E 
ERNIE"S MAGIC SHAPES CBS CBS C 	E 
ESCAPE MCP RABBIT IMPORT A 	-J 
ESPIONAGE ISLAND ARTIC IMPORT J 
EVOLUTION 5,0•ÎF1 GREE'•«" 

EXTERMINATOR BUBULL SUS  
FT LORICIELS LORICIELS 
FACEMAKER SPINNAKER IMPORT 
FALCON PATROL VIRGIN IMPORT 
FAST EDDIE SIRIUS IMPORT 
FIRE ANT MOGUL IMPORT 
FLIGHT PATH 737 ALLIGATA VIII 
FLIGHT SIMULATOR II SUBLOGIC IMPORT 
FLIP FLOP FIRST STAR IMPORT 
FLYING ACE AVALON HILL IMPORT 
FLYING FEATHERS BURBLE BUS IMPORT 
FORBIOEN FOREST COSMI ARIOLA 
FOREST LAND SUPERSOFT IMPORT 
FORT APOCALYPSE SYNAPSE ARIOIA 
FRACTIONS EN FOLIE EDICIEL EDICIEL 
FROGGER PARKER IMPORT 
FROGGER SIERRA ON-LINE IMPORT 
GALAXIANS SOLAR IMPORT 
GALAXY ANIROG IMPORT 
GATEWAY TO APSHAl CBS CBS 
GENESIS DATASOFT IMPORT 
GEOPOLmT1OUE STRATEGICS SIMULATIONS IMPORT 
GLOBE GRABBER FICHIER PUB2-MOOEM IMPORT 
GLOOPER MICRO LAB . IMPORT 
GORF SUPERSOFT IMPORT 
GRAPHIC MAGICIAN COMMODORE GREENSOFT 
GRIORUNNER PENGUIN IMPORT 
GRIDRUNNER It HESWARE IMPORT 
G RI DT RA P HESWARE IMPORT 
GRUBS IN SPACE SIRIUS IMPORT 
GYROPOO SIRIUS VIFI 
GYRUSS TASKSET IMPORT 
HARRIER ATTACK PARKER IMPORT 
HEB00GICIEA N I SHIFT SHIFT 
HELL GATE LLAMASOFT IMPORT 
HERO ACTIVISION ACTIVISION 
HEROES OF KARN ABAK ABAK 
HEROES OF KARN 2 INTERCEPTOR IMPORT 
HEROES OF KARN 3 INTERCEPTOR IMPORT 
HESGAMES HESWARE JR INDUSTRIES 
HESWRITER hrçINARI  

WiIt0I; HILL 0 IGIN "•.' 	, 	, 
HIGHRISE MICRO LAB IYP(1al 
HOME INVENTORY CREATIVE SOFT IMPOR1 
HOMF.WORD SIERRA ON LINE IMPORT 
HOUSE OF USHER INF OGRAMCS VIFI 
HOUSEHOLD FINANCE CREATIVE SOf T IMPORT 
HOVER BOUVER LLAMASOI1 IMPORT 
HU • BERT LORICIEI. S LORICIELS 
HULK ADV(HIUHL GREENSO(T 
HUMPHERY MR M CRO IMPORT 
HUNCHBACK (ICI AN D A L 
HUNTER TE PMINAI- IMPORT 
INCA CURSE ARTIC IMPORT 
INFIDEL INFOCOM IMPORT 
INFOGRAPH MICRO APPLICATION MA 
IHVFNTORY 4 COMPUTER SoFTWARE IMPORT 
ISE ANO MICNO AI'PLICATI(MJ MA 
JAMF S BOND 007 t'Al1KE P IMPORT 
JAMMIN IA ;K..,FT IMPORT 
JANE ARKTRONICS IMPORT 
JAWBREAKER SIUIRA ON LINE IMPORT 
JEEP ICFMCIFL O I ORICIELS 
JET STAR I A I IM1'((11 
JOMO/Y RED It1t4tOnIEN taInNS0 T 
JOUST ATARI ATARI 
JUG;GlES RAINBOW I I AIININO COMP NPOI-iT 
JUKf. BOX ;PINr1AKER IMPORT 
JUMPING. JACK SLiMi OCK IMPORT 
JIJMPUAN CILS CRS 
JUMPMAN JUNIOR CR1 CBS 
JUNGLE HUNT ATARI ATARI 
KAKTUS SURF IISOF I tMPORT 
KICK MAN COMMn(101+1 PrO(:LP 
KIDS ON KEY SPINNAKI II IMPORT 
KIDWRITER SPINNAKI 11 IMPORT 
KIt.LER WATT ALLIGATA VIII 
KNIGHTS OF 114E DESERT STIIATLGICS SIMULATION; IMPORT 
KOKO TONI 1LI1L GREENSOFT 
KRYSTAL OF ZONG P5S IMPORT 
L"ATTADUE DES MUTANTS VIII VIII 

EDITEURS  
LA CAROTTE MALJCEUSE VI! !%ATHW w A E 
LA cONSP1~àAT1ON O ARCTUIRIUS ARAK A3AK B J 
LA PORTEE IPiFERNALE VVI L`li+ B J 
LABYR9 TH OF THE CREATOR l 	U . Oi1FQRT A J 
LABYRS TME EDCJE:L EVCJV- B J 
LADY TUT CADA :T C J 
LAZARSAN cc* AOOOF3£ P 	̂E? S 
LAZIER ZONE HESWA J 
TI MANS Pgz;tP B J 
LE MONSTRE DE LA 1MIE VWFI WI g 
LEARNING BRfDGE CBS IHPDDRT O S 
LITTLE )CARUS L MC'AO M%ti ORT A J 
LODE RUNNER ARIC.A C J 
LODE RUNNER k&O OER'3ü 0 ARIOLA C J 
LOG*K 64 MMCJiÿ APPLICATION M A A J 

o LO 	FRA.NCAIS u 
LORD OF THE BALROGS SLIPERSOFT ICJ.RT B J 
LUNAR OUTPOST EPYX YPORT C J 
MAGIC DESK COwcOORE IMORT D U 
MANORAGOR &F-OGRAW[ES V B J 
MANIC MINER SOFT PRIC6ECTS s6QRT A j 
MASK OF THE SUN QRGtiOEFG$LitiD ARQLA C J 
MATH SUP STAT DOLMA JOOrRE PPIOCFP B E 
MATHS I ET 2 EDC1EL EDCEL C E 
MATING ZONE DATA DOST & ORT C J 
MAZE MASTER IESWAsèE SORT C J 
MEMORY TRAINER EINSTEIN CORP T O S 
METRO BLITZ PSS MLPR7 B J 
MICRO MATH LCL *APOR' B E 
MIDWAY CAMPAGN AVALON HILI RAPCRT 8 J 
M!ALXHPRJRE BLUE Chta IMû~RT D 
WIND OF MAN SERIES ODESTA SAPORT D J 
MISSION ASTEROIDS SERSA DNdiE IMPORT 8 J 
MISSION IMPOSSIBLE AD.'EHTUlAE SORT A J 
MISTER COOL SE RRA ON-1.E MPORT 8 J 
MISTER ROBOT DATAMOST UCC 8 J 
MISTER WIMPY OCEAN D IL l A J 
MOSY DICK PS$ YNRT A J 
MODEL DIET SOTFSYIIC M 40RT 8 S 
MONSTER SMASH DATAMOST BA ORT C J 
MOON PATROL ATARI ATARI 8 J 
MOON PATROL AVALON PL IMPORT A J 
MOON SHUTTLE DATASOFT BORT C J 
MOONDUST CREATINE SOFT AAPORT B J 
MOTHERSRIP ARTTC 14PORT B J 
MOTORCROSS TRIONIX "PORT 8 J 
MOVIE MAKER PREN'TICE HALL GREENSOFT D U 
MOVIE MUSICAL MADNESS CBS CELS C S 
MR Wt11PY OCEAN R 'clRT B J 
MULTIPLAN HESWARE RAPORT D U 
MUNCHMAN SOLAR BMDRT A J 
MUNCHY MICRO APPLICATION M A B J 
MURDER BY THE DOZEN cas 1UPORT C J 
MUSHROOM ALLEY MOGUL IMPORT A J 
MY SECRET FILES MASAIC IMPORT A U 
N.Y.0 SYNAPSE IMPORT B J 
NECROMANCER SThk ARIOLA C J 
NEOCLYPS PSS IMPORT A J 
NEUTRAL ZONE ACCESS IMPORT C J 
NICE GAME OF CHESS OOESTA MP PT B J 
NIGHT MISSION PINBALL SUBLOGtC B J 
NUKEWAR AVALON HILL IM POR 8 J 
NURSERY NIGHTTMAAES CABLE IMPORT A J 
O'AELErS URNE OATA_SOFT IMPORT B J 
ODIN OOESTA IMPORT C J 
OILS WELL SIERRA ON1WE IMPORT B J 
OMNIWR1TER HESWARC IMPORT D U 
ONE ON ONE ELECTRONICS ARTS ARIOL A C J 
OPERATION METEORES VIII WI A E 
OPERATION WHWRLWENO BRODERBUND IMPORT C J 
PAC MAN ATARI ATARI 8 J 
PAINT BRUSH HESWARC IMPORT B U 
PAINT WIZARD DATAMOST MAPQRT 0 J 
PAJNTPIC MICRO APPLICATION M A C U 
PANOORAS BOX MR MICRO T A J 
PARATROOPERS RABBIT IMPORT A J 
PEANUT BUTTER PANIC CBS C85 C J 
PEDRO IMAGfNE P'dÇOGRAMCS A J 
PENSATE PENGUIN IMPORT A J 
PERSONAL ACCOUNTANT SOFTSYNC PORT 8 U 
PETCH ANIROG VIII B J 
PHARAONS CURSE SYNAPSE ARIOLA C J 
PICNIC PARANOIA SYNAPSE IMPORT C J 
PILOT COMV000RE IMPORT O U 
P11.01 54 ALT 	X IMPORT 8 J 
PINBALL SPECTACULAR lOMV00ORC PROCEP R J 
PIPELINE TASKSET IMPORT B J 
PIPES CREATIVE SOFT IMPORT 8 J 
PIRATE'S ADVENTURE AOVPIiURE IMPORT A J 
PITFALL ACTIVMSION ACTIVISION B J 
PITFALL 2 ACTIVISION ACTIVISION B J 
PITSTOP CBS CBS C J 
PLANET OF DEATH ARTIC IMPORT A J 
PLANETFALL INFOCOM IMPORT C J 
PLUM CRAZY TERMINAL IMPORT A J 
POINT D'ORGUE EOICIEI EDICIEL 8 E 
POKER 64 MICRO APPLICATION M A A J 
POKER SAM TRONIX IMPORT B J 
POLE POSITION ATARI ATARI B J 
POOL 64 MICRO APPL?CADON M A A J 
POOVAN DATASOFT GREENSOFT 8 J 
POOYAN DATASOFT MCC 8 J 
POPEYE PARKER IMPORT C J 
PORTRAIT ROBOT EO!CIEI. COICIEL B J 
PRACTIfLE PRACTICORP IMPORT C U 
PRASTICALC PRACTICORP IMPORT C U 
PROPREDICTTONS EAGLE SOFT IMPORT C S 
PROTECTOR II SYNAPSE ARIOLA B J 
PUNCHY MR MICRO IMPORT A J 
PURPLE TURTLES OUICESrIVA IMPORT A J 
O'BERT PARKER MIRO C J 
OUASIMODO S.YNAPSC IMPORT 8 J 
OUEST PENGIJ,N IMPORT B J 
OUEST FOR TIRES S!E /IRA Osa LrvE IMPORT 8 J 
OIJINTIC WARRIOR OUICh'.;LVA IMPORT A J 
RAID OVER MOSCOW AC(:L','; IMPORT B J 
RAINBOW WALKER SYNAPSE IMPORT B J 
RANCH ^n-;AVVIR I►eor.PT C J 

AEPTON ', 	I.fi.. lHI'l)WI (, 	J 
RESCUE SOIIAD V RA;,I 	t.r'J I I'I : IM"•ONT 8 	J 
RETRO BAIL III SWARI IMPORT 8 	J 
REVENGE Or 1HEMUTANT%CAMELS 1 IAMA;(~r T IMPORT 8 	J 
RINGSIDE SEAT ' IiAII ,~I°, 	tY ,I AT) JI- 	IMPORT C 	J 
RIVER RAID ACTIVI`.I.iN ACTIVISION 8 	J 
ROBIN TO THE RESCUE SOI AR IMPOR' 8 	J 
ROROTRON ATARI ATARI B 	J 
ROLLERRAIL OCEAN IMPORT A 	J 

ROOTtN TOOTIN INI.SWARL IMPORT C 	J 
ROULETTE IMPORT IMPORT A 	J 
ROUNDABOUT DATAMOST IMPORT R 	J 
RUN FOR THE MONEY SCARBOROUGH CGRFENSOF I C 	J 

Suite page 13 

dossiers 

A POIL COMMODORE 
AVEC CETTE PAGE, VOUS POUVEZ NOUS ATTAQUER POUR PUBLICITE MENSONGERE. 

PROGRAMMES 

J = Jeux 
U = Utilitaires 
E = Educati s 
S - Spec?aux 

PRIX 

A = ; zS a 150 f*3-iOs 

C = oe 30o a 5oa '*ais 
D =*;$OeSŒtri 

Regardez la première page nous écrivons ' 450 logiciels ". comptez bien ceux de cette page. il fly en a pas 450 ! Vous pouvez nous 
faire un procès ? Et bien non. c'est raté. il vous faudra trouver autre chose : en cherchant bien vous en trouverez ptus. Bisque. 
bisque, rage. 

9 Bri f cues pair 	avoir tous .I 

M 
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à FW-ER BRUSH MAN, FRENCH POSTCARDS 
-"Vous voulez me montrer produits, dont le tare géndri- 
quoi, là? 	 que est: "Animated sex car- 
-Ce que vous m'avez de- toons'. Celte série comporte 
mandé, des Control-X pour elle-môme den subdivisions, 
Apple. 	 parmi lesquelles "Bed lime 
-Ah, non. vous m'avez mal stories" (histoires pour l'heure 
compris: je voudrais des pro- du coucher) et "French Post-
grammes X. pornographiques. cards" (cartes postales Fran - 
si vous préférez..." 	 çaises). Puis viennent les jeux 

Froncement de sourcils, le ton (Strip poker de Artworx. 1982. 
change. Il s'attendait à tout. Strip black jack de Sansoft 
saut a ça. 	 Plus, 1983). Le dernier en date 

♦ STRIP POKER 

dossiers 

HE DOGI]KIEL 
(Cette page est interdite aux moins de 13 ans) 

--Dis donc, Coco, tu me fais un 
article sur les programmes 
pornos pour la semaine pro-
chaine. ok? 

-Sur les quoi?!!?!?" 
Sivea. 15ème arrondissement. 
J'utilise un subterfuge, je de-
mande quelqu'un dont on m'a 
donné le nom. Ca marche. je 
discute avec un des responsa-
bles du magasin. 
-'Vous avez des programmes, 
euh... pornos? 
-Non. pas du tout. J'en ai eu 
quelques-uns, il y a long-
temps, mais ça ne se vendait 
pas. 

-Vous pouvez me dire de quoi 
ça parlait, enfin. comment 
c'était fait? 

-Non. je ne m'en souviens pas. 
Mais vous savez• ça ne vaut 
pas le coup de faire un article 
la-dessus, 	c'est 	inintéres- 
sant." 

Une vendeuse s'approche. de-
mande ce que je veux. 
-'Mais on en a un! Attendez...' 
Elle part dans l'arrière-bouti-
que. en revient cinq minutes 
plus tard, une disquette à la 
main. 

-"Désole. Monsieur, nous 
n'avons pas ce genre de pro-
duits à notre catalogue." 

J'insiste. 
-"Oui, je me doute bien que 
vous ne l'exposez pas, mais 
vous en avez peut-être sous 
le comptoir. ce sont des 
choses qui se font... 
-Non, pas du tout. Je vous ré-
pète que nous ne faisons pas 
ça." 
De la façon dont c'est pro-
noncé, c'est une fin de non-re-
cevoir sans équivoque. Je fuis. 
Il m'aurait presque fait honte! 
Fnac sixième. Je débite mon 
speech, ça devient routinier. 
Là aussi, même accueil dédai-
gneux. Je dois ressembler à 
Pervers Pépère, ce héros 
torve de Gotlib. 
-"Ce n'est pas ici que vous 
trouverez cela. Monsieur. 
D'ailleurs, il n'y en a pas en 
France. 

-Vous êtes sur? 
-Certain." 
Bon. j'ai compris, ce n'est pas 
comme ça que j'aurais des in-
formations. Je change de tacti-
que. 

Je m'accroche à mon télé-
phone, et je commence à pas-
ser des coups de fil. Au fur et 
à mesure que le temps passe, 
je connais de moins en moins 
les gens à qui je m'adresse. 
-"Ecoute$moi j'ai rien, mais j'ai 
un copain. qui, peut-être.." 
Ca commence à devenir 
compliqué. Je finis quand 
même par voir quelques per-
sonnes, qui ne veulent être 
citées sous aucun prétexte. 
c'est tout juste si elles n'arbo-
rent pas un bandeau noir sur 
l'oeil... 
Heureusement, ces "pirates" 
ont de fréquents contacts aux 
Etats-Unis, berceau de la por-
nographie informatique. Et 
j'arrive enfin à avoir des docu-
ments intéressants. 
Les premiers programmes 
pornos à être commercialisés 

sur Apple ont été réalisés en 
1981. Ce fut Computer Pro-
ducts International qui lança 
(sans nom d'auteur) une col-
lection, presque une ligne de 

à être arrivé en France est 
'Oral Fantaisies' (Phantasmes 
oraux): it date de 1984. 
Le principe de la série *Anima-
ted sex cartoons" est relative-
ment simple. L'Apple dispose 
de deux pages graphiques 
qu'il est possible de faire "flip-
per". c'est à dire se succéder à 
une cadence rapide. Deux 
dessins sont mis en mémoire. 
et alternés à une vitesse crois-
sante. II n'y a pas d'interaction 
de la part de celui qui regarde 
le programme; il se déroule tel 
qu'il a été conçu, sans possibi-
lité d'intervention (du moins 
sur le logiciel!). C'est nul, mais 
c'est marrant. Ces program-
mes ne sont pas protégés, et 
le niveau de programmation 
est très élémentaire. Sur 
"French postcards", l'inspira-
tion vient des bandes dessi-
nées américaines des années 
cinquante qui s'inspiraient de 
Betty boop et autres Popeye et 
qui 	s'appelaient 	"Dirty 
Comics". Ces bandes dessi-
nées étaient anonymes, tout 
comme le sont les program-
mes. 
On trouve aussi des "shows" 
basés sur le même principe du 
défilement des images sans 
interaction: "Show X" en est un 
exemple. Des images digitali-
sées (c'est à dire filmées à 
l'aide d'une caméra vidéo, 
puis transformées à l'aide 
d'une carte spéciale pour pou-
voir convenir au standard gra-
phique de l'appareil) sont re-
touchées grâce à une palette 
graphique. C'est aussi le cas 
de "Strip-tease", qui comporte 
une seule image de femme 
nue, à laquelle on a rajouté 
des vêtements successifs. 
Bien entendu, la séquence est 
passée à l'envers, ce qui 
donne une vague impression 
de strip-tease. 

A I»J-LAS BED TIME STORES I 

Quelques jeux tout de même: 
un strip-poker et un black jack. 
Ils n'offrent que peu d'intérêt, 
mais la version française de 
Strip poker a été modifiée: 
alors qu'on doit normalement 
se taper toutes les étapes du 
jeu. il est demandé "Etes-vous 
un obsédé?". Dans l'affirma-
tive, vous pouvez avoir direc-
tement tous les dessins à la 
suite, sans jouer. Et l'éro-
tisme? 
Le petit dernier, sur Apple: 
"Oral fantaisies" est distribué 
aux Etats-Unis par Computer 
X, et selon le générique (plutôt 
rudimentaire) a été modifié par 
"Youth-in-asia software". Co 
n'est qu'une suite d'images di-
gitalisées, dont la précision 
graphique approche celle 
d'une trame photographique 
(par exemple, les photos des 
quotidiens). La présentation 
est des plus simples, mais bi -
zarrement, un "turbo" (pro-
gramme qui permet d'accéle-
rer sensiblement la vitesse du 
lecteur de disquettes) a été 
mis dans le programme. 
Et les autres machines? Prm;-
que rien dans ce domaine. Il 
existe sur Commodore un 
'Strip poker" dont l'orientation 
est la "classe". Vous avez le 
choix entre une brune et une 
blonde au début du jeu; les 
images sont digitalisées. et 
rappellent les nus artistiques 
Sur Oric, deux jeux: L'un est 

un classique strip black jack. 
Strip 21" qu'il est nécessaire 

de déprotéger pour pouvoir 
jouer. car le programme est 
conçu pour ne pas aller jus-
qu'au bout! Et un jeu d'aven-
ture qui existe en deux ver-
sions différentes, une normale 
et une "X": un sultan vous a 
enlevé votre femme et l'a prise 
dans son harem: il faut natu-
rellement aller la sauver. La 
seule incursion dans la porno- 

A ORAL FANTAISIES" 

graphie est la scène finale des 
retrouvailles. Pour ceux qui 
ont ce programme et n'arrivent 
pas à la fin, il suffit de faire un 
GOSUB 13800 pour obtenir 
l'animation. 
Apparemment. il n'en existe 
pas sur les autres machines, 
mais vous avez peut-être en-
tendu parler de programmes 
que nous ne connaissons pas. 
N'hésitez pas à nous écrire. 
Pour conclure, j'ai décidé d'ai-
ler interviewer Jean-Louis Le 
Breton, auteur du "Vampire 
fou" et co-auteur de "Para-
noïak" et "Epidémie". Je 
savais qu'il avait réalisé, dans 
sa prime jeunesse (il y a un an 
et demi) un programme sur 
Apple qui s'appelait "Sexe. 
drogue and money". Il était dé-
composé en trois parties: dans 
la première, un homme doit ar-
river à chatouiller une femme 
sous l'aisselle pour lui faire at-
teindre l'orgasme (en basse 
résolution, on voit quelques 

carrés se ballader sur l'écran, 
seules les légendes sont là 
pour décrire ce qui se passe): 
dans la deuxième, il faut 
compter le nombre d'aller-re-
tours que décrit ce qui est 
sensé être une seringue et 
dans la troisième, il faut récu-
pérer de l'argent qui est jeté 
par une fenêtre. Tout cela est 
très mal dessiné, mal animé, 
mais les textes sont irrésisti-
blement drôles. 

HEBDO-Quand as-tu fait Sexe, 
drogue and money? 
JLLB-Quand j'ai commencé à 
me servir d'un ordinateur. y'a 
un an et demi. Mais ça tourne. 
1.1? 

ï 
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♦ AFTER SCHOOL 
FRENCH POSTCARDS 

HEBDO-Oui, ça tourne depuis 
tout à l'heure. 
JLLB-Ah, alors attends, je vais 
complètement changer d'atti-
tude. J'ai fait ce programme 
deux jours après avoir acheté 
mon ordinateur. 
HEBDO-Avant le Vampire fou, 
donc. 
JLLB-Oh oui, bien avant, c'est-
à-dire, quinze jours avant le 
vampire fou (il éclate de rire). 

\-; . I" , 	t, r 

♦ SHOW X 

HEBDO-Et tu as mis combien 
de temps. pour le faire? 
JLLB-Une après-midi. 
HEBDO-Et pourquoi Sexe. 
drogue and money? Pourquoi 
ces trois sujets? 
JLLB-Eh bien quand j'ai 
acheté mon ordinateur, j'ai 
commencé à regarder le ma-
nuel de basic, et dedans, il y 
avait des exercices qui etaient 
très très emmerdants. Alors je 
me suis dit plutôt que faire des 
trucs emmerdants, je vais faire 
un programme rigolo. et pour-
quoi pas parler de sexe, dro-
gue and money. A cette épo-
que-là, d'ailleurs. il y avait une 
chanson qui était à la mode, tu 
sais. sexe drug and rock'n'roll. 
Donc, je me suis dit autant es-
sayer de faire des choses mar-
rantes, et puis, moi ça a tou-
jours été mon objectif 
d'essayer d'utiliser l'ordinateur 
d'une façon rigolote. on ren-
trant des trucs humoristiques. 
Et donc. dans Sexe, drogue 
and money, i l y a pas mal de 
discussions. l'ordinateur te ra-
conte plein de choses, et puis 
ensuite. tu passes aux actes, 
directement, par l'intermé-
diaire des manettes de jeu. 
Mais bon, comme programme 

A NU E 131` D STORIES 1 

c'est nul. le veux dire que c'est 
que du Das-c. ça doit utiliser 
au plus dix instructions qui 
sont repétees. à chaque fois y 
a plein de textes, c'est tout, y 
a absolument rien à savoir en 
programmation pour faire un 
truc comme ça. 
HEBDO-Et tu as l'intention 
d'en faire un plus comp,exe 
sur le même suet? 
JLLB-Oui. le crois que d'ici un 
an ou deux on lancera peut-
étre une collection de cul, de 
programmes de cul. mais mar-
rants (regard effaré de son as-
soc). le crois qu'il taut que 
ça se fasse. les gens vont y 
venir un tour ou t'aut!e. Ca 

♦ JL LE BRETON (tu trouves pas 
qu' d a une jolie tête de noeud) ? 

veut pas forcement dire que ça 
sera des trucs vulgaires, le 
crois qu'on peut • taire des 
choses assez marrantes. 
HEBDO-Tu n'as pas de projets 
précis que tu pourrais... 
JLLB-Ben pour l'instant je 
peux pas les dévoiler, enfin en 
tout cas, ce sera certainement 
plus inventif que ce qu'on voit 
en ce moment, les strip-poker, 
les choses comme ça. Et on 
utilisera ça plutôt dans le 
thème du jeu d'aventure, mais 
où il arriva des histoires assez 
rigolotes. 
HEBDO-Et est-ce que tu envi-
sages l'utilisation de la digitali-
sation? 
JLLB-De l'image? Ben pour 
l'instant non, il n'y a aucune 
compatibilité avec les petites 
machines. Et même avec l'Ap-
ple, digitaliser. c'est quasiment 
impossible. 
HEBDO-Pourquoi? 
JLLB-Parce qu'il faut avoir une 
carte. 
HEBDO-Alors, je reformule la 
question, est-ce que tu envisa-
ges l'achat d'une carte de digi-
talisation? 
JLLB-Non. ça coûte trop cher. 
HEBDO-Est-ce que tu regar-
des des fois des programmes. 
euh... 
JLLB-De cul? 
HEBDO-Oui. 
JLLB-Non. jamais. 
HEBDO-Ca t'intéresses pas? 
JLLB-Non. 
HEBDO-Tu préfères les faire 
toi-môme? 
JLLB-Non, mais de toute ma-
nière, c'est toujours plus mar-
rant d'écrire un jeu et de voir 
comment les gens réagissent 
vis-à-vis de ça, mais nous, on 
écrit des jeux, à Froggy Soft-
ware. Froggy software, Froggy 
software (air satisfait). mais on 
loue quasiment jamais avec 
les jeux des autres. Ce qu'on 
aime bien, c'est voir comment 
les gens se comportent vis-à-
vis de nos jeux. 
HEBDO-C'est pas de la méga-
lomanie? 
JLLB-Non. pas du tout. c'est 
simplement qu'il y a quelques 
jeux qui m'intéressent, mais 
l'ai pas tellement le temps. 
c'est plus le côté créatif et le 
côté programmation qui nous 
branchent. 
HEBDO-Alors. le cul de qua-
lité. c'est pour demain chez 
Froggy Software? 
JLLf3-Non, c'est pour tout-à-
l'houre. 
HEBDO-Merci. JLLB. 
JLLB-Merci, HEBDO. 	• 

♦ V' SOMNLA , BED TIME STORIES 2 
-"Voilà! Ca fait un an qu'on l'a! 
C'est ce que vous vouliez. 
non?" 

C'est gentil, mais je l'ai déjà. 
Ils n'en ont pas d'autres. n'ont 
pas l'intention de s'en procurer 
et de toutes façons, ça ne les 
intéresse pas. Allez voir chez 
Nasa, ils ont beaucoup de 
merdes. ils ont peut-être ça 
aussi. Sitôt dit. sitôt fait, je 
fonce chez Nasa, dans le pre-
mier arrondissement. Apres 
avoir attendu une heure, j'ar-
rive enfin à accrocher un ven-
deur (il n'y a pas de clients 
dans le magasin, mais ils cour-
rent très vite pour qu'on ne les 
rattrape pas). Je recom-
mence mon laïus. 
-'Vous avez des programmes 
X? 

-Bien sûr, nous en avons plu-
sieurs, suivez-moi." 

Bizarre, il m'entraine vers le 
tond de la salie, où se trouvent 
quelques cabines dans les-
quelles sont exposés divers 
ordinateurs. Un doute surgit. 

0 



actualités 

CEUX QUI FONT LA MICRO: SPRITES, lesprit  en plus 

Lancelot 

ORIC: 
LANCELOT :un leu d'ar-
cade et d'aventures teinté de 
Donjons et Dragons: vous 
devez trouver. dans un châ-
teau, le plus de Graals possi-
ble, tous aussi sacrés les uns 
que les autres, bien sûr ! Des 
"machins (terme générique 
désignant des monstres dont 
on ne connait pas le nom) 
vous agressent continuelle-
ment. L'un des monstres est 
un Schtrouxpf, et il ressemble 
étrangement à quelqu'un que 
je connais. mais je n'arrive pas 
à savoir qui... 

CHEF :Vous venez d'être 
embauché dans un restaurant 
de fous. qui vous obligent à 
préparer des omelettes en 
équilibre sur un tapis roulant. 
Cassez tes oeufs sans vous 
casser la gueule ! (je ne suis 
pas si mal poli d'habitude, 
c'était pour le plaisir du jeu de 

A Chef 

TENDRE POULET :un jeu 
à devenir végétarien. Etre une 
poule est si dur, de nos jours! 
Picorer des graines, éviter les 
taupes, pondre des oeufs, ra-
mener ses poussins... Et tout 
cela sous l'oeil affamé d'un re-
nard aur. lab,nes Yjt;antes. 

A Tendre poulet 

ATLANTID :Soyons francs, 
c'est un jeu du type space in-
vaders, même si c'est une ville 
sous-marine que vous proté-
geL 

I-iO ! 'Y" KO1.tC: 	.`:you 
ferais-je l'injure de vous d rc 
de quoi parle ce programrn'~? 
Il 	est 	très 	bien 	. t 
comporte vingt tableaux. 

DRIVE POINT :ce leu u in 
prétexte simple: vous vous 
promenez innocemment dans 
l'espace, comme d'habitude. 
Lorsque tout à coup soudaine-
ment, vous vous trouvez face 
'à des "trucs" (terme générique 
désignant un envahisseur dont 
on ne connait pas le nom) qui 
sont, tenez-vous bien. en trois 
dimensions! Et qu'il faut à tout 
prix... éliminer! Oui! C'est celà! 

BIG BASTON :Voilà mon 
programme préféré; comme 
son titre l'indique, c'est vrai-
ment de la baston. C'est un 
ring de boxe vu de dessus, et 
vous êtes le boxeur dont on 
voit le crâne chauve. Vous 
pouvez vous battre soit à 
deux, soit contre un adversaire 
que vous pouvez choisir (Té-
tard est très facile à battre, 
mais Barbar beaucoup moins). 
Allez, un reproche: II n'y a pas 
d'explications dans le pro-
gramme, il faut tâtonner pour 
savoir comment on sélec-
tionne son vis-à-vis, comment 
on choisit les touches lors-
ou'on ioue à deux... 

A 
Combatt;int', rf big baston 

SPECTRUM: 

SUPER SABRE :C'est ap-
paremment un simulateur de 
vol. mais il est en fait bien plus 
belliqueux que les autres pro-
grammes de ce type: vous 
devez défendre une base mili-
taire contre des agresseurs 
qui eux aussi, bénéficient de 
techniques de combats évo-
uec 

A Super sabre 

EXODUS :Ce programme 
n'a rien à voir avec le film du 
même nom: alors que la popu-
lation terrienne décide de quit-
ter la planète Terre, sa flotte 
est attaquée par des envahis-
seurs. Et comme vous êtes le 
seul tireur de la flotte, c'est à 
vous qu'incombe la tâche de 
défendre vos compagnons. 

CLIVE :Est-ce un hasard si le 
nom de ce logiciel rappelle le 
prénom du constructeur de la 
machine ? En est-ce un si le 
personnage du jeu ressemble 
justement au dit créateur ? 
Pas du tout, c'est un clin d'oeil 
volontaire, vous pourrez même 
entendre votre Spectrum par- 
ler distinctement sans exten-
sion. Une adaptation de 
Pierre, Ciseaux. Papier. 

Aujourd'hui, n'importe qui peut 
créer une société d'éditions de 
logiciels. II suffit pour cela d'un 
soft plus ou moins bien réussi 
et de 20.000 francs pour cons-
tituer une S.A.R.L (Société à 
responsabilité limitée). Démar-
che simple, mais avenir incer-
tain pour une telle entreprise, 
l'effondrement à court terme 
ne fait aucun doute. 
La démarche inverse consiste 
J investir dans la recherche et 
la fabrication de logiciels de 
qualité, c'est à dire trouver dc 
bons auteurs et parier sur les 
machines qui ont de fortes 
chances de se répandre sur le 
marché 
Et c'est la démarche de Spri-
tes, une nouvelle société fran-
r,aise d'éditions de logiciels. 
',es deux directeurs sont 
jeunes tout on bénéficiant 
d'une bonne expérience. Ber-
trand Ravel a 22 ans, il a écrit 
de nombreux articles et publié 
quantité d'essais de logiciels 
dans Tilt, Votre Ordinateur, 
Micro 7 et Vidéo 7. Son 
complice, Alain Richelle a cinq 
ans do plus et après les Arts et 
Métiers, a été successivement 
emballeur au BHV, photogra-
phe aux USA, employé par la 
défense nationale et chef de 
produits pour to di Inhuteur 
d'ordinateur,; Seqa-Yeno 
Ils dirigent auJOurd'hur une 
rrtuipe de quelques quarante 
prr,yrarnmours et leurs idées 
quant a l'avenir rte l'inforrnati- 
que on France sont bien préci-
ses. La suprématie des Thom-
son et des MSX ne fait, pour 
eux, aucun doute. Il est, en 
effet, très probable que ces 
deux catégories d'ordinateurs 
représenteront un fort pour- 

L'ETE SERA CHAUD :Et 
la chaleur va énerver tous les 
moustiques qui s'obstinent à 
tournoyer autour de vous qui 
n'êtes malheureusement armé 
que d'une misérable tapette... 

KACHIRI :Un jeu d'aventure 
qui puise ses sources dans les 
légendes indiennes... Exo-
tisme garanti. 

XOGS'4 :Un combat épique 
contre des forces galactiques 
qui deviennent invisibles au 
cours de la progression du jeu. 
Jusqu'à ce que vous vous 
trouviez face à face avec la 
forteresse de Xogs'4... 

à Xogs'4 

CARNET D'ADRESSES 
ET GESTION DE STOCK 
:Respectivement un carnet 
d'adresses et une gestion de 
stock. Que dire de plus? 

centage du parc des machines 
vendues d'ici à un an : Thom-
son par les appuis dont il dis-
pose en tant que machine 
française fabriquée par une 
Société Nationale et MSX par 
le dynamisme légendaire des 
japonais. Mais, pensent nos 
deux compères, les autres ma-
chines ne disparaîtront pas 
pour autant et c'est sur ces 
machines qu'ils vont porter 
leur effort principal : la concur-
rence sera moins forte et la 
clientèle, constituée de hob-
bistes, sera plus sensible à la 
qualité des softs. Les machi-
nes pour lesquelles ils travail-
lent vont des ordinateurs peu 
diffusés comme Laser, Sega-
Yeno ou Electron jusqu'aux 
engins qui ne vont pas tarder à 
être abandonnés comme le Zx 
81 ou le Vic 20 en passant par 
les best-sellers actuels comme 
le Commodore 64. Mais leurs 
chevaux de bataille tournent 
sur les 'bêtes" préférées des 
hobbistos : Spectrum et Oric. 

Bertrand Ravel et Alain Ri-
chelle ont déjà du affronter un 
problème de taille : la duplica-
lion des premières cassettes 
éditées était loin d'être par-
faite, de jolis ennuis en pers-
pective pour une société qui 
démarre ! Mais la question a 
été vite réglée, le duplrquetu a 
changé et ils peuvent tous les 
deux repartir vers lour rêve la-
vori : devenir une dos moilleu• 
res et pourquoi pas la rneil- 
leure 	société 	française 
d'éditions de logiciels Si le 
standard de qualité adopté 
pour tes produits actuels se 
maintient, ils sont sur la bonne 
voie ! 

LASER 3000: 
UNE CHENILLE VERTE 
Fragile petit animal, échappez 

aux dangers divers qui vous 
menacent. 

ASSEMBLEUR-DESAS- 
SEMBLEUR :un utilitaire 
ires puissant pour pouvoir 
enfin découvrir les arcanes de 
la programmation en langage 
machine. 

FACTURES :un programme 
qui intéresse tous les petits 
commerçants et les petites et 
moyennes entreprises, pour 
simplifier la facturation et le 
suivi des entrées sorties. 

ZX 81 : 
CARNET D ADRESSES 
Un classique du genre 

comprenant toutes les fonc-
tion que l'on est en droit d'at-
tendre d'un tel programme. 

LES CAVALIERS DES 
TENEBRES :un jeu d'aven-
ture remarquable, eu égard 
aux possibilités de l'ordina-
teur. Découvrez un trésor dans 
un château ennemi; attention, 
la machine sanctionnera impi-
toyablement le manque de 
courage ! 

SEGA YENO 3000: 

CREATION DE SPRITES 
Un outil indispensable pour 

gérer les redéfinitions de ca-
ractères. les animations de 
sprites... Toutes les fonctions 
graphiques du Yeno sont utili-
sées. 

V/C20: 

HAUTE VOLTIGE - PARC 
DES PRINCES :Deux jeux 
sur une seule cassette! Parc 
des Princes est conçu pour 
deux joueurs qui animent cha-
cun cinq footballeurs. Haute 
voltige est un jeu dont le but 
est de détruire des ballons en 
plein vol. 

Sir Clive Sinclair est un trarr2 
de mettre au point un projet 
ambitieux construire une voi-
ture efectrique. Selon certai-
nes sources (peu sùres), elle 
coûterait rnorns de 4000 
Francs. mais selon d'autres 
(beaucoup plus sûres. un de 
ses fournisseurs). ce serait le 
prix des options On se de-
mande si il faudra appuyer sur 
4 pedales pour pouvoir freiner 
En lotit cas. elle beneficiera 
certainement des derniers pro. 
ares de I informatique Sirtclai-
nronne elle devrait parler Ima• 
qinons Erreur de conduite 
sur la Nationale 7 . Ouantite 
illeqale dans la fauge 5 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
.uURS OUI SOUHAITENT FAIf2t: 
PUBLIER LIN PROGRAMME 
• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une mémo enve-
loppe. 
Vous {)()uv(! noue, envoyer plu. 
sieurs pin<trtmrne` sur un Même 
sapant en lwn(lrquant sur votre 
Bon rJi, P,trfecrpoteon 
• N )tIhlrer pas et Feer est très 
important, 'Inscrire sur vos; Strf) 
atit~ votre nom, le nom du pro-

gramme (l le matériel utilisé. 
Noue/ r1,ir,  , les premiere'>. iulnr•.. 
il.' votre I)ioqrafpine. t.eii', Bent' 
c1c tif. h1, votre nom. le fern flu pro- 
yr,imrnr et le rn Ott rrel.ru(tuclilest 
'ic",frnet Non:. Lt)uerOni, .11051 re 
lrerer facilement les listings, une 
fars, tîc,)rtrti (il) llinI)rirnante 
• t )uttlrrturi p1usreurs fors sur la 
t..t r,cttc et ,r ties niveaux d'enre-
tlç;trcrnnt differents votre pro-
rlr,rmme Nous :►urons plus de 

OTHEVIC :Une version sur 
Vic 20 du célèbre Othe io. 
Vous pouvez jouer contre l'or-
dinateur. qui est un redoutable 
partenaire. 

MUSIVIC :Ce programme 
vous permet d'utiliser complé-
tement tes possibilités sonores 
de votre Vic 20 sans avoir t* 
soin de connaître quoi que ce 
soit en procrarnma:, o^. 

ELECTRON BBC: 
LA FOLLE COURSE :un 
feu qui mettra vos nerfs à dure 
épreuve: il vous faut maîtriser 
un véhicule dont les freins 
sont en panne! C'est du moins 
votre intérèt, sr ecus voulez 
survivre. 

LE VAMPIRE DE LA 
FORET :Un jeune garçon, 
Damien. doit éliminer un vam-
pire qui rôde dans la forêt. In-
quiétant. non? Les graphismes 
sont absolument superbes. 

GRAPHISTO :Un pro-
gramme utilitaire de graphisme 
en haute résolution pour le 
BBC. Comme cette machine 
est très puissante dans ce do-
maine, je vous laisse imaginer 
la qualité et l'intérêt du pro-
gramme... 

COMMODORE 64: 
ROLAND-GARROS :vous 
pouvez enfin égaler les meil-
leurs champions du moment 
en restant tranquillement assis 
dans votre fauteuil. Pour les 
fans de tennis. 

OUA TRIEME DIMEN- 
SION :Un jeu d'aventure 
dans le temps. qui va du 
moyen-âge à l'an 3000. Les 
adversaires deviennent de 
plus en plus forts au fur et à 
mesure que le niveau techno-
logique augmente. 

RAPT :Un rapt vient d'être 
commis, et c'est vous le détec-
tive. Arriverez-vous à résoudre 
l'énigme à l'aide des dessins 
qui vous sont proposés? 

Conduite ale:rtorre no a(Jt(), 
see, ' S il te plait. Monsieur 
Sinclair. fais-moi une voiture 
qui conduit toute seule 

cnance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
a fart compatibles 
• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se comptele et votre numrro (je 
►cl('phone (Si vous en avez un) 
• Pour tout envoi tel que petites 
1nnonccs . 	abonne►nent' et 
"progiarnrnes' Specifrei sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour- 
rrer 

• l:.xt)liqurî les particularités de 
votre prcIrn,tteur et le ntoyen 
tt ad:~ptr'r votre progranirne a 
f1uuter, ordinateurs 
• Vu le nombre important de pro- 
ctrunrn 	tirer c,tiir , ttur` nuu•, rr' 
r;evon ,. évitez de nous envoyez 
les Vieux suivants : tilOIiYt t IMI S. 
MASTERMIND. {'[NDU. 1 OUl l)[ 
HANOI, (.ALI- NDIfIEEt, UAIAILI.E 
NAVALE. POKER, JACKPOT. 
BOWLING, 131 ACK JACK, LAEPY 
RIN f I IL, MEMORY SIMON. 421. 
OTHE~LLO, SOLITAIRE, 1.010' 

PARIER sur L'AVENIR • iNCLA/R R(IJLE 
air tee i~nA,l 

10 



AUTOMATIQUE 

Au ceDu, i , , avait Fa,rch, 
qui constru~sit un -micropro. 
cesseur capable de traiter 4 
informations en même temps. 
intormations qu'on appelait 
des 'bits- et qui constituaient 
un quartet. Ce processeur 
équipait te Fairchild MPF4 en 
1961. Puis, beaucoup plus 

peut executer 2 millions et 
demi d Instructions par se• 
conde et peut adresser direc- 
tement plus de 4 milliards
d'octets. Rappelons qu'un 8 
bits ne peut adresser que 65 
535 octets. Pour ceux qui s'es-
criment sur leur 6502 ou leur 
Z80 â adresser indirectement 
des registres complexes, voici 
une petite liste des registres 
disponibles sur le 68020: 
16 registres 32 bits à usage 
general (indexation...) 
1 registre 32 bits comme 
compteur ordinal 
1 registre 16 bits comme regis- 
tre d'état 
1 registre 32 bits comme regis-
tre de vecteur de base 
2 registres 3 bits comme regis-
tres de codes de fonctions 
2 registres 32 bits de manipu- 
lation de masques 

tard. Motorola construisit un 	
bits. 

DATA BECKER est une grosse 
société d'édition de bouquins 
et de softs en Allemagne. Jus-
qu'â présent. les multitudes 
d'ouvrages de cet éditeur ne 
se trouvaient qu'en allemand 
ou en anglais. A partir de no-
vembre. les pays francopho-
nes vont pouvoir bénéficier de 
cette bibliothèque grâce à 
Micro Application qui a acquis 
les droits de traduction de cer-
tains de ces ouvrages pour 
l'ensemble de ces pays. 

Les possesseurs de Commo-
dore 64 et de VIC 20 seront 
les principaux intéressés puis-
que sept titres leurs sont desti-
nés. Deux bouquins de pro- 
grafnmation 	en 	langage 
machine sur le 6510 (disponi-
bles début 1985), un bouquin 
sur le drive 1541 avec le listing 
du DOS (que vous trouverez a 
la fin du mois de novembre), 
un autre sur le lecteur de cas-
settes C2N (Noël). un ouvrage 
sur l'ensemble des impriman-
tes fonctionnant avec le C64 
(économisez pour janvier), un 
bouquin avec un titre parlant: 

-PEEKS et POKES- (sortie a 
Noel) oi, toutes les adresses 
stratégiques du C64 sont re-
pertoriées, et enfin un traite 
sur la programmation des jeux 
d'aventure (sortie pour Noel). 

Les Atanstes ne seront pas re-
légués a la cave car deux ou-
vrages sont prévus pour le 
début de l'année procka.rie 
concernant leur machine pre-
férée et unique. 

PIRATES CONTRE CORSAIRES 
Les protecteurs de logiciels 
professionnels frappent très 
fort ! Vault Corporation, une 
société américaine qui a mis 
au point le système de protec-
tion Prolok, a vite déchanté : 
les pirates sont plus forts que. 
prévu et la protection miracle a 
sauté comme un bouchon de 
champagne ! Vault se venge 
donc avec Prolok plus (oui, je 
sais. encore un 'plus', ce n'est 
pas de ma faute si les fabri-
cants d'informatique n'ont pas 
d'imagination !) Prolok plus qui 
recherche les indices de co- 

piage et qui, quand il en 
trouve, ne plante pas le pro-
gramme mais averti 'simple-
ment' l'utilisateur qu'il est en 
train de se servir d'une copie, 
que c'est très vilain et que. si il 
continue ses travaux. les don-
nées seront faussées automa-
tiquement, les résultats seront 
bidons, les disques durs effa-
cés en totalité et autres petits 
cadeaux empoisonnés ! C'est 
vraiment légal, ça ? Quand on 
te refile un faux billet, c'est toi 
qui va en prison. Monsieur 
Vault ? 

LES FAUSSES 
RUMEL S DE 
L 'APPLE 1 !x 

Ah ah ah! Les américains nous 
font bien rire' Ils annonçaient 
a grand renfort de rumeurs 
l'arr+vee d'un nouvel Apple il 
dont le nom de code était jus-
qu-a présent 'Itx-. Mars vérifi-
cation faite auprès des autori-
tés compétentes :1 s'avèrerait 
que le microprocesseur 65816 
censé constituer le coeur de 
cette nouvelle machine. i une 
véritable béte calculant plus 
vite que son copain le 68000 
du Macintosh et compatible 
avec le 6502). n'est qu'a l'état 
de finition et qu'il n'est pas 
question de commercialiser 
actuellement une machine 
dont les constructeurs n'au-
raient pas les éléments princi-
paux (ce n'est donc pas un dé-
menti mais une impossibilité). 
tl est vrai qu'on ne tait pas des 
raviolis sans viande même si 
la viande existe! Néanmoins. 
les français sont presque 
aussi forts que les américains 
car on m'a gentiment laissé 
entendre qu'il y aurait une re-
volution proche en ce qui 
concerne l'Apple lie. Steve 
Wozniak. l'inventeur de la 
pomme. avait parlé en decem-
bre d'une modification de cet 
Apple qui permettrait d'utiliser 
les 64K supplémentaires de la 
carte auxiliaire beaucoup plus 
facilement 	qu'actuellement. 
Apple se renouvelle au rythme 
du TGV mais auront-ils tou-
jours la bonne idée de rester 
compatible avec leurs anciens 
produits? Seul l'Apple lid 
(dieu) le sait 

J.R 

Hebdogiciel vous offre 

une semaine 
d 'ir)certitude 

ORIC Angleterre a t-il déposé 
son bilan ? Les frères Taieb, 
importateur d'Oric en France. 
évitent les journalistes. pour-
quoi ? Dieu existe t-il ? Toutes 
les réponses la semaine pro-
chaine dans l'Hebdo avec un 
"H '.  

Version Soft est une société 
française. Epistole est un bon 
traitement de texte fabriqué 
par Version soft qui tourne 
avec une souris ou avec un 
clavier. avec le Prodos de 
l'Apple tic ou le dos 3.3 de 
l'Apple lie, donc Epistole est 
français. Version-cale est un 
tableur performant développé 
par Version soit avec cumul de 
tableaux et histogrammes en 

trois dimensions. donc Ver 
sion-calc est français. Procode 
est un excellent éditeur-as- 
sembleur-compilateur 	sous 
Prodos et dos 3.3 et il est ega-
lemerrt au catalogue de Ver-
sion soft, donc T'rocode est 
français. Les trois produits 
sont chers (de 1000 à 2200 
francs). donc Version soft est 
français Cocoricouac 

TRAITEMENT DE TEXTE FRENCH, 
FRANCAIS CALC ETC 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

DES BITS COMME 	BOUQUINE 
S'IL EN PLEUVAIT 

Ces registres peuvent manipu-
ler diverses sortes de don-
nees: des bits un par un. des 
groupes de bits (de 1 à 32). 
des données décimales 
(codées sur un quartet ou sur 
un octet suivant le cas). des 
mots de 16 et 32 bits bien sûr. 
mais aussi des mots de 64 
bits!!! 
L'horloge est réglée à une fré-
quence de plus de 16 Mhz. et 
l'unité consomme 1 watt et 
demi. c'est à dire moins que le 
68000. Dans les moments de 
pointe (n'éxagerons pas. 
quand les instructions sont 
simples), il peut traiter 8 mil-
lions d'instructions par se-
conde (MIPS). Mais la seule 
puce vaut quand 'même 5000 
francs. On n'est pas prêt de 
laisser tomber nos vieux 8 

processeur qui permettait de 	
rl~rhet DESANGLES 

gerer huit bits en même temps, ""'~~^ t ti 	t- r. 	!_fl
dans une sequence qu'on ap-  	~  
pelle un octet. Ce fut It ! 	 K:_tom! 	 F  
MC6800. Il équipa I'Intel 8080. t 	 =

s 
y. 	 s 1Ç 

qui était Iui-même un des pre- 1" 	̀-• 	_r. 
miers micros. Puis vint le 6809 E  
qui fui ut~l~se sur le TRS 80 et —   
en France sur les Thomson I 	f ~~i 	:  	 1. 
Mais en 1979. une nouvelle re- ~ 	A° ; 	 s ~( 
volufionl eut lieu: les 16 bits 	 l 	r ✓ ~`t  
Ce ut e 68000, de Motoro a 	, —~ . ~ 	 '' 	•r 	,. 

toujours. II est utilise par de 	l 	( i 	:te~ 
nombreuses machines. arma 	--• 	r 	 r.~ f `' ' 	' 
lesquelles le OL de Sinclair. et - 	e 't 	 'y 1 	 l ,~ 	' 	~; 

le Macintosh d«Apple. Il y a ac- ?` _ 	~- r " ` 	~' `~~ } l  	-..L. *• _t 

	

a 	 4. 
tuellement une confusion qui { 	r1 	Er 	 - i 	 = 	 t 
régne sur ce processeur 	 !: 	J   z Y 	 :r -m 

quand bien même l'u tilisateur 	~} 1 	~ r 	 : ~ 	r ~ 
manipule des données et des 	 ~— 	„' 	 4 
registres de 32 bits, il n'est 	.+~ 	--- 	 { 	tr 
quand même qu'un 16 bits car .+ .j 	_  	r 	r  
ses ports d'entrées-sorties ne 	

. 	
iso 	i - 	z l ` e 	— 

comportent ue seize li nes. 	t 	̀~```' + 	' , i 
Mais on arrive au vrai 32 bits. 	-~ 	.i6`: 	" "~ 	̀d`Y N _ _ 	 _ 
Motorola vient d'en sortir un. 	f+ 	.. 	 . ` 
le 68020: une simple puce - fl: 	- s i~ ~'` 	~. UI 	 + i 	~ 	_.o 
dont les 200 000 transistors' 	~ 	- 	- 	= 	..e 
tiennent sur quelques millime 	 x 	:'~ 
ties. L'avantage du 32 bits? tl 

L'AVENIR PEUT TOUJOURS 
ATTENDRE ? Apple organise 
depuis plusieurs semaines une 
promotion pour les ensei-
gnants et les établissements 
scolaires. "L'avenir n'attend 
pas (c'est le nom de cette 
opération) propose une remise 
de quelques 30 % sur une 
configuration Apple lie. Pour 
bénéficier de cet avantage. il 
suffit de se présenter chez un 
revendeur Apple avec un do-
cument émanant d'un établis-
sement scolaire quelconque et 
attestant de la qualité d'ensei-
gnant de l'acheteur. 
Que croyez-vous qu'il se 
passe ? Les enseignants sont 
plus nombreux que prévus, 
leur cousins, amis et relations 
appréciant également cette re-
mise confortable ! Les reven-
deurs agréés par Apple qui se 
livrent depuis toujours des 
guerres sur les prix de ces ma-
chines, profitent de l'aubaine 
et transforment très facilement 
leurs clients "normaux" en "en-
se ignants'. 
Que croyez-vous que fait 
Apple ? Il va annoncer cette 
semaine que l'avenir peut at-
tendre pour les enseignants. 
Les établissements scolaires 
peuvent continuer à bénéficier 
de cet avantage, pas les en-
seignants individuels ! Non, 
mais ! 

Rien ne va plus pour Oric. 
L'àge d'or des ventes miracle 
de fin 83 est révolu. Oric An-
gleterre est dans les choux et 
les Atmos s'accumulent sur les 
étagères mégalomaniques de 
certaines chaines de distribu-
tion. 

Direco, l'importateur de Sin-
clair en France semble avoir 
du Spectrum + en stock. Pour 
une fois, un matériel annoncé 
est vraiment disponible ! Ca 
change des ruptures de stock 
du ZX 81. des livraisons au 
compte-goutte du Spectrum et 
des fausses arrivées du OL. 
Le contrat géant signé avec 
DARTY (qui va distribuer en 
masse cette machine) y serait-
il pour quelque chose ? 

Le 15 Octobre, je pouvais 
acheter chez THOMSON 
50.000 M05 et 50.000 TO7.7O 
sans problème. Le premier No-
vembre, je dois attendre pour 
en avoir un de chaque: rupture 
de stock ! 
On parle d'un prix de revient 
de plus de 4000 francs à la 
sortie d'usine pour le T07.70 
alors que l'on pouvait le trou-
ver en magasin à moins de 
4000 francs, y aurait-il un rap-
port ? 

JUDAS 

Nous vous avions promis la 
semaine dernière de vous par-
ler d'Euréka, un nouveau logi-
ciel pour Spectrum et Commo- 
dore. 	La 	publicité 	des 
magazines anglo-saxons avait 
l'air alléchante et, un peu par 
conscience professionnelle, et 
beaucoup parce que la pré-
sentation se faisait dans une 
boite de nuit des Champs-Ely-
sées (Glou!). nous sommes 
allés à la réception organisee 
par 	Eurêka 	informatique 
(tiens!). 
Et nous avons été déçus. 
Déçus parce que le jeu en lui. 
même n'est pas aussi bien 
qu'il y parait ; nous avons ob-
servé attentivement la version 
commodore : les dessins sont 
grands comme dps timbres-
poste (c'était d'ailleurs la pre• 
mitCro fois que le mot 'timbre-
poste" était prononcé aussi 
souvent dans cet établisse-
ment nocturne) et la recon-
naissance de mots laisse à dé-
sirer. Nous avons essayé de 
jouer, bien sûr, mais l'obstina-
lion du jeu à nous répondre "le 
ne comprend pas" (sans s à 
comprendre) à la moindre sol-
licitation de notre part riots a 
rapidement lassé. EI déçus 
également parce que visible' 
ment, les importateurs français 
ne croient pas à ces logiciels 
Cola semble n'être qu'une 
vaste opération do pub pour 
leurs autres activités. Près de 
deux millions nouveaux vont 
étre investis dans cette cam-
pagne de promotion; mais 

Jean-Claude Talar. directeur 
d'Euréka Informatique de 

SPID et d'HECTOR. insiste un 
peu trop sur le fait quit distri-
bue aussi les machines sur 
lesquelles tourne le soft. 
A part ces "petits" problèmes 
et on étant tout à fait honnêtes 
, ils sont tout de même pas 
trop mals, ces petits Ieux-là. 
Voyons les côtés positifs: l'au-
tour du scénario est un roman-
cier anglais chevronné qui a 
réussi à concocter des piéges 
difficilement déjouables. Appa-
romment. il a fallu beaucoup 
de temps pour le programmer 
bien que cela soit difficile à 
évaluer si l'on son tient aux 
dialogues du présentateur et 
de l'auteur : - -Alors, cher au-
teur, vous avez mis trois mois 
pour préparer ce jeu. C'est 
énorme. six mois, non ?- - "Eh 
bien oui, effectivement. un an 
c'est beaucoup. Surtout pour 

les assistants qui ont travaillé 
deux ans, et moi trois ans. 
Quand j'y pense... Cinq 
ans...!' 
En fait. quatre graphistes ont 
travaillé dessus (probablement 
des spécialistes en miniatures. 
ou des nains), deux musiciens 
(débutants ou on n'a pas en-
tendu les bons morceaux) et 
un professeur de logique (pas 
de commentaires). Mais l'idee 
de concours international est 
formidable. les deux Anglais 
instigateurs du projet avouent 
avoir ou un flash en louant â 
un autre jeu d'aventure sur 
Commodore : on cherche pen-
dant des journées entières et 
on ne gagne jamais rien ! Ils 
ont donc décidé d'offrir de l'ar-
gent ou des prix aux 250 pre-
miers à trouver la solution 

Idée reprise par l'importateur 
français : le premier à trouver 
la solution du feu gagnera 250 
000 Francs. le second un 
voyage aux Bahamas, etc. 
Bon. Mais dis donc. Robert, tu 
nous a toujours pas dit de quoi 
parle le jeu ? 
Ah oui. c'est vrai, le jeu. 
Hé bien, des astronautes en 
mission sur la lune décou 
vrent, par hasard, un cristal 
poli de 40 cam de côté. IIs ten-
tent de l'examiner au Laser. 
mais le cristal explose et cinq 
de ses morceaux se disper-
sent dans le temps. Le sixième 
se fragmente et menace de 
détruire la Terre. . 
Bien évidemment, vous devez 
retrouver les cinq morceaux 
égarés qui sont éparpillés 
dans la préhistoire, à l'époque 

romane, au moyen-fige. en 
pleine deuxième guerre mon-
diale et à notre époque, aux 
Bahamas. Vous devez donc 
les local ser, puis réussir un 
jeu d'arcade â chaque étape. 
A noter: il est joint un fascicule 
avec la cassette qui contient 
des poèmes et des illustra-
tions cryptiques qui peuvent 
donner des indications pour la 
solution finale. 
L'auteur a déclaré • -Pour trou-
ver la solution, il faut y travail-
ler à quatre pendant six mois . 

Alors, faites des achats 
groupés car la cassette n'est 
pas donnée et attaquez-vous à 
Eurêka. Jusqu'à ce que vous 
ayez trouvé et a vous les 
250.000 balles ! 

EUREKA, MAIS J'Al PAS TROUVE 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs quine peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que sue rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 

nouveau 
PSYTRON TALES OF THE ARABIAN NIGHTS YETI DOGGY 

,•., 	_oi 	m_SSOr.S 	Impossue,,. , 	 d er:ever VrIre 'œur. a Un yell ressemble fortement a un grand Ca. cest ong;nai 1 Et de plus, been fait th' 
ps"te::- : 	.as.r,.e;ardeCietaseatwnorp, •o..spreuocnc.:,!'rdo 	art rrrlc.arescous singe etdepursDonkeyKong.ceux-cl ont ta Petit C:h~cn (dont tout je monde S'accorde à 
twe e 	-, 	ttar~uso^+ent tus 	a:, =e au !onç d un 	WP 	de P!U'.:curs nuits tàcheuse piopens+on a enlever vos petites are qu'il est adorable) doit traverser une 

' - a~ 	' 	ç-ea 	e! 	ra, a'r O alffontant les dangers de l'Arable des malle amies A morns d étte homosexuel tusqu é forêt semee d'embuches Aidez-le a enter 
-; 	.;c;_^3-•s et une nuits l'os. vous allez b;en craquer leg piéges qui parsèment son chemn 

SCUBA DIVE 
SKYFOX Faites de I'exercce avec votre Onc 1 Et pas COBRA MISTER ROBOT AND x de drtl,culte. trois tlrmen;rons. n'importe lequel 	pêcheur de pertes ' Et pp>sc•;ysurs de Zx, repu+.nervous enfin 

HIS ROBOT FACTORY couleur, son avec la carte M.cac Inboard, Dieu sait que ce n'est pas tacite. avec les un ;oçlc>et en langage machine pas ensu' Ate^- 	e 	
.^ 	

•? 	'7e 	̂,;.aie de Lode a raprdrté d'executlon Inégalée tacle d uhh• méduses. les crabes, tes requins et autres t'eut 1 A vous de vous remémorer ta fable 
• :à->••._e 	:̂ ut creep es 	ro satlon 	enfin un vrai senulateur de vol oû pieuvres que rôdent' petit serpent deviendra grand, pourvu que 

• •eSa,-.ea.t'„_ - , 	_..n 	r•a..a'..c'ausa• vous étes au• commandes d'un Skylot  ULTIMA ZONE C.cu (et vousl lui G+éte ve D.en ,e' 	: e ,_e 	e :• jl~; ' 	hou avec oedrna•'.ur Cr, bord. radar et pilote 
Jeu d'aCbon hyper- rapide, dans lequel les amore automatique 
afIAns ont pour !e moins des réactions.. SEVEN CITIES OF GOLD 

LABYRINTHE SURVIE bizarres 1 Langage mechme. Gaut corse. Con uistadores. q 	 panez a La denouvgrta de 
STANLEY Si vous êtes un•: banane. ce jeu n'est pas BACKGAMMON l'Aménqbav ou d'un autre tonUnBnt gneré 
c•:s'o•'e Cr ::;...e:,, 	c- ^:.s:a:e et en PA pour vous' Gtr un singe perdu dans un(aby- Le backgemrnon. c'est la cr,rnr.'':.l1A des aléalolrement par le proniaiAine 	Jouls- 
ROLES 	S. sl nave YS Trous susurre de rinthe dort tmperatwement on manger un échecs avec le hasard en prime Et excep- sez des qualités except onneltes de ce 
doue cOn•SÔs pou! emptler•dépder dans la certain nombre pour avoir assez de forces tionnellement tecrayon optique en'speclat (eu d'aventures et de stratéq>e JAMAIS 
To'e et la bonne humeur pour gagner la sorite guest• ennuyeux 

A logiciel en anglais 
F logiciel en français 
V jeu d'aventure 
R jeu de réflexion 
J jeu d'arcade rapide 
E éducatif 
L langage 
M manette de jeu nécessaire 

nouveauté 

Si vous êtes ABONNE, 
déduisez VOUS-MEMES 
vos 10 °'o de REMISE 
sur le bon de commande. 

PelALL CONSTRUCTION 
Muni• QUe • Vola .O'la en'•a drat our un C,i quatre fl,ppwrf IryrAi 
Stec If :OQ'c-•I et •p ia Creat •nev.fe Its r01.., VOu$ c ,orf•ti•t lai 
D;imper t,'af ?r?p tarpeta las cOUlo,S. les fp6CUUe VOUS i6/nui,, 
:•i o: -.t e. C-.que 011^ent- Let bOnu3. te nombre 0• n.Dperi Voua 
9.C.?et de Is cxu.aur. ^e ta fo m•. de t'rncl,nfnton- 	TJt 

qSeoliTiR 
2 'o'w ? ^.•., t G-olere su v,.Ot 	m. ca o•,Aii ces lire Oe la tarte • Ica. en 
.i ?ai bats e' ties a..ofls do chassa qu. vous on .eurent rout .,et 

7.9r• aur c1f:.t U:et des Satellites Tres (>eau graph.SmB. p.fol.g• 
p'•: > .n tOs' :r r.c•er 

LOPE RUNNER 
Ca p. to 'a,t d• n-'eut Oana re geroe • ..11. A:no/sudspe'domboy 

'•,Q 7•••e,•ntet CnaAm Cref au î,6t0, 17 n.•.au. d• Cirf,Cidit 
-a pni O.rre d• C'•a• ton p'oo•e Tau un 	 at unw 
en.er visa n,p•• 'aa'r f le o-ve ba•v Qua Ce. tu meu'a 

tVJLATF1Afl OE VOL ANO C 
"Ju res fO sr• 'r7 C 8A! 1 FLIGHT ou DELTA. les a•mulateura de vol 
sr,.• - en on• ode 1 •p D'v''ita2* - 00 .*'.tables . aato lare China-$ 
!ant 'wi !0--a-qt ai rail ..•rear. de bord some co/•'p'e•et n roue 
•4.110 plut .. , nøj•$ ?w •tn.s lin scant da datons Pour 'anal, 
:..at )•,'q'. ! _e ^e S:nt Lai SH eu•'j 1,C1* 

010c3 DES tmJLTI ATIowALES . MANAG(R 
/^•!•. r 	- -sf w !•.r . t.,F~•o, ra bourse of les con.pfesd o.plo. 
••. y. ••:•IS t, • , e'S ,O, re,.f Do•.r VOUS • 

M)MOR Du Dr GENIUS 
ca tr-ys . 	 n0^.evt 	 mcna,de napes 
.• 	?•e 1Aret %a, 74 precat d0 cette barai ale ca •.rloso al ,a 

r• 6a., !îv1 11• cens ' C>'•Uw-Sine mo,en 'ass let tpq'cl•IA 
? e.!... .•0 "an:a-s pr.'.r !D•_!..jr.; n• .ruent psi ret ruws 

TALLE ZONE 
r•-S"Sere I.•d. a!!•i Crm044ce 'r1ovUar, ae,te'e,oDjt. On 

.tyre di-a •spa=• v-.pt de At,.) .r.ir,ons •.an! >ç 1,soin an Mî.07 
YA'^.• .'•- .tww'wwt d'erre-.&e wnr'ly•r.•n1 en Sagh.l rA,te,  
s'_".e :Ç i'•e de -• 0•'. n?vi n:.t !n^^•.ti's^i been' 

MACK OP THE 11M 
Asst peo!c^•u !Blond sas lura ii!pe•ra.r pra6r•v-w an...!.nn. 
lia.,,q 	-I•).ø' ire ••e7l r,ae 4.a ta sSu.7ut 1e.it Plui d unw 
1^-e der :•, t....- .n?ilea l Ds li It yr rtODeiaiT dans Ie n0111roC un 
Nr.! d• t:-- '..-. ..r• A, w!^saa3 - rn BnQlerI of course 

Cs41-Ot6-CsÆ (Dr J i Larry Bird) 
./r•.,' .•.r 	a p',$ tee -, la, is liit.wtl lami,, ,ai,,, 	9••ebPt 

evJ, •e •n • •w per t, •wt ro ?r. owl rAwryt du leu s a.'aeon,!, 
t.Ø.s •.et 	..ra! r •v aw car's.. J. , e t•Lb 00 rc^Ira I),,1rnl1•ur 
Niel n: •• •;. -Dat •i' Il ., . ro.'e ••7 rp'.onf al do 'ey!e d• •d. n, 
C .. ! 

TENPU O'AP114M 
U. 	'1 a.4-1 .114 'I',, *Bumf lis a. Neer w• d'un jev de dnnonset d un 
1•v . ..• ala '•S p••,. -nia,, tq'• ra•14fra•IteWea 16' a'ube'q. d'., 

n, •' w 	.•. ;-alt :•r Ire'. a I •C,an en nab/e'6,Oavpon P.O. de 
•̂  ay.. r a 	.: •• ,^ caul inyer IOVt save 

NARD NAT MACS 
Ic,tI..,t,r ,,••S,r'•esl.)',r•a7v~•je , 11nrera1 rior•t mcir rh i 

uS A'•a , 	IIA••w f. ci r 	 U 	aa J.rl Amwel•e •%w, ertv• F9~*u'* Ot 
'01 b.•n^• •\•►f n ..r else d. tAC.•' Peu! .04, •*ui Borel du /n s' 
S.•,.• ••r.. .w .• •.'w r: 0.-•' . 	 .4• .1St .n.!e. •.• 

Il•-----tR 
BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER 
SHIFT EDITIONS. 27. rue du Gal Foy 75006 PARIS 

*,,•n (hA 

. n I 	.. , 

LOGICIELS O,din•laura Pr. M. alGnt 

TOTAL .. • • . • ...... . 
F'a!!. 	{r 	rl 	'., 	:1 .. 	••:r'1,• 	1,•.rî Or. 	!,, 	r, 	nor. 	11 	:' 

REDUCTION Iq ^. SPECIAL ABONNES A OEDUIII 
N•ABONNr. (obIsgaIoaa) L_1_._I 	IJ 	.... 

MON TANT a payer • , , , 

+ 	15 (i) 

- 

1 UGAS00 et PULGA 
E stsrnr donc In tortlr 0u Itou dan• lequel vous été% tombé Quelques 
bondi r tuff,fon1 peut-61re. S moins Que vous soy.: bouffé avant 
C,4pm,sm0 e.lre. un pou lent 

RADAR RAT RACE 
Des chats. des souris et du frornaQe dans un labyrinthe. Cava tabs •.te, 
mers te 9rnph.sme neit pas terrible. 

HUSTLER 
Un ti,nerd américain à Trous pour 95 francs, un cadeau 1 

HareERT 
Bonne ,.,,,on de O'bort at pas char* du tout 

O B£RT 
;ins aucun doute possible, le meilleur jeu rapide pour 11190. Les dab. 
prwmrers degrés de dd/rcu116 sont d6(5 hypelmenanta, ensuite C'eit 
du OOtue toue peul bonhomme qu10o.1 déjà poster sa vie a sauter de 
cane en tete. 0 6ntw! let Scorpions- Ina ,arpents. let Cobut•e ?Arts S 
lunettes et lit carres Qu'on lu. (Ance, dort an plus Mnéchu pou, labo 
arse• !e Couleur des cessa sur lesquelles d atterrit. et PAS dent n rm 
Demo Quel fans. ,'d roua plait ' 

BOUNZY 
Le LO IIE PUNNER du peurre, qui ne sere d'elueurs pet Si pauvre nue 
;a pu'sque le graphisme et 11 musique sont e■cellants It l'IntbrIl du 
I•u !Bifem 

L•AIGLE D'OR 
Supa.'9dnm1 *rire. In Petit damier de LGarc.efs cette la batique, ça 
Ceat du l".C,et.1 lrBnfbta. Ça cuit d11Anrmebun 1 Sr vouan'a,et Pas 
tao barres. tBGtei un repot ou deur et jouet à faun ! Une critique 7 un 
lout pwlrf peu plut rapide at rl était perlera 

OASTRONON 
e. est I• D^nc.p• du eau de I espace dNsS'que. ma.1 ici 1a5 monBi+as 
t•,nt des tarn rcn nn t ans Chopes de b:e.o ou Ou LrGhAapw et ,biro lisse, 
eat 'jans une ca!et+Orw' Nrgdons un bars • A da,!e, u vous .vet data un 
stat. .n•elers bancs - Ci.c'9aons 

AraDBOIoE ET CROCKY 
, Mc,. r •t! r',nt,nh.nnpu Andro'do C 051 Pc Men •1 C.o c, 

DRIVING DEMON 
V.e,!o0, .~ •. 	n,.,r, de Coursa Clet changement de mi.,,.. accote 
,•leur , ,v' ,'e Lou! et rsdor pour voir CS qui se pe115 0!ranl aur la 
11'11• 1r0t re.(r Ste graDlh(3!na Corr@Ct 

ANT EATER 
lieu amatir? leu anvrer!aln vous aloi une four*. poursuivi p•! dit 
'fl ,,'i q„r vw•,lent nous Mnsror,ve, An cats. C ,out. Ce Vu Ila Al. 
ts.wn, r,.t • •et qui bus DOndwt des mauls a,plMrl3 el que voua pou 
.et ç'a vin, yot!0 PlODre labyl,nIha n•pr4r1a al prapnrima s0lDn6 

AMIWLJJ4Ct 
.,'•.•'' Ah,,, pas D'')• ta',. p.'te, I lm•haha la t,ranel Cl les cal!etnu'S 

eon! de t' is an plu$ dmce•eu, sons velte, des Ica,,rsAea 'Je voles 
Vere,., 	Gua foudre po',al•alpaecnbn! la Niue etrAcuplrrr,l•a nuls 
du pour let depute A 1 It p'1•r tl d.0DAt met •ooe rout cnndinenr 
Un. ambulance QUI pourrait h•en se LNas!.,rmvr en r p•h~'h*art r lion 
9rapa.\ma 

PAhAfT RAR. 
'JI, fer..^ •„r *Gaia Oh" w.nnle et rayl nine Sil ca•otl.s Renards. owlet 
• •1 • -s ,t,0eir en filiale bun un :..el aou.euumaril que 10 pbrmrlr 

>t t• , w 'lw ?.neat nor ta C.,10, ' Trie ban p9.pm,ma 

AtCHI'MIST 
I v• 'der .,,ni 7e(5 IC mqrsdB CM1an7• •t IonIet/.nUe ries enCnenleu's 

.,. n ins*Yl Magra noua r -mgr. lilarsr.ne I Un leu neuf on COU 
!r, .ul r It Cl d 	 c ale dun Oren 	Dn .Sma •us1a,.l'in1 Ou .nut d• 

,•., l 
n 

. n•, r. 1.-rr rat taries du Mal Plus que Super plus itue a6a•a1 

Nr t-ReIAAMl,f R 
,' 'h Aret •' •• .a' cn..S pleat., rie, omrn.e rotI, edtans, CiwS Crbla1 
• r 	•-1'r•r!,? unw•,•• Dnae •5u' eu••I Sn veuf rani pnn.trl•\r i'nl e ,)u .' 
,. ,a'a.,l 'le rr„'A rn rxtaanl !•3 nrlee rl un pont pou,n,mI,.lI.l le 
•. 	nr I,,-ren;a Aet $0,1, f, cil •a lnl,• dol ha las lattas, ar 
.. • .. u .tr..p,nt DOaarbddes d'a (.riM M 

OirENlSa ieKCE 
A A ,  +, 	A51 ,i •.AN Yw r)4fIC IAlhlt"tra1rN. Al Vf)! 17v N• Iergwq' 

- . 	a • . 	/ 	, 	, 	,,1. ani s r .. ... ri 	rl.'A v, n! C ,!' t* rA' - i5 

/XOOM 
,• 	 w 	.I wr 	n.t., 	 ' 	 .$ 	., 

., r 	.r 	r n , 	•I 	r ran r . 	! •. r.,• 	, 	r 	n. 

O•BEftT 
., r .,,' ,, a.,,.w r,.-... n.w ,t r.!r.s,,. la., ar 'hat' ,r 1vry rSi da,,. 
'''u rrl Q ,Ct •ie •'I ,.,'/a /!1^' •Ilia nyr..r ••••..ail\ • aur!• r !SI 
.lwnrw .Diu b''' nnr pw,rrnrr ,'Aq•t yer epnlw. se te A sauter d• 

,le w^ t efe a •..'l' fes S?. ;peons r•\ t.•p•nit 1•S lJnb,'er ••!1\ 
••I•,.f ,w\ t.., •tu nn I•r' rani e d•,t en „rus r /ne• nor p".,, Livre 

r ,a ` 	tee. . a .n i •,.1 , 	r, 	sr w. , ! •r r is a... , 

VOi,CUrs•rwdeni un WNnpy, 0ix.de5(B.UI,Cdl'SChOie VO 5..OtAD+tan 
des burge.3 . eu., wrskd bOJMa du Cuis of sane 

Appolo 12 7 wit amid sue Betelpuse et mue a lanpa6 S bred Ciba teep tourbe@ de 
padpets foui Bae tué, ICISroS, bondi - Heureul belsLw c Sta!I Sou Cor e 
Ip autOCJlt..r'Sa t 

DALLAS 
5veE%en, tel soin rempee de la fortion, se tape une e'S ICAA5 de PWn 
et vous ergaqn, roua, le pers grand détacOve du nso.We. Povr CdeIOar J R. Ie sa' 
laud J'en bene 

Cit11ESE JUGGLER 
Ç.. iwio. e du CIO du Purwd 6 +assts. et de TFmtre du Ulbet4 perOar nr Y 
main. ru bs huit asa:ettarl 

MATH/ POINT 
Lob141. yuMwt. kttsr. PWAWIQ-c otat et lQ COY in 3 0. II a+ev en "ovni 
A .OS raQQellM' 

9ozo•S NIGHT OUT 
Pansa Soto, beun0 convnu un coag• c'est pua bobonv r Anand Neat to row, 
Mau 0 p6hsaene Aadez 4e A rentrer Chat M at Mn done as passants 

ATtC ATAC 
OSI. mon cISleou I Pat de paruque, la 30 voua p•mW Ierat ptrdee en bony. 
ahuri dw Volvo he"OV lavoo , maQK.en, CosablItani ou crwWr 

BRUCE LEE 
r. anal k-Sralemeol 1e tuna at is CaraMl roof pw 6t?rrei Nobe lentille An' 
matron hors du Coman, n. ddrouloe hots pas. arertonaatan 115 	Palo 
tcntsck trolnb broah 

PULSAR I 
Un superbe let darted., toinpNlaWa LAOS. TOY, TOI 10 Aut cpnIswlaa de 
titra nretle. survol: Pulsar of tant., de dSln,n IaMi tee wuabGw 

ELIMINATOR 
Aut vs.u,t•ndes de .ove a•rsa•w, eo1% dee0A comWtt'. tous lea a- -00 S- 
to...1 V•,.(s ,6cnfw, It 	bections de Protection of dun taw 

EVOLUTION 
Jwu d .tic nAe a d$r4hntS tabMOVS I Qui, mall frelraba A taul}ra dewry 15iitt 
wn p. clam per let d'IMrs,r!tws 6tapts de rew4,voai SucsSlN h 

SUMMER GAMES 
r_nre.na)r, w d nu.urlww. Crv>ri du pays atoC tkapSau at hymne nat.dW. saw 

e!v,a !an! wt dsas lei veut Gotham U5ten at(Waatt pagne. une dell Ivl Oluhi`af 
,, r rl, rr.,.an celu,4s•Z c\o^Won, bel t.ap, nags f-b.s at ?Mrs, saut 6 u pae. 

r nn I'll m of In W a a . hCS) Cn-Ntlltue 1usrque 91oueaw►  (YapAnrvia IaO.Ae.n 
GG-t•!n N)rt (Lr 

PAAANOiAK 
Vous lites palebl, œ)p6 ryigina la rnO.Ae, p455..e «rain* no tao (psnoa 
Cnmma Jobl. Wuo1nlpnoba C(i.wM 11155  SO" VOUS 6501 hrwd*, eeKy.Bb' 
nwy..l.OUS etefpWdul•Ci.emPre OeusedMlldna Me.b Oil Qat •OU Bfpi11.M 
1!:vror hsuda 

E PiDF MIE 
(:..alma S'Y' Idle I ondw". co lev parts d'une 6çedNnv, lb.., Que Co. 060 ce 
rann U'i alrI•uss,tspw.ryrArrvtNnTul LNttAelunNtYarret de favAt5ss3. a1 
M lut .,, ".,w A .l.'rn.,r!ii aDeoAlnMl ! 

MOONswr lr. PER 
Crlr^rival•-"ae t..' MAQIC Ce .10 	devait a rdryne 60e CMI int."i ply 
Tr l A 'r PIS 1I>UV( III so. m6.M C est Glia i QUSI46 r Deu. lNlleeba t!o.s 
•3'.n.n ynt nu eu 1 de rel .Alb PMer 051 OaiM0M16Q1/et dont darse,•, let pUe . 
neuf B-tAG#Owrnwrl r•Se.be1•,r.etret^• IoM pat Litant a Aqui.av>'a 
usa I., lata pStSuNlre 

MICRO SURGEON GITON 
'I)r.. w-a'a'ta .tl .-i dus mel une nOa06 let Wale chua/Q'C W1 ra `Kf SI paf 
-.•r•w do Mnairy dent ton Coot pqw (combat"* CiwKr•haent In "!5l4 
ran. e,, et inlet 0e4e9r *-0.11 OUI il rsCnte TMt Or'eNr Irez ben avNcrsaa 
rl. un 0•v lent Bon rsel qveawd!cn, 

Tion of Mmslaw tone NS dwus rm•madt7 d11AObAs1 AMnNt4p1 ('PSI 
I acte ri M 1e1151 r6N. at A5IStas, t .SI I Mle^abYt de t aQrHYMSe dV Ce-
(vrlemMrt 1}.l rue' ' IA1 Ierr MMheaN/ bO1e d sin thon lrtefltiMr'e e'I vo11N of"a 
noua •tatU !net Mn la ie5.115 
ld,uc.naa AS pou' Tot envlAuea A• mrsedas nSr 	n of no caM parsfuse el 
s,ntw,l pMtr tea adm•mtiva d• Latina 
In,,.'. •er. te $ea* Aualn/ en h*ntrs IS $1 954 54 rweb On apes' 

DROI.rr~rw 1)1101 • Une peur,. 1.11e un p.1,1 DC•(nn at I,,, Teniers 
,m/ale /ur . OU, plu! 105 IlfNidRa Bani doc srtuelrnns Pat cnîIêhi.t 
0t4r05 icflrpIeaN •1 •Lndne3 .Naafi •tuyenl ant A, une fais de 
,.n truer wr tauon !or. p• .10111e 's .c Is e! n. *he rada const,-

!.veal is fu'e'ls• du rhe' 5uD•rha 5tieNhdmC IrR6..N•Iw un 1.5$ ban 
my 

TRKN 444 
Ise, tr.nn ,nl',tNt,Ors da Mnrp.nn an Iro's d.mOni5rss our viols etepet 
/ "r I,' ".•a •,øC Iw l'aida nphque Modula a r n •rpemenl rmmtOlal 
. w'I"''' hwu'n. [:!nfile n101 de! I0•OCINnI $at,aluNh du Lenau, de K 
ri r Irl: 

LUNAR LANOFR 
A. 	,.. 	• 	r . , 	1 	1.A 	> { 	rl. r.. .•lr 1 •.rt }_ 	,r , , 	,.I ,. 

nerr airs r.l: ,r.r 	,r,l•Iwn.l1•. I'r 	n.n - . 	n.. i.l, 	', 

0)CUL 
l alin un PAC in..l,.SPrdll 1lpnQtip! met timet ()^"r 1 <11 Me,,np 
roue 1115101 nos St,usar ICI ,Pvroll ne sont pn . I'''S iympath' 

'lues que les tCnl0mei de I onp,nal • 

em ASSASSIN ARCHON 
C •r wn no+s d. n••n1 :-t : a pryo•ne duapn6es. Ca a une lnhmt6 e. C eat un (nu d'ACneca 7 Ou. 	C'est un jeu d eru0e T Ou. C'eat un (eu 
as_'••i St c •tt A;••r,:u,WI) le plus acide que,* connais Pour d'mnluiei Ou ê Affrontet•oile Ad•ersalresurchoquecasedeIYcM- 

a•!!•• • re{9rd c •ft a Obture de eo.9'6e elle joyst.ce qui e.plot*! Oui.! arec armes et maples dlyeraes. Interminable 1 

AZTEC Al at ZAXXON 
L ave^•.r•e• de 1 arche per0u. c'est robs ' un aupe•be feu mélent axcue mars barbante ! Et pas donnés f 

ele+•trre Oan• „n !flinch peuple de serpenta. de crocodiles. de Orno- 
$au'es •t d• burp•, a un jev d'arcade ou rdus pOUret ubl,ter la JEEP 
dr^a"•t, f•s'e•at.ers et fes ',C.0.He, que roua avez hourde Bon Vroum-rroum, b'm t'am•boum sur la lune Hien fichu et marrant 1 
var-.. ;eu enis.Drn•nt 

I 

I 

I 
I 

date de ta commande: 
1011 !?aerie. 'Q:u'% lA fWnQ!•1 Of, At.CUn Cal) el, .1.•.!., •, a: .1 
A I vb 'on obi !ch•S,.l'l Cemn••lry 4tf C!'eoun 'a' ,_,I i• a' 

do •isatis•. Ise ?llO'. 	 H 56 

SOFT-PARADE" 
A?PLE 

1 IDOL 7RJIt1Et _e ;•-''..a • J Y 7tOC JC 
J ent« L Sri t1 • J Y • 711iAc 
3V  VOX _r-=n Ibctofl a 	Y • 3MS Y 
• GAS$ :2î►  A J Y • af1-.~t 
S ►Mààc»6u :SD  la' 	• r V t 3SDQ 
♦ DALLAS _t•.S. IMGC • o R 1•SAfa 
7 El'OEttE :x.. _4«nn f Y R • sip 
e Ass ASSASSIN E care( Oe( • J Y lrte.x 
s OK -<» <»« (,mec ._ A R Y l+Fle.Y! 

10 AZTEC 4O 01-C A J Y 32 .10 
I 1 At cas> ter. av-+> , J Y lac~o 
12 EYOUJT Ç,16î[ t1IC ' A J Y • »C 30 
t3 rLK70T SMRJLATCM 9 DIA I9-s,' A J 	At a~p0 
Is 1 A5 or T)E 11M '74AL t}j..ea-d' A V a ]IIC'r,•JL% 
i s TEMOPU D AP$bbw rQAC (tl11 f V R M X 
te Tt ZUM Z'Sl( fo-moeO' A s' R 11:tp_00 
17 W 	 at VOL 'Jtgc ,vr' f J R 38&= 
1 t PsSAML coaanyc'noe A J Y ncDC+ 

II C>O(X»-M :i:SR lù...lres A 	Y 30CD0 
201W10 ►MIT YACK :XSK ta# s 	t) A J 	tel 70Q00 
21 OROL Jc9t U&NDIW `. A J Y stt.Ot) 
22 ZAUON :s r'-'.,:Ai- A : Y »s&œ 
2J CHOCS oES YtLTI%ATIO MtLS :csv • +- f v a p0 

cOWROOORE 64 

1 LOGE RUSER CP 	*A i .4ti.1:.- A J Y 70tSD0 

2 eal10E LîÎ =r4{ cei 1(7 (1rtC' a J Y ' »•5-00 

3 SL 	.R GAS Z SK w KZ AA Z A J Y• MC,00 

4 MR ROBOT K r tHfN•e•'*3' A J Y• ilo oo 

S SEN" QT'S OF GOLD DISit LAnOeold t A Y Y 3Q9 pœ 

s aECROUAMCER r; 7 tAi 	i. • J Y î30m 

7 C>rESE Jl/GG4iTi K7 iD A i' A J Y • I1S.00 

a ODzO,S IrCii(T OUT K7 iMAlO.ar en r A J Y 11100 

9 DALLAS D.Src fvx> • v R • MAO 

toHOeffl K7 Ar saOrrs-'ea' A V a 210.00 

11 ADOS ASSASSIN OSl :4qy _.' A J  

120eEdr-OSE O9. LArus.- A J Y • 30C•r_ 

t 3 EVOl.UT10N DISK Ila:; A J M 540.00 

16 ARABtAN saGMTS K? hase or 	J 	w 1>5.00 

14 AAA11AN ISGMT' K7 UC'' A J M • q,00 

is rt.1G11T STap-I ATOR r 0191 iUC A J a 440.00 

1 e PMALL C0r1STRUCT)ON 01411 tAnc s•' : ! A J Y 3itD,00 

17 cNOçe_ 	T,R %ADDut E 1A4•ow'!l A J Y 340.00 

18 NARD KAT WCC J*$VI IA.vao,: A J Y 340.00 

19 DROL DSI( I4 	:-a:. A J Y 340.00 

20 ARO4ON LI-SR 14i::s. •^.'. A J M 3/0.00 

21 ZARAON Pip. C., K7 (1Kt1 A J Y 3LSœ 

22 M7'RERT KT 0.orueIs1 F J M 110.00 

23 HUSTILER K7 (E 'e rns,u I F J M 90.00 

26 etrAbOO K7 IE-e1 f J Y 9600 

VlC 20 

1 LODE RDONtit VCSÂ I 4•i S 1 • A J M 290,00 
2 cmoPt11Tlr $AOO.t( (Seu,so ll A 	J 	tel 390.00 

311)GiAboo ci 1(141 r J M 46,00 

4 AI IStDO,.t. L ttoofl) A J M 250,00 

ORIC 1 / ATMOS 

1 OrFTNSE FORŒ K7 (Vdoq•r *S) A J 95,00 

2 MOLE? D'OR K7 &Nitwi) f V R 110,00 

3 s 	Yla\MY K7 (O l U F J 	• 5,00 

40000Y K7 itYaca*ki f J 	• 120,00 

S St 	R JELP et? (t 	iC.SMl Ir 	J 16000 

• NOWT K7 (SdOQI.ansl A V R 21000 

1 ULT1MA ZO*R K7 fbd og..' 'ps A J 43,00 

• SCUOA DIVE K7 (a+3o9ra-..' A J 	• tOd.00 

91YSSION0ELTA k.` tter F 	J 	rt 98.00 

10 OAStRONOCd 't7 I(' h'.'+s' f J 95.00 

SPECTRUM 

1MA 	T r,7 1.)&1t A 	J 	'e • *300 

2 RTIC ATAC K7 «kr' -- .,r A J M ' *3.00 

J PSHTRON K7 frMOya.-*ul A a J • 110,00 

0 AAf0ROM K7 r(tH r J 76,00 

S ZIBOM I.,?  flrrtdpan'wa+ A J 70,00 

sALCHEMIST K7 rynkgr$s} A J 70,00 

7I4e4MT K7 (*spya^+ns'r A V A • 21000 

I INTTKCtPTEUR COBALT $7 (Ergl f J a 03.00 

e ua.eMI De GENUS K 7 (Ea!ie.!S 1 f A R 160,00 

10»UGAttOO K7 tF'vl r J eS,00 

11 MANAGER u7 11 '0h f a 160.00 

TEXAS TI/09 

1 O-R(Rt Mf)Olhr (P.' SII A J M 340.00 

2 MOOMSWFTPfR %@(XxgL tç .wson!1, A J M 250,00 

3 MICJIOSUROEO$I UODUIE fOm'e +dr A J u 190,00 

4 SUPER DÉMON .0TTrtct( 4AOOIIIE f0rmCrtdi A J M 190.00 

S LUNAR LAN01R K7 ffc5rm) r J M *00 

e DRIVING 0EMON NODUIF 1An04DCt1 A J M 150.00 

7 AM*ULA$cE VOOL0.r lM.po»1 A J M 110.00 

11 RAea,T RAlI tira), t r., ( r Anncn~. A J M 140,00 

THOMSON 
Sauf spécibcation contraire. tous ces loglctels sont compatibles MOS, 
T07 avec extension 18 K et T07.70. 

1 ILVIAfFIATON K7 Ilan+.1%, r J M ' 12000 

2 MA SAa o 'C,  l( (l.o 	l%' r J Y • 140.00 

3 STAN(rY VOS K7 (LbrCiANl J M 140.00 

4 YETI K7 Nhhi('SS' J M 160.00 

5LARVROiTNESURVIE K7 •v-'. r V M 190.00 

a rouf o•c$ a K 7 ,',s'oasi r J 19000 

7 aAEKOAkaMON K •' 'v' r F a 170.00 

41R1014"  'A'- .; • r a 30000 

ZX 81 
•sa.. 

I INTERC(PTEUPCORAIL K7 re 	'r. f R 03.00 

1 P1.110A e 7 II •n • A J 4600 

3 CROCAY ' 	r• r A J 4300 

4 COBRA I. r r 	'' 	• 	•' f 	J P0060 
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lion, graphismes, astronomie, 
aviation, Chimie, biologie, 
électronique, radio. jeux (bien 
sun), nourriture (pour ceux qui 
veulent la recette du gigot a la 
menthe ou du hamburger aux 
olives!), maths et statistiques. 
musique et sonorisation, pas-
sions diverses, passe-temps 
variés, gestion et beaucoup 
d'utilitaires. Il y a môme une 
rubrique "inconnu" dans la-
quelle se trouve des disquet-
tes bourrées de petits bouts de 
machins bizarroides qui sont 
apparemment des utilitaires. 
mais un peu embrouillés. 

Les prix varient de quelques 
dollars à 200 dollars pour un 
"colis jeu d'aventures" compre-
nant une disquette mère, qua-
tre utilitaires, 61 scénarios de 
jeux et un logiciel pour créer 
ses propres softs. 

y.d__Y 

. 	UIbn. Y—r 

, ÿ,~ y_ 	•r 	 ,I~ 

• r y. ti.r ..~Y 

r•- 	.Yrw_ 

:w~ 

r' 	te. 

dom_ 
•nv~ 'rY 	 _ 

.w — 	 tom 

Nous ne savons pas si il est 
possible de se faire expédier 
ces produits en France. A 
priori, cela ne devrait pas 
poser de problèmes. Computer 
Learning Center. PO BOX 
45202, TACOMA. WA 98444. 
U.S.A. 
Salut. les pirates ! 

IMPORT 
IMPORT 
ARIOLA 

ET 
MA 
1PIFOGRAMES 
CBS 
PROCEP 
IMPORT 
ARKXA 
IMPORT 
IMPORT 
ARIOLA 
ARIOLA 
IMPORT 
ARIOLA 
IMPORT 
IMPORT 
PROCEP 
ARAK 
MA 
IMPORT 
ARIOLA 
IMPORT 
IMPORT 
LUICIEL 
IMPORT 
GREENSOFT 
IMPORT 
IMPORT 
ARIOLA 
IMPORT 
IMPORT 
IMPORT 
IMPORT 
IMPORT 
MA 
LORICIELS 
IMPORT 
IMPORT 
ARIOLA 
IMPORT 
IMPORT 
IMPORT 
IMPORT 
IMPORT 
IMPORT 
IMPORT 
IMPORT 
IMPORT 
ARAK 
IMPORT 
MA 
IMPORT 
IMPORT 
IMPORT 
M I. 

B 
13 
A 
C 
8 
c 
8 
C 
B 
A 
8 
C 
B 
B 
C 
A 
C 
A 

J 
J 
J 
J 
J 
u 
J 
E 
J 
J 
J 
J 
J 
J 
J 
J 
J 
J 

SUPER PIPELINE 
SUPER SKRAMBLE 
SUPER TANK 
SUPER TEXT PRO 
SUPS PRASE 
SUPERBASE 64 
SUPERFILE 
SURVIVOR 
SUSPENDED 
SWASHBUCKLER 
SWORD OF FARGOAL 
SYNTHESOUND 64 
SYNTHY 64 

TALES OF ARABIAN NIGHTS 
TALES OF ARABIAN NIGHTS 
TANK ATTACK 
TELENGUARO 
TEMPLE OF APSHAI 
THE ELIMINATOR 
TIIE FABULOUS WANDA 
THE HEIST 
THE HOUSIT 
THE INSTITUTE 
THE MANAGER 
THE PYRAMID 
THE VALLEY 
THUNDERBOMBS 
TIGERS IN THE SNOW 
TIME MONEY MANAGER 
TIME RUNNER 
TOOTH INVADERS 
TOY BIZARRE 
TRIBBLE TROUBLE 
TURMOIL 
TURTLE GRAPHICS U 
TWIN KINGDOM VALLEY 
TYCOON 
TYPE ATTACK 
TYPE RIGHT 
TYPE'N WRITER 

TASKSET IMPORT 
TERMINAI. IMPORT 
MICRO APPLICATION M A 
MUSE SOFT IMPORT 
COMMODORE PROCEP 
PRECISION SOFT IMPORT 
BYTEWARE IMPORT 
SYNAPSE IMPORT 
INCOCOM IMPORT 
DATAMOST IMPORT 
EPYX IMPORT 
HESWARE IMPORT 
MICRO APPLICATION M A 

INTERCEPTOR VIFI 
ARAK ARAK 
SUPERSOFT IMPORT 
AVALON HILL IMPORT 
CBS CBS 
ADVENTURE IMPORT 
GAMES MACHINE (IMPORT 
MICRO LAD IMPORT 
MELBOURNE IMPORT 
SCREENPLAY IMPORT 
COMMODORE .PROCEP 
FANTASY IMPORT 
ASP ?IMPORT 
PENGUIN IMPORT 
STRATEGICS SIMULATIONS IMPORT 
HESWARE 'IMPORT 
FUNSOFT IMPORT 
COMMODORE PROCEP 
AC1IVISION ACTIViSION 
MR MICRO IMPORT 
SIRIUS IMPORT 
HESWARE IMPORT 
BUG BYTE IMPORT 
BLUE CHIP IMPORT 
SIRIUS IMPORT 
COMMODORE IMPORT 
HESWARE IMPORT 

UGH SOFTEK IMPORT A 	J 
ULTIMA 11 ORIGIN IMPORT C 	J 
ULTIMA III ORIGIN IMPORT B 	J 
ULTISYNTH OUICKSILVA ,IMPORT A 	U 
ULYSSE ODYSSEE2 ARAK ARAK B 	J 
UPPER REACHES OF APSHAI EPYX IMPORT 8 	J 

VELOCROSS VIFI VIFI A 	E 
VIRGULE MICRO APPLICATION M A 0 	U 
VISIBLE SOLAR SYSTEM COMMODORE IMPORT B 	E 
VOODOO CASTLE ADVENTURE IMPORT A 	J 

WAVY NAVY SIRIUS IMPORT B 	J 
WAY OUT SIRIUS IMPORT a 	J 
WHERE'S MY BONES ARAK ARAK B 	J 
WHISTLER'S BROTHER BRODERBUND ARIOLA C 	J 
WILDFIRE SUPEERSOFT IMPORT A 	J 
WITNESS INFOCOM IMPORT C 	J 
w12'N ROO DATAMOST IMPORT C 	J 
WIZARD L PRINCESS SIERRA ON-LINE IMPORT B 	J 
WIZARD OF WOR COMMODORE PROCEP 8 	J 
WORD ATTACK DAVIDSON A ASS IMPORT D 	J 
WORD PROCESSOR MIRAGE CONCEPTS IMPORT 0 	U 

XERONS SUPLRSOFT 'IMPORT A 	J 

ZAPPY ZOOKS ROMIK IMPORT A 	J 
ZAXXON SYNAPSE MCC a 	J 
ZENJI ACTIVISION ACTIVIStON B 	J 
ZEPPELIN `SYNAPSE IMPORT B 	J 
ZEPPELIN RESCUE PRACTICORP IMPORT B 	J 
ZOIDS SOFTEK IMPORT A 	J 
ZOOM SUPERSOFT IMPORT B 	U 
ZOOM PASCAL MICRO APPLICATION M A C 	u 

ZORK I COMMODORE IMPORT C 	J 
ZORK 11 INFOCOM IMPORT C 	J 
ZORK ill INFOCOM IMPORT C 	J 

A 
A 
B 
0 
D 
o 
B 
8 
C 
C 
C 
8 
C 

J 
J 
J 
U 
U 
u 
J 
J 
J 
J 
J 
U 
U 

actualités 
StwfM de fa page I 

A répétition, a réveille la 
grosse du cinquième étage et 
ceux de PLAY qui, avec ses 
airs de musique sur 4 octaves 
avec these et bémol, a talc 
tomber de son lit le petit 
chauve du rez-de•chaussée 
qui a appellé les flics. 

ECRAN MAGIQUE 
La fenètre magique qui brille 
de tous ses feux sous vos 
yeux ébahis affiche 25 lignes 
de 40 caractères en basic et 
25 lignes de 80 caractères en 
assembleur. Huit couleurs 
seulement pour peinturlurer 
les 80.000 points de la haute 
résolution mais 128 caractères 
semi-graphiques sont disponi-
bles par le basic résident en 
plus des 112 caractères ASCII 
classiques 

ERROR = ERREUR 
Un éditeur pleine page est 
aussi indispensable pour met-
tre au point un programme que 
le clavier. rassurez-vous : il 
est présent sur cette machine 
ainsi que la numérotation et la 
renumérotation 	automatique 
des lignes. Comme la cassette 
Loriciels pour MO5 dont nous 
vous parlions la semaine der-
niere. le VG 5000 vous dira : 
'Tu as fait une erreur de di-
mensionnement à la ligne 
12340. mon petit programmeur 
chéri !' au lieu de "Error 7 in 
12340 ", les messages d'er- 
reurs en français 	résident 
dans la machine. Pourquoi les 
autres constructeurs n'ont t-ils 
pas pensé à franciser ces 
messages, c'est l'enfance de 
l'art à faire, c'est une fonction 
non-interactive qui ne délivre 
que des messages unidirec-
tionnels et ça ne coûte pas un 
rond. Quand on vous disait 
que Philps était dangereux ! 

A CETTE HEURE-CI 
TU PEUX PRENDRE 
LES PERIF! 
Alors, comme d'habitude, il y a 
ceux qui sont presque là, ceux 
qui arrivent sous peu. ceux qui 
sont prévus plus tard et ceux 
qui sont à l'étude. Vous savez 
comme moi que l'on peut 
compter sur ce qui est déjà là, 
à la limite sur ce qui est pres-
que là et on ne voit jamais le 
reste : le fabricant abandonne 
le modèle avant ou il fait fail-
lite. Philips nous a promis de 
ne pas faire faillite tout de 
Suite et pense que l'on peut 
compter sur tout sauf sur ce 
qui est à l'étude; Parce que les 
études, on sait quand ça 
commence mais pas quand ça 
fini. Moi, par exemple, pour 
mon bac, l'ai commencé à 
...... mais c'est une autre his-
toire. 
Le lecteur de cassettes est là. 
le VG 5000 lui envoie ses si-
gnaux à une bonne vitesse de 
1200 bauds ou à 2400 en ra-
pide. 
Les poignées de jeu sont dis-
ponibles dans la mesure oû 
Thomson livre en temps et en 
heures : ce sont les mêmes 
que pour les MO 5 et TO 7, 
mais peintes en noir, c'est pas 
vraiment plus gai! 
L'extension 16 Ko arrive. la 32 
Ko est pour Janvier ce qui, en 
se référant a ce qui se fait en 
ce moment chez les autres, 
doit faire du Mars bien tassé. 
La prise Péritel est fournie 
avec l'ordinateur. si vous avez 
un vieil appareil de télé tout 
laid et tout moche qui n'a 
même pas cette prise miracle, 
ça marchera quand même 
avec un adaptateur codeur 
modulateur pour vous bran-
cher sur l'antenne. 
L'imprimante se fera attendre, 
l'interface aussi. les floppy 
disks aussi, le synthétiseur 
musical aussi, mais ils seront 
là un jour. Le contrôleur de 
vidéo disque et l'interface mi-
nitel viendront aussi un jour, 
ou l'autre. Mais qu'est ce qui 
ne viendra pas, alors ? Ben, je 
sais pas et Philips non plus. 
Na 1 

FAUT-IL VOUS 
L'EMBALLER ? 
Alors, qu'est que vous empor-
tez pour ce prix là ? Hé bien, 

ma brave darne, le vous donne 
non seulement la superbe 
cont ole avec son clavier et 
L'intégralité do ses touches, 
mais en plus vous emportez ce 
magnifique module d'alimenta-
lion sans lequel votre ordir a-
teur ne serait pas ce qu'il doit 
être surtout que c'est ce mo-
dule qui alimente non seule-
ment la console mais égale-
ment les périphériques que 
vous pourrez acheter a part 
tout a l'heure. Vous emportez 
également ce ravissant cordon 
pers-télévision que voila ainsi 
que cet adorable cordon de 
magnétophone que voici et le 
tout dans un éblouissant car-
ton d'emballage qui fera votre 
fierté ainsi quo celle de vos 
enfants. surtout ceux qui 
croient encore au Père Noel. 
Vous payez comptant ? Ah, 
mais alors, dites-moi, holta, 
holla, mais je m'en vais vous 
faire un cadeau sublime en 
plus. moi. En liquide ? Mais 
oui, ho!a, pas plus tard que 
tout de suite vous emportez en 
plus un ouvrage relié, avec 
plein de pages et de jolies 
images en couleurs. un ou-
vrage que ne renieraient ni 
Jules Verne ni Guy des Cars, 
qui ne va pas tarder à passer 
à Apostrophes et qui s'apelle 
"Manuel d'utilisation de votre 
VG 5000 à vous ", 96 pages 
qui reprennent l'ensemble des 
instructions basic avec des 
exemples de programmations 
utiles. Et voilà, la petite dame 
repart avec son colis de moins 
d'un kilo, allons-y, passez la 
monnaie, Philipe le camelot 
n'en a pas pour tout le monde 

ACHETER OU PAS ? 
Ecoutez, vous faites ce que 
vous voulez ! De toutes 
façons, c'est un ordinateur, 
non ? Je sais, il est pas beau, 
vous n'avez pas 93.980 Ko uti-
lisateur et puis, Philips .... 
Quoi Philips, vous n'avez pas 
lu l'article ? Recommencez à 
la page un et revenez ici. Un 
truc est certain c'est qu'ils vont 
en vendre des montagnes, 
alors si vous êtes un Dieu de 
la programmation et si voulez 
vendre des logiciels aux futurs 
utilisateurs. achetez-en un. 
Attendez tout de même de voir 
le bout du nez des extensions 
de mémoire qui semblent in-
dispensables. Et puis quand je 
dis qu'ils vont en vendre des 
montagnes, il faudrait d'abord 
qu'ils en aient, qu'ils trouvent 
des composants. qu'ils croient 
à leur produit. qu'ils tiennent 
leurs délais de livraison, que 
les distributeurs jouent le jeu, 
que les périphériques et les 
extensions soient là à temps, 
que les autres fabricants d'or-
dinateurs ne cassent pas' les 
prix et que les petits cochons 
ne les mangent pas. Petits dé-
sagréments quotidiens de 
leurs collègues qu'ils pourront 
difficilement éviter. 

CIEL / J'AI OUBLIE 
LES LOGICIELS! 
Simple. Philips en prévoit un 
wagon, surtout plus tard ! Pour 
le moment, Vifi est le seul à 
travailler dessus et le logo est 
en cours d'élaboration labo-
rieuse. La liste dessous, là, 
oui, là. est d'ores et déjà dis-
ponible, chez les distributeurs 
Philips, of course . 
Ah ! Dou dou dou dou dou, 
que c'est bon. que c'est le 
pied de se raser avec Philips. 

Ciraépilé. 

JEUX 

LA MOTO INFERNALE 
LE FOU VOLANT 
US RALLYE 
GLOUTON 
LE MONSTRE 
TORTUES 
FOOTBALL 
L'ABEILLE 
BRIS DE GLACE 
CITADELLE 
VIKING 
BACKGAMMON 
REVERSI 	do 

APPLICATION 
CARNET D'ADRESSES 
FICHIER 
BUDGET  

Hebdogiciel vous refile un 
super tuyau : vous pouvez 
vous transformer on pirate du 
logiciel sans aucun risque. 
Une boite américaine, Compu-
ter learning center, a monté un 
réseau postal pour distribuer 
les softs Apple qui sont 
tombés dans le domaine pu-
blic Los lois sur ce sujet sont 
très précises aux Etats-Unis et 
la législation sur la rT1IC(oinfor-
matique moins hésitante qu'on 
Europe. Vous pouvez donc 
vous procurer les softs dont le 
copyright n'est plus ou pas va-
lable et qui peuvent être 
copiés sans problèmes ou en-
core les programmes incom-
plots que les auteurs n'ont pu 
terminer et qu'ils ont abandon-
nés ou enfin les logiciels dont 
les auteurs ont jugés qu'ils ont 
assez gagné d'argent et qu'ils 
peuvent renoncer aux droits 
d'autours (Géniale Amérique 
!); dans ce cas, il est demandé 
de mentionner "Avec l'aimable 
(Ho, combien !) autorisation de 
Monsieur ...' sur les copies. 
Cette société donc, vend par 
correspondance ce genre de 
produits. Chaque disquette 
proposée contient en moyenne 
une vingtaine de programmes 
sur un sujet au choix : éduca- 

Dans notre série les mariages 
de raison. nous avons le plal-
slr et l'honneur de vous annon 
cet l'union d'Ere Informatique 
et de Jeux et Stratégie. De 
cette collaboration doivent nai-
tre trois logiciels d'aventure 
conçus à partir de jeux sur pla-
teau parus dans J. & S. 
OPERATION BLUE MOON, 
tiré d'un jeu de rôles créé par 
l'équipe de J. & S. est destiné 
aux débutants dans ce do-
maine. La simplicité apparente 
du jeu est due à un choix vo-
loniaire des concepteurs. 
ceux-cl ne désirant pas cho 
quer les néophytes avec des 
régies par trop complexes. 

SAMMY UGKTFOOT 
SARGON A 
SAVAGE POND 
SAVE KEW YORK 
SCRABBLE 
SCREEN GRAPHICS 
SCUBA 7IVE 
SEA HORSE HIDE'N'SEEX 
SEA WOLF 
SEA WOLF 
SEAFOX 
SEATALKER 
SENTINEL 
SERPENTINE 
SEVEN CITIES OF GOLD 
SHADOW FAX 
SHAMUS 
SHIP OF DOOM 

SIEGE 
SIMON'S BASIC 
SIREN CITY 
SKIER b4 
SLAM BALL 
SLINKY 
SNAKE BYTE 
SNAKE PIT 
SNOOPER TROOPS 
SORCERER 
SORCERER Oc CLAYMORGUE 
SPACE SENTINEL 
SPEECH 
SPELUNKER 
SPITBALL 
SPRITE MASTER 
SPY'S DEMISE 
SOUISH'EM 
STAR COMMANDO 
STAR CRASH 
STAR FIGHT 
STAR TREK 
STARCROSS 
STEALTH 
STELLAR DODGER 
STELLAR TRIUMPH 
STING 
STOCKMARXET 
STORY MAKER 
STREETS OF LONDON 
STYX 
SUICIDE STRIKE 
31JI UER GAMES 
SUPABASIC 
SUPER BUNNY 
SUPER DAEDALUS 
SUPER DOG FIGHT 
SUPER DOGHT FIGHT 
SUPER GRIODER 
SUPER LOGIK 

EDUCATION 

INITIATION BASIC I 
INITIATION BASIC 2 
COMPLEMENTS ET MULTIPLES 
MOTS CROISES 1 
CLE DES CHANTS 
CARTE DE FRANCE 
MICRO-JEUX 
MATHEMATIQUES 

LES PIRATES DANS LE DOMAINE PUBLIC 

malgré ce côté -simpliste- le 
leu correspond parfaitement 
au but poursuivi: l'initiation se 
deroule sans heurts et permet 
au joueur de s'intéresser plus 
tard à des jeux nettement plus 
complexes du type Donjon et 
Dragons, Archery and Sorcel-
lery ou Call of Chtulhu. 
OBJECTIF ELYSEES et DON 
JUAN ET DRAGUEURS vien-
nent des jeux offerts chaque 
mois en encart dans J.& S 
Les spécialistes des jeux tactl-
costratégicordliques vont pou-
voir s'en donner à coeur Iole 
avec ces adaptations informa-
tiques des maintenant grands 
-lassiques (originaux) de notre 
honoré confrère 

JEUX DE MAINS JEUX DE VILAINS... ET POURTANT 
CERTAINS TRAVAILLENT MAIN DANS LA MAIN! 

:;°; -• A POIL COMMODORE 
SIERRA ON-LINE 
HAYDEN SOFT 
STARCADE 
CREATIVE 
LEISURE GENIUS 
M:CRO APPLICATION 
DURELL 
CBS 
COMI~cOORE 
MOGUL 
CREATIVE SOTWARE 
INFC+COM 
SYNAPSE 
CREATIVE SOFTWARE 
ELECTRONICS ARTS 
POSTERN 
SYNAPSE 
ARTIC 
POSTERN 
COMMODORE 
ARAK 
MICRO APPLICATION 
SYNAPSE 
COSMI 
SIRIUS 
POSTERN 
SPINNAKER 
INFOCOM 
ADVENTURE 
T&F 
ADMAN 
BRODERBUND 
CREATIVE SOFT 
ACCESS 
ixNfitiR1 
SIRIUS 
TERMINAL 
MICRO APPLICATION 
LORICIELS 
SEGA 
INFOCOM 
BROOERBUND 
TERMINAL 
ROMiK 
QUICKSILVA 
ASP 
SIERRA ON-LINE 
SUPERSOFT 
SUPERSOFT 
TRONIx 
EPYX 
ARAK 
DATAMOST 
MACRO APPLICATION 
TERMINAI 
TERMINAL 
TERMINAL 
MICRO APPLICATid'i 
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APPLE 
Pour APPLE II VENDS plus de 100 o-
g,c'ees ludiques ou ut,trta'res Over 
HERES Le Miradou 13100 AIX EN 
PROVENCE Tel: (42) 23 24 34 

VENDS pour APPLE II ou lie Dung 
Beetles - Viper r Chopt,tter + star-

aster : 800 F Cert4ng zéro • TKef , 
draw Poker - Noracl - taxman: $00 F 
Dogfight + Srmutabur Il - Sabotage -
hyper Head on + Tir dans l'espace: 
700 F Laurent DIDIER 52 grand rue 
des C+tarperx+e 69100 VILLEUR-
BANNE Tel: (7) 889 70 74 

VENDS Moniteur Vert 12 Zenith -
cCVdan pour App;e 800 F. David HE-
RAULT Tel. 246 74 36. 

VENDS lecteur d,skefie pour APPLE 
peu servi, cernpautie MPF Il Pnx 1500 
F Monsieur LALVERSE Tel: 584 70 17 
(apies 18 H) 

VENDS APPLE tic sous garantie 
(06 84) - 6 livres + disquettes neuves. 
le tout 10.200 F 
VENDS ORIC 48K + imprimante ORIC 
- 13 logiciels - 8 livres. Le tout en 
bon eta! 4500 F. Philippe GILBERT 
Tel: (6) 028 57 38 (vers 20 H). 

VENDS compatible APPLE II + 48K 
pave mrrcrigue moniteur N B 2 floppy 
2 cartes contrôleur Dos 3 2 et M Dos 
interface RS 232 300 bauds: 8500 F. 
imprimante 1240 P. 125 caractères sur 
papier 394 mm maxi. Interface centro-
me 3000 F. Robert SCHWALB Tel (6) 
905 53 52 (apres 18H)- 

ATARI 

VENDS VCS ATARI bon alit avec cas• 
secte d ongYnes et manettes 12 pa,resi 
• 6 K7 dont Bersek. Asteroids. Mimer 
2049. Riddle of the Sohinx. Raiders of 
tree lost a-i et River ra'd Le lout'1900 
F - une K7 gratuite Jung1e Hunt 
ECrire a CnqIoche MADCURG 8 rue 
des rayes vertes 95610 EPAGNY 

VENDS ATARI 400 • adao:ateur d alt-
rrer1aticn - Massette Basic • manuel 
dutlRSac,eh du basic ATARI (valeur 
2. ^v0 F I vendu 1800 F Guillaume 
AUD1;C 5 af:ee cassard 44000 
rL&NTES Te? (401 48 42 30 

CANON X 07 

VENDS CANON X07 16K f te 83i 
carte M-EV 4K • Imo graph X 710 
:crrfcn magneto • livre or['oramme 
(SHIFT Edrt,onst N D.L J.0 • Mais 
c'est nous çà!. 
- rouleaux oar+ers. Ires bon eta? 3400 

F Micro Cassette Olympus PaarlcOrTCc 
100 	lspee'aiemehI 	etudte 	pour 
rnnexîi + avec m:c+oocdma1eurI 
cassettes 500 F Thierry BRU 2 ave-
r. ,,e du Berry 91940 Les (iLIS tel 446 
91 28 !danmchel 

VENDS cOn1,qutation complete CANON 
X07 compre-ant X 07 avec )6K RAM 
ir' e r 	X710 (mc graph 4 rou- 
leurs) - XP 110 carte Ge l on de fi- 

. kx s el sur K7 • adaptation 
secteur f cour  X 07 el X710) - livres et 
NohC-es d aooltraudn et d uUlosatbon en 
Francat, 	H!w PS el emtlal'.aoco 
d rA q;n0 	Catie magneto • crayons 
et Da0er5 C tout pr›uf 000 F Andre 
PAMEFISON Tel (401 47 P8 92 (de 10 
Ha 12Hetde 14Ha20Hp 

VENDS pour CANON Y07 carre table 
• carte rrcr•,Fr et carte nraph,olue 300 

F rcharuroe ou 80ri F Ie5 rrC,5 'La pra-
tvp,e de I Applesu,tt 40 F At sans Ou-
IM• la c3 s4 fie du larngaqe 'BA ,I-

COIS- pour P E T TRS 80 APPLE 
integer q1 ADD4 irnI 40 F ParoaI PIN. 
COt4 : /2: Plateau dei Clunett'. 
91 t°A ET." CÇ 

COMMODORE 64 

Commodore 64. norntxeux toglclels. 
CHERCHE Irs.•res et goeurn passionnés 
de )eux comme lu,. pour (f-han<rs En. 
vrjyoz vos Ir3te4' .J V GAZAUX 125 rue 
G Martel 33000 BORtiEAl)X Tel. (56) 
244965 
N.D.L.J.C: Pour tous ceux qui 
dA, slrerit passer des annonces 
Manages Relations. c'est pas 
ici Essayez le Chasseur Fran-
çars, 

VENDS Comm,,jore 64 	rr.,jgnr;try Y.7 
• mondeur (Zenith) , Manette 	rJOrg 
• programmed: 3000 F Mon ,!w 
DASSE 5 avenue Mac Mahon 75008 
PARIS tel 224 72 02 

VENDS livres Commodore 64 -La 
COrducte du CBM 64' tame 1 et 2 • 
-I assembleur du CBM 64-, -CBM me-
thodes pratiques-. 'autolormat,on 
Basic ' Tome t • jeux Moon Buqqy rit 
Space pilot 	prix mtcceacirvs 
ECHANGE aussi Ires nombreux jeux 
Emmanuel GUERIN 39 rue SarntC hé-
lene 69002 LYON Tel- (7) 842 45 15 
(apres 18 H). 

VENDS livres pour CBM 64 moitié prix 
'Jeux en basic pour CBM'. 'Le CBM 64 
é I affiche'. '102 programmes pour 
CBM 64' et jeux d'ordinateur en Basic. 
ECHANGE aussi nombreux program-
mes Sur K7 Monsieur Bruno BARDIN 
140A nie de la Montas Tour La cara-
,elle 42100 ST ETIENNE 

VENDS nombreux programmes pour 
Commodore 64 Demander Cedric au 
763 35 07 

VENDS CBM 64 Secam (1283) + lec-
leur • pentes + soy-stock + carte exten-
s-on Basic Tool + programmes + livres 
(prog ret guide ) état neuf (valeur 
9000 F ) vendu 7000 F. R DOCTEUR 
28 rue aux Moines 76620 LE HAVRE 
Tel: (35) 44 89 77 (apres 18 H 30) 

VENDS COM, 64 * PAL + magnéto 
K7 + carte Tool 64 et Forth 64 + 2 
joysticks T 20 jeux et assembleur + 10 
livres: 5000 F Gilles LEBRECH Tel: (7) 
826 35 50 ou (7) 890 51 81 (le soir). 

VENDS K7 sur Com. 64 comprenant 
Avengers. Motor mania. moon patrol. 
Jump man, Billard Shamus, Snok,e, 
Bandits, Zaxxon. Pole position Scram-
ble. Fort Apocalypse et Jupiter lander. 
Prix a débattre Sylvain KORNOWSKI 
10 rue Bcttemain 69005 LYON. Tel: (7) 
836 15 91. (heures des repas). 

VENDS 20 programmes pour Commo-
dore 64 : 1000 F. A débattre, Monsieur 
BACH 85 bid Suchet 75016 PARIS. 
Tel: 224 72 02 ou 520 57 46 

VENDS double drive 40-10 Commodore 
état neuf 	Cable IEEE - 4000 pro- 
grammes sur disques : 5500 F. Gabriel 
WEISSLINGER 73 rue du Maire 57400 
SARREBOURG. Tel: (8) 703 37 57 
(entre 12 et 13 heures). 
N. D. L. J. C.: Vous vous rendez 
compte ? 4000 programmes ? 
une affaire ! Pompés ou pas 
pompés ? Là est la question!. 

VENDS Commodore 8032 : 80 colon- 
s. écran vert incorporé + EDEX 

(fonctions de programmation) + ma-
nuel de l'utilisateur + programmes pé-
dagogiques (d'anglais) : 4500 F. Jo-
seph REZEAU 85170 DOMPIERRE 
YON. Tel: (51) 07 53 90. 

VENDS Commodore 64 SECAM + lec-
teur de disquettes 1541 + Tool 64 + 
dtsq. Echec = Lode Runner + nom-
beeux livres - programmes •- 10 dis-
cuettes: 6400 F. J. HAUDEBOURG 
Tel: 202 74 73 (après 19 H). 

Possesseur CBM 64 RECHERCHE 
contacts pour échange programmes. 
VENDS aussi Hebdogiciel du n° 25 au 
plus récent 
VENDS VCS ATARI + 8 K7 dont Van-
guard, Phoenix. Yards revenge. Star 
raiders. Etc.. 
Gilles ZEITOUN 102 avenue Marceau 
92400 COURBEVOIE. Tel: 788 68 32. 
M. D. L. J. C.: Et allez donc, encore 
un qui revend des Hebdos et en 
plus celui là il ne met pas le 
prix. Aurait-il peur?... La concur-
rence nous on n'aime pas! Je 
vais le dire au CDP voilà, bien 
fait! 

CHERCHE joystick pour Commodore 
64 prix raisonnable. tel: (29) 79 41 77 

RECHERCHE possesseur Commodore 
64 en vue d'échange de logiciels de 
jeux ou utilitaires. Monsieur BEERENS 
56 rue Neuve Maye Grand Rechain 
4823 Be!gique. Tel: 087 31 21 49. 

CHERCHE leu ZAXXON (disk ou K7) 
pour Commodore 64 a moins de 300 F. 
John STEEVE 58 grand'rue 68150 RI-
BEAUVILLE. tel: (89) 73 64 41. 

ECHANGE. VENDS. DONNE program-
mes utilitaires et jeux pour COM 64. 
Tel- (50) 39 52 61 
N.O.L.J.C.: Ce Monsieur se fail 
trois Petites Annonces en une 
seule. Pourquoi pas ? Heureu-
sement quc'est gratuit! 

Pour Commodore 64 propose pro-
gramme sur disquette Astrosolt. pour 
calculs horoscopes D MARS, 9 rue 
Mal de satire- 50500 CARENTAN 
N. D. L.J. C.: Tiens une annonce 
pour Madame Soleil! 

ECHANGE programmes utilitaires et 
)eux pour Commodore 64, contre 
autres programmes. Avec notice, s~ 
Possible pour utilitaires Sylvie DAMOI-
SEAUX 24 rue Pierre do Sivry 54000 
NANCY 

ECHANGE nGmbrr;ui prrx;rarnrnr•.g cri 
tariqago machine nxctugrmment, pour 
Commodore 64 Florant COULON 3J9 
rue de velette 25000 DEANCON 

DRAGON 

CHERCHE lecteur de dissuettos pour 
DRAGON 32 (fi hnng de 2000 F ) 
ECHANGE et VENUS den prngrammes 
prur DRAGON 32 Eric MARTIN 40 run 
Motart 78140 VELIZY Tri r14ri 17 35 

VENDS DRAGON 32 (f/ 83) • 2 ca .-
settee "Phantom stir/or" et 'Flight simu-
tator - manettes de lou (06.84) + mo• 
dulatour pour parle UHF prix t1 
debatfre Xavier MILAN 82 rue dnm 
Maltes 2240 iT VALLIFR Tel (/:) 23 
07 94 

VENDS DRAGON 32 • moniteur 
magnéto • divers : 3000 F 
VENDS SPECTRAVIDEO 318 , inter-
lace- extension SV 601 • magnéto `xV 
903 + moniteur couleur pour 7500 F 
- diverses extnns,on pour SV 318 Le, 
tout ou séparément P PAVAN UF 
1995 25020 BESANCON 

VENDS pour DRAGON 32 cassette 
Phantom: 180 F Katepitlar: 150 F 
Shuttle : 180 F. Bernard ROSSIU 
Vertes campagnes 01170 GEX Tel: 
(50) 41 94 17. 

VENDS DRAGON 32 + double irsk 
dmre + Dos + 2 joysticks m- modula-
tour UHF . cable Poritel + Imprimante 
SEIKOSHA GP 10OA + nombreux ro-
grammes (valeur + 5000 F ) Prix A dé-
battre. Francis GIRAUD 40 rue Diderot 
94300 VINCENNES Tel. 328 93 00 

VENDS DRAGON 32 + mod NB -
magnéto + manettes + 30 sogiciIes 
Le tout 3000 F. avec docs et listings 
Thierry PAVOT Tel. (20) 56 92 10 
poste 555 (après 20 H) 

HECTOR 

VENDS HECTOR 2 HR , + all-
mentation + perttel + manuel 
en français -+ livre programme 
Hector. (Valeur 4700 F.) Vendu 
3400 F. Luc De La GUILLAU-
MIC 45 bbd des Cigales 83430 
ST MANDRIER. Tel (94) 63 66 
10. 

SPECTRUM 

RECHERCHE SPECTRUM H S pour 
recuperer composants. Tel: 979 05 06 
N.D.L.J.C.: pour ceux qui ne 
comprendraient pas H.S. = Out 
of Order. 

CHERCHE contact avec dautres 
SPECTRUM,stes en vue d echange 
didées et de programmes. Ecrire a 
Leon OBLIN 36 rue Croix Jacques B 
6752 Villers La loure Belgique. 

TEXAS TI 9/4A 

VENDS TI 99"4A neuf, garanti 8 mois, 
emballage et documentation d'origine 
+ cordon K7 + interface Peritel + Une 
K7 de jeux. (Valeurs 1850 F.) Vendu 
1500 F. Louis LENSCH Bat h27 La Sa-
ladelle 13270 FOS .' MER. 

VENDS Modules Parsec + Blasto + 
K7 aide à la programmation pour 
TI99'4A : 400 F. Tel: (94) 21 34 64. 

VENDS pour TI 99 4A mini memory 
manuel Irancais SHIFT : 391 F ' Bur-
net finie. Speech editor 215 F - car 
wars. TI Invaders Z Erozap 160 F 
pneu , Music maker 289 F 	2 K7 
90 F 4 livres + revues (5 171) Renzo 
CALENGRO 28 lot le Gal 31490 PI-
BRAC Tel f611 86 02 i5 

VENDS T1994A (11%83) 1 manuels + 
manettes + cordon K7 -+ modules ex-
tension basic, mini mémoire, Editeur 
assembleur. Foot, Tomb r K7 jeux 
Retro 2 et Basic par soi-même + pro-
grammes 1- boitier -r extension 32 Ko 
+ carte RS 232 + livres. (valeur 8000 
F.) Vendu 6000 F. A débattre. Lionel 
PROVOST. Tel: (6) 060 82 01. 

VENDS TI 99 + extension Basic + 32 
Ko pour boitier per + joysticks -- nom-
breux livres + Cordon magnéto + par-
sec ~ TI Invaders + TI Rubis + nom-
breux programmes sur cassettes (liste 
sur demande). Le tout ou séparément. 
Ph. LORAUX 2 rue Legraverend 
PARIS. Tel: 345 38 84. 
N. D. L.J.C.: Alors pour celle-là, 
c'est GRATUIT! 

VENDS pour TI 99'4A boitier d'exten-
sion + interface RS 232 + 32K + 
revues TI + manuel d'initiation assem-
bleur + Programmes. Le tout 3200 F. 
Joel PETITET Tel: (25) 78 04 73 (le 
soir). 

VENDS TI 99/4A état neuf + adapta-
teur antenne + cordon magnéto + livre 
-La conduite du T199-. Le tout pour 
1500 F. Monsieur LEBLANC Tel: (46) 
42 46 82 (La Rochelle). 

VENDS TI 99/4A + Ext Basic + UHF 
Secam: 2200 F. OFFRE 8 l'acheteur 
les manettes + le cordon K7 -+ 2 mo-
dules - 2 K7 de jeu. 
VENDS également SHARP PC 1212 r 
2 livres. Fabien BEDEL Tel: 583 33 17 

VENDS pour T199`4A manettes + mo-
dule Wumpus + K7 Solti. Billard of 
Golf. Prix 250 F. J.L. VIDAL. Tel. 380 
47 78. 

VENDS pour TI 99'4A Bottier exten-
s,on + mémoire 32K + interface 
RS232 Le tout indivisible pour 3000 F 
Y EONNAIRE Tel 702 91 48. 

VENDS TI 99 4A + Boder extension 
avec Carlo RS 232 + lecteur disquette 
i extension mbmoIre + lecteur Cassel-
tes r manettes (1e jeux + modulo Til-
catc. Gestion do fichiers + extendedl 
basic + modules de (eux r cables Le 
tout en bon Mat Cl inséparable 8000 
F Tel 883 65 52 (le soir) 

VENDS rt 99 4A, PeritoI , basic 
EtChdu r Alpmer , TI Invarlers • Par-
sec + Cordon cassettes + paire de 
Iry ,tirs 	lo tout 2200 F Emmanuel 
F'OI ,)NNIER Tel (7) 808 50 43 
(Lyon) 

VEND,^, ieux pour T199 4A Advenluro 
ISO F Wurripun 100 F Cavern Ouom 
200 F ,Joux rolio II 	80 F 3 livre'i 
américains 80 F 3 magannes "99 rn,, 
ga7inos' 60 F Bernard F1fIASSART 4 
uto (l Aragon 62700 1JRl1AY F N 
ARTOIS TOI (21) 62 55 39 

VENDS pour Il 99 4A 	(Tlasto 
Munchman (mini 400 F ) ECtiANCF 
programmes sur X1 ou listings, région 
du dorure T MAF3rEL 12 run [tonne 
Sante 76f,20 LI. IIA'/FIL Jul 135f 45 
30 58 

VENDS TI 99'4A + extended Bass -' 
magnéto K7 + cordons + 1 cassette -
manettes de jeu - manuel en frança,s 
2600 F. (valeur 3800 F.) Monsieur ou 
Madame BERTRAND Le Tnancn 
38300 BOURGOUIN JALLIEU Te; 
(74)93 2696 

VENDS pour TI 99 4A : Boiter d'exten-
sien - interface + 32K : 1600 F -
modules: Tombstone City 100 F Zéro 
zapp: 100 F Car wars 100 F. JEAN 
PATRICE 8 place Chemin de ronde Apt 
200 78340 LES CLAVES SOUS BOIS 
tel 055 28 65 (après 19H) 

VENDS pour TI 994A Basic Etendu + 
manuel. 900 F. Frédéric LEURET 22 
rue Dauzats 33000 BORDEAUX Tel. 
(56) 96 17 22. 

VENDS TI 99.4A 1283 + enregistreur 
K7 + cordon .+ Un module de )eu Hut 
to the Wumpus + un traitement de 
budget + 3 livres pour le Ti + 2 cas-
settes de programmes. Le tout pour 
14.000 F BELGE. Didier NEVE 9 rue 
du Court sat 6100 Mont sur Marchienne 
(N.D.L.J.C.: Et non pas, Monte 
sur ma Chienne... Oh par- 
don!).CHARLEROI Belgique. 

VENDS TI 994A + cable K7 + manet-
tes + 7 modules (Basic étendu. Par-
sec. Munch man, Othello, Ti Invaders. 
Tombstone City, Musk maker) + 3 
livres : 2800 F. Alex ODDOZ tel: (93) 
3280 16. 

VENDS KIT processeur Motorola 6800 
monté en coffret complet avec alimen-
tation: 650 F. + KIT TEXAS TM 
990,189 au 2532 et 2716 Power basic 
sans alimentation: 650 F Monsieur 
ROUER 20 bid saint georges 06400 
CANNES. Tel: (93) 43 1 t 62 (20 H 30). 

VENDS TI 9914A + gestion de fichier 
1600 F. + Joystick. Bernard ROBERT 
Auto ecole BP 5 LA SAUVE MAJEURE 
33670 CREON. 

VENDS TI 99'4A + basic Eteridu 
Parsec - adventures + 5 livres + joys-
tick + cordon magnéto : 2400 F. Nice-
las TOURNIER Tel: (74) 97 42 52. 

THeFJsSON TO 7 

VENDS TO 7 	magnéto 	basic 
trap el pictor 	manettes de jeux 
livres. Le tout 2500 F. Slephane PRES-
SAIR 9 rue Guillemeteau 93220 
GAGNY Tel 302 75 69. 

4VENDS TO 7 bon etas. sous garante 
(12 83) 	lecteur K7 'ext. 16K 	ma- 
nettes jeux 	Basic 	Trap 	P ctor 
3 manuels (valeur 6100 F.) Vendu 
4700 F. Pascal LEPRINCE 21 rue AI-
bert Camus 76550 OFFRANVILLE. Tel: 
(35) 85 24 38 (aptes 12 HI 

VENDS TO 7 + codeur Peritel : Secam 
+ lecteur K7 entièrement révisé + ex-
tension jeux + 2 manettes. Le tout indi-
visible (valeur 500 F.) vendu 3900 F. 
Cartouche Basic TO 7 + Trap (valeur 
800 F.) vendu 500 F. Cassettes Bud-
get, Dielétique, Stairac, Pingo, Chass, 
Oméga (valeur des 5: 750 F.) Vendu 
450F. Pour l'achat de l'ensemble offre 
de 2 manuels TO 7. Xavier MILLAN 
Tel: 871 24 22. 

VENDS TO 7 + Memo Basic i 
extension 16K e memo Pictor + 
cassettes jeux et utilitaires + 
nombreux programmes i ma-
nuels et livres de jeux. Le tout 
3000 F. Tel: 379 24 23. 

TRS 80 

VENDS TRS 80 Mod III 48 K (2 82)- 
1 drive 	nombreux programmes 
trace n t a 8 	d,skottes 	Iivres. 
10 000 F pascal PLUCHON Tel 1221 
48 01 36 

VENDS TFtS 80 Mod l Niveau 2 16K 
complet avec clavier numérique et 
carte graphique haute résolution 	in- 
tertacn Tandy avec Ext. 32K double 
denote carte RS 232 	2 lecteurs dis- 
quelles le tout I O 000 F Cooperative 
Scolaire 76570 SAINTE AOSTREBER-
TF-tE Tel: (35) 91 24 89 ou (35) 92 25 
47 

'/IC 20 
VENDS VIC 20 s cours autotormahon 
au basic ( r deux K7) , extension 8K 
, 3K super expander • Star Battle r 
pacman I Bldz , Victrek (console 
sous garantie) 	2500 F Possibilité 
vente séparés- Frédéric REIST 3 rue 
Roger Paulin 14200 HEROUVILLE ST 
CLAIR Tel (31) 94 /1 61 

VENDS VIC 20 + extension couleur + 
magrhtx VIC , manchot A balai 
(N D t. J.0 r03orvn aux femmes do 
ménago) e Advenger r Cables vidéo 
lo lout 1800 F Jean Marie ROBERT 
Tel (90) 56 37 02 

VENDS VIC 20 (09 83) r magnéto i 
extension 32Ko r 3 cartouchos jeux + 
autofoannt,on • 2 cassettes feux , 
Manchu 
(N.D.J.L.0 : Alors là, c'est à 
vous do deviner de quoi manche 
il s'agit... 
, livres vie l anSomblo 3500 F A (JA-
betlro Laurent MOREAU Tel (76) 65 
79 59. 

ECHANGE programmes pour VIC 20 
Evald DIJRAND 104 rue Mozart 94400 
VITRY Tel 726 50 63 

ZX 81 

ACHETE pour ZX 81 Clavier (avec ou 
saris le ZX. é prEc+ser) ACHETE aga-
lement rnèmo-re 64 Ko Fare offre a 
Marcel CHAMPAGNE, Corns Dewe. 34 
5670 FALISOLLE : BELGIQUE, 

ACHETE schéma cane RS 232C pour 
ZX 8 t et haut parleur n' 1694 ou 
ECHANGE contre schémas pour ZX 81 
(carte sonore, 8 E.S. redéhnction de ca-
ractères .) Monsieur MOUGIN Tel: (81) 
86 96 12. 

ECHANGE grand nombre de program-
mes pour ZX 81 (16K) en langage ma-
chine (Stock car, Gulp, Rally, Gestion 
+ 30 programmes) sur cassette. Frédé-
nc BELFILS 10 avenue Courbe 06600 
ANTIBES. 
N.D.L.J.C: A échanger contre 
quoi? Cà c est la surprise!.. 

ECHANGE idées et programmes ZX 
81. CHERCHE imprimante ZX 81 peut 
prix. Mochel CATHALA 1 rue du 8 Mai 
1945 74700 SALLANCHES. tel: (50) 58 
42 75 (après 19 H 30) 

ECHANGE pour X 81 cassette conte-
nant Tyranosaure Rex en 3D + defen-
der en 3D + haute réso:ution (256 220) 
+ editeur pleine page - Space Inva-
ders (langage machine) + Gestion de 
stock + Scroll up r down + Scramble. 
Contre carte génératrice de cartèces 
(chr$ board) ou carte son. ou manettes 
(- interface).Thierry DEMORRE 35 rue 
Olivier Métra 75020 PARIS. Tel: 797 60 
51. 

RECHERCHE imprimante pour ZX 81. 
Franck HALTER rouie principale 57220 
VOLMERANGE LES BOULAY. 

CHERCHE programmes Hebdogiclel 
pour ZX 81 contre programmes 
commerciaux pour ZX 81. José THI-
BAUD résidence Karine G4 Appt 61 
17440 AYTRE. 
N.D.L.J.C.: Normalement on I' 
passe pas çà! 

VENDS ZX 81 + 16K + clavier ABS + 
K7 programmes + limentation + 
revues 'Ordi 5' + livres programmes + 
cables. Le tout pour 750 F. ou 
ECHANGE le tout + console CBS Co- 
levision + K7 contre tout ordinateur. 
Laurent TOURNADE 55 avenue de 
Verdun 12200 VILLEFRANCHE 0E 
ROUERGUE. 

VENDS ZX 81 16K + manuel + 10 
cassettes de jeux + 3 revues spéciali-
sées + 1 livre (valeur 1810 F.) Vendu 
1200 F. VENDS aussi revues 'Electro-
nique pratique' , `félésoft'. 'votre ordi-
nateur et quelques -Micro 7'. Ludovic 
THIRION tel: 833 11 25 (après 17 H). 

VENDS ZX 81 + 16K + 1 cassette de 
10 jeux + 2 logiciels + maduel dlu1di-
sation + 8 livres + 2 Ordl 5 + nom-
broux programmes + alimentation, (va-
leur 1900 F.) Vendu 1400 F. Fabien 
ALENCAR 4 rue Aubry le boucher 
75004 PARIS. Tel: 277 34 17. 

VENDS pour ZX 81 Imprimante Alpha-
corn 32 + 6 rouleaux: 1000 F. Livres 
anglais langage Mach : 70 F. - ZX 
compagnon 40 F. + ZX 81 pocket: 40 
F. + sang Mach S;mple: 50 F. + livres 
français Graph 3D : 50 F. + Truc et 
astuce : 50 F. + Hex Mon: 40 F. + 
Remload : 40 F. Monsieur LANGLOIS 
Toi: 203 41 28 Poste 323 (heures bu- 
reau). 

VENDS ZX 81 16K + clavier mécani-
que 1. manettes de jeux avec interlace 
+ K7 logiciels et vierges (N.D.L J.C.: 
Tiens, ç.1 existe encore ?) + 2 livres . 
Garanti jusqu'en 6.85. Le tout 1200 F. 
et un magnéto K7 reportage UHER CR 
210 stéréo, révisé: 1800 F. à débattre. 
Jean Pierre GODAR Tot: 854 23 21. 

VENDS ZX 81 + 16K + clavier ABS 
avec touches sonorisées 4 inverseur 
vidéo + bouton roses + interlaces ma-
nettes de jeux + 8 K7 do jeux + 3 
livres + 8 programmes -- 1800 F Tel: 
(85) 93 27 25. 

VENDS ZX 81 + 16K • davier ABS 
magnéto +- livres • K7 (ie tout sous 
garanti) prix 1500 F. Rose ASSEZAT 
11 rue Paul Signac 42100 SAINT 
ETIENNE Tel: (77) 80 82 63 

VENDS ZX 81 + 16 Ko + clavier ABS 
, 7 livres initiation et programmes -Pi-
lotoz le ZX' 'La pratique du ZX' 'Pas-
seport pout ZX' '50 programme pour 
ZX' 70 programmes pour ZX- 'Eludes 
pour ZX' (20 programmes 16 Ko) 
1000 F. Pierre MANHAEVE Tel (20) 
51 41 97 

VENDS pour ZX 81 16K cassettes Pa-
nique 21,50 F. , gestion bancaire 
25F e Echoes: 21.50 F + cassette 
mixte Bloc, blitz, Hruklo 21,50 F , 
froggor, 20 000 lieux sous los mors: 20 
F ou In tout pour 100 F Jérôme 
STAHL tel (92) 87 72 85 (pendant les 
repas) ou AcrIre 26 résidence SI Martin 
131d des lavandes 04100 MANOS0t1E 

VENDS ZX 81 (1963) • ex1eris+on 32K 
+ quelques togciels - 2 tires : 850 F 
VENDS prora-n,-,es ZX 81 (Ecrrca. 
Ottteao, ZXAS. ZXDB. Mv't 
driers )VENDS pou Spectrum pro-
gra •rimes Ottle$o. Pascal, Labyrnithe 
Yves WEISS Tel: (93) 64 08 71. 

VENDS ZX 81 (1283) - exterrson 16 
Ko - clavier ASS - adwtatron ma- 
gneto - nombreux bgz 	et lames 
(valeur 1800 F.) Vendu 1100 F. Lauren 
LANDRODIE Tet. (53) 80 66 83 (après 
19 K. 

VENDS ZX 81 - 16 Ko RAM - HRG 
mémopak (248 X 192 p(s) - clavier 
mécarvgue + 2 bures (pilotez votre ZX 
et martnsez votre ZX) K7 pilotez votre 
ZX • K7 Psion (Bomber, Invader) 
nombreux programmes sur K7. Le tout 
pour 1000 F. mano FRAGESO tet: 903 
08 34 (aprés 19 H) 

VENDS ZX 81 16K + heur 
4raphd+ue + 1 eartouct-me de eu - 3 
cassettes + programmes le tout 800 
F. Stéphane RAYNAUD Eco+e pubr ue 
de Verzeee 11250 ST HILAIRE. Tad: 
(68) 69 40 92- 

VENDS ZX 81 * 16K + 4 bures • 10 
K7 • revues + listings - console de 
jeux prix 8 débattre- Tel: (68) 47 14 83. 

VENDS ZX 81 + 32K - manuel - cta-
ver mécanique + 4 livres - documen-
tations - 113 log+aes sur K7 avec ma-
trice + pori recommandQ gratnt le tout 
1500 F Ecnre a Serge BATTESTI 24 
rue notre dame 61150 ECOUCHE 

VENDS extension 16K RAM pour ZX 
81 - 2 fryes'ZX 81 Basic ZX 81 8 la 
conquète des )eux' - 70 programmes 
+ Une cassette de )eux : labyrinthe, 
Rubik's cube. Yarns, Casse brigues, 
banques le tout en bon état pour 250 
F. Nicolas DEMAREST 21 rue de I-Hu-
manté 59125 TRITH ST LÉGER. 

VENDS ZX 81 (uitlet 83) • Éxicrli5qh 
mémoire 16K et haute résotutton graph-
giue + jeu Tyranosaunus Rex + tan-
gage machine + tangage machine 
trucs et astuces + mathématiques sur 
ZX 81 + Clavier supplémentaire (ZX 81 
vendu avec manuel, transfo et cordons) 
Prix 1000 F. (Va)eur 1600 F.) Denis 
HANOTIN 35 boulevard du Général Le-
clerc 92110 CLICHY. 

VENDS ZX 81 - ext. 16K + empri- 
mante 	manuel d'utilisation + le 'petit 
livre du ZX 81' + environ 40 program-
mes dont 10 sur K7: 1000 F. le tout. 
J.Charles PAPAZIAN 1 quai Créqui, 
38000 GRENOBLE Tel: (76) 87 65 23. 

VENDSZX81 + 16Ko(483):800F. 
PB 100 • OR 1 (1 Ko) : 700 F. E de 
SEREVILLE 10 rue des grés 91190 
ESSONNE Tel: 907 67 58. (entre 12 H 
et 13 H). 

VENDS ZX 81 - extension 16 Ko + 
tète NB portable + magnéto K7 + K7 
tennis + manuel sous garantie (valeur 
2300 F.) Vendu 1500 F J BOUCHET 
16 font Sarade 13500 MARTIGUES. 
tet: (42) 81 40 74. 

VENDS ZX 81 complet + 16 Ko 30 
programmes dont Chess et Simulateur 
de Vol + 5 livres + nombreux logiciels: 
700 F. Eric LECARPENT'_R Tel- 660 
70 46. 

VENDS programmes pour ZX 81 
F.L M. 	ZX 	assembleur 	(Anie) 
N.D.L.J.C.: Qu'est-ce que c'est 
qu'çà Artic' ? Un océan ?... V là 
qui smettent à vendre des 
Océans maintenant! On aura 
tout vu dans cette maison!. 
Phantom, 3D Defenders: 40 F. pièce. 
Hight Résolution 	70 F, Fabrice 
BAURE Tel: (23) 53 34 53 (le soir) 

VENDS ZX 81 + clavier Memotech et 
ABS + 16K + 16K 9 réparer + 5 livres 
tout neuf + revues + 13 logiciels 
(HRG. M coder 2. Cobalt. Escramble .) 
(Valeur 2200 F.) Faire offre Xavier 
BEYER 33 rue de Croix marron 33364 
LATRESNE. 

VENDS ZX 81 neuf + 16K RAM sous 
garantie + K7 de jeu • programmes 
sur K7 + programmes écrits + livres 
Moitrisoz votre ZX 81, Vous avez dit 

Micro'. '50 programmes pour ZX 81' + 
très nombreux extraits des revues 
olectronmque pratgwo' concernant le 

ZX 81. (Valour 1750 F ) Vendu 1250 F. 
A débattre J, Philippe BUCHWALDER 
19 rue des Chalets 25230 SELON-
COURT Tel (81) 34 16 64 (après 18 H 
saut 10 mardi). 

VENDS ZX 81 + alimentation « Car-
dons + 16K + clavier 'PRO' Memo-
tech + inversion vidéo + auto repeal + 
K7 Chess +. livres el programmes (va-
leur 1800 F.) Vendu 1100 F. A débat. 
Ira demander Khalid au 384 72 59 

VENDS ZX 81 , 16K 600 F + carte 
sonore : 300 F + 3 livres 100 F ou le 
toast pour 900 F , une cassette, de 
jetix gratuite (Subpaco Striker) Eric 
GUILLER 41 rue du Chemin vert 37300 
JOUE LES TOURS 

VENDS pour ZX 81 manettcs do lou r 
mterfaco i haute résolution , impri- I VENDS ZX 81 complet (1'84) r clavier 
mante ZX Printer lotiront BLEUZE 	ABS + extension 16 Ko + K7 nom- 
69700 MONTAGNY Tel 873 44 38 	breux programmes 4 documentation 

(Valeur 1600 F) Vendu 1000 F. KAIRE 
BALLAGUY Tel 442 30 27 (après t9 

VENDS ZX81.400F , 1GK-200F 	H). 
e 32K - 400 F r livres -50 program- - 

mes peur ZX 81' 20 F + -70 pro. I N D. L J. C: Non fiez plus, la 
grammes pour 7.x 81" , 30 F. + 7X 81 	pr?Qe est pleine!... le reste ce 
A la conquéto des jeux-. 30 F • -trucs 

sera pour Irl semaine prochaine.of astuces pour ZX 81' 35 F , 1<7 
"Supor Softwaro' 30 F 'Othollo'v 50 Faudrait tout de morne pas exa- 
F r *Simulateur de vol' : 50 F ou le 	gerer Nr 

tout 1000 F et avec le 32K 1200 F 	X1)N.D.L.J.C.: Note de la Jolie Xavier CHAMAFID 35 rue de, Sablon- 
mères 77670 SAINT MAMMES 	 Claviste. 
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HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées ! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable -, des 
produits signés SHIFT EDITIo S ! 

N.... raw 
-*kx* D.We Off. Agffl m.,  
a—.. .aàn 
C-'&M$ AUC £.t''• 

ORIC N"4 

.. Ourh (,ny*,t.)l - bal :..(n:. nul (lbnd' un 
Iles plus beaux et 	rapin, :. Icux 
écrits; pour TI c99 votre héros dort rr', 
cuiGnor (les fr.içtmeals de cristal dans 
le labyrinthe *tuf est le lieu , la mode 
(lour tous les rnonstruS brnchéo. Ile I,I 
gaiaxte! Les.iutresjeux sont toutau:. 
sr efficaces • un superbesauteursursd 
pyramide, un duel pour deux joueur: 
en armure, un casino avec 31eux (Ii-
cartes, une centrale nucléaire et "htn. 
acon pI•rIlleuBe- qw vous lr,iflrportur., 
dans u ne Iu note hostile en cieux sont(,-
ttieux tableaux 120 fr.1ncs les G Jeux 
+:rl Int':t:.Sii:n(lu 

V 

5 `:rur>~s`ea ~aleu 
i LXAy. 1~ 

TABIC ETEl-e(l(l 

C,I,t) 	1I.,s~w p.►gree 
Ou.. C•y*W w ~ 

T(-99/4A 	N'4 

[r7-; , 

`fi 4HoAre pECaRU(d U 
pour 

A)'a.r 	heeYa 
éa.i.naoq 	t et,an s, 
cn)a!-éi 	5î,F; t(un() 

A 
SPECTRUM N° 1 

Des jeux et tnea(Io.l fmiju oula(Jiq It 
(:ours (nil-hatoIre 't pt...i1 Hc,rboer. qui 
dei Al'beft et Kong dansfeurpyt;imlcl(• 
favorite, jouez tt un jeu do bille en-
tiêrement nouveau. construisez 
II'Qnoane murs avec votre grve de 
chantier et régalez vousavec del.) te-
qulla plus vous on buvez. plus vous 
dOenmorcez facilement les bombes 
Ile -C.r,rtniaa' ! Six super-protAm-
rnes pour 120 troncs 

Deux jeux d'arcades où vous serez 
un courageux pompier. ou pilote 
d'une moto de course fonctionnant au 
I.laf1ego machine Viennent ensuite lu 
r( :flexion avec 'Puttte et la statOgie 
;Tuée Mineur" oil vous pourrez organi-
'or de; compétitions Jusqu'à 5 
joueurs L'aventure enfin avec `L'inca 
(YOr", un fabuleux jeu graphique on 3 
dimensions C• 	open progr.)rnmeti 
pour 120 franc'. 

a v p 5 

L. •  trmfnt 

MOS NI 

Des )eux. de t*«ectn t6 et Ou piafs«. 
voila de eruct haretreUeon les etocimns 
dans votre M05 et quand en paus ces 
Jeux sont mu:t,ples et eau: e vous enm• 
ragerez quelques nuits blanches 
d'Othetlo• de Pok.er. ae MMno 7 Des 
que iFrtimoh1rle vous pAratlra lnop. 
portable- parts; pour t'espace pro• 
tond (Vyorp)) ou retrouvez vos amis rti• 
chief d aoreue) Vous YBITG, vouai 
nen croirez pas plus vos s'eut que vo- 

BON DE COMMANDE A REN-
* VOYER A SHIFT EDITIONS. 27 
* rue du Gal Foy 75048 PARIS. 

AnteilI 	 - 	- 

* depota1 
*vol. 

* ORICN"4 	-- 	î20F 
* ORI( N'' S 	 t20F 

SPCC ut~t N' t 
 

120f: 
* 1EXAS N~4 	 120F 

ZX81N1  
* MO5 N°1 	 lSbF. 

* CONTRE t3EA!t30UiiSEMENT 
FRANCZs '+20F 
F.1RANGER 1.311E 

* Ou •REGLEMENT JOINT . OOF 
+ DATES- 	SlhNAtUIRE 

(.In Ie'U(l .lti I'it11'l' 	1..1 :, r L.:;. r.. , Err.."i' t. 	 . 
lei devenlrtoIr,rt)nre,i,I+ nc,(l'ur c~h.anéyiütofegurcosrton),tc? super-^r 
(os et victime ddct4obrodocteurParanaud Si vousarnve.aubouldecesstxças 
se-tôte sans problèmes de santé et sans troubles mentaux. vous delnenQ+e: 
sans contesto un des grands maîtres monn:aux du leu d'aventurer Unecassette 
pleine A craquer pour 120 francs 

Votre Onc utilise letangagomactune pour r leen:relsousnavolmalheurequse• 
ment quo votre cerveau humain pour le battre au Mo' Le'Laby 5' qui suet 
n'est pas plusfac,le cinq Et. ages, des trappes partout et ses ascenseurs pas très 
h,rbier ! Dans -Orf leak'. vous doves réparer une voiture au beau milieu de gran- 
des flaques d't)uile Lei gouffres. les ravins et les précipeces de 	Ievts' vont 
vous rendre fou ! Le "Phrsec' (once d toute vitesse et La 'Guerre msdee;ItS- < .: ►  
tout sunploaie-nt le I)remler grand Wargame• r 	- -' 1'' -. 	••I 

BONDE PARTICIPATION 1 
N01111 

Prénom 
Age 	 Pro!.,•.!;was 
Adresse 
N'' téIRphone 
Nora clu pregr;,inrni' 
Nom (lu mdl0riiryl utiIv,i' 

décl:)r(;111r e l':nrtem rie ce prorlr:lnlnle qui n'rtit ni aile 111111.111011 ru une 
copie (l'un ptOIlr,im11t ext' tant Cc pliqnîVvmt reste mn proprii t(• of 
{ :toIuntio I-it:11UOGICIL L 11 le pui)lrer I-a rBmunlr,)tinn pour loti D;1c1e•. 
fvuhhÔ()s Se► .1 de boo ) trames {lar page (un progminale fWOtmpart {r.)-> 
(Jrlr! paste eiIlrérr s(,.r:r rr?n11unl+nC:lu rlrc1rat.a (1e I.1 ,nrt,lce r>(:u{)(t l 

sBiaintur( ot)Ily:lt(r$f(b 
(,mî{a.miire ell! 1):lrents pour ti r1meurs) 

t (! i,rOiîr.1rnhn( (toil ('Ire éxp)ilh, A.(it su{I{ nil nn.)(int!htItle ((..,s•>crtte lin 
Hi' Untie) ;l(:cf)r))l)irr)rl(H d'un (lr!rnptit tiit:nitt' rlu nkuIim•l utlll ;(e. 
(1(11)0 IlO1i(0 rI(itil(..itinn (III {)r0r1r,1rrlr11(! I eti .u{)ports (tes ilitlr.lr1 
rill,,, h1(lIIoti !;(Int cOri;(`rV('!'o, 11'i1(Jt)l11'i rl000r 	(1 eel (Illi(? ll11l? Collie 

CES ABONNES  
LENT p.UNE BENEFr-< 

DE 10 ° SU 	REMISE 

RADÉ S 1 DU R 
L LOG)

PA-  
' 

O 
_/_ --̀ l --\ A ~. ,. 

GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL 
E. MICHELLUCCI pour son programme Police Défi 
sur TRS 80 gagne 10.000 F. 

GAGNANT DU LIVRE "AUTOUR DE LA BOUCLE" 
de janick TALLANDIER des Editions CAGIRE 
Stéphane BRUNET pour son programme INVMAT 
sur HP 41 

GAGNANTS DES LIVRES DE LA REGLE A CAL-
CUL 
Dan STEEREY pour son programme EDITEUR GE-
NERAL sur APPLE 
Fred TRANCART pour son programme JUMP sur 
CANON X07 
Thomas LEPRETTE pour son programme GAM-
BLER sur FX 702 P 
José TROGNON pour son programme MOTS CROI-
SES sur COMMODORE 64 
Vincent FARGET pour son programme JUMP FROG 
sur VIC 20 
Jacques BOURIQUET pour son programme WAR-
GAME sur HECTOR 
Stephane BRUNET pour son programme INVMAT 
sur HP 41 
François BAUDOIN pour son programme URANIA II 
sur MZ 
Thierry THOMAS pour son programme PIECES EN 
VRAC sur ORIC 
Albert ZBROTO pour son programme PTIT 
CHINOIS sur PC 1251 
J.Michel LUNATI pour son programme AVENTU-
RIER X sur PC 1500 
Vincent DUMESTRE pour son programme SECRET 
DE LA MOMIE sur SPECTRUM 
L. LONGRE pour son programme LABY 3D sur ZX 
81 
E. MICHELLUCCI pour son programme POLICE 
DEFI sur TRS 80 
F. OBERLECHNER pour son programme MAITRE 
DU DONJON sur TI 9914A en B. Simple. 
J. MERCIER pour .son programme DEBARQUE-
MENT sur TI 99/4A en B. Etendu 
L. ROUVAREL pour son programme DELOS ATTA-
QUE sur TO 7 

LEUX SUPERCONOURS MANENTS 
10000francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus ! 	 Pour participer, il vous suffit de nriarlrIrr par Ii rrrcisI,chOn (le notre V(: lie droit (1'Irtti•rrornprr ;1 tout 
Rien de bien original dans cette nous envoyer vos programmes Journal constitue l'acte de can moirent Ire présent nanItrüs en 
formule, pourtant nous es- accompagnés du bon de parti- (1I(J;ttUre en ave ;ant Ir:: lecteurs un mois 
sayons de faire quelque chose cipataon ainsi que toutes les ex- Art 1 	'1 	la rédaction (1'I-1E f3DO avant 
de différent : nous organisons plications nécessaires à l'utili- GICIf L 	se w';ery ; le droit 	(Je ARI 	) 	La participation ;tu con- 
un concours permanent tous sation de ce programme. .(;Ir;r;tlr,nnr;r 	sur 	la 	base 	(le 	la cours entr.iire I';lcceptatlori par 
les mois et tous les trimestres! Bonne chance! mu,)Iltr, (;t cI(: l7,nylnr,1It(; le; Ings Ii .s 	e,OnI(Jrrerits (lu 	1)r(*•rnnt 	re- 
Et avec des prix dignes des pro- ciels 	clue 	sont 	pthla'gy. 	(Jans 	Ir; c{Iernénl 
grammes que vous allez nous Journal 
envoyer ! AR f 4 	Ce ;;ont Ie. lecteur; rtul, HEBDOGICIEL : 21, rue (lu G.1I 
De plus, ce seront les lecteurs par 	leur 	vote, déterminent 	I(;;, 1 OY 	/S()01î i1tf21:; 
eux-mêmes qui voteront pour 1{r'glr!mer1t rncllleurr, 	s (Jc{Ir(r.ls 	ntr;nsuel 	It 
leurs programmes préférés sur AftI 	1 	F1F.F3f)OCl(:If l 	r,ry,rnsr: Irlrnr; ,tara 
la grille récapitulative men- (te 	façon) raensneIl': et 	(Aran; Ail 	!, 	Lie 	prix 	;tlIi,un, 	(lour 	le Sera déclare gagnant le pro- 
suelle trie1ir: lin coaeorj•, (loti- (1e prix i.c,flc;c)ur s nfie!n!;ue'I 	,i 	r;) rr•rre::,u gramme qui aura obtenu le plus 
Pas de Jury. pas de décision air r(:roan{,(;n!.;JrI 	lev 	iii,iIB;iir 	1(1(11 l)lu!. 	lard 	un 	rnclr•..Il,r4' 	, 	1;1 	r.li) fort pourcentage de vote par 
bitraire. HEBDOGICIEL n'inter- r:lr:I du mors et (lu tnrn*rr;trr lure (1u concota, ruin ,ur•i rapport A In totalité des pro- 
venant que dans le choix des AH l 2 	Cua rrmr:rtur,  ,rra r,uvert :) AIS f 	(; 	I e 	(,rix 	quoin. 	{,c,(tr 	Ir grammes reçus pour un même 
programmes qui devront être tit 	:tuteur 	d(• 	lrx1lr:lr:I 	r{u(rlrlur; entre:our', 	t 	enc!:art' I 	.:err) rani;. ordinateur. 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si •:rot 	Irt 	ras;jlrrnr l 	mir 	l((jul 	I 	il 	r>;;t :ru () lus l;u(1 un rn()1!. n{)ri!!, I;t <au Ainsi, pas de favoritisme pour 
votre programme n'est pas tout re;Ill .e• 	t rnv*n 	*l'un 	lurJi(,lr!t 	r!r) turn 	(lu ((1arc(n r ... tram! a rtel les ordinateurs plus puissants 
a fait au point, un de nos spe- K ! 	ou 	ctrriur Itc• 	;,r,r:r,rn{*.,nlnrr Alit 	1 	1 t• 	I)rr'r.enf 	rl!qtiinrast 	.1 ou très diffusés. 
cialtstes vous dira comment *l'un 	ton 	tie 	h:1rlrr;l{,:)tlr,n 	rfr! (!le 	nln,l,n ,r: 	chit 	M.Iltrce 	.I;Iter):I 
l'amNiorer pour pouvoir nous le r.r,u{,r! 	r1:,n , 	I Iif 1f 1(I(;If;l( 	t 	ou Irv', 	1. run 	(1r••, l lntle 	. 	/!1()01 	('.re l•, 0 
proposer A nouveau r•nvv,yr 	rlr:,trnturnv:nl 	t;r 	r1(; ANI 	U 	lIf IfUOGI(;II I.  

, 
, ~ `~, 	 VOUS POUVEZ ENCORE' 

~ 	 VOUS ABONNER A CET L- 
\ `~~ i~V V IT 	t 	 ~~ 	 CS 	-, Ji 	 - GRgU 	~''1~ ~~~_ 	 F>RAN 	e V -_ ANCIEN TARIF JUS 

UN gpDGAOVE HOU- 	/'1 '• \GAGNEZ 1Bu 	 /'\1 QU'AU 2 DECEMBRE. 
pOVR CNNE 	 1 	SUR uN AN 52 numéros 	l ? 	APRES CE SERA 420 

,~ VEL Ago 	i 	 prix P°or 	 FRANCS POUR UN AN .-- 

/~ 	 52p tr 	
_

ainer) 	 - 	ET 220 FRANCS POUR 	C) 
- . *A 	 SIX MOIS. DEPECHEZ- 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM: 
	 MATERIEL UTILISE: 

PRENOM: 
	 CONSOLE: 

ADRESSE: 
	 PERIPHERIQUES: 

REGLEMENT JOINT: 
	

(ICHEQUE 	ItCCP 
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TABLEAU D'ADAPTATION: 

PRINT SPC(39): tasse 39 espaces 
LOCATE X.Y: poseonr►e le curseur en X et Y. 
LINE INPUT: permet d tntroduue une thane 
cc:^flxsee de tet tres. de chiffres et de ponctuations. 
INPUTS (1): attend 1 caractere. 
PSET (X,Y): dessine un point en X. Y. 
CLEAR: rese e de '•a me no>re 
CONSOLE...1: •a'e : 'e s:•c ^, 

la page pédagogique 	 la page pedago= 
Le langage LOGO vous intéresse mais vous hésitez à acheter ce logiciel avant de connaltre ses réelles possibilités ? Eric POUSSE a 
pensé à vous : LANGRA-EDU est un programme simplifié qui comprend les cinq ordres de bases de la partie graphique de LOGO 
ainsi que la possibilité de créer des procédures. Vous pourrez ainsi tester avec vos éleves ce langage attrayant. Le programme 
tourne sur T07.70, M05 et TO7 avec extension, supprimez le mode d'emploi et les commentaires pour un T07 sans extension. 

Voici un langage graphique de type LOGO possédant seulement 
5 odyes de base: 

AV Avancer. 	 - AV t 0 Avance de 10 points. 
RC reculer 	 -. RC30 : Recule de 30 points. 
DR tourner à droite 	-- OR40 : tourne à droite de 40 degrés. 
GA tourner à gauche -- GA45 . tourne à gauche de 45 degrés. 
REP Repéter une série d*ordres (2 maximum): REPO (AV10 
DR90) repéte 4 fois l'ordre entre parentehéses. (dessine un 
Carre) 

Mod'f,cat,on de ►a couleur AV50.4 avance de 50 points de cou-
leur bleu. 
AV50.5 DR90 AV50.2 etc... 

Une instruction peut-être incrémentée ou décrémentée. 
Exemptes' 
REP 100 (AVO - 1 DR89). l'argument de AV varie de 0 à 99 
REP 50 (AVO - 1DR30). dessine une spirale etc... 

Ce programme autogénère des instructions grâce a POUR 
Exemptes: 
POUR CARRE (REP 4 (AV50 DR90)) -. ENTREE 
puis CARRE et le carré se dessine. 
POURSPIR (REP50(AVO + t DR30)) -• ENTREE 
Puis SPIR et la spirale se dessine. 

II faut laisser un espace à la suite de cette instruction. 
Exemples: 
AV60 CARRE DR45AV50: Avance de 60 points. dessine le 
carré. tourne à droite de 45" et avance de 50 points. 

Une instruction définie par POUR peut contenir 2 variables. 
Exemples: 
POURRECT (REP2 (AUX OR90 AUXDR90)) -. ENTREE 
puis RECT50 : 40 dessine un rectangle de 50 X 40. 

R.A.Z.: efface l'écran. mais il faut appuyer ensuite sur ENTREE 
pour réinitialiser les positions et la couleur. 

Apprentissage LOGO sur TO 7 (LANGRA) 

38 ' 	LANGRA 
40 ' 	LANGAGE GRAPHIQUE 
50 '  
60 	AUTEUR:Eri-c POUSSE 
70 ' Materiel:TO 7 

9€' CLEAR 780: GOSUB 1 108 
120 CLS:C=1:X=160:Y=100:AL=0:PSET(X,Y),C 

:IND=B 
138 LOCATE 8,8:PRINTSPC(39):PRINTSPC(39) 
:LOCATE 8,0:LINEINPUT"ORDRE ?";A$:A1=1:M 
EN$=" :IF A$="" THEN X=168:Y=180:AL=8:PS 
ET X:,Y),C:LOTO 138 
140 GOTO 448 
158 Z=1:B$="":CS=  ' •:D$="" 
160 Bs=MID$(A$,Z, 1 ) 
178 IF BS<"A" OR 8s>"Z" THEN IF LEfT$(CS 
.4'="POUR" THEN 798 ELSE 280 
188 C$=CS+B$:Z=Z+1 
190 IF Z<=LEN(AS) THEN 160 ELSE 288 
298 GOSUB 218:GOSUB 270:GOTO 280 
218 D$=D$+B$:Z=Z+1 
220 IF Z>LEN(A$) THEN 268 
230 Bx=MIOf(AtiZ,I) 
240 IF B$>="0" AND B$=<"9" THEN 210 
258 IF B$="+" OR BS="-" THEN GOSUB 720:R 
ETUPN 
268 D=NAL(D$):RE7URN 
278 IF Bt<>"," THEN RETURN ELSE Z=Z+1:C= 
VAL(MID$(A$,Z,I)):Z=Z + :RETURN 
238 A$=MID$(A$,Z) 
290 IF CS="PEP" AND A1=1 THEN A1=2:GOTO 
460 
380 IF CS='PEP" AND A1=2 THEN 596 
310 IF C$= "AV" THEN 378 
320 IF Cs= "PC" THEN D=-D:GOTO 378 
338 IF Cs="DP" THEN 400 
340 IF C$="GA" THEN D=-D:GOTO 400 
350 GOTO 908 
360 LOCATE 0,0:PRINT"ORDRE IMPOSSIBLE":F 
OF EPI TO 500:NEXT EP:GOTO 138 
370 X1=X+COS(AL,*D:Y1=Y+SIN(AL)#D 
388 IF /1<8 OR ZI;-319 OR YI<8 OR YI;199 
THEN 360 
396 LIME-',:1,'(1 i,C:Yi=X1 T'r=Yl:GO7O 430 
400 AL=AL+D#3.141593180 
4110 IF ALi2#3.141593 THEN AL=AL-213.1415 
93 
428 IF AL-2!3.141593 THEN AL=AL+2!3.141 
593 
430 RETURN 
448 IF A$="" THEN 138 
458 GOSUB 150:GOTO 448 
460 Z=1 G$="' E$="' U=0 
470 BS=MIDS(A$,Z,1- 
488 IF B$=." r " THEN ti=U+1 : I F U=1 THEN 510 
498 IF B$=")" THEN tJ=U -1:IF U=8 THEN 520 
58E G$=GS+BS 
510 Z=Z+I:GOTO 470 
520 A$=MIG$(A$,Z+l 
538 Ff=A$:A$=G$:J=r,  
548 FOR 1=1 TO J:A2=l  

558 GOSUB 158 
560 IF A$="" THEN AS=GS ELSE A2=1:GOTO 5 
56 
578 NEXT I 
588 A$=F$:GOTO 440 
590 Z2=1:G2$="":E2$="" 
600 B$=MID$(A$,Z2,1) 
610 IF BS="(" THEN 640 
620 IF BS=")" THEN 650 
638 G2$=G2S+B$ 
640 Z2=Z2+1:GOTO 600 
650 A2f=MID$(A#,Z2+1) 
660 F2S=A2f:A$=G2S:J1=D 
670 FOR I1=1 TO J1:A2=2 
680 GOSUB 150 
698 IF A$="" THEN A$=G2$ ELSE A2=2:GOTO 
688 
700 NEXT Il 
710 A$=F2$:RETURN 
720 B1 #=MM 

730 Z=Z+1:EP$=MIDà(AS,Z,1):IF EPS>="8" A 
ND EP$<="9" THEN B1$=B1#+EP$:GOTO 730 
740 IF A2=1 THEN MUL=I-1 
750 IF A2=2 THEN MUL=I1-1 
760 IF B$="-" THEN MUL=-MUL 
778 D=VAL(D$)+MUL#VAL<B1$) 
788 B$=MID$(A$,Z, I ):RETURN 
790 C$=RIGHT#(C$,LEN(CS)-4) 
800 IF IND=18 THEN PRINT"IMPOSSIBLE":GOT 
0 138 
810 FIG$(1,IND)=C$:A$=RIGHT$(A$,LEN(A$)- 
LEN(C$)-4):Z=1:C$="" 
820 CU=1 
830 Z=Z+1:B$=MID$ A$,Z,1) 
848 IF 8$="(" THEN CU=CU+L:GOTO 860 
858 IF BS=")" THEN CU=CU-1:IF CU<=8 THEN 
878 
860 C$=C$+B$:GOTO 838 
8715 FIG$(2,IND)=C$:A$=RIGHT$(A$, LEN' A#'- 
LEN(C$)-2) 
880 IND=IND+1 
898 A$="":RETURN 
900 FOR U=8 TO IND 
918 IF CS\>FIG$t1.U" THEN NE,;T V ELSE 93  
8 
920 LOTO 360 
930 PARI=D:Z=1 
940 IF LEFT$(A$,l)=":" THEN D$=  "":B$="": 
GOSUB 210:PAR2=D:GOSUB 270:A$=MIDS(A$,Z" 
958 MEM$=A$:AS="":ODS=FIG$(2,U) 
960 BBf="":UU=1 
978 IF UU>LEN(FIG$(2,U)) THEN 1808 
980 8B1$=NID$(ODS,UU,1):88t=B8t+BA 1 f 
990 IF BBs="REP" OR BBs="AV" OR BBs="RC" 
OR BBS="DR" OR BB$="GA" THEN 1028 ELSE: 
FOR CB=8 TO IND:IF BBS=FIG$(1.CB) THEN 1 
826 ELSE NEXT CB:UU=UU+I:GOTO 970 
1000 A$-A$+MEM$ 
1018 GOTO 150 
1820 AS=AS+8B$:BB$-"" 
1030 IF NIDS(OD$,UM+1.1)>="8" AND MIDttÛ 
D$,UU+1,1)<="9" THEN 1078 ELSE AS=Af+MIC` 
fl5TR$( PAR 1),2):PAP1 PAR2:PAR2=0 
1040 UU=UU+2:IF UU?LEN(FIG$(2.U)) THEN 1 

888 
1858 IF MIDS(ODS,UU,1)>='A" AND MIDS<OD$ 
i uU,1)<=.Z" THEN 988 
1868 A$=AS+MIDS(OD$,UU,1):IF MID$(ODS.UL' 
,1)<>"(" AND MIDS(ODf,UU,l)<>')" THEN 18 
38 ELSE UU=UU+1:GOTO 978 
1.078 UU=UU+I:IF UU>LEN(FIG$(2,U)) THEN 1 
800 
1088 EPs=MID$(OD$,UU,1):IF EPf>="8" AND 
EPS<='9" THEN AS=A$+EPS:GOTO 1878 
1890 GOTO 1858 
1180 SCREENI,8,4:CONSOLE,,,I:CLS:LOCATE 
0,18:ATTRB 1,1:PRINT" 	LANGRA" 
1118 PRINT:PRINT:ATTRB 8,8:PRINT"LANGRA 
est un langage graphique du type LOGO si 
spi ifie.• 
1128 PRINTTPRINTsPRINT"4 ordres de base 
sont disponibles." 
1125 PRINT"----------------------------- 

1130 PRINT:PRINT"Exemple:":PRINT:PRINT" 
AV18:Avance de 18 points." 
1148 PRINT:PRINT" RC5:Recule de 5 points M 
1158 PRINT:PRINT" DR40:Tourne a droite d 
e 48 degres." 
1168 PRINT:PRINT" GA98:Tourne a gauche d 
e 98 degres." 
1178 PRINT:PRINT"Exerople:AV58DR90AV58DR9 
8AV58DR98AV58DR98dessine un carre de 58 
points de cote." 
1188 PRINT:PRINT"REP4cAY58DR98) dessine 
le retie carre. 	On ne peut imbriquer qu 
e 2 REP." 
1190 PRINT:PRINT:PRINT"Vous pouvez defin 
it d'autres ordres avecPOUR.":PRINT"Exer 
ple:POURCARRE(REP4(AY50DR98)). CARREcst 
maintenant une instruction." 
1280 PRINT:PRINT"On doit ecrire CARRE se 
ul ou suivi d'un espace.":PRINT"Exeraple: 
AY60CARRE GA48AV48" 
1218 PRINT:PRINT:PRINT"On peut definer d 
es instructions avec 	des variables.<2 
maxi par definition'":PRINT:PRINT"E'eMpI 
e:POURRECT(REP2(AVXDR9+BAVXDRQO)"" 
1228 PRINT:PRINT"On appellera RECT en fa 
isant par excpleRECT50:68 ce qui dessin 
e un rectangle de 58 par 68." 
1230 PRINT:PRINT"AVX.V modifie la couleu 
r du trait ici X points de couleur Y i0' 

1240 PRINT:PRINT"On peut incrémenter ou 
decreaenter la 	Valeur affectee a un or 
dre. " 
12.58 PRINT"ExcapleREPl08AV0+IDR9' tics 
sine une 	figure interessante." 
1268 PRINT:PRINT"La touche R.A.:. enact 
l'ecran." 

1278 PRINT:PRINT"Appuyer sur ENTREE Gans 
ordre permet de revenir aux conditions 
initiales.":PRINT:PRINT"Appuyer sur une 
touche pour commencer." 
1280 AS=INPUTS(1'' 
1290 CONSOLE,,.0:CLS:RETURN 
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INTRO A L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

LANGAGE MACHINE... ZX 81 
. 	FILE représentent-ils des va- 

G 	 '! leurs qui sont a chaque nmo- 
® ment susceptibles de varier. 

– 	 Ce sont donc des *variahlw». 
• ~ 	~' 	 mars comme elles ne sont utrlr- 

jJ 	 sees que par le système 
Basic, sans même que nous 

D 	 ? _ 	 nous en rendions comate. on 
'les nomme VARIABLES SYS- 

p 	( 	®4~f 	__\_-__•.__ __ 	TEME. Logique non? Ces va- 
i_.1, ; t— 	s. .. 	sables ont donc un nom fictif 
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Formation à l'assembleur 
COURS D'ASSEMBLEUR 

Il est toutefois nécessaire de 
préciser que la partie théori- \\ 
que ne s'adresse pas aux 
fort-en-maths" ni aux profes-

sionnels de l'informatique. Il 
est effectivement possible 
d'utiliser le langage machine 
d'un micro-ordinateur sans 
connaitre les méthodes de cal-
cul de celui-ci -la majorité des 
autodidactes du langage ma-
chine se débrouillent très bien 
sans ces connaissances-, 
mais des bases solides à 
propos de la théorie concer-
nant les micros-ordinateurs 

PRESENTATION 

Depuis la semaine dernière 
vous pouvez trouver dans nos 
colonnes un cours d'assem• 
bleur décomposé en deux par-
ties essentielles. 

La première se compose dun 
cours théorique sur le fonc-
tionnement des ordinateurs. 
valable pour l'ensemble des 
micros-ordinateurs. 
La deuxieme forme un cours 
spécifique à un micro-proces-
seur d'un micro-ordinateur, 
compose d'applications immé-
diates en langage machine. 

Pour la seconde partie, un rou-
lement de différentes machi-
nes est prévu. Ainsi chaque 
micro ne sera-t-il pas désavan-
tagé ou avantagé. Pour l'ins-
tant. les propriétaires de ZX81 
vont continuer à se réjouir: 

Tout ordinateur, pour travailler, 
manipule des informations nu-
ménques ou sous forme de ca-
ractéres. Nous allons nous atta-
cher à étudier maintenant la 
représentation en machine de 
l'information. 

REPRESENTATION INTERNE 

Toutes les informations utilisées 
ou traitées par l'ordinateur sont 
stockées dans la mémoire de 
celui-ci sous forme de groupes 
de BITS. Bit est l'abréviation de 
BINARY DIGIT, ou encore chif-
fre binaire (c'est-à-dire que cha-
que bit ne peut prendre que 
deux valeurs: soit 0, soit 1). La 
quasi-totalité des micros-proces-
seurs utilisés dans les ordina-
teurs familiaux travaillent sur 
des groupes de huit bits. grou-
pes appelés OCTETS. Dans 
certaines représentations, on uti-
lise ausi des groupes de quatre 
bits ou QUARTETS. 

Un ensemble exécutable par un 
ordinateur se décompose en 
deux parties fondamentales: 

-Le programme à proprement 
parler, composé d'une sé-
quence d'instructions 

-Les données sur lesquelles le 
programme va travailler qui 
peuvent être des nombres ou 
des caractères alphanuméri-
ques. 
Il en résulte donc que notre 
étude va porter sur trois types 
de représentation: 

-Le programme 
-Les données numériques 
-Les données alphanumériques. 

1. Représentation 
d'un programme 

Tolites les instructions d'un pro-
gramme sont représentées par 
un ou plusieurs octets dans la 
machine. Deux types d'instruc-
lions sont à distinguer: 

-Les instructions dites courtes 
sont constituées d'un octet uni-
que, suffisant pour décrire l'ins-
truction que le micro-proces-
seur exécutera 

-Les instructions dites longues 
ou composées qui comportent 
au minimum deux octets pour 
pouvoir être exécutables par le 
micro-processeur. 

II semble normal, à la lumière 
de ce qui précède, que les ins-
tructions courtes soient plus ra-
pides à l'exécution que les ins-
tructions composées. Ainsi, une 
bonne maîtrise des instructions 
courtes permettra une meilleure 
optimisation des programmes. 

cette semaine. le cours 
concerne encore le langage 
machine sur le Z80. Par la 
suite viendront le 6502 d'AP-
PLE. le 6809 de Thomson, le 
6510 du Commodore 64, le 
6502 d'ORIC... Et bien d'au-
tres micros! Nous espérons 
que cette formule satisfera 
l'ensemble des lecteurs. 

2. Représentation des 
données numériques. 

Depuis la maternelle nous utili-
sons la base 10 pour compter, 
effectuer des opérations et des 
calculs. Mais comme nous 
l'avons vu plus haut, un ordina-
teur travaille en binaire (base 2) 
ce qui met en valeur la conver-
sion nécessaire pour se faire 
comprendre par le micro-ordina-
teur lorsque l'on veut traiter des 
données numériques. Cette 
conversion doit permettre de ré-
pondre à plusieurs critères: 

a.Représenter des entiers 
b.Représenter des nombres 

signés (c'est-à-dire des nom- 
bres positifs ou négatifs) 

c.Représenter des nombres dé- 
cimaux (en base 10) 

d.Représenter des réels. 

Cet ensemble de représenta-
tions des données numériques 
fait appel à de nombreuses no-
tions mathématiques et logiques 
que nous allons expliciter pour 
une bonne compréhension de 
ces notions fondamentales. 

a. Représentation 
des entiers 

La première conversion qui 
peut venir à l'esprit consiste en 
une représentation sous forme 
BINAIRE DIRECTE. C'est-à-dire 
que l'on calcule la valeur binaire 
d'un nombre décimal. Par exem-
ple 8 en décimal correspond à 
1000 en binaire. 
Comment, par quelle magie ob-
tient-on ce résultat ? Un rappel 
de maths s'impose: 

-dans le système décimal, le 
chiffre le plus à droite corres-
pond à 10 à la puissance zéro, 
le chiffre immédiatement à gau-
che correspond à 10 à la puis-
sance 1, le chiffre suivant a 10 
puissance 2... 

-dans le système binaire, le hit 
le plus a droite correspond à 2 
puissance zéro, le bit irnmédia-
tement à gauche à 2 puissance 
1, le bit à gaucho à 2 puis-
sance 2... 

Nous avons donc 8 on décimal, 
ce qui donne effectivement 8' 
10iO - 8 (rappelons qu'un nom-
bro élevé à la puis'anno iêro 
est toujours égal à 1 par 
convention le symbole "i" intégré 
dans une expression mathômati-
que indique l'élévation à la puis-
sance). 
D'autre part, nous avons 1000 
en binaire ce qui nous donne on 
décimal: 1 ' 213 + 0 ' 212 ' 0 
211 1 0 • 2i0 -- 2i3 - 8 

permettent une meilleure 
compréhension de la machine 
et ainsi une utilisation optimi-
sée de celle-ci. Avis aux ama-
teurs... 

Michaël THEVENET 

Quel est le nombre maximum 
que nous pouvons représenter 
sur un octet (sous la forme bi-
naire directe) ? 
Pour effectuer ce calcul, nous 
allons tout d'abord numéroter 
les bits d'un octet. Cette numé-
rotation devra être facile à mé-
moriser d'où celle utilisée dans 
l'ensemble de la littérature infor-
matique: 

tes bits sont numérotés de 
DROITE A GAUCHE, de ZERO 
A SEPT. 

Nous avons donc la représenta-
tion suivante: 

b7b6b5b4b3b2b1 bO 

Maintenant, nous pouvons aisé-
ment calculer la valeur du plus 
grand nombre décimal que nous 
pouvons coder en binaire direct: 

N=b7'2i7+b6'2î6+b5' 
215 + b4 ' 214 + b3 • 2i3 + b2 
' 2i2 + bi ' 211 -l- bO ' 210 

Pour que N soit maximum, il 
faut que tous les bits soient 
égaux à 1, donc: 

N=217+2i6+2î5+ 214 i 
213+2i2 + 211 +210 
N = 128+64+ 32+ 16-+-8 
+4-+-2+1 
N = 255 

Voyons d'autres exemples de 
conversion binaire-décimal: 

Que vaut, en décimal, le nombre 
binaire 10011001 ? 

0'2 0 
0'4 	- 0 
1. 8 8 
116 16 
O'32 0 
0.64 0 
1' 128 128 

10011001 -- 145 

Maintenant, voici quelques exor-
cices d'application dont vous 
pourrez trouver la correction 
dans le prochain numéro: 

EX 1: convertir on décimal les 
nombres binaires suivants 
a. 11110000 
b. 10000000 
c. 10101010 
d. 1001010011001010 

(~ 

ASS itE 

Dans le numéro précédent 
nous survolions à très haute 
altitude les paysages internes 
du ZX81. Si vous ne vous sou-
venez pas, allez fouiller dans 
la vieille armoire où s'empilent 
semaine après semaine les lis-
tings et autres articles pré-
cieux de ce votre bon vieil 
Hebdo. Vous y trouverez l'es-
quisse topographique secrète 
qu'aujourd'hui je vous propose 
de détailler d'avantage. Autre-
ment dit, cramponnez-vous! 
Nous amorçons la descente 
vers cet objectif ultime que 
sera pour nous l'unité centrale 
du ZX81. 

On perd de l'altitude? Tant 
mieux! Là où nous ne distin-
guions que deux types de pay-
sages: d'un côté la mégalo-
pole Basic grouillante de 
valeurs numériques diverses 
-la ROM-, et de l'autre les 
terres vierges mais pourtant 
fertiles de la RAM. Nous 
sommes maintenant capables 
d'apercevoir une sorte de zone 
frontière entre elles, un troi-
sième état des choses. De 
quoi s'agit-il? Chauffeur un 
peu plus bas s'il vous plait... 

Là. Nous sommes maintenant 
exactement à la verticale 
d'une toute petite zone, très 
restreinte comparativement à 
la ROM et qui, en vérité, fait 
déjà partie de la RAM. Une 
sorte d'oasis de chiffres à la li-
sière de ce désert de 0 (car 
vous venez de brancher votre 
ordinateur et sa mémoire vive 
est vierge). C'est seulement 
sur 124 cases mémoires (on 
dit aussi octets), sur 124 
octets donc que cette zone 
s'étend: très exactement de 
l'adresse 16384 à l'adresse 
16507. Cette partie de la mé-
moire vive du ZX81 a une 
fonction bien précise: c'est 
une messagerie utilisée par le 
système Basic de la ROM voi-
sine. Chacun de ces 124 
octets sort en quelque sorte de 
boite postale au Basic du Sin-
clair, celui-ci venant y déposer 
des informations relatives au 
fonctionnement dynamique du 
système. Au fur et à mesure 
que votre ordinateur traite un 
programme en basic. il utilise 
col ensemble de cellules mé-
moire pour y stocker ses pro-
pres repères, ceux-ci étant 
provisoires, mouvants, dyna-
miques pondant l'exécution 
d'un programme, il fallait bien 
évidemment utiliser la RAM 
qui seule permet d'écrire, puis 
d'effacer et de remplacer le 
contenu d'une case mémoire. 

Un exemple simple qui vous 
fora immédiatement compren-
dro l'utilisation de ces "boites 
postales": lors de l'exécution 
d'un programme basic I'ordina-
tour traite les lignes du pro-
gramme do façon séquentielle, 

(mnémoniques) 	et 	une 
adresse (généralement sur 
deux octets). Chacune de ces 

I-- 

 adresses contient une valeur 
qui représente en tart une 
autre adresse. Ce système qui 

' 	 peut au premier abord vous 
sembler d'une complication un 
peu gratuite est en réalité très 
commode et très utilisé en pro-
grammation machine. On ap-
pelle alors ce type de variable 

c'est-à-dire en suivant l'ordre 
numérique. Ainsi commence-t-
il par le numéro de ligne le 
plus bas pour terminer avec le 
numéro de ligne le plus élevé 
(si l'on excepte les instructions 
GOTO ou GOSUB). Pour l'ai-
der dans cette tâche ingrate il 
se sert de deux octets dans 
lesquels il stocke, au fur et à 
mesure du déroulement du 
programme, le numéro de 
ligne de l'instruction en cours 
d'exécution. Ainsi ne risque-t-il 
pas 'd'oublier le numéro de 
ligne pendant le traitement 
quelques fois long et complexe 
d'une information: ainsi peut-il 
cheminer sereinement... et sé-
quentiellement. Encore une 
fois soyons précis: les deux 
octets utilisés pour le travail 
particulier dont nous venons 
de parler se trouvent exacte-
ment aux adresses 16391 et 
16392. Cet ensemble, bien 
utile reconnaissez-le, porte le 
joli nom de PPC. Mais si celui-
ci ne vous plait pas vous pou-
vez le rebaptiser car ce nom 
n'a de signification que pour 
nous (nous les individus férus 
de programmation on langage 
machine!). II n'est pas reconnu 
comme nom de variable par le 
système Basic. Inutile donc 
d'interroger 	inlassablement 
votre pauvre machine en ta-
pant et retapant au clavier 
PRINT PEEK PPC! Encore 
une fois PPC n'est pas un nom 
do variable, ce n'est qu'une 
mnémonique. 

Parmi les plus aimables de 
ces mnémoniques citons pèle-
mélo: aux adresses 16388 et 
16389, RAMTOP, toujours dis-
ponibles pour indiquer au 
basic, ou à nous-mômes, la 
capacité de la mémoire vive 
de votre machine et consécuti-
voment l'endroit où commence 
le néant informatique; VARS, 
d'adresse 16400 et 16401, qui 
n'accepte de fournir d'informa-
tion que sur l'emplacement ou 
sont stockées, dans la RAM, 
tous les noms et toutes les va-
leurs des variables d'un quel-
conque programme basic, D-
FILE enfin, qui rend visible l'in-
visible on précisant quelle 
zone de la mémoire le ZX va 
recopier sur l'écran de votre 
téléviseur, qui nous indique en 
fait l'adresse on mémoire de 
ce qu'on appelle le FICHIER 
D'AFFICHAGE. 

Ainsi RAMTOP, VARS et D- 	 Bernard GUYOT 

COMMENT EST REPRESENTEE 
L'INFORMATION DANS UN ORDINATEUR 

un POINTEUR. Pointeur?' Me 
direz-vous? Je m'explique en 
reprenant pour exemple l'une 
de ces variables système: 
RAMTOP. RAMTOP siège 
donc à l'adresse 16388 et 
16389. Si j'interroge ces deux 
octets pour connaître la valeur 
qu'ils contiennent. ceux-ci vont 
me donner un nombre qui cor-
respondra là encore à une 
adresse: pour RAMTOP cette 
adresse représentera l'empla-
cement du dernier octet de 
mémoire vive disponible addi-
tionné de 1. Soyons clair: avec 
les pointeurs on sait ce que 
l'on cherche sans savoir ce 
que l'on va y trouver! Je vous 
invite d'ailleurs à vérifier ce 
linpide axiome en lisant vous-
même, grâce à l'instruction 
PEEK. le double contenu de 
ce pointeur du néant qu'est 
RAMTOP. Ce sera pour vous 
la possibilité concrète et im-
médiate de contrôler la quan-
tité de mémoire réellement à 
votre disposition sur votre or-
dinateur, et à l'octet près s'il 
vous plait! 

Pour lire une valeur stockée 
sur deux octets d'adresse N. 
appliquez la formule énérale 
suivante: PRINT PEEK N + 
256 ' PEEK (N 4 1) 
soit pour RAMTOP : PRINT 
PEEK 16388 + 256 • PEEK 
16389. 

Retranchez un au résultat 
ainsi obtenu et vous ferez 
pointer" 	RAMTOP 	sur 

Vous vous demandez peut- l adresse du dernier octet de 
être s'il y a beaucoup de mné- votre mémoire. Et si vous trou-
moniques à retenir dans la , vez que c'est un peu court il 
mémoire, vivo ô combien, de ne vous restera qu'à acheter 
votre encéphale? Autant que un module d'extension mé-
de chandelles à observer moire supplémentaire pour 
après vous être cogné de rage votre ZX! 
la boite crâneuse contre la 
paroi visible de votre tube ca-
thodique le plus proche. N'es-
sayez pas! Ca fait trente six. 

Mais vous, lecteur si pressé de 
programmer directement en 
langage machine, vous vous 
demandez peut-être pourquoi 
Co détour par les variables 
système qui, après tout, ne 
concernent que le fonctionne-
ment du ZX sous Basic? Et là, 
impatient ami, je dois vous dé-
tromper, vous les yeux déciI-
ler!... Non' Nous ne referons 
pas le monde! Non. nous ne 
renierons pas totalement lo 
travail admirable de Sir Clive! 
Nous mépriserons le Basic, 
certes; mais continuerons 
d'exploiter certaines bases du 
système Sinclair en-deçà du 
Basic lui-nième. Notre pro-
chain rendez-vous, qui sera 
consacré au fichier d'affichage 
(réalisation d'une inversion 
vidéo logicielle), suffira ample-
ment à vous le prouver si, mal-
gré notre plongée commune 
dans l'intimité des gouffres in-
formatiques, vous ne m'accor- 
dez pas encore votre 
confiance. 
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CA 
Voici un programme utilitaire de traitement de texte, 

sur CANON, en version de base et son imprimante X 

710. 
Eric WALKER 

Mode d'emptoi: 
Ce programme modulaire est en trois parties : 
1 AMORCE : implantation des différentes routines en langage ma-
chine et définition des caractères spéciaux utilisés pour le contrôle 
de I impression. 
2 SAISIE : Saisie et modification du texte (37 lignes de 78 caracté-
res). Le programme contrôle des sorties de lignes. Utilisation nor-
maie des touches INS et DEL 
- passage à la ligne suivante: CRTL-X 
- retour à la ligne précédente: CRTL-W 
- retour au menu: CRU-P. 

La sauvegarde et le chargement du programme s'effectuent auto-

matiquement. néanmoins, on peut positionner la bande en fonction 

de l'notion choisie. A savoir: 
Si l-on sélectionne l'option impression. T'ordinateur charge le pro-
gramme X-710, qui disposedu même menu que la saisie. Mais ici. 
l'option saisie provoque un CLOAD, il faut donc être en début du 

programme saisie sur la cassette. Le contrôle de l'impression se fait 
à l'aide des caractères graphiques (voir ci-contre): 

Notez que le ' Une feed fait revenir l'imprimante à la ligne permet-
tant plusieurs sauts de lignes au sein de la même ligne (exemple 
menu). 
Pour le soulignage et te gras. i imprimante reste en mode souli- 

gnage ou gras tant qu'elle n'a pas rencontré un autre caractère de 
Gras ou Souligné. 
Pour ceux qui désirent adapter le programme sur une version avec 
carte ou module d'extension. il faudra modifier l'adresse de DF. ici 
8176 en la remplaçant dans le programme d'amorce à la ligne 20 
(ici 240,31) par la nouvelle valeur. 

Pointeurs: 
5186 DB: début du texte (ici en 5216). 
5188 DF: fin du texte (ici en 8176) 
5190 PC: pointeur sur la ligne courante. 
5192 LE: longueur de chaîne. 
De plus. pour ceux qui le désirent. voici les routines désassemblées. 
employées dans ce programme, elles peuvent être en effet utilisées 
dans d'autres programmes: 
AFM :Transfère l'affichage à l'adresse indiquée par (PC). 
MAF :Transfère dans une variable (AS , B$ ...) préalablement définie 

par AS = STRINGS (79.32), les 78 octets consécutifs au poin- 
teur, l'appel se fait sous la forme : AS = USA (MAF.AS ). 

INS :Insère un blanc à l'adresse A et cherche le premier caractère 
non-blanc à partir de PC + 79 jusqu'à PC. La longueur trou- 
vée est transférée en LE. 

DEL :Delete est un caractère à l'adresse A et met un blanc en DF. 
(DEL et INS sont appelés sous la forme: A = USA (INS, a) 

IPC :Incrémente PC de 79 
DPC :décrémente PC de 79 
EOF :recherche le premier caractère non-blanc de DF à DB, 

l'adresse trouvée est mise en LE. 
VDE :met tous les octets de DB à DF à 32. 

7alI1é t-CJI(.•J' .;r E, 	_-ilŷni• 	.r.---'L-t-d 

IJ -:: IIa 
Lf:ntrr• 11C~rr•._c i'Wi:-i'  

fr 	-. 

C>-:H-I rI:- -F- Gms.*•i- ' 	-.. 

Repres Qntat ion d' inforlTmot ion (90 IF X>-te AND Y-3 TPN PRINTCHR{(29)I /7  
:ItFFP 	1,1:6010 	110 199 V-1.6:7FSC•7THFN401 
193 PRINTCHR{(28)I:GOTO 110 400 Y-Y-L*W:LPRINT•NO,•STR{tY):LPRDNT•T' LD 14,..(OF) 042 068 Id20 

!t) I. binaire Pur 710 IF X-O AND Y-O THFN 110 404 Y-O:X-O LD DC.1D91 237 073 666 62! 

8I8:ô:91-1 octet 
213 PRTN1CHR{l29)>:GOTO 110 4O3 FORT-i TOL FM CA{1:8{-MID{ CAS. 2.l): IFTN CP A 	191 

1 Y e 	ie couptev*": .t 1: 73O IF Y-O THEN 110 STR('11a ■Y.•t', S)THFN3OO sec fL,BC 	237 066 
eiir 	aa 30nrt i.,o ia1aI 235 PRTNTCHR{(30)1:CiO7O 110 406 IFINSTR(AC{,P$1THEN370 PLLSN ML 	229 
et 	it colwiem,1 a deux= 
BZ. ~Iœ 00x+,4 1lel 1011 vu.s 	1f!:17L~ ?SO IF Y-3 THFN 110 410 T{:A-X:B-Y:GOSUB690:LPRINT •P•I$ pts BC 	193 

753 PRINTCHRS(31) I:GOTO 110 412 TFGR-OTHFN413 LD HL, (De) S42 $66 e2s 
a Li decit cœde se 770 FXEC AFM 413 8-Y:FOR 0-1 TO TA:A-X.C PUSH HL 	229 

C'est une Imite dt chiffres bene..' 
?7? X-POS(0):Y-CSRLIN:A-X•Yf20.FHXIPC)•l 414 Oo&UB 69O:LPRiNT'P•R$:NEXT O POP DE 	209 

4 D+tt sont reser,.et Pour 	it t:9nt: 274 A-USR (tus.^) 413 IF SL TH£N 750 IPC DE 	•19 
C :(•) ?76 »S-USR ($AF. *) 416 X-X•L:IFX<X7TNEN42o LD (►1 ).37 034 432 
D 't;) 278 CLS:PRINTLEFT* V ,PEEK(LE).l)I 417 X-X1:Y-Y-t.*Y LOIR 237 176 
F 	: 	) rant 290 LOCATF X,Y:ooTC 110 470 NEXT? RET 201 toit' 

q~a.A 290 EXEC AFM:X-POS lO):Y-CSRLIN:A-X•Yi20 423 N£XTU 
7p j 	 fr   •FNX/PC) 4ZO LPRINTCNR.(i7):0oTO140 

(2D -> -2) 292 A-USR (DEL • A) 500 REM aÎ1± _:_1 
794 oe-USR I IAF ,fi) 503 TFP*-CNR{1133)T>1ENGR•-fOR•O):00704?0 

C) V>Tfule 11ott•nte 296 CLS:PRTNTLEFTBIB{,PFEKILF.)•Ilt 310 TFB -CHR{1131)T>wNSL--ISL-O>:GOTO420 LD It(D) 042 $68 020 

%prderte $::r 4 bytes sot 79a LOCATF X,Y:GOTO 110 515 Tip{•C>tR{(?57>THEN360 (2) LD A, CHL) 	126 

I Dt b! 	tijf)t 110 IF FNX(PC)•79)FNXIDi1 THEN 110 320 Ii ttMGNRfll12)7)FN 530 cP 32 	234 432 
7 d'totatll toit to forant 1tr.Tel : t1T FXEC AFM:FXFC IPC 377 iF p{•CHRf 17491 THEN 540 Dec 1L. 	t~43 

314 T(t)-USR tMAl-,Bel 324 IF BMCHR*(?47)THEN 330 JR Z. (2) 	!4• 23W 
ZIA CIR:PR!HTLFFT$Ip{.PEFK(LF)•1)1 37:5 IF A{-C><R{Il?RITHEN 710 (1) LD (IFI. 034 072 020 

0 Cts:clFAR 700,5000 318 LOCATE 0,0:6010 110 326 Ti 8f•CNR{(244) THEN 700 RET 281 
S (.LS:PQT)R• 	CAMONTEXP':PRTNT:PRTNT 330 IF FNX(PC)-79(FNX(Dp) 	THEN 110 977 G(ITO 420 
Vw Illor patt•nt.e- 1 337 FXEC AFN:EXEC DPC A-VALIMI 	1A{,7.1,1/1:LPQINT'C•rSTR7f 
0 DATA 96, 70,240,31,96,20 Z34 LOTO 314 

( A)
A):z- z•I:DOTO 420 cIe^tCr±!4►±IE~SI 

O DFFTNT A-C:Cowsmr 0,4,0,0,0 350 LOCATE O,O:GOTO 110 540 RFM INDICE 
3 FOR U-S186 TO 3191:READ A:POKE U,A:NE 170 EXFC AFN 341 Y--L/1,3SOOTO 420 ADR_ES3£S DES RQTTIIic5 
T U ;71 GOSUB372:GOTO 314 330 REM EXPOSANT 
.O A{-STRIMf7t♦(79,37) `77 PDXF PC.PEFX(D)I) SSl Y-L/S.S:OOTO 420 AFTt 1 30N2 - 3014 
S fOKT{(249)•248,32.32,32,168,112,32,0 373 POKE ➢C•I,PFEY.IOB•1) RETURN 5A0 A•VAL-lM2Dt(Ah Z•1•11)-I:LPRTI("S-SST W t 3813 - 3*31 

374 PDX)' 4167,PEFKt4163) RU(A):7.-2.1 INS i 3(è32 - 3076 
16 FONJ{îI471•'37, 17?, I6 ,3?,37,32„48,0 376 0O70 314 363 L•ASC (N1 D{(T7{, A•l,l)):OOTD 420 DEL t 5077 - 311N0 

:90 FXEC AFM:GOTO 30 370 A-1NSTRIACS,1>{) 
7 FtarT{t7441•'0,0,77,7MS,77,0,0,0• 1000 CLS:PRINT'S•uvo':PRINT 373 !FA-IANDA<4THENC{-•1•:0070600 
A F(T{11T7)•72704,4R,4R,204,72,0,0' 1007 	INPUT 	•Titro:•ST. 300 IFA>3A14DA(OTHENC{-•o':OOTO600 
9 Ft 	T{1771-748,13A?l A, 7t A,7t6,746,? 1008 	INITMS,•CA)3O:- 307 IFA>7ANDA(12THENCN•.•:0OT0600 CCL 	t :G07,' 	- 	LSDEI 
A,0• 3010 EXFC FnF:V-FHXILE) 390 IFA>IIANDA<16THENC{-•.•:0OT0600 0lfl 
O ft7NT{fT33)-•137,77,46,77,337,0,0,0 1013 A-IHT1lIS-FNXIDB))/79)+l 397 IFA>13ANDA<20THENC{•'u•:0OT060o AF$ t 3002 - 3014 
1 FOtr7{1133>-'184,184,184,1B4,IS4,0,0,0 1017 PRINTMI,T{,A 1394 IFA-20THENC{-'n•:GOTO6OO . 	( 3013 - sent 

1020 GOSUB 372 39:5 IFA-7)THENC{-•c':GOTOAOO INS ( 3832 - 3076 
7 Wr 	T,1131)•'I17,8,170,136,170,0,333,0 1030 FOR U-1 TO A 600 B{-Cf:GOT04t0 t 3077 - SlOP> 

1040 8{-USR 	(MAF,RS):PR!NTMI,LEFTS(P$,PE 690 RFN IPC t 3101 	- 3111 
3 ECWT{1177!1 ••1?R, 74A, I3A, 40, 77,748,64, FK(LE)•S)CLS 693 LPRTNTT{ISTRS(A)•,'STRS(»):RETURN OPC 1 3112 - 3124 

2 1041 PRINTLEFTfIR{,PEEK(LE).1)IFNX(PC) 700 REM NORMAL VOE t 31:5 - 3147 
00 DATA 33, 70,?,1,79,0,737,93,70,20,217 1030 EXEC IPC 701 Y-O:OOTO 420 
174,201 1060 NFXT U 710 REN LIN£-FEED 
10 DATA ?13,773,33,94,33,86,<?, 70,70,77 1070 LOTO 30 711 Y-Y-L*W:LPRINT•MO,•STRS(Y)!LPRINT•1• 
•I.79.0.197 2000 CLS :Y-0:X-O 
17 S>A7A 737,176,??9,193,9,1,78,0,43,126 2010 IHITMI,•CASI:• 
234,z2,3?,4 

 7?0 DOTO 470 -  
AF►t 	t 3002 - 3e14  

11 0?O 	0IUB :177 790 A-%:>f•Y-.?lL:T{-M:OOSUAPO 
NAF t 013 - 3 	3~S 1 34 0H1Ms,23,37,747,1?),30,77,20,701 7no INPUTMI,A{,AvPRINT'FICbS.r:•IA{ 7{•'D':A•X•L•2z00SOA #.9000T00 416 
TNS 1 3e32 - 31)76 3,A6,42,9,2O,T?9,f91, 20 DATA 33.S,94,3 	A 7040 FOR U-1 TO A 783 • tAA{lNl•A{•RIONT{IAetN),l LLfN 	{IN)): 

37, 8?, 779, 193,3 70.0 lNFUTMI ACLs:PRtNTA{l -78> 
DFL t 
TPC ( 

3éI7 - 31!! 
3101 	- 3111 77 DATA ?097t3,T?743.737,IB4,35,34,37 20A0 EXEC AFM 000 CLS:PRTNT• uuv.•:PRINJ:INPUT •Ti ti.: 

DPC t 3112 - 3174 
701 7067 FXFC TPC:NFXT U •1T{ 

e _VCIE 3123 - 3147 :o DATA 	,SII,94.33,BA,47,66,?0,191,737 At 377 2070 r.OU 801 EXEC FOF:W-FNX(LF):POKF PC.PFFXIDB)S 
M., T79,14"r, 213, 773, 33, 737, 17b 7090 CLS:OOTO 30 POKE PC•I,PF.EKID!•11 

EOF 1 5148 - 31e 

37 RATA 47,68,70,34,37,701 70?% PRTNTLFFT{(R{,PEFKILE)•I)>:LOCATE O 607 A-INTI(4-FNX(DR))179)•1 £j . 40 DATA 42.70,20,1,79,0,9,54,70,20,701 ,O 603 INITMI,CA80::PA1NTM1,Ttl•A: FOI/•3TO 
50 DATA ♦?, 70, T0, 7,79, 0,191,737, 66, 34.7 7100 OOTO 30 A LD K.,332 	fd33 e20 t1C>7 
,20,201 	• 7200 ALFFP:GQTO 30 006 lh-USR(MAF,RS):PRINTMI•LEFTS(P$.PEEK LD BC.79 	eat a79 000 
60 DATA47, 68, 70, 737, 73, 66, 70, 191,737, AA 7400 CLS:PRINJ•Ch•rg..ont...•:PRJNT 11_F.1 ):EXEC 	IPC LD DE,(PC) 	737 1391 070 e2e 
7",I93,42.44.20 7410 CLOAD 607 NEXTU:00T0 140 LOIR 237 176 
47 DATA 720,?09,Ii,54,37,737,17A,T01 910 CLS:PRINT•Ch.r9••:PRINT:FXEC VDE R£T 
70 DATA 42 6A 70. 176,TS4324340?•.A.1 U 813 INITMS,CASI::INPUT{l,A 	,A 
,77,70,701 920 PRINTA{:PO%( PC,PEEKIDI(1 
400 POR u-.007 70 3>AO:PFAD A.PMCF U,A:N 625 POKE PC•I,PFFKCOP•I) Af- ✓Q.t cS_.=-- _}O,~.Î 
XJ U 71 	,ATA n,1O,1A,7O,7A,7fl,34,40,44 930 FORU+1 TO A 

.--- 

7r>  77 0cRTryKF?l 831 INPUTNt,A{:CLS:PRINTA{I PUSH DE 	213 7A 7t•CHp,(I44)•CHp{ , 43 IGRp{()4At.GHRt FXEC NAF:EKF.0 IPC: 	NEXT U:(IOTO 140 225 
>1sif N'rt fAl•PFFK (AI .7!4MffY.IA•1) f974/•CICR{I13n1•CHR{f1Z9)•r,HR{t77S1 

ioo 
1000 CLS 

PNC 
INC 

HL 

!>I/1•IT A-[ 77 XCHR{116) •CHR{I131 •CIIR{11361 •CHIT{ 
100 	PRINT •CAArq.w.nti •:PRINT: CLDAD LO 

094 
E,(t4) 	094 
(, 

' rid{.• 	:f1K~ f DF 9.• lI37)•GHR{c 113P.C.HR{(1)5).CHRA(16) 1500 CLS:SLEEP:GOT0140 INC IL 	033 
•A PM•9Tp1•lli{179,3?> 7R C{-cHRttts41 •cNRf 11311 •CI/R{11001 •CHR{ LD 0,(IL) 	096 

DATA Sr)ry?,Zp17,:bS?,3077,3101,311231 Il4(>1•I{(73f)•CN 51729) INC 	HL 	033 
LO ►(L,<PC1 	070 016 

l.5t4q,tg6,3A 79 AC{-7••x{.c• 1-0 	(HL),32 N34 	134 
PUS” HL 	229 229 

'A DATA 3(90,3192 30 FOR t)-1 TO 9:RFA0 A RET 	 201 
LO PC,79 	0(11 	1879 00(0 

07 orme Aa<MMAIIM9l7tlIPCDiCVD[ROR 40 T/{•1){•C►1R{IA) P116>i ec 	197 
I{,oç•PC,1_F SQ >KXT U QE4 ___~9ZZ_:_31Q4 
, 	fixer VDç 100 DErFNY.IAI •PÜ%IAI.73AtPFF%IA•tl POPPop r(L 	zz~ 
10 f14:PAtN7•C•nontort• II) DATA SQJJ, X017, SOIT, 3077, 310t,3t17 1NC 	HL 	(535 

ADD lS3 
c7 PprNT•l,n.l.(. 	T.9.ov. 	a,chAr.l. I70 DATA 7171, 7f 4q, 3186 ]181),7190,0117 • INC 	HL 	031 ADD NL,E(C 	Q>09 
,Ato•p 	-.,Tprl.••t l70 PFAD AFM• MAF,IMt>,DiL,fPC,DPC,VAE,F.OF LD 	C I (HI_) 	(94 LD BC,70 	NNI 97R QNM 
:P Av1NKfr{:IF At>..•• THEN TA ,DP,nw,Pr.LE INC 	t4L 	8'3 DEC HL 	043 
0 AVALIAf>:IF A•) rio A)6 1N RCP 1,2 140 CL•l:PRINT•CANfl!tTfX1' LO 	0,(FIL) 	006 (1) LD A,(&) 	126 
0070 34 141 	PPINT•l.A•)wl• 	T.R•uv• 	3.Ch•r9• LD 	I& .(OF) N42 068 020 Cr 32 	,234.03.4 
IO (11( A 6770 SOO, 17110, 7000, 7T!M,7400 4.gl..p 	1.l.pr1rat CP 	A 	191 JR NI.(2) 	037 00)4 00 C►S:N-tfr(R fMRD,N1:MtMtlffTfIN,Ps 147 A{+JNKFI{:IF A{-•• THEN 147 f31)C 	HL,D5 	237 052 DEC Hl- 	043 
KII?I•t>IL0CA7f O,O ISO A-VAE(AM0VO*1:IF A(1 OR A)6 1►4(N 8î_R PUSH 	HL 	229 DEC c 	013 01 Mf.Aa X72 P 3.7:0070 I90 POP 	DC 	193 JR NZ, (1) 	032 247 
10 A-SNKfv{:lf AM •• DN 146 160 ON A DOTO l000•wO0,810,1!100,350 P05(1 	DE 	213 (2) LO A,c 	121 3Z AARf fA{): tf A)I VHcN1)FLAfAs..0 	.1 170 CL P0►' 	HL 	227 LD (LE1 ,A 	0510 072 1421) î•45l a!tl 	POPE Pf.,PFFK (n1113POI(F PC•I,PFfK10If1 INC 	1M. 	1)3I RET 291% 
70 A lNA Tp lCDl,MI S tFA.O(TpA•111NN110 1 loin 	 237 	176 
0 ONA-16070177,190,710,770,7 A,?70,790 l(7 .pPiNTCH{117)ICNR{(IR171•5 LD 	IL. (O$') N42 068 0?A 
330,310,:10,370,397 177 LPRINT 	•A':lPq2HT (HM{)IRI LO 	INL).32 0134 037 jp 3S 0070 110 737 INPIJI'(•rq• • droltoTMD:INPI/T•Mme9 RET 	 2141 
46 X•P08101 	r•CBMt IN: 7.T,C PTFN 	IX,'r>:l Of. • • g•ur:h.:•INO INC IlL 	tt!' brF 	X, Y:PRtNTCIMI{l 1791 l:Rfrp 0,) A r-rr Fr1f:N-IfNY.I( EI-rNXmu))t79: A-1N jfÇ 	ÿJOI_Z_D}.j) ) 4t, IL 	D3~ 

'.47 PpsH7CNp.179/(CNp{(il>CNP{17911:âfFP 7901.1 1)94 0.1 :17 I.PRINT 	•M•ATN{IMOI •,O':I PNINi 	-1':X7 LD 	HL,(PC) 047 0170 020 
IN 
INC 

t4L 
DL 	0z6 148 OOTO 	I10 •41(M-Nry-MA:Ir 	77<0 T1KN x?•O LD 	B(:,79 	QMSI 	(179 A00 LD D. lF4.,1 	086 1!'0 tF A-44 THF$ LET A-134:0010 I-l3 :IAO X-0:Y•O:A1-o:OR-o:XI-0 ADD 	>N_ • 9C 	019 LD >p 042 06)3 -,(DF) 	 8.N I11 	IFA)7AANDA<I74 	T>KNA-A-12:0'770 	117 7AI 	LPRINT•nn,rn• In 	(PC)•I& 9)î4 070 912e Pt14H HL Iii? IFA>64ANDA(91 	TIKNA-A•3 7 161 RO.4pO: Xx•4pO: LPpINT •fJ0• HI.1 	 ~~1 CP 

229 
A 111 	I-O: )F X)-II) AND Y-1 THIN 	1 	1UN)10 	1 ;A1 FryRfl-17011:fl1-ATR1Nfs{179,171:Af -UER IM uni 

191 
HL.DE 	237 032 

)O Ar,A{):FftFripr t 	Ç ruus$ ►A. 	229 I'4 PRINTCNRIIA) :OTO lie 144 As-LFF f{IA{, PF/'K U FI.11 r'cu Dc 	191 170 F XFC AFM:Y-FNX 	Ipcl:lf W79 )FMXltKIT 32O Cn-O:rflp✓• 1 TiltrN,AsI:p{•NID 	Ae,%,ll LD 	1't) 	042 (870 ÇI20 INC tic 	(î10S 4FN PFFP 1,1:0070 30 1F INRiRI•t -•,ea ►HrNfO-rD.7EI%FIFIN' LD 	r1C,79 	001 079 000 POP DE 	209 177 EXEC 	IPC:ClS.,BS-U5p 	(MAF,1 1 T81.1 ■/est',b{ITH[NCn•fn•1 CP 	A 	191 PUSH DE 17: 	IF 	1-1 	THEN PR1NTCHR{cA/3:0OT0 110 1'lO NF)7:Nr.-Iri(A{1-rf CIBC 	HL,DC 	237 066 POP 
713 

HL 	22n 174 PRTNTLEFT{t YTi, PFrKILF)•1)1 107 1,pR )NT•M•Rfl' 	IxIl',OLPRINT 	•l' LO 	(PC),HL 034 070 0120 DEC IlL 	043  176 LOCATE 0,0:ODTD 130 790 9-INETRIA{,'1•IIlF6TNFNX•x•,R0•NCtll RET 	 201 LDDr< 237 	104 

18 



Aux commandes de votre char, vous devez détruire 3 
fois votre adversaire. Mais attention, il doit faire la 
même chose. Le sort de votre pays est entre vos 
mains. 
Le mode d'emploi est dans le programme. 

Laurent DUFOSSE 

to Pi 	b TTLIE IOW 900 GILL UlN1473• '61[Y6l 6F607F7F I 1790 MINT 	' 	■ 	tAI 	I 	1 	l 	All 	I 	.. 
0 *t-' 	Pot Otf 045E LAl. INT 990 CALL CNRR 1 76. ' C 000Cf CF 00 1 F r • I 
Sp rdM 	197, It .Y P7K1I I 000 CALL CHM 17), • I0GAC6C606F Ei['1 t790 PRINT 	• 	tt 	I 	it 	1 	I 	X 	II 
40 PLM 	bONIII INOUIIE2 L(8 CALAIS 1010 CALL CtWR 1144,'()..2 C772A221 C')  
yo Fitts 	6?:4p p 	GUINE4 1020 CALL CIWR(143.- 007C7-E7E7E4044(') 1800 MAINT 	•t 	t 	I 	II 	is 	X• 
•O REM 	TEL 	r:f) 	83-24-33 1030 CALL C AR1170.- FE30787F 783f#('1 1810 PRINT 	'111 	II 	X 	XI 	XI 
70 REM 	T 1 " , 4A 1040 CALL 6Y1R 1 129, • t 092'928AF[F Eft11f2') 
So ISM 	VPn.IpnHlp• 0 6600 SSSO CALL C►NRt130,'007FpC1EFElE0C7F') 1820 PRINT 	• 	I 	I 	X 	[I 	111Ii1tI• 
•0 'et" 	ASIC Slrlr-i9 1060 CALL O•t1R 1111,'41307F 7130494908.1 1630 PRINT 	•1 	I 	I 	I 	f 	1 	t 	It 	t 
i:: 	CAj. 	CLEAR 107tî CALL G•ARc136, 'fE 0787F 7b3C ( ) 
Il? R7.- 1000 CALL OMRIl37,'109297iAFEFE81If7-1 *840 CALL 1Ci•+WtZ,6.72) 
•:7 	t..........."  1090 CALL C%ceMt130, ' p07iCCl[F(1E0C7F') 1830 CALL ►j6(AR(3,7,731 

_) c[n • to£b[•aTAT:ty,• 1100 CALL C14AlI:1 .• 4I307F7F5D494908) 1b60 CALL ~CMAP(5,8.74i 
14: 	Rt^ ••+••••••••••• 1110 CALL CLEAR 1070 CALL I MAP(6.6, 7) 
:%' 4t- 1120 PRINT 	- 	.••.•••••.••.•• 1890 CALL NC)Y1R(6,7.76) 
:6i• :i1-L 	S.i LECV.:, • battle Ion• • 	 ••••• Is9O CALL ~bN2B16.8,77i 
L7J CALL 	COL0Rtc, t6. it ••••••••••• 1900 CALL FCWif19.?5.001 
I&> C 	.L CL 	2.3.2 ît30 PRSNT 1910 CALL 1c)lt 	419,26,811 
I Q1c 	AL1 	COLOR l3. 10. 21 1! W PRINT •vou• •!1•t •tr• wr COWn- 1920 CALL MC)1AR(19.27.82) 
z,;..)CJ_L CAOR(4.16.2) -d•• d• Ch•r• 	••t•• - 3910 CALL IG1 	I2O.23.e3) 
:10 FOR F.9 TO l2 1150 PRINT ' f 0IllcI,i r.•pm ,,*I• du 1940 CALL MGWt(70•26.64) 
:?0 CALL CCLtiRF.1A.2l tl . ••t !n"pw1 int•, •u0•1l• son• d• 1 I9-.A CALL 6•cRANt 2p,27• S3+ 
_y_. WAT F 'l•p•CL •st 	£1 ..tor 3960 CALL SCREEN(4) 
.4J C 	.L C•WRtI/6,'O00000GOOOSF'1 1160 PRINT •fl • 5 c•••• duv•Wt uous1• 1970 CALL COl0R(7, 7, 4) 
.50 CALL GW4(337,'OGOOOOQCiI07ff07J7•) 1170 PRINT 1980 CALL CCLORI6.5.4) 
:60 CALL C' 	I 138,• 0r*0ooCOFOFOFOFO' 1 1180 PRINT - vote obiocttf •st d• d•- 1990 CALL COLOR115.2.4I 
:TO CAt.I CI(:9•-oo3F7F7FFIFO07) -tut' • 1•s ef+•r• at to base!• vote Ad, 2000 CALL COLCRIB,113.4i 
;80 CALL La.Nt,14>,'03FFFFffFFFFFrFF•) •rs•Sr•.• 2010 REM 
;90 CALL CAI 4t.'EOF Cf EFEF CF 8f CE 0'1 11 90 PRINT 'cha w• .lement du tort rep- 2020 REM 	••••••.••.••••• 
SJO C .L C,~Ar 144.•0C0CoCoCOCbCoCOC') -port• too points.' 2030 REM 	• REPLACEMENT • 
::J CALL CdARiI43,-FFFFFFFFFFFFFFFf') 1200 PRINT ?040 REM 	••••••.•••••••• 
:20 CALL C,.AR(157•' irFiFFFrFFFFFFrF') 1210 PRINT • piusl•urs type• d• pion 20T(î REM 
::o CALL C*%W, 1I Z9."FFFFTFFFFFFFFFEF`r d'&ti&qu. •'of4r•nt & vous..' 2040 DIM C(8),I(2I.YI2),PT(2),VI12, 
140 P*1NT ••N 	MM M• M• • 	•!•• 1220 PRINT 2070 X(1)•21 
3 I PRINT ',l 	• tt • 	• 	• 	• 	•• 120 PRINT 2080 Ytl)-19 
;60 PR:%T •••tt 	its 	• 	• 	• 	N- 1240 PRINT 	' 	(alpha lock r•1•v•)- 2090 1(2)-5 
;70 PRINT •• 	• • f 	• 	• 	• 	•• 1230 FOR v-1 TO 3300 2100 Y(2)-14 
;80 PAINT •ss f 	• • 	IS 	a 	ai r !N" 1260 NEXT V 2110 PT(I)-0 
;9p Palmy 1270 FOR I-1000 TO 800 STEP -S 2120 PT(2)-O 
►OO PRINT 1290 CALL SOUND(-.li,t,3) 2130 V(I)-3 
110 Pf1S.T 1290 NEXT I 2140 VI(2)-3 
I O P* I .1 - 	•8M M• • 	• •N- 1300 CALL S0tND c 1000, -6, 3) 2150 CALL CLLCR t 13. 7.41 
•:7 PAINT • 	• • • N 	• 9' 1310 CALL SWHD(1500,-7.01 2160 CALL CCl0B(I4.1.4) 
$40 PR:hT • 	• 	• • a IS • N' 1320 CALL CLEAR 2170 CALL HCHAR(2(,19,:29) 
I 	PRINT - 	• 	• IS • 	M •" 337,0 PRINT •les Char. •v•nc•nt 	• 1•' 2180 CALL )CH R(5,14.139) 
tQD 

 
r: 	• 	0••• •M • 	• •N- 1340 PRINT • 	••w• vit•ss•.. .. 2190 Ctll-129 

17: ;-RINT 1:30 PRINT 2200 C(2)-139 
►30 PRINT 1360 PRINT ' 	trot• vl•+ per cher 	•'" 2210 FOR I-1 TO 2 
190 PR: NT 7370 PRINT 2220 CALL JO'ST( l.XD,YB) 
». PRINT 1380 PRIYT 2230 IF VB-4 THEN 2310 
,1ï P*:N: 1390 PRINT • 	vos notes Y7• 2240 IF vit--4 THEN 2400 
526 Pf(INT 	• 	1. 	du(o.$• 	(1984)' 1400 PRINT 2230 IF X8.4 THEN 26:0 

CALL IC 	(2I.4.156) 1410 PRINT - cher D1 w I 	(san,ti♦ 2)" 2260 IF XB--4 T(4EN 2820 
Wj CALL K>WR(=1.5.137) 1420 PRINT 2270 IF 	(X8-0)•(YB-0)TIEN 3170 
,so CALL tc1K.R (21. 6. 138, :4:0 INPUT L• 2200 REM 
:.o- 	C. HbwtR(22.4.1:9) 1440 PRINT 2290 REM •P.•eont• d'1 lep.• 
S7n CALL KS%API22.3.140l 1430 PRINT 2100 REM 
580 CAtL MC7+ARt??,6,14:> 1460 PRINT ' Char rouge I 	(.•nett. L)' 2310 IF 	(I(I)-I)TrÆH 2320 ELSE 2130 
59.7 CALL cOL0Rt3,12.2% 1470 PRINT 2320 CALL NCNAAt1II,.Y(:),32) 
I. 1J CALL COLOR (14, 1 3.2) 148') I~PUT r.1 2330 11X1-23  
b30 FOFC V-1 TO 300 1490 PRINT 2340 GOTO 2380 
b20 WIT •J 1340 PRINT ' 	'Cl 	• •.. 23510 JALL GCHAR(Z(I-i.Y(1.00I 
b:0 CALL vb•AR. 6. 28, 144, 171 7310 FOR V-1 TO 200 2360 GOSUB :000 
(4.J CALL COLOR(15.16.2) 1320 NEXT V 2170 CALL HCHRR(14I1,V(1),32) 
b30 CALL vC(•.t•Rt 20, 29. 132.21 1330 CALL CLEAR 2380 	X(I)•X(I)-1 
b60 CALL [0LrXtt16.6.â1 1340 CALL C0LOR(6,l,1) 2390 IF 1-1 THEN 2400 ELSE 2420 
b7S CALL vC14AR 1:6• 4. 145, 2+ 1550 CALL COLOR17• 2.1) 2400 CU)-129 
a CALL VCMARt24,31,128,2r 1560 CALL CGtOR(8.3.I) 7410 LOTO 2430 
19(, CALL CCILOP(I.1 f0, 2+ 1370 REM 2420 C(l)-137 
lX FOR Z-2rj TO 7 STEP -1 13.30 REM 	••••••••• 2430 CALL 	I 	MAR(X(II,Y(I).C(Il) 
711 CALL 'FR':,29,2.:•2) :390 REM 	• DECOR • 2440 GOTO 2960 

+•AP.Z.3 .14 .7I 1400 REM 	••••••••• 2400 REM 
7::• CALL 	VCrci11f7, 31, 	28.2, 1620 REM 2460 REM •D••e•nd d'1 	119.• 
744) CALL •{••1# z.1 .:9. 3?, 31 1620 PRINT 	"t 	7 	X 	I 	X 	 I 	I 	I 2470 REM 
730 CALL SOUrfDt-30. 30. 3• 330.8> •• 2400 IF 	tX(t)-74)THEN 2490 ELSE 2520 
760 .EX1 Z 16:0 PRIAIT 	-XXXX 	XII 	Ill 	I 	1 	XXX 2490 CALL tCHAR(X(ALYlI)• 32) 
770 CALL ICMF•P t6, 29, 1371 - 2300 1 (t)-1 
70 CALL NCIIAR(6.30.13431 1640 PRINT 	-Xrt 	t 	IX 	I 	I 	I 	X. 2310 OOTO 2330 
771, CLL_ NCi4AH(6.3.,1281 1630 PRINT 	"X 	XX 	X 	I I X 	X 	XXI 2320 CALL GCHAP(XII)-I.Y41,•CO) 
Bel) FOP 'J-1 TO 800 - 2530 0OStiB 1000 
90 )Æ1T V 1664) PRINT 	'XX 	X 	X 	XX 	X 	X" 7340 CALL HCHARtX(Il,Y(1),3?) 
3=7 FOR :-1000 TO 800 STEP -3 1670 PAIPIT 	'XX 	RI 	X 	X 	X 	XXXXX• 2330 X(II-14D 'l 
830 CJ'4_L SOA/Ot-34, 1,3) 1660 PRINT 	XXXXXX 	I 	X 	I 	XX XX 	X 2360 IF I-I THEN 2570 ELSE 2390 
840 •EAT 1 - 2370 C1S1-131 
930 CALL SOIA(0It000,-6,34 1690 PRINT • XX X 	XX 	X XX 	X 	IX 	X. 2380 GCFO 2600 
864 C14L SAIM+D (13'00. -7, U, 1 700 PR 1 I4T • 	*1 	X I 	I 	XX 	X 	X 2390 CU 1 -1 39 
074 CALL CLEAR 2600 CALL HCH R (X(1l.Y(11.C(I)) 
a80 CALL Cm AR(88,-_R:9bF9C76 %~AF49') (710 PRINT •X 	I 	 I 	XX I 	I X 2610 GOTO 2960 
990 CL CHAP t 80,' 007F 7FV63631048"I 2620 REM 
900 CALL f}KW481.'0($FFF4)0'3F 3031 (720 PRINT 	• 	It 	I 	X 	XL 	X 	I 	XX 	I 	IX 26301 REM •Avance d'1 Col.• 
710 CAL.L C%+AP 182. -rff Ef£4)AF6F6F&76- 1 2640 REM 
920 CJILL O#AR(lVI• ' 040p4363607F7F•1 1730 PRINT 'X 	I XXX I X XXX' 2650 	IF 	(Y(î1-32111(EN 2660 ELIC 	2690 
930 CALL c.tl 	164,•0003F3F300FFFF) 1740 PRINT ' t X X 	X 	 • 	0 2660 CALL HCHARlXt1),Yf11,324 
940 CAA.L CFMIt(8'3.'78F6F6:606FEFE• ) - 7670 3117-1 
9330 CA" CNFfEI 77.' 007F7i80616F6F6U1 17:0 PRINT • 	X X 	XXX 	I 	XX 	X' 2600 0010 2720 
96(0 CALL CMM (73,'VXFFF0r 	CFCO•) 1760 PRINT -X 	I 	XXIIXX 	X 	I 	I 	X11• 2690 CALL OLNARIX(1)•Y1Il•I,COr 
P79 L/tL C~1 74 'C.O FFEO6C6C6002O')' 1770 PRINT 	• 	Xl 	1 	X II[XI" 2700 GOSIJD 300fî 

't. :i. *. .47.Ait II l ,. 	. ..2, 
20 •U,-'ll,• 

:730 1r 1-1 1.4.1. 7740 ELSE 276.- 
2740 C/:1-t2b 
2770 OOTO 2770 
2760 Clir-136 
770 CALL •OYM(cftl.rtll,Clt)t 

2780 0070 2960 
2790 REM 
2e00 REM •R•cu1• d'1 Col.• 
78X0 RIM 
2e20 IF IY(II-2)TPEN 2930 ELSE 2Y0 
2831 CALL •OWtll (t),Yt[1,3?7 
2840 VIII-3!, 
2930 OOTO 2890 
2660 CALL GO 	(I (I),V(Ir-tCG, 
2970 8O° A 3ri0O 
2960 CALL. •OR1R I I 1 1 1 , T (I) , 3? , 
2E90 Ylil-Y(I1-1 
2900 SF I - TIEN 2910 ELSE 23O 
2910 C(1,-S30 
2920 LOTO 2940 
2930 C(lI-738 
2440 CALL •O+NIR(X(1).9(I).C(III 
2q330 GOTO 2960 
2960 NEIT 1 
2970 0070 2210 
2980 REM 
2990 MEn ••••••••••• 
3000 REM • ANArLYSE • 
3050 ROI ••••••••••• 
3020 REM 
3030 IF (10-32+TrEx 3160 
3040 IF CG•88 T.41) 3030 ELSE 3070 
3030 CALL SOUND(110.110.2) 
3060 OOTO 2210 
3070 IF ICO-72)•(CG•73)•(Cât-74)•(06-731• 
(CO-76).(CG-77).(CG-801•IC£S-8 D •1C8-12)• 
ICO-83)l'PEN 3090 ELSE 3100 
3090 CALL S0tIN0 (120, 120, 0) 
•1090 0ATO 2210 
3:00 IF (CG-84),(Gcr834.(CG-129 .ICG•129 
)-(CG•130)'(CG-133)THEI. 3110 ELSE 3130 
31:0 CALL 5OUND(120.120.0) 
3120 OOTO 2210 
3:30 IF (Cp t S61•ICO1371.(CG-231•(O.1 
391THEN 3140 ELSE 3160 
3140 CALL SCX1:0 U 2p, 120, 0) 
3130 GOTO 2210 
3160 RETURN 
3170 REM 
3180 ROI ••••••••• 
3190 REM •• TIR •• 
3200 REM ••••••••- 
3210 REM 
3220 CLL1 )'-EY(1.A.8) 
3230 IF B-0 THEN 2220 
3240 TSR-NT lBND,S1 .1 
3250 IF 1-1 T.EN 3260 ELSE 33-IX' 
3260 IF ICM-I7B)T~E~ 3330 
3270 IF IC(1)-(29)T/1EN 3460 
3280 IF (CU I 1 •130) 7rtEN 3370 
3290 IF tC4t)•331(TK( 3680 
3300 IF (C11)-136)T)ICN 3350 
3310 IF LC(t1-137)THEH 3460 
3320 IF (C(T)-1:8111-IEN 3570 
3330 IF IC(1)-3SolTMEN 36410 
3340 REM 
3330 REM •Cher vM• drolt•. 
1360 REM 

31TV tF (rtl,•TIR•3?)TNEN 296v 
33430 L-X(I) 
3390 CCL_1Yl3I.11R) 
'4,A GOSzji. 3790 
'410 CALL MC.Nk/I(i).Y(I,.t1R. 1441 
'1:0 CALL SOF4Dr$2`,.-7.0) 
]4:0 CALL K~(SRrItI•.rl t+•T iF, 32r 
3440 00T0 :QhV 
430 (M 

:46V REM •Cher vN• haut. 
'470 REM 
3400 IF Irtt1-T iRu1i)4'~'960 
3490 L 1tII-SAR 
3-300 COL-Y 1 I r 
3310 OOSUD 379c' 
'32V CALL NCMAR(X(I)-TIR.v11I,144. 
:330 CALL U0t.P(0I l O, -7,4) 
73-41• CALL HCHAPII(l)-t SR,rll r,3^: 
33:.0 GOTO 2960 
7S6c• REM 
!370 FER •Char v•• 0•uch•• 
3580 REM 
•390 IF N1XI-TIRUHT,+EN 7960 
364)0 t1(tl 
610 COL•Y(T1-T1R 
3620 GOSUP 3790  

34.. -t. •O.kR,~c/e,.:ir_T:ft,;6.. 

%•sue+ =~: +C►MM:ta11,Y (1 ►-T:R, 22, 
34e0 30 C 
:a.J Kw 
3-6*) RCM •O+ar or • b,• 
3690 pi. 
37:0 :F ~IIl,.-:•s?4,T+[Q+ "60 
3710 -Il:i.-:s 

1:0  
1T~• ;~L •ptlyR rI ,Sr.'tf♦,rti),I441 
3730 ~,4_L lQP Il20.-10) 
3T6rj ,^,.t~,L •p.Fitll.ip.T:R..Y(i1.Zil 
3770 OOT3 :'•a.~ 
3_7 K7+ 
37x0 RCM ••••••••••••••••• 
SiIC2à K. •M .ti. •T 	:+►. 
3810 R[7+ ••••••••••••••••• 
3L20 RI 
3-i50 Ck: B~MR(L.COL.1Rr 
3a40 If (: r4.32 ►  • (I ~•M> r•O( Slap Ll_ 3b 
60 
3830 RI 
38.6.) IF IIS0)•(I11•ISw•41G+•(l'.1•• 
1 I •*~4) . (: 	ICN 3870 £3 	]•9G 
3870 ►T(1.-PT171.200 
:A80 AE'Jbr 
3890 lF 4Iv, 72t.(1n73r. ti•P 741./1 ri,• 
:14.76).(Iw-77)1( 	3N0 1118[ 31W 

39'0 PT 7' T(2,.10 
39)0 REL 
39:0 IF IZPlall•(lN1791•ti►•.•130)• ,tti•t 
11) Tt&N 3930 t 3. 	396.0 
39= vt(t)•vill)-1 
3940 Tr v201.0 Th 6 4010 
3930 RETIA~ 
3960 Ii (r*•136)•ITw-137•Itwt31• U M.1 
19)T7N 3970 [Lf[ 39'0 
3970 VI 12-','I 
3900 Sr V112+••0 TPI~ 4010 
3990 RCT.N 
40a~O RE7t 
4.010 RCM ••••••••••••• 
4020 RCT • r:N DU JEU 
4010 REIN •0.00•••0•.••• 
4040 IF VtIII-0 1►(N 4030 [mix 4230 
4050 c. SOUNDt320,- 7, O> 
4060 CALL ►GMIt IL, CL1L141/ 
4070 CALL IDJl1YD(300,130.0) 
4700 C/ .L I'iO..RJ(1oo• 170.0) 
4091) CALL t.01PD 1100, 1)0.0) 
4100 CALL •i•MRIL.CA. 1431 
4110 FOR V-1 10 400 
4120 ( IT V 
4132' CALL CLEMI 
4 140 C.ALL SD* t 71 
4)30 PRINI ' 1• CN6r b1w. pilote par 
4160 PRINT ' 	-IL• 
4170 POINT • Oaq,. 1• bataille .6v.0 lPIt 
1) 
4180 PRINT • potnts •t 3 vlctotr.  ..' 
4390 PRINT 
4200 PRINT • •1 • . pu. 1 . Cher •OUP• •• 
42}0 9-3-V1121 
4:10 PRINT IlrT2)3ootnes.- 
4230 PR:NT • 	•t•ICt'vlctolr•(sr...- 
4240 OCTO 44-30 
47 0 IF V112,-0 T»N 4260 
4260 CALL sa.v.1D I t 70, -7, 0) 
4270 CALL IG•tMq L.C3..,144> 
4280 CALL $0t.p 1 100, 130, 0, 
4:90 CALL 80u►6) 4 100. 120. o, 
4300 CALL 90t540(100. (10.0) 
4_10 CALL tt)Wt.L,GR.145I 
42:0 FOR V-t 70 400 
4111 NETT V 
4340 CALL CLEAR 
433-0 CALL 8CR£C4(2) 
436(1 PRINT ' le char rf~•O• 0.101. O•r• 
4370 PRINT • 	•Aloe 
4390 PRINT 	q••,• 1. 1>•t •(I l• •r1IP7, 

4390 PRINT - po1nt• •t 	yr<tolr•s..' 
4400 FLINT 
4410 f'RINT • alors pu• le cher DI0u •' 
44:0 n'*IN1 PT 1111 .Cel nt •,• 
443.) C-3-VIII) 
4440 PAI••T • 	•tl0Ilto1•..•l...• 
4450 FOR V•I 10 2~x: 
4 460 NEAT 
4470 PRIA? 
4400 PRINT 
4490 PRINT 
43)0 PRINT • v:vl•i-moo..• r,0Po,r .,,• 
451(' •CAI.L Kti•0• l.,1d 
4570 Ir 8.0 THEN 4310 
4530 SF (Ir7o1.1111)TlN 1370 	• 
4340 1740 
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58842 IFB■ 37 THEN r.s•Lf 	t•Cf•Gt6N=3 
tG0T053888 
88.s IrB-38 THEN Mf*•LBNE s"•Cf•G$:BP-3 

2GiiV;1880 
;y.,co, IB' 33 THEN M$•'LBEO t••CX+Gt18P'3 
•r1'r~zlaee 
8879 IVa-48 THEM M$-LB'IC. f••C1•1it:6Ps3 
;;UTU51~89 
389âk IVB-41 THEN Mt••L6'l •.C$.($:BP• 
S;OTpT1888 
'8816 Jr6.42 THE1, Mt-•L6PL 1,.Cf•D1:BP-3 
:OTfi51988 
91 •é IFa-43 THEM Mfr ,lM1 t••C$.f $ 9E' 3 

a;070S{895 
81112 Iib-44 THON MI•'LBCE t'•Gt•LSIBP•3 
:. O T 0', 1891! 
•'012'+, IFB-4S THEN M*•,LBLT f'•if•t'$IB .3 
:çijtG5I989 
4136 AFB-46 THEM Mt••LBQT f'+ff.Gf26P*3 

:.010,1888 
9148 IFS-47 THEN ?(S.L1(AF L•st•Ds:8'3 

:rr~TUS{988 
58158 trO•63 THEM Mt-•;Nt2't(,f11028888 
8168 118.131 THEN Mt•'r,MPG •• ✓ TPS+r.76• 

C •G,1 (01(j4% 
8:78 1F1s'149 THEN Mf•.fl1P'/ •'•iPs 26• 
C•Gi:;0T049988 
8188 IFB-142 THEN M1••LG'(,' r)'$'?.55•C 

01.4,:GOTrj48899 
,8198 IfB•284 THEM Mf-'Lt) ••TP B [Sr •C 
•D, I GUTFm48809 
:6288 IFA-147 THEN Mf-•CMPL $ ,C11 GUTrJ3A 
886 
8218 1r8=:56 THEN MC,•CMPf f'•CfsG(JT038 
888 
9228 IFB.138 THEN Mf+•LGr f••CS(t.OTO88 
09 
.8238 Ir8.19 THEN Mf-•;T'! 1•f it,gf03ci9 
88 
;8248 IFS■222 THEN M$-'L66 I'•Cf2GriT0388 
88 
58238 IFB-223 THEM Mt••sT5 $•.C1t(,0T0388 
09 
O~6)3 IrB-163 THEN tst••CMPD -,P-Ct1N•3tr 
Û1O488 
8279 1FB-172 THEN M $' CMP( '1P.C:i~.3:4 

r,Tn4S66 
592 0 118.174 THEN Mf}=•LDY '1P•C:Its.3IGp 
T ri4',R0 
58278 IF8-175 THON Mf-'STY "sp.c:AN•3tG0 
104 ;88 
58388 IFB-179 THEN Mf=•CMPG l'+Lt•trf:,riT 
U 48888 
5031x, Ir8.i88 THEN-Mt=•CMPY t'•C$•D$2(O1 

U 48888 
58328 1FB-190 THEN Mf=•LG'i t•f_f+D$ GOTO 
48888 
38338 1FB-191 111tH MI=STY f ,CleGf:,OTfî 
.8888 
34)348 1F8c254 THEN NS='LUS t•CE C*s:r T1 
.18968 

36:9 IFB•25 THEN rit T; t•C$ (t: ,rTO 
48889 

i9 r9 G0109908 
3 898 
'218:9 1F BP.iB THEN .OU655188 

13.8 
51831 PPINTZg1, 	;Bei 	:Cf;t2 
•:Mf 
5182 PPINTAt;' ';Bfi" "1 Lf;Uf1" 	:M 
s 
311160 N-ND4:r0T029 
3:889 Ir8.63 THEN MI=5tIl3:G01028888 
33918 118.131 THEN Mf-CMPU f'•STPf2561 
r•D,IGOTU48ü80 
338r8 Iris-14A THEN M$•'CMP', ••STP$'?"•6• 
f•L•GO1O48898 
33836 IrB-147 THEN Mf••CMPIJ f•C$If(JT038 
988 
384A I3'Ei•,156 THEN Mt-•CMPS t•r/t1.pTO30 
898 
33830 118-163 THEN Ms•"CMPU SPfsl1•3IG 
ri 11j4300 
338/,0 Ir8-172 THEM Mta•fMP', 'fP-C11N* ( i( 
t) T rî4588 
3810 Ir6-179 THEN d•*fmPU I,4ft.Gt:2.nT 
fi 48880 
338TIR IrB-1Ur1 TMI.W Mfe•CMP3 t-•C$,6ttL.U1 
fi 4880M 
33000 PP1NJT.► 3" 

r191 fk1MTf1,i,tI' • 1 
3 0t 3 (. If:A1-FS$IM M.UGOTO ,'80 
33198 '- - CALCIIt. Unt,FU.r1 --- 
3118 IABP-1 AMb B' 128 TIIFN (ibM•6•.:' 
',I:'0 11 Ilk- 1 i(ND III Ir1 TIIrN 1•t'-N•234•C+ 

331 114 11 BP-7 AND B' I:' t ((Ii M AD-N,c'')'eI8.1 
.3 
3314$ I1t*-2 •2ND B, 1 	IHLN A(i•N.3'48•f. 
`~5G~2iri • 3 
33138 !PBW• 3 rING C' I?.8 THEM AU-N•2S611 •D 
•4 
331.,6 IrBP-l ANG f . l;'7 TNEN AG-~•l6•f.•1 

5;1;9 AGt•HFis(AF I ItnPl•I TO 311E LEN' (III 
t ''4 THIN r,GI'8• •i+Gi1NrZT 
33I7i8 Ii III/ TII1N i•Iis- - ------ ••c.Gs LLSE• 
.0s•'--, ••r(D5 

53X'0 M$-Mt•• •.AGC 
91208 PL IIJPN 
68000 ' 
63988 PRIMT• 'B; ' PINCX, 'C, • CHAR, ,(. 

- 0U110 
(î388? PUPS-INXCit 
63fl?8 Ir PEPs-'C' 1NCN 6:9A2 
63891 Ir PEPS-•D• THC~ ...1944 
63892 IF PCPS•'B' THIN 6311')4 ELCT LOTO 6 

3889 
63993 ' 	 -  -----•BINER• - - 
63894 PRINT' Sortie sur (1)epr1•antc 7• 
63995 5Y$9 
(3R96 63896 IF As-•• THEN 63893 
63097 IF A5-•I•T1/EN PP-I 
63898 811185(16• 
63999 IF PP=1IHEN 0PCN•0'.l.'LPPTI' 
63900 PRINT • 	[3I~A1RE 	HEXA C'EC 

CO PIP • 
63901 IF PP-1 THEM PRIMTIl.♦ 	BINOIP 
L 	HEXA DEC COMP 
63902 lNPUT•NOMBpE•:MiS-e 
63903 IF H-0 AND PP-I THEN CLOSE.IlEMt 
63984 IF Nee T14CM END 
63985 IF N78 111tH 63989 
63')06 IF N<0 1HI:N M•,256•N 
63'187 IF M<0 THEN M.?56.23h•N LLSE N-M 
(.3908 IF N-PI .:NG 11: 128 TIIFN S• i 
63907 C-N:IF N-PI AND 51(128 111EM 5+1 
.i37I0 IF N)127 AND N<256 THCM C-N-256 

?`•11 
 

IF NsH7rI1 THEN C-N-65536 
 IF 5.1 THEN C N 256:MC,256S256 
'913 Nt•IIEXfIN)1M-0 

x_.14 1Ct 1-1 TO 31 IF LCN.Mtf•4 THEN NI- 
•0' 'NI I NEXT 

A=Nlir A>tH7rrr THEN A•A•l 
F-)i+ 1.15 TO 8 STEP-1 

•;s.l 	US, I)-•8• 
1_ Ir A:•2^I THEN Bfcli.•1^:i.=a-:1 

63919 NEXT 
+id UF- M<2S6 THEN GUSu9 63936 

6:921 PRINT ' 
'')27 

 
IF PP-I THEN PPlNTft.' -

: ;j ;•C1; i•is TD 6 3TEP-I 
• -.'+:4 PPINTO$+i>i 
'+25 IF FP-1 THEN fB1N12LB/•I'. 

(•39?6 ~CYT 
(4)' PPINT' 'i 
(.F)2FI It PP-I TIIEN PRIMTEI,' "i 
63??.9 FOR 1.7 TO e :STEP-I 
63930 F'P1NTSIG''1 
c3931 IF PP-1 THEN PR1 NTf1,8+(l•l 
63932 NEXT 
63?3? PRINT" 	;N$:' - SNI - '1( 
67974 IF PP-I THEN r- PINTS! .- "SNS., ':Ni 
. 	It 
•1-?33 GOTO 6798? 
13336 FOP 1.15 TO E. `TLP-1 
?T' 

 
IF 5-A THEN PI. I••' ' CLSE PS' S•-" 

43038 Mo U 
6343? Pt-P1GHTt Mt,C• 
1I3'49 If ,-A THEN NI' " 	'•P$ [ICI Mf•FF 
"•Pt 
' -4t FICtItPM 

r ' ~4. PP I NT" 	('(IMP GE L(: MEMOIR[ • 
4:'943 C•PIN1• 	--------..---------- 
63944 IMPUr(îGPESSC DE I'F•BGT'1N 
63945 PRIM/ 
63946 PPINT„Ir -E rr ,. Lu (b$pr)•6nt8  

78 col 	7' 
8394' AS-TM► I .t 
63948 IF At 	•H(N r.TI4 7  

6394? 1r af-'I - T(4(N 63965 
63958 Mt-HC'•.c, M?:FC'P1'l TO 311E LI.N NS)( 
4 THEN 19$-Ç•Nf:NEXT 
63951 FPINTNI:' 
63952 FLIP 1-I  T n fr 
63953 Hs-HUX91 0"EE►  N.1 -I' 
63?34 1r lEMIItfI♦; THEM HS•'A•H$ 
63955 PDlN14f;- '. 
63956 NEXT 
6393' FOPI-I TC `' 
63959 H-PEEk•N•1-I 
63959 Tr H'32 TIF '+ :• 	ThIN H 4h 
63560 PRINTCHPS•,( L 
63961 NEXT 
63962 PPINT' 
63963 N-N•$ 
63964 6s- AMIc'l:lr FSr'" THEM 63958 CSSE 
END 

63965 0P0N•0'.I,'LPDTS•:78i' 
63966 Nt:-HCxt.NfStOP1.1 TO 311F lENfM'' 
4 THEN Mt••A.•NttMCY,T 
63967 PP•!NT•I.NtI' 	•hPF1NIMt2' '1 
63968 FOP I.1 TO 16, 
63969 Hs•H0X$(PCtI,NSI-1' 
6397A IF LEH(H$),: THEM P$-0'4t 
63971 PRINIIIHSJ' 
63972 NEXT 
63973 0O01.1 TO it, 
63974 H-PEE►(N•I - I 
63975 It (l'-32 OP H i. ' TNEN l.'4( 
A?'(76 PFIN1.1,CHPS,0 : 
6397' NUIT 
63978 PRINT•1'. 
63979 N-N.16 
63980 Rs-I~vcm:lF fit••" THIN t-3't' IL3L 
CLOSE,! 1r141, 

63981 	--- (CHARGEtIP DE PROG ASSEMBLEOP 

6398? CLCAp,tNBQFF 
63993 INPUT'Adr st! de d•p•rt •,X 
63994 ST-X-I 
63925 Y.s•8E3rD87upD808t.19970881C6283A86 
07878882862811 7 888 3p(•8B8F B7B0B44r :,r 668446 
6.+8B8426r9PR8898r7HB8eA7007AR89326i27A 

8E+8226D87A8t(2126C81'+' 
63986 PRINT' V•utll,: p4LIsnI,r...' 
6398: FOR l-1 TO lCM,X.f)'2 
63988 H-ASC(MIDS(Xt,201-1,III - 49 
63989 L.ASC(M!t,iI:•:t.2f1,1 1 I-48 
63990 H•H+7•(H>9)11.'L•7•(L)94 
63991 POKE ST.1,I64H•L 
639'2 NEXT! 
63993 ' --- VER1rICA1l0N --- - 

3994 
63°95 101' 1-1 TO LENtYt'-2 
63996 8i 1$EX.s(PLLt(SI'1> 1 
63?9' IF LCM(A $ t2 THEN AX•'8••A5 
63998 PRIMTHEXS4STAi1• ';A11' 	•F 	• 
63999 NEXT I 
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JACK POT 	 COMMODORE 

Jack Potisez seul ou en famille. Moins cher que le CA 

sino, çà peut rapporter plus que le Loto vu que vous 

gagnez des dollars. Bonne chance et misez toujours à 

la juste valeur. 

Bruno DOYON 

Au début de chaque tour, à la question "Combien misez•vous ?, il 
faut indiquer à la machine. le montant de la mise quo l'on joue 
cagnote est de 5000S au début du jeu). Puis. l'ordinateur place les 

pieces dans la fente et attend que Ion appue sur SHIFT pour ac. 
bonnet les rouleaux. Lorsque ceux-ci Ont fini de tourner, lord,r.ateur 
recherche une combinaison gagnante. 
Un S placé sur l'un des trois rouleaux rapporte une fois et demie !a  
mise de départ. 
Deux symboles identiques placés aux deux extrémités rapportor 
deux to's la mise (trois fois si ce sont des S 
Trois symboles identiques rapportent cinq fois la mise (huit fois s! ce 
sont des S ). 
La partie s'arrête lorsque le joueur a tout perdu. On peut cependant 
se retirer du jeu à tout moment en m;sant OS 
Bonne chance. 

F.: -E 	FE 
.: FE• 

n ••• 	 (i -F CT 	 •4• 
4 	... 	 •:JZSE 4 
, i:E•• •. 	;:,; 	 :.:_' 

.; -::•• 
:- 	 • • • . . . s • • e e • e 4es. 

! 	:E 	 F2'E 5:1,O 
5 REN • .:' -EC 	.EM ORI:'-; CiPCTERES. III 

FFN•t 	.4 LN : ! 	:4 ! ;! •! 	.1.4 	• 	: 	: 

	

:!! V !:! 	 !! ;! V ! 

	

is  LN :!! 	Zi in 	 V ! 	!! V in 	! 
601INT 1 1 ' 	 !! 	!! a !J 	 Le 	ZI ! I 

_1 	 :!! 	Le! 	La ! 4! Le 
'I'iTii! rd Le 	N !! 1! 	! 	S ! 	! 1! 

FINTI V , ;i Le N 	:4 Le :! :! 	:! 	: ! 	N ! 
?e PItT"1: 

£ :44 TEF 4 1 P3VE 6 FurEii+.i9 ':.G POEi+54272 7 FOVEF1+54311 7 
120 NEXT 
: PP : W 	 ____ 

:4e' FXE 	 F'E 525.7 
:7 PWT 	 TI 	•"UN INSTANT 	. . 
55 	•..4..i..4,4.4.4.I.*$q**$I4**+ 

i 	PE 4.. IITIL'CIN 
5? REII •e....I$,.,*I .•ei.* 
6€ F.) 	 Ti) 13.G4+2:SEFiD B POKE A,B:NEXT A 

:;-a FCR A14*54 TO 14#64+62 READ B POKE AB-NEXT A 
sø D=0 F: A=240 TO 247:Z=t 4 1ADP>=A 
?? FOR =Aé4 TO A*64E2 READ C POKE B,C- NEXT BA 

:• 

 

POKE 240.13POE 2e42,13:FOKE 2341..14:PCKE 204314 
@ P.=43 F'(2=245 F()246 

2POKEP<1>..Afl<1> POKE P<2)..At'<l>POKE P(3).AD(1) 
Lf!54272H<I=L1+1W1)=H1)+3:A(1>=I4(1)+1S(1>R(1>+1 

S-.,,, L 	 '12L2,+1 U')=R2+ R(2)I42)+1 S)='-(2)+1 
: 	L'3)5426 H()=L(3i1  

FE 3269.255PO)'(E 53277,15POKE 53271 ,0 POKE 53276255 POKE 5429615 
i =3248PWE A.136 POKE R+1143POKE A+2.184:POKE A+3143 

:$.3 PK A413€POKE +5,18:POKE A+6,184-POKE A+71$5 
:­40 FOP F53287 TO 53291POKE A,6 NEXT 
?'e P&'E r5.5 POKE 5287 

5 F.Et *4 PRESENTATION 	 *4 
3i FINT'T1". SPC (i2'.1' 
32 PRINT TAB( 12), 
: 	PPit'T TAB12), flI1S 
43 FOP A=1 TO '5 

PRINT TP.<I2>.. 	 I 	I 
 EXT 

7:_ PPP4T TAE(i2);'CIThS 
PRINT 

? FPHT -rFE:( t2'. 	rm.sssseSSiS*SSI 

Pp I NT cf"Z 
pIftr TA'j2.. 

FiNT  
PPINT TAP, 30), I I 

340 PPIPIT TABc3);°I I 
: 	 PRINT TA).' i I 

PIIT  
7; PIHT ZX!Zp;IFI)I 

I" FR!NTII 	 I PPINT'PlI 5030 $ I" 
93 PPHT'JI 	 I . FRiuT"JI' 
Z-3 C'l '7 C2.=2-Y3)=8 
j;j 	 Fi=532 	T' 532'5i STEP 2:BB+1XZ(E=A.YY(BA+1t1EXT 
23 FOVE 	:1.,141 FDVE <:-:2.172POKE XX),2j4 

? FOP F4=1 TO 3FOVE W'R,162 NEXT 
4j 	 CU'3.=CO2)+1 
:cFOP F-=1 TO 	FOKE CO(A,,C(1).P4EXTCR=0 

' ow APPETEPt1iSEZ 0 

PEM  
:'; PE1 •.' U.CLE 	I4CF-.LE 	*4* 
:2Ç. Er 4*4I$44ô•I•** 4*...4..*4444* 

	

-Pi 	 ,;rjfl EH" 
ZIP, PRINT TE'2E 
2i PPZPIT T:3 	POKE 19' 1IX='" 

ET F4S IF ca= • •- THEN 6:'cJ 
IF 	 TI- Et' 70Ç 

5, I 	 THEN PPIPITll Il. rIII=LEFTI<rllX,LE1I'IIU)-1)GOTO 630 
PINTAS ;ii1:r1!I+Ax C'OTO 63j 

7j MI=.,L'r1:ri 	OvE 204.1 
7 	PPIP4TTTfl FOP R=1 Trj 4 PPfP4T 	 NEXT 
7 1 PP I HT 
720 IF riIc THEt4 1iI0 
;,z3 IF III CP T'4EH 
7;. 	IF MVI? THEN •.P=1 'T,)T': 730 
726 IF 111<700 THEh p=40UOTrj 7:0 
747 F 	 4h 

PE; •• 	,1)AL1ATIUt4 DE.-. 	'4* 
71? 	FOP Fi1 TO M I-1 'TEP SP FC=IC-P PPJHT TA''..A' 	PU 1' 

74j F:jP 	 177's ,TEP 40 FrirE -4P.32F•OVE B.1 PUE B+'5427271ET 

7_' POYE 	 OV l61; . '57 FIIVE j695+54272.1 
760 P1DVEFi'l..O prJ»E11)Ø PUVEWI,€i PCWEF'2,,c3 POVES2'0 PC'VEW•.0 
770 POKE P'li,9PUYE Y1i16 POKE A2,,9 POYE 	2'0 POVE I'i1',17 POKE W2),17 
7 	prJvEH'1.i2 FOVEL'i,,174 PCjKEH(2,,230 POYEL"2'176 FOP B=1 TO 200 tIE1 BH 
7Ç5 r_P=CP-fMI PPIftT TAB12,CA$1* 
70 POYE 1411,,Ç POYE I'2),0 
ç_00 PPII4T 'TTfl"PY30,,"TAPEZ' PPINT TRB'29;CHPS'34;"4jrr".iHF14 

5 PEM •4• ACT1JATIOI DES pr))LE1) I,, 
.1e IIi1T 	I FOP P=1 TO 3 	 NE -'.T 
911 PP1HT'.-T1'. ,';Pr#'30,.." 	 "P1.•1HT TiF"29," 

FC Çr1 TO 3 IF PA."W TNEtI I"PA.' PlvP 
13 NEXT Q='j FOP RI TO 	IF P ( A ,<(i AND P'Fi.W T14FIl OF.'R .;'A 

814 HEiT POKE 532CJ2 
1ci 

	

IF 	THEN f'4cI4 	I1 	B1.1 	2-': 
317 IF 	TI4EPI A4'13 	ii-: E114', 1' 

Fi 	1 Tr:j 3 	i•''.0 P'VE 	 POYE L'A',Ci P I-WF 	 F(ØE W - W .174  
A 9 NEXT FOP Pal TO 	PjvE 'A.•3 FOYE YA?.4' F'JiE 1.11 H - l e' IIE:Yr FOYE  

?2j PEM 4•' Tr ;:ifl. PUIJLEAU,' 	 '4* 
f3 

 
FOR w1 r') PI ' F'P A:I Tl) 3 PIii;,tID' ri ..'i 	fOrE P'A'.RIi'P' 

2; 
 

POKE ':."c . '- p NF,,:T 
0 iiA*4 BBB1FOP/1TO 	sc.ii P.FF:'12 POPE '?9'1'.A1FOE YY -  

POYE L' I . 4'4 0 PO'EL'2' 	 r-rip'EL( , ':e+c PiKE1' 1 ' II. 
:7 FOV E 4V2,tJi- • 	FUME H 	' LI '4F.,riVE i?'; ' it IF 	- Ti41111 Ici I 	I 	L 

84Ç_ HE.:T 	I I .:: 	 PIETN Pl:ipE'/', Pl . , 162 
i 4? REM I.. IE'' 	ljIJLEFl»'. 	 044 
45 POKE 	 FOP WrP1 	Tl) ,',L 	I; ws IT ,.l  

:'0 P=ITiiL' It •.i 	1F1THE'I Fri II'f.j'.O FC11 	''.0 iIF,1 	")TiI 
;o POYE P(FL..II'(. FUE VQ(A.Cp IIE,T 

: 	 $F4pj4 	E1 FUF 	1 T') •. i'ilA+11  
IF Pi ::-i THEN POYE 'l'f"I.'.AA P('P'E 1_1 1  • 	 F:vE fill 	Us '4 

f390 IF P1<2 THEN FÇVE Y'02) }: FIT1rE L' • • •'.'4 PIE H 	LI 42 
.1%3:1 IF Fi' . 	THF-1 4 POKE •,',•' 	.. Ift4 PUYE Lr': . ,'•':' r'» •r 	4 	' 	 • 

•? 	IF >z7 TI-4E11 	 2 
lIE/I :: 1i1.;. I14: 

910 tlET Ii PIDVE '/1P2;12 e y:15 1I1/ 	;. 
91cj FOP F:1 TO 3 IF A=1 	k=P2 îHli Pi» F L•• A 	Ç, ÇI•.)1 . 	,  

17 'E11 • EHECHE Lu tE!liE 	LEFi1i o 
20 HE:-T POKE 53230 	IF P1=1 Ft4D P2=2 T.€H 

925 IF P1=2 FIJI' P.a=1 TEri .:.:= 	oT: 94 
930 IF F1=1 Atiti P2z3 	4 e/=20TO S4 
935 IF P1=3 AND P2=1 THEN::=2 &OTJ 
937 IF P1=3 AND P2=2 THEH :;:=i•GjT: 94 
940 :.:'.1 
943 REM 04 t'EPPlIEP POLERU 	 0410 

FOPW=P(P2)TOP-: IF I.i>PC)-1 TH+_1Z !4 t 	11 1111•2/3 I2=12*3 

9:O 
 

POKE P'XX.RI!'P POKE COXX),C'P: 	zA4B=B1.FOR -:=i T •: 

90 BE=B12IF :x=i OP ::3 THEN POiE W<XX).AA'3OTO 97 
FOVE 

";p POKE LXZ1,5+5POVE 
980 POVE t:2:) .j  

9U FCVE  
995 PEM ...4,,44.$4,44....,4*.....4.,.. 
99; PEI 	PECHERCHE D'UNE CCMZ'Z.0 • 

997 REM 	 ...,. .4. 
100? PPEE"1.; :=EEcp 	C=EE.-'P:3' MJ=1 
11310 IF PAJ'l) OR E=RD'.1 	:=AL1(1 
1040 IF Fi=C THEN r-iij=r1lj+1 
1050 IF R=C AND A=ADI) THEN Iu'.J=rlU+.5 
1g60 IF A=B AND B=' THEN t1U=1U+3 
1070 IF P.=B AND E=C RNII R=AEVIN THEN r1j=:'tj-... 
1080 IF IU>1 THEII 1500 
108.5 PEM 44 PEPtJJ ! ! 	 o. 
1090 GA= 'PEPDIJ 
1200 POKE Fir 1,0POiE 	1 0 POVE U1,.0:FOKE A132 POKE 	L40 pi), 

1205 POKE Af2)..0POVE 	2).0FOVE U'.2:'-0 F)VE (2-2 P1>.E S121 ,240 POKEW~227­1-12 ĉ  
1210 =0 FOP =255 TO 1 STEP-2:POKE L<1:-10F'Or:E • 1 •- . CE 	: F>E L': 
1212 V=V+1:IF V=5 THEN PFIf4Tr-TRB'3- .'i",ORf -" 
121-:: IF '-ilO THEN PFINT  
1220 NEXT B:PPINT-1:11101101 	 1. 

1230 POKE R( 1).0:POKE J1.,0:FOKE A'2O PE 1J2. 	F CA=0 	110 
1240 COTO €00 
1495 REM 4* GAGNE I 	 *4 
1500 GA="OAOHE I" 

1510 1iI=11II11U RC=CRiC =PC +r-1I , i 
1520 	 FOR A1 TO 2 PCE A A .3 FE 3'1 	' :- E IJ A' 0 
1530 POKE RA;.,32:POKE 	'240NEXT 
1540 POKE It 1 :' , 17 • POKE I42) . 129 
1545 PEM 4* VISURLiATION DES GAIH 	4. 
1550 FOP A=CA 	 POKE 	2,V:PC*:Ewr.v 
1553 PRINT "1",SPC(2>A.."It  
1555 L=L+1:IF L=5 THEN PRINT 
1556 IF L::I0 THEN PRINT "upi.Zi':TB(3:GAS,rTIn L= 
1560 POKE L(2).100'HExTCA=ACPRiT 	.T'2)CA.1kS 
1570 POKE A"2-0POVE 1412'-0 FOP A=1 T: 	FOR B253 TO 210 1E - POE  
1575 FOP B250 TO 189 STEP - :pOIE L• I • . 

1580 POKE H" 1 .' . B HE::T 	F'RIHTP1P5»PI 
1599 FOP B=250 TO 180 STEP -'3POrE 	 Pill 	4 E:T 
1600 POKE R'1.OPOE N•'i;U OTO 0) 
10000 PErt 444.444444+*+++*4444*è•4**44 
10001 PEM 4*4 tAT 	IPE- SPPITES •4. 

10002 PEFi +*4'**+++*4444+4*444**44*'44•' 
10003 REM JACK 
10004 DATA 170,17017O,1G6..170,170.166.154170 
10005 DATA 166,102,17016G,102,170.102,861?0 
10006 DATA 
10007 DATA 170169..17O,1?0,16G,178-17@,16G-170 
10008 DATA 170,166,154170,166,153,170-166,150 

10009 DATA 
10010 DATA 17017@153.17e.170.17ø.170170.17e 
10011 REM -POT 
10012 DATA 170,170.170,165,1îc3.170,166,106,170 
10013 DATA 166, 106g 170, 165e 16G. 170. 102. 15?. 170 
10014 DATA 102,153,170166,153,170,170.153.170 
10015 DATA 170153,170.170.1G6.170.17O.170,86 
10016 DATA 170,170154..170..178.154.l70,170.t54 
10017 DATA 170,170,154,170,170,154.170.170,154 
10018 DATA 170-170-170,170,170,170,170,170,170 
10019 REM DOLLAR 
10020 DATA 0,65,101,121,65-0.2,105-128 
10021 DATA 10.105.160.40.654040.6540 
10022 DATA 40.65.0.40.65.010 105.129 
10023 DATA 2,105.160,0.65.40.0,65.40 
10024 DATA 0.65,40.0,65,40,40,65.40 
10025 DATA 40,E,4O,10.105,1G0,2,105.128 
10026 DATA 0,65 
10027 REM POMME 
10028 DATA 0,0,64.0,1-800.-5,64 
10029 DATA 0,20,0,2.18.128.10,154.160 
10030 DATA 42.1?0..168,42,170.169.170,170170 
10031 DATA 170.170.170,1713.170,170,170,170.1713 	 • 
10032 DATA 170,170.17O.170.170.17U.170.170.17 
190':3 DATA 170. 170, 170.42. 170, 1E842. 17'). 168 
10034 DATA 10.170,160.2170.1280.•I620 
1O'5 PEM ORANGE  

1003€  DATA O,0.64.0.1.80,0-5.0 	PATA 442.Ø.1' , 42 , 0 , t',42.n 

10037 DATA 3,20,O,0,154.0.2-170,128 	 10074 DATA 21.4205.1f36.84 1 S' 

10038 DATA 1'3,170160,1O.170.16042.170168 1''5 PEM CERISES 
10039 DATA 42.170,16$,42170-168.42,170.168 10076 

 
DATA 	•- 

10040 DATA 42,170,168.42,170,168.42.170-168 10077 DATA O..'1.0.020.0.0-54 

10041 DATA 42,1 70.168.10,170160.113.1 70.160 10078 DATA 1.A8.(.5.4 91 4.50 

10042 DATA 2165.12.0.154-0.00.0 	 1s079 DATA 42,1 .64.1 (3.12.Z411 

1I1043 PEu FAHA?JE 	 10080 DATA 170. 1??. 163. t;-o, •: 1'?. 

1"44 DATR8O.0.0.00.0.840.0 	 iPOSI DATA 

1004PRTA36.00,400.0421280 
DATA 42.13.:.160.0.19.1E80 	 10990 REM 

1O'47 ['ATA 2. l6i.0,2. 170. 1?3.0 1 2. 170 	lfl'?' 	FT1 *4 11H ji' 

1004? PATfl 0,4'3.40,O.42,t6Ct.0.10.1. 	 1099' F'FM ••*eo.4....è+*4+o44444 

1011 	rATA C n i 	i 	c i-' ii 	 I innn PPIlT -Iir I»i!:$ '1 	 4' I 

IIin'- iI DATA I'i %' ('i fl 	i: 	( 	' 	 LI FE fliP 	' 1 
	 I I f 	'- 	 PI1 1 

In"1 pri (F iiiI-4E 	 I 	I 	pny 	F1' 1 • .11 	'PE -:, 1 • • 	POPE I 
1 2 DATA . 12. 0, 0. 	 11 	, 

100. DATA tO, 1713. 	2. 170. 0. 'i. 16F. O 
1'''4 DOTA 0. 168. 0, 2 	170, 0- 2. 17(1 , 0 

I0O•, 	PAT1 2. 170. 0, 2. 170, 0. 10. 17e. t3 	 o 

1i3'5; 'FITFi 10, 170. i»' 10. I71 . t2. '2 170' 160 

i'iTi 	1'O. 168. 170. 170. 	 170 , 1' 

1$1I1.r2 

 

IIATR 0. 252. Ci, 0' 2? 0. Ç.. 4:::. 0 	 0 

Inn,:t' ÎiFiTA 
II'1II DATA i'-1 . ';-. iii • :s . .s 432'34 . 34.42 

1"4 PATA E3.5.252,252.234.2I3-1 
1I'''• 1010 	"u4 .ÇI7.  

tÊ 0 5 r'iiTA g.00,0.0.0.0.0. 

DATA 0.0, 12.0. . 19. 0. t- t'2 
t';' DATA 	'';,O.0I5.0' 12n 
ltcI7tTl [lATH 	2 0.I47.O.0.I7@'0 
ti'ii7I 11A TA O. 1 70,0 .0.$2.0,0-4.. 128 

._1 	I , 1 
I ;.' 	I 	. 

64 
44• 

".4296.0 
LI' 

id 
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INVADER # _ _ 	~9•  	PC 1500 
CJ' 

Parviendrez-vous à passer tous les pièges de cette 
planète diabolique et à détruire enfin la base géante 
avec une "Smart Bombes? 

E. BEAUREPAIRE 

Mode d'emploi. 
La première fois que vous ferez tourner ce programme, faites RUN 
pour charger le langage machine. Par la suite. vous pourrez faire 
DEF A pour éviter la présentation. 
Attention, le langage machine est stocké dans les variables alpha-
numériques. par conséquent. après CLEAR, il faudra faire RUN 

pour éviter de planter le PC.. dans le doute, faites RUN. 
Le jeu: Ce jeu se déroule par tableaux (6 + la base). mais le pas-
sage de l'un â l'autre est progressif. (voir les exemples sur copies 
d'écran). Vous dirigez le petit vaisseau qui avance dans l'univers qui 
se déroule sous lui. Vos commandes sont 8 pour monter, . pour 
descendre et SPACE pour tirer un Smart bomb (vous en avez 3). 
qui détruit tout sur quelques colonnes. 
Le but du jeu est d'avancer le plus loin possible. mais en étant au 
maximum au bas de l'écran, d'où danger de crash sur le sol (Plus 
vous êtes bas. plus le score augmente). 
Au bout d'un certain temps, vous verrez apparaitre de petits points 
qui se dirigent vers vous. ce sont des "mini-bases", qui vous rappor-
teront 50 points, si vous les détruisez en fonçant dessus. Vous re- 

marquerez qu'elles sont difficilement accessib;es Apres cela, vous 
entrerez dans un endroit plus accidenté (obstacles dans tout 
l'écran), puis dans un champ de grosses météorites. Ce tableau est 
relativement difficile car il est très fatiguant pour les yeux' Vous 
pourrez alors utiliser vos Smart bombs. 
Enfin, vous entrerez dans une longue grotte. qui sera plus tard en-
core parsemée de mini-bases, et... la base géante! 
Tous les tableaux finis, rapportent 10.000 points. 
Il vous faudra toutefois beaucoup de prat.que pour en arriver là. Une 
dernière indication. vous ne pouvez pas passer la base géante en-
nemie sans un ultime Smart-bomb. Donc. gardez-en une pour ta fir 
et bonne chance ! 

I:REM 
POUR PC-1500 
+ 4, 8, 16 Ko 

2: REM 
*xxxxxxx*xx** 
x INVADER # 
# PC-1508 x 

3: REM 
t*x***x**Zx*t 
t -Emmanuel x 
*BEAUREPAIRE* 
xxx*xxxx*sxxx 

4:CLEAR :GOSUB 4 
00:CURSOR 0: 
PRINT "UN INST 
ANT...•' 

5:POKE &7050,&A5 
, &70, &00, &AE, & 
78, &10, &A5, &70 
, &01, &AE, &7B, & 
11, &A5, &71, &00 

6:POKE &705F,&AE 
,&7B,&12,&A5,& 
71, &01, &AE, &7B 
, &13, &58, &70, & 
SA, &00, &FD, & 18 
, &50, &50 

7: POKE &7070, c?5 
, &0E, &50, &40, & 
5E, &4E, &99, &08 
,&SC,&71,&8B,& 
0A, &FD, &50, &FD 
,&40 

8: POKE &7280,&4A 
, &00, &SA, &02, & 
9E, &16, &A5, &7B 
, & 10, &F 1, &AE, & 
71, &4C, &A5, &78 
,&i1,&F1 

9:POKE &7091, &AE 
,&21,&4D,&A5,& 
78, g.12, &AE, &70 
, &4C, &A5, &7B, & 
13,&AE,&70,&4D 
, &9A 

0:POKE &70A1,&85 

,&00,&68,&71,& JO:GU UB 	'SP" +'INT 	(A'4) " 63474F47477363 460:GCURSOR 51: 
6A,&12,&2E,&60 l00:NEXT 	l:RESTORE 180:CALL &7050 302:OATA "70707078 GPRINT "185E?E 
,&6E,&1E,&99,& C+RND 3 190:GCURSOR 46: 787C7C7C786060 314:OATA "6343474F 5E5E5S7C585858 
08 110:READ AS(0): GPRINT Q;ROR A 78600000000000 4F4F4773717979 5810":BEEP 	1 

11:POKE &70AO,&68 GCURSOR 107: 200:IF <RAND A)>0 " 79797171636363 480:FOR 1=65T0 86: 
,&03,&6A,&09,& GPRINT A$(0) GOSUB "CR" 303:OATA "60606078 '. GCURSOR 1-2: 
48,&01,&4A,&02 120:NEXT O:B=7,C=C 210:GOTO "*"+ 7E635060802000 3IS1OATA "6343424F GPRINT 0:IFF 
,&BE,&70,&CC,& +3:NEXT Z INKEY* 856270787C7068 430863474F5F4F POINT 	I<>8 
62,&6E,&00,&99 I23:REM 220:"x8"A=INT ((A+ 47636104716163 GCURSCR i: 
,&08 **Z**##*#*#x 1)/2):GOTO 240 304:DATA "00000060 GPRINT 80R RND 

12:POKE &708D,&BE LA BASE 	! 230:"*."A=A*2:IF A 78706000200000 3I6:DATA "6343474F 127:POKEW 6400 
,&70,&CC,&60,& #*******#rr*# >64LET A=64 60707878706000 61044141632121 0,1:NEXT 	I 
6E,&32,&99,&08 125:FOR 	I=1TO 30: 240:"*"CURSOR 21: 79797141104363 490:GCURSOR 	1: 
,&FD,&62,&6C,& GOSUB "SP": PRINT S:RETURN 305:00TA "60700000 " GPRINT 8:NEXT 
00,&99,&1C,&9A NEXT I 245:"* "IF S8>0 0000000060207C 317:DATA "63617179 1 
,&FD,&A8 138:GCURSOR 108: CALL &70A1:SB= 78705000200000 71001007737979 500:GCURSOR 1-2: 

13:POKE &70CE,&FD GPRINT 	'4E2F78 SB-1 71614342104763 GPRINT 0;0 
,&88,&BE,&E6,& 7F4E" 245:150T0 240 306: DATA "41634703 " 510:FOR 1=20T0 10 
6F,SFD,&0A,&FO 140:FOR 	1=1T0 70: 248:REM 00020000614307 350:REM STEP -]:BEEP 	1 
, &2A, &9A GOSUB "SP": #*#z*:K:k*****Z 23310000046070 **##x***#rc##** , 1, 5:NEXT 	I 

14: REM NEXT I CRASH ? ,, PRESENTATION 520:FOR 	1=50T0 101 
***S******* 145:REM ##****ZZIC**** 307:DATA "61634100 **#~Fx*#*#sxx#:F :GCURSOR 	1: 

INITIALISATION #~c***fit*****#* 250:"CR"IF A=RBEEP 20006070787C70 400:CLS :BEEP 2,10 GPRINT " 000C2F 

*******Y***** TOUT GAGNE! 1,20:5=S+50,R= 61430703100002 0,100:BEEP 1,6 2C8C082F3E2C2C 
15:01M AI(0)Z36 **x~c***#***z* O:QETURN 5,300:FOR I=50 

2CIC08":NEXT 	I 
530:WAIT 5 "A"CLS 20: :WAIT 0 150:CURSOR 9:PRINT 260:FOR I=0T0 5: 308:DATA "02000041 TO 20STEP -1: 540:000RSOR 145: "aai*#a" :USING "BRAVO!":POKE POKE# 64000, 1: 67634300005C5C BEEP 	1,1,1: GPRINT 	"1818": :ON ERROR 0010 &70AE,5:POKE & NEXT 	I:BEEP 5, 00020000030710 NEXT 	I POKED 64000,1 240:CLS 7080,I:POKE p,7 20,20:CURSOR I " 410:WAIT O:CURSOR 560:GCURSOR 1.2: 30:GCURSOR 35: FOR 0B4,10:POKE &7 3:PRINT 	"SCORE 309:DATA "00606303 19 GPRINT "08492A I=1T0 5: 2C2,60 :":CURSOR 20: 00001818000363 420:GPRINT "7F5D41 0068002A4908": RESTORE 299+ 160:CALL &70A0: PRINT USING "# 60000006363800 5D?F417B776F41 POKE# 6..000,1 RND 3 POKE &70AE,3: MR#$$";S 7F79675F67797F 5?0:GCURSOR 	I-1: 40:READ A$(0): POKE &7880,9: 270:"FIN"USING : 310:OATA "00030300 436D6D6D437F41 GPRINT "080888 GPRINT A$(0);: POKE &7064,2: WAIT 	:PRINT 	: 18180060600606 5D505D63"; 00001441140000 NEXT I POKE &70C2,50: END 00303003031818 430:GPRINT "7F4155 080808":POKEt 50:R=POINT 47,SB= GOTO "FIN" 295:REM " 555D7F41757565 64003,1 3,A=1,B=3,C=29 162:S=S;10000: ****Z****X*xic 311:DATA "08000000 5B7F" 580:GCURSOR 	I-1: 9,S=0:CURSOR I PRINT "SCORE : DATA TERRAINS 60630318180000 440:GCURSOR 80: GPRINT "000000 :PRINT 	"GO!" ";USING 	;S;" 	! #*'r**ZZt**x*# 06666000031B18 GPRINT "0E5F2F 00220000002200 55:REM !!":GOTO 	"FIN" 300: DATA "60626060 5FOE 000000":POKEn 

****X*##***** 165:REM 50707070787E50 312:DATA 	'•63637179 450:WAIT 	2:FOR 	1=tî 64000 DEBUT JEU ***#********* 60707860000000 7143474F4F4F43 TO 50:GCURSOR 590:GCURSOR 	1+3: 
***##*****x* S.P.PRINCIPAL '• 43417179717163 I:GPRINT 	"000C GPRINT "0000013 

60:FOR Z=1TO 6 ****#*****xz* 301:DATR "00000070 " 2F3F2F2F2F3E2C 0000":POKE$ 64 
70:FOR 0=150 8 170:"SP"Q=R,P= 70702878606000 313:DATA "63617078 2C2C0008":NEXT 000,1 
80:FOR 	I=ITO 18 POINT 48,S=S+1 00606000606070 7C702078787971 I:WAIT 	0 600:RETURN 	0 

NAVALE 
	

TRS 80 

Ce jeu n'est pas original, loin de la! En effet, qui n'a 
pas une fois dans sa vie annoncé "B5 coulé". L'origina-
lité réside dans l'écriture du programme, en Basic ni-
veau 2 bien sûr, mais sans utilisation du GOTO et du 

THEN < Numéro de ligne > son cousin, tant décriés 
par les fans de la programmation structurée. 

R. DUBOIS 

:eeo CLEAP ;;ee CLS 
I0O0' PPINT?139. 	'><tTtIirttruttutitiir_trY'ttt 
leela P¢iHT' 	 t. 	BATAILLE NAVALE 	_ 
10020 PAINT" 	 t 	 t 
10038 PPIHT" 	 t D!)8O15 R 	08.82.84 2 
:aOd0 iii1-- 	 2  
100 PRINT" 	 s 	 BG^G IC IEL 	t 
10060 PaIrrT" 	 rusa.r ►sa► tr n.rrcrsi<tur.txz 
1e878 ' 
:eeeo ' c Li) N'EST PAS ORIGINPO. , LOIN CTE LA f . EN EFFET OUI 
100 8 ' N'A PP5 !pin FO1? GONS SR VIE P»fr>Cc' - 83 COULE !. 
1E1ø ' L'± Ir INALITE P.E3rDE cats L'E RITUPE DU EROGRFME , EN 
18110 ' BAâi: NI'JE.Ru 2 BIEN JJF , ]RAIS SF1F.5 UTILISATION DU LOTO 
::27 ' ET DU THEN < ,' P.O DE LIGNE) SON COUSIN , TANT DECKIEi 

1813e ' PFR LES FRN; C•E LA PPCcPJ'1'AT1rJ+I :TIJCTUPEE 
:0140 
10150 ' 'm,JS 	S)EZ PECCPIER CE POE AVEC N' I 	TE QUELS 
10160 ' HVGEROS DE LIG►€S ; SEUL RESTRiCTIPI DG.eP£HTE AN STC 
10170 ' Ta; e8 NIVEAU 2 LES FRi?iEROS DOIVENT SE SUIVRE > AUJTO 
10180 ' 3283,17 ET TRP EZ 1..LEC E?ÆNI , VCUS VERREZ , CR r4PPC 
10190 
0230 ' -------- IVITIAL!SRTION ----------------_--. 
10210 
10240 DEFIHT R-V 
10258 DEFSTR W,Z 
10260 011 TR!9,3> 	' TILE DES PRINT Q 
10270 GIM F!18.10î 	' GRILLE DU JEU 
1 e ee ZF - C1uSf3l > 	' EFFACE FIN ECRRN 
1eae ZP - "0' 	 ' 5Yr'19EaL£ "PATE" 	 - 
1E300 ZP • 'z" 	 ' ;miBOl.E "A COTE" 	 . 
t 0310 ZB • QRS(143) 	SY?,8OLE "BATEiMJ" 
10320 ' FIN 	IHp£Y. FIN DE PRGPRltE 
10330 JEU 	I'k3EX FIN DE PARTIE 
10340 ' COU ' INDEX FIN DE COUP 
130 ' KEY P'fDEY. BOUCLES IWEYI 
10360 ' A 	'1Pl£WJR aJ FP1NT R D'UN COUP 
L3"s;.e ' 8 	VRLEUP Du COUP 
t0??0 ' 	 0 -RIEN  
!8390 ' 	 1 • BATEAU 
10460 ' 	 )1 - BATEAU CEJD J7lJLE 
10410 ' L 	VRLEUA LIGNE DU COUP 
10420 ' r 	VALEUR COLONNE DU COUP 
10430 ' TIR ' NOMME DE TIP EFFECTUES 
10440 OR • HrMBPe CE ERTEfiUx PESTATS 
104+0 ' w 	' VRD!R82.E RZPOHSE POUR W .£Y$ 	 - 
10460 P1IH-8l''RtEORD (MINIMUM DE COUPS> 
18470 'I,J,K INDE`: BOUCLES DIVERSES 
10472 S4T-CH W160)+CHR$(l63) 	'' TORPILLE 
1e474 W0•8TPINCS(32,129) 	'' EFFGCl]SENT 
10473 ' 	, eATEAU 
18476 Ut- " "+CLAPS( 131 )+C>+RS(143)'STRING#(28,191)'OPI(133) 
10478 W2-STR1NCE ,176)+' 	•+3TRINWG.176)4'Q E 187) 
1048e W2-W2+STR I NC*(7, 191 ),C$( 103 ) 
10482 W3-C)ah(176 >•O E 190 )+CLARK 191 >'OC 18»D$( 176 ) 

10484 ' 
10318 X•194 	'' CREA'IC'i TP?_E 011- PRINT 0 
18320 FOR I.1 TO 9 
10330 FOR J-1 TO 9 
1040 	TR(I,J) • X 
ie e 	X • X + 3 
10560 NEXT J 
10370 X • X + 37 
10380 NEXT I 
10610 
18628 FOR FIN-1 T0 1 	' DO WHILE FIN•l 
10640 ' 
10650 FOR I-1 TO 9 	' RAZ GRILLE ET IN1T JEU 
10660 	FOR J-1 TO 9 
10670 	F!I•J> - 0 
I8 OO 	NEXT J 
10 	►TEXT I 
10700 	TIC' • 0 
10710 OR • 
1O;.40 
t070 CLS 	' REGLES 
10735 ' 
10750 PPINTQ2a,"BRTAILLE LAR'V'1LE" 
10770 PRINT4134,"VOUS DEVEZ CfNAER 3 BATEAUX CACHES ", 
1077', PPINT"DAMS 'URE GRILLE 	9 X 9 . LES BATEAUX NE 
1077; 	FctFTT";E TrzJCI4ENT PA; (TOUTES LES CDES  
10777 	PPjNT^AUTOUR OU BATE,) SONT VIDES).` 
10780 PRINTe3BS. 'ENTRER VOTRE COUP EN TAPANT C'R80RD LE ", 
10785 	PRIHT°&JNERO DE 	 LIGNE (A..:I) , PUIS LE", 
10787 	PRINT" ./ EPO DE COLD14NE ! 1...9)" 
10"?9 	rPl}ltTAB( I0)"EXEKLE 	04 
307?0 	-PINTQ644,"RESULTRT DU TIR " 
10000 PPINl072O,CNPld43),' ---> BRTERV COULE" 
10310 	PPP+?3784."+ ---> JUSTE A COTE" 
:0320 	PRINTO48,"O ---> RATE" 
10SS0 	 . 
0850 FOR Y.1 TO 5 	' MISE EN PLRCE DES BATEAUX 

:a 	-r, 	-L-1 r3 LI 
.0 	FOR J-C-3 TC _•: 
10320 	IF F(1,J)-t THEN F-1 

1~?94O 	}•EY' I 
1!O 	IF F-: THEN Y.•K-1 ' NET Y 
109 11 	F(LC)•l 
10970 NEXT r. 
10990 	7t J' 	F• ^,.a COMT1s1JEP'.W 
11oû 
1:010 	' ............... 	TAWE GRILLE 	.................  
11x20  
11030 PRINTGI38.ZF,  4 3 4 r 6 7 0 9" 
::044 	FOP r-5S T, 73 

113110 	PRINTCNP$<I 
11060 NEXT 
11070 	FOP I.1 TO 9 
11060 	FOR J-1 TO 9 
11090  
lt:0 	NEXT J 
11110 	NEXT I 
IIt20 	' 
1i;0 	FOP JEU-1 TO i 	DO WHILE JEU-I 
1113 
11190 	FOR COU] TO 1 	' DO WHILE COU-I 
11195 	' 
11200 	PRINT8896.ZF,t9IC,"LICHE (LETTRE? - . 
11210 	FOR KEY-1 TO I 
11220 	W-INY,EYS 
1144,?0 	IF W-" OR G! "A' OR W>"I" THEN KEY•0 
11233 	IF W!>" THEN L-R;C(W>-64 
11240 	NEXT KEY 
11250 	PRINT W, 
11260 	PPDNT0990,^COLOtAiE (CHIFFRE) • 
11270 	FOR KEY-I TO 1 
11290 	WINKEYS 
11290 	IF W- .' 0o W' "l" OR W>"9- THEN KEY-0 
:I2 	 IF w>.. ' T'EN C-VAL(W) 
11300 	NEXT KE'! 
11310 	PRINTW, 
11320 	A-TA(L,C) 
11330 	8-F(L,C) 
11340 	TIR-Tip•] 
I!30  F+0 
11360 	FOR 1• L-1 TO L•l 
11370 	FOR J• C-I TO 0.1 
11380 	 IF F(I , J )'0 THEN F' 1 
11390 	NEXT J 
11400 	NEXT I 
11410 	IF 0>1 THEN PRINTA896,ZF;"DEJR TOUCIE"j'f-2 
1141, 	IF F-2 THEN FOR J-1 TO 0O ' NEXT J 
11420 	IF 8.1 THEN F(L,C)-F(L,CN3'PRiNTM,?l;'F-2 
11430 	IF F-1 THEN PRINTQR,ZP) 
11440 	IF F•0 THEN FRINIQA,ZR. 
114O 	IF 0!>I THEN COU-0 
11,160 	NEXT COU 
11462 	PPlNTI1lI,W3;I160,W2,I224,Wl 
11464 	FOP 1-1013 TO 309 STEP -64 
11466 	PRINTOI,WT 
II-169 	FOR J-1 TO 30 , NEXT J 
11470 	PRINTQ3," "; 
11472 	NEXTI 
11474 	FOR I.3 TO 13 
114;6 	RESET("(18)+99,RND!3)'0> 
11470 	NEXT I 
11480 	PRiNTQ111," 	',Q16î,lo;Q224,WIjl176,IA:t224.W2, 
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EGn, : E 

UMP/NG JEEP 	THOMSON 707, TO 7 >o, Mo s; 

Au volant de votre jeep équipée du tout dernier missile, 
vous devez défendre la ville de ces satanées soucou-
pes. Malheureusement, celles-ci minent votre parcours 
à l'improviste, alors soyez prudent ! 

Bernard ROBERT 

Mode d'emploi: 
Ce feu fonctionne avec manettes: Vous tirez vos missiles le manche 
vers le bas, vous sautez les mines le manche vers le haut et vous 

pouvez appeler I•hélicoptére ravitailleur. en appuyant sur le bouton 
ACTION. 
Pour les non possesseurs de manettes. si il en existe encore. voici 
les modifications nécessaires 
Ligne 25 AS = INKEYS : IF AS = CHRS (32) THEN GOSUB 8000 
ligne 27 IF AS = CHRS (11) THEN GOSUB 6000 
Ligne 28 IF AS = CHRS (10) THEN GOSUB 2000 
Ligne 82 AS = INKEYS : IF AS = CHRS (11) THEN GOSUB 6100. 
Dans ce cas. ! : tir missiles, j : saut de la jeep et barre d'espace-
ment : ravitaillement hélico. 

._.M:: 	EEc_ . =cBET-•TD7cBp. ••• 

' 	25 EFi+~f 1252.e..92 

;s 	=c~.:[c 7 O 	.252 252,25- 24 

";=s  
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-. 	•f•.I'` 
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:1 =61.:26. 8.25`.255,5? •< 
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•- . 

.-cC =2ild43:m:':=•3:. =25:GOSU638d 
CC,SC 5_58? 

:e- 	- EOrJCLE- -• 
, _ 	=8-.012 

^P2:Lv[+' 	23.•.' =Pi NTcANf 
=_ .  
- .._ 	;FA=:'hEecGOSUB 60e0 

t,i 	, _N, I.?,_g,•32THE4 LOCATEC.L:PP 
:T=2]:cOShSS!D8 

C, 4 10SI.!è-`a6 

~~2 L,~:.aTE: é9,9:PRINTCANOs 
-:::I 	-:TE? SOSU86188 

- :=TEN G,_UF i.fjp 
:TP:;0!=-ITP NGQS B 89? 

9= :F S_'!a•. -1 +• 	"HE`: LOCAfEC,L 
;I?'- 	:=:,'!B 569é 
:?  
:e LOC _ -..2z,:'-a INT %0 NE  
'5 -i~_= 	:✓ 	̀THN :lAPB=CA^B+j:C 

N: - -- a: .;c -.0:?P:vTCHPS il -' P 

- _i+ 	_~i~♦ LrJri.T= 1,r:i.TTRGl,i 
•F'?:u' 	,r INC  

 Sr'UCOUPE_ AT 
- 	-fTE`s - : ; T 3it 	Y0U -T EN POSriN 

-:E - 	:~E 	.P ;?TE 
-_ 	

rLEMIM. 
- ~?:,y r: ': r 	:U 	VE HEUREU EKEMT 
 l: 	' rit 	 JL FC PÎGPE 	H T:P.1'1T A V 

F£ - 	; n.sï.HE :'E L:+ METTE VERS LE  

8MS :EN SLA,.+TNNT 	Pr.f' DESSUS LES MINE, 
ri..,:E '-EP 	LE 	HAUT. " 
4 PpÎNT.:pI4i 	(' .i.i 	EPI

- .o; MtiIl0N, Ou 	OTPE iEPNiEPE DEEWi 
=LAD(: » ETPE 	ewVITr:ILLE? PwP yEL!t 
C EN APPU'ti«NT 5+fie HCTION." 
35G C`'gi ?I.S:P?ÎNi:PpILAT" POUR CIJNTIP4UE 
? 	£: su P UNE T:HE :Ps=  INPUTS`.: . 
C ILr 	. e: ETUF7 

.••.I,£PLNC_MElt7 "l0!CGUPE•.,-
`•i_ LCCHTE Ci.L. PFWTSPC 

5 	P.EHCC. 
¶: 	cLùP1'LO:i7EC.C-o:FP1rlT :.I 

6`C• THEpCCSLi63Cti1C ê=0 
cL=1 TTHELAGJ3Uré•9i' 

s 	T`)FM 
IFC25THENPESTOPE:PETUP4 

6') 2PND:IF'5TEtlRETUP.NELS£IFSCREE'!!C 
.C832ANDCREM<_ i,2Î=32 THEN COLr3PC7: 
LJCATEC.28,0:PNI?lT,PS~2>:P.ESTOP.El:la:~=~ 
N::PETUPN 
!•89 OATH19.6,:9,6,19,6,19.7,19,7.I8,_,1 
6,16.6, 15. 6, 14, 6. 12, 6, 11, 6, 18. 6, Ii, 

.6,12,6.14,6 
1189 DATA15,6,14,6,16.6.17,6,28,6,21.6,2 
33.6.24,6,25,6,27,6.23.6_.29,6,30,6.338,2,2 
9.3.28.8, 	8, 26,3. 25, 3 

I9 DATA 25,3.24,:,c'3.5,22,3.2Î,%•29. 

• 9, S, 3.3.7,18,8.16,9,18.18,18,11,19,12,: 
9.13,10,14,10,15,1`4.!7,19,17,10,18,18.19 
,10 
1120 C' T21,18,22,18,23.18,24.10,25.1û.2 
6.10,27.10,26,13,25,13,24,13,23,1? 22•I 
• %!.13,28.:3,17.:3,16,13,15,13,14,13.13-
13,:2,13 
r130 D14TA11,13,12,15,13,15,14.15,16,15,1 
.15,29,15,2!,15,22,15.23.15,24,15.25,15 

,.6,15,26,l6,24,1,23.17,21,17,28,17.17 
!!40 DA7H37,15,17•14,17,13,17,12,17,13,1 
•14.17,16,17,18,1î,19.1.21,17,23,17,4 
,17,25,17 
2888 ' ++++TIR++JEEP+++- 
2005 FORK,=19T0 L+1 STEP-2 
2887 COLOR7:LOCATSI.M',O:PRINTGP$(5) 
2919 PLAY"TIA8L2SI" 
2029 LOCATEI,K:PPIN;' 
2822 NEXT Y 
2:+25 IFSCPEE?!< I, L>'>32THEN5000 
2839 M=I1+1:IF M ,1ITHEN MU=MU+I:LOCNTE32 
+P1U,2:CULOPO:PRINTCHPS(127':M=O:IFMU=6TH 
EN7909 
2040 Z=PND:RETURN 
2598 '++++DECOP+COMPTEURS++++ 
2505 CLS:SCPEEN3,8,4 
2519 BOXF(9,9i-(329,24),-4:BOYF'0,168i-e 
320,288/, -4 
2515 BOXF(e,9Î-'2,29)GP$:19),6:8OY.F(37,9 
>-(39,29iGR$!Ki>,6:LIME(9,24>-(9,64',3'L 
INE(328,241-(3328,64),3: BOXîG, 19)-(3,19> 
CRs!10>.4:BO,.î(4,11--(4,18',GPS(19),5:BOX 
F5,12.'-(5,18>GR (18>,5 
2517 8OXF(9,8)-(2,3GPS'19,,6:BOXF(37,8i 
-39,8iCRf(18),6:PSET(6,7)GRS(l8,,6P5ET 

9,7GRS(1$ ,6 
2526 9G'x.'2,17e,-(313,19a,.4:80Y,(2.2•-31 
.22%,4:BOX9'(I15,172)-(205,196),-1rECss, 

:7b -''96,184,,-r:EOXFc34.32 - 	.1,C ,
10 ,S:BUiF<?5, 1 - 3_̀•,I9iGRf 	~.5:60 

:(F 36.16,-(36,:9ÎG S .IO>,4 
2522 LINE'4,19 -(6.17)cP5.5,,2:L:LAF+'s3,: 
- 35,1?`GPS(6 ,2 

2525 C19:L=4:V=8:CçP =0: _=6:M=é:?a8 
:nU=a 
238 LOCATEC L,é:PPINT E+:s:C Oo:.. 
-:,1:LOcATE18.5.?:✓P'INTîUSrTTPB0.6 
2535 LOCATE13, 1,9:PAiNT- PECOPv';PEC 
2546 COLORS:L`70.TE•.2.8:PPZNT•i,:+FBU;.ANT: 

:L OcATE22,2,8:PR1N7"6U*jiTIC+NS: 

?542 LOCATE15,22,0:PPINT 'SCOPPE-:LO:A7E2 
•'.22.8:PBW7SC 
2543 FOPT=IITOl6:CÇLOP!:LOCATE Î,2:P?1NT 
GPs-4>*NE7.TT 
2544 TOPT=5TO1 1STEP3:CGLOR6:LOCATET,22,8 
:PFihsTNELs:NENT 
247 8PT=27T033 TEPS 
58 :OL0:'2:L0CFTET.22.9:PP1NTCANOs 

248 +IEZT T 
2573 FOP T- 33T033 
2580 COLOR7:LOCATET,2,3:PPINT (.Pf'5. 
2590 NEXT T 
2640 RETURN 
3ir80 '++++TtP++ï~OU+_SUPE+••+ 
3305 PLA( 'T1L3N8MIs' 
387 ;ORU=L+1 TO 1? 

Î110 COLORI:LOCATE c.w.0:PltINT' 
3038 LOCATE C.14.8:PRINT" - 
3949 NEXT W 
3945 IFPOINT(5+3sC,164)=2TH:t1 cV=A.-2:L0 
C. TE25+QV,22,.0:PPINT' 	:  

?58 PSE7(C,28 GPS('),7:PLAY•T1L6A05'LA" 
PSETiC.29•r,PsC8),a:PtAY SOFA•.=SET C.2c 
Pf(9).1:PLA'('MIREZO':PSETcC.26 - 

3068 RETURN 
5888 '++++EXPLOSIONS++++ 
5805 FOPJ=IT04 
5887 ZI=1+1NT!P-WDR5 
5019 COLORZ1:LOC..TEI-2,L.i:PF.1LATExs 
5828 FLAY"T1L3DOPEMIFAPSOLASI' 
5830 LOCATES-2,L,8:PRINTSPC, 5? 
5840 NEXTJ 
5945 I FL=28THEN'.''d+2: LOCNTE25+'. 2 é . 0: 
PPINT' 	:;FV=8ThEN7918ELSEESTOPE:CTO 
530 
5950 SC=SC+56-L:COLOP7:LOCATE2a.22,0:Ppi 
PITSC:M=11+1:Z=RND:PE5TORE,120:PETURN 
6000 '++++SAUJT++JEEP.+.+ 
6905 IFI)29THENRETUPN 
6818 LOCATEI,28:PRINT" ':COLOR.2:LOCATE1 
+!, 9,8:PRINTCANS:PLAY T3L6DO:LCCNTE:+I 
,:9:PPINT' ":LOCATE1+3,19:PPINTCANS:PLA 

S1':LOCaTEI+3,19:PPINT' 
6048 IVsCREEN(i+5,20)e>32ORSCREEN(i+6.20 
,<>32THENI=I+5:LOCNTEC,L:PRINT• 'tL-20 
COSUB5000 
6959 PLAY"LA':LOCATE:+5.29,e:PPIN7~ANf:i 
=1 +5:PETUPN 
6108 IFI<10THENRETUPN  

E:- i, 19, 8:oDiM:G~\,f: 	'- ;C• L_ `.E 

s:PLAv• 	:LOCATE -'.'Z: ?? 
E11` FSC :(M -.28!. 	aEEt-, -4.2e 

c5uE.2ée 
6128  
I=I-S:FETURN 
78e8 	•TEST •F:N--•- 
'E85 ATTEBn, :cC•LCrlt' 	':2,._.~:--:y' 
•_LS E r.UITIcS•:C 7:Z 
-0!2 .4'^282.1 CCL 	Ca7E_ 1.Z. r:7-:K' 
i Tma£ CEPNIER 'gH:C.LE ES7 EU: 	TO 

'?32  
7'LUS _NEE GOJTTE 	ESSE CE•'3T^•?Ie6 

tee :F S0REC 7y;E► 	1eE 	:S<7 
:_:I? :GLOR3:L0CATE:a.:b.a:Pc;NT'EPQ'•: RE 
cFi BATTU ff':ECC 

7158 CCCfffP-i:RTTR6el.B:LlC+TES.èd.O:FF;t~T 
PGJR éEJDlE 	LYE: S!J ÉHTLEÉ': 9'S-:%kE 
tis 
716e IFPS=• sKEM7.5t' 
-n 

:58 ~ESTC'RETkiL'=0: _ °_t~OT~o 

9805 1N11,7TNEE7P 
C+? N: =KI'r.z:cOR =2'G;:LO:GP;: CC.aTE:j 
•3.0:PR1N7'QFPEL iiELCO:P:Y 	_6:: ►̂E 
mo!7:AF.:PSO= :LC;..TE:4,23:PIZjW7SPC :2:E 

80.5 '.=5:LOCATEC.L:OF:NT 	. 
820 --CPJ=36 TO I .TEF-1 
8810 COLOR6:LOCATE..!t.8:FFINT rELI 
8840 PLAY-T301L1L.•5._A - 
c:C58 _CCATEJ,!1,t~:F•̂ : : T-iL_is:PL4 	_ _. 

S52 _C: E_,M.O:PI - 
30` M=rt•I:IFM>14TrEn:s 
886e NEXTJ 
8098 OPJ=IT050:C0_rFr:~iC..'~ .n,~~:Pâ:N' 
HES: 1,EI.N. - 	19 	.- :N: .'. 
- 	:9 	:C0CfRc: C47E,r.:c 1 '.E_:s 
~L~'~'LA3IL4' :NEX' 1 

?1e00 70P.i= C -0 E  
:i 	COLORE: LOCTE.J.t:PINTHÉLt 

$120 PLaYO1L1LASiL :LC' .TEI.!.d:P
ELIS 
5:30 PLi+1"SILASILMi+b_1 :L_C••iE: ,.d:Fz. . 
T' 
3140 NEXTJ 
3:50 rOP.J=I TO I STEP-I 
8160 LOCATEJ,6.0:PRIN1HELS:PLA1'•O:LI DS: 
LA• 
6165 LOC«TEJ,i.0:PPiNT' 
-:70 Li3CAiEJrc•O:PRiN'-EL:$:;: 	r _._ ..- 
,•:45I' 
:75 _CC..TEJ,6,0:PPIhT 	' 
8190 NExTJ 
6c60 LOC.:1l3-4lV.2tP1NT' 	:K:"- 

FX 702P ALFRED 
Pour gagner sa pitance ALFRED, le petit,ver a bien 
des problèmes. Armez-vous de courage et aidez cette 
oauvre bête à se nourrir convenablement. 

Philippe BARREAUD 

Mode d'emploi: 
ALFRED se nourrit de ' qui valent 1 point. de # qui valent 2 points 
et de ? qui sont des surprises. Les O sont à éviter, il s'agit de 
poison et attention, les # peuvent devenir des O et les ' des ? 
La partie est chronométrée. Pour faire bondir ALFRED, utilisez les 
touches de 1 à 7 (petits bonds et grands bonds). 

:. 	~;;-~ ;:FOP. 	1=19 	TO 	1 128 IF RS!1+7?=n#"; 
FCL 	I=1 TO 19 5:flf(I-1):REIN P=P+7.60T0 	188 

:`F 	L 	;iI T (PRF1#*5)+15i 138 P=P+INT !RRN#t1 
Iy.It 1 `B PD..T CSP 	I;RtI- 8)-4; IF P)-19 	1 
sF 	I.1 	;°s~ii=x 1);:NEXI 	ITP=9: HEN 188 
I 	-? 	1 6=9 140 PRT :PPT "SCORE 

4 it,.T 	; 15 PP,T CTR 	17.##;P TROP...NUL 	!" 
ZS=:'r' +i T 	.',5: ; :6=6+1. IF 	6=59 159 PPT : FPT " 	TU 
; E `9:4Î=r2=r THEN 289 ES 	ELIMIHE 	I 	I" 

i9 FOP 1=1 TO ?.PP 68 Af=(E't:IF P#x"n 168 INP "UNE RIJTPE 
„% 5;p!Yi 	I THEN ?A !0-N)",V,$:IF Yi 
!;: 	8:i 89 P=INT 	!PANR;)4 ="0" THEN 49 

EXT 	i:PP 	EPS 9:A#(P)=p$(INT 178 PDI C ? 9;"MEPC ;_7; tPBH##5)+15)r:Pk 1! 	:PPT 	:EI0 
LP 1=° 	aLhPEE' 	ir: T CTP 	P+1;RS(P! 188 P2T f '3P 	I+fl" 

FOP 1=100 TO I 	S ; ;:G8 	Éi89:95(14 
TEP -1:PPT CSF 85 EOTO 55 7)=" ":PPT 	CSP, 
2, 	10.1,11-1);: 90 
6 6 

 
6'r.6 

FOP 	1=1 	TO 	7:IF  
RS;RÎ(1);NEXT  

25 NEXT 	I : PPT " " 1:6010 86 198 FCR 	1=18 10 	15: 
CSP 4;'LE PETIT 88 PPT CSR 	1,MID(1 FPT CSP 	1;A~.1- 

VEP 	!" ,Sr+I);r2'";:IF 1)::NEXT 	I:0T0 
8 PRT r*:1POINTn, P..S(I+7):" " THE 2N 

n #=2FO1MS","0 N 169 288 IF 	F;E;E=F 
=ELIt!I}E',n 	''= 185 IF 	R#!I+L="O'' :1%; PPI 	:PPT "TI! AS 
SUFPPISEn:SS6 5 THEN 1`? B_. 	1 
80 lié IF 	A(1+Î\:'1"; C" 	"'1E: 	! E'J1, 	:: 

aP PRT M1V1,6i;flf ?:?+1:FÇjTO 	1 ._ 

CARRE 
DIABOLIQUE 
Suite de la page 7 
2090 CURSOR 23,231PRiNT RIGHTS(" 	"+STRS(S1).4) 
2100 M'JSIC'FEtKSA" 
2110 30TO2270 
2120 6COL (CV,C!C>~1 
2130 FOR U■1 TO 6 
2140 CURSOR CX+3,CY+2IPRINTU$(CY,CX)1  
2150 PUSIC"A" 
216C FOR U1a1 TO 51 NEXT U1 
2170 CURSOR CX+3,CVS2IPRINT'>)'I 	 O 
2180 NEXT U 	 o 
2198 IF (REPSw"N")*(8(CY,CX)1t1) THEN2270 
2200 S2•S2+V(CY.CX) 
2210 CURSOR 30,231PRINT RIGHTS(" 	"•STi(S2>,4> 
2220 IF B(CV.CX)w1 TKEN2270 
2230 x8-CXI VQ-CY 
2240 CURSOR 12.211PRINT CY•10+C; 
2230 CURSOR 13.24:PRINT RIGHTS!3TRtCC+10•::;).2)t 
2260 G0T01260 
2270 REM 
2280 REM FIN OU JEU 
2290 REM 
2300 FOR U•1 TO 3 
2310 CURSOR 36.181 FR I NT" r - 17:2 ~ F r ;fan: ~ I ~ ~StIM ►i ~ i3=tl `J " 
2•_.20 tRJSIC"PBCZ" 
21 CURSOR 36,101PRINT" 	fSS3 	3020. 	".IIØ3 	3SSC 
2340 NEXT U 
2330 FOR Uel TO 500 
2360 PRINT" 
2370 CURSOR 10.1OIPRINT"SCCRE : "1521" 0 "151 
2300 IF S1)S2 THEN PRINT'01MCBRAV0 . VOUS MEZ G',' 
2390 IF SI<S2 THEN FRIr1111:CE?E . 40US AVEZ PERCU 
2400 IF 5I'52 THEN PRIIIT "OUQCC'EST BIEN . JOUS AVE2 
2410 PRINT"OOUVoulez :`eus re.:Cren( _ 	IPA 	• "I 
2420 GET Rs 
24'0 IF RER""THEN2420 
2440 IF RI. O" TNENCLRtGOT0420 
24!9 PRINTIPRINT"IIODBYt by'. 4 1`7 ~r!~lti~tn~.fl8I1 
2460 END 
2470 REM 
2480 RFM Cn:D 5UPPmE r'E L aIERSOIRE 
2490 REM 
200 XX•XEIRR•-99'? 
2110 FOR WI TO N 
232e IF (VV<WE).(1.1C, .. 	.F,, r:,,. .,.}:<, •:I'fl'E` RR_.  
2 530 NEXT Iry 
2340 '/WYE 
2550 FOR XX'1 TO N 
2560 IF (XX0XE)*1"J!i",'.;ctrl ,QR:  	 1 	Rl ..,.X\`:.^~'°\\::'.'■ ' `. 

:578 NEXT XY. 
2SC0 IF RP•-999 THEN FINR1:6(VE,Y()■1 
2390 X•DXIY•9Y 
2600 RETURN S  

22 
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Etudiants, diants, diants, lycéens, ens, ens, et même dessin. Si vous n'avez aucune idée des extrema pour t'axe des or. 
profs. of, of, ce programme vous permet d'étudier des données, tapez AUTO et la recherche sera automatique. Le tracé 

fonctions mathématiques avec tracé de courbes et de la courbe no so fait pas si la fonction est invalide. si les valeurs x 
min et x max n'appartiennent pas au domaine de définition ou si la 

d'asymptotes à l'appui. Les ordinateurs Apple étant sù- courbe n'a aucun point dans la partie du plan choisie. Le tracé des 	 . 
rement autorisés au prochain Bac, à vos claviers. droites est simple et on en sort en répondant RETURN à l'un des 	 O 
Viers, viers. 

	

	 trois paramètres. Cette option permet de dessiner des asymptotes 	 ` . 
ou dos tangentes. La troisième partie du programme (exploitation)  

	

Ghrlsl0phs VEROPIEREN traite les calculs mais ne trace non. Images: pour un x donné, le 	 •  

	

programme  calcule l'image f(x) correspondante. Recherche d'anté- 	 • 	 I 

	

cèdent: entrez d'abord le nombre dont il faut rechercher l'antécédent 	 O 
Mode d'emploi: II est très simple, il suffit de suivre les instructions. puis fixer les limites do la recherche. Donner ensuite l'incrément 	 ° 
Attention en tapant la ligne 210, n'omettez pas les points suivant (positif) et l'erreur maximale que pourra faire le programme dans sa 
l'instruction REM. vous risquerez de planter votre programme. réponse. La recherche de racines se fait sur le môme modèle que 	 <j 
Tapez RUN et entrez votre fonction. N'oubliez pas que multiplié les antécédents. Si vous désirez abandonner la recherche. tapez 
s'écrit • , et de mettre des parenthèses avant les fonctions du type ESC. Attention: la recherche s'effectue suivant le principe des dicho- 
COS,TAN.LOG.INT, oct... La fonction ne doit pas dépasser 222 ca- tomies successives. Si la fonction change de signe de part et d'au- 	 -- 
ractères. Ne vous occupez pas du domaine de définition. L'option tre d'un nombre exclu du domaine de définition, le programme pour- 	 - 
tracé de dessins se décompose en trois autres. Le tracé des axes rait considérer ce nombre comme un antécédent de racine alors 
vous demandera les limites inférieures et supérieures du cadrage. qu'il ne l'est pas. Il faut donc faire attention. Après chaque décou-  
Si vous tapez RETURN sans répondre à l'une des quatre questions, verte d'antécédent ou de racine, il faut taper une lettre pour conti- 
l'ancienne donnée sera gardée. Re-situer les axes efface l'ancien nuer. 

1" KEM FJNLTICNS NUMERIQULS 	 630 IF Jt = "SIN" THEN J = 223 	 15,10 I = 0:1 = ( 	 2360 INPUT 'X MIN-,:As 
, RLM F'Ak CH1IS10PIfL 	 640 IF J$ = "SOR" THEN J = 218 	 1520 ONEF:R LOTO 1620 	 2370 IF AS - "^ THEN Z84v 

li F<EM VERSFIEREN 	 650 IF J$ = "TAN" THEN J = 224 	 1530 X = I • B / (279 - E) + A 	 2_380 K - VAL (As) 
20 REM COPYR2GHT HEBDOGICICL 	 660 IF J = O THEN 680 	 1540 Y = FN F(X) 	 290 INPUT "X MAX. ":Ai 
_5; REM E1 L'AUTEUR 	 670 1 = I + 2: GOTO 790 	 15:.0 J = F - Y * 159 / (D - C) 	 2400 IF A$ - ^^ THEN 284J 

680 is = MID$ (Z$,l,l) 	 1560 IF Z 	0 THEN 1600 	 2410 L - VAL (At) 
690 IF Ji = '•+^ THEN J = 200 	 1570 HPLOT TO I.J 	 2420 IF ►C - > L Ti N 2350 

31: TEXT : HCME 	 700 IF Jt = - THEN J = 201 	 1580 I = I + 1: IF I = 280 THEN 8 	2430 INPUT "INCREMENT--;AS 
4i, INVERSE 	 710 IF J$ 	"•" THEN J = 202 	 50 	 -440 IF As = "^ THEN 2840 
,v -INT " 	 FONCTIONS NU 	 720 IF Ji =- "/" THEN J 	203 	 1590 GOTO 1530 	 2450 M = VAL (A$): IF M•> O THEN 

HERIQUES 	 730 IF J$ = "'" THEN J = 204 	 1600 HPLOT I,J 	 2470 
6ù VTAB 5: NORMAL 	 740 IF J$ = 	" THEN J = 207 	 1610 Z = 1: GOTO 1580 
7v F'RINT 	CE PROGRAMME VOUS PER 	 750 IF J$ -_ "_" THEN J = 208 	 1620 Z = 0: GOTO 1580 	

2460 PRINT "INCREMENT TOW OUR$ P 

MET DE DESSINER LAREPRESENTA 	 760 IF J$ = "<" THEN J = 209 	
LUS GRAND QUE ZERO": GOTO .4 
30 

TION GRAPHIQUE D'UNE FONCTIO 	 770 IF J < 	U THEN 790 	 1630 F'OKE 216,0 	 2470 INPUT "ERREUR =";As 
N NUMERIQUE A VARIABLE REELL 	 780 J = ASC (J$) 	 1640 HOME : VTAB 21 	 2480 IF As _ -- THEN _-840 
E QUELCONQUE DANS N'IMPORTE 	 790 POi'.E Z,J 	 1650 PRINT "DROITES : AX+BY+C=O" 2490 N = VAL (AS): IF N > U THEN 

	

QUELLE PORTION DU FLAN." 	 f304 Z = Z + 1 	 2°ilO 
8i) PRINT 	 810 NEXT I 	 1660 HCGLOR= 3 	 2500 PRINT "ERREUR TOUJOURS PLU 91) PRINT " VOUS POUVEZ A TOUT MO 	 820 POTE Z,58 	 1670 INPUT "A=";Zb 

MENT CHANGER DE FONCTION. 	 830 POKE Z + 1,178 	 1680 IF Zi = "" THEN 85O 	
S GRANDE DUE ZERO": GOTO 247 
O 

DF POSITION D'AXES. TRACER L 	 840 GOTO 210 	 1690 U = VAL (Z$) 	 2510 HOME : VTAB 22 
A COURBE OU LES DROITES DU T 	 80 POKE 216,0 	 17OU INPUT "8=":Z$ 	 2520 POKE - 16368,0 IPE AX+BY+C-O." 	 860 HOME : VTAB 21  

lot PRINT " IL VOUS EST AUSSI PO 	 870 IF H = 0 THEN 960 	
1710 IF Zs 	"•'THEN 850 	 2530 0 	!< 
1720 V 	VAL (Zi) 	 2540 IF PEEK ( - 16384) = 255 THENSSIPLE D'EXPLOITER LA FONCTI SBU PRINT "(A)XES OX,OY" 	 170 IF (U = 0) AND (V - 0) THEN 	 2840 

ON FAR UNE RECHERCE D'IMAGES 	 890 PRINT "(C)OURBES F(X)" 	 16:30 	 2550 ONERR GOTO 2620 

	

OUD'ANTECEDENTS, DE RACINES 	 900 PRINT "(D)ROITES AX+BY+C=0^ 	 1740 INPUT "C= ':Zi 	 2560 O = O + M 

	

(METHODE DES DICHOTOMIES S 	 9i' PRINT •'(Esc) MENU F'RECEDANT" 	 1750 IF Zi = "" THEN 850 	 2570 R - SGN ( FN F(0) - Y) 
JCCESSIVES}." 1760 W 	VAL (Ii) 	 2580 IF R = O THEN X 	O: GOTO 2 11: PRINT 	 92ûj GOSUB 2860 	 1770 ONERR GOTO 1630 	 790 

12'» PRINr " POUR CELA. IL VOUS S 	 9'lO IF Z = 65 THEN 980 	 1780 IF U <, > O THEN 1820 	 2590 T - SGN ( FN F(Q) - Y) 
 UFFIT DE FRAPPER LABARRE D'E 	 940 IF Z = 67 THEN 1500 	 1790 Y = - W / V:J = F - Y • 159 	2600 IF T - O THEN 2620 

SPACE ET DE REFONDRE AUX MEN 	 950 IF Z = 68 THEN 1630 	 / (D - C) 	 2610 IF R < > T THEN -640 US PAR UNE SEULE TOUCHE." 	 960 IF Z = 27 THEN 220 	 1800 HPLOT (I.J r0 279,J 	 2620 IF Q > L THEN 2820 
1 ,j '/TAB 24: HTAH 6 	 97u GOTO 920 	 1F31U GOTO 16ZO 	 2630 0 - Q: GOTO 2540 
14v FLASH : PRINT "FRAPPEZ LA BA 	 980 NAME : GOSUB 1470 	 182v IF V < 	O rHEN 186v 	 2640 IF Q - 0 •. = N THEN 276x' PRE D'ESPACE ' :: NORMAL 	 990 VTfE 22: HTAB 2 18_. 1<~i~ 	

t 
150 GOSUB _869- 	

v X 	 U: W / 	[ - (X - A) • ( 	2650 P - (O + Q) / 2 

	

~. INPUT "X MIN- ';Z$ 	 279 - E) , B 	 2660 IF PEEK ( - 16.84) = 1`i5 THEN 161) IF Z = Z-2 THEN 180 	 1011' IF ZS 	"" THEN A - VAL 	 1840 HF'LOT I.O TO I.119 	 2840 170 LOTO 154 	 lZ2) 	 ,11350 GOTO 1630 	 2670 S - SGN (.FN F(P) - Y) 1020 HOME : GOSUB 145(! 	 1060 F: = A:L = - (U • A + W) / V 	2680 IF S - 0 THEN X = P: G010 2 id-J HOME : HGF-: 	 l(,30 VTAB 22: HTA11 22 
I9' C.L'EAR 	 1040 INPUT "X MFAX="; Z1 	

790 
l87U M = 6:N « - (U • B + W) ! V 	2690 IF R a S THEN 2730 t' 	I.EF 	N F : X) = c.,: F:EM ...... 	 1 GAG 	IF Z 	< 	- "" THEN B - 	VAL ~ 	 - 	 27Oî, IF P - O 	~ N THEN 2770' c ............................ 	 Zi) 	 1880 	IF L , C THEN L - C:1': 	- 	2710 Q = P:T 	S ............................ 	 1060 	IF A = 	B THEN 1030 	 (C • V + W) / U 	 2720 P - (O + P) / 2: GOTO 266o ........................•••• 	 1070 HOME : GOSUB 14330 	 1890 IF L > D THEN L = D:K = 	- 	2730 	IF Q - F' < 	• N THEN 27(3»» 
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............................ 	
> 
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F(I) 	 1960 HPLOT ).,L TU M.N 'RETURN.' 
1150 IF I . b THEN I 	I + (D - 	 1970 GOTO 1630 	 2030 GOSUB 2U60: IF Z < > 13 THUN 260 PF:INi "(Esc, FIN": 

Z7fj GOSUB 286U 	
Ai / 2_79: Bolo 1141) 	 21830 

zéro IF Z = 7' THEN 41-. 	
1160 HOME : GUSUB 1410 	 1980 PULE 216.0: POLE 34.0 	 2840 POLE 334.0: POKE - 16368,0 
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I.j 
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2090 GOTO 2040 
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47'i 	 1320 X - E + 279 / (E! - A) 	 2lfJV PRINT " 	Y::"iY 	 (14Fl4 	PRIF(TI176,' 	',t224,M(e)l24f,W31 
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LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 
ALICE in vkJeoicmd 
par MICRO APPLICATIONS 
pour CBM64 

LES AVENTURES PSYCHIQUES 
DE MICHE ET MICHA 

PSYTRON D'INFOGRAMES 
POUR SPECTRUM 

K7: 
Lia' r I.w'rr. r 2 pois basic rtmcdu 
4u 6« pffn{'.er pprx b.rj Krwfu 
:Ly »-.b-T1 

147.00 Ii 
141.00 rl 
141.00 f 1 

547,04 r7 
/GVLOO ri 
,nn no ri 
206DO (1 

,o ri 
7500 ( ; 
15,40 t 1 
15,00 1: 
95Do (1 
,;.00 ri 

1 SOfio ri 
150»0 n 
%.00 c) 

Les deux nains avaient prOvu 
le coup. et s'étalent munis de 
bouteilles à oxygène! Ce qui 
explique leur réapparition. 
Mais rassurez-vous, nous 
venons de trouver la parade 
définitive. puisque fatale- nous 
leur avons offert un décodeur 
Canai plus! Ils sont restés 
ébahis devant l'écran. et its 
n'en bougent plus. Vous pou-
vez donc envisager sereine-
ment l'avenir, et vous embar- 
quer avec nous dans 
l'exploration sérieuse d'un 
merveilleux logiciel- Alice au 
pays de la vidéo. 
Rassurez-vous. point n'est be-
soin d'avoir lu le livre de Lewis 
Caroll pour pouvoir jouer 1 ce 
jeu. Vous pouvez méme faire 
jouer des enfants avant qu'ils 
ne soient en àge de lire. 
Vous allez devoir jouer quatre 
scènes tirées du roman. Mais 
notons tout d'abord la présen-
tation: alors qu'elle est pros 
d'un arbre gigantesque (et qui 
é l'air de rire tout son saoul), 
Alice voit le lapin blanc courir 
vers une grotte proche. Aussi-
tdt, elle se lève et se précipite 
a la poursuite de l'animal; et 
alors que celui-ci saute, elle 
hésite un peu puis se lance a 
ses trousses. Et c'est à ce mo-
ment la que vous prenez le 
contrôle du leu, a l'aide du 
joystick. Alice tombe. tombe le 
long d'un trou dont les parois 
sont recouvertes de papier -
peints, décorées de cadres et 
hérissées de lanternes. Mais 
elle n'est pas la seule a tom-
ber. elle croise pendant sa 
chute ales (.les de": carts de 

gateau, des flacons de potion, 
et des paniers. Elle doit 
d'abord attraper un des pa-
nle(s pour pouvoir y mettre 
tout ce qu'elle peut glaner 
d'autre. Mais si elle accroche 
une lanterne, elle perd son pa-
nier... 
Puis elle arrive dans la salle 
des guéridons. et dolt ouvrir le 
plus de portes possible, en te-
nant compte de sa taille et du 
fait qu'elle ne peut entrer que 
si sa taille correspond. Lors-
qu'elle touche une horloge, 
elle passe au tableau sui-
vant... 

. dans lequel elle se trouve 
coincée entre des champi-
gnons vénéneux et la chenille 
qui fume son narguilé. Mais la 
fumée l'étouffe, et la fait rétré-
cir. Elle doit tout de même at-
traper des papillons, et des 
chevaux volants sous l'oeil  

bienvusllant du chat de Ches-
ter, le chat qui sourit, 
Ceci fait, elle s'en va, escortée 
par doux chevaux blancs, of 
doit traverser un gigantesque 
échiquier sous la menace de 
Fwuedelclee el Twoedoldurn, 
et du grand aigle. 
Et elle arrive face à la reirla, 
on pleine partie de croquet; 
mais son maillot est un Ila-
mand rose qui tend te cou pour 
pouvoir renvoyer la balle. Ella 
doit impérativement la ren-
voyer sous les arceaux sans 
quoi la reine, folle de rage, 
écrase la balle on sautant 
dessus. 
Tout cela ne nous rajeunit 
pas... 

Léonard Chevrier de Berault 
et Alexoiev Di Corlazzo West- 

minster 

-Lob psy, le connais, les Iron, 
le connais, triais les psytron, 
qu'est-ce que c'est? 

-Marrl'balaou0! T'as de ces 
questions! T'as vu lit tronche 
du jeu? 

-Quoi, Io jeu? 
-C'est le stylo "je-travaille-
desus•dopuis-six-rnois et-j'ai-
toulours-pas-roussi-o-passer-
lo-douxibme-nlvoau", 
-l'os un bon, moi je suis resté 
au premier. 

-Ah bon, jce croyais que t'étais 
resté au premier. 

-Ouais, d'aillours, los tripodes 
ont dos tronches de clébards, 
et t'as déjà vu des clébards 
poser dos bombes, toi? 
-Oui, des clébards poseurs de 
bombes. D'autres questions? 
-Tu pourrais faire moins de 
bruits, avec ton ventre, les sa-
boteurs nous ont repérés. 
C'est ce qui s'appelle du rat-
trapage in extrémis. 

-Bravo, on voit que tu connais 
bien ton sujet. Ca fait plaisir. 

-Arrête, c'est toi qui connais le 
niveau deux, tu pourrais on 
parler au lieu de détourner la 
conversation. 

Interlude intéressant. 
Comment sont fabriqués les 
Miche et Micha? 
Miche est à gauche du clavier, 
et Micha a droite. De temps on 
temps, on entend "le -T", c'est 
pour toi!"- A noter aussi que 
sous le bureau, se trouve un 
chien lové sur leurs pieds, le 
chien s'appelle Phabrisli. Il est 
gentil, mais il fait caca partout. 
Note du chien -Ouahl 

Merci le chien I:in (fr; l'Inter 
ludo. 

-"l'as vu comment on s'oSt dé' 
brouillés pour carer Fabrisli? 
Géant, non? 
-Et le deuxiorne niveau, c'est 
pour quand? 
-C,'(n!,t pour la semaine pro-
chaine, Tu salé qu'il y a des 
Iocteurs qui n'ont pas compris 
que nos articles étaient am-
plement commentés et corri-
gôs la semaine suivante? 

-Alors, pour ces lecteurs. nous 
allons publier un dictionnaire 
Miche et Micha-Français 
Français-Miche et Micha, 

-Qu'est-ce que tu penses de la 
nouvelle formule du journal? 

-Bonnard, on peut faire une ru• 
brique dix fois plus longue, si 
on veut. 

-Et dix fois plus abstruse. 
-Abstruse. abstruse, absconse 
toi-même! 

Its se battent (- +- h& ç-ù), ni 
l'un ni l'autre n'a le dessus. IIs 
réemergent. 
-"C'était bien, non? 
-Ouais, faudra qu'on se batte 
plus souvent. 

IIs partent en so lançant des 
coups de poings. 
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I iMpRiMPNiF Ge ,w SElKO5KI1A 
L'ereerznble . 	 5.300,00 F. 
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,risEr Fn uwJWW'4ft rt {yttrlpfriqtos 5PFC IRUM 

,rX SPVCYAUU ' 411 K PW 	ZX SPECTRUM r 4s K PA-NN 
Pita : 7 Jl0 r TTC 11 	 Prix : 7.490 F 1TC 1 1 
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PROMOTION • : 8 K F ofenes : 
Chess. flight s1mtjlatic)rL. rœveclZ. 
WKkganrnon cookie. Jenpac. 
chepirv•d ~ ~. 
(r}4,wtfI tnrLH 
- 1 rv,'ir 1r ./hit Va- te" xrvt d un D( SPEC rRt1M 4 

Promotion plgphlrB comps0wrt 
Mum tl►wt, fritnfnw.r RS /ii. 
K/ d f4., 8,00000 Iwrwd 5 0Uirw0c). 
rEwfdidv. pu>'l. K1 vtv(jt, 
jemnb0e en coffret : 1.600 F TTC r 1 	' 
(dlspor•etlt# nn+rneret 
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BON DE COMMANDE 

TARIFS NOVEMBRE 1984 

Prrrkyn 

Adire•bSe, 

rel 

C((Je POS(dl 

Ville 

Ces prix sw►( awlkcrifs et pfurvar être modifi s,rers 
pre,0vis 

P/nx1(eili d)s,pervrNrs dan l.t dm/s'r de nos snacks en 
• /74r)dSi/t. 

/'rrkr!><IK>rr a(a 

 

tries (le port 'r d('Rp&iUQn en re- 
• ccwvm.lrxit pour ks ioqrcselS # 30 F 

rAREGLEACALCUL 
b5/o,, nr1 Salnr•Cr(marn, 750()5 f-ARIS 
ri 3256888 • fPk•,(, F/RAV 21OOMffl303 /UAC 

Livraison des produits disponibles sous 8 Jours. 
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