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MIJID 
MI-RAISIN 
Pour la deuxième année consé-
cutive te VIDCOM. salon profes-
sionnel de la vidéo et de la 
communication, a accueilli à 
Cannes le MIJID avec ses ordina-
teurs et ses logiciels du 13 au 17 
octobre. Si les journalistes 
étaient nombreux - probablement 
attirés par Cannes, la mer et les 
nombreux cocktails dans l'en-
ceinte du Palais des festivals - 
les visiteurs ne se bousculaient 
pas au portillon et les nouveautés 
ne parsemaient pas les allées. 
Nous avons nous-mêmes forte-
ment appréciés les petits fours, 
les innombrables bouteilles. le 
soleil et la mer-sans-arrêt-rou-
lant-ses-galets ainsi que la boite 
a musique du EXL 100 d'Exelvi-
sion (Voir article dans ce nu-
méro), le noeud papillon du mi-
nistre de service, les nouveaux 
logiciels du Canon X07 sortis en 
un temps record pour l'interface, 
Vidéo, l'émission -Pic et Poke etl 
Colegram" de TF1 tournée en di-
rect du salon ( Tous les samedis 
à 11 heures 30 sur TF1 ) et le lo-
giciel "Europe" de Micro applica-
tion pour Commodore 64 qui va' 
mettre un terme à tous les logi-
ciels géographiques fleurissant 
sur le marché : la carte de l'Eu-
rope défile dans tous les sens sur 
l'écran et vous devez, avec votre 
hélicoptère, vous posez sur la 
ville demandée par l'ordinateur. 
Les capitales, les grandes villes 
et même les villes de moyenne 
importance sont présentes, et 
pour toute l'Europe ! 

Suite page 9 

ROCK 'N 
JOYST 
Confortablement installé dans 
votre fauteuil préféré, un verre 
dans une main, un joystick dans 
l'autre, vous hésitez : " Vais-je ra-
jouter des claquements de mains 
dans mon trente-septième mor-
ceau ? Tiens, là je supprimerais 
bien la deuxième grosse caisse. 
Allez un petit essai, écoutons ce 
que ça donne ". Et vous envoyez 
le morceau que vous venez de 
composer, ça passe super sur les 
baffles de votre chaine. Le bout 
des pieds agités par le rythme, 
vous contatez que, comme vous 
l'aviez toujours pensé, vous étiez 
effectivement super-doué pour la 
musique, qu'il n'y a pas que les 
noirs américains qui ont le rythme 
dans la peau et qu'il était temps 
qu'un constructeur permette aux 
génies comme vous de libérer 
leur talent sans s'enquiquiner à 
apprendre le solfège. Savoir, en 
plus, que vous êtes guidés par 
des menus sur l'écran de votre 
ordinateur et que votre apprentis- 
sage a duré le temps de la lec-
ture du mode d'emploi vous 
plonge dans un délicieux vertige 
et vous murmurez tout bas, pour 
ne pas troubler ce passage gé-
nial:"Merci, monsieur Exelvision ! 
". Car ce sont bien eux, encore 
eux, les français d'Exelvision qui 
nous sorte ce logiciel de musi-
que, une cartouche d'eproms qui 
est une boite à rythme stéréo su-
perbe. 

Etudié par les spécialistes d'Hoh-
ner - des maîtres en la matière - 
ce logiciel met à votre disposition 
17 instruments de musique diffé- 

rents que vous pouvez mélanger 
à votre guise, cela va des mara-
cas à la grosse caisse. en pas-
sant par les symbales et les cla-
quements de mains. Tous les 
rythmes sont présents : Samba, 
cha-cha, mambo, rock et bien 
d'autres comme le break-dance 
ou les marches militaires. 54 gril-
les de programmation sont en-
chaînables et vous pouvez, à tout 
moment, les sauvegarder ou les 
charger à partir de votre lecteur 
de cassettes ou de la mémoire 
non volatile du EXL 100. Quand 
votre oeuvre est parfaite, il ne 
vous reste plus qu'à l'enregistrer 
sur une bande magnéto quelcon-
que. Que dire de plus, si ce n'est 
qu'une boite à rythme de ce type 
coûte actuellement près de la 
peau des fesses et que le module 
sera vendu d'ici un ou deux mois 
pour environ 	900 francs, abor- 
dable, non ? 

ATARI, C'EST 
PAS FINI ! 
Bon, d'accord, nous avons des 
problèmes avec Atari, nous n'ai-
Ions pas revenir la dessus et la 
Justice suit maintenant son 
cours. Ce n'est pas une raison 
pour larguer les possesseurs 
d'ordinateurs de cette marque et 
pour ne pas publier à nouveau de 
bons programmes pour les 600 et 
800 XL. Nous en avons recu 
quelques uns (pas assez pour les 
faire re-rentrer tout de suite) et 
aux prix où sont à présent ven-
dues les consoles il est certain 
que nous allons voir apparaitre 
de nouveaux lecteurs qui vont en 
écrire d'autres. Nous passerons 

donc à nouveau des listings dans 
trois semaines, à condition que 
vous nous envoyez vos oeuvres. 
bande de fainéants ! 

EDITO 
La tendance se confirme, nos 
chères petites machines vont 
probablement devenir très bavar-
des d'ici peu. Castel of Wolfeis-
tein a du être un des premiers lo-
giciels parlant sur Apple et ses 
achtung" nasillards ont du don-

ner des idées aux ingénieurs 
d'Exelvision pour la fabuleuse 
synthèse de la parole du EXL 
100. Les commentaires du 
Tennis ou de "Capitaine Menkar" 
qui doit sortir prochainement sont 
époustouflants, il faut dire que 
c'est un gros ordinateur de Texas 
Instruments aux Etats-Unis qui 
transforme les messages, c'est 
plus facile que de calculer la ré- 
partition des phonèmes à la main 
! Les auteurs de logiciels francais 
s'y mettent également, avec des 
moyens différents, et les résultats 
sont très prometteurs : "Stanley" 
de Loriciels pour T07 est assez 
bien fait ainsi que "Talisman" à 
paraître chez Infogrames pour 
Atmos qui se marre comme une 
baleine quand vous avez perdu, 
très vexant ! 

Gerard CECCALDI 
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LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de.prix au meilleur programme CHAQUE MOIS 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CI IA( 	1iZl 
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

T3l~`S ~i~3G+~SG~dâ~da~a~~ POUR VOTRE OR'INATEU' : APPLE II ET IIE 
CANON X-07 . CASIO FX 702—P . COMMODORE 64 ET VIC 20. 
HECTOR HR . HEWLETT PACKARD HP 41 . ORIC 1 ET ATMOS . 
SHARP MZ, PC 1251, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A. THOMSON T07 ET MOS. 
HIPPOREBUS trouvez l'expression quise cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 

(solution en page intérieure). 
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PEM 	G -)i G, 	_•F'EC rRUrt 
4 

50 PAPER 4 
6%) E•13F.GER 4 
:û Iter. 1 
.30 CL= 

	

90 REn 	e;t ,nitl•)rl cal alite _5 
100 i,. r,) •461) 

	

110 GEM 	%ni 1 ,.11.t5a1bGW vii ~ ibl 
12E1 .3O EIJB 5770 
130 CL- 
140 FEN pCeseW1at% ,)n 
150 GO 5U5 850 
1E•O Ir 0 
1^J PAPER 
180 E.ORC•Ec• 
190 CL-5 
2O REr1 dessin jEu 
210 GO =UB 610 
22) REM 
2311 RE r1 4s*44#+*t4+*#tip*,*4+x 
24% PEM . 	 jeu 
250 i-:E-1 
26O RErt 
270 PC ir.E 23673 _255 
230 POKE 23c72,255 
290 PRINT AT v',>; C 
160 LET RS=INKEYS 
310 IF R$='.5" OR R:•5•• OR R$=" 

7•• OR R$='.S" THEN GO 3Ub 440: RE 
M deP13us?rt du b0nhotame 
320 LET T=61-1256+PEEK 23673+PE 

EI 236721 /50 
330 LET tf=STRS INT t 
340 IF t(10 THEN LET t$='a+t 
350 PRINT AT 21,6, INVERSE l;T$ 
350 IF T 1 THEN GO TO 1420: REM 

tomP3 4épasSE 
370 IF RND•.65 THEN PRINT AT RN 

0+15+1,N2te+1. INK. RNC*7. FLAS 
H 1. •'D" 

.3•_ 0 Cri TO 300 
3•?0 REM 
400 REM *4*- -p* ****+#*iïïf+t*** 
410 REM 4deplateaent b•inhorxlOR * 
4.20 REM +.~.44,+******+*+***#{•* 
410 REM 
440 PPINT AT ,x; PAPER 2; 
450 LET XX-IRs= 5")+iRS="8") 
460 LET Y=Y- (RS=-7- ) +(RS='.6") 
lia IF ATTR t.• .xi =16 THEN PRINT 
AT 20, 1, INK, 2, PAPER 5; " VOUS 
AVEZ HEURTE UN MUR 1 1 ": GO TO 
1430 
te IF ATTR i'I,kt'127 THEN =1i T 

O 540. REM pas de fr 1ji t 
490 FOP F=0 TO S 
500 BEEP 02,RND+30 
510 NEXT F 
520 LET 3C=SC+107+ATTR t',X)-1.ø 
530 1F ATTR (y,x,=191 THEN LET 

_C=°C+19 RErt b•.nus 
510 IF 11 =22 .IrlT i'Ji2) THEN PRINT 
HT i .:(. 'C-•' 	GGO TO 570 
5521 PPIriT AT 'r ,{, 
560 LET 'J=)+1 
570 SEEP .02,30 
530 BEEP .02,40 
590 PAINT AT 21 .2.3, INVEP._E 1;S 

600 RETURN 
610 REM 
€20 REM ;r#is#4e<ft±ïr11Cxtxti£44 
530 REM . 	dessin du jeu 	# 
640 REM ik*i**f*.+t±*i*if*f*i** 
550 REM 
.~60 PHPEP 2 
€70 PRINT AT 0,0,"RAAAAAHAAAAAA 

flHGHAHAHAHAAHHAAAHH" 	 ~ 
580 FOR F=1 TO 19 
690 PRINT AT F,0,"A".AT F,31.-A 

700 EEE t .04.10  
710 613PC,EP 3 
720 PA! t SE 1 
730 BORDER 2 
740 CIE„'T F 
750 PRINT RT 20,0,"HHAF111HHHHAHH 

AHANaF!aHAAAAHAAHANNA.. 
760 PRINT AT 21,0;"AAAAAAAAAAHA 

MaNHaNNN1-lN AFiHAHGHFIHA" 
770 PRINT AT 21.1.. INK 6; TEMPS 
" . AT 21 .22. ' SCOPE '. ; INk 7; PAP EF 0...0.. 

730 PAPEP 7 
70 PETI JPrI 
300 REM ,10 REM 4.-+-+,#4 #4 *+*f+.i+*{ 
820 REM 	 presentation 
E30 PEtt :s+ ►#** *#£i#%4%*is#ï* 
X40 PEM 
:50 PRINT AT 5,7;"ATTRAPEZ LE3 

FRUIT=” 
8ô0 PRINT AT ,2, PENDANT ÛUE L 

E PPOPRIETAIRE" 
.70 PPI,•iT AT 11,5, "d'EST PA5 LA 

MAI.," 
:80 PRINT AT 13,9, FLASH 1,• 

", AT 14,9, •• ATTENTION 
..AT 15,9, ' 

690 BEER .05.30 
S0a BEEP .05.20 
910 PR I1IT tt0. It-IK 7. BRIGHT 1 . " 

FcE,,EZ IJN,E r131JrHE 

•'20 PAIJ jE 	4.E4 
-1:.0 PRINT 	AT 	0,tj. 

4.0 INK O 
350 PAPER 2 

,O FORGER 2 

X30 FOP F=0 TC 	20 
'~9O EJRCGER 	s 

1000 BOPDER 2 
1010 PRINT "HHAAAAAAPAA iAHAAAA r1 
HAHH HMlNH4N-IH 
1020 t1E,T 	F- 
1030 PPLNT 	01)EP 	1. Ar 	•, 

I",HTd. é. 
,.T 

1010 PRINT 	13VEP 	1, AT 	12 . • . ' 
r+T 	13, 

i, 
■ 
1050 BEEP 	.05.30 
1060 BEEP 	.05.20 
1070 PRINT 	i0. 	BRIGHT 	1 

PPE5 E 	1!NE 	TQ1j1_HE 

103O FAV =E 4E4 
1090 --L 
1 100 PO INT 	AT 	S , 1 	. 	F)ru i r 
1111) FOP 	i =kJ TO 	; 
1120 PR ItIT 	AT 	7+2. i .7. 	PAPER 
Itlt, f 	FLA~M 	1. "C•". 	FLA:M 0, 	PAP 
EG _ 1141- 	7 	10.4+i . " 	Pt. 

1130 tIE• 	I 	1 
1140 Pc INT 	AT 	21,20, 	1tgfi 	6, '+ 	bi) 
tIlJS - 	Il41 4 0 
115¼) bEEP 	, X75', 30 
115? bEER 	.05.20 
I1 	0 fFI141 	U61, 	bkl--hI 	1. 

LE MUR 	 SpECTRUM 
Combien de fruits arriverez-vous à cueillir dans ce ver-
ger avant que son propriétaire ne vous repère? 
Mais attention, à chaque déplacement, un mur occupe 
la dernière position que vous aviez. Vous ne devez 
surtout pas heurter le mur, une alarme signalerait votre 
présence au propriétaire. 

Chaque couleur de fruit a une valeur différente. 
Un bonus vous est offert pour chaque fruit blanc que 
vous dégustez. 
Mode d'emploi inclus dans le programme. 

Christophe LANOIR 

o 

PPES5EZ'UNE TOUCHE 2310 REM 
2320 DATA BIN 00111100 

1130 PAUSE 4E4 2330 DATA BIN 01100110 
1190 CL5 2340 DATA BIN 11100000 
1200 PRINT AT 3,11; 	PAPER 6;" 2350 DATA BIN 11100000 

2360 DATA BIN 11100000 
1210 PRINT AT 4,11; 	PAPER 6;" MO 2370 DATA 6IN 01100110 
UVEMENTS •• 2380 DATA BIN 00111100 
1220 PRINT AT 5,11; 	PAPER 6;" 2390 DATA BIN 00000000 

2400 REM 
1230 FOR F=8 TO 14 24.10 DATA BIN 11111100 
1240 PRINT AT F,13; 	PAPER 7;" 2420 DATA BIN 11100110 

2430 DATA BIN 11100010 
1250 NEXT F 24.4.0 DATA BIN 11100010 
1260 PRINT AT 9,16; 	INK 7;"03";AT 2450 DATA BIN 1110000310 
11,14;"ÿ";AT 11,18;"®";AT 	13,16 2460 DATA IN 11100110 

2470 DATA BIN 11111100 
1270 PRINT AT 17,9; 	FLASH 1;" 2480 DATA BIN 00000000 

2490 REM 
1280 PRINT AT 18,9; 	FLASH 1;" PO 2500 DATA BIN 11111110 
UR COMMENCER " 2510 DATA BIN 11100000 
1290 PRINT AT 	19,9; 	FLASH 	1;" 2520 DATA BIN 11111100 

2530 DATA BIN 11100000 
1300 BEEP 	.05,30 2540 DATA BIN 11100000 
1310 BEEP 	.05,20 2550 DATA BIN 11100000 
1320 PRINT UO; 	BRIGHT 	1;" 2560 DATA BIN 1111111/3 

2570 DATA BIN 00000000 
PRESSEZ UNE TOUCHE 2580 REM 

2590 DATA 5It1 11111110 
1330 PAUSE 4E4 2500 DATA BIN 11100000 
1340 BEEP 	.1,20 .2610 DATA BIN 11100000 
1350 BEEP 	.1,30 2620 DATA BIN 11111100 
1360 RETURN 2630 DATA BIN 11100000 
1370 REM 2640 DATA BIN 11100000 
1380 REM 	ï#**£4ïï*i4£+i**#**#i*{ 2650 DATA BIN 11100000 
1390 REM 	# 	fin 	de 	La 	partie 	* 2650 DATA BIN 00000000 
1400 REM 	##*#}*#4rïï4t#4*ïï#i4+4{ 2570 REM 
1410 REM 2680 DATA BIN 00111100 
1420 PRINT PAPER 6; 	INK 2;AT 20, 2690 DATA BIN 01100110 
1;" VOICI LE PROPRIETAIRE 2700 DATA BIN 11/00000 

•• 2710 DATA BIN 11100000 
14.30 DIM b$(704-64) 2720 DATA BIN 11101110 
1440 PRINT AT 19,0; 	PAPER 5;" 2730 DATA BIN 01100110 

274.0 DATA BIN 00111100 
1450 LET 	6%=•' • 2750 DATA BIN 00000000 
1460 POKE 23692,-1 2760 REM 
1470 PRINT AT 21,0; 	PAPER 3;b$ 2770 DATA BIN 111000113 
1480 IF SC<=A(5) 	THEN PAUSE 20: 2780 DATA BIN 11100010 
GO Ti) 1680 2790 DATA BIN 11100010 
1490 PRINT AT 2,0; 28,30 DATA BIN 11111110 
1500 FOR F=0 TO 6 2810 DATA BIN 11100010 
1510 PRINT 	INK F;"\\\\\\\\\\\\\\ 2820 DATA BIN 11100010 

2830 DATA BIN 11100010 
1520 NEXT F 2840 DATA BIN 00000000 
1530 FOINT AT 2,0; 

2860 1540 FOR F=0 TO 6 DATA BIN 01111100 
1550 PRINT INK F; 	OVER 	 /// 2870 DATA BIN 0011100/3 ///•• 

~~/~~/~///~/~~~~/~~~/~//// 
2860 DATA BIN 00111000 

1560 NEXT F 2890 DATA BIN 00111000 
1570 PRINT AT 13,0; 	INK 6; 	PAPER 2900 DATA BIN 00111000 
2; 	FLASH 	1;" 2910 DATA BIN 00111000 

BRAVO 2920 DATA BIN 01111100 
2930 DATA BIN 00000000 

G`±J10 UI-11H øA11 NO10 1 1 1 1 110 
2960 DATA BIN 00011100 
2970 DATA BIN 00011100 
2980 DATA BIN 00011100 
2990 DATA BIN 00011100 
3000 DATA BIN 10011100 
3010 DATA BIN 01111000 
3020 DATA BIN 00000000 
3030 REM 
3040 DATA BIN 11100100 
3050 DATA BIN 11101000 
3060 DATA BIN 11110000 
3070 DATA BIN 11110000 
3080 DATA BIN 11101000 
3090 DATA BIN 11107100 
3100 DATA BIN 11100010 
3110 DATA BIN 00000000 
3120 REM 
3130 DATA BIN 11100000 
3140 DATA BIN 11100000 
3150 DATA BIN 11100000 
3160 DATA BIN 11100000 
3170 DATA BIN 11100000 
3180 DATA BIN 11100000 
3190 DATA BIN 11111110 
3200 DATA BIN 00000000 
3210 REM 
3220 DATA 8IN 11100010 
3230 DATA BIN 11110110 
3240 DATA BIN 11101010 
3250 DATA BIN 11100010 
3260 DATA BIN 11100010 
3270 DATA 8IN 11101010 
3280 DATA BIN 11100010 
3290 DATA BIN 000007000 

3300 RErt 
3310 DATA BIN 11100010 
3320 DATA BIN 11110010 
3330 DATA BIN 11101010 
3340 DATA BIN 11100110 
3350 DATA BIN 11100010 
3360 DATA BIN 11100010 
3370 DATA BIN 11100010 
3360 DATA BIN 00000000 
3390 REM 
3400 DATA BIN 00111000 
3410 DATA BIN 01100100 
34.20 DATA BIN 11100010 
3430 DATA Bit( 11100010 
3440 DATA Bit( 11100010  
3450 DATA BIN 011001014) 
3460 DATA Bill 0011 1000 
3470 DATA BIt( 00000000 
3480 PEtt 
3490 DATA BIN 11111100 
3500 DATA BIr1 11100010 
3510 DATA BIN 11100010 
3520 DATA BIN 11100010 
3530 DATA BIN 11111100 
3540 DATA BIN 11100000 
3550 DATA BIN 11100000 
3560 DATA BIN 00000000 
3570 REM 
3580 DATA BIN 0V3111000 
3590 DATA BIN 01100100 
3500 DATA BIN 11100010 
3610 DATA BIN 11100010 
3520 DATA BIN 11101010 
3630 DATA BIN 01101100 
3640 DATA 6IN 00111010 
3650 DATA 6It1 00000000 
3660 REM 
3670 DATA BIN 11111100 
3630 DATA B It1 11100010 
3690 DATA BIN 11100010  
3700 DATA BIN 1111.1100 
3710 DATA 6IN 11100100 
3720 DATA 6I11 11100010 
3730 ['PTA 6111 11100010 
3740 DATA 6 iN 00000070 
3750 REM 
3750 DHTA BIN 01111100 
3770 ['PTA bill 11100000 
3 730 DATA 6 111 01111100 
3790 DATA FIN 00001110 
3800 DATA 6 111 0000 1 1 10 
3-i10 C.ATA B ltl 10001110 
3320 DATA bill 01111100 
330 CATH 6lti 00000000 
364%) REN 
3.350 DATA E: Its 11111110 

36O ['PTA B IN 1001 1 10100 
:â;o DATA bIN 00111000 
3ti)30 DATA 6IN 0011100") 
3690 DATA E, 114 00111000 
3900 DATA E It$ 0011 1000 
3911) DATA 6IN 00111000 
~;?_O DATA E.IN 00)0O)00 

3934 REM 5520 FOR 9=0 TO 7 
3940 DATA BIN 11100010 5530 POKE Char+f+8+9,PEEK 	115616 
3950 DATA BIN 11100010 +f48+ot 
3960 DATA BIN 11100010 5540 NEXT g 
3970 DATA BIN 11100010 5550 NEXT f 
3980 DATA BIN 11100010 5560 LET Char=Char-256 
3990 DATA BIN 11100010 5570 POKE 23607,INT 	tchar/256►  
4000 DATA BIN 01111100 5550 POKE 23606,char-256*INT 	tth 
4010 DATA BIN 00000000 ar/256i 
4020 REM 5590 LET Cha(=Char+520 
4030 DATA BIN 11100010 5600 RESTORE 
4040 DATA BIN 11100010 5610 FOR ,=O TO 25 
4050 DATA BIN 11100010 5620 FOR i=0 TO 7 
4060 DATA BIN 11100010 5530 READ C 
4070 DATA BIN 01110010 5640 POKE 	Char+1+J+8,c 
4080 DATA BIN 001111043 5650 NEXT i 
4090 DATA BIN 00011000 5660 NEXT j 
4100 DATA BIN 00000000 5670 FOR j=0 TO 9 
4110 REM 5680 FOR i=0 TO 7 
4120 DATA BIN 11101010 5690 READ C 
4.130 DATA BIN 11101010 5700 POKE 	char+i+116-33+j)s5,C 
4140 DATA BIN 11101010 5710 NEXT i 
4150 DATA BIN 11101010 5720 NEXT j 
4160 DATA BIN 11101010 5730 FOR F=0 TO 7 
4.170 DATA BIN 11101010 5740 POKE char-33*8+F,0 
4180 DATA BIN 01110100 5750 NEXT F 
4190 DATA BIN 00000000 5760 GO TO 120 
4200 REM 5770 REM 
4210 DATA BIN 11100010 5780 REM 	#+++++*+++t+#t+r#+++aat 
4220 DATA 6IN 11100010 5790 REM 	# 	in,tia1tsat~on 	t 
4230 DATA 6IN 01110100 5500 REM 	ï###++#+++4++4++è+++t44 
4.240 DATA BIN 00111000 5810 REM 
4250 DATA BIN 01911100 5820 DIM A(6) 
4260 DATA BIN 10001110 5830 DIM P5(6.101 
4270 DATA BIN 10001110 5840 FOR F=1 TO 6 
4280 DATA BIN 00000000 5850 LET A$tF)="NUL" 
4290 REM 5860 LET A(F)=0 
4300 DATA BIN 11100010 5870 NEXT F 
4310 DATA BIN 11100010 5880 DATA "A" 
4320 DATA BIN 01110100 5890 DATA BIN 00000100 
4330 DATA BIN 00111000 5900 DATA BIN 130000100 
4340 DATA BIN 00111000 5910 DATA BIN 	11111111 
4350 DATA BIN 00111000 5920 DATA BIN 01000000 
4360 DATA BIN 00111000 5930 DATA BIN 01000000 
4370 DATA BIN 00000000 5940 DATA BIN 01000000 
4380 REM 5950 DATA BIN 	11111111 
4390 DATA BIN 11111110 5960 DATA BIN 00000100 
4400 DATA BIN 00001110 5970 DATA "B" 
4410 DATA BIN 00011100 5980 DATA BIN 00011000 
4420 DATA BIN 0011100/3 5990 DATA BIN 00111100 
4430 DATA BIN 01110000 6000 DATA BIN 10011001 
4440 DATA BIN 11100000 6010 DATA BIN 01111110 
4450 DATA BIN 11111110 6020 DATA BIN 00011000 
4460 DATA BIN 00000000 6030 DATA BIN 01100100 

6040 DATA BIN 10000100 
4470 REM 6050 DATA BIN 00000100 
4480 REM ii ####{#{*##f#i#i****** 6060 DATA "C" 
4490 REM : definition 	Chiffres 	* 6070 DATA BIN 00011000 
45013 REM it£ *++t+t####t+344##t#t 8080 DATA BIN 00111100 
4510 REM 6090 DATA BIN 10011001 
4520 DATA BIN 00111000 6100 DATA BIN 01111110 
4530 DATA BIN 01101100 6110 DATA BIN 00011000 
4540 DATA BIN 11101010 6120 DATA BIN 00100110 
4.550 DATA 6IN 11110010 6130 DATA 6IN 00100001 
4.560 DATA BIN 11100010 6140 DATA BIN 00100000 
4570 DATA BIN 01100100 6150 DATA "D" 
4580 DATA BIN 00111000 6160 DATA BIN 00000000 
4590, DATA BIN 00000000 6170 DATA BIN 00001100 
4500 REM 6180 DATA BIN 00010000 
3610 DATA BIN 00011100 6190 DATA BIN 00111100 
4620 DATA BIN 00111100 6200 DATA BIN 01111110 
4630 DATA BIN 01111100 6210 DATA BIN 01111110 
4640 DATA BIN 11011100 	 ,6220 DATA BIN 00111100 
4650 DATA BIN 00011100 6230 DATA BIN 00000000 
4660 DATA BIN 00011100 6240 RESTORE 5880 
4670 DATA BIN 00011100 6250 FOR F=1 TO 4 
4680 DATA BIN 00000000 6260 READ BS 
4690 REM 6270 FOR N=0 TO 7 
4700 DATA BIN 01111000 6280 READ B 
4710 DATA BIN 01001100 6290 POKE USR B$+N,B 
4720 DATA BIt1 10001110 6300 NEXT N 
4730 DATA BIN 00001110 6310 NEXT F 
4740 DATA BIN 00011100 6320 LET sc=O 
4750 DATA BIN 01111000 6330 LET X=16 
4760 DATA BIN 11111110 6340 LET Y=19 
4-770 DATA BIN 00000000 6350 LET V=0 
4780 REM 6360 LET G%=" 
4790 DATA Bill 01111000 6370 RETURN 
4800 DATA BIt( 10001110 6380 REM 
4810 DATA BIN 00011000 6390 REM 	t.#+*+t:+{**#a+.+#+## 
4820 DATA BIN 0000111/3 6400 REM # 	 debut  
4330 DATA BIN 00001110 6410 REM 	+tx+++#.++x+#tt##*#t## 
4840 DATA BIN 10001110 6420 REM 
4650 DATA BIN 01111000 6430 PRINT 	FLASH 1;" 
4360 DATA BIN 00000000 ARRE 
4870 REM TEZ LE MAGNETO 
4880 DATA BIN 00011100 ET PATI 
4890 DATA BIN 00111000 ENTEZ UN INSTANT 
4900 DATA BIN 01110000 
4910 DATA BIN 11100000 6440 PRINT AT 7 0," 
4920 DATA BIN 11100100 
4930 DATA 6IN 11111110 
4940 DATA BIN 00000100 
4950 DATA BIN 00000000 
:1960 REM 
4970 DATA BIN 11111100 
4980 DATA BIN 11100000 6450 PRIN 	AT 15,15; INK 7, "OU 
4990 DATA 6IN 11111100 6460 PRINT AT 	17,10; 	INK 0;"LE H 
5000 DATA BIN 0001110 ARAUDEUR" 
5010 DATA BIN 00001 110 6470 PRINT AT 21,3; " 	1984 	LANO 
5020 DATA BIN 00001110 IR Christophe" 
50.30 DATA BIt( 11111100 6480 RETURN 
5040 DATA 6IN 00000000 9000 PAPER 7 	INK 0. 	BORDER 7 
5050 REM 9010 STOP 
5060 DATA BIN 01111100 9999 CLEAR 	SAVE 	"Iwur" LINE 	10 
5070 DATA BIN 11100000 
5080 DATA BINI 11111100 
5090 DATA BIN 11100010 
5100 DATA BIN 11100010 
5110 DATA 6IN 11100010 
5120 DATA BIN 01111100 
5130 DATA BIN 00000000 

5140 REM 
5150 DATA 6IN 11111110 
5160 DATA BIN 00001110 
5170 DATA BIN 00001110 
51_60 DATA B It( 00011100 
5190 DATA BIN 00111000 
5200 DATA B Irl 01110000 
5210 DATA B Ill 11100000 
5220 DATA BIN 00000000 
5230 REtt 
5240 DATA BIN 01111100 
5250 DATA BIN 11100010 
5260 DATA 6IN 01111100 
5270 DATA BIN 11100010 
52813 DATA BIN 11100010 
5290 DATA BIN 11100010 " 
5300 DATA 6IN 01111100 J 
5310 DATA b Ill 00000000 
5320 REE,  
5330 GATH bill 01111100 
5340 DATA BIN 10001110 ,.~ 
5350 DATA GIN 10001110 ' 	t 	. 
5360 DATA B Ill 0 1 1 1 1 1 10 j 	 • 

5370 DATA GIC( 00001110 
5380 DATA bill 00001110  
5390 DATA BIN 1,11111100 ° 	 Ute! 
5400 DATA BI1( 0)0000000 w 
54 IO PEN — - —.o-Q-- - 
5420 PEM 	,.++4,.4.+i.4..44..4 
5430 Pt=M 	*do_l,n,t,..:n 	r-js(.teyes* 
544.0 REM • 
5450 Rrt 
54617 (L

E
EAP 	'PEEK 23730.256-PEEK 

237:311 -•0h) 
5470 LLT 	CharspEE1, 23730+256#PEE 
I.' 	23731 
5480 AEr1 dzbut prelentat,on p 
5490 GO SUB 6430 , 
• 3O FOR 	(=1  TO 96 
5610 BEEP .002.1'2 

5 MEILLEURS 

1580 FOR F=0 TO 15 
1590 BEEP 05,RND#40-10 
1600 NEXT F 
1610 INPUT "VOTRE NOM10 Lett 
res maxi 	 LINE CS 
1615 PRINT AT 21.0. PAPER 2;" 

1520 FOR F=1 TO LEN GS 
1630 IF CODE CS(Fi>96 AND CODE C 
$'F)'123 THEN LET C:lF)sCHRS tCO 
DE CS(FJ-197-65)) 
1540 NEAT F 
1650 FOP X-5 TO 1 STEP -1 
1660 IF .SCIA'.%O THEN LET A(X+1)= 
A.Xi • LET A$'X+1) =A$ (X) : LET AX 
1=5C LET HS'X)= $ 
1670 NEXT A 
160 CLS 
1590 BORDER 2 
1700 FOR F=0 TO 21 
1710 BOPDEP 6 
1720 PAUSE 1 
1730 BORDER 2 
1740 PRINT PAPER 2;"AAAAAARAAAAA 
HHHHRAAAAHAAAAR ARA AR" 
1750 NEx.T F 
1760 FOR F=0 TO 7 
1770 IF F=2 THEN GO TO 1790 
1760 PRINT AT 0,7; INK F; PAPER 
2.'TABLEHU DES SCOPES" 
1790 PAUSE 15 
1800 NEXT F 
1810 PRINT PAPER 3; BRIGHT 1;AT 
5,6 6 '.-7•' ; AT 	 •6 .8; "I NOM 1" ; RT 7, Fi; .. J .. 
1820 PRINT PAPER 3; BRIGHT 1;AT 
5,20:  "- 	•' , AT 6,20;  "1 SCORE 1" 
AT 7,20,"~~" 
1830 PAPER 2 
1840 114K 6 
1850 FOR F=1 TO 5 
1860 BEEP .05,-10 
1670 PRINT AT 7+2*F,7;R$(Fl 
1830 LET FS=STP$ A':Fi 
1690 LET U=26-LEN FS 
1900 PAINT AT 7+2*F,U;AIF) 
1910 NEY.T F 
1920 LET F$=STP$ SSC 
1930 LET U=26-LEN F5 
1940 PRINT AT 19,5, INK 7; BRIGH 
T 1,"Votre scare 	• , PAPER 0;AT 
19,U,F5 
1950 PRINT tt03," 	UNE AUTRE PAR 
TIE ? fO/NI 	' 
1960 LET CHL=O 
1970 IF INT CHL/2)=CHL/2 THEN P 
PINT AT 19,U, PAPER 0;G5& TO LEN 

F$i • GO TO 1990 
1980 PRINT AT 19,U, PAPER 0; INK 
7,F$ 
1990 LET CHL=CML+1 
2000 PAUSE 15 
2010 IF INKEY$= ' THEN GO TO 197 
0 
2020 IF INr,E'rs="N" OR INKEY$="n" 
THEN LET o=2030 PRINT AT 21,4; 

"POVr rerOr*m€nt4r 'GOrO O. BEE 
P .5,20 GO TO 9000 
2030 PAPER 7 
2000 INK 0 
2050 BORDER 2 
.060 '.L3 
2070 GO =U6 6320 
2080 '.ri TG 210 
2090 PEM 
2100 RErl -rs-+•st4+r•+*++14++4 
2110 REM •do(imrlxn 11A•JUSCULES+ 
2120 PEN ♦+..s,ss.à...4+is-s•+s+ 
2130 PEM 
2140 DATA B 111 00111000 
215.0 C•NTM bill 01111100 
2160 DATA LIN 11100010 
21 : o [PTA F.. It1 11 1000 10 
21•) LATH bltl 11111110 
21•~0 GArA LIt1 111001)10 
2200 LATH E.I11 11100010 
2210 DHT,:. t,Itt 00000000 
2220 FFrt 

G:ia DATA bill 11111000 
2240 DATA E1tt 11100100 
2250 [-PTA E.Itt 1111 1000 
'2bE7 LHTM 6I11 11111100 
.?70 C-ATA bIt1 I I 10,)11010 
2x130 ('PTA E. I I I 11 100010 
.; .2 ç.0 ('PTA b. I r l 1 1 1 1 1 100 

çi0 C.Hï A b Ito 00001.)000 
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Serge DUTILLEUL 

Mode d'emploi: 
Pour vous déplacer utilisez les quatre flèches et pour tirer la touche 
L. 
Attention, certaines trappes invisibles vous ramènent au premier ta-
bleau. 

BASIC SIMPLE 
I -EM (2Ob1N LE`. 
REM DE 

'• E.E.M SERGE DUTILLEUL 
4 REM LA PAFACE Et E4 IMPASSE DU (~AFUU 
1~O13 MARSEILLE 
5 F•E M 
10 FTS(' 
2) RANDOMIZE 
_C• CALL CLEAF 
40 CALL SCF:EEN (I '• 
70 CALL CHAR(3~."I8I87E5A5A182424") 
90 CALL CHAR(80,"1824241818242418) 
100 CALL COLOR(1,5,1) 
110 CALL COLOR(7.5,7) 
1::t:' CALL CHAR (104. " 183C42DErD8423C 18" 
140 CALL COLOR(IO.11,B) 
160 CALL CHAR(40,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
170 CALL COLOk(2.8,1) 
180 CALL HCHAR(1,1.4V,32.5) 
2•>O CALL CHAR(48,"3C7EFFFFFFFF7E3C") 
210 CALL COLOR(~,16,8) 
220 CALL HCHAR(2,7.48,8) 
230 CALL HCHAR(3.25,48,6) 
250 CALL CHAR(56.".'C7EFFFFFFFF7E3C") 
260 CALL COLOR(4.11,8) 
270 CALL MCNAR(2.S.S6) 
290 CALL CNARfl12,'.183C42DBD8423C18") 
300 CALL COLOR(11,11,13) 
:20 CALL CHAR(64,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
330 CALL COLOR(5,7,1) 
30 FOR B-5 TO 2% 
360 Z-INT(B/2)•2 
370 IF Z=8 THEN Z80 ELSE 400 
380 A=6 
390 LOTO 410 
400 A-5 
410 CALL VCHAR(A,B,64;13) 
420 NEXT 8 
430 CALL HCHHKI18,5,32,20) 
430 CALL VCHAR(5,25,80,13) 
470 CALL CHAR(72,"18187E5A5A182424") 
480 CALL COLOR(6,2.8) 
490 DIM AA110) 
500 A-6 
510 FOR I=1 TO 10 
520 AA(I)=A 
530 A=A+2 
540 CALL HCHAR(5,AA(I),72) 
550 NEXT I 
570 CALL CHARt88,"0808080808080808") 
580 CALL COLOR(8,2,7I 
600 CALL CNAR(96,"08080O8080é0908') 
610 CALL COLOP(9.2,1) 
630 LI-20 
640 CO=15 
650 CALL HCHAR(LI.CO. ) 
660 MN=O 
670 GOSUB 16j 
680 CALL VEI'5,V,SI 
690 IF K=83 THEN TO 
700 IF K=6B THEN 780 
710 IF r:=76 THEN 80 
720 LOTO 660 
730 IF CO=?. THEN 660 
740 CALL HCHAP.(LI,C0,32) 
750 CO=CO-1 
760 CALL HCHAR(LI,CO. 3) 
770 LOTO 66') 
780 IF CO=24 THEN 660 
79fî CALL HCHAR(LI,CO. 2) 
8031 CO=CO+ 1 
810 CALL HCHAR!LI,CO,~S) 
82(., LOTO 660 
830 GOSUB 1560 	 Ç 
835 PTS=PTS+10 
B40 IF MN-S THEN 660 
85fî CALL VCHAR(18,CO,96,2) 
860 CALL VCHARf6,c0,B9,12) 
8741 Z=INT(CO/2)•2 
880 IF Z=CO THEN 920 
890 CALL VCHAR(6,CO.64,12) 
900 CALL VCHAR(18,CO,32,2) 
910 LOTO 660 
920 A-CO 
9341 IF A-6 THEN 940 ELSE 960 
940 AA(1)-0 
9Sfj LOTO 12401 
960 IF A-8 THEN 970 ELSE 990 
770 AA(2).O 
980 LOTO 1240 
990 IF A-10 THEN 1000 ELSE 1020 
1000 AA(3)-0 
1010 LOTO 1240 
1020 IF A-12 THEN 1030 ELSE 1050 
1030 AA(4).O 
1040 LOTO 1240 
10:.0 IF A-14 THEN 1(,60 ELSE 1080 
1060 AA()-0 
1070 LOTO 1240 
1080 IF A-16 THEN 1090 ELSE 1110 
1090 AA(6)-O 
1100 LOTO 1240 
1110 IF A-18 THEN 1120 ELSE 1140 
1120 AA(7)0 
1130 LOTO 1240 
1140 IF A-20 THEN 11501 ELSE 1170 
1150 AA(8)-0 
1160 LOTO 1240 
11701 IF A-22 THEN 1181) ELSE 1200 
1180 AA(9)-O 
1190 LOTO 1240 
1200 IF A-24 THEN 1210 ELSE 1230 
1210 AA(10)-O 
1220 GOTO 1240 
1230 LOTO 920 
1240 CALL SOUND(',-6,O> 
1250 CALL HCHAR(S,A,1(i4) 
1260 CALL SOGHOfZ03-5,O) 
1270 CALL SOUND(50,-7,0) 
1280 CALL VCHAR(18,A,32,2) 
1290 CALL VCHAR(6,A,64,12) 
1300 CALL HCHAR(5,A,40) 
1310 FOR I-1 TO 10 
1320 IF AA(1)-0 THEN 1330 ELSE 1350 
1130 NEXT I 

1340 GOTO 190U 
1350 LOTO 660 
1360 A=INT(10•RND)+1 
1370 IF AA(A)=) THEN 1430 
1380 CALL VCHAR!6,AA(A),88,12) 
1"90 CALL VCHAR(18.AA(A),96,__! 
141)0 IF AA(A)=CO THEN 1450 
1410 CALL VCHAR(6,AA(A),64,12) 
1420 CALL VCHAR(18,AA(A),32,3) 
14-0 RETURN 
1440 1-9 
1450 CALL VCHAk!6,CO,64,12) 
1460 CALL VCHAR(18.CO,32 .) 
1476 CALL SOUND(50,-7.0) 
1480 CALL HCHAR(LI,C0.112) 
1490 CALL SOUND(50.-6,O) 
1500 CALL SOUND(5O.-5,O) 
1510 CALL HCHARCLI,CO.32) 
1520 PTS=PTS+1000 
1530 CO=15 
1540 CALL HCHAR(LI,CO.,W) 
1550 GOTO 660 
1560 IF CO=6 THEN) 1570 ELSE 1590 
1570 I=1 
1580 GOTO 1870 
1590 IF CO=8 THEN 1600 ELSE 1620 
1600 1-2 
1610 LOTO 1870 
1620 IF CO-10 THEN 1630 ELSE 1650 
1630 I=3 
1640 LOTO 1870 
1650 IF CO-12 THEN 166+) ELSE 1680 
1660 I-4 
1670 LOTO 1870 
1680 IF CO-14 THEN 1690 ELSE 1710 
1690 I=5 
1700 LOTO 1870 
1710 IF CO=16 THEN 1720 ELSE 1740 
1720 1-6 
170 SOTO 1870 
1740 IF CO=18 THEN 1750 ELSE 1770 
1750 I-7 
1760 LOTO 1870 
1770 IF CO-20 THEN 1780 ELSE 1800 
1780 I-8 
1790 LOTO 1870 
1800 IF CQ-22 THEN 1810 ELSE 1830 
1810 I-9 
1820 GOTO 1870 
1830 IF CO=24 THEN 1840 ELSE 1860 
1840 I-10 
1850 LOTO 1870 
1860 RETURN 
1870 IF AA(I)=U THEN 1880 ELSE 1890 
1880 MN-5 
1890 RETURN 
1900 CALL COLOR(12,13.7) 
1910 CALL CHAk(126,18187E5A54182424"i 
1920 IF (CO-25)+(LI=18)--2 THEN 2080 
1930 IF LI-18 THEN 2000 
1940 IF CO-25 THEN 2040 
1950 CALL HCHPR(LI.CO,32> 
1960 LI=LI-1 
1970 CO=CO+1 
1980 CALL HCHAR(LI,CO,33) 
1990 LOTO 1900 
2000 CALL COLOR(12,5,8) 
2005 CALL HCHAR(LI,C0,32) 
2010 CO=CO+1 
2020 CALL HCHAR(LI,CO,33) 
2030 LOTO 1900 
2040 CALL HCHAR(LI,CO,32) 
2050 LI-LI-1 
2060 CALL HCHAR(LI,CO,33) 
2070 LOTO 1900 
2080 CALL HCHAR(LI,CO,32) 
2090 LI-17 
2100 CALL HCHAR(LI,CO.126) 
2110 FOR 1-17 TO 5 STEP -1 
2120 CALL HCHAR(I,CO,126) 
2130 FOR J-1 TO 200 
2140 NEXT J 
2150 CALL HCHAR(I,CO,80) 
2160 NEXT I 
2170 CALL COLOR(32,5,O) 
2180 CALL HCHAR(4,25,126) 
2190 CALL SOUND(400,800,0) 
2200 CALL SOUND(200,400.0) 
2210 CALL SOUND(400,800,0) 
2220 CALL KEY(O,K,S) 
2230 IF S-0 THEN 2220 
2240 CALL CLEAR 
2250 FOR 1-1 TO 4 
2260 AA(I)-19 
2270 NEXT I 
2290 CALL SCREEN(2) 
2310 CALL CHARl33,18187E5A5A182424"> 
2320 CALL COLOR(f,5,1) 
2340 CALL CHAR(80,•'08U8('80B08090808") 
2350 CALL COLOR(7,7,1) 
2370 CALL CHAFt(56,"EOICOEOI") 
2380 CALL CHAR(57,"000G00E01G03O00U") 
2390 CALL CHAR(S8.'•Gb00000UOO8fi700F') 
2400 CALL COLOR(4.7,1) 
2410 CALL ICHAR 6,1,56) 
2420 CALL HCHAR(1,2,57) 
24 '0, CALL HCF1AR t 1 .:. 543) 

44') CALL Hf.HAR (2. 4 , 56 ) 
2450 CALL HCI(AR (2 , , 57, 
2460 CALL HCHAR(2,6.58) 
;:47') CALL HCHAR (, 7. Z6 ) 
2480 (:ALL HCHAk (S, U, :47) 
2494, CALL HCU.,E.• ( :, 9. SB) 
25''0 CAI_I. )(CI(nk ( 1 O, 24. 56> 
2510 CALL 1tCHAR (t 0. 2:a, 57 
'52(j CALL HCHAR (10. 26, Su ) 
2530 CALL IffI+Fdc (1 1 , 27, 56) 
:540 CALL HCHAk( 11,ï(1,°./) 
2550 CALL ItCHAR (I 1 , 29. ;'.8) 
2564 CALL HCFIAk(12,3',• ,b) 
257fî CALL I ICHAU. (I 2. 31 ,1) 
2580 CALL )1CHflR t 12. 32, :,E3) 
259îj CALL CHAkIr'), 	 1r.1' 
2600 CALL GHAR (6", "000.00 : I CEOO" ) 
261') CALL CHAP! (61 • '017'8' ) 

LA VENGEANCE DU PRINCE 
Le bruit court dans la forêt de Sherwood, que le Prince 
Jean a enlevé votre fiancée et la détient prisonnière 
dans son château hanté. N 'écoutant que votre courage, 	 4 
vous allez tenter de la délivrer le plus vite possible. 	

e.-- . 	 . . . . 

i . 	

'I" ' 	I 	A 
... CALL 	+ +"_)1:.1-:(._..`> _ô. if 	5=_ 	Trré 	', : 
..:4U CALL HCHAR 	L. 	.61 r .94-r CALL 	'ICP4AF i''. 16.4•, 

0 _.~..' CALL 	HCHAr.'L1.4.• • r~j CC.LL 	CNAR!41. -FFFr;r;FFFFCc•'~~•^• 

rQ 67/-, 
CALL 	HCHAF,II I.`_..b••) çr.lh CALL 	CNAF.(-1_.'FFF[F:ÿ;•--• 
CALL 	HCHAR ( 1 1..61 ! 40020 CALL 	vc i:.: t5, 1 t..:2. , 

° - 58,7 CALL 	HC !AR • ! c ... 59! 4:3 CALL 	f4H^.4 	'1. :4.1 
269') CALL HcMAK!1•..G.64I 3{4.7 CALL 	IiCi+i»%r 9,1L,4:. 
?. CALL 	HCHAR(10.9.,.1! 4( 	• C<.LL 	_*CZRII:!.:..: 	.._. 

:710 9=24 40: CALL  
2720 FOR 	1=3 TO 	1 	3TEF' -1 an?._• CAL S CN; 	<31.F•EFCF8F•EOL~". 

77Cr CALL HCHAR (I . Ç.. 59 ) 408ti, CALL 	SO'JNC 	S; .. 1 : •n.''.) 
.740 A=A+1 4!r`%i• CALL 	CHC.k5.14.=:.5) 
-75.5 CALL HCHARII.A.6C') 41+:•C• CALL 	SOUND!`.:•.1C•''0.•-1) 
760 A=A-1 4110 GOTO 47^•J 

2770 CALL HCHAR(I.A.611 v ~i~j Z-IrJ1/6•Ft;ii.•. 
_780 A=A+1 4130 IF 	•:2 	S'+ 	. 	1) 	-i 	THE. 	41. 
2790 NEXT 	I 4140 CJ 	2 	COTO 	-11::.4ls..4: 	",425':.4 	-. 
2800 CALL CHAR2."010I010:01t)1j1v1 
2810 CALL CHAR(6;, •'y,O+):,•)000'I00!,C10FF") 4150 L5L1 
282<' CALL CHAR ! 6.1, "SG808G8 180809 •SG" > 4 160 1F AA (1) _ 	THE J 4370 
2830 CALL CHAR(65,"FF") 4170 C5-C1 
2840 CALL HCHAR(„ 10,63,14) 4180 D5-1î/ 
2850 CALL HCMARf1('.1O.65.14) 4190 GOTO 4340 
2860 CALL VCHAR(4.9.62.6) LL:; 
2870 CALL VCHAR(4.24,64,6) 4_1(' IF AAt2)=0 THEN 470 
2880 CALL COLOR(5.7.1) 4__O C5-C2 
2900 CALL CHAR(40,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 42_0 D5=10 
2910 CALL COLOR(2.13,1) 4240 GOTO 4340 
2920 FOR I=14 TO 16 4254 L5L; 
2930 CALL VCN.AR(5,I,40,5) 4260 IF AA(3)-0 THEN 4371• 
2940 NEXT 1 4270 C5-C3 
2960 CALL CHAR(72,"423C5A7E7E:C3C42") 4280 D5-6 
2970 CALL COLOR(6,5,1) 4290 LOTO 4340 
2980 L1=11 43(0 L5=L4 
2990 C1-10 4310 IF AA(4)-O THEN 4370 
3000 L2=11 4320 C5-C4 
3010 C2=20 4330 D5=6 
3020 L3=15 4340 CALL VCHAR(LZ+1.C5,80.D5) 
3030 C3-13 4350 IF CS-CO THEN 4280 
3040 L4=15 4360 CALL VCHAR(L5+1,C5.32.D5) 
3050 C4=17 4370 RETURN 
3060 CALL HCHAR(L1,C1,72) 4380 CALL CHAR<88."183C42DBDB423C1B^) 
3070 CALL HCHAR(L2,C2.72) 4-90 CALL 	COLOR(9.11.I) 
33080 CALL HCHAR<L.3,C3,72) 4410 CALL SOUNDCS0.-7,0) 
3090 CALL HCHAR(L4.C4.72) 44-20 CALL HCHAR(LI,C0.88) 
3110 CALL CHAR<48,"000040A5BF400:00") 4430 CALL SOUND(50.-6.0) 
3120 LC=11 4440 CALL SOUND(5'),-5.0> 
3130 CC-13 4450 CALL HCHAR(L1,CO,88) 
3140 CALL HCHAR(LC,CC,48) 4460 PTS-PTS+100O 
3150 CALL COLOR(3,7.1) 4470 CALL VCHAR(LS+I,C5,32,D5) 
2151 CALL CHAR(112,"00000000000000FF'•) 4480 CO-15 
3152 CALL CHAR(113,"B080808OBO80B0B0") 4490 CALL HCHAR(LI,CO,33) 
3153 CALL CHAR(l14,"0101O1010101U1U1") 4500 LOTO 2200 
3154 CALL 	COLOR(11.7.1) 4510 IF CO-10 THEN 4520 ELSE 4550 
3.155 CALL HCHAR(4,14,112,3) 45:0 IF AA(1)-0 THEN 4690 
7,156 CALL VCHAR(5,13.114,5) 4550 AA(1)-O 	- 
3157 CALL VCHAR(5.17.113,5) 4540 GOTO 4650 
3170 LI-20 4550 IF CO-20 THEN 4560 ELSE 4590 
3180 CO-15 4560 IF AA(2)-O THEN 4690 
3190 CALL HCHAR(LI,CO.33) 4370 AA(2)-0 
3200 GOSUB 4120 4580 GOT; 4650 
3210 CALL KEY(O,K,S) 4590 IF CO=1; THEN 4600 ELSE 4630 
3220 IF K-83 THEN 3260 4600 IF AA(3)-O THEN 4691) 
3230 IF K-68 THEN 3310 4610 AA(3)-0 
3240 IF K-76 THEN 3360 4620 LOTO 4650 
3250 GOTO 3200 167,0 IF AA(4)n) THEN 4690 
3260 IF C0-10 THEN 3200 •1644 AA(4)») 
3270 CALL HCHAR(LI,CO,32) 465*) CALL SOUND(50.-6.0) 
3280 CO-CO-1 4660 CALL HCHARfL6,CO,OE3) 
3290 CALL HCHAR(LI,CO,33) 4670 CALL SOUND(5') ,-S.i)  
3300 LOTO 3200 ' 4604) CALL SOUND (50, -7.':) 
3310 IF CO-23 THEN 3200 4690 RETURN 
3320 CALL HCHAR(LI,CO,32) 4700 CALL KEY(0.I<.S) 
3330 CO-CO.1 4710 IF S-0 THEN 4700 
3340 CALL HCHAR(LI,CO,33) 4720 CALL CLEAR 
3350 LOTO 3200 4721 GOSUB 4723 
3360 CALL CHAR(8O. 	183C42DBDR42421G") 4722 LOTO 5120 
3365 PTS-FTS+10 4723 LOTO 4740 
3370 CALL 	COL0R(8,I1,1) 4740 CALL CHAH(40."FF") 
3380 IF 	(CO=13)+(CO=17)•- -1 	THEN 34,0 4750 CALL •CHAR(41,"8040201008040201") 
3390 L6-11 4760 CALL CHAR(422,"1)102040810204080") 
3400 D6-9 4770 CALL CHAR(43,0101010101010101") 
3410 GOTO 3440 4780 CALL CHAR(44,"808G8080fi)O0EIv80") 
3420 L6"15 4790 CALL COLOR(2,7,1) 
343 6= 4791 CALL CHAR<34."1824241818242410"> 
3440 CALL VCHAR(L6,CO.80,D6) 4793 CALL CHAR(56,0008080008080R08") 
3450 IF 	(CO-10)+(CO-20)--1 	THEN 3480 4794 CALL COLOR(4,7.1) 
3460 IF 	(CO=13)+(C0"17)~-1 	THEN 3480 ELS 4795 CALL CHAR(126,"183C42DBD8423C18') 
E 3470 4796 CALL 	COLOR(123 Z1,l) 
3470 LOTO 3490 4800 CALL HCNAR(1,1.40,32) 
3480 GOSUB 4510 4820 CALL HCHAR(20,1,40.6) 
3490 CALL VCHAR(L6,CO,32,D6) 4830 CALL HCHAR(220,24,40,9) 
3500 FOR I-1 	TO 4 4840 CALL HCHAR(5,1I,40,9) 
3510 IF AA(I)-0 THEN 3520 ELSE 3540 4850 A-7 
3520 NEXT I 4860 FOR 	I-1 	TO 4 
3530 LOTO 3560 4870 CALL 	HCHAR(I,A,41) 
3540 LOTO 3200 4880 CALL HCHAR(I+19,A,41) 
3560 Z-INT123»RND)+10 4885 A-A+1 
3570 X-INT(18'RND)+12 4890 NEXT I 
3580 IF 	(Z)23)+(Z<10)'-1 	THEN 3560 4900 A-23 
3590 IF 	(X)18)+(X<12)--1 	THEN 3560 4910 FOR 	I-1 	TO 4 
3600 CALL KEY(6,K,S) 4920 CALL HCHAR(I,A,42) 
3610 IF K-83 THEN 3650 4930 CALL HCHAR(1+19,A,42) 
3620 IF K-68 THEN 3730 4940 A-A-1 
3630 IF K-69 THEN 3810 4950 NEXT 	1 
3640 GOTO 3600 4960 CALL VCHAR(5,11,44,19) 
3650 IF CO-10 THEN 3600 4970 CALL VCHAR(5, 19.43, 19) 
3660 CALL HCHAR(LI,CO,32) 4980 CALL VCHAR(1,6,43,19) 
3670 CO-CO-I 5000 CALL VCHAR(1,24,44,19) 
3680 CALL HCHAR(LI,CO,33) 5010 CALL CHAR(4s,"FF01010101010101") 
3690 IF 	(CO-13)+(LI=11)--2 THEN 3890 5020 CALL CHAR(46,"FF80808U80808080") 
3700 IF 	(CO-Z)*(Li''X)--2 THEN 3710 ELSE 5030 CALL HCHAR(1.6,45) 
3600 5040 CALL HCHAR(l,24,46) 
3710 CALL SOUND(200,300,0) 5050 CALL HCHAR(5,1I.46) 
2720 LOTO 30 5060 CALL FICHAR(5,19,45) 
3730 IF CO-23 THEN 3600 5070 CALL CHAR (47,"FF402u100B04o201") 
3740 CALL HCHAR(LI,CO,32) 5000 CALL CHAR(48,"FF02040810204080") 
3750 CO-CO.1 5090 CALL NCHHRf1.7,47) 
3760 CALL HCHAR(LI.CO,33) 5100 CALL HCHAR(1,23,48) 
3770 IF 	(CO=13)+(LI=11)--2 THEN 5890 ;,110 CALL COLOR(3,7.1) 
3780 IF 	(CO.2)4ILI^X)--2 THEN 3790 ELSE 5115 RETURN 
1600 5120 CALL CHAR(96,"0'!3C42A501423C18") 
3790 CALL SOUND(200,300.0) 5130 CALL CHAR(97."IUFF-,F_'C3C3C3C3C) 
SEGO GOTO 30 7140 CALL CHAF(9U,3C24^.424242424E7") 
1010 IF LI-11 	THEN 3600 5150 CALL CHAR(99. 
7620 CALL HCHAR(L1. CU, 32) 3t60 CALL CHAR (10","000F") 
7930 LI=LI-1 3170 CALL COLOR(9,6.3) 
3G140 CALL 	)CHAI PILb CO. :3) ",100 CALL H(HAR(6. 15,96) 
:(350 1F 	((Uni 	) • (LI 	11) 	2 	THEN 	389,_ 519+:* CALL 	HCHAF 17, Iî.97) 
31J60 IF 	(CU 	1)+(I_I 	X)° 	2 	T1IE:N 	3(i7':' 	ELIA_ 52ir(r CALL 	I+CI(AR(C1,15.98) 
5600 52111 CALL 	lfCl4AR(7, 14. 100) 
3B10 CALL SOUND (2G*j 3 iIU,q1 5230 (:ALL. 	HCIIAR(7, Ib.99) 
3080 (3010 	100 52>,0 CALL HCHAk(6.14. 34) 
:89"r CALL 	cHARl48, 	G40(r1U181t)1H"> :,2~' CALL HCHAR(6, Ii,. 	4) 
$94'0 CALL 	LC)LOli ('5, 7, 1 3) 5.14) 1-1-22 
7910 CALL 	IICIIAR(7. I6.4E]) 524:.' CO-13 
;;'2r) CALL 	5OUNI)I I -. 101,111,'j> 5243 CALL_ HC1(AR(LI, CO. 33) 
_.93fî CALL 	ClfAk(40, "0) r rrj34'OI(. !(:", 5250 LI-10 
'•,m,:, CALL 	iOh IND f I's.  1 	• r(r. l.' ) ::!,t' CI-12 
..'?"0, CALL 	cZ*nt:r41J. 	"",p", 	CC •;2-/(-, CALL 	IICI(AI:(L) ,CI ,!:I 
39.f) CAL). 	UUND(I. 1i ."'. 	, i 	I), CA(L 	)IC*IAIl(.l.Cl. 

suns p .16 
3 
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Vous venez de dérober au Magicien Astar un ensem-
ble de documents secrèts, ce qui déchaîne la colère de 
celui-ci. Vous voici donc égaré dans le château du Ma-
gicien, fort de vos seules armes et de votre courage. 
Une unique sortie vous permettra d'échapper à la ire 
du propriétaire des lieux. Choisissez parmi les cinq ni-
veaux de jeu, et bonne survie. 

Eric JEAN 

Mode d'emploi: 
Votre personnage est caractérisé par quatre éléments fondamen-
taux que voici: vitalité, volonté, force et équilibre. Chacune de ces 
caractéristiques vous permet de disposer de capacités particulières. 
Ainsi, à zéro en vitalité, vous mourez; à zéro en volonté, vous ne 
disposez plus de défenses; à zéro en force, vous ne pouvez plus 

vous déplacer; enfin à zéro en équilibre, vous ne pouvez plus vous 
considérer comme sain d'esprit. Les points dont vous disposez au 
départ vont varier en fonction des lieux où vous passerez et des 
rencontres, fortuites, que vous subirez. Les robots qui défendent le 
château se regroupent, évidemment, aux alentours de la sortie. Ils 
appartiennent à cinq catégories, reconnaissables par leurs couleurs. 
Leur couleur détermine leur résistance au combat. Lorsqu'ils vous 
attaquent, et vous touchent, vous perdez de la vitalité. Si, par mal-
heur, vous rencontrez Astar, vous devrez subir ses puissantes atta-
ques mentales qui feront vaciller votre équilibre; vous amenant tou-
jours plus près de la folie. 
Bien entendu, vous n'êtes pas entré commettre ce larcin sans un 
bon équipement d'attaque et de défense. Vous disposez donc, au 
départ, de deux types de défenses: une barrière mentale (activée 
par F1) qui vous permettra de résister aux violentes attaques d'As-
tar et une armure magique (activée par F3), dérobée à un armurier 
aveugle et manchot, qui vous autorisera une plus grande confiance 
lors de vos rencontres robotiques. A chaque réussite sur votre per-
sonne, vous perdrez au minimum un point de volonté. D'autre part, 
la contre-attaque vous est autorisée par un fusil plasma (mise en 

route par F5) qui vous permettra de vous mesurer à certains des 
robots; et d'un pistolet laser (mise en route par F7) seule arme effi-
cace contre Astar et certains des robots. La barre d'espace déclen-
che le tir, une fois que vous avez pris l'arme en main. Bien sùr, lors 
d'une attaque, vous pouvez fuir magiquement, mais pour cela vous 
devez disposer de suffisament de volonté. 

Pour vous déplacer, vous utilisez les directions cardinales 
(N,S,E,O). Pour connaitre les coordonnées spatiales de votre posi-
tion, tapez P; pour vous situer "acoustiquement" par rapport à la 
sortie, tapez D (un signal sonore lent et faible vous dit que vous 
êtes encore loin de la sortie, un signal rapide et fort vous indique 
l'inverse). Lorsque vous pénétrez dans un entrepôt, vous pouvez 
manger (tapez M) ce qui augmentera vos forces, vitalité et volonté. 
Si vous vous trouvez devant la sortie, gardée magiquement, vous 
pourrez sortir (C, comme carapater) à la condition expresse que 
vous ayez plus de 40 points d'expérience dans votre musette. Si 
elle (l'expérience) est trop faible, il vous faudra repartir pour de nou-
veaux combats, jusqu'à l'acquisition des points nécessaires ou jus-
qu'à la mort. 

ie DIM T'l.!28.36,S$(7,3),5 7.,,51f7,1e,,$2f<7,19> 
28 S=54272 V-53248 LOTO 18096 
30 POKE !V+21,9 POKE V+23,127 FGYEV+29.127 
49 FOR I=9 TO 12 STEP 2 
50 FnYE V+1,35 
60 NEXT PO(E V+14,40 
70 FOP 1.1 TO 15 STEP 2 
8a POKE ':'+I,130• 
9? NEXT 
1e8 FOPI=29417')2045 POKEI, 14 tiE>:TI 
i10 POYE2049,1 FC!:E2947,15 
130 FOR I=832T09£9STEP64 
148 FCP.J=8T052 READR'POYEI+J,A NEXTJ 
158 NEXT  
1E3 FOR 1=STOS+24 FOKE1,9 NEXT 
265 GETO$ IFOs=""TNEN1G5 
156 POPE 53291,4 POKE 532'50.8 
170 FPIFiT"7 	 REGLE DU JEU 	 ■" 
160 PF.INTTAB!3)"FEPDU.RFF.ES AVOIR DEROEE LE SECRET" 
i93 FFiNTTRB(3>'D!r fMAGICIEN *STARt,'?OUB TEINTEZ DE" 
2210 FPINTTAE!3`"'%OU3 ENFUIR." PRINT 
219 PRINTTRB(3)"LES ROBOTS NOIRS SONT LES PLUS TER-" 
220 PRINTTRB!3)"RIFIRNTS,PUIS !VIENNENT DANS L'ORDRE" PRINT 
230 PRîl4TTAE!4)•'1r-LES ROUGES" 
249 PRINTTRB!4>"fè-LE3 ':ERTS " 
259 PPINTTPB(a)'rI'-LES JAUNES" 
269 FRINTTAB(4>••s-LES BLANCS" PRINT 
270 FPINTTRD',?--'UV0US ALLEZ EVOLVER DANS LE REFERE" 
2Qa PRINTTP.E(3)"D'*STAFta,IMMENSE LABYRINTHE DR/iS LE-" 
299 PPINTTRB(3,"V.IEL N'EX:STE OU'L?•tE SEULE SORTIE.":PRIt1T 
308 FFIr.TTAB!?)"GRPIIEZ TOUJOURS A L'OEIL VOS POINTS" 
395 PPIHTTRBC3)"DE CRRRTERISTIOUES" PRINT 
3?? FEINT"T <FOUR SUITE RFPUYER SUR UNE TOUCHE. »" 
310 GET Os:IFQB="'TNEN3I0 
311 PPINT":11" 
312 PRINTTRBI3)"R 0 PT DE (VI)TRLITE,C'EST LR MOT." 
314 PFINTTRB(3)"R 9 PT DE (V0)LONTE.PLUS DE DEFENSE." 
316 PRINTTRB(3)"A 8 PT DE (FO)RCE,C'EST L'EPUISEMENT" 
318 PP1HTTAB~3)"A 9 PT D'(EO)UILIBRE,C'EST LA FOLIE. ":PRINT 
320 PPINTTRB(,3)"VOUS AVEZ 130■ MINUTES POUR TROUVER LA 'SORTIE." PRINT 
325 PPINTTRB'3)"A LA RENCONTRE D'UNE DE CES CREATURES" 
339 FPINTTRE(3)"DEUX POSSIBILI7ES:":PRINT 
3;5 PRIHTTRB(3>"R- LE COMBAT ■(C)" 
3421 PFI!1TTAEV.3 "") LA FUITE ■(F)" PRINT PPINT 
345 FPtNTTRB(.3)"VOV5 CHOISISSEZ ̂ FU.CELR VOUS FAIT" 
359 FPINTTRBe3>"PEPDRE 1 PT DE VO,NAI5 VOUS" 
'355 PPINTTAB!3)"ECHAPPEZ R CE Q'JI 'MOUS FRIT FACE." PPINT 
363 PPINT"TP POUF SUITE APPUYER SUR UNE TOUCHE. >' 
365 GET OS IFQ""7HEN35 
1379 PPINT"7" PRINT 
37'; PFINNTTRB(3)"'•/CVS CHOISISSEZ 1:u." 
s?9 PPI!+T PPIVTTRB(5) (S ;!GWEN_• DE DEFENSE 

5 PEINT FFINTTRB'7t ":Fli BNPFiEFE MENTALE CONTRE *STF"e^ 
s?aJ FPINTTRB(7i":F?■ AR ORE MAGIQUE CONTRE " PR1NTTHB( 121)"LE'. F0InTS," PRINT 
595 PPIHTTED!5)"LO!iS0!^F1%TI0!I I PT VOLONTE / COUP." PRINT 
4P0 PPINTTPB(5"/OS !<a'YEHs D'RTTROVE "PRINT 
4.';5 F'FItITTRE7":F5■ PISTOLET LRSEP." 
410 FP WTTAE 7i":f 7■ FUSIL PCR4fR.' PRINT 
415 PPi ,' TAB(? ,"t!.DTFE CH-IX EFECT!iE•TAFEZ SUR LA" 
42? PFitTTR$~3 'BARRE D'ESFACE!IENT POUR FRIRE FEU." 
425 PPItTTAE(3>'IEPECHEZ-':C! S, ' 
439 PEINT PFINTTPB I5 "W4 '1015 DE JOUER. •' PRINT 
455 FPINT"'Yyp011P VJITE PP'-U EP 5lrF UNE TOUCHE. :: 
4:•, GET of IF4s='.'TwEM4s5 
44.3 PEINT "7" F'Pi!+T"TUI' EA+J DE DIFFICULTE' I-IE+ - 

 INP UT Z1 
445 •;'I=24 '%0=24 F0=17 E0=1` E~:=:3 
44± PFINTZe;MQYjiYMC;6rfi"TRr 7 "11E f `NSTF'UI'i LE Lrt8VRINTHE." FO!E'V-2I,I 
45? 'ORI=?7rr..4 T'/.:.i!=i T'IS.ii=1 T:'19.1''=I NEXT 
,? FI=TT?1% T7./ i,?=1 T,. ! 1 	=1 T' I • 4 	t N_:.T 

~
. OP 
7y PORI=47017 

45P FOPJ=4T0?3 
49? TFT (I-1.1.=T I J-1>THEN;57 

IF'? I.1•_ 1R+I~T7,!I.J•1in1THEN55u 
hlu IRT.; i-I•f =1F.4DT%l1• +I,=1TY.EN;59 

TFT ' I•I . J •1R!DT' I . r-I 'ITHEN59 
=g aIt1T 	r16 I+Z1 •s 

¶4 FTkENT(jJ,=I 

5513 NEXT.J 1319 PRINTTAE'2)"37' 	'e" 
568 NEXTI 1329 PRINTTA1'I>"_ ' 	'e" 
564 FOP I.3TO18STEP3 T%(I,2)-2.7î!I,35)*2 NEXT 1330 SS-1 
55E' FOPI=3TO345TEP3:Tf',2•I)-2'TZ119,I)-2 NEXT 1?40 IF CC=1THEN1409 
570 FOPI=1707'~EADSf!I.1)~P.ERD51s(I,1):RERDS2s(I,1) 	KFROSZ(I.I) RERD-.%(I,2) 1350 A=INT1PND!1'S3>+1 
589 RERDS%!I,3) PEADSZ!I,4) READS <I,5> RERDS'/.(I,6):HEXT 1?69 IF A!=2 THE14 1549 
590 FORI.1T07POKE'J+38+I,SZ(I,4) NEXTI 1379 A=INT!RND!1;N189) 
659 PRI!4T":7" GOS!IB 9240 1350 B=Z1+10 
669 X=11 1.?99 IFX>X2-19ANDY,<Y..2•:^:îNDY>Y2-18ANDY<Y2+19THENB-58 
670 Y=18 1392 IFR>B THEN 1649 
689 Qs="N"'TIS=°080000":POKEY*21,0 1594 CC-I 
699 X2=IPiT!PNDC1'115)+I 1396 A-INT!RND(1)•6)+1 
780 Y2-INT(Rt4D(1>.36)+1 1398 POKE 'J+21.5%!A.1) VI-SY.(A,2) 
719 IF T'',(X2,Y2)-9THEN698 1488 FOYE214.15 PPINT 
715 POKE 214,2 PRINT PRINT•"I" 1410 PRINTTRB(17)"B";Sf!A.1) GOSUB9069 
720 PRINTTAB!10i" ,, 	,--, 	r," 1428 POYE214,16 PRINT 
725 PRINTTAB(10)" '•+--'N 1425 PP.INT"tKC)Ot1BAT 
728 PRINTTAB(19)" 	I 	1 	'• 1430 PRINT"!F)UITE MROIQUE" 
730 PPINTTRB!19)" 	10 	El 	" 1431 PRINT"  
735 PPINTTAB110>" 	I 	I 	•' 1432 PRINT" 
749 PFItiTTAR(19)" i-.S ---, 1433 PRINT"  
745 FRINTTAB<18)" " 	̀--' 	'-," 1434 PRINT"  
759 PPINT"m" PRIl4TTRB(23)" BRPRCTERISTIQUES" PRINT:PR! T 14-s5 PRINT"  
755 PP.INTTAB(21)"RJITRLITE 	... 	";VI 1437 PRINT" 
7E0 PPINTiKB(21Y"UOLON7E .....";VO 1440 0070 1560 
765 PRIP1TTAB!2I)"WOPCES ..... 	".FO 1520 X-I1 	Y=18 
770 PRINTTRB(2 I "IEQUILIBRE .. 	";EQ 1530 VO=VO-2 FO=FO-2 GOSUB8158 
775 PRINTTAB(21)"IEXPERIENCE . 	";EX 1540 POKEV+21.0 Z-I? 6OSUB9800'CC-9:GOSUB8700 
780 PRINT 1550 OS-"N" GOTOI919 
790 PPINTTAB(21>":FI)RRRET MENTAL" 1560 TU=TI 	IF TI>leS98eTHENGOSUB9678 OS-"NON" GOT01ee18 
800 PRINTTRS(2I)":F3)RPtVRE t'KO.IeUE " 1570 GETQS IFCC=BTHEN1640 
810 PRI4TTRB2I":F5PISTOLAZER 	- 1575 IF R>1 THEN GOSUB 9580 
820 PRINTTAB(21)":F7)FUSIL PLASMA î5B0 IFTI>TV+258THENGOSUB8008 GOT01560 
830 PRINT PRINT 1600 IFOS-"F"RNDFO>0R!NDVO>OTHEN1520 
349 PRINTTAB(3I)".73TATVS" 1695 GOSUB 9190 
850 POYE214.l7PK1NT 1610 IFQS<>" "THENI57S 
860 PRINTTRB139>"B.M." 1620 GOSUB 8388 
870 PRINTTAB!30)"A.M." 1630 00101570 
880 PPINTTAB(30)"P•L." 1640 POKE214.16 PRINT 
890 PKINTTR8130)"F.P." 1650 IFNN.1THENPRIMT"H(r1)RNGER  
1260 ROTO 1910 1660 IFSS-ITHENPPINT"11(C'KRRPATER 
1070 IF T%(X1,Y D =OTHENPOKE214,14 PRINT PRINT"IL Y A UN MUR":G0T01640 1670 PRINT"IVR)EPOS  
1075 SS=0 GOSU89480 1680 PPINT"(A)JlJ5TEiEHT 
1980 IF T%!X1,Y1)»ITHEN1120 1690 PRINT"(P)OSITION  
1085 00SU85600 1709 PRINT"(N)ORD,(S)UD 	" 
1090 POKE214,14:PRINT PRINT"VOUS ETES DANS UN" 1705 PRINT"PE)ST.CO)VE57 	" 
1109 PRINT" 	ENTREPOT 179E PPINT"(D)ISTANCE 
1185 POlEI23?I4POYE1320,5 POKE1398,I9:POKE1316,15 1707 PRINT" 
1110 llNr1GOTO1280 1710 P0KE214,12:PP,INT'PRINTTHB(13)INT(TI/3608);" MN" 
1120 A-TZ!X1+I,Y1>:B■T7./X1-1,Y1);C.T7,(X1,Yl+1) 	I.T%(X1,Y1-1) 1720 GET QS'IFQS-"THEN1710 
1121 IFQs!>"S"THEHII24 1725 Z-13005118 9000 
1122 Al=R Cl-C POY.E1238,l9.POKE1320,I5POKE1398,i4 POKE1316,5 1730 IF QS<>"M"THENI760 
1123 P.=B B=R1 C-D D-CI GOT01138 1740 IF NN-8 THEN1710 
1124 IFQS<>"E"THENI127 1750 T%<Y,.Y)-1 NN-0 FO-F0+3 VI-VI+2"VO-V0+2 
1125 D1=D'81oB PQrE1238,5 POKE132G.19.POKE1398.15P0KE1316,14 1753 IF F0:'17 THEN F0.17 
1125 B=C C-R'D=BI A-D T G0TO113S 1755 GOSLIB8150 GOTO 1640 
1127 IF Ot<>"O"THENNPO E1238,14:FOKE1320,5 POKEI!98,19:POKE1316.I5 GOTO 1130 1760 IFOf<>"C"THENI800 
1128 R1=A D1=D:POKE1238,15 FO,E1328,14POKEI398 S POKE1316,19 1770 IF 55.0 THEM1710 
1129 AnCC-B B=D'D-A1 1780 IFEX<41THENPOKE214.14 PRINT'PPItNT"PAS 
118 IF8<>2THENI218 ASSEZ D'EXPERIENr_E" GOT01719 1149 IFC!>3THENII?0 
1150 IFD' 0THEHI17. 1790 !fit="OUI" 0070 	19190 
1160 F-7 GOT01279 1800 IF Rf<`"R" THENI828 
1179 F=5:GQTQ1270 1818 FOrFO.2 IFFO>17THENF0=17 
1189 IF000THEN1298 1815 303U88159'00T01640 
1198 F-6 GOT01279 1?20 IF OS!>"R"THEN1870 
1208 F=4 150T01270 1639 POKE214,14~PPINT PRINT"NBRE DE VO EN EO" 
1219 IFCt>0THENI250 1849 OET 0000$ IF GGS-"THEN1840 
1220 IFD< 9THEN1249' 1858 GG=VRL'GGI>'IF OG>_VOTHENPPINT"IMP '51BLE" GOTOIB40 

1860 VO-VO 	G' E=EQ+GG G0SU883S9 6010 1E48 
1234 F=3:GOTOI279 1879 

-iO 
IF Os, 	P"THEN1_-1 

1242' F-2:GOTG127P 190
01 
0 PEINT 	PPINT"X= 	";;;;"... 	.' 	Ye 	".Y 

!250 IFD!.A1HEHF 	60T01270 1--I 
60

T0164fl14 
 

1260 F=? 1901 
IF 
[F Qs<>°D"7HEri1310 

1905 60SV89970 6070 1640 
1270 ONF 60;!rg58O8 5200, 54 A,,F99,°388,593:i.2ec,, s499 191u ;:1?: 	YIQY 
1Z 0 .:;:1 	Y=YI 
1290 IF i:!»2 OR Y'' 	THEN 1?4k) 
13C?0 PAYE 214.11 	PRINT Suite page 5 

NINBUS "1? 41 
Mode d'emploi: 
PDV veut dire: point de vie, cela représente votre potentiel de viva-
cité, â 20 vous étes en pleine forme, à 0 vous êtes mort!!! 
Pour vous déplacer, vous devez répondre par 1 pour avancer ou -
1 pour reculer. 
Il faut répondre aux questions par O pour oui et N pour non. 
PDV suivi de Z points (:) représente le nombre de points de vie du 
joueur, et lorsque PDV est suivi de = , il s'agit du nombre de points 
de vie du monstre. 
Le code du coffre est un nombre comprit entre 1 et 100. 

11:49 	39.99 16 X<Y" 32+LBL 93 48 X<=9? 64 XEQ P 88 CTO 18 
81.LBL 'NIMBUS 17 GTO 99 33 'POTION BE ' 49 GTO 85 65 3 81 -CHASCH 
82 CLAC 18 15 34 AVIEW 58 GTO 02 66 RCL 82 82 PSTO 13 
83 29 19 RCL 92 35 PSE 51.LBL 84 67 X<Y? 83 3 
84 5T0 91 28 X<Y? 36 XE O A 52 'VIE' 68 GTO 87 84 STO 84 
85 'ALEA 21 GTO 81 37 18 53 AVIEW 69 5 85 XEQ G 
86 PROMPT 22 CTO 82 38 RCL 92 54 PSE 78 RCL 92 86 RCL 12 
87 3T0 12 23.LBL 99 39 X<Y? 55 XEQ B 71 X(Y' 87 5 
88 FIX 9 24 'FIOLE' 48 GTO 94 56 PCL 82 72 GTO 98 88 s 
99 'ENTREE' 25 AVIEW 41 'MORT• 57 2T+ 81 73 18 89 INT 
18 AVIEW 26 PSE 42 AVIEW 58 28 74 RCL 92 98 1 
11 	PSE 27 -ON BOIT' 43 NE 59 RCL 81 75 X<Y? 91 4' 
12+LBL 	13 28 XEO C 44 XEQ B 68 X>Y? 76 CTO 89 92 STO 83 
13 XEQ A 29 X Y? 45 RCL 9? 61 XEQ 96 77 15 93 'UN- 
14 3 38 CTI) 93 46 ST- 9l 62 GTO 82 78 RCL 82 94 ASTO 89 
15 RCL 92 31 GTO 92 47 RCL 91 63•LBL 81 79 X(Y? 95 *LE* 

96 ASTO 88 121 XEQ G 146 STO 8:~ 
97 GTO 	Il 122 RCL 12 147 -UN` 
98+LBL 97 123 12 

148 ASTO 89 
99 'COBRA' 124 s 149 "LE- 
188 ASTO 13 125 INT 

158 ASTO 88 
181 4 126 1 

151 GTO 	11 
182 STO 84 127 + 152+LBL 	18 
183 XEQ G 128 STO 03 153 'ZOMBIE' 
184 RCL 	12 129 'UNE' 154 ASTO 13 
185 9 138 PSTO 89 155 2 
186 s 131 'LP' 156 STO 84 
187 INT 132 ASTO 88 

157 XEQ C 
188 1 133 GTO 	11 158 RCL 12 
189 + 134•LBL 89 159 17 
118 STO 03 135 'PNUME' 168 s 
111 'UN" 136 ASTO 13 161 INT 
112 ASTO 89 137 2 162 1 
113 'LE' 138 STO 84 

163 + 
114 ASTO 88 139 XEQ 1 164 STO 83 
115 CTO 	11 148 RCL 12 165 'UN' 
116.LBL 88 141 5 

166 ASTO 89 
117 'HYENE' 142 s 

167 'LE' 
118 PSTO 13 143 INT 
119 4 144 1 
120 STO 94 145 + Suite pape 14 

Vous devez allez chercher des documents dans le la-
boratoire du docteur Dingus. Mais le parcours est péril-
leux et c'est presqu'un miracle si on y arrive. Tout au 
long du parcours, vous découvrirez des chachs, 
pnumes, zombies, cobras et hyènes. Bonne chance! 

Eric BOUCHER 
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1? REM VAN PUYMBROECp ALAINiii#itessess 
2t REM ECOLE DE SOMMAING SUR ECAILLONti 
30 REM 59213 BERMERAIMi!/i#iiitiiitii 
40 REM PORTRHIT POBOTii/ilitiisi!#tta 
50 REM TO ; AVEC EXTENSION 1EN0IREsrs. 
60 REM TO 7-7 0lltiitititi!aiiiiilsisi! 
10 CLS:SCREEN 3.0,8:ATTRB 1,1 
20 LOCATE 8,6,@:PRINT •Qui 
90 LOCATE 0,18.0:PPINT •Ou 	?" 
100 LOCATE 0.13,@:PPINT "Quand ?' 
!10 ATTRE @,B:COLOP. 5 
120 LOCATE 8,23.8:PRINT'Pour connaitre c 
es renseignements 	appuyez sur la t 
Ouche S 
0 As=INKEYI:IF Ai{i"• THEN 130 

140 AS=INKEYS:A=RND:IF Af= " THEN 140 
150 IF ►i$:>"S" THEN 140 
160 As='VOUS":Bs=•A PARIS,Be':CS="DIMANC 
HE,3 h' 
178 ATTRB 1,1:COLOR 7 
198 FOR X=1 TO LEN'Af):LOCATE 14+X!2,6,0 
:PRINT M1Cstcs,;<1,:BEEp:FoR Y=1 TO 20:N 
EXT: NE\T 
190 FOR X=1 TO LEN(B$):LOCATE 14+X#2,10, 
B:PRINT M1Df<Bs,X,l):BEEP:FOR Y=1 TO 20: 
NEXT: NEXT 
290 FOR X=I TO LEN(Cf):LOCATE 14+X12,14, 
@:PRINT MID$<C$,X.1':BEEP:FOR Y=1 TO 20: 
NEXT: NEXT 
218 ATTRB 0,@:COLOR 2 
220 LOCATE 0,23,0:PRINT•Si vous etes pre 
t a sauver votre journalprefere,appuyez 
sur une touche'; 
230 Af=INKEYS:IF As<?'• THEN 230 
248 Af=INKEY$:A=RND:IF A$= " THEN 240 
250 CLS:COLOR 3 
260 Af='Di.anche 13 octobre, trois heur 
es du •atln, un cambriolage a eu lieu 
dans leslocaux de notre confr2re HEBDOGI 
CIEL....' 
278 Bf='tous les programmes en possessio 
n de ce journal ont Itl dlrobls. Nous e 
splrons que cet hebdomadaire pourra repr 
endre saparution dans un avenir proche.. 

288•FOR•Z=I TO LEN (AS) 
290 Zf=MID$(A$,Z,l) 
300 'IF Z$="1" THEN PRINT 'e';:GOTO 224 
310 IF Zf='2" THEN PRINT "e';:COTO 338 
328 PRINT Zs; 
338 BEEP 
348 FOR Y=1 TO 28:NEXT Y 
358 NEXT 
368 FOR Z=l TO LEN (B$) 
378 Z$=MIDS(B$,2,1) 
388 IF s='l THEN PRINT 'e';:GOTO 418 
398 IF IS="2' THEM PRINT 'e";:GOTO 418 
408 PRINT Zf; 
418 BEEP 
428 FOR Y=1 TO 28:MEXT Y 
438 NEXT 
440 PRINT:PRINT:PRINT:COLOR !:PRINT"NOTE 
DE LA REDACTION:";:COLOR 7:PRINT' 	Il 
ne nous reste'; 
450 PRINT'plus un seul prograuue,HEBDOGI 
CIEL lanceun appel a tous les pro9rannat 
eurs,vite! 
468 PRINT:PRINT'Tous nos espoirs residen 
t dans un teeoinqui aurait apercu le vol 
eur au moment ouii ouvrait sa porte de v 
oiture et ou il etait eclaire par son PI 
afonnier.' 
478 FOR X=1 TO 8:A(X)=INT(RNDt2)+1+(X-1) 
t2 :NEXT 
488 IF FLAG=O THEN LOCATE 8,21,0:PRINT'C 
E TEMOIN C'EST:';:ATTRB 1,1:COLOR 1:PRIN 
T • VOUS'; 
498 ATTRB 8,@:COLOR 2:FLAG=0:F=8 
508 LOCATE 8,24,0:PRINT"APPUYEZ SUR UNE 
TOUCHE; :RS=INPUTS(I) 
518 CLS:COLOR 3:LOCATE 28,1,0:PR1N7'VOUS 
AVEZ VU ":LOCATE 20,3,0:PRINT•CET HOMM 

E":COLOR 7 

528 FOR XX=1 TO 8 
530 ON A(XX) COSUB 2080,2188,2280,2308,2 
488,2500,2688,2708,2808,2980,3808,3188,3 
208,3300,3488,3588 
540 NEXT XX 
558 LOCATE 28,5,8:PRINT•DES QUE VOUS•:LO 
CATE 28,7,8:PRINT'SEREZ PRET,NOUS" 
568 LOCATE 28,9,8:PRINT"COMMENCERONS LE' 
:LOCATE 20,11,8:PRIN7'P0R7AIT ROBOT" 
578 LOCATE 28,17,0:PRINT'OBSERVEZ BIEN E 
T':LOCATE 20,19,0:PRINT'APPUYEZ SUR" 
588 LOCATE 28,21,8:PRINT•UNE TOUCHE' 
596 Rt=INPUT$(I) 
608 CLS 
618 A$(1)=' 7E7E':Bs(l)='1-OVALE':CY(1)= 
'2-RONDE' 
620 Af(2)=' NEKTON:B$(2)=1-SANS FOSSET 
TE ':C$(2)="2-AVEC FOSSETTE' 
638 A$(3)=' FRANCE':BS<3)="1-DROITE':C$( 
3)='2-ECHANCREE* 
648 A$(4)=' NEZ":B$<4)='1-FORT':C5(4)=•2 

-MINCE" 
650 A$(5)=' OREILLES':BS(5)="1-DECOLLEES 
":C$(5)=•2-PLAQUÉES' 
660 A$(6)=' YEUXS':BS(6)='1-GRANDS ET RO 
NDS":CS(6)="2-PETITS ET ETROITS' 
670 A$(7)=' BOUCHE':Bf(7)='1-GRANDE ET G 
ROSSE':Cf(7)='2-PETITE ET MINCE' 
680 AS(8)=" CICATRICE•:B$(8)='1-OU1":Cf( 
8>=•2-NON' 
690 FOR Z=1 TO 8 
700 LOCATE 20,3,0:PRINT SPC(28);:LOCATE 
28,3,8:PRINT AS(Z) 
718 LOCATE 20,6,0:PRINT SPC(20);:LOCATE 
20,6,8:PRINT B$(Z) 
720 LOCATE 28,8,0:PPINT SPC(28);:LOCATE 
20,8,8:PRINT Cf(Z> 
730 R$(Z)=INPUTt(1) 
748 A=ASC(R$(2)):IF (A-49)$(A-50)<>8 THE 
N 738 
758 R=VAL(R$(Z)):R=R+(Z-1)i2:R(Z)=R 
760 ON R GOSUB 2800,2108,2288,2388,2488, 
2580,2600,2780,2808,2980,3808,3188,3280, 
3300,3408,3588 
778 NEXT 
780 BOXF(20,8)-(39,24)' ",B:COLOR 3 
790 LOCATE 28,1,8:PRINT•SI VOUS VOULEZ': 
LOCATE 28,2,8:PRINT•MODIFIER UN' 
888 LOCATE 28,3,8:PRINT•ELEMENT DU':LOCA 
TE 20,4,8:PRINT'PORTRAIT,APPUYEZ' 
818 LOCATE 28, 5,8:PRINT'SUR SON NUMERO': 
COLOR 7 
828 FOR XX=1 TO 8 
838 LOCATE 28,XX+7,0:PRINT XX;'-';A$(XX) 
848 NEXT:COLOR 1 
850 LOCATE 28,18,8:PRINT' 9-TERMINE" 
860 Vf=INPUTf(1):V=VAL(V$) 
870 IF V=0 OR V>9 THEN 868 
880 IF V=9 THEN 948 
890 COLOR 8,0 
908 ON R(V) GOSUB 2888,2188,2208,2308,24 
88,2580,2688,2788,2888,2988,3888,3188,32 
80,3308,3480,3588 
918 R(V)=4SV-1-R.(V):COLOR 7,0 
928 ON R(V) COSUB 2088,2180,2280,2308,24 
88,2500,2688,2700,2888,2908,3888,3108,32 
08, 3380, 3488, 3580 
930 NN=NN+I:GOTO 868 
940 IF NM<3 THEN BOXF(28,8)-(39,24)" ',8 
:LOTO 998 
958 CLS 
968 FOR XX=I TO 8 
978 ON R(XX) COSUB 2800,2188,2208,2308,2 
408,2588,2608,2708,2808,2988,3880,3188,3 
288,3380,3408,3588 
980 NEXT 
998 FLAG=1 
1808 FOR XX=1 TO 8 
1810 IF R(XX)=A(XX> THEN COLOR 7 ELSE CO 
LOR 1:F=F+1 
1028 ON A(XX) COSUB 2888,2180,2280,2308, 
2400,2500,2688,2780,2808,2980,3800,3108, 
3208,3388,3488,3588 
1030 NEXT 
1040 FOR X=l TO 3000:NEXT 
1050 CLS 
1860 CLS:PRINT"VOUS AVEZ FAIT";F; 
1870 IF F<2 THEN PRINT'ERREUR"; ELSE PRI 
NT'ERREURS"; 
1888 PRINT' D'ESTIMATION':PRINT:PRINT:PR 
INT:PRINT:COLOR 3 
1090 IF F>6 THEN Af="CAMBRIOLAGE CHEZ HE 
BDOGICIEL ............Gr4ce aux renseigne 
•ents co..uniquls parun tl.oin,la police 
nationale a arr3tl une importante pers 

onnalitl parisienne. Un non lieu a Itl p 
rononcl le soir r3ee.' 
1180 IF F>6 THEN Bs= "Le t1moin Itait-il 
complice,il est tr2s activement recherch 
1':GOTO 1158 
1110 IF F>2 THEN A$='Malgrl l'audition d 
'un t1.oin,il a Its impossible de retro 
u'ier le voleur qui a cambrioll, la nuit 
derni2re,le .journal.' 
1120 IF F)2 THEN Bf='Envoyez nous des pr 
ogra.res,vite,vite..':GOTO 1156 
1130 A$="•r4ce au tl.oignage d'un de nos 
lecteursle voleur a pu 3tre arr3tl rapi 

dement. Tous les programmes ont 1t1 rlc 
uplrls." 
1148 B$='L'ensemble des lecteurs vous re 
mercie. A la semaine prochaine." 
1150 FOR Z=1 TO LEM (Al> 
1160 Zf=MID$(A$,Z,1> 
1178 IF Zf='l' THEN PRINT 'e';:GOTO 1228 
1188 IF Z$='2' THEN PRINT 'e";:LOTO 1228 
1198 IF Z$='3' THEN PRINT 'e';:GOTO 1220 
1208 IF Zf='4' THEN PRINT "a";:LOTO 1228 
1218 PRINT ZS; 
1220 BEEP 
1238 FOR Y=1 TO 10:NEXT Y 
1240 NEXT 
1250 PRINT:PRINT:PRINT 
1260 FOR Z=1 TO LEN (8t) 
1278 Zs=NIDfC8s,Z,I) 

I280 IF Zi='l' THEN PRINT -e"  ;:LOTO 1 30 
1290 IF Zf="2' THEN PRINT 'e';:GOTO 1338 
1308 IF Zf="3' THEN PRINT 'e';:GOTO 1338 
1318 IF Z$="4' THEN PRINT 'a';:GOTO 1330 
1328 PRINT Zf; 
1330 BEEP 
1340 FOR Y=1 TO 18:NEXT Y 
1350 NEXT 
1360 LOCATE 0,23,8:COLOR 6:PRINT'VOULEZ 
VOUS REJOUER ?" 
1370 R$=INPUTf(l) 
1380 IF R$='0' THEN 470 
1390 IF Rf="N" THEN 1410 
1408 LOTO 1370 
1410 CLS:SCREEN 3,8,0:ATTRB 1,1:LOCATE 6 
.12,8:PRINT"AU REVOIR":ATTRB 0,0 
!420 COLOR 6:LOCATE 0,23,0:END 
2000 REM FRONT 1/t!/ttttitttt/r/itlttti 
!!rlisr!lfrt!!//!!rseitifttttttttitils 
2010 RESTORE 5010 
2020 NB=22:GOSUB 4000 
2830 RETURN 
2100 REM FRONT 2/ittt/!tltttlistt6sli/ 
!s!!t!!tr!ltrtftlt!/fflitlrtltittrtrlf: 
2110 RESTORE 5020 
2120 NB=22:GOSUB 4000 
2130 RETURN 
2200 REM MENTON lrritttitltit!//tltitli 
rrr!!!itlftiltri!!!/itiitliiift/i1#fat/ 
2210 RESTORE 5030 
2228 NB=9:GOSUB 4000 
2230 RETURN 
2380 REM MENTON 2lfiitiitisittiitti/i! 
tfttttiit##!•lait•/it#•lait•/ttiirissit 
2310 RESTORE 5040 
2320 NB=12:GOSUB 4808 
2330 RETURN 
2400 REM CHEVEUX lai#tait•#ti#iti###t### 
/fiffittt#!#siifititittifisliitltttsttt 
2410 RESTORE 5050 
2420 NB=13:GOSUB 4000 
2430 RETURN 
2580 REM CHEVEUX 2t/iiittiti#t#tiltis$s$ 
!ialttitittltttltttitt#tttiiiriti#f!#! 
2518 RESTORE 5868 
2528 NB=27:GOSUB 4088 
2530 RETURN 
2680 REM NEZlsi#ti#i#►ii#i!/sti/i/1i#tt 
siirttiitit#!#siifi!f#iift!f#t!#tttfs 
2610 RESTORE 5078 
2620 NB=9:GOSUB 4080 
2630 NB=S:GOSUB 4000 
2648 N0=18:GOSUB 4880 
2650 RETURN 
2700 REM NEZ2stiit1tiitîit#itiitist#itt# 
1st!/i sis sisitsitstitittiti#u #sisisiti 
2710 RESTORE 5880 
2720 NB=7:GOSUB 4880 
2730 RETURN 
2800 REM OREILLES 1555555t5/45r15i5i515# 
lsi!srisaisfsiist#sltrrtltttttriisistt 
2810 RESTORE 5090 
2820 NB=10:GOSUB 4000 
2830 NB=18:COSUB 4800 
2840 RETURN 
2900 REM OREILLES 25555t55liit56t551i5S5 
isisils#aitiroetsf/s#etittt!ttisti#ttr 
2918 RESTORE 5188 
2928 NB=6:COSUB 4080 
2938 NB=6:COSUB 4808 
2940 RETURN 
3008 REM YEUX litli#ii#ifiic###ctitit#it 
lrtflirt#tsiittitttsstss.siss.rs/!ytuts 
3010 RESTORE 5118 
3020 NB=7:GOSUB 4088 
3038 N8=7:COSUB 4880 
3040 NB=16:GOSUB 4008 
3050 NB=16:GOSUB 4880 
3060 RETURN 
3180 REM YEUX 2itt55iit55iiiii5i5iiiii5 
itstat#titi##ttittitittir#niititittiut 
3110 RESTORE 5140 
3128 NB=3:GOSUB 4080 
3138 NB=3:GOSUB 4088 
3140 NB=8:GOSUB 4000 
3150 NB=8:GOSUB 4808 
3160 RETURN 
3280 REM BOUCHEI*44$*IS$s*SSSi51t#iiiif5 
its#t#siisaiii.tt#s!!ttsti/ilitit#titit 
3218 RESTORE 5158 
3220 NB=7:GOSUB 4080 
3230 RETURN 
3380 REM BOUCHE 2it##i#5t16555i5t515151• 

3310 RESTORE 5160 
3320 NB=7:GOSUB 4080 
3338 RETURN 
3488 REM CICATRICE#ilititiitittiitiiittt 
itsiloat##ititi#ttittiiSSSSSlttiSttit# 
3418 RESTORE 5170 
3428 NB=B:GOSUB 4088 
3438 NB=B:GOSUB 4008 
3448 MB=0:GOSUB 4008 
3458 NB=B:GOSUB 4088 

TO 7 
M05 

7,468 M8=8:GOSUB 4000 
3478 RETURN 
3500 REM PASDE CICATRICEt/ttr./tttrf.ltt 
if/ttitiiilrlirtls•s!ltittlitlir•.r•r• 
3510 RETURN 
4000 REM PROGRAMME GE DESS1N5 t/rst..s.. 
•isttilttiitittsltrlttltftr!!trlrr!•!.! 
4818 LOCATE 0,0,8 
4020 READ A,B,C,D:IF FLkG=1 THEN H=A•160 
:C=C+168 
4030 LINE(A,B)-(C,D> 
4040 FOR X=1 TO NB 
4858 READ A,B:IF FLHG=1 THEN A=A.160 
4068 LINE-(A,B) 
4878 NEXT 
4888 RETURN 
5888 REM DATA=COORDONNÉES DE TOUS LES PO 
IMTS A RELIER POUR LE DESSINSittit$$&$$ 
5818 DATA 45,160,36,150.30,148,23,128,20 
,188,19,90,28,80,23,60.29,48,42,23,50,18 
78,18,88,9,90,18,188,14,110,28,122,30,1 

34,58, 138,70, 140, 100, 136, 120, 128, 148, 122 
,150,112,168 
5020 DATA 45,168,36,158,38,140,23,128,28 
185, 23, 98, 25, 80, 32, 70, 48, 68, 58, 52, 55, 58 

,88,48,185,50,112,55,128,63,130,88,135,9 
8,148,188,141,105,138,110,136,128,128,14 
8,122,158,112,168 
5830 DATA 45, 166,59,165,68,174,78,179,75 
,181,80,180,85,179,98,177,109,171,187,16 
5,112,168 
5048 DATA 45, 160,50, 165,55, 172,68, 180,64 
, 184,70, 187,88, 186,80, 183,88. 186,90, 188, 
98,185,188,188,185,170,112,168 
5058 DATA 38,148,31,181,180,188,185,95,1 
88,98,116,88,113,82,117,72,118,88,120,98 
,128,188,124,118,126,128,128,138,128,148 
5868 DATA 38,148,38,185,58,95,74,75,68,9 
8,46,181, 68, 98, 78, 93, 75, 98, 88, 77, 88,90,b 
9,180,88, 97, 98, 95, 183, 88, 98, 90, 98,10e,98 
,99,118,90,117,72,118,80,128,98,122,105, 
123,115,122,128,126,120,127,114,129,125, 
128,148 
5878 DATA 75,120,69,143,78,141,68,148,63 
,142,61,144,68,150,63,153,65,154,68,152, 
71,148,85,120,91,143,90,141,95,140,98,14 
2,188,147,99,151,93,153,98,152,87,148,68 
,151,69,149,71,148,76,158,79,151,81,151, 
83,158,86,148,88,147,91,146,93,150,94,15 
1 
5088 DATA 78,128,75,142,74,148,75,158,79 
,153,83,158,84,148,83,142,81,128 
5096 DATA 38,140,22,125,20,122,15,121,12 
,128,9,121,6,125,6,138,18,140,38,158,38, 
168,45, 168, 128, 148, 138, 125, 142, 122, 147, 1 
21,148,128,151,121,154,125,156,138,158,1 
48,138,158,138,160,113,168 
5188 DATA 38,148,15,115,12,112,18,113,9, 
115,33,156,38,161,44,160,128,148,143,115 
,146,112,148,113,149,115,125,156,128,161 
,113,168 
5118 DATA 40,128,58,187,65,189,78,128,60 
,128,52,122,58,122,42,122,48,120,128,120 
,118,187,95,189,90,128,188,128,188,122,1 
18, 122, 118, 122, 128, 120 
5128 DATA 54,111,57,111,58,112,53,112,52 
,1.13,59,113,60,114,51,114,51,115,60,115, 
68,116,51,116,52,117,59,117,58,118,53,11 
8,54, 119,57, 119 
5138 DATA 184,111,187,111,188,112,183.11 
2,182,113,189,113,118,114,181,114,181,11 
5,110,115,118,116,181,116,182,117,189,11 
7,188,118,183,118,184,119,187,119 
5148 DATA 48,120,46,114,78,117,70,120,40 
,128,128,128,114,114,98,117,90,120,128,1 
28,58,119,59,119,68,118,49,118,49,117,60 
117,59,116,49,116,58,115,58,115,188,119 

,189,119,118,118,99,118,99,117,110,117,1 
89,116,99,116,180,115,188,115 
5158 DATA 57,165.76,168,88,163,84,168,18 
2,165,91,171,69,171,55,165,182,165 
5160 DATA 63,165,76,162,88,164,84,162,97 
,165,91,168,69,168,63,165,97,165 
5178 DATA 42, 135,55, 155,46, 137,43,139,48 
,141,46,143,51,145,48,147,53,148,58,158 
5180 REM AVP LE 25.89. S4tii!tttttitt#ltt 
silt..sss..stai•tii#i sis isiiietitttsees 
6888 CLS:SCREEN 7,8,8 
6010 FOR XA=1 TO 2 
6020 FOR X8=1 TO 2 
6838 FOR XC=1 TO 2 
6848 FOR XQ=1 TO 2 
6858 FOR XE=1 TO 2 
6060 FOR XF=1 TO 2 
6878 FOR XC=1 TO 2 
6080 FOR XM=1 TO 2 
6898 ON XA COSUB 2880,2180 
6188 ON XB GOSUB 2288,2300 
6110 ON XC GOSUB 2408,2508 
6120 ON XD GOSUB 2608,2708 
6138 ON XE COSUB 2800,2988 
6140 ON XV GOSUB 3088,3188 
6150 ON XC GOSUB 3208,3308 
6160 ON XH GOSUB 3408,3580 
6170 LOCATE 23,5,0:PRINT"APPUIE SUR :LOC 
ATE 23,8,0:PRINT•l'NE TOUCBE':LOCATE 23,1 
1,0:PRINT•POUR LA SUITE" 
6180 Rf=IHPUTS(1> 
6190 CLS 
6288 NEXT:NEXT:NEXT: NEXT :NEXT :NEXT :NE>:.: 
NEXT 
6210 END 

PORTRAIT 
Un cambrioleur s'est introduit dans nos locaux et a dé-
robé tous les programmes. Un seul témoin... vous! 
Le mode d'emploi est dans le programme. 

Alain PUYMBROECK 
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1915 1r FO-O THEN It4e 5598 RETIJRN e245 PRINT"Na 	■ 	:1 	!" 8130 IF A-ITHEM8170 8750 PRINTTAB(17)"  
192✓ IF O;="11^TNEN'r.1=X-1 GOTOI070 5600 POYE214,4 PRINT 5255 PP1NT"1? 	# 	N 	!" 8148 VI=VI-D 8760 PRINTTAB(17>" 
1938 IF O1=^3^THENlI='X+1 OOTO1070 5610 PRINT" W 6265 PP.INT"22 	■ 	N 	!" 8150 Pf)I(E214,3:PR.INT:PRINTSPC(34)"R";VI:"N " 8770 RETURN 
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1?55 C.0311E 9188 5640 PRINT" II 	H 4 	!" 6390 RETURN 8175 POY.E214,4 PRINT:PRINT7RB(34)'r;VO;"A " 9010 PRINT"W" POKE214,Z:PRINT  

1969 G0T61640 5645 PPINT"19 	fi N 	!" 6490 POYE214,4 PRINT 8180 POKE214,5:PRI►IT:PRINTSPC(34)"R":FO;"N ' 9820 FOR I■IT03 
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TURN 
¶030 PPINT"aa 	.1 	a 	!" 5580 PPINT"N' N'' 6448 PRINT" J 	I" * 	w 8220 GOSUB9670:0$ 996e-'NON":GOTO 10100 9 	RRRRCTERIST1QIIES RESIDENT 
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5045 PRINT 	Ii a if # H 	!" 5200 P0YE214,4.PRI14T 6455 PP.IHT"N 	l TSI 	!" 8300 REM ATTAQUE DU JOUEUR 9088 P1INTTRB(18)"VI' 	":V1h ' PRINT 
5 PF1NT^19 	il 	s':s1 # 	!• 5819 PF(NT"N9w N•!° 6465 PIPIT"x9 	XJ 	!' 8310 IF PL=FP THEN RETURN 9090 PIP1TTAB(l9)F0 	S7.(R.3) PRINT 

5965 PPJPIT"aa 	N 	4 	Loll 5829 PPINT"a9 w aI T" 6470 PRINT"29 "111 	3INS !" 8320 I=INT(PND(1)i24)+1 9092 PPINTTRB!17)"RTT 	';S1$(Rt) 

5070 PPIHT"a9 	 Le" 5830 PPD1T"79 	# * 	!" 6480 PRINT"WIN 	4r 8330 IF 1>5/.(R,3)THEN8418 9094 PRINTTRB(17)"RRM 	';S2S(fl,l); 

5980 PRINT":" 	*" 55849 PPINT"19 	Il # 	W. 6599 RETURN 8340 PORE V+38+R,6 9896 RETURN 
5190 RETURN 5845 PRINT" 	il 4 	!" 5630 POYE214,4.PRINT 8359 GOSUB 9530 9100 REM TEST DEFENSES s ARMES 

5209 POYE214.4 PRINT 5855 PPINT"a9 	if N 	9" 6610 PPIUT"#JU 	UP 8360 POKE V+38+R,SX(R.4) 9105 IF VO<-0 THEN BM-0'RM-0'GOTO9l70 

5210 PPI11T"Y 	J 	Wall X265 PP1NT 	R :lna 	!" 6620 FiNT.a !t 	or !" 8480 RETURN 9110 IF O$<> 	THEN9140 

5228 PRINT"a9 !1 	Or W' 58;,e PPIHT"a9 W4 . a T" 6630 PPIt{T"93 	# 	' 8410 D=f11T(P)1D(1)r5>+1 9120 IF B1IITNENBM.0 1 00T09240 
5230 PRINT" 	11 	W 	!" 5880 PPJNTei 6649 PRINTI 	 ■ 	!" 8420 IF PL=1 THEN 8509 9130 BM-I 00709240 
5240 PR11NT" = 	il 	! W 	!" 5990 PETLtRN 6645 PRINT.5 	■ 	!" 8449 IF A=3 OR R-4 THEHD=O 9140 TFQ$U"!"THEN9170 
5245 PPIUT"a9 	it a il d 	La" 4,999 POKE214,4•PRINT 6655 PRINT"#9 	■ 	!" 8450 GOTO 8510 9158 IFRt1=ITHENAIi8'C0T09240 

5255 PEINT"aa 	tü#_ 	'a 	C" 6910 PPJNT"N 5555 PRI11T'/9 	■ 	S' 3` 0 IF A=1 OR A=5 THEN D-0 9160 RM-I GOT09240 	 - 

5265• PRINT1 	 L" Cn29 P°I111"aa q * !° 6.679 PRIt1T"/9 W7 	■'" 9" 0510 ';1-VI-D 9170 1FOf!>"IPTHEN9200 
5270 PPINT"11 W •l 	YM:l I!" 6e30 PPIIIT"3:1 	' :I 	e" 6589 PRINT"•TI 	■ \• 8530 POVE V+`t8+R.7 9180 !FPL-ITHEMPL-0 GOT09240 
5280 PPlHT"W'!• 	s'" 6040 PPN!Tlly9 	if t 	!" 67+0 RETURN 8540 IFPL-ITHFNc.oSUB 9909 9190 FP-0 PL-1 GOT09240 
5398 RETURN 6945 FPV1T"i9 	It a 	T" 6000 REM RTTROIJE CREATURES 8545 IFFF*=1TNEl400SUB 9940 9200 IFOfollIFTNEN RETURN 
5499 PuYE214.4'PPINT 6055 PR!NT"4a 	Il !" 2010 I- WT(R1lD!1)•24)4l Z-FO X550 PlarE V+3R+A,S;(A.4) 9210 1FFP-lTHEN.FP-0 GOT09240 
5410 PRINT"aF~i 	W!" 506` PPItIT"ia 	W4 aa 	!" 8020 IF Al THEN ZE0 8570 IFVl<=0THENGO31JB%20 Pf4(EV*21,0:CC0- 9220 PL-OFF1 
5420 PRINT"aa M 	W !" 6070 PP INT^aa 	'11 4"2 !" 9,039 IF I>ZTHEN894I GOSUB8700 EX=EX'5 tUUB•f158►  ►![TVR•t 9240 PO4E214,I7:PRINT 

92-A !FBrI.ITNENPRIUTTAB(35)"10UI" GOT09270 ":19 	̀40 54"0 PPIflT :13 	!" 
5440 PPII1T"aa 	I1 *il a 	8" 

"fi1 5080 PPIt1T 
6199 PETI)Rtl 

j'" 8039 RETURN 	 8560 00SIl89060 
8040 IF I<Z+3 THEA DINT.R1I8lr5Yc.oro8o8ess90 RETURN 9260 PRI11TTA8(35)"RIQN" 

9270 IFRM.ITHENPRINTTR8<35>"tUUI"'00709298 5445 PRINT" 32 	II a i1 :I 	!" x.200 F)YE214.4 PP.111T 8050 D=1HT(F1ID(5)#18) 8700 REM NETTOYAGE GRRRCTER[S7JOVE5 
•5455 PP1tIT".3 	TWIN Xits # 	!" 6219 PPIN1"1:ti :I!° 8088 IFRlTHEPW)OSU8 9830-GOT08110 8710 POKE 214,15:PRINT "MN0H" 9280 PPINTTAB(35> 

9290 IF FLa1T1tEt0~R111TTAF(33)•/OVI' PRINTTRB(33)'RtON" RETURN 5465 PPINT"aa 	IA 	aa 	!" "7a 6?20 PPIHTa w !" 3985 &0SJB 978 " 8720 PRINTTRB(17)" 	 PRINT 9300 IF FP-ITHENPRINTT(lB(33)•R4011" PRINTTAB(35)*21)UI"'RETURN 5470 PPJNT"#a WIG 	N•a N" "y9 6230 PPINT ■ a 	!" 8118 1FAM=1THEt1VO»VO-1.IFA0 ITHEND.1 ':PRINT 8730 PPINTTRE(17)' 9310 PRIHTTRB(35)"w1011" PRINTTRB(35)*MHON" 5488 PP111T" 	 :P1" "aa 6249 PRINT ■ a 	•.. 3120 IFI:M-ITHENVO-VO-2 IFR-ITHEND-1 "PRINT 8740 PRiNTTA6(17)ll 
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PUZZLE 
II faut en un minimum de temps, reconstituer le dessin 
de Pac Man et son ami ou ennemi, le fantôme. 

Eric LAPOUYADE 

Mode d'emploi: 
Déplacez le pavé noir à l'aide des quatre flèches. Choisissez le bloc 
graphique à l'aide de la touche ESPACE . placez le à l'endroit choisi 
et appuyez de nouveau sur ESPACE. 

SOLUTION 
DE L'HIPPORÉBUS : 

10 FOP I = i TO il 
20 REACT X 
30 PRINT CHRS (x>; 
40 NEXT 1 
50 END 
60 DATA 82.6?,77, 

80 76 73 ^ 3 , 83,• 

65,71,67' 

L:.F OU',':,DF FFrC 
I •==}>P1177I F<;.. 

4 CANON X-07 1F 
ri FAR A~ 

If) CI ^.. 
70 TATA?2,17,?57,0,0,0,0,4•,•?57,0,?5 
7.,O,17,o,0,7S7• 
-0 DATA?57,0,??,O,??4,0,0,4,•257,0,25 
2,0,0,t?.4,178,0• 
40 PATA7?,0,?7,0,0,77,0,0,•252,0,25 
7,0,0,757,0,0- 
c;0 DATA•7`7,0,7'57,0,0,0,1?8,64•,•252,0,2 
57.,0,0,0,0,4• 
Fn DATA77,0,77,0,0,0,16,6,•257,0,25 
2,0,0,:,4, t-2,8' 
-0 DATA757,0,757,0,0,174,178,0,252,O, 
752,0,0,192,48,3• 
RO DATA7?,O,?7,0,0,0,0,0,'22,0,252, 
n o, r, r, r• 
90 DATA•?7,O,?57,0,0,0,0,0•,•252,4,757, 
0,0,0,0,0• 
100 DATA•0,0,0,174,0,0,4,0,'0,0,0,128,0 
,0,740,0• 
110 nATA8,16,32,64,64,64,64,64,•0,248, 
Izh,1,I84,184,248,0" 
J?() PATAO,0,0,0,68,68,68,68",'0,60,3?,3 
, 44, 44, h0, 0 - 

U n DATA •'2, 144, 1  
R, 0, 0, 0, 0, 0, 4, 4" 
140 DATA77,0,0,0,0,h,_'•6,c',•48,7,64, 
178,178,0,0,0• 
1:50 DATA 0,4,4,4,0,0,0,4•,'7?a,16,112,11 
,7.,6,48,64,178' 
160 DATA•I7R,1? ,64,128,0,0,0,0",•0,0,0, 
0,0,0,0,4• 
170 DATA•0,0,0,0,0,117,748,252•,•0,0,0,0 
,0,0,0,0• 
IRO DATA•0,0,0,60,0,0,0,0•,•0,0,0,128,0, 

0,124,0• 
100 DA'rA•64,64,64,64,64,64,64,68•,"0,0,1 
78,68,40,16,0,240• 
?On DATA•68,0,178,68,40,16,0,174•,0,0,1 
7,/8,4O, i6,0,28 
710 TATA  4,4,137,4,4,4,4,196,•36,36,4,0 
,0,0,0,0. 

770 DATA•-6,6,6,6,0,0,0,0,•0,0,0,0,1 
7R, 12O,64,2 
770 DATA  8,4,0,0,0,0,0,0•,37,128,64,48, 
8,4,0,0• 
740 DATA136,0,0,0,0,128,64,128,•36,4,0 
,0,0,0,0,0' 
?50 DATA•7f4,704,248,117,0,0,0,0•,•37,0, 
0,0,0,0,0,0• 
255 PATA•0,174,0,0,0,257,178,757• 
7/,0 T)ATA.0,24O,O,0,0,252,O,752,'68,68,6 
R, 174,0,27,0,77' 
770 DATAIt4,16,16,7R,0,?57,0,75?,•68,68 
,x,3,196,0,77.,0,752' 
?RO DATA•16,16,16,740,0,252,0,252•,•68,6 

n. 
8,68,124,0,252,0,7.52• 
790 DATA•8,4,0,0,0,257,0,252','72,36,16, 
0,0,752,0,252• 
'00 DATA•48,8,1 7,64,0,757,0,7.52•,•0,0,1 
78,174,0,77,0,72' 
110 DATA4,8,48,197,0,752,0,752,128,0, 

0,0,0,752,0,72• 
:?O DATA•0,0,0,0,0,257,0,25?•,•0,0,0,0,0 
,252,0,?52- 
:ZO DATA•0,0,0,O,O,257,4,757• 
4 t O CI.S: RFSTORF.42O 
470 DATA 31,:1,31, ,I, :1,33,31,31,31,14,1 
1,10,9,13,7,6,5,5 
430 DATA 4,4,3,3,3,3,3,3,3,4,4,5,5,6,7,8 
,11, 18,17,16,15,10 
440 DATA 10,9,9,8,8,7,7,7,8,9,10,12,10,1 
0,9,9,8,8,7,7,7,8,9 

490 DATA 9,8,8,7,7,7,8,9,31,31,15,17,10, 
9,8,7,7,7,7,7,7,7,7 
460 DATA R,8,9,10,11,'+1,10,10,9,9,8,8,7, 
7,7,8,9,9,$3,8,7,7,7 
470 DATA 8,9,;1,31,1,1,21,31,31,31,31 
480 DATA .31,31,t,31,31,31,31,31,31,20,2 
7,?:,74,74,25,75,25 
490 DATA 76,26,26,26,26,26,26,26,26,26,2 
6,7.4,75,75,74 
500 DATA 2,27,31,77,24,24,26,26,26,26,2 
6,76,76,25,24,24,26 
510 DATA 26,76,2.4,2.4,76,17,12,26,26,26,2 
6,76,17 
570 DATA 11,11,12,26,26,26,76,26,26,26,3 

530 DATA70,72,73,24,25,25,26,26,26,26,26 
,26,76,25,25,24,22,21 
540 DATA 17,1?,17,17,76,26,26,26,26,17,1 
1,t1,12,76,76,26,26 
550 DATA 7.4,26,26,31,33,:1,31,31,31,31,3 
1,31 
560 DATA?1,7,79,7,20,8,31,8,19,9,30,9,18 
,10,79,10,18,11,29,11 
570 DATA 17,12,28,12,17,13,27,13,17,14,2 
7,14,17,15,33,15 
580 DATA 17,16,33,16,17,17,33,17,19,18,3 
7,18 
590 DATA 19,19,37,19,70,70,30,20,21,21,7 
9,71,73,72,27,77 
600 DATA 37,11,34,11,31,12,34,12,30,13,3 
4,13,78,14,34,14 
610 DATA 4?,17,44,17,41,18,46,18,41,19,4 
7,19,40 
620 DATA 70,47,20,41,21,47,21,41,22,46,2 
2,42,23,45,23 
630 DATA 39,17,44,12,39,13,44,13,39,14,4 
4,14,44,15,45,15,45,16,45,16 
640 DATA 53,73,53,12,52,20,52,12,51,16,5 
I,t.. 
650 DATA 78,11,82,27,79,11,83,22,80,11,8 
4,22,81,11,85,22 
660 DATA 82,11,86,22,83,11,87,22 
700 FOR 1=0 TO 119 
710 RFAD A 
77.0 I.INF(1,O)-(I,A) 

770 NEXT 
740 FOR I=0 TO 119 
750 REAII A 
760 L INE (T,311-(I,A) 
770 NEXT 
775 FORI=3T041 
780 READ XX,YY,X,Y 
790 l_INF(X,Y)-(XX,YI'):NFXT 
800 FORT=ITO333:NEXT 
805 I3FFP1, 1 
810 LOCATEI7,O:PRINT'presente•;:FORI=1TO 

500:NEXT 
820 CLS:RESTORE830 
830 DATA•0,0,0,O,0,0,0,0•,•12,4,4,4,4,4, 
4,4- 
83? DATA•257,44,32,32,32,32,32,32•,•240, 
8,196,36,16,16,16,36• 
834 DATA  ?8,8,8,8,136,136,136,8,•224,64 
,64,64,64,64,64,64• 
836 DATA278,68,68,68,68,64,64,64,•252, 
32,64,128,0,4,4,8• 
838 DATA  257,36,77,72,144,32,32,64•,•60, 
36,40,48,32,0,0,0' 
840 DATA  757,4,8,8,16,36,36,72•,•228,32, 
64,64,128,0,0,0• 
842 DATA•248,144,144,144,144,144,144,144 
•,•0,0,0,0,0,0,0,0• 
844 DATA•174,36,36,36,36,36,36,36','252, 
36,20,12,4,32,96,160• 
846 DATA•0,0,0,0,0,0,0,0•,•4,4,4,4,4,4,4 
,12' 
848 DATA•37,44,60,32,32,32,32,240•,•196, 
8,2.40,0,0,0,0,0• 
850 DATAR,B,R,$,8,8,8,7R, 4,64,t'4,64, 
64.64,64,752' 
85? flATA64,64,64,64,64,64,68,778,•16,3 
6,36,72,144,144,:2,757." 
854 DATA•178,0,0,4,12,20,36,252•,•0,4,4, 
13,16,16,76,60- 
856 DATA344,37,32,64,178,128,4,252•,"O, 
0,0,32,96,160,32,728' 
858 DATA•144,144,144,144,144,144,144,252 
•,"0,0,0,8,24,40,72,248• 
260 DATA36,36,36,56,36,36,36,124,160, 
96,32,4,12,20,36,252' 
870 FORI=I78T0159:READAs:FONTs(I)=AZ:NEX 
T 

QO0 COFUR9000 
999 RESTORE 
1000 FORD=17RT0159:RFADAS:FONT$(I)=A$:NE 
XT 
1010 FORT=774T0755:READAS:FONTS(I)=AS:NE 
XT 
7000 FORD=0T031:LINF(O,I)-(11,I):LINE(10 
8,11-(119,I):NEXT 
7005 FORT=1TO700:NEXT 
2010 RF,STORF.202r 
7070 DATAI78,14.3,144,159,224,239,240,255 
2030 FORT=OT03:RFAD>:,Y:LOCATE2,I:FORJ=XT 
OY:PRINTCHRS(J);:NEXTJ ,1 
3000 TFINKF.Y%= THF.N3000 
3010 A$=•i1 s'agit de reconstituer le pu 
zzle ci-derriere• 
3070 A$=AS+• en deplacant les paves grap 
hiques grace aux • 
3030 AS=A$+ touches de direction• 
3040 LINE(0,15)-(119,15):LINE(0,24)-(119 
,74) 
3050 LOCATEO,2:PRINT•--->> 	 <<-- 

3060 A$=• 	•+AS•• 	 • 
3070 FORI=ITOLEN(AS):C%=MIDS(AS,I,10):LO 
CATE5,7:PRINTCS 
3072 BEEPI,7.:NEXT 
3075 As=••:CS=•• 
3080 FORD=17RT0159:AS=AS.CHR$(I):NEXT 
3090 FORI=224TO?55:A$-A%.CHRS(I):NEXT 
7100 F-RND(0) 

3103 FONT$(159)=•255,755,255,255,255,255 
,255,255• 
3105 GOSUB8000 
3110 FORI=LT064 
3170 E-1NT(RND(D)•lFLFN(AS))•1 
3130 C$CS+MIDS(AS,E,t) 
3140 IFF-ITHENAS-RIGHTS(AS,LEN(AS)-1):GO 
Tr32O0 
3150 IFF-LFN(AS)THENAS-LEFTS(AS,LEN(AS)- 
1): GOT 03200 
3160 As=LEFT$(AS,E-1)+RIGHTS(AS,LEN(AS)- 
E) 
3?00 NEXT 
3210 Cs(O)=MIDS(CS,1,16):CS(I)-MID$(CS,1 
7,16) 
37?0 Cs(7)=MIDS(CS,33,16):CS(3)-MIDS(CS, 
49,(6) 
3730 FORT=0T03:LOCATE?,I:PRINTCS(I);:NEX 
T 
4000 AS CHRS(159):E=INSTR(CS,AS) 
4010 Y=INT((E-1)/16) 
4070 X=1+F-(Y*16) 
4077 S=37:7.s=•• 
4078 TIME$='00:00:00• 
4030 ZS INKEYS:IFZSn•.7HEN4O3O 
4037 7-ASC(ZS) 
4034 IF7<>PBANDZ<>29ANDZ<>30ANDZ<>31ANDZ 
<>32ANDZ<>11ANDZ<>33THEN4030 
4041 IFZ=37THEN6000 
4050 TFZs=•!•THPN417O 
4051 IF7=11THEN7=30:ZS-CHRS(30):AS=TIME. 
:PR=I: SLEEP 
4057 TFPRTHFNPR=O:TIMFS=As 
4055 D>:= ( 7.79) - ( 7.=28) : DY= ( 7.30) - (731 ) 
4060 XFX+DX=10RX+DXn18ORY+DY-1ORY•D'o4T 
HENDX=O:D1'=O:PP=1 
4070 X=X+DX:Y=Y+DY 
4075 IFPP7HENPP=O:G0T04090 
4080 E=SCRFFN(X,Y) 
4090 LOCATEX,Y:PRTNTCHRS(159);:LOCATEX-D 
X,Y-DY:PRINTCHRS(S); 
4095 S=E 
4100 GOT04030 
4170 FORT=1705:FORJn1TO48STEP4.7:BEEPJ,1 
:NEXT 
4175 FORJ=48TOISTEP-4.7:BEEPJ,I!NEXTJ,I 
4180 CLS:PRINT:PRINT" temps : ";TIMES:E 
ND 
6000 IFPS=OTHENXX-X:YY=Y:Q S:S.159:PS-1: 
GOTO403OFLSEPS=O:GOT07000 
7000 LOCATFXX,YY:PRINTCHRS(S);:SsGI:GOTO4 
030 
8000 LOCATE0,O:FORI-OTO2:PRINT•++ 

}}•;:NEXT 
8001 PRINT* -} 	 +• i 
8002 FORI=114TO119:LINE(I,24)-(I,31):NEX 
T 
8010 LOCATE?,O:PRTNT. 	Force:•:LOCATE 
2,2:PRINT•O) MOYEN• 
8070 LOCATF7,3:PRINT•1) DIFFICILF•; 
8030 Zs=INKEYS:IFZ$=••THEN8O3r 
8040 1F7%<> O•ANDZSC)l7HEN8030ELSED=VA 
L(Z%):RETURN 
9000 B=128 
9010 FOR1=1TO2:FORJ=2T017:8=B+1 
9015 IFB=160THEN9030 
9020 LOCATEJ,I:PRINTCHRZ(H);:NEX7J,I 
9030 FORI=1T0750:NFXT:RETURN 	 U 
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8e.10786.l000e 
18048 TP-4 
10050 PETIP% 
10100 Z1•XI 
10110 FOP 11.0 TO 4 PO-933+11114 
1-3120 IF ,(1I OZ1 THEN EC I1 -1 D•4+1 PRINTWO.Zs: CO9. 9000 
Jolla NEXT I1 
10140 RETLmI 
102E0 R-2 •,-r• 1 ,GJ- 	6400 
10210 IF "1 T.' Ifà 
18228 R.2 'ri • 1 :7' 6606 
102:0 IF ,`r•I T}EN 10280 
16240 -!-4 
10250 FGa I1-C 70 4 IF C'.II»5 THEN Z1•5 11.4 
10260 'C T 
1027a C,TC• !021 
10,V IF Z2•Z3 RPO Z2>ZI Fa0 !YCIT,Z.s»-1 Cc Yl Ii. C•1 -. 	Z 
10290 IF 2 4 	:21Ami• !Y!;',. 	0`•-1 C t1ll , e.1--1i TME`ï -1-23 
I2 ?88 = 	-24 A.J Z2>ZI PhD !Y(IY.Z2.0>•-1 CR Y•I`,2.1. -1 -rE'c 21._ 
12310 I•Z1 :r' s :2138 
10220 FE'.. •)+ 
10480 FR IJ-8 TO 4 Z(II)-II-<XI-3)•NE T I1 
10410 FOR 11-0 TO 4 PO•M411214 21.8 
10420 FUR 12.8 TO 4 Ir D(I1:-Z'!2> TN 21.1 Z(12)-ç 12.4 
10430 NEXT i2 
18448 IF 21.3 THEN E!î1)--I D-D+1 PRIHTlcn.7a. r, p av - 
12.450 NEXT I1 
10460 RET+JP'+ 
185522 rr=: G:;-i.0 67ee 
105!0 IF Y--! THEN 18653 
10528 '(e-1 R.3 0 	6500 
10338 IF Yr•I THEN 10640 
10540 YY-1 R•2 GCS~J9 5528 
10550 IF Yi-0 T1.€4 71-6 11TO 10.643 
18568 IF Z2(>Z3 RNC. 22<>Z4 	Z3<>Z4 THEN 10648 
18570 IF 22-Z3 THEN Z1-Z4 
18530 IF 22-Z4 THEN ZI.23 
18590 IF 23.24 THE. ZI=22 
10680 FOR 11-3 TO 4 F0 933+11x14 
18610 IF D(I1)-Z1 TEEN E<I1>-I D-D'l PRIN7SPO.2I. COT-9- 8200 
10620 ..cXT 11 
10630 6070 10.650 
10640 XI•z1 C0. 10100 
10650 PET:Q4 
10780 Yr-1 R•4GGO9. 6600 
10710 IF W1 THEN 10740 
10720 W1 R•3•COSW 6600 
10730 IF '(Y-1 TI•ZN XI •Z1 C$32J.8 10108 ELSE COS1.18 18288 
10748 RETL 
10806 W1, P=3. GO9. 6630 
10810 IF YY-1 THEN 10848 
10820 YY-1 R•4,G+)^JJ8 6680 
10938 IF YY-1 THEN XI-Z1 O0 	10180 ELSE G031J8 10700 
10840 RETURN 
20000 YY•I'R•3GOSUO 6600 
28810 IF W-0 THEN W-I R-4 OO 	6608 
28020 IF W-8 THEN W-1 R-7-G0-A 6700 
20038 IF YY-8 THEN YY•1, A-3•GOSUB 6600 
20040 IF YY•8 THEN W1'R-2-GC JJB 6600 
20058 IF YY-0 THEN W- 1 R-1- Gm a 5.900 
20050 IF W-8 TIEN YY•i R•6 GG?J8 6020 
20070 IF W-0 THEN R-8 
28090 IF RT-1 T1€N 32088 
28090 ON R GOSl. 24209,21080,21080,21800.21000,23008,20999,24080 
20100 RETURN 
20999 IF Y!IY,3,1)--1 THEN XI.9,GOSUB 18000 G0T0 21100 
21000 IF YCIY.3.1>.-1 R'ra !R<>2 OR IX-11) THEN XI-11 GOSIJB 10008 , CJTG21100 
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21030 IF X I ! `G R!w 'T! I'i . Y.1, 0 .`•-1 THEN 603U8 18008 :OTO 21100 
218?4 IF 'r+, JY,2.1)--1 THE?i XJ-8 CO3.0 10022 LOTO 21183 
21086 IF Y( J'r',1, i)=-1 T1-2N *XI.7 GC2 	18080 G3'4 21100 
218137 IF ^2<6 THn+ IF Y! i'r,Z2.0>=-i THEN XI-22 602U9 9 !8330' ,OTO 2110 
21088 IF 23<5 THEH Ir YC I'r', Z3, C )•-: THEN >:I.23 CXVe 100000  070 21180 
21892 IF Z4;6 TIEN IF e(I'(,Z4,0>'-1 THEN iI.24•L8rU0 10003 0370 21106 
210?0 Y. I.5 ,81'6 18106  
71188 cç1.!RN 
22088 IF rr rr.1 -I fl EN i:I-7 GO .•8 19000 6010 24838 
24806 IF Y(IY.2,1)--1 THEN XS.9-G0S4iB 10008-GOTO 24030 
24010 JF Y(IY,1,1)--1 THEN XI.7•GO2U8 10800•GOTO 24838 
Z40:1 X!=6 
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24014 NEXT It 
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24020 .02.:9 18282 
24038. R_-:'N 
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22012 FEr_2_w 
312 	_ :r 	I. J)• : T"EN 37939 
22803 1.4 IF Y<IY,I,J)--1 THEA 97999 
?2980 I.3 IF Y(IY,I,J)•-i ANDPO4 TH H 
73818 I: n=4 OR 1.5 - J ;r , 'J' 	'r1.LN I.21 J-0 6070 3799? 
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4820 1=9 	I:IF 'f!IY,I.J)•-1 THEN 3797? 
34330 IF R-3 OR R-4 OR R-! TWE- 1230 
24902 IF P=- C:+. 22'. 7 -,;.; ?•p~C 
.?^. IF R!)2 '4'J 34937 
i782 IF 21<2 F;43  i(l'r.Zi,8)•-1 THEN 35888 

34733 Z5--1 6$39.J8 35032 
34304 IF Z5!>- THE:1 Ir 25'2 THEN IF r t''.~_,0)•-1 THEN 35000 
90 1<e~ -CIF :!Ir,I.J)•-1 THEN 37939 

34?10 1.1 J•1 IF 'r(IY, I, J>•-1 TIEN 3739? 
94920 1=2 IF 'r! ?Y, I..ï' -1 THEN 37?99 
3200 
522e 1= F'=7 TrtZ~. 	Z2 Z6-22 COTO 35070 
325 9O'l8 35830 0010 35850 

5023 IF 22.23 Tr! N 25.22 26-24 
'7040 !F :2-Z4 . _i 	-22 ZS•23 
282 :i Z2' ZA T,4EN -,r-Zl 26•22 

305: RET $'N 
786O Ir Z -1 TEEN :3120 
:0:0IFZ1>25 î'G :2•Z: Z:'3 -3Z 
F  68 !- 	-0 Jr 1(!i .J)=-1 ire 	+93 
070 	s ?c , IY,J.')-1 ''E1 37999  

3 00 I-ZS IF VIIY,I,J>--. 	2.. 37777 
35210 0C 36206 
5122::: -C :: ::•. 	i'-:  ..EN•372?? 	CI 

-0 - ~-5 'HEN 36000 
:5148 IF 0•4 THU. 22-C248 
35150 IF R•? THE' :4.O 
35143 1F 223 •-.Z-22 22-2 
33I3 3 - 	3 - 	34 24- 0010 9 162 

ih ,ze•S'! ' 	37 397 
)CC•^. 	•IF '.(Ii,I•J)•-1 ThEH 37799 
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UD DES 	 TRS $o 
Le Yams est un jeu de dés, où hasard et stratégie se 
combinent équitablement pour rendre la partie toujours 
captivante. Le programme offre la possibilité de gérer 
jusqu'à 20 joueurs simultanément. De plus, parmi ces 
20 joueurs, l'ordinateur peut en simuler de 1 à 20. 
Donc, pas de problèmes, si les joueurs sont fatigués. 
L'ordinateur pourra jouer tout seul. 

René JALLERAT 

I 	FC o I::= 7C 1: 
1:&'  FC 	I'i =0 TO !i-1 
1 .!?: â i 

:40 FC+R ZZ=0 TO 2 
130 :09J8 Oce 
it GCr:1.'a 
170 r.=3-, IF c=a 	12=2 
188 `€c>T 12 
:9e GO 	62?`2 
2Lî ?€.T J Y 
210 NEYT IY. 
220 G WS 7030 
z32 CLS 
240 IF Gs='G" THEN 102 
250 EIâ, 
leea FE1 
:cie CLS ;4. 3 I0a 
1e20 RIS•Ci?$(128> R2s=RIs+AIS R4$-P2$+A2$ 
103 81s::+RS!I 1) 82s•81s+811 e3S•821+8ls e4s-B3s+81s 
1848 C1s.sts!176)1C2$-CIS+Cls C3s=C2s+Cl$ C4s.C3s+Cls 
ie~0 Ds=Çi•(QS! 179> 
105:. ES-DIRE 24 ); E1-E$+Es+Es 
1070 Fs-CFel<25>+E$ 
lee DEs=Ch s< 1I )+B4$-Ct4R1( 171 )eFS+Es4GQ S( I49)+A40+CHRS(170) 
cHRS< 181 )+c4s+ 	s! 186 ) 
IC?0 '11(0)-84$+FNCHRS! 136)+Q. E E32»F$84l 
1100 V$(1 >•1631+FS+P2s+FS+31+01 
1110 VI' 2)-03+831+F$+CHR,< 136 )+C>UW 132 )+F$+C3$+D! 
1120 VK3>-OS+B21+DS+FS+P.2s+F$+D$eC2s+D~ 
1130 '✓S(4 )•s+B2s+DS#f+CHRE 135 >+CHS(132)+FS+DS+2s+D! 
1140 V$< »DS+ct s< 163 NCQS< 147 )+s+F1+R2s+FS+ 4+CNRS( 178 ) 
( 177 )+Ds 
1158 Ts=Q I(148> T$.TS+TS+Tt 
1160 Zs=R4s+R2s+F1+ES Zs-Zl+Z$+A4$+R2$ 
11'8 YRE e »ci<139 )+CHRK 188 »CHRK 184 >+O E 137>+F$+CHM 170 ) 
1(149) 
1180 YRS! 1) CRS< 158 >+Ci+f< 153 >*C14R!(173 >+O( 144 )+ $+( K 24 > 
V. 191 >+CIRE. 142)+C14?E 140)+Cift!(191) 
1190 YRS(2 )-CHR$( l9l)+CNPOG73 >+CPJM 138 7+CHRRtG91 »Fo+~r2K 24 ) 
E 191 >+R2f+CHR1(191 ) 
12e3 YRK 3)'CHRS(167 >•Cléts! 179 >+CHRY.131 >+CHIW.137)+F$+CHRt(24 > 
E 164 )+CNRS(176 )+OE 179 )+{tif( 183 ) 
1210 S 19-CNRS( 62) S21-O4pP(61 >+S 10 
1228 RETURN 
188 REn 
131e l.$•STRIN;!(16,0) 
1320 PO!c;=16326,248POKE16327,127 
1338 FOR 11.8 TO 14•READ M•POKE32732+11,M,NEM Il 
1340) DATA 20',127,10.173,59,15,24.238, 1,21 I, 2S 3,37,32,246,201 
1550 REî1JFt4 
2880 rr28PP-896 L;-42 
2210 FOR 11.0 TO 3'PRINTl466+X1*8,YRIKI1)j.lffXT Il 
2828 TP-499,GOSW 8288 
2023 I - N" • 0070 2868 
2030 PRINTQPP,'VOtLEZ-VOUS UN MODE DE JEU UVOSE(O,N)?'i' 
2040 IF R$<>'0 .V RK>"N' THEN 2830 
2050 I rJ-RS G09Ji3 8200 
2062 PRINT2PP, "NOMBRE DE JOUEURS • j ' INPUT N - GOSUB 8200 
2070 IF H(1 OR H)+1 THEN 2860 
2880 PRUT-3PP,'PPlll CES JOUEURS, COMIEN DOIS-JE EH SIMULER 'i• 
•S9' GO U8 8200 
2098 IF HS<0 OR HS>N THEN 2888 
2100 DIM H!<M),YS<8,2),Y(M,8,2),N1KM),CLS 
2118 FOR II-8 TO H-1 
2120 IF J1>N-NS-1 THEN HE A).'ORDI -'+STRK NS+I1+1-N> LOTO 21..8 
2130 PRINT'NOM DU JOUEUR t4J1ERO 'îI1+1;•INPUT WC Il) 
2140 41K I 1)-1.EFT!(HE I 1),16 
2158 FOR I2-0 TO 7,FOR I3-0 TO 1 
2160 IF I1.N-1 TIEN READ YECI2,13) 
2178 Y<I112,I3)•-1-(I26>-<12-7) 
2188 NEXT I3,12 
2190 NEXT I1 
2208 DATA "RS...... 	 , P. S'JITE. '.'TROIS... " 	•G. StJ1 
TE. 'OURTRE. 	'FULL-. . "CINQ.... ."CARRE... 	,'SIX..... ,'Y►;tS.... , 
'SOIAJS. 	'SOUS-TOTAUX", "TOTAL"  
2210 R.ETLPH 
3888 R?; 
3010 CLS 
3''28 PP-55 LG•LEN!NS!IY)) 
3030 PR1HT2PP,HS(IY>,,PP•P?+64 
3248 FOP. I1.0 TO LC-1,PPINT8PP+I1,'tT II 
32'.0 FOR 11.0 TO 7•FOR I2.8 TO 1 GCVJB 3538 NEXT 12.I1 
3860 PRINT209+!Y!I'r,5,é)•38),Y(IY,6,0>; 
3870 PRJ-T2414.TS; PR1HT?42,T$; PRIRTa444,T5o 
3038 PETUPN 
3508 PEM 
3I? PP.-!Y'IY,11.I2))9>-(Y(IY,I1.12)>997 
332® IF IJ<5 THEN FP=Z?+11=54+I2t1:, PO•PP+11-PR 
3338 IF 11.6 THEN IF I2.0 THEN PP-370P2-381-PR ELSE PP-4Z- 
3 C IF I1.7 TH1EN IF I2.0 THEN PP-399•PQ-494-PR ELSE PP•0- 
30 PRINT8PP,YSlJ1,I2); 
3550 IF Y(1Y,I1,12)7-3 THEN PR,1NTeP0•Y(1Y,I1.I2); 
3:78 PETUP4 
4G.!a^, PVI 
4012 FCR? I1-X. TO 4, PRINTeS33+11t14.DEs;-NEXT I1 
4020 FOP II=X. TO 4 
4030 FOR 12•I1 TO 4 
4842 D! I2>•PND<6>-1 PRINT8834+I2t14,VKD! I2»> 
4030 L•6i!D(12>+1),PrOXE32763,43, BR•USR(L) 
4C6l NEXT 12 
4270 IF F^HD!8)>.3 THEN 48'10 
4080 IIEXT II 
4a.a PET+ PN 
00 IF 12.2 THEN 5278 

5018 D-e-PP•784•TP-4'LC-26+LEH(NK IY))'RT■8 
.,813 IF H2-8 OR IY<•H-H5-1 THEN ;:020 ELSE 5033 

028 PRJNT&PP,W.IY). r)tOISISS£Z VOS DES <O,N)!'i •RI-IW,EY$ 
3023 0078 :,060 
5033 PRINTIPP,"ICI '.NS<IY);' J'c CHOISIS MES DES!'; 
840 IF IMi••O• TNEf COWS 10080 ELSE GOSUS 20000 

S8,8 GOTO X128 
5060 FOR 11.0 TO 4 
307? PO.933+I1*14 
.,e80 PRIN1ePO,DESi•PRINTSPO+1,VED<Il)), , GOSUB 8008 
Sega PE-1P YS-IF RK >'O' RND R1<>'N" THEN PRIHTePO,Z9, 
LOTO 3ooe 
5100 IF P.s•"N' THEN PRINTSPO,Z9;•E(II)--I-D•D+1 
5110 NEXT 11 
5120 GO3UB 8200 
5138 FOR 11-0 TO 1 
5140 FOR 12-0 TO 4 
3120 PRIHTQ833+I2f14,DE$; PRINT0834+I2t14,VECD(I2))~ 

Lancement du programme: 
II suffit de taper < run > et ensuite. de sélectionner le nombre de 
joueurs total et le nombre de joueurs simulés par l'ordinateur. Le jet 
des dés est automatique et la sélection des dés se fait en tapant ta 
touche < o > ou < n >. suivant que l'on veuille ou non conserver 
le dé désigné. De même la sélection du contrat se fait en tapant les 
touches < o > ou < n >suivant ce qu'on désire. 
En fin de partie, l'ordinateur affiche les résultats et donne les classe-
ments. Les règles sont identiques à celles du jeu de Yams. 

3160 L=22-I2t4FGR I3-0 TO 4 P0(E32763,43-8R-USP<L) NEXT 13 
3178 NEXT 12 
3180 FOR 12=0 TO 4-PRIHTR833+12214,2S;•NEM 12 
3190 NEXT II 

IF D=8 THEN 3260 ELSE Z-0 
3210 FOR I1-8 TO 41F E(II X )-I THEN 3238 
3220 Z•1•FOR 12-11 TO 3,D(12)W(12+1) E(I2)-E(12+1):NEXT 12 
3230 NEXT J1 
5240 IF Z•l THEN 5205 
52550 IF D-5 THEN 3270 
3260 FOR Ii-0 TO 4•PRINTt833+I1s14,DES)•PRINTt934+I1s14, 	 VS(D(I1)); 
-OCT II 
5270 RETURN 
6000 I.0 J,,8 TP-1•Rf-INKEY0,RT-1 
6010 IF Y(IY,I,J»-1 THEN 6020 ELSE I-<1<)3>*CI+1) J-(J-<I-0>) J--Js(J<2)•COTO 
6010 
6028 IF IMl='0' THEN R!-'0'• ATO 6078 ELSE PP-704-IF H$.0 OR IY<•N-HS-1 THEN PPI 
NT!<PP,HS(1Y). FAITES VOTRE SELECTION (O.N)!'rLC-LEN(NS(IY)»30 ELSE PRIKT@PP, 
'1CI ',NS<IY);'• JE FAIS MA SELECTION!'j.LG•40,COSUB 20080 
6040 P0.18+It64+Jî13'PRINT?PO,S2s+YS!I.J),.GOSUS 80001F NS-8 OR 	IY<•H-KS-1 
THEN 6050 ELSE R!•'0' TP•99,009 8 800? PRINTWO, 	R2s+YS!7.1); GO1JB 8800 FRI 
NT@PO,S2$+YS<I,J); (35lJ9 8368 	GOTO 6060 
6050 RS.IWEe$:IF P$WO' RND R$<>•N' THEN PRINT5PO,R2s+?K7,1), 	GOSUB 8008 
LOTO 6040 
6860 PRIHTSPO.82$, 
6070 IF R$-0 THEN GO2JJ8 82e0•GOTO 6890 
6080 I~-(1<>3)t(I+1)'J-(J-(I-0))•J--Jt(J<2) GOTO 6010 
6090 YY-0-IF J-1 THEN 6130 
6108 FOR I1-8 TO 4 IF 0(117-I THEN W-YY+I41 
6110 NEXT II 
6120 GOTO 6153 
6130 IF I-0 THEN Ye-3+D<0)+D(1>+D(2)+D!3)+D(4)•COTO 6150 
6140 YY-13-(1 2 )15-< I.3 )t 15-( I.4 )t2--< I.5 )t35 
6150 GOSSU8 6500 
6160 Y(IY,I,J)•YY:Y<IY,6,1)•Y(IY,6,1)-YY4(J•e) Y<IY,6,0)• 	 -30s'Y(IY,6 
,I)>63), Y(1'Y,7,0>=Y!I'i.7.0> Yr'1! J=1)'Y(IY,7,1)• 	Y(IY,7,0>»Y(IY,6.1)+Y(IY,6. 
0) I1-I.12-J GO' 	3308 
6170 FOR II-6 TO 7 •FOR 12.0 TO 1 GOSl18 3508 
6188 	IF II-7 RO :2=0 THEN PRIHTe509+<Y(IY,6,0>•38),Y(IY,6,0); 
6190 NEXT 12.11 
6200 TP•499 G JJ8 8000 
6218 RETURN 
6,500 P.EM 
6510 IF .}--0 THEN 6590 
6520 IF I.8 THEN R=3 ;û3c 6600 
6532 IF I=4 THEN R-4:COSU8 6500 
6540 IF I-5 THEN A-5•0003J8 6600 
65:+0 IF I=3 THEN UQ5J. 5700 
6560 IF I=1 THEN P-6 GO1JB 6002 
6570 IF I.2 THEN R-1.GO9JB 6880 
6580 RETL°N 
6600 FOR I1.0TO4 
6610 Z-1.22=5 Z3=6 Z4-6 
6628 FOR I2.11+1 TO 4 
6630 IF O.II)•Dd2) THEN Z•Z+1•Z1-O(I1) ELSE IF 22.6 THEN Z2-D<I2) ELSE IF 23.6 
THEN Z3=0 12) ELSE IF Z4=6 THEN Z4'C 12) 
6640 It:1T 

2 255O Ir Z:RT-.N 11.4 
SE52 !:EXT II 
6,570 IF Z<A T.€H W=8 
6675 IF R=2 THEN IF 24.6 THEN 24•D(0>:IF Z3-6 THE* Z3-D<1), IF Z2=6 DIEN Z2•D(2) 
6E90 RETS-r✓N 
6700 2=0 Z3=8 • Z4=0 
6710 FO? II-0 TO 3•IF O(I1X)D(I1+1) TIEN Z•1•Z1-O(I1> Z2•D(I1+1 	)I1-3 
6720 NEXT II 
6720 IF Z-0 TH) Z1-N 0)î0T0 6790 
6740 FOR I1-8 TO 4 
6750 IF 0<11>-Z1 THEN Z3=23+1 
6760 IF D!II)=Z2 THEN Z4•Z4+1 
6770 NEXT I1 
6788 IF 23+Z4<>Z OR 23.1 OR Z4.1 THEN W8 ELSE IF 23<Z4 THEN 	Z•Zl 21.22 
Z2-Z 
6790 RETURN 
6800 FOR II-0 TO 4,IF DCIlA•R-1 THEN W8 
6810 NEXT 11 
6820 FOR Ii-3 TO 0 STEP-1•FOR 12.0 TO I1 
6838 IF DCI2)-DCII+i) THEN W-0 
6840 NEYT 12,11 
6850 RETURN 
7880 CLS 
7010 FOR Il-8 TO N-IN1ECI1 »NK I1)'NEXT I1 
7020 IF N-1 THEN 7053 
7023 %Rl-7'Ii- 1►'TR(T, JE CHERCHE LE VRI►Y,1(E11R..." 
7030 FOR I1-0 TO N-2•FOR 12-11+1 TO N-1 
7040 IF Y(I1,7,1XY!I2,7,1) THEN G$-NIKII)-NIWI1>-NIKI2>- 	N1V.I2)Go - 
G-YCI1.7,1)'Y(11,7,1)-Y(I2,7,1)NY(12,7,1>-G 
7030 NEXT 12.11 
7855 FOR 12-88 TO 40 STEP-1•POKE32763,45-8R•VSR(I2),NEXT I2 
7057 cis. 
7060 PRINT824,90_RSSEMENT FINRL'3•PRIHTl88,STRINGK 16,'t')j 
7070 FOR Il-8 TO N-1 
7080 IF 11(10 THEN P0-193+11*64K I119) ELSE P0"2244<I1-10)064 
7090 G$•STRK I1+1 N') +-1s111)+STRING$G7-(-D4(N1K I I )), °.' N 	STRKY< I 
1,7,1)7►' PTS' 
7100 PRIHTBP9,GL; 
7185 FOR 12-8 TO 5 PDi(E32763,43.8R-USR(30+I1)•NEXT 12 
7110 NE 'CT II 
7128 PRINT5968,'UNE AUTRE PARTIE 7'i'GOSJJB 8100 
7130 IF R8<>'0' R?C RKYN' THEN 7120 ELSE Gs-Rs 
7140 IF R!-"N' THEM 7240 
7145 CLS •ATO 7160 
7150 CLS•PRIHT'vO1AEZ-VOUS 11 MODE DE JEU II4'OSE(0,N)T'i•COSUB 	8108•IF R!< 
>'0' f 	RE<)'N" THEN 7150 ELSE CLS 
7160 IHPUT'HOPUZE DE JOUEURS ';N•IF HC1 OR N>M THEN CLS•G0T07160 
7170 CLS•PRINT'PRRMI CFS JOUEURS. COMBIEN DOIS-JE EN SIroJLER ',• 	INPUT HS•IF 

MS-CO OR 1S>N THEN 7170 ELSE CLS 
7180 FOR I1.0 TO H-1 
7190 IF I 1)H-RS-1 TIEN NK11)-'ORDI -'+STRKNS+Iî+1-N)•liOTO 7220 
7200 PRIHT'NOM DU JOUEUR &M'FRO ')I1+1,•INPUT NK II) 
7210 NE(I 1)-II TK HK I 17.16 ) 
7220 FOR I2-0 TO 7•FOR 13-0 TO I'Y(11,12,131»-1-<l2'6)-<I2.7) 
7230 14E1(T 13,12,11 
7240 RETURN 
8060 REM 
8810 FOR IP-a TO TP'NE T IP 
8020 RETURII 
8108 REM 
8110 R9-1WEY$ IF RM" THEN 8110 
8120 RETURN 
8200 REM 
8210 FOR JE-0 TO LG•PRINTQPP+IE,R1Si4EXT JE 
0220 RETURN 
10000 IF IM1•0" THEN XI-IX'TP-199•G0SU8 8000 
10010 TP-19 
10020 K-Y:1+l 

+F*+El+ 

+CHR 

+C:R 

cosUB 8100 

IDPUT NS'LC 
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FONCTIONS 
	

APPLE 
Vous avez toujours pensé que votre Apple n'était qu'un 
résidu à côté du merveilleux IBM, en ce qui concerne 
les touches de fonctions. Détrompez-vous, le jour de 
gloire est arrivé, ne jetez pas votre Apple, IBM n'a qu'à 
bien se tenir. 

Xavier LEROY 

Mode d'emploi:si vous possédez l'assembleur LISA, vous pouvez 
taper le listing 1 sinon procédez comme ceci avec le listing 1: 
Tapez CALL-151 < RETURN >, vous vous trouvez alors dans le 
moniteur de l'Apple. Tapez alors le listing comme suit: 
9200:A9 OF 85 38 A9 92 85 39 < RETURN > 
9208A9 FF 85 F9 etc... 
Lorsque vous avez terminé tapez BSAVE T.FONCTIONS, AS 9200, 
L$ 210. 

eeffl 	 1 ;asamaasassaasassaasaz 
0800 	 2 ; 
0800 	 3 ; 	TOUCHES DE FONCTIONS 
0808 	 4 
O3er0 	 5 ; 	POUR APPLE 2 
080e 	 6 . 
08e0 	 7 ; XAVIER LEROY-e2'ø9'1984 
0800 	 8 
e880 	 9 r ASSEMBLEUR LISA 1.5 
088o 	 10 , 
8E.80 	11 ;am:asa.maa..vcac.:aazaa. 
8380 	 12 ; 
9200 	 13 	ORG $9200 
9280 	 14 	OBJ $0800 
9208 	 15 
9200 	 16 ; ROUTINES DU MONITEUR Z. DU DOS 
9200 	 17 
9200 	 18 KEVIN Eau aFDIB 	;ENTREE AV CLAVIER 
9208 	 19 RDKEY EQU $FDOC 	;AFFICHAGE CURS UR,ENTREE CLAVIER 
9280 	 20 GETLH EGU $FD6F 	.ENTREE D'L LIGNE 
9200 	 21 COOT EQU $FLED 	;AFFICHHGE D'UN CAR 3CTERE 
9200 	 22 CROUT ECU $FD8E 	;AFFICHFIGE D'UN RETURN 
9200 	 23 PRTRX EQU SF941 	;AFFICH GE NBR 16 BITS 
9200 	 24 IOINIT LOU $03ER 	;INITIRLISRTIOH ENTREES/SORTIES 
9200 	 25 BUFF EQU $0200 	;BUFFER D'ENTREE 
9200 	 26 
9200 	 27 . VARIABLES EN PAGE ZERO 
92ta9 	 28 
9200 	 29 KSI4L EPZ $38 	;VECTEUR D'ENTREE DE CRRRCTERE 
9290 	 38 KS1IM EPZ $39 
9200 	 31 IDX 	EPZ $F9 	;INDEX SUR LA CHAINE EN COURS 
9200 	 32 PTRL EPZ $FA 	ADRESSE DEBUT CHRINE 
9200 	 33 PTRH EPZ IFS 	;E COURS 
9209 	 34 RLDL EPZ IFC 	;VRRIRBL.E DE TRAVAIL 
9200 	 35 F*JXH EPZ $FD 
9200 	 36 S4NY EPZ $FE 	;SHMGRRDE DES REGISTRES 
9200 	 37 SAUVA EPZ OFF 
9200 	 38 
9200 	 39 ; INITIALISATION 
9200 	 48 
9200 R90F 	41 DEBUT LDA *ENTCAR ;KS41 POINTE SUR LA NOUVELLE 
9202 8538 	42 	STR KSi1L 	;ROUTINE D'ENTREE DE CFdkF+CTERE 
9204 R992 	43 	LDA ,ENTCFIR 
9206 8539 	44 	STA KS~di 
9208 R9FF 	45 	 LDA *SAF 	; ENTREE HCR?WLE fi1J DEBUT 
9208 85F9 	46 	STA 10X 
92EC 4CEA03 47 	,W IOINIT 	;INITIALISATION 
920F 	 48 
920E 	 49 ; NOUVELLE ROUTINE D'ENTREE 
920E 	 50 
920F 84FE 	51 EHTCRR STY SFJ  VY 
9211 R4F9 	52 ENTC: LDY IDX 
9213 CGFF 	53 	CPY II$FF 	;ENTREE DEPUIS LE CLAVIER ? 
9215 F00D 	54 	BED EHTOE V • ;OUI LE FAIRE 
9217 	 55 , 	 NON•PRENORE PROCHAIN GAR8CTERE 
9217 B1FR 	'56 	LDA (PTRL),Y ;DE LA CHRIHE 
9219 F005 	57 	BED RESETF 	.SI NUI..RLORS FIN 0E LA CHAINE 
9218 E6F9 	58 	1 NC ICX 	;SINCM,LE REHVOJYEP, 
921D A4FE 	59 	LDY SAUYW 
921F 60 	60 	RTS 
922? 	 61 , 
9229 	62 ; RETOUR A L'ENTREE PAR LE CLAVIER 
9220 	 63 
9226 ROFF 	64 RESETF LDY *$FF 
9222 84F9 	65 	STY IDV. 
9224 	 66 
9224 	 67 ; ENTREE AU CLAVIER 
?224 	 68 
9224 R4FE 	69 EHTCLV LLQ' SN 
9225 251EFD 70 	JSP. KEYIN 
9229 85FF 	71 	STA SSA1YA 
9228 C9n9 	72 	CMP #$se 
922G F9_ 	73 	BED MENU 	;CTRL ? = APPEL DU MEMJ 
ZaF 	 74 , 
922F 	 75 • EST--CE UNE TOUCHE DE FONCTION 
922E 	 76 
922F r9 	77 	LOA MDEBTBL 
9231 ZSFA 	78 	STR PTRL 
9233 A994 	79 	 LEI /LIEBTLL 
925 8`'FB 	F33 	 STR PTRN 
9237 	81 
9237 A999 	82 RECH LDY R0 
9239 81 FR 	83 	 LDA C PTPL >. Y ; CODE TCAJC DE FONCTION 
9236 FOI, 	:4 	BEG FINFCH 	; = 0 ? FIN DE LA PEGNEN-3e 
9230 rSFF 	85 	 TOUCHE FRRPPEE ? 
?23F F014 	86 	BER SETF 	; (su I•PREPf R ENTREE DEPUIS 
3231 C, 	87 	IMV 	 CHA1HE 
5242 BIFA 	 LDA (PTPL>,Y ,NON E/,AHINER LA FONCTION 
9244 4 , 	8 	 P1* 	 .SIJIVW+TE 
924; CS 	~., 	 IN? 
9246 BIFA 	91 	LDA (PTR$>.'r ;(L'AGRESSE LE LA PROCHAINE SUIT 
9248 25FB 	92 	STR PTRH 	;LE r~OGE LE LA FONCTION) 
924A 68 	93 	PLA 
924E 85FA 	94 	$TA PTRL 
924D 4C3792 95 	 _MR PECH 
92-".O 	 96 
9250 	 97 . LA f rs-u,NE FF.FiPPEE N'EST PAS 
029 	 9 , IJlE T(J.OE DE FrJ11':TIO)►►  
92°0 	 99 
9250 A4FE 	100 F I lâ!CH LDY SF11JdY 
9252 A15FF 	101 	LDR 5Fi1J:R 	;PENYOYER LA TOUCHE FRAPPEE 
'•2`4 6N 	102 	PIS 
9:— 	 19~ 
9255 	190 	PREFr¢ATJrA+ DE L'ENTPEE 
9+G" 	105 . (jEHJIS 1.0E CHAINE 
92`;5 	 I€ 
925 1. 	107 SELF CLC 
9z+; 	193 	LC'R PTPL 	.PTR POINTE VERS 
92°$ :.'E+ 	i"9 	 RCT *3 	;LE L£BVT LE LA CHFIHE 
¶'Z5A 25FR 	119 	 STA PTF$ 	;'3 CÇ4~ÇTEPES PLUS LOIN) 
92`: 9+992 	111 	 BCC SETFI 
32,5E E'F8 	112 	INC PTAH 
92GM A O0 	1 1 3 SETF I LL4i *0 
9262 85F9 	114 	5Th IL.'/. 	;ENVOI CJ PREMIER. CAFACTERE 
?21.4 401192 115 	JMP ENIC 	• 	;GE LA CHAINE 
9E.7 	 115 . 

Pour lancer le programme tapez BRUN T.FONCTIONS. 
Si vous l'utilisez avec un programme Basic, n'oubliez pas de taper 
HIMEM:37375 afin que l'utilitaire ne soit pas effacé par les varia-
bles. 

Comme précisé précédemment, ce programme permet de redéfinir 
des touches de telle sorte que lorsque l'une d'entre elles est frap-
pée, la chaine de caractères qui lui a été assignée, soit renvoyée à 
la place du caractère frappé. 

Je m'explique: Vous pouvez par exemple redéfinir la touche CTRL-T 
pour qu'elle affiche•TEXT, ou CTRL-P pour PRINT. Pour cela, vous 
lancez le programme, vous tapez CTRL-Shift-à (ou en clavier améri-
cain) et vous voici devant un menu comportant 4 options. Tapez 1, 
l'ordinateur vous demande alors quelle touche vous désirez redéfi-
nir. Vous pouvez essayer CTRL-M par exemple, et assigner à cette 
touche la fonction CALL-151. Désormais, dès que vous taperez 
CTRL-T, il sera affiché CALL-151. Pas mal, non? L'option 2 permet 

9267 117 ; AFFICHAGE DU MENU 
9267 118 ; 
9267 A072 119 ME141J 	LDY MPISME►IJ 
9269 R993 120 LDA 'HSt1E14J 
9268 294393 121 JSR PRINT ;AFFICHAGE TEXTE 
926E 200CFD 122 JSR RDKEY 
9271 42 123 PHR 
9272 298EFD 124 JSR CROUT 
9275 202EFD 125 JSR CRŒJT 
9278 68 126 PLA 
9279 C981 127 Clip N"1" ;RIGIJILLRGE 
927B F014 128 BED EHTFCT 
927D C9B2 129 CNP t'2' 
927F F034 139 BED LSTFCT 
9281 C983 131 CMP M'3" 
9283 F00F 132 BED HEJ.FCT 
9285 C984 133 CMP 0"4" 
9287 F012 134 BEO RFFLOM 
989 202EF0 135 FIN 	JSR CROUT 
92!•C A4FE 136 LDY SWJV'I 
928E A998 137 LDR *198 ;RENVOIE UH 'CTRL-Y.' 
9290 60 138 RTS ; (R►*&1LRT ION CONTEND BUFFER) 
9291 139 
`291 140 i CPENVOI-PO!1R PERMETTRE UN BRANCHEMENT RELATIF) 
9291 141 
9291 4CE392 142 EHTFCT .JtP ENTF1 
9294 143 
9294 144 ; EFFACEMENT DE TOUTES LES FONCTIGUS 
9294 145 ; 
9294 R900 146 NENFCT LOR 09 
9295 800994 147 STA DE8T81 
9239 FOCC 148 BED MENU 
9298 149 
9298 150 ; AFFICHAGE DE LA LOFIGUEUR DE LA TABLE 
9298 151 
9298 ROFE 152 AFFLON LDY •PI tON 
929D 8993 153 LDR 'MSLON 
929E 204393 154 -r3R PRINT 
9282 295493 155 JSR RFIN 
92R5 38 155 SEC 
92A6 R55FC 157 LOA fIQ 
92A8 E900 158 SBC SDEBUT 
92AA AR 159 TAG( 
9288 R5FD 160 LDA Ft_OW 
92AD E992 161 SBC 'DEBUT ;AX=FIH TRBLE-DEBUT PRG11 
92AF 2041F9 162 JSP F F; TAX 
9282 406792 163 .JMP MEHIJ 
9285 164 
9285 165 ; LISTE DE TeJTES LES F0HCTIONS 
9285 166 
9285 8909 167 LSTFCT LDA RDEBTBL 
9287 85FC 168 STA FOJXL 
9289 A994 169 LDA «DESTBL 
9288 85FD 170 STR WJXH 
92BD 8009 171 LSTFI 	LDY 00 
926F BIFC  172 LDA < RUXI. ), Y 
92C1 F0R4 173 BED MENU 
92C3 293393 174 JSR PP.TA JA ; AFFICHAGE DE LA TOUCHE 
9206 A 175 LDA 0$66 
92x-8 20EOFD 176 JSR COOT 
92CB C8 177 INV 
92CC BIFC 178 LDA (f J & ), Y ; SAN)VE6FlFDE ADRESSE 
92CE 48 179 PHA ;DE LA Fk0CFIilINE TOUCHE 
92CF C8 189 INV 
9200 BIFC 181 LDA (RIJX_),Y 
9202 48 182 PNA 
9203 C8 183 IN? 
9204 204993 184 JSR PR1HT1 ;ET AFFICHAGE 
9207 68 185 PLA ;DE LA CHRINE RSSOCIEE 
9208 855FD 186 STR RUXH 
9208 68 187 PLA 
9208 85FC 188 STR RUXL 
92DD 208EFD 189 JSR CROAT 
92E0 408092 190 JIP LSTFI 
92E3 191 
92E3 192 ; ENTREE NOUVELLE FONCTION 
92E3 193 
92E3 R0D5 194 ENTFI 	LOY *14STCH 
92E5 8993 195 LDA i1ISTCH 
92E7 204393 196 J'ait PRINT ;ENTREE DE LA TIXJ0E 
92ER 299F0 197 JSR RDICEY ;A REGEFINIR 
92E0 48 198 PHA 
92EE 203393 199 .DSR PP.TRSSC 
92F1 R9E9 290 LO? 0115118 
92F3 8993 201 LDA i11S,LIB 
9215 204393 202 .)SSR PRINT 
92F? 295FFD 203 JSR GETLH ;ENTREE DE LA 0RI1E RSSOCIEE 
92FB 8990 204 LDA 00 
92Fû 909002 205 STR HIFF,X 
9309 205493 206 JSP F1111 ; POS I T 14f NEME1IT A LA FIN  
9303 8991 297 LDY08 ;DE LA TABLE 
930:, bg 208 PLA' 
9'396 9IFC 209 STR (A1r4-),Y ;STOCKAGE TOUCHE 
9>f? A99: 210 LDY 03 
939e e9FCc'f 211 ENTF2 	LOA eiFF-3.'r ;RECOPIE LA CCF*INE ASSOCIEE 
4'390 F008 212 BED EIITF4 
930F C9Ct3 213 CNP $$C9 
9311 0002 214 811E ENTF3 
93313 R95& 215 LLA 0$80 
9315 9IFC 216 EHTF3 	STR fRtJ:i>.Y 
9317 C$ 217 11r( 

?18 I'OFr) 218 PNE ENTF2 
931A 91FC 219 E1ITF4 	STR Cs:' ;FIN DE LA 0*111E 
9310 r2 229 i►r( 
+"3RD 91FC 221 STR (FAUX!).? ,FIN DE LA TABLE 
931F 	12 222 CIC 
932" :✓ 223 TYA 
9321 5`F' 224 AD(' F9JXL 
9323 49 225 PHA 
9324 R 10 ?2.; LCn •ri 
9. 6 6;Fr' 227 AfA AWN 
9'23 r4?r)2 222 LDY 02 
9328 91F( 229 STA ' A1J:2 ).Y . ST()rY8f.E AGRESSE UJ SUIVANT 
92f  239 PLR 
'•32r' 2? 1 GE'i 
"2E ?1F( 232 STA (F0,C'L,.Y 

de lister toutes les touches redéfinies avec leurs chaines associées. 
L'option 3 éfface toutes les définitions et le clavier redevient normal. 
L'option 4 pe rmet d'afficher la longueur du programme allongé de la 
table des fonctions, ce qui permet de sauvegarder les affectations 
fréquemment utilisées sans avoir à les retaper à chaque utilisation. 
Il suffit de faire BSAVE (nom de fichier), A$ 9200, L$ (nombre indi-
qué par l'option 4). 
Ce programme peut être utilisé avec le Basic Applesoft, le Basic 
entier et le moniteur. Un reset fait retourner à l'entrée normale et 
pour reprendre la routine, il suffit de faire CALL 37376 (ou 9200G 
depuis le moniteur). 
Attention, si vous assignez une lettre normale de l'alphabet, à cha-
que fois que vous la taperez, la nouvelle fonction s'affichera. Si 
vous désirez rajouter un RETURN à la fin de votre chaine, tapez à 
en clavier américain). Exemple: CATALOG . Si vous aviez toujours 
regretté de ne pas pouvoir redéfinir des touches sur l'Apple, conso-
lez-vous. c'est maintenant chose faite. 

9339 406792 233 8J: MENU 
9:33 234 
93 i < Z35 RFF ICHFI E CFIRFa;iEP.ES DE C01ITRO*E 
9333 236 
9333 C9ti.9 237 PPTRSr C11F' U$ 	i 
935 ['4c9 2i 8GE PFTAI 
9337 4 239 PNR 
9-5-_3 R9DE 24CJ LOA •••." 
935A 2OEDFI' 241 iSP C(1JT 
9:,t' F8 242 PLFI 
933.E 0940 243 URA *$40 
9349 4CEDFD 244 PPTRI 	_IIP C€JT 
9343 245 
9343 246 ; AFFICHAGE 0'IRl HESSRW 
y?~13 247 
543 r4Fr_ 248 PRINT 	STY W_r2 	 ,FDRES`,E DEBUT ►£SSWE 
9345 135FD 249 STR FOJXH 	 ; PFsSSEE DANS (R?) 
9347 F1000 2330 LDY NO 
9349 BIFC 251 PRIHTI LDA 1'Po!;0 .Y 
934P F0 252 EE(i PPINT2 	; 9 = FIN C4J MESSAGE 
9340 29EDF(' 253 Y.P. CJ)JT 
93Si C8 254 1H? 
99'351 D9F6 255 84E PRINTI 
9353 F9 256 PRIN12 RTS 
93`.4 257 
54 258 RECHERCHE D£ LA FIN C£ 
9'54 259 ; LA TABLE DES FONCTIONS 
9-354 260 , 
9354 R909 261 AFIN 	LDA •DEBTBL 
9355 2,°•FC 262 STR FOJ1l 
9358 8994 263 LGA /DEBTBL 
935A 855FD 264 STR P1SO1 
9350 Rr +A 26S RF I H I 	LDY t9 
935E B1FC 266 LC'R 'FdrA-).Y 
9369 FHOF 267 BEQ RFIN2 
93362 CS 268 INV 
9363 BIFC 269 LC'R (AJ,).'( 
9355 48 270 PHR 
9355 Ç8 271 INV 
9357 8IFC 272 LC'R (r4J)Q).Y 
9369 85F0 273 STA WT,'31 
9366 F.8 274 PLA 
936E 85FC 275 STR AJ4. 
9'36E 4G5C93 276 ,.F RF I H I 
9371 69 277 P5 1142 	RTS 	; (AUX > POINTE S1JR LE Be FINAL 
9372 278 . 
9372 279 , LIBELLE DES MESSAGES 
9372 
9372 8020 281 MSME►AJ HEX 808t 
9374 BI80'02 282 ASC 	1-R£L'EFI11lTION TUJCHE" 
9377 r-°_.r.4C5 
9378 06090E 
9370 C904C9 
9320 CFCEAO 
9323 	r-FD5 
936 C3c8C5 

9389 ✓,D 283 HEX & 
932R B2RDCC 234 RSC "2-LISTE GES ASS IO*ATIC*V;^ 
9380 C90204 
9399 C55AOC4 
9393 C5D3R9 
9396 C103&3 
9399 C9C7CE 
9390 C104C9 
939F CFCED3 
9342 'O 285 HEX. 8D 
9383 B3A005 28F RSC "3-EFFFK-EMENT TOTAL" 
9385 CEC6C 1 
9299 C3C5CD 
93AC C5CED4 
9?4V R9D4CF 
9382 D4CICC 
9395 80 287 I EX 2D 
93B 	B4ADCC 288 RSC "4-LCHJJEUR TABLE' 
9389 CFCEC7 
928C ('SCSD5 
938F D2A004 
93C2 C1C2rX 

9305 C5 
93C6 8080 289 HEX 8080 
9308 D6cFD4 290 ASC 'VOTRE CHOIX.• 
9308 02C :,A0 
93CE C3C8CF 
93ûl C9Cr2BR 
9304 69 291 HEX 00 
9305 04CF05 292 115104 	ASC "TC$JCHE A REDÉFINIR," 
9308 C3C8C5 
9306 ROC1R0 
93DE D2C5C4 
93E1 C5C6C9 
93E4 CEC902 
93E7 BA 
93ES 09 293 HEX 00 
93E9 8080 294 115118 	HEX 8080 
93ES CECFDS 295 ASC "NYJVELLE FOJNCTION,' 
93EE D6CSCC 
93F1 CCCSRO 
93F4 C6CFCE 
93F7 C304C9 
93FR CFCEBA 
93FD 00 296 NEY 00 
93FE CCCF4E 297 PtSLrJf+ 	ASC «LCNJEU6,-3 
9401 C7DSC3 
9404 030280 
9407 R4 
9488 00 298 HEX 00 
9409 299 
9409 320 ; TABLE DES TOUCHES DE FONCTION 
9409 301 
9409 302 DEBTBL 
9489 80 303 HEX 99 
94C#î 304 

95 END 	 u 

LISTING Ibis 

9200- A9 OF 83 38 49 92 83 39 
9208- A9 FF 85 F9 4E EA 03 84 
9210- FE A4 F? CO FF FO OD 81 
9218- FA FO 03 E6 F9 44 FE 60 
9220- A0 FF 84 F9 A4 FE 20 18 
9228- FD 85 FF Cl' 80 FO 30 A9 
9230- 09 83 FA A? 94 8S F8 AO 
9238- 00 81 FA FO 13 C3 FF FO 
9240- 14 C8 B1 FA 48 CB 81 FA 
9240- 83 FB 68 85 FA 4C 37 92 
9250- 44 FE 45 FF 60 l8 A3 FA 
923B- 69 03 85 FA 90 02 E6 FB 
9260- Al' 00 83 F9 4C 11 92 AO 
9269- 72 A? 93 20 43 93 20 OC 
9270- FO 48 20 8E F0 20 8E FO 
9278- 60 C9 81 F0 14 C9 02 FO 
9280- 34 C9 83 F0 OF C9 84 FO 
9208- 12 20 9E FD 44 FE 49 98 
9290- 60 4C E3 92 49 00 80 09 
9298- 94 FO CC AO FE 49 93 20 
9280- 43 93 20 54 93 38 A3 FC 

92A8- E9 00 AA 45 FD E? 92 20 	9360- FO OF C8 81 FC 48 C8 BI  
9280- 41 F9 4C 67 92 49 09 85 	9368- FC 83 FO 68 85 FC 4C 5C 
9288- FC 49 94 83 FO AO 00 81 	9370- 93 60 80 80 81 AV D[ £5 
92C0- FC FO A4 20 33 93 49 80 	9378- C4 CS C6 C9 CE C? 04 C9  
9208- 20 ED FD CO BI FC 48 Ce 	9380- CF CE AO 04 CF 05 C3 C8  
9200- 81 FC 48 CO 20 49 93 68 	9368- CS 80 02 AD CC C9 03 04 
9208- 03 FD 6e 83 FC 20 BE FD 	9390- CS AO C4 CS 03 AO Cl 03 
92E0- 4C 80 92 AO 05 49 93 20 	9399- 03 C9 C7 CE CI 04 C9 CF  
92EB- 43 93 20 OC FD 48 20 33 	9380- CE 03 80 03 AD CS Co C6 
92FO- 93 AO E9 49 93 20 43 93 	9e- CI C3 CS CO CS CE D4 AO 
92F8- 20 6F F0 A9 00 9D 00 02 	9380- 04 CF 04 CI CC 80 84 AD 
9300- 20 54 93 AO 00 68 91 FC 	9380- CC CF CE C7 05 CS 03 02 
9308- AO 03'89 FD 01 FO 08 C9 	93C0- AO 04 CI C2 CC CS 00 00 
9310- CO DO 02 A9 80 91 FC Ce 	93C8- 06 CF 04 02 CS AO C3 C8 
9318- DO FO 91 FC CO 91 FC le 	9300- CF C9 08 84 00 04 CF DS 
9320- 98 63 FC 48 49 00 65 F0 	9308- C3 Ce C3 AO CI AO 02 CS 
9328- AO 02 91 FC 68 88 91 FC 	93E0- C4 CS C6 C9 CE C9 02 BA 
9330- 4C 67 92 C9 AO 80 09 48 	93Ee- 00 BD 80 CE CF 05 06 CS 
9338- 69 0E 20 ED FD 60 09 40 	93F0- CC CC C3 AO C6 CF CE C3 
9340- 4C ED FD 84 FC 83 FD AO 	93F8- 04 C9 CF CE 84 00 CC CF 
9348- 00 81 FC FO 06 20 CO FD 	9400- CE C7 OS CS OS 02 80 44 
9350- CO DO F6 60 49 09 85 FC 	9408- 00 00 7E 7E 7E 7E 7E à 
9330- 49 94 05 FD AO 00 01 FC 	9410- 00 

E 



II vous faut détruire l'avion adverse pendant la période 
de coups limitée. Les avions se déplacent obligatoire-
ment de 5 cases dans un carré de 30 cases de côté. 

Sréphane LUNATI 

On dirige les avions avec le pavé numérique: 8 pour monter, 2 pour 
descendre, 4 pour aller à gauche et 6 pour aller à droite. 
Quand l'ordinateur demande le déplacement, on peut appuyer sur la 
touche 9. l'ordinateur dira ce qui vous reste comme armement. 
Pour le tir: 1 sert à tirer 100 balles, 2 à tirer 1 missile et 3 à tirer 1 
missile à tête chercheuse.La touche 4 sert à tirer 5 roquettes. 
Quand on tire avec le missile à tête chercheuse, il faut être sûr des 
coordonnées de l'adversaire car celui-ci a de grands risques d'être 
touché. Chaque avion est muni d'un radar, fonctionnant 6 cases au-
tour de lui, mais ce radar ne donne pas la position exacte de l'autre 
avion. 

Exemple: Notre avion est en: X = 18 et Y = 16?. Le radar indique 
"ENNEMI A 4 CASES (X)" et aussi "ET A 2 CASES (Y)". L'avion 
ennemi peut se trouver à 4 endroits différents: 
X = 22 et Y = 18 
ou 
X = 22 et Y = 14 
ou 

•X= 14etY= 14 PC 1251 ou 
X = 14 et Y = 18 
L'ordinateur indique la valeur absolue du nombre de cases qui sé-
parent les avions. 
La "RESISTANCE' permet de faire voler les avions. Quand la "RE-
SISTANCE" est à zéro, l'avion est détruit. La "RESISTANCE" dimi-
nue en fonction de l'arme qui atteint l'avion et du nombre de fois 
que l'avion a été atteint. 
Si les avions se trouvent sur la même case, pendant la partie, il y a 
collision et il n'y a pas de vainqueur. 

,4 Suite de la page 1 

Enfin, un lo-
giciol éducatif qui sail otro  amu-
sant I Les fanatiques du pbdago-
didacticiel classique ont, on 
primo, droit à des questions 
beaucoup moins amusantes stylo 
produit national brut, industries, 
agriculture, etc. Quelques quos-
tions également sur les océans et 

les mers, comme  In méditerran-
née au bord do laquelle so Trouve 
Cannes et pourvu que le Mijid 
soit encore là l'année prochaine 
et qu'il fasse aussi beau quo 
cotte année 1 

7, 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront tes lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
sue(le. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Reglement 
ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de loriginalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote. déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre.1. rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraine l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

f BONDE PARTICIPATION 1 
Nom: 
Prénom: 
Age : 	 Profession : 
Adresse: 
N° téléphone : 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé: 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire: 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé  du matériel utilisé. 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés. n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
de" de Janid( TAILLANDIER. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
bppe 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 
• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM. votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

destiné. Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings. une 
fois sortis de l'imprimante. 
• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrernent différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 
• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complete et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 
• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", ."abonnement et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre crotr-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 
• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons. évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU, TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE. POKER. JACKPOT. 
BOWLING. BLACK JACK LABY-
RINTHE, MEMORY. SIMON, 421. 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

RECOMMANDATIONS 
PARTICULIERES 
AUX POSSESSEURS DE 
TRS 80 
Indiquer avec précision le mo-
dèle d'ordinateur auquel le pro-
gramme est destiné. Si le pro-
gramme est enregistré sur 
cassettes utilisez obligatoire-
ment la vitesse de 500 bands, 
même sur un modèle Ill. 
Dans tous les cas où le pro-
gramme est enregistré sur cas-
sette il faut avoir utilisé la vi-
tesse de 500 bands et non, en 
particulier, la vitesse de 1500 
bands du modèle III. 

BATAILLE AERIENNE 

t:BEn ...BATAILLE AER/ 148.0-I:A X(I):PsY(1) UN SUR L AUTRE•.• .R001JETTES-4** IMPtJT 788&0T0 288 
EI•i€•*• 15e:NEXT I: M€3(T J 558%IF X(I)-A AMD Y(l)=B •VOTRE C)i01A?•r2 789:REM ...TR DE ! MISS 

2:REM •..AUTEUR LUNATI 155:REM •••TOUS LES COUP BEEP 3: '..AT 189: 725:14AIT 58s Per141 	•COOS ILE••• 
STEPNANE••+ S ONT 9TE JOUES—)EG PRI4T •VOS AVIONS SIE DOMNEES DE T71•: 79e:GOSU3 968 

3:REEM •••POUR SHARP PC ALITE POUR LES 2 AVI S MT•s PRINT •NÛ. T INPUT 7(=' ;Mz INPUT 792:'1(1)=N(I)-1 
-1251••• ATEURSy ES': PRINT •VOUS ETE •Y■•;L 795::F U(7 LET C<0)■C(0) 

18:•7•: C!EAR s D'N x(2 162:µ4I7 99: PRII.T •PERS S MORT 727: IF N<)A OR L<>B LET -2 
).Y(2)•0(2)•N(2).T(2 OW€ N A 	I : 568:IF X(I)*A AM) Y(I)■l Ua19 	6010 751 7%3G<1)■AsGC2>■28sG(3)■ 
).R(2).C(2).v(2).G(4 ofJJSE •1L RESTEs•;C( PRINT •DAN$ L EXPLOS 728:REM ..TEST SI ON PEU 8:G(4)■8 

[);•POINTS•: PRINT • !ON: GOTO 178 T TIRER AVEC L ARME 88S:GOT0 281 
I5:tC2 	•.•1 	TO ?:Vli)■[8 AU JOUEURI ET •1C(2) 571:RETURM CHOISI.* 8S ZREPI .*.TIR DE 1 MISS 

;0([)000tN(1)=5:T( 165-PAUSE •POINTS AU JOU 595:REM s* DEPlA4.e0f)4T 738:IF Z>5 OR Z<1 GOTO 7 ILE A TETE C$RO(fll$ 

I>■1:R(I)=28:C(I)■18 EUR2• D UN AVIONS." 29 E**+ 
: NEXT I 178:1HPUT •ENCORE,(0)UI 689:PAUSE 'J•+I:• RESIST 735:IF Z-1 AND 0([)>8 8181G05U) %8 

28:IMQUT •JOUEUR 1.X■•1 OU (M)OM?';LS ANCE■•;G(I)s PAUSE • GOTO 778 812T(I) T(1)-1 
X(1): 	I ►WUT •Y=•;Y(l 188:IF L$(>•M' GOTO 18 7EPLACEMENT J'iI: 737:IF Zan AND 0(1)l=8 81511F U<9 LET C<O)■C(0) 

199:PRINT •A LA PROCNAIM INPUT D LET O(I>=8: LOTO 985 -4 
25:I= X(1»30 OR Y(I)>3 E•: IEZP 3: END 605:IF D-9 PAUSE •BALLES 748sIF Z=2 AND M(I))9 816:G(I)■42;G(2)■28:G(3) 

e OR Y(1)(8 OR X<1)< 195:REM •••*DESSIN DES A =•:0(I): PAUSE 'MISS GOTO 79e ■8:G(4)=8 
e G070 28 VIOMS+•• ILESa•:M(I): PAUSE ' 742:IF Z=2 ASD M(1)<=8 828:GOTO 288 

30:I!1PUT •JOUEUR 2.x=": 288:iAIT 8: PRINT •': MTC=•;T([): PAUSE 'R LET M(I)=8: LOTTO 985 829tREM •••TIR DE 5 ROOD 
A: 	IyPUT •Y=•13 CALL t11E8 000ETTES■ 'rR(I)s 745:IF Z=3 AND T(I »8 ETTES••• 

32:IF A)30 OR 6)39 ORD 285:FOR W=1 TO 40 STEP 5 LOTO 688 GOTO 818 838:GOSUB %8 
<0 OR A(8 GOTO 28 218:POKE tF885.28.[27.54 618:IF D=4 LET X(I)=X(I) 747:îF Z=3 AND '(I)<=8 832:R(I)=R(I)-5 

35:X(2)=A:Y(2)■BsV(2)»C ,29,8: POKE U8378, -5: RETURN LET `(I)=8: GOTO 985 835SIF U<8 LET C(0)=C(0) 
(2) 289349127+28. 629:[F D=6 LET X(I)X(I) 748:IF Z=4 AND R(I)<=8 -3 

40::F X(1)=X(2) MD Y(1 229:POKE tF889+W+G(I).G( •5: RETURN LET R(I)8s 6010 985 848:G(1)=65:G(2)-28:G(3) 
)=Y(2) 6010 28 2),6(3),G14)s FOR Z■ 630::F D=9 LET Y(I)=Y(I) 758:IF Z=4 AND R(I))8  

58:1=1:0.2 1 TO 8: NEXT Z:  PORE +5: RETURN GOTO 838 850:GOTO 289 
60:INPUT '!/OMBRE DE COU 1F8894W,0,8,8r8( 648;IF D=2 LET Y([)-Y(I) 751:IF Za1 LOTO 772 988:REM •*•AFFICHAGE DE 

oS?'iS NEXT ai -5s RETURN 752:IF Z92 LOTO 792 LA RESISTANCE.... 
65:PAUSE 'MTC=MISSILE A 225:CA'J.L LITES: 	PRINT • 658s3EEP Is PAUSE •VOUS 753:IF Z-3 GOTO 812 905ttF 1.1 PAUSE 'JOUEUR 

TETE 	: PAUSE "CHER • DEVEZ VOUS •s  PAUSE 754:IF Z.4 GOTO 832 2:': PAUSE 'RESISTAN 
CNEUSE• 238:GOTO 909 •DEPLACER•s LOTO 698 760:RETURN CEs•:C(Q) 

7ti:PALISE 'C ES' PARTI: 495tREM ...TEST ;1 ON N 7093IF ABS (Y([)-B)<7 765:REM "LES -IGWES 77 918s1F I=2 PAUSE -JOUEUR 
BEEP 1 A PAS DEPASSE LES LI GOTO 782 6,7%+8I6.8'9 SERVEN 1s•: PAUSE 'RESISTAN 

79:REM •••LE JEU COMPEN MITES•• 781:RETURM T A DESSINER L ARNE CE:•:C(Q) 
CE... 5eOSIF X(I»38 LET X(I)■ 782:SAIT 188t PRINT •EMN QUE L ON TIRE ••• 928:IF C(0)< ■8 THEN 948 

88:FOR J■1 :0 S 38 	 ' EMI A •l 14S (X(I)-4 769sREM •••TIR DE 189 BA 938sRETURN 
99:FOR I ■1 TO 2 585:IF X(I)<8 LET X(I)-8 );• CASES (X>• LLES••• 948:SEEP 3s YAIT 109: 

188:GOSU1 688 5101IF Y(I »38 LET Y(!)■ 785sRAMDOM 778;G0SUB 968 PRINT •JOUEUR•r[:' V 
129:GOSU3 5886 GOSUB 559 38 118:4411 188: PRINT •ET 772:0([)■0(i)-189 AINQUEUR': GOTO 178 

125'1AIT 	1981 	PRIM! 	•x■ • 513:[F Y(1)<8 LET Y(l)•8 A 	[ 	ARS (Y(1)-v);' 77m:1F U<6 LET C(0) ■C(0) 958:END 
IxcI);'Y■ iYII) 528:RETURN CASES (Y)' -1 960:U" RND C(0) 

I38sIF ABS (x(I)-A)(7 545:REM ...TEST 8T LES A 728:PAUSE •BALLES■1;nIs9 776:G(!)=8:G(2)a34:G(3)" 978IRETURN 
GOSUB 789 VIOMS NE SONT PAS L 1LE■2•s PAUSE •MTC.3 8:G(4)■e 989:END 

PETITES ANNONCES GRATUITES 
VENDS T199/4A (12/83) + Peritel + in-
tenace antenne télé + magnéto + cor-
don magnéto + alimentation + manet-
tes + Basic étendu + Pasec + gestion 
fichier + Munchman + Mash + Ant 
Eater + Rubis Sacré + Basic par soi-
méme + nombreuse Doc + 40  po-
grammes sur K7 (Valeur 5100 F.) 
vendu 4000 F. Gilbert ASTIER 158 La 
Capelons 13010 MARSEILLE. Tel: (91) 
80 05 07. 

VENDS CASIO FX 702P état neuf + 
imprimante + interface K7 + manuels 
+ nombreux programmes. le tout 1500 
F. hervé POULAIN Tel: (29) 82 38 56, 

VENDS MPF II 64K PAL acheté Juin 
83 : 2400 F. Monsieur JAMAIN Groupe 
scolaire 54780 GIRAUMONT Tel: (8) 
233 09 78 (le soir). 

VENDS FX 702P + imprimante + in-
terface K7 + cassette de 39 program-
mes: 

 
1200 F. Marc CHERUAU Tet: 237 

66  69 (apèrs  19 H 30). 

VENDS Mattel lntefrivision bon état: 
1000 F. Micro surgeon 200 F. + 
Demon Attadl: 200 F. + Pitfall: 200 F. 
+ Burgetime: 200 F. + Super cobra: 
200 F Le tout pour 2000 F. + Roulette 
(gratuite). Alex JELENKOVIC, 23 bd 
François Grosso 06000 NICE. Te[: (93) 
443334. 

VENDS T199/4A (8/83) Peritel + modu-
lateur Secgm + basic Etendu + Ma-
gnéto K7 + manettes jeu + module 
Tombstone City + programmes sur K7. 
Dans emballage d'origine. le tout 2000 
F. Olivier GOUGEON 40 rue René 
Cassin 50110 TOURLAVILLE Tel (33) 
43 75 51. 

VENDS Brother EP 22 Machine à 
écrire / imprimante + cable liaison 
COM.64 VIC 20. André TARRAT Tel: 
347 09 10. 

VENDS SHARP PC 1500: 1200 F. 4. 
CE 159 (module 8 Ko RAM protégea-
ble) : 700 F. + papier CE 150 r livres 
(4) + molette. Le tout 2300 F. VENDS 
Interface pour DOT Matrix APPLE. per-
mot la copie d'écran graphgluo directe-
ment au clavier: 700 F. Joel LEMOINE 
2 rue Albert Leyge Bat 28 esc 2 95340 
PERSAN. 

VENDS PC 1500 + CE 150  (impri-
mante)  + CE 155 (11183) + livres: 
4000 F. Christophe FLEURY Le Forum 
B nie dit Capitole 83200 TOULON. Tel: 
(94) 22 28 04. 

VENDS T199/4A (12/83) + cables ma-
gnéto +  manettes  de jeu + 2 livres + 
2 K7 + TI Invaders + Alien Addition + 
Minus Mission. (Valeur 2900 F.) Vendu 
2000 F. (à débattre.) Jacques LECAR-
PENTIER E8 Square Albert Camus 
92390 VILLENEUVE LA GERENNE. 
Tel: 798 06 45. 

VENDS T19914A (console + cable + 
manuel + manettes) avec modules + 
cassettes basic Etendu et Basic Simple 
par soi-même et divers revues. Le tout 
2300 F. A débattre. Thierry  LALLE-
MAND Tel: 350 23 17 (le matin ou le 
soir après 19H). 

VENDS VIC 20 modèle PAL + lecteur 
enregistreur de K7 + module de jeu 
Protector + 3  livres  'la  conduite  du Vic 
20" les grands classiques du jeu sur 
VIC 20• 'spacegames•. + 6 K7 de 46 
programmes enregistrés. (valeur 2200 
F.) vendu 1800 F. le tout J.Pierre 
GIORGI 22 bis les Sapins 54190 VIL-
LÉRUPT. 

VENDS T199/4A (1184) + magnéto + 
cable + joystick + Basic Etendu + mi-
nimem + Parsec + Moon mine + 
Nombreux livres + programmes sur K7 
: 2500 F. 
VENDS Basic Etendu neuf: 500 F. StB-
phane TRIN DINH Tel: 631 63 51 
(après 19 H). 

VENDS APPLE lie + Disk + moniteur 
vert + paddle + doc. + 50 program-
mes environ (jeux et utilitaires): 13.000 
F. 
VENDS TI99/4A + manettes jeux + 
cable magnéto t' 6 modules jeux + 
doc. Import : 1700 F. J.F. DOUSSON 
Tel: 991 52 40. 

VENDS CASIO FX 702 P neuf (6 ois 
d'utilisation) r Imprimante FP 10 f- in-
terface K7 spécial + bouquins t rou-
leaux papier imprimante (valour 2500 
F.) vendu 2000 F. à débattre. Tel: (7) 
894 25 45. (entre 18H et 20 H). 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 	?Yl 

"- n~UVeaU- 	 Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne MA1CHDWT 	 AIIC ATAC 
a.~.:.... , . 	,,,•,.., .,,;e t,er,,...,o 	prétendonspesquecettellsteestcompl©te etdéNnitiveetllestévldentquenousyraJouteronsrégullô- 

'•"' --'••' ' • 	'°•"•" •A~ 'ei•"a '"~'• ' 	 rament des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui Jouissent d'une 	 10 `':: de remise pour >♦ r,• • rA, ~. la•yr ngj(An C.:+t.l 
ivou )ON 	 L • ^^• • • 	 bonne réputation et quise vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs quine peu- 	 les Abonnés ! ... ~..._. • o.A•r•rcA 4a,w• • O.r. BOZO-e MONT 	dispon ibles. 	 't. 

	

., ,. ;.,,,.,e ,., t e•, .n w-„•n,;, L.•,..•t,1 •,nwrJ.Ce.! 	vent pas connaître tous les logiciels sponibles. Nous avons classé à part nos propres produits : les 

	

  •DL . 	a 	Hebdogiclel Software. 
NIAro 

 tn.J, •t 	
Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - hénéfi- 

~•Ie.•=D•t•»«...+ DALLAS 	 clent en plus d'une remise de 10 %. Si vous ôtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous ,. 	:.•a'• %›lo 'e• •M.n•aY~r. 	S'• t>..,. •ti•Y•N.:•'• Je A L: • 	 p 	 p ' 

	

.IJ t,a.wee.D <.ta 	~~ .~~ w~»N~~ •. 	 pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
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En cette année 2230, vous êtes en période de vacan-
ces et pour vous détendre, vous décidez de passer 
votre congé dans une ville très très particulière (où se 
mélangent les plaisirs de l'aventure du jeu et de l'éro-
tisme). 
Votre but est de séduire 3 femmes, par n'importe quel 
moyen avant la fin de vos vacances. 
Pour cela, vous disposerez d'un certain capital au dé- 

part, et tout au long du jeu, vous serez amené à jouer 
pour gagner davantage d'argent (celui-ci pouvant être 
très utile dans votre entreprise). 
Mais attention, de multiples dangers vous guetteront. 
Si vous êtes ruiné vous serez renvoyé au purgatoire et 
vous aurez une chance sur trois de revenir dans le jeu. 

Thomas LEPRETTE 

THE GAMBLER O 

e 

H CTOG RA HE   .. 	 HECTOR HR 
Q 	 o Grâce à ce programme vous pouvez: 

- Dessiner avec le joystick sur l'écran. 
- Créer votre propre gamme de caractère et sauver le 
tout sur K7 ou copier sur votre imprimante le dessin 
obtenu. 
Le menu est dans le programme. 

Patrick LHUILLIER  

10 •lssftlsfttftsstttltsttsttcttttt 360 datao,0,72,*O6,1o,1OB,108,10862t'U 
?0 't 	 ! 390 data0.0,72,1OB.106,106,108,104,56sV 
0 '! 	PATRICK L1•l)LLIER 	t 6OO dataO,O,146,219,219,219,219.255,73t'W 
40 'f 	CHOdipIGHY/fflzsc 	f 610 dota0,0,79,190,48,124,176,60,216iX 
50 '0 	4/06/1994 	 t 620 data0,0.140,206,206,246.98,6,124s'Y 
60 '*HECTOR 2HR 2kR• FRX (victor) s 630 data124.248,8,16,124,16,32,120.240t'Z 
70 't 	POUR GP 80 ET GP 100 	t 633 p0au61410 
80 •t 	 ! 640 	t!!t!!u tltftftattsststttsastf 
90 	ftttttflttttlitttlttitttftfttt$ 630 •t  
100 pokeI8389,8t•B:EP TDUCFES 660 't 	programme principale 	t 
130 wipe 670 't 	d'écriture sur l'écran 	t 
140 colo►O,1.7,4 680 •t 	 s 
1530 .creen10,220.220.210 690 'tttttttttttittttttitttitiitttt 
153 prtntsprtnt, printsprtnt:prtft*prin y 693 penitprint'ALPHABET GOTHIQUE- 
FECTOGRAPH 	• 696 print 
160 'PE)n 697 pent 
190 •ft!ltttltt!lttsss$sttittfat•tt 700 X-I1iY-207 
200 't 	 t 710 As-tnstr$(1> 
210 't 	chargement de 	t 720 output'_-,X,Y,O 
220 •t 	de la table ch,$ 	t 730 l4asc(A$)-13thenoutput'_-,X,Y,OsX-11îY-Y-20spri 
230 •a 	 s ntzpri ntsqoto700 
240 'ttststttstitstssaststsitsttttt 740 ifast(A$)-32thenoutput"_',X,Y,OSpr1ft 	X-X+6 
230 soutput _',X,y,l:9oto7GO 
255 gowbl900 730 Sfasc(A1)-Othenoutput'_-,X,Y,OsX-X-9aturS0rX.Y+ 
260 restore360*forl-642--6to64490 2spenOsplotX,Y+2,9,12,Osoutput'_-,X,Y,1tpen2sgoto780 
270 readN 
290 pokel,N 760 l4asc(As)>96andasc(AS)<123thenprintchr$(asc(AS) 
290 next •93))tX-X+9.2--sels.prIntA4IsX-X+6.6 
00 • 770 ifasc(At)-Sthengosub1;,00 
310 'ccrrespondgnces des lettres 775 I4asc(A$)-4thengosub1410 
320 • 776 lfasc(A$)-16thengosub1170 
330 poke&5FE3,0 790 14X>23othenX-llTY-Y-10 
340 pok.1,-FE4.LF8 790 ifX<l0thenX-2--.•O:Y-Y•10 
350 • 800 i4Y<40thengosub840 
360 data9,8s'ta111• de la grille du chrs 810 Y-ein(Y,210) 
370 ' 820 ouLpui-_» n X,Y.1 
380 da!a0,16,56,76,204,204,221,238,68sA 81-0 4oto7lo 
390 datao4,192.216,236,204.204,221,238,72t'8 840 i0Wel00,100 
400 d4kta0,16,56,76,192.192,196,248,112sC 950 colorO,0,2,0 
410 a•ca12,12.108,22'0.204,204 ,205,254,72t•D 960 'fttsstssszssssssasssss*sssssss 
420 data0.16,56,76,200,240,196,248,112t•E 870 't 	 t 
430 d•ta24.44,96,240,96,96,96,96,64 t F 880 't 	copie d•ecran 	t 
440 data16.36,76,206,206.246,98,6,124s'li 890 'a 	 t 
430 data64,192,216,236.204.204,205.206,136s'H 900 'ttitttttttitttttifilfttt!ttitt 
460 dcta32,96,96.96.96,96.96,96,b4sI 910 out240,BSuSr&479c 
470 datx16,48,48,48,48,48,48,176,96t•J 920 4grY-230to20stp-7 
480 datal92, 192,21&.236,204.216,217,206,72, 'K 930 forX-lGto230 
490 data224.96,96.96,96,96,96,120,112tL 940 fort-Oto6 
300 O•tao,0,182,2I9,219.219,219,219,73t'M 9,0 1fpolnt(X,Y-Z)-2thsrnA-A+2^Z 
310 d•ta0,0,216,236,2d4,204,205,206,72s•N 960 next 
320 data0,32,88.204,204,204,104,16s'O 970 AAA+ 128 
530 dates0,236.118,102,118,104,96,96,64tP 990 out240,Atusr&479C 
540 dataO.110,220.204,204,220.108,12,BS'O 990 out24O,A,usrl-479C 
530 dat•0,0,0,44.126,98,96,96,96,64s'R 1000 A-0 
560 dwta24,44.96.96,96,96,96,96,64s»S 1010 next 
370 date96,248,96,96.96,96,46,96,64t'1 1030 out240,13cuSvL479r 

1040 next 
1050 out24O.l5tusrL479C 
1060 ' 
1070 w1pxccoIr0, h 7,4sX-l1tY-207 
1000 acrwen10,220,220.210 
1090 return 
1100 end 
1110 'ttttttfttt ttf titttis itttfitttt 
1120 •t 	 s 
1130 's DESSINER AVEC JOYSTICK 	t 
1140 •! 	 t 
1150 'tlttttfit!lssssISttftsSsssatst 
1160 wIpe 
1170 X,Y.11o 
1180 J- joy (0) 
1190 P-pot(0)/10 
1200 ifflre(0)-0thenplotX,Y,0 
1205 Af-lnkeys(5) 
1210 1fasc(As)-9thengosub910 
1211 1fasc(A$)-4thengoto1410 
1212 tfasc(A8)-5thengoto1500 
1220 onJ9osubl260.1270,1280,1290,1300,1310,1320,133 

0,1340,1,0 
1225 X-.ln(X,240):X-sax(X,O)iYaein(Y,230)*Y-e+ax(Y,O 
) 
1230 plotX,Y.2 
1240 gotolIBO 
12-.0 return 
1260 X-X-Psreturn 
1270 X-X+Pireturn 
1280 return 
1290 Y-Y+Psreturn 
1300 X-X-PtY-Y.Ptreturn 
1310 X-X+P,Y-Y+Fsreturn 
1320 return 
1330 Y-Y-Psreturn 
1340 X-X-PtY-Y-Ptrsturn 
1350 X-X+PSY-Y-Psreturn 
1335 and 
1360 'sssssssssssssstsstsetsststssst 
1370 's 	 t 
1380 •t 	CHOIX DU TRAVAIL 	t 
1190 •s 	 t 
1400 •ssststssssssstsetstssstttssttt 
1410 wipe 
1420 pr!nttpr1nL*pr1ndpr1nt'l -> alphabet gothique 

1430 printtprints print-2 -> dessiner 
1431 printiprintt print'3 -> sortir' 
1432 printtprints print-4 -> lecture .cran 
1433 printsprints print'S -> lnforrnationS 
1440 CNDIXS-instr 1(1) 
1460 1fCH0IXf-'1 th.nwlpwsgotO695 
1470 tfCNOIXf,-'2-thwnqoLo1i60 
1471 tfCH0IXf--3-the4wip.tprintbrkc )ECTORi.nd 
1472 1fcHOIXI-"4'thecQotol60O 

1473 ifCHOIXS-thef.OtoI700 
1480 gotol440 
1500 '.triture .cran 
1510 poiw&5AC4,0spokeL5ACl.&AO 
1520 save 
1..:0 pok e&5AC4, LEO. poke15AC1, /,42 
1540 gotol4IO 
1600 u%r(&21C)itape0 
1700 'Informations 
1710 wipe 
1715 pen3 
1720 print 	informations service ... 
1725 pent 
17•,0 print 
1740 print-node .triture t lettres 9othtques- 
1750 print' 	 I lettres norealrs 

avec &.14t 
1760 printsprint-pour copie Imprimante ,faire retur 

n jusqu'a ce que le spot rouge 	Solt en bas 

1770 printtprint'pour passer on mode dessin sans 
effacer l'ecran ,faire 'COfTROLE P' (p-point) 

1775 printsprint"pour copier 1'ecran sur cassette 
fayre 'CONTROLE E' (e-  .triture) . 

1776 printsprint'pour revenir au Menu , 
faire 'CONTRGLE D' . 

1780 printspen k print-taper une touche pour continu 
or .' 
1790 Atcnatr{(1) 
1795 wipuipen3 
1800 print' informations service suite ... 
1810 pen2tprint 
1820 print' code dessin #brancher joystIck gauche 
1830 print' 	 sse servir du 

potentio.etre 	 pour 
le deplaceeent' 
1840 print,pri nt pour copte Imprimante 
faire 'CDIfTRDLE 1• .- 

I80 printtprint'pour copier 1'ecran sur cassette 
faire 'C0f4TROLE E' (e-ecriture) .• 

1860 pr>nttprint'pour effacer I•ecran 
faire •CDNTR0.E K• . 

1870 printtprint'pour revenir P 4J 
faire 'COMTROLE D• (d-debut) . 

1880 pen i pA ntipvint't.pwX une touche pour termine 
r. 
1883 A$-instrS(1> 
1890 gotol4lO 
1900 restore1910t for l-40960to410O6treadAtpokel ,Ai ne 

at 
1910 datn0.0.16.0.0,0.0.254.0,192,192,37.0,0,255.21 

9,95,2,0,219,95,253,0,16,1,0,219,93,233,024,1,0,220 
,95,233,0,192,192.37,0,192,233,0,0,0,0,0.0 	■ 
1920 return 

LORD #8 	Centre 

READY P'8 
LIST to 

I INP ANUMERO D>0 
RDRE mt1:RIT 3 
B:Ir" M=H THEN 3 

2 PRT "FRJJX: 1588 
$ D, fiMEHDE": Z=Z 
-1588:6`;6 98 

3 PRT '70U3 ETES 
DEVANT UN",n8R.A 
ND BATIMENa...' 

4 PRT nir EtITREZ-Y 
. GUS: OWN ,' 
5 iF KEY="NA THEN 

6-IF  Y KE*"0" THEN 
5 

7 FRT nC,EST N= 
USII1E, 	

rH~S 

8 IF_ KEb' THEA 
JJ 

9 IF KEY%"N" Tait;? 

10 FrRT $; "r S ,,-. 
11 iF KEYSn ÎdEH 

12 cF KEY49" THEN 

!T Cr- )-fi , r• 	r' 
.i rt 	''✓ I 	U3 CtnTIR 

EZ DÂiS511, "U;i Bfj 

J:
r

L~. i t?r 
4 ✓F T 'LE 	•R_F1{U. 

•. , "LF t'r cct- 

15 IF KEY 	THEN 
2 

I6 IF E7%"0" THEN 
15 

17 PRT 'ELLE CUXTI 
ENT 28688SI:8SB 
16:Z=Z+2E4:if 
Q>.8 THEN 22 

18 PRT nUN SIGNAL 
D,RLRRME',"RETE 
NTiT ! 5 SBIRES 7 

28 PRT "SURGISSENT 
ET 'VOUSn> "Carr 

ISENT DUREMENT! 

21 PRT '...BIEN F 
IT !!!n :,S6 #2: 
6010 36 

22 PRT ''VOUS LA PR 
ENEZ ET")'ORTE 
Z DU BUREAU..." 

231 PRT "VOICI 2 PV 
ATE:...')nL18;JE 
LLE PRENEZ-VOUS 

24 IF KEY" OTHEN 
36 

15 IF KEY%"6" THEM 
24 

26 6SB 6:IF Q{.7 
THEIN •14 

27 PRT 'VOUS VOLA 
JANS LEn)nJrRD 

TU n ,n :/ 
n 

28 IF K,EY=r:" IHEH 
'6 

C ̂ IFKE'!'nTHEN 

31 bé #6: F f,7; 
r l v'1t0.J SCRTE 
L 'E :hn )'PEiJPF. 
IEIt••• s ; )u

.0 7 
1 	.7 

6 
32 PRI n2 CHIENS S 

RUTEciT"1»5lUR 'd.J 

US !!!","ILS  Y0 
US DECHIREHT" 

33 PRT "TOUS VOS Y 
ETEMENTS!":R=1: 
Z=Z-588:656 98: 
6010 36 

34 PRT "UNE TRAPPE 
S,OUVRE !","DE 
LA GLUE VOUS.. 

.')"ENGLOUTIT!! 
" 

35658#2 
36 PRT 'VOUS VOILA 

DRH-")rUNE AVE 
NUE.,.")S;nN'O 

37 IF KEY="H" THEN 
41 

38 iF KEYz"0" THEFT 
37 

40 PRT 'DES CCRIS 
!")"VOUS COURRE 
c YEP.-)'CET EN 
DROIT...":l0HD 

41.658 #6:IF Q).8 
THEN 48 

42 PRT 7UH BUS YOU 
FOHCEn,p..DE 

;JSU ! !n:o'YB #6 
43 IF >. 5; PG.T "?0 

US L,EYIIEZ !!" 
:&0T0 48 

44 PRT "TROP IArv, 
•mS8 12:6010 

48 
98. IF Z;PRT "YOU 

LIES RU:IIE ! 
r:83 #2 

39 RET 

Chambre 

L IST 
L 

1 INP "L,HEURE S. 
'1.P "vN:iiRIT 38 
:PRT "CES CRIS 
VIENNENT..." 

2 PRT "D,UHE BELL 
E MSI MN..  ")n'Î 
ENTREZ-VOUS: Ùi 
H ?" 

3 IF KEY= "N" THEN 
78 

4 IF KEYz'0" THEFI 

5 PRT $;"O'E ?" 
6 IF KFY=pO";PRT 

"VOUS RESSORTEZ 
... n: 61JTO 78 

7 IF K.EY;'E" THEN. 
6 

8 PRT "VOUS MONTE 
Z UHn, "ESCALIER 
MENANT A" 

9 PRT "2 PORTES.. 
.')"OUVREZ-VOUS 
LA:i/2 ?" 

11 IF KEY="̀L" THEN 

30 
12 IF KEY%"1" THEN 

11 
13 656 #6:IF Q).7 

THEN 20 
14 PRI ))VOUS REHTR 

EZ DANS","UH SR 
LOI GESEPT 	", 

15 IF KEY=nO";PRT 
"VOUS SORTEZ DE 
HORS.,':hOTO 78 

16 iF KEY"S" THEN 
15 

17 PRT "VOUS TRUU'Y 
EZ UNEn)rLIRSSE 
DE 1808î")"DRH 

S L )ESCALIER ! ! 
n 

18 Z=Z+1E3:60T0 78 
28 PRT "3 HOMMES C 

RUSENT. ..">"FUY 
EZ-VOUS: O'H ?" 

21 IF KEY="O";PRT 
"VOUS SORTEZ DE 
LA", "MAISON 

":60T0 78 
22 IF KEYz"H" THEN 

21 
23 PRT "ILS VOUS J 

ETTEHT"1"üHHS L 
fi RUE EN VOUS-, 

24 C=IHT (Q*IE3:PR 
T "VULRHT";C;"S 
!!":60T0 78 

38 PRT "UNE FEMME 
PRESQUE. .')"NUE 
EST COUCHES")' 

..SUR UN LIT !! 
r 

31 PRT "LA SEDUISE 
Z-VOUS :",CSR 7 
;nt 0/H ? *" 

32 IF KEY="N" THEN 
J 

33 IF EY~"Or THEN 
32 

34 658 16:IF Q).6 
IHEI! 40 

35 FRT "ELLE APPEL 
LE Soil.. , nl DMAR 
I H LTAIvF 

36 PRT "VOUS PREFE 
REZ FUIR", "Eli Y 
OYANT LE tlAF:I.. 

37 PRT "REVENIR AŸ 
EC UH'1"RE»40LNE 
R !!':LJTU 78 

48 PET TELLE ''iûGS 

ENLACE. ..")"ET 
PENDANT 3 HEURE 
So 

41 PRT "VOUS SAVOU 
REZ VOTRE7, i "'fIC 
TOIRE DE PLAY-B 
OY" 

42 PRT "...SUR LA 
MOUR ! ! !": Y=Y+1 
:60T0 78 

58 PRT 'ELLE VOUS 
GIT:")"VIENS.., 
PLAY-BOY..." 

51 PPT "ELLE VOUS 
CONHAIT !!")"Y 
ALLEZ-VOUS: 0tH 

52 IF KEY= "0" THEN 

53 IFBKEY%"H" THEN 
52 

54 PRT "TANT PIS.. 
n 

76 PRT 7,'fOILR...`>f0 
TRE SEJOUR", "SE 

TERMINE !!" 
99 PRI "LE BILAN T 

GTA& ŸR")"EIENT 
•OT ARRIVER.,. ": 
LORD 

Check up 

LIST #8 
I WAIT 5:FOR D=8 
TO 9:PRT CSR 5; 
"("; C'R 19-j i ") 
";:NEXT D 

2 FOR D=9 10 é ST 
EP -!:PRT CSR D 
;"*";CSR 19-D;)" 
*";:NEXT U 

5 WAIT 38:PRT *: 

*CHECK-UP FINAL 
***")"VOILA !! 
VOIRE" 

4 PRT "SÉJOUR DAN 
S CETTE...", "TR 
ES BELLE MAIS" 

5 PRT "DRN6EREUSE 
VILLE,SE","TEP. 
MINE...." 

6 PRI "VOUS AVEZ 
REUSSI R")"SEDU 
IRE *";Y;" *" 

7 FRT "CREATURES 
DE REVE ! !": IF 
Y_3 THEN 58 

8 PRT "VOUS AVEZ 
BIEN MENE")"LE 
JEU MAIS LA" 

9 PRT 'CHANCE H,E 
TAIT PEUT","ETP. 
ERRS RU RENDEZ 

18 FRI "'VOUS ..... 
")"QUOI QU,IL E 
N SOIT>" 

11 PRT "VOUS REPAR 
TEL QUAND","MEM 
E A'EC";Z;"$"," 
ET SURTOUT..." 

12 PRT "DE L,EXPER 
IEHCE AVEC")"LE 

FEMMES, DEMONS 

13 PRT 'QUI HAHTEN 
T HUS..,","HUIT 
S ET NOS MAISON 
Sn 

14 PRT uJ)ESPERE Q 
UE VOUS", "REV J E 
HDREZ....n 

15 PRT "'VOTP.E HAVE 
ITE `tUU5»I"RTTE 
ND....")"*sx4R 
BIEIITOT !!****" 

38 WRIT 5:FOR D=8 
TO 9:PRT CSR D; 
")'7; Cjr.. 15-D;" < 

";:HET D 
31 FOR D=9 IO 8 ST 

EP -!:PRT CSR D 
;"*";CSR 14-D;' 
*";:NEXT D:PRT 

32 PRT "***** THE 
END ****:*':YAC 
:END 

58 PRT "***** BREY 
0 !! *****","VO 
US MERITEZ LE" 

52 PRT "TITRE DE P 
LAY-BOY !!","VO 
U
R
S AYEZ REUSSI 
n 

53 PRT "DÉJOUER TO 
US LES")"PIEGES 
DE CETTE" 

55 PRT "VILLE ET J 
E NE PEUX")"QU, 
ETRE ADMIRATIF" 

56 PRT "DEVANT TAN 
T DE...n)"COURA 
6E ET DE..." 

57 PRI "DOUCEUR A 
LA FOIS !!")"JI 
ESPERE QUE VOUS 

68 PRT "REVIENDREZ 
ENCORE" ,"POUR 
VOS PROCHAINES" 

61 PRT 'YACRIICES.. 
..":Z=Z+5E3:PRT 
"VOUS AVEZ DRO 
IT Rn 

63 PRT "UN BONUS D 
E 5808$")"CE QU 
I FAIT QUE VOUS 
n 

65 PRT "FRRTEZ AVE 
C";Z;"$ !")"••, 
DE QUOI PASSER" 

67 PRI "D,ASRERBLE 
S SOIREES",". 
Is PLAY BOY s;* 
*+":60TH) 15 ■ 

FX 702 P 
suite du numéro 
52 

12 



DIAMANTS TI 99 
Parviendrez-vous à déjouer l'intelligence, la ruse et les 
offensives des hussards et archers du château de Sir 
DIAMOND? Si vous avez cette chance, vous devien-
drez 

 
 le voleur le plus riche, grâce aux 4 diamants que  

vous aurez dérobés. 	 vv 

Mode d'emploi: utiliser la manette t. 	
Régis DELARIS  

BASIC ETENDUYU 

•,;J'' 	►IIIA 	.1. 	"' ►~ 
r $tIh7cdrio,111i1r,4IrY1 
!N   
	111ir' aa 

pilotage en 3D 
(parce que, jusqu'à présent, les simulateurs de vol étaient trop compliquas) 

Q~vEAV fendu 
ba 

9 	Solar Sstem, 
pilotage en temps réel 

et en 3D d'un vaisseau spatial. 

1... ............... 
••L!ILANI~ FateR• 
•TI 99.'4A'Fi.E 

4, 	• LE VOLEUR • 

t., ' ............... 
7v CALL CLEAR :: CALL SCREEN(11):: CALL 
CNAR(63,"'C4299AU(.19942:C"i:: DISPLAY AT 
!7.5):"LE VOLEUR DE DIAMANTS •' :: CALL HC 
HRR!B,7,1:6,2l) 
8G DISPLAY AT!12,8):"^ DELANIS REGIS" :. 
FOR 1 =1 to 5O i :: NEXT I 

REGORD,MSC.5(M=,? :: NOI,MOf,TOf-".... 

I<i:' VIE.SC=O :: VIT--15 
110 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(14):: CALL 
11 GNIFY(4):: VIE=O 
126 CALL CHAR(60,"FF81E18181818IFFFFO2O4 
O6IC'2O4OFFFFOIOI')IC101OIFFFFSOBOBOBOBO80 
FF") 
ILO CALL CHAR(64,-8182848l390AOCOFF818385 
8991A1C18!FFOOOO000OOOOOFFFF0305O9112141 
81") 
140 CALL CHAR(128,"0(iOOFFFFFFFF000O",129 
,"010--O7GFIF3F7FFF".40,"OOOOFFFFFFFF00OO 
,10,RPT$("01",8)) 
150 CALL CHAR(B0,RPT$("O",16)&"2040FF402 
"&FR'F•T$ ("O" , 24) &" 1 ri3FE0 30 1 000000" ) 
160 CALL CHAR(72,"0007010301000103071D01 
U101010103EOF82OEOEOC2F6FCEOEOEOFO3CBCB4 
80") 
17" CALL CHAR(76,"000701030120313F0FO101 
131FIEO(,OOEOFB2OEOEOCOFOFBFEF3FIF0203030 
70') 
180 CALL CHAR(80,"071F040707436F3F070707 
0F3C3D210100E08ûC(,8000B0C0E0B88080808080 
CO") 
190 CALL CHAR(84,"071F040707030F1F7FCF8F 
OFO4UCOCOEO(iEOB0008UO48CF8F086BOC8FB78(,O 
00") 
200 CALL CHAR (36,"OCODOCOC3E7FF7CIE3F7F7 
F7F7F77F3378FE4CFC38189CB6C6BEBE9E8EBCOC 
18" ) 
210 CALL CHAR(68,"04040E0E15040404040404 
0404040404"&RPT;("0",32)) 
220 CALL CHAR(140,"010709324488FF4444221 
20A050~01(>O80E090482611FF2222444850A0C08 
000") 
230 CALL CHAR(92,"0404040404040407"LRPTS 
('0".16)&"EOEOEOEOEOEOCO80"&RPT$("O",16) 

240 CALL CHAR( 1Z6,"000112393D3F3F3B33232 
7070FIFO30E0080489CBCFCFCDCCCC4E4EOFOFBC 
070") 
250 CALL CHAR(124,"1FZF7FFF808080FF"&RPT 
$("(i",16))."FFFFFDF909OAOCF8"URPT%("0",16 

260 CALL CHAR( 132,"O3OFIF~F7FFFFFFF6D010 
101 0 10101018riEOFOFBFCFEFEFE6C00000000000 
000"> 
270 CALL CHAR(131,"FFFEFCFBFOEOCOSO"):: 
FOR A=1 TO 14 :: CALL COLOR(A,1,1):: HEX 
TA 
280 DISPLAY AT(15,1):"B=BC 	B=BC 	B' 
BC B=8=>?>A ?>?>A ?>?>A ?>?>??> 
<A <?><A <?7<A <?>?>" 
290 DISPLAY AT(18,1):">?>A 	7>?>A 	?>? 
>A ?>?>??><A <?><A <?i<A <?>?»? 

300 FOR A=21 TO 23 STEP 2 
310 FOR 8=3 TO 29 STEP 2 :: CALL HCHAR(A 
,8,63):: CALL HCHAR(A,B+1,62):: NEXT B 
: NEXT A 
3(i FOR B=2 TO 30 STEP 2 :: CALL HCHAR(A 
,8,61):: CALL HCHAR(A,B+1,62):: NEXT B 
: NEXT A 
340 DISPLAY AT(22.4)SIZE(4):"PRPR" :: DI 
SPLAY AT (23,4)SIZE(4) : "0505" 
350 DATA 15,2,129,15,10,129,15,18,129,15 
,26,129,15,31,66,1:,,32,67 
360 DATA 16,2,63, 16,31,62, 16,32,65, 17,2, 
60,17,31,60,17,32,65 
370 DATA 18,2,63,18,31,62,18,32,65,19,2, 
60, 19,31,60, 19,32,65 
380 DATA 20,2,63,20,31,62,20,32,65,21,2, 
60,21,31,60,21,32,65 
390 DATA 22,32,65,23,2,60,23,31,60,23,32 
,b5. 24,32,65,0,0,0 
400 RESTORE 350 
410 READ I,J,Y :: IF 1=O THEN 420 ELSE C 
ALL HCHAR( I ,J,)<) : : 13OTO 410 
420 CALL COLOR(2,9,1,3,2,8,4,2,8,5,2,8,7 
,16,1,9,12,1,10,122,1,11,12,1,12,12,1,13, 
8,1,14,15,1) 
430 DISPLAY AT(3,1):"bonus" :: CALL HCHA 
R(3,9,40,20) 
440 DISPLAY AT(1,I)SIZE(5):"score" :: DI 
SPLAY AT(1,15):"hi-score" 
450 TB"1 :: COUP=O :: GOSU8 1900 
460 DISPLAY AT(1,24):"" is Il-STR$(RECOR 
D):: I$-"0()000"LI$ :: I6dSEG$(I$,LEN(I$) 
-4,5) 
470 FOR tel TO 5 :: CALL HCHAR(1,I+25,AS 
C(SEG*(R,I,T))):: NEXT I 
480 CALL SPRITE(41,80,16,86,10) 
490 DISPLAY AT(5,3):"relever 'alpha-lock 
. et" :: DISPLAY AT(8,2):"appuyer sur 'c 
. pour Jouer" 
500 DATA 400,523,400,587,400,659,400,587 
,400,659,400,587,400,659,400,698,500,704 
,400,494 
510 DATA 400,440,500,784,400,698,500.659 
, 400,698,500,659, 400, 698,500, 523, 400, 698 
,500,659 
520 DATA 400,690,500,659,400,698,1000,39 
2 
53(, RESTORE 500 
540 FOR A=1 TO 24 
550 READ DU, NO 
560 CALL SOUNO(DU,NOJ0) 
570 CALL YEY(O,Y,S>t: IF V<>99 OR S=O TH 
EN 580 ELSE 600 
580 NEXT A 
590 GOTO 530 
6(JO CALL HCHAR(5,1,32,128):: CALL HCIIAR( 
7,30,146)i: CALL HCHAR(7,31,142):: CALL 
HCHAF<(O,-,0,141>:: CALL I(CHAR(0,31,143) 
ô1() CALL VCHAr< ( ;, 30, 130, 2) :: CALL I1CIIAR ( 
5,31,66,2) 
620 UUNUS-1(>0 :: CALL HC)IA1-I ,9,40,20):1 
VV-9 :: TPR-0 :t CALL if'RI1L(M2,OU,4,OI 

, zo(j, '.,, VX I) 
b30 CALL I.O!3ITION(M1,Y.,Y)e: CALL LOCATE(  

etl,tsb,Y.:: CALL JOYST(1,DX,DY):: CALL CE!J 
Y(1,f,S):: IF 1'.=1B THEN GOSUB 1040 :: GO 
TO 65') 
641 IF DX=4 THEN GOSUB 700 ELSE IF DX=-4 
THEN GOSUB 720 

650 CALL COINC<ALL,CO):: IF CO=-1 THEN G 
OSUB 740 :: GOTO 620 ELSE CALL MOTION(N1 
.0.0):: GOSUB 660 :: GOSUB 670 :: GOTO 6 
10 	 1 
660 CALL POSITION(*I,X,Y):: IF (Y>28 AND 
Y<58)OR(Y>92 AND Y<120)OR(Y)156 AND Y<1 

85)ORCY<5)THEN GOTO 1290 ELSE RETURN 
670 BONUS=BONUS-1 :: IF BONUS<O THEN BON 
US=O :: GOTO 690 
68') TPS=TPS+1 :: IF TPS=5 THEN CALL HCHA 
P.(3,VV,128):: VV=VV+1 :: TPS=O 
690 RETURN 
700 CALL PATTERN(#1,84):: CALL MOTION HCI 
,0,10):: CALL VEY(I,K,S):: IF Y=18 THEN 
GOSUB 1040 
710 CALL PAT7ERN(p1,8C'):: RETURN 
720 CALL PATTERN(N1.76):: CALL MOTION(#1 
,ù,-IU):: CALL KEY(1,K,S):: IF K=18 THEN 
GOSUB 1040 
70 CALL PATTERN(41,72):: RETURN 
740 CALL MOTION(!Fl,O,O):: CALL COLOR(01, 
9) 
750 FOR I=1 TO 10 :: CALL PATTERNLN1,84) 
:: CALL PATTERN(p1,76):: CALL PATTERN(N1 
,72):: CALL PATTERN(01,80):: NEXT I 
760 FOR I=1 TO 6 :: CALL SOUND(-60,880,0 
):: CALL SOUND(-60,770,0):: CALL SOUND(-
60,660,0):: NEXT I 
770 CALL COLOR(*1,16):: CALL PATTERN(111, 
136):: CALL MOTION(M1,-4,O) 
780 DATA 750,117,750,117,183,117,558,117 
, 750, 139, 183, 131 ,558, 131 , 183, 1 17,558, 117 
,300,110,1000,117,0,0 
790 RESTORE 780 
800 READ DU,NO :: IF DU=O THEN 810 ELSE 
CALL SOUND(DU,N0,0):: LOTO 800 
810 CALL DELSPRITECALL):: IF VIE-2 THEN 
1710 ELSE VIE-VIE+1 
820 ON VIE LOTO 830,840 
830 FOR 1=22 TO 23 :: CALL HCHAB(I,8,32, 
2):: NEXT I :: SOTO 850 
840 FOR I=22 TO 23 :: CALL HCHARl1,6,32, 
2):: NEXT I :: SOTO 850 
850 CALL SPRI7E(N1,80,I6,86,10):: RETURN 
860 DISPLAY AT(21,15)BEEP SIZE(S):"bonus 
" :: DISPLAY AT(22,15)SIZE(5):" 	" :: 
DISPLAY AT(23,15)SIZE(5):BONUS 

870 SC-SC+100 :: SC=SC+BONUS.:: GOSUB 19 
00 
880 FOR I=110 TO 990 STEP 50 :: CALL SOU 
ND(100,1,0):: NEXT I 
890 FOR A=21 TO 23 STEP 2 :: DISPLAY AT( 
A,I5)SIZE(5):"?>?>?" :: NEXT A :: DISPLA 
Y AT(22,15)SIZE(5):">?>?>" :: CALL DELSP 
RITE(ALL) 
900 TB-TB+1 
910 ON TB 6010 620,920,1150,1300,1450 
920 CALL SPRITE(M1,80,16,86,10,02,36,11, 
124, 45,403,36,11,124,109) 
930 CALL SPRITE(04,36,11,124,173,115,68,2 
,108,44) 
940 CALL SPRITE(A6,68,2,108,108,07,68,2, 
108,172) 
950 TB-2 
960 BONUS-100 :: CALL HCHAR(3,9,40,20):: 
TPS=O :: VV-9 

970 CALL POSITION(ll1,X,Y):: CALL LOCATE( 
0l,86,Y):: CALL JOYST(1,DX,DY):: CALL 1E 
Y(1,K,S):: IF K-18 THEN GOSUB 1040 :: GO 
TO 990 
980 IF DX-4 THEN GOSUB 700 ELSE IF DX--4 
THEN GOSUB 720 

990 GOSUB 670 t: CALL I•l0TION(*1,0,0)f: G 
OSUB 660 
1000 IF COUP'S THEN COUP-1 ELSE COUP=COU 
P+1 
1010 ON COUP GOTO 1020,1020,1020,1020,10 
30 
1020 CALL LOCATE(05,92,44,*6,92,108,M7,9 
2,172):: LOTO 970 
1030 CALL LOCATE(05,108,44,06,108,108,*7 
,108,172):: LOTO 970 
1040 CALL SOUND(1,330,0) 
1050 FOR 88=-13 TO -9 
1060 CALL MOTION(*1,BB,DX+1.5):: CALL CO 
INC($1,05,20,C):: CALL COINC(*1,N6,20,CO 
):: CALL COINC(01,07,20,CUI):: CALL COIN 
C(N3,02,15.CHOC) 
1070 IF C=-1 OR CO--I OR COI'-1 OR CHOC' 
-1 THEN GOSUB 740 :: GOTO 910 
1080 NEXT 88 :: CALL MOTION(01,0,0) 
1090 CALL COINC(M1,N8,10,COIN)t: IF COIN 
=-I THEN LO-1 :: GOTO 1210 
1100 CALL POSITION(0t,X.Y):: IF X<60 AND 
Y>216 AND Y<248 THEN 860 
1110 FOR BD"9 TO 13 
1120 CALL MOTION(*1,BB,DX*1.5):: CALL CO 
INC(01,05,20,C):: CALL COINC(01,06,20,C0 

):: CALL COINC(01.A7,20,COI):: CALL COIN 
G(N1,02,15,CHOC) 
1130 IF C=-1 OR CO--1 OR COI--1 OR CHOC' 
-1 THEN GOSUB 740 :: SOTO 910 
1140 NEXT BB :: CALL MOTION(01,0,0):: RE 
TURN 
1150 FOR I-5 TO 19 :: CALL HCHAR(I,18,32 
,5):: NEXT I .: DISPLAY AT(20,16)SIZE(5) 

1160 DISPLAY AT(5,14)SIZE(I0):"D"B-D'B=B 

C" t: DISPLAY AT(6,13)SIZE(10):"7>?>?>?> 

7>" z  T8-3 
1170 CALL HCHAR(5,15,129):, CALL HCHAR(6 

,25,131) 
1100 CALL SPRI7E(08,92.2,49,104,02,e8,4, 
86,220.0,VIT,01,80,16,86,10):: CIT,LO'O 
1190 DONUS-100 it CALL HCHAR(3,9,40,20): 
: VV-9 is TPS=O 
1200 CALL POSI7IONlM1,X,Y);t CALL LOCATE 
(M1,06,Y):t CALL. JOYST(I,DX,DY):t CALL V 
EY(l,Y,S)tl IF K-18 AND LO-0 THEN GUSUB 
1040 it 0010 1230 
1210 CALL JOYSf(l,DX.DY)t: CALL VEY(1,Y, 
S)t: IF K-10 AND LO-1 THEN GOSUB 1110 It 
LO=O tt QUTO 1230 
1220 IF DX-4 THIN GOSU8 700 ELSE IF DX-- 
4 THEN GOSUD 720 
1230 IF 1.0-1 THEN 1240 ELSE CALL P05111(1 
N(0l,X,Y)t: IF (Y<>OR(Y>2O AND Y<58)OR( 
Y,92 AND Y<In5)THE N 1290 

En plus des 4 cartes 
déjà présentes dans le programme, 

vous pourrez redéfinir 
tous les paramètres du jeu, 

y compris les cartes. 
Cet avantage donne au jeu 

un nouvel intérêt à chaque partie. 
De plus, les tableaux que 

vous créez peuvent être sauvés 
sur cassette ou sur disquette. 
Fonctionnant indifféremment 

avec les manettes ou le clavier, 
ce jeu vous demandera beaucoup 

de vigilance et de self-control. 

et toujours... 

Nom 
Adresse postale 
Ci-joint un chèque de _________ 
les eurochèques sont acceptés). 

1240 CALL MOTION(01,0.0):: CALL COINC(01 
,02,20,C):: IF C--1 THEN G0SU8 740 :: 60 
TO 910 ELSE GOSUD 670 
1250 IF CIT-16 THEN CIT-1 ELSE CIT=CIT+1 
1260 ON CIT LOTO 1270,1270,1270,1270,127 
0,1270,1270,1270,1280,1280,1200,1200,120 
0,1280,1280;1280 
1270 CALL POSITION(ID,V,W):: W-W•D :: CA 
LL LOCA7E(e8,V,W):: IF LO-1 THEN CALL LO 
CATE(M1,33,W):: LOTO 1210 ELSE 1200 
1200 CALL POSIilON(1ID,V.W)t: W-W-D :: CA 
LL LOCATC(MO,V,W):: IF LO-1 THEN CALL LO 
CATE(01,53,W):: GOTO 1210 ELSE 1200 
1290 CALL POS1TION(41,X,Y):: IF X)120 TH 
EN CALL MOTION(M!,D,0):: 605(18 740 t: G0 
TO 910 ELSE CALL MOTION(M 1,3O,0)st GOT( 
1290 
1 300 CALL HCllA6t (5, 1 °,. 3^.. l 1) t : CALL I(C►(AR 
(6,15,32,I1):t FOR A.13 10 19 :t CALL 1IC 
1IAR(A,7,32,l9):: NEXT A 
1310 DISPLAY Ar(20.5)SIZE(19):""D"B"O^D+ 
li-B~NeB-D<" 1: 10-4 
1320 CALL SfRIIE(111,R0,16,Ob,I0,04,124,: 
,l1:,36.e2,B8,4,06,2Ou,O,V1T)et MOUV,TOII 
T-0 
1330 L1UNIJS-100 it CAL!. 11C1(!1R(3,9,40,20)i 
t VV-9 t t yFSiII 
1340 CALL POS1T,ON(0l,X,Y)e: CALL LOCATE 
(01.06,Y)ts CALL JUYST(l,OX,DY)t: CALL Y 

EY(t,K.$)zI IF F:-l8 THEN GOSUD 1040 t: G_ 
010 1360 
1350 IF DX-4 THEN G0S(113 700 [LSE IF DX--
4 THEN GOSUB 720 
1360 CALL POSITION(SI.X,Y)et IF Y>20 AND 
Y<185 THEN 1370 [(5E TOI11»O ii (OTO 139 

O 
1170 CALL MOTIONCU1,0,0)t: CALL COINC(01 
, 02.2+].G):: IF C"-I T)ICN 0 35U0 74ù tt GC' 
10 910 
15130 CALL C0INC(01,14..Su,CO)l: IF CO--1 
THEN TOIT "* t : GU10 1400 ELSE 129'' 
1390 CALL MOTION(AI,0.0)zt CALL CUINCfMl 
,M2,u),CUI)ts IF COI--I THEN (aU6MUD 740 

GOT( 910 
1400 GOSUD 6/0 
1410 IF MOUV-14 THLN M0(IV"1 FI SF MOUV'MU 
(1V • 1 
1420 ON MOAN (i010 143'J,  1 4 !t), 14'. 143!r, 14 
30,1430.1430.1440,1440,1440.1440,1440,14 
40,1440 
1430 CALL P05(TtUN(r4,xx,vV)t: YY-YY•Ih 
:t CALL LOCATE(04, XX, YY) :z Il 1O411`0 T)1[ 
N 1340 (.1.,r (RLI. I. (ICA FI COI• H/,,YY)st IiOt0 

1340 

SuNp pape 16 

EUI 1i R 
MUER Lumr Lander 2, jeu de piota e spatial rbl;enl è par les pies grands 

reveedears de logiciels Ti (sur cassette ou d1sqncttet) 
De l'habileté et des réflexes vous seront nécessaires pour franchir 
les 25 étapes du jeu. 
Un jeu que vous aurez plaisir à pousser chaque fois un peu plus loin. 
Des mois de jeu assurés. Synthétiseur de voix optionnel. 

-- - - 	 Présentation en haute résolution. 

Loear i=per, du adm acteur, ee yrs d obsbdes an moto 
extraordinaire sur la Iuae (sur cassette ou d 	ette') 

Imaginez-vous chevauchant votre moto, au milieu des cratères 
et des météorites s'écrasant devant vous, tout en ayant toujours 

un oeil sur votre réserve de carburant. Aux limites des possibilités 
du basic étendu: des paysages défilant sur 4 plans (scrolling). 

Synthétiseur de voix optionnel. Une musique exceptionnelle 
jouée sur 3 voies: le 5° concerto brandebourgeois de J.S. Bach! 

Envoyez-moi: 
CI la cassette Solar System (120 F) O le Solar System sur disquette (170 F) 
O la cassette Lunar Lander (100 F) O le Lunar Lander 2 + Lunar 
O la cassette Lunar Jumper (120 F) 	Jumper sur 1 disquette 	(220 F) 

La version sur disquette nécessite une extension de mémoire. Les versions sur cassette ne 
nécessitent que le basic étendu (nécessaire aussi pour la disquette) 

Prénom 

à l'ordre d'Epsilon Software (les mandats et 

Epsilon Software 
72. RUE DES LANDES - 78400 CHATOU 
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I 

CHENILLE 
	

MZ 80 

'Er x 	*ttt **t* **t*#******* ** 
2 REM * 
3 REn * 	CHENILLE 
4 REM * 	 PH.JOUEN 

5 REM * 
e PEn ***t*tt*±***Xt**XX*I** ********* 
2 GOTOseae 
8 REr1 **t±S* BOUCLE DU JEU ±XXXX*X 

9 POKEf1,A:PQKEn+1,B 
le USR(S) 

15 G=PEEK(S-1) 
17 IFG=0GOT060 

18 REIN X*f* DIRECTIONS 
20 	 :G0T060 
30 IFG=50THENC=0:D- E GQTO60 

40 IFG=4STHENC=1:D=0:GOT060 

50 IFG=57THENC=-1:0=0 
62 A=A*C:B=B,D 

65 U=PEEK(T):U=PEEK(T+1) 
80 IFPEEK(QiFz4o*B)=0GOT0120 
90 IFPEEK(OtAYB*40)<>7260T0900 
100 L=L+3:P=P+1:W-1.:-rl:PRINT"9";WS;W 
110 IFP=Pc1THE=M?i:GO70522 
120 IFL<>OTHENL=L-I:T=T+2:G0T0130 
125 POKEOtU+40*u,0 

130 POKE0tA-8*40,71 
140 USR(H) 

150 FORI=ITOV-3AN:NExT 
169 60109 
499 REFI***** CONSTRUCTION DES NIUEFUX 
520 PRINT"9";:L=O 

510 F0R1=IT05tN 
520 J1=INTC36iRr0(1))-r1 :K=lNT(1+23*RLA0(1 
)) 

523 J=0+J1?40iK 

524 IF((JI=19)t(J1=18))*(K=12)G0T0520 

525 IF(JI=19)*(K=12)G0T0520 
526 IFC(J1=19)t(Jl=I8))*(K11)G0T0520 

530 IF(PEEK(J)(>e)t(PEEK(J+1)<>e)+(PEEK( 
JT40)<>0)+CPEEK(Jt41)<)0)60T0522 

540 PQKEJ,20 :P0K JtI,208 
550 J=Jt40:POKEJ,206:POKEJt1,228 

560 NEXT 
565 POKE0r19+l2i40,71 

570 P11=20*Ntl0:F0RI=1TOPM 
580 Jl= WT(37*RNQ(1))-rl:K=INT(li23*RND(1 
J) 
585 J=OiJI-tK*40 

590 IFPEEKCJ)<>000T0580 

600 POKEJ,72:NE)IT 
610 C=0:0=-1 
620 A=19:8=12 
640 T=h:P=O 

700 FORI=0T039:POI<EO+I,208:POKE0+1+24*40 

,2e8:NEXT 
710 FORJ=1To23:POKE0+,I2#J,208:P0KEOt40*J 

-39,228:NEXT 

720 PRJNTR';W*;u 
730 60109 
900 rUSIC"D3RIG2J3E5'' 

910 FORT=TTOrSTEP-2 

920 U=PEEK(I):U=PEEK(I+1) 
930 POKEO+U+U*40,207 

940 FORJ=ITOY-3iN:NE>(T 
950 NEXT 
960 PRINT•'OWPOPOB6HHBCRASHWME)Sretour au 

de but. • 

970 US=A65C(1zt4-Ti10)i(1tWtT,10))*W 

980 IFHS>=U560T8992 

982 HS=US:FORI=170le 
984 POKE57347,e:FORJ=lT040:NEXT 
386 POKE5?3q7,1-E0RJ=17040:NEXT 
988 NEXT 

990 PRINTW 	MEILLEUR SCORE•', IHT(HS) 

395 IFHS=USGOTOIOI0 
1000 PRINT,' 7A 	Votre SCORE, INT(US) 
1010 W=e 

1020 PRINT"OWHHHNovveIle part ;e(0') 
1030 GETR*:IFRX:••' GOT01030 
1040 IFRt= n''GOSuB10020:G0T05508 
1050 IF l t(Rs=0" )THENPRIKT"9" ; :fNrI 
1060 L=0:G0T05510 

4999 REM ±*XXXXINITIALISATION 
5000 L 1111 T23875 
5010 FORI=1T019 
5020 REfOK:POKE24555U ,K 

5030 NEXT 
5040 n=23905:5=24556:H=24563 
5050 CATR205,27,0,50235,95,201 

5060 DATAI ,140,02,17,233,95,33,231,95,23 
2,184,201 
5270 C$=''•- 1 cher; I le 	 =WS= 
'' BH998HHôa0HHHH'' 

5080 PRlNT**CGWWi7pG19A6JWW" 
5090 FORI=IT025:PRINT";TAB(q0-I);MIDS 

(CX,I,I) 
5100 FORJ=lT0l00:rEXT:NEXT 
5110 FQRI=ITOII:PRINT'; 
5120 FORJ=1TOI:PRiNT;:NEXT 

5130 FORJ=JTOI:PRIr41TA8(15);111O$(C$,J,1) 
:NEXT 
5140 PRINTTAB(15);RIGHTs(C4,25-I) 

5150 FORJ=ITOS2:NEXT 

5160 NEXT 

5170 INPUT"W® 	Presentat;on ? ";R$ 

5180 IF(1tCRS=0X(1(R*=N))G0T051 70 

5190 IFR=='M"GOT0S500 

5200 PRINT'®®Wg 	Chen;Ile'' 

5210 PRINT:PRINT:PRINT 
5220 PRINT" Uous p;lotez une chenille d 
ans un jar-"; 
5230 PRINT'd;n.Cette chenille se nourr;e 

de pommes. 
5240 PRINT" Uotre but est de lu; fare 

avaler le" 

5250 PRINTpluc de pommes pocc;ble.' 
5260 PRINIrPRIMTT1EN7I04:Dnnr ce jard; 
n se trouve aucs;"; 
5270 PRINTdes champ;9nonc ven;eceux Au'e 

lie do;t, 

5280 PRINT"ev;ter (de cl', e I le ne Peut 

manger les" 

5290 PRINT' *murs ou ce aper elle Herr-e). 

5300 PRINT:PRINT" Quand toutes les p0Ar 
es d'un jardin 
5310 PRINTont ete devorees,uous passez 

dans un ' 
5320 PRINT"autre ou ;I y a 20 pommes de 
pl us,ma;s'' 
5330 PRINTausl; un char.p;9nora supple:ren 
tare.• 

5335 PRINT:PRINTTABC30);?a9e ? 
5337 GETRl:IFRI=""GOT05337 
5340 PRIMT:PRINT"OIi ex;te 10 niveaux d 
e d;+c:cuit.es de'' 

5350 PRINT0 le plus dur a 9 le plus s;m 
pie Ccec" 

5360 PRIHT"n;veaux sont ponderes pour le 
h;9h score'' 

5370 PRINT:PRINT'' Les touches 12.......2 
0 donnent les•' 
5380 PR1 NTmouvemen1s 	tl. 	r->" 

5390 PRINT :PRINT :PRINT''P. S.:A chaque pay+ 
me sa chen;Ile c'a9ran-"; 
5400 PRINT"d; de 3 elererts.L'explos;or 

denvo9raph;-"; 
5410 PRINT"que est a Ira;pdre.' 

5420 PRINT :PRINT'' Les i'7 sort les po-..Tes 

5430 PRINT" Les 7,? 	fes croons 

5500 GOSU810000:REn NIUEfU>? 

5510 0=53248:N'2:G810522 

10000 REn***MIUEAUX' 
10005 IFHS<>OTHENPRINT"N" 
10010 INPUT'WQRHN;veeuY (0,9) 2 
10020 Y-INT(Y) 

10030 1F(Y<0)t(Y)9)GOTOl2010 
10040 Y=Ytl2 

10050 RETURN 

Amis joueurs, à vos réflexes! Et à votre clavier, avant 
que de pouvoir sentir votre rythme cardiaque s'accélérez 
au fur et à mesure des parties que vous jouerez. 

Philippe JOUHEN 

Mode d'emploi inclus dans le programme, sauf pour la commande 
M qui vous permettra de changer le niveau de difficulté entre 2 par-
ties. 

216 X*Y? 267 CLP 318 -MORT 369 + 428 DOFF 471 RCL 88 
217 GTO 17 268 ARCL 88 319 ARCL 11 378 ST- 81 421 '0- 472 X=Y? 
218+LBL 23 269 -F - 328 RVIEW 371 RCL 81 422 PSTO X 473 'SALLE 4' 
219 CLA 278 RRCL 13 321 BEEP 372 X(=8' 423 CLP 474 8 
228 PRCL 88 271 	'F- EST' 322 PSE 373 GTO 85 424 RN 475 RCL 88 
221 '1- 	- 272 RVIEN 323 GTO 82 374 GTO 82 425•LBL A 476 X=Y? 
222 ARCL 13 273 PSE 324+LBL 17 37X.L8L 05 426 XEQ G 477 'LABORATOIRE' 
223 - 1- VOUS R- 274 'TOUCHE' 325 CLA 376 'VOUS ETES MORT' 427 RCL 12 478 RCL 88 
224 AVIEW 275 ARCI 11 326 - TENTATIVE DE FU' 377 RVIEW 428 28 479 X=8? 
225 TORE 3 276 AVIEW 327 - FITE" 378 BEEP 429 s 488 - EHTREE' 
226 TOME 8 277 BEEP 328 RVIEU 379 PSE 438 INT 481 RCL 88 
227 PSE 278 PSE 329 TOME 9 388 'VOUS ALLEZ SERV' 431 1 482 9 
228 XEQ P 279 XEQ B 338 PSE 381 	'1-IR' 432 + 483 X=Y? 
229 18 280 RCL 82 331 XEQ A 382 PVIEW 433 STO 92 484 GTO E 
238 RCL 82 281 ST- 83 332 18 383 TOME 8 434 RTH 485 PYTEW 
231 X<Y? 282 RCL 83 333 RCL 82 384 PSE 435.LBL B 486 BEEP 
232 GTO 18 283 X<=8' 334 X<Y? 385 'DE COBAYE A NIM' 436 XE9 G 487 PSE 
233 'TOUCHE' 284 CTO 22 335 GTO 24 386 -F'BUS' 437 RCL 12 488 RTN 
234 AVIEW 285 'PDV=- 336 -REUSSITE' 387 TONE 7 438 6 489+LBL F 
235 TORE 6 286 PRCL 83 337 RVIEW 388 PROMPT 439 s 498 XEQ G 
236 PSE 287 PVIEW 338 TOME 8 389.LBL 25 448 INT 491 RCL 12 
237 XE 4 G 288 PSE 339 PSE 398 8 441 1 492 188 
238 RCL 12 289 GTO 23 348 XE 9 G 391 STO 88 442 + 493 s 
239 RCL R4 290.181 28 341 RCL 12 392 RTH 443 STO 82 494 INT 
248 s 291 -VOUS L AVEZ' 342 3 393+LBL F 444 RTH 495 1 
241 INT 292 AVIEW 343 s 394 RCL 89 445•LBL D 496 + 
242 1 293 PSE 344 INT 395 STO Y 446 1 497 STO 82 
243 + 294 'LOUPE' 345 1 396 -UN' 447 RCL 80 498 'LE COFFRE-FORT- 
244 ST- 81 295 RVIEW 346 + 397 STO X 448 X=Y? 499 AVIEW 
245 RCL 81 296 TORE 7 347 ST- 89 398 CLA 449 'COULOIR 1' 588 BEEP 
246 X<=8? 297 TOME 9 348 RCL 88 399 X=Y? 458 2 581 PSE 
247 CTS) 05 298 PSE 349 X<0? 488 CTO 21 451 RCL 88 502•LBL 16 
248 'PDV:' 299 'CONTINUEZ-VOUS' 358 GTO 25 481 	-E' 452 X=Y? 583 RCL 86 
249 PPCL 81 388 PVIEW 351 XEQ D 482 ASTO 14 453 'COULOIR 2' 584 5 
258 AVIEW 381 TOME 8 352 GTO 92 483 RTH 454 3 505 X=Y? 
251 PSE 382 PSE 353•LBL 24 484•LRL 21 455 RCL 80 586 CTO 85 
252 GTO 19 383 'LE COMBAT? 354 - ECHOUEE' 485 ' ' 456 X=Y? 587 'CODES 
253.LBL 18 384 TOME 9 355 PYIEW 486 ASTO 	11 457 'SALLE 	1' 588 TOME 9 
254 "RATE- 385 XEQ C 356 TOME 8 487 RTH 458 4 509 PROMPT 
255 TONE 8 306 X=Y? 357 PSE 488.LBL 	12 459 RCL 80 518 STO 	18 
256 TOME 7 387 GTO 23 358 - VOIDS ETES TOUCH- 489 8 468 X=Y' 511 INT 
257 TOME 8 388 GTO 17 359 -FE' 418 STO 8f? 461 'SALLE 2' 512 STO 	18 
258 AVIEW 389.LBL 22 360 AVIEW 411 	PIN 462 5 513 1 
259 PSE 310 XEO F 361 BEEP 412+LBL 0. 463 RCL 88 514 ST+ 	et'., 
268•LBL 19 311 	CLP 362 PSE 413 28 464 X=Y? 515 RCL 82 
261 XE 4 P 312 PRCL 88 363 XEQ G 414 STO 81 465 -SALLE 3- 516 RCL 	I8 
262 18 913 	-1- 	- 364 RCI. 	12 415 RTH 466 6 517 X=Y" 
263 RCL 92 314 PRCL 	13 365 RCL 84 416+LBL f 467 RCL 88 518 GTO 	14 
264 X<Y/ 315 'F EST. 366 s 417 PON 468 X=Y' 519 RCL 82 
265 GTO 29 316 AVIEW 367 INT 418 PROMPT 469 'COULOIR 2' 528 RCL 	10 
266 XEQ F 117 PSE 368 1 419 P510 Y 478 7 521 X<Y~ 

~Sufte de la page 4 

MI MBUS 

168 PSTO 88 
169 GTO 11 
178.LBL 82 

171 CLA 
172 'PDV:' 

173 ARCL 51 
174 RVIEW 

175 PSE 
176 -BEP?' 
177 PROMPT 
178 STO 85 

179 ABS 
1881 
181 X:Y? 
182 GTO 82 

183 RCL 85 
184 ST+ 88 

185 RCL 88 
186 X<8? 
187 XEQ 12 

188 XEQ D 
189 GTO 13 

198.181 14 
191 'BRAVO, 

192 AVIEW 
193 PSE 
194 -VOUS AVEZ LES D' 
195 -F"0CuMERTS" 
196 AVIEN 
197 PSE 
198 -LE MORDE EST SA' 
199 I F-IJVE' 
288 PROMPT 
281.LBL II 
282 CLA 

283 ARCL 09 
284 -I- 
285  ARCL 13 
286 AVIEW 
287 TOME 7 

288 PSE 
289 'PDV=-

218 ARCL 83 
211 AVIEW 
212 PSE 
213 'COMBAT 
214 BEEP 
215 XEQ C 

522 GTO 15 

523 -TROP HAUT- 

524 AVIEW 
525 TOME 8 

526 PSE 
527 GTO 16 

528.LBL 15 
529 -TROP BAS' 

538 PYIEW 
531 TONE 9 

532 PSE 
533 GTO 16 

534.LBL G 
535 RCL 12 
536 9821 
537 * 

538 ,211327 

539 + 
548 FRC 
541 STO 12 

542 RTH 
543 .END. 

■ 
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7T 	la page pédagogique 	la page pédago 
Bernard AUDOURENC, enseignant à Castres, nous envoie cette semaine un spectaculaire programme de drapeaux pour T07 ou 
M05 : pas moins de 119 drapeaux à reconnaître, 200 heures de travail et un flacon entier de gouttes pour les yeux ! Gageons que 
même les "profs de géo" dotés d'une excellente mémoire auront droit à quelques fautes ! 

DRAPEAU 
sur T07  et M05 

Le programme de cette se-
maine, faute de place. na 
qu'une vingtaine de drapeaux 
mais il fonctionne normale-
ment. La suite des 119 dra-
peaux passera la semaine pro-
chaine. Les commentaires de 
Bernard AUDOURENC : 

Les plus jolis : Mongolie. Alba-
nie et Philippines. 
Les plus difficiles : Algérie et 
Canada. 
Les 	plus 	prestigieux 
Royaume-Uni. Etats-Unis et 
Malaisie. 
Les impossibles sur 107 : Ir- 

lande et Côte d'ivoire. (Pas de 
couleur orange) 
Les douteux . Haute Volta qui 
a changé de nom et de dra-
peau. Seychelles qui a changé 
de drapeau. Iles du cap vert 
qui ont un projet d'union avec 
la Guinée-Bissau. L'Afghanis• 

tan. doute sur le drapeau 
Ceux que je n'ai pu faire a re-
grét : Arable saoudite. Ceylan. 
Portugal. Mexique. Corée du 
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b+8 80/I 	'3 	II 	" :5 	174>,C 2858 LINE 	l8 	70 	125-Clv.73•CM! 474@ 	1FNt-CNY,f 	OJAL[ITf(Nf,6,•LErTf~CH:Ct, 2 
24; Bri%F(107,52._ 	3:9. 115), GIS:PEIUF:. 2869 MCzi:8O%F(t94.73)-(208,05':Bi'I 	..l 6,i 4[NGOSUB5A99:C0lOR7.8cL0CATre,22:PP1N 11058 DATA 2, 1,3.Can[ROUN.;,2,3.4.t PON. 
65@ PA-8 ,73- 128,85• iMt:LOCATEN,27.1slMPUT'Un autre drapeau 2. 1. 7.g.SYPfC,6.],1,5,LID[RIA.t 
751 FOPCU=010+ 2064 FOPCN=0T018 O-M•;DPAPf:IFL•PAPf••ü'THCNPESTOP[:GOI047 11100 	DATA 	1. 7, 7,rç,MrNRK,1r1.3.v,F.IIINrr 
252 IFCU-IOPCU=3THEN8A=C ELSE 8a=a 2066 LINÉr215,88• 	é@3 	CM.9+-iN• g8ElSER[1URM 1, 7, 7, 7,JqPnM,2,ï,7,1,POl0GNC.3 
853 eOXI 	I86,g•Pai-<31?.3;•PA>.BAsRa=PA. 2068 LINE1105.39,-~t71•CN.94-CN• 4790 NEXT 	1 11159 DATA 	4,7.2.GJ1D0t111.3,2.7.4„ I[5Ra 
?S:N(%T 2070 NE'Xi:BOXF!133,109•-'184,I24 4380 CLS:LOCATE5.I8:PRINT'DPAPEAU MON PR L[0NIE,2,2.g,1,KoYEI1,7,2,7.2,N1GCP1«,l 
234 IOPCU0î0t7:LIME!58,7@)-!I05,ï0CU), 2100 PETUPH o6RAMM[, 	VEUILLEZ FAIRE UN AUTRE CHOIX S 11200 DATA 	2, 3,1,[tH1OP1[,il,3,1,I,uPç;,0 
a:LINE 38,194 	t95.10a -CU,,A 	NE%7 2300 E=3:GOSUB?90:'E=41:YE•B:GriSUB33+:FO .V.P.:LOCTEIB.IB:PRINTAPPUYEZ SUP UNE 4,1,4,COSTA 	RliH,2.2 	3, 1. Haii•i 
35; BOxF27,35• 	396,69,,7:B0Y.i•8J,105i- XF(I07,8)- (212.1+ 	,C:DIS•3:EX.53:D 	: TOUCHE' 1125P DATA 	7, 4, I.Tf,H000SLOVa0U1[,3.6,G,1. 
!106,I39î,7 P12:CO3U0555 :rf, I24:P=22:GOSU8505 4810 AS-INPUT$G ):LOTO475A ,SOMALI[,6,1,7.4,P«YS-AA5,i,1.7,0,YCt1[w 
056 IOACU9TO36LiN['43,34,87,34•CU),C 2310 COLORA 4399 	• 	•t• 	FIN wORD,6 
:LIME(43,40)-(87,149 GU),CNEXT 2320 FOPMG•8TO24:IINE(53.38• 	•41•MG. 	•.: 495@ LOCATES, 0,@:CLS:H=9:E=3:GOSU695@:XC 11390 DATA 	1r 7, 4,MOV[GC,4.%.2.I,LYDIr.,3 
857 6O%F•43.6,-•105.31 	,a: 60'/.Fr43.I48,-• NEXT --I08:Y(O:CMSUP33L:AT1pDI,I:LQCTt7,II: ,3, I, l,t{1INF..8,,7,2.7AN5fI.2 
106,174;,. 2330 FOknG•9TO8:LiME<53.24•-!49•n6.27 	:H COLO54,3:PR.INT•F':rOPF-ITO10A0:N[XT 11350 	DATA 	1, 7, 2,NIG[A,;,l,t,t.:ut a[, A, 
858 FOPCI,.8TO33:LINE9r8 	<42.9•CU,.a:LI EXT 4901 	LOLOR6:>C •0:G05U033e:LOc 	[ I9,11lCO 3. 3,4.COLODI[,3.1,4.7.tOR10 	ICO.7 
MEr 0,174,-"42.174-U,, a:NE%T: PCiUPN 2340 LOP4.6:PPINTr:FOPr—IToleg5 [xT 11498 	DATA 	4, 3, 3, ill l.DC. 4, 4, 	.4,nAHna5,7 
870 SCEENI,B,;:FO7J'eTOI53 LIMEr; 3.90,-(33•G,80,zLINC•53,368;-33• 4?02 COLOR2:X[^3@3:Gn,u033A:LQCATE32,11: ,2, 1,3,TOf,0,7,1,3,2,A0Ltv1C,: 
672 LIME 	159,92 	17JA,9i,A MG,158? :NEXT C010R4,2:PRIN1•$•:rOPr-IT010A0:N[Y.T 11450 DATA 	1, 4.2,fanOJC.?.I.I.~.MaGaGaSC 
?73 LIN[' 160,32,-17•JA,9i.a 2359 BO%f+36,94 	-'72.98•:EO::F•26.?9• 	•2°. 1920 END qD.3,4,7,!,R0YGQMC-UM1.7,2,:,2,nfMIN.1 
874 LiNEr168,92i-•i@•JA.174,,a I54i :6GXir78r99, 	36.154>:POT:F•36r1.̀0• 5080 CLS 11560 	DATA 	4,4•I,LICCIITCNSILIN,3,11ï,A•1 
375 LINE!160.`?2i-%S°.7•Ja,1I41,A 72.154) SIA@ 	IFS-ITHEN6458:P[TUPN GIIDAN.7,4,7,4,f.UA1[naln,Ir2,J.A.,tAMAl0Uf 
876 LINEr144,87'--8,10•J«i,C 2369 rGPMG•9703:11NE~45-r 	.20$ 	-5:•M;.: '•260 	If5-2THCM70A@:PETURN .0 
877 LiNE1 175,27i-'3!3.19•Ja',C:NExT 48),- 2:N[%T 5309 	IFS^31- l(M8eAA:RCTUP.N 11555 	DATA 	1, 7, I, PCPOU, 1, 4, t, 4,NO1YA MA, 
873 PETUPN 2370 GI i= 	2:P=B:D:;•+4:G'•119tEOSU65@S:G: 5408 	[FS.4TN[M4t.80:P.[TUPM 2,1,4.I,THAILANDC.:,4r7rIrlSlaMnL•4 
.50 SCPEENE,8,5 -62:DY =338:.OSUB595 545@ 	If5•31H1N63A0:PETUPN 11600 DATA 	I, 17,NOMACO 	INDONI 	I t,.t,I•4. 
?t@ L%=12:L%9=î:1x<I=i5:C%•l:Cxi•9;çrt•10 2380 PETUPN 5,580 	lFS.6TNiN73PA:PC7uRM 1,LAOS,2,I,6,7,PEPUALIDUt 	DOMINICAINE.% 
;fY2 =l1;L'1312:LY4:K3:Y.K6 24@8 SCPEiN7.E',S 5550 	IFS.7TH(N9380:PIIUPN 1,7,p.jRAK.G 
920 PETUPN 2485 IOPN[P=81-032:LINE•193,25` 	J,35 	s•EP 556A 	iiS=93N1N8408:PCTURN 1165A 	DAIA 	3, 1,3.LOMf•O.n,4.7,I,VO11GO5LAV 
95e SLPEENE,B,5 a:LINEc103,179i- J.179-NEP•.a:NE'/.1 56es 	ITS-9TH[N9500:RET1JRN 1[,2,7,1, 	D, 	INGPOUR, 10,1. 7,:,DUPUNDI,O, 
960 L%=I68:LX0.142:L%1•178:CX•57:C%1.110 2410 FOPNAL=91-0?7:lIME!14,9•-.II2.37-r«L 5650 	IFS•I81H[M64A@:P[TURN 11700 	DATA 	1,4,3.117 	MA URl[I.a,7.4,1,C0R 
:CII. 1;3:CY2°1;3:L'r3.167:L'I.77:Y=13:Kr,.3 i.0:NEXT:FOPMAL =9TO84:LINEr15.99•--118,: 6008 3CRCEN7,0,5 CC 	DU 	NORD,7,1,7,3.OAHPEIN,II,4.7.I,PHIl1 
4 74-NAL,,C:NEXT 6005 	If NS=•DEwtN'T11EME'1:GO ;UB29A:G0T0?? PPINES,3 
778 PETIJPM 2428 BO>:F•119,0î- 	311.174.•"_ -.A 11750 DATA 	7.2,1,MALDIVIS.10.1.4,4.Na1'Rtl 
19g8 	E=7 Cri 	.28 	@:>E 	5:i0REU=8104: 2430 Dl i= 	72,/=30:C,'=6+:P- 	N:: 	>V(3C'.`:C•: 6@t@ 	IINt=•  CHILI •THINE =7:G05UD2@9sBOXF(7 ,2,2.1 	2,'iURINAM,6,3,1x?,GUI$EL' 	RISSALI,@ 
/E~ -5: G0>UD339:fOPU; 9705:f•OiU8339:%E=%E .I:Dr ̂55:.OSUP6'.•5:61-s: -1:G 	-(::':r" 5.)-r319,fl7,7:Er)XF(g,97)-(319,174),1:G D>• 

Equivalence entre différents logos 
------------------------------------•------•--------------------•---•--.-•--------,--_-..---•------------•-------. ••-•-----•-•------ 

A1ARI 	 i1tOtR01 101 	 APPLE Il 	 6oGPlL 111 	 LOFA N ..*IS 	 AUTRES 

----------------------------------•----------- -----------•----...... •-----------•---------------- --------------•----.-.---------- 

S STICU DE l'ESPACE DE TRAVAIL 

(FI (FI 

EElS 

EFPS 
EFT 	i1 .(FT 
en:' DEFIIIP 

PaIV1TNf' PDIMlTTVfP 
NOEUDS PLACE 
pECriiE 

._._..-•--•-................ 
PECtCLE 

fIIA1OA11S 
FF02 
FCT 
fVlT 

KFFOR 
vit 

QUI 
..............•---------.--_.-- _........... 

LISTE DE PROPlIETES 

ATARI 	 n1  07 

PRIMITIVES DE STWiIUPATI0I 

(FI 	 EFFACEN 
	

REPETE 	 REPUE 
SI 	 SI  

EFT0ti •ÉFFACET0U1 

RK9CEOlO+Ei DEFIMfDP L01t111R 

PRIMITIVE' PAIMIr1VEP RETIE fail 

• 
ROIS 

No*S 3OoES MODE P!ACRAHE STOP siO►  
RECY[EE RECYCLE REC[CLE P0~ Ppb 

FIN Eli 

CHART F I EEFORIE 1060 

SEISPIRIIECOLOR FIIE000lftMUTIIl EIECUFE Et EC 

SETSPEED FlIEVITESS( 
MAIIESWiE C1+FEFOPIE 

SPIED VI IESSE AEFE NDS 

w0 •---•-•-- •--..-..-•----•-•-----••- -..... 
-------------------- --•---•--.............-...--......_-........ .........--...,.--- ..--.-.--... 1189S 

PROP PPROP DPROP ,APPELLE .R UT 
PPROP 6Pi0P .DEPOSE .KP 

H1!eIEPfiOP plow A*W .UMI NIE •EFA 

APPLE II 	 GOI IL Ill 	 LOGO ANGLAIS 	AUTRES 
............................... •-•-----..----.----•----------.........._...........-•----•--... 

8EPEIE PEPEIE REPEAT 

Si SI IF 
TEST TEST 

SlYVAI 	ISIVI IFIPt 

SIFAUI 	IS111 IFFALSE 
RfT0!R1E 	(IT) PET0I.h 	1RfH OUrPUI 

Sr op stop STOP 

POUR POIR 10 
FIN FII [me 

1060 TGPlEVEL 	1I81NMD►  
EEE[UTE ElECUTE RUM 

ERREUR (1202 

DOREUR CAICI 	 ATiPA►E 
AITN7S 

....-• ...........................• •.. •-,.,,-.,•-•,.•----,-•-,,,. •.,••••---------•--•----••..----- 

.P0G1H4 	 TELL 	 APPELLE 

.DEPOSE 	 .DEPOSE 

.UMI( 	 -EIAMIAÉ 
	 IN 

=1a page pédagogique 	la page pedago= 
15 



POKE8086+D 

CH VAUCH  FANTASTIQUE 
Lonchamp , vous connaissez? D'habitude, vous pariez 
sur un cheval. ..Mais là, c'est vous le cheval! 

Frédéric SOBIERAS 

Ce programme fonctionne sur le VIC 20 de base. II se compose de 
2 parties. 
La première donne l'explication du jeu et enregistre tes caractères. 

La deuxième, est le jeu lui-même. Elle ne se charge pas automati-
quement, il vous faudra donc appuyer sur les touches SHIFT et 
RUN/STOP après la réinitialisation du VIC. 
Touches de commandes: 
Ft pour sauter les rochers. F3 pour sauter les barrières et F5 pour 
sauter les trous. 
Toujours dans la première partie du programme, vous pourrez véri-
fier le bon enregistrement des caractères graphiques grâce à une 
portion de jeu. 

vic 20 
I REM FREDRIC SOBIERAJ 
2 REM LA CHEVAUCHEE 
3 REM VIC 20 
10 GOSUP220 
20 POKE52,28 POKE56,28:CLR. 
30 FORI=8T0303:READR:POKE7168+I,A:NEXT 
35 FORI=0T079:POKE7472+I,PEEK(33152+I):NEXT 
36 6010320 
40 DATA0,0,0,9.48,48,96,255,32,31,3,3,4,1,0,0.207,248,248.248,209,16.160,64 
50 DRTR0,0,0,0,24,24.36,127,48,15,3.3,2,4,2,1,207,252,248,248,200,4,4,8 
60 DATR0,0,0,0y@,24,24,96,@,12@,15,15,15,27,32,64,255,143,248,240,240,12,2,1 
70 DRTA16,24,24,60,60,126.126,126,254:255,255,255,255,254,126,60 
80 DATA56,56,56,56.56,56.124,2254,255,255,255,255,255,255,255,255 
90 DRTA72,36,147,79,63,25,249.63,146,164,201,242.252,152,159,252 
100 DRTA251,61,220,62,79,147,37,73,223,188,58,121,244.210,73,68 
110 DATA2.0:3,3,6,15,15,15:0,0,120,120,96,254,242,128,63,92,156,48,64,64,64,128 
120 DRTA19_,57,15,15,207,45.24,0,22'4,252,172,160,24?,252,254,119,51,24,12,2,1,0, 
0,0 
130 DATA60,60,24,24,24,24,24,24 
140 DATR0,0,6,1,2,3,3,63,0,0,24,40,11,251,251,255 
150 DATR0,0,0,0,0,0.93,93,73,127,28,28 20,20,20,20 
160 DATA9,0,0,0,0,0,28,28,8,127,93,93,85.20,20,20 
170 DATA255.60,219.63,79,147,37,73,255,60,218,249,244,210,73,68 
180 DATA8,0,0,0,0,0,0,0,0,24,62,124,254,127,126,62 
190 DATA60,60,24,24,24,24,24,24 
200 DRT8240,248,248.244,244,208,193,293,15,31,31,63,47:12,8,161 
210 DA1R239,207,135.3,1,0,28,63 
220 FP,INT711U**M**>!I****>«1"; 
230 PRINT"CHEVRUCHEE FANTASTIQUE"; 
240 PRINT"*******************"  
258 PRINT"19 POINTS PAR OBSTACLE" 
260 PRINT"50 POINTS DE BONUS 	TOUT LES 10" 
270 PRINT"J~'1AIS LA DIFFICULTE ESTAUGMENTEE" 
280 PRINT'ITOUCHES DE COtlIIRNDE:" 
290 PRINT"IFI=SAUTE LES ROCHERS" 	 0 
300 PRINT".XF3=SRUTE LES BARRIERES"  
310 PRINT"F5=SAUTE LES TROUS" 
314 PRINT"XX8p06f60MNE CHANCE" 
315 RETURN 
320 FORK=1TO10000:NEXT 
330 PRINT"7" 
340 PRINT"JAPE P »IRPRES LA)' 	 REINITIRLISATION" 
359 PRINT"aRPPPPf OIPU t1IC" 
360 PRINT"rilBfiENREGISTR.ER LA" 
370 PRINT":PIDEUXIEME PARTIE" 
380 PRINT"e D!BU PROGRAMME" 
390 FORA= 1T05000:NEXT 
409 FAINT"7" P0KE36869.255 
410 FORP,=7944707965:POKER,12:NEXT 
420 FORA=38664T038685: POKER ,5:NEXT 
430 POKE38623,e:FORA=38642T038663:POKER, O: NEXT 
450 POKE7903,0+B:P0KE7924,1+B:P0Y..E7925,2+B 
460 B=B+3:IFB=9THENB=0 
465 POKE7943-C.23:POKE7944-C,32:C=C+i:POKE7944,12 
470 FORR-1TO10Ø-NEXT 
480 D=D+1:IFD=I8THEN530 
490 6010450 
500 PP. I NT";T' : SYS64802 

170 H1=37 H237:H3=37 DI=;SC=cj:W=O:11=O:W2=0:W3=0;W4=0:NB=8:PP=0:AA0:D=0 
18e PRINT")":F0KE36869.255:0:0=33 E=0 
130 POi{E3S525,7 FQKE 3S26,î POKE38547,7:POKE38548,7:POKE780S,l3:P0KE7806.14:POKE 
7S2? 15 
2€i POKE782S.16:FORA=0TÛ21:POKE387ô1+A,5:PUKE38803+A,5:POKE38825+A,4:NEXT 
210 FOF:A=OTO65:P0KE38540+A,5:POKE8120+fl,12:NEXT 
220 POE38805+DD,O:POKE38806+DD,O:POO}YE35827+DD,O:P0KE38828+DD,O:POKE38784+DD,0:A 
=9 
225 FORRK=OT06:POKE:3054+K,12 POKE3076+K,12:POKE8098+K.,12:POKE8910+K,12:P0KE8032+K 
,12:NEXT 
226 FORK=0T06:POKE3ô774+K,O-POKE38796+K,O:POKE38818+K,O:POKE38730+K,0:POK.E38752+ 
K,0:NEVT 
227 POKE8077, Hl : PFKESO79, H2 : POK.E8021, H., 
228 FORK=0TO6 POKE 382420+K , O • PRYE R J J 2+K , 3 : PIJi(.E3.8ô34+K, 0 : NEXT 
229 GOSUB`@10 
230 G0SUB1e0 
240 GGLISUE2000 
245 6050B3080'G0SUG403l+ IFS( QTHEa240 
250 6010230 
1000 '•1E=F•EEKe?107+DD) : IFVB<>1ANDVB<>4AND%IBO7AMDVB<>32RNDVB<>11THEN4040  

1005 POKE8086+DD,0+A:POKE3107+DD,1+A:POKE8108+DD,2+R 
1010 A=A+3: IFA>6THENA=O 
1020 RETURN 
2000 IFAA=ITHENPETURN 
2001 IFD=@THENPOKEô061,32:POKE80B3,32:POKE8105,32:GOT02030 
2003 P0KE8075-D.9 POKE8097-D,10:P0Y,E8119-D,11 
2005 POKE8076-L',32:POKE8098-D,32:POKES120-D,32 
2010 D=D+I:IFD=15THEND=O 
2020 RETURN 	 Q 
2030 IFPP=ITHENAA=1:D=-1:R.ETURH  
2040 60T02010 
1000 IFS=1THEN3040 	 Co 
3005 IFS=2THEN396O 
3010 L=PEEK(203) 
3015 IFL<>39ANDL<>47ANDL<>55THENRETURN 
3016 IF0=33AND<L=470P.L=55)THEtIRETURN 
3017 IF0334RNDtL=390RL=55)THEKRETURN 
3018 IFC=35At11I<L={9ORL=47)THEMRETUR.N 
3020 POKE8085+DD,17:POKES08S+DD,18:POOKE8107+DD,19:POKE8108+DD,32 
3030 S=1:RETURN 
3040 POKE8064+DD,6:P0KE8085+DD,7:POKE8086+DD,8:POKE8107+DD,32 
3050 S=2: RETURN 
3060 POKES@85+DD,2:i:POKE6086+DD,21:POKE8108+DD,22:POKE8064+DD,32 
3070 POKE8085+DD,32 
3020 5=0:RETURN 
4000 IFO=35THEtlPOKE3105,32:0OT04100 
4002 IFE=OTHENIFD=00Ft=10RD=20R.D-3THENRETUR.M 
4005 G=PEEK(8119-E):PCKE8119-E,O 
4006 IFE<_>OTHENPOKE8120-E,32:GOT04008 
4007 POKE8105,32 
4008 IFGC>32THEN4040 
4010 E=E+1eIFE=15THENE=0:0=INT(RND(1)*3)+33:GOSUB5e00 
4020 POKE8120,12 
4030 RETURN 
4040 POKE8107+DD,32:PQK.E8108+DD,32 
4042 IFPP=1THEN4050 
4045 GOSIJB2000:GOSUB2900 
4050 POKE8106+DD,O:POKE8107+BB+DD,24:POKE8108+BB+DD.25:PIIKE8085+DD.32 
D,32:BB=0 
4060 P0KE7827,30:POKE7828,31 
4070 POKE8087+DD,26:POKE8109+DD,27:FORM=1T0300:NEXT 
4080 POKES@87+DD,28:POKE8109+DD,29:FORM=170300:NEXT 
4090 P=P+1:IFP=BTHENP=0;60704200 
4095 60104070 
4190 IFF=GTHENIFD=00RD=10RD=20RD=3THENRETURN 
4101 IFF=15THENPOKES142-F,0+1:60T04104 
4102 IFF=16THEN4104 
4103 POKE8141-F,O:IFF<>OTHENPOKE8142-F,0+1 
4104 IFF)1THENPOKE?143-F..12 
4105 G=PEEK•.(8142-F-22):IFG4>32RND0<>12THENBB=22:0=32:POKE38849+DD,0:P0KE38850+DD 
,0:66OT04040 
4110 F=F+I:IFF=17THENF=0:O INT(RND(1)*3)+33:GOSUB5000 
4120 RETURN 
4200 NB=NB+1 
4210 IFNB>OTHENH1=12:IFNB>1THENH2=12:IFNB>2THENH3=12:IFNB>31HEN4300 
4220 6010130 
4300 PRINT"°P":POKE36869, 240:GOT06000 
5000 SC=SC+10:W=W+1:W4=W4+1:IFW4=10THENW4=0:W=W+5:SC=SC+50:GOSUB5100 
5010 IFW=I9THENW=0:W1=W1+1 
5015 IFW1=1OTHENL11=0:W2=W2+1:IFW2=10THEN5030 
5020 60105835 
503e W2=0:W3=W3+1:IFW3=1OTHENW3=0 
5035 IFW=15THENW=5:6ll=W1+1:00T05015 
5040 POK.E8033,38+t•13:POKES034,38+W2:POKE8035,38+WI:POKE8036, 38+W:POKE8037,38 
5950• RETURN 
5100 DD=DD+2:POKE36273,15:POKE36875,230:FORTT=ITO100-NEXT:POKE36875,0 
5105 POKES084+PD,32:POKE8105+DD,32:POKE8106+DD,32 
5110 POKE32303+DD,5-POKE38804+DD,5:POKE38825+DD,4:P0KE38826+DD,4:POKE38782+DD,$ 
5115 IFDD>8THENPP=1:DD=0 
5120 POKE38805+DD,O:POKE38806+DD,0:POKE38827+DD,O:POKE38828+DD.0:POK.E38784+DD,0 
5130 RETURN 
6000 PRINT ")RMK0WPhiP /OTRE SCORE : "; SC : I FSC>RCTHENRC=SC 
6010 PRINT"L[lrRECORD R BATTRE:";RC 
6020 PRINT"SDN RECOMMENCE? (0/N)" 
6030 GETAS:IFAS=°"THEN6030 
6040 IFA$="0"THEN170 
6050 IFA$="N"THENPRINT"7":END 
6060 00706030 	 u 

+.,.YRINCE   
Suite  

290 •C1=C1+1 
ZOO IF C1=19 THEN x;10 ELSE 53.^r, 
5310 L1=L1+I 
5315 C1=12 
:70 CALL HCHAR(LI.C1,72) 

Z=INT (2OePND> + 1 
5340 IF (Z-  2'',)+(L!1)=-1 THEN :,3O 
J~5C' IF 7,6 THEN 5360 ELSE °,380 
5,60 GOTO 

8U IF (C1=CO)+(L1=L1)=-2 THCFI 2i'(, 
:;9O CALL YEY(5,Y,Sy 
54OO IF 	THCrJ 5J,,O 

41e) IF V=68 THEN ;6t •j 
,420 1F l'-69 THEN 570V 
z4:Û0 GOTO 5;80 
;500 1F co-1S ii() _̀,200 
S.1) CALL ICHM(LI.LO, 2, 
5524 CO=CU-1 
55;O CALL HCHAR(LI,CO.:) 
5540 GOTO 5.̂80 
56J0 1F CO= 1 9 THEN ,2R(, 

610 CALL HCHAR ((_ 1 , CO, ,2 ) 
5620 CO=CO+! 
.`,6:'J CALL HCNAk(LI.CvC).'3) 
5640 GOTO 5200 
;,7U0 I F L 1 L. 1 I I IE N 6, • 4) 
i71" CALL HCHAR ( L I . CO, 3: 
:72O LI-L1-1 
573') CAI I. HCHAR 'L I.CU, G•,) 
514(, GO TO ~~HO 
~0GC' GO10 6004 
6')O4 CAI..L CHAFF ! I 1 	01 Û E 11" 7f /F .'U ' 
60015 Ci.L L CHl.k ( I I ', "E9p.,''blC1• LF EFF FL, 
6`î 4J6 CAL(_ CHAR 114.' f IF' F•p7( 7• ,I ç,,,.• 
6007 CALL CI IAN ! I ) `,, ( GF 	) 
60•'t3 CALL COLO1, (t 1 , 7. 1 ) 
4.O'î9 CALL Ht:,,;,r< b, 14, 11:', 
6O 1!1 (:A1 L ItCH(R ! 7 . 1 4 . 1 1 •i ) 
6911 CALL F(L4(R!6,I...I13) 
6)12 CALL HCH(4 • /. 1',, 1 l'. r  

6015 CALL HCHAR(5,14,40,3) 
6016 CALL HCHAR(6,16,32,2) 
6017 CALL HCHAR(LI,C0,32) 
6018 CALL HCHRR(8,14.32,3) 
6019 CALL VCHAR(6,16,32,2) 
6020 CALL SOUND(50,-7,O) 
6030 CALL HCHAR(L1,C1,126> 
6040 CALL SOUND(50,-6.0) 
6050 CALL SOUND(50,-5,O) 
6060 CALL HCHAR(L1.Cl,32) 
6070 LOTO 32000 
20000 CALL VCHAR(L1+1,C1,56,24-L1) 
20010 CALL SOUND(20,500,O) 
20020 IF C1=CO THEN 20030 ELSE 20110 
20x3(, CALL SOUND(50,-7,0) 
20070 CALL Nc4Ak(LI,C0,126) 
20080 CALL SOUND(50,-5.0) 
2009(' CALL SOUN1, O,-6,0) 
20100 GOTO 30 
20110 IF (C1'CO)+(LI=LI)=-2 THEN 2000 
20!20 CALL VCHAR(LI+1,GI,S:,24-LI) 
2013! CALL SUUNb(20,8)0,O) 
201149 GOTO 5:80 
32000 CALL l'CY(O,Y,S1 
32(j)') IF S=0 THEN 7,2000 
.2(1^!1 CALL CLFAR 
2030 CALL CHAP: (56, "tn03C24243(:; 424 G" ) 
2040 CALL CFft!(, 	:n:E_::E02U7T3E ) 

1 ,5,.' CALL CHArt!•21J. ' (,C42424 •i3C") 
:2060 CALL CIAH'.(Firj, r.,0/(4-477044404" • 
.'1Y) FOR I ! TO 1: 
32)70 (3A..L cULLR!I,7,)) 
•21841 IJCXT I 
.'I'#.. 	 r•TS" 

`inl f (11: I - 1 It) LEN!AS) 
_2:r 	CALL Htl+tirC!l .`>r(,,1;(:!';f.f,t(R4.1, I) 
)) 

.2.41) CALI ) 1 ,,(1,.1 ,G) 
....-'.,i, IF S f• 1H1,11  
:':'6•• Cay( L CL1 AF, 	 u 

44F DIAMANTS 
Suite de la page 13 
1440 CALL POSITION(N4,XX,YY):: YY=YY-16 
:: CALL LOCATE(N4,XX,VY):: IF TOUT-O THE 
N 1340 ELSE CALL LOCATE(N1,86,YY):: GOTO 
1340 

1450 FOR I=5 TO B :: CALL HCHAR(I,30,32, 
3):: NEXT I :s DISPLAY AT(15,4)SIZE(10): 
BBSB=B" :: CALL HCHAR(3,9,40,20) 

1460 FOR I=15 TO 23 t: CALL HCHAR(I,17,3 
2,16):: NEXT I 
1470 FOR I-16 TO 20 STEP 2 
1480 FOR 11=2 TO 14 STEP 2 z: CALL HCHAR 
(I,II,63):: CALL HCHAR(I,11+1,62):: NEXT 
II :: NEXT 1 
1490 FOR I=17 TO 19 STEP 2 
1500 FOR IIe2 TO 14 STEP 2 :: CALL HCHAR 
(I, 11,62):: CALL HCHAR(I,11+1.63):: NEXT 
11 :: NEXT I :: CALL VCHAR(16,16.65,8): 

: CALL HCHAR!lS,16,67) 
1510 CALL CHAR(140,RPTS("F",16),141,"010 
3O7OFIF3F7FFF'•,126,"04OEOEOEOEOEOE04`) 
1520 CALL CHAR(:6,04040602436331391F1E0 
E0400000001003C4202F905020080Fl080C04040C 
OEO") 
1530 CALL COLOR( I4,3,8,Ll5,1):: CALL HC 
HAk(24,16,141.:: CALL HCHAR(24.17,140,16 

1540 DISPLAY AT(21,17):kF'rs("' 	".4):: D 
ISPLAY AT(22, 17):RF'T$("S)., ",4):: DISPLAY 
AT(3, I7):RPTSC"' ",4) 
1SSO CALL GFk1TE(Ml,O0,16.06,10,N2,tlB,4, 
116.2')',,O.VIT) 
1560 CALL F'0SII!0N(MI,X,Y):: CALL LC)CATE 
(N1,1)6,Y);: CALL. JOYSI(1,DX.DV):: CALL F 
EY)1 ,T:.S):: IF F18 THEN GOSUD 1040 :: G 
OTO 1M)0 
1570 IF OX-4 rHcrj DOSUEI 7UU ELSE IF DX--
4 TIIEN GOSLJD 724 
1::.Oq CALL COINC(Nl,N2,:(,,C):: IF C- -1 TH 
EN GO5U6 74îI :: GOTO 910 ELSE CALL MLT10 
NCNII.J,b) 

1590 CALL PQSITION(MI,X.Y):: IF Y<5 THEN 
CALL LOGA7E(N1,86.10) 
1600 IF Y>114 THEN 1620 
1610 GOTO 1560 
1620 CALL MOTION (02,0,0):: CALL COINC(N1 
,02,20,C0):: IF CO=-1 THEN GOSUB 740 :. 
30TO 910 
1630 CALL PATTERN(N1,84):: CALL POSITION 
(01,X,Y):: CALL SPRITE (*7,132,5,X-20,Y+1 
0):: CALL MOTION(SI.10,0,*7,10.0) 
1640 FOR I=1 TO 280 :: NEXT I :: CALL MO 
TIUN(N1,0,0,N7,0,0):: CALL SOUND(100.-5. 
0) 
1650 CALL PATTERN(N1,80):: FOR I=1 TO 45 
:: DISPLAY AT(15.20):"br,îvo " !" :: CAL 
L SOUND(10,-1,10):: CALL HCHAR(15,22,32, 
9):: NEXT I 
1660 SC=SC+200 :: GOSUD 1900 
1670 DISPLAY AT(6,I):"aba1s%oS 'alpha-la 
cl'": :"tapes": :"I-paur continuer a jou 
or": :"2-pour enregk,tror ton •:core" 
1600 CALL HCHAR(5,2,42,30):: CALL HCHAR( 
13,:,42,0):: CALL VCHAR(6.2.42,7):; CAL 
L VCFIAF(6,31.42.7) 
1690 CALL KEY(0.I.S):: IF S=4 THEN 1690 
1700 IF V-49 THEN CALL DELSPRI(E(ALL):: 
VIT=VIT-3 :: GOTO 110 ELSE IF 1.•=50 THEN 
CALL DELSPIITE(ALL):: GOTO 1710 
1710 FOR 1"1 TO 5UO :: NEXT I 
1 120 CALL CLEAR :: C))LL `iCREEN t 1 )) :: CAL 
L CI LARSF 1 : : FUI3 I I TO 1 4 .. CALL COLOR 
(1,2,1):: NEXT 1 
)731) CALL CfAR(3 , OO,,(,(OFFFFO')U',('O". 34, 

IOIt318FPFFl8lI3I0^,35,FF III III' ,0)) 
1740 CAL I_ COLOR (1.5,1>:: DISPLAY AT(4,4) 
• "L1=S '_• MEILL(•URS SCORES" 
1750 DISPLAY AT(9,:,):"VOIRE NOM ^" :: CA 
LL HLHM4(3, 3, 3 :.28):: CALL IIC1(A 3 (5,'.31, 
20):: CAL). HCHAR (N.7. ;_. 2v):: CALL HEItAk 
(9.6. 33) 

Suite pape 19 
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ROULOSTOP 	 Z)(8i 
Fanatiques du pari risqué et des casinos, voici de quoi 
jouer sans vous ruiner. L'accès de la salle de jeu est 
interdite au moins de cinq ans... 

Laurent CHAPIN 
Mode d'emploi: 
Commencez par sauvegarder le programme en tapant "GOTO 
9000-. le programme se lancera de lui•méme. Vous pouvez jouer 

contre l'ordinateur ou contre une personne. Vous disposez chacun 
d'un portefeuille d'une valeur de 20 F. Le Roulostop représente une 
série d'ampoules valant entre 1 et 20 points multiplicateurs. Le point 
d'interrogation "?" varie entre — 6 et + 6 points multiplicateurs (-
0). 
Pour commencer, vous misez jusqu'à 10 francs maximum. Les am-
poules clignotent, appuyez sur "S" pour les arréter. Une seule reste 
allumée. Ensuite, pour jouer, vous devez appuyer sur une des trois 
touches (1, 2 ou 3). A présent, croisez les doigts. Si vous avez 

pressé la bonne touche, vous gagnez la valeur de votre mise, multi• 
pliée par la valeur de l'ampoule allumée et votre score sera égal é: 
votre mise + la valeur de l'ampoule allumée + la moitié de votre 
gain. Sinon, vous perdez tout simplement votre mise. Mais attention, 
pour limiter le jeu dans le temps, vous ne poucrez louer que 10 
tours au maximum. Evidemment, si l'un des deux joueurs n'a plus 
d'argent dans son portefeuille avant la fin des 10 tours. le jeu s'arré-
tera et l'ordinateur totalisera. Le gagnant sera celui qui aura obtenu 
le score le plus élevé. Alors, bonne chance! 

E-_cI7UPE EN :TDEl? tICrpi1ALE GES 	 ~2r1 FRINT AT 2,4 • 	AT é.21,' 	 1•i 20 GOTH çHPA'_TEPE. EN s"IUEG IMIEP3EE 	 'J.. • 	 1~ 	 J 186î3 
'.At c' ' ' '.AT 8.:.1, 	 1.o INPUT us 

LICI+E 	2ARa[TERES 	 ^?J PRINT AT 9,9:"•",~T 9,21," 	 1~4O IF 1107 '.OUE MS THErI GOTO 16 

12... "cOUL-35TOP- 	 64o FOR A=3 TO 7 5 	 I 	 lr50 IFTlIIIs 
VAL Mf 

X80... "t~ERç I ..... 5_O PPIIIT HT 1~,~.," I",AT A,c~, 	 ' JO THErI ':aVf~j 195@ 

	

... 12' 	 1~ i 0 IF MI , 10 THEII GV r,. 
1294..."3C3RE.. 	LR" 	 560 NET A T,lI 	 1•.• 0 i:,BTlj eli1I 

n. 11 PRINT AT d,G; • .HT :J,ec. . 	 i 	S PExff 1c35.. "RL~,LVjT,jF• .. 	 _ 	-------------------- 
1?ESO.. "RISE- 	VAIN... 2J... 20" 	 i _•~J PAINT AT 1... - ' 

~i•~J GRZtrT Hi 	.o, 	AT _,2e. ,' 	 - 
1ô91J..."'JOV3 N AVE' PAS LE E,POIT 	 7a0 FQR A=g TO 11 	 + 	+ 

	

DE...MI5ER PL!!_ C•E 10 F 	 7,j0 PPIriT AT 1@.. 	,AT 10.H.= 	 1~0~ rGP' H=o r•. ,J 
F!5•" 	 w' 	 1'd1U Ilt,.l _' 

1•?50... 
LAiM~B0N rNE FAIT F'HJ '.R 	 (j 	710 PRINT AT î4.H. - .HT 1a,A+5 	 PcIi+7 AT 13,1. Rs HT 1'ir,7,Rf 

1'330 GOTO 1 î 60 ~ ATA.10. • 	 1940 GOTCi 2)10 
2c90.. 	 ° 	730 FjPT A=15 TO 2é  
2340... 1 	 740 PLOT  

	

© 	 1' 60 FOR A=13 70 60 2 10..."c•" 	 750 PLOT ~4,A 

	

© 	
0 	760 PLOT 2î,A 	 1'370 NE T A 

2 3v3 ... l' 	 1930 PRINT AT 13.1.Rf 

	

p 	 770 PLOT 34 , A 	 1990 LOTO 1760 2 40.., 1 	 .4 
 .."1J" 	 7130 	44H X000 PPINT AT 18,1;Rf . 	 • 	 0 	60 NEAT H 

. 
 

f 	b10 PRINT AT 	Aft T,J ~.1t~: 	 1lî 	
:'003 REM _ •-------------------  

23ê0... 2 	 7 	^2u FOR A=3 TO 7 	 2004 RREM --AFFICHAGE-t1I-E----- 
2005 E 2,90...'1" 	 p 	 A 	534 PRINT AT H,j,k$ 	 201@ PRIt+T AT 16,7; 21330... a 	 340 NE".T A 

24113... 1 	 55@ PPI1+T Al 3 , 10: 	4 8~~_ 	 2020 FOR A=1 TG LEri Mf 
S 	 c 	 rs ~« >~ 	 =030 PPIt+T GHRF (CODE MS'A)+128) 

	

\ 	 655 PRb~T TH6 10, "1 -ry, 	, 	l' 
24_O. • •"?" 	 \ `c 	"± 	 360 PRInr TAB 10, " 	' 	 2040 ttEn:T A 

. 21130.. "2" 	 t ~ 	~ 	 265 PR INT TAB 10, " -,; .4i y, 	..;l 	 2055 REM 
31100...".=RAVCr" 	~~_ 	s~ 	 ?70 PRINT TAB 10;"rs :;l .5a~»2 	 2060 PEN ----------------------- 
3110.. "GAGNE" 	 ,80 IF .,=1 THE1+ GOTJ 2. 7k) 	 2070 REM 	 POULVSTOP 
34,10... "STOP" 	 •985 IF -•=2 THEti GGTO 3500 	 2075 PEr-t 
3420... "~'N APPETE .•! AI PLUS LINE 	 89!~ PRI14T AT ' . 1@, Af t TO 11, 	 207? PRINT AT 18,2;'ÇF'PUiER SUP 

TUNE." 	 940 FOP A=11 TO 1. 	 "' " 
35$1„ "RATE 	 910 LET Bq="f :,;' 	

G S 	POUR STOPPER." 
"080 LET C=INT (PND+1,' , 

9S."r+tet+e+... Rt1ULU5TOP s+• 	 9~@ PRINT AT H±,BS.Hi A.13.Bs 	 e^090 PRINT AT 	10;"iK~R a ~' 
4. +.p •t 	 AT R.L).r•S 	 2100 PRINT TA5 10;"FS:•::-_, 

3860... "6PflL'I.T.J H_ '_HGhIE..." 	 9?!1 1dE,A' A 	 211!1 PRINT TAB 10, "y 	"o 

	

"DE:,7LE •TU AS t-ERUU...Ol4 	 ;40 PRIaT AT 12. lei. ?S i  HT 1 	 2120 PRINT TAB 10 	3.• ,e ::,= ;= J" 
PE'=+?MMENLE "- 	 15.-'s.HT I,2 2~).!=f' 	 213e PRIN7 T 6 1C. "-. i >}~r~sr r 

S3ff0... "UN GRAND 6RHVA PijUR. " 	 l'- -) Fci11T AT 1 J. " ~~~" . HT 	 e.14t3 PRINT HT 5, 10.  

	

~.~,,, 	 21513 PRINT AT 3,1E)."  
1`l GEM ....................... 	 1000flPifR A_z Ts i4 	 216e PRINT TAB 10:"1 	 1 
l i RE ri . 	 1! 10 '.'G• IrIT AT A ,!~; " I c.;- v: I ' , AT 	 217e PRINT TAB 10;  
12 REM - 	• !1.!I !1 ID 313 	, 	 H .2_ " i -- ..;_$ " 	 2180 PP INT TAB 10, -2 # , * 	l" 
13 REM - 1020 NEXT A 	 2190 PRINT TAO 10; "13îf4`41'; 5. 31.2" 
1.1 REM • 	LH1IF'ENT --HHFINN 	+ 	 1@30 PRINT AT 13, 1, " 	j'j", AT 1 	 2200 PRIt•IT AT S, 10 	 u2@" 
15 PEt1 - 	_. b1-î6r 	 ?,24, "ÿj~j~~ 	 2210 IF NOT I AND Zf=' Z' THEN GO 
16 F•Ert . 	 1040 PR It+T AT 14 , 1 . "E O )ON" . AT I 	 TO 2240 
1. RErI ---.,--...,:,,-... 	 3.24.'I000otî" 	 2220 IF INKEY$="5" THEN GOTi7 224 
2e • EM 	 - - - 	- - 	 1050 PR I1+T AT 15 , C .. i~ " ; HT 	 0 
30 PEr•t -------------- 	 15,23,..~~" 	 2230 GOTO 2080 
40 REM 	REI:LE_. UV JEU 	 1060 DIM Kfi10, 	 2240 REM ----------------------  
sl PEr1 ---------------------- 	 ie7e LET K$(1 	 2250 LET 5=1 
,i LET 5CC=0 	 1050 LET Kii2i= 	 s" 	 2250 KOTO 850 
50 LET R;=' 	 1090 LET KS (3 	~~l 	 2270 PRINT iiT 18, 1; Rf 

11!10 LET r:S i4 	:3.: K 	 2280 IF C=1 THEN PRINT AT 3,11;" 
c:0 LET rJS=' .~:~. ~Ti•~.~:~ f~.~ > 	 111@ LET il $ (S i =" - 	y` 	.. 	

~- 1W54B• 	1~ ~ 	 1120 LET K86î=",.. 	 2290 IF C=2 THEN PRINT AT 3,13," 
21 PEru 

O FFI11T r.)s-------- --------- 	
1130 LET ~ r  
1î4l) LET î'$L8) 	 2300 IF C=3 THEN PRINT AT 3,15;' 

113 PRIraT tT t3, 11.' ~:~1!(S~ 	]~" 	 1150 LET r;; c91 =" 	;. 	~ 
9O GIM '_ % 2 	 ç310 IF C=4 THEN PRItNT AT 3, 17, 

100 LET VS i 1! _ 	
11-0 LET KS' 101 = self ;-;rot i" 
1170 GRIL+T AT 2,2:AT x,25,  

110 LET I)$'. , ='I 	 1180 FOR A=1 TO 10 	 320 IF C=5 THEN PRINT AT 3,19," 
120 Fr,R A=1 TV 0 =TEP 2 	 1190 PPINT TAB 2, r.S (A! (5 TO ) , TH  
130 PRINT A7 A,J,'JSt.J.Ht H, 1, 	 5 25:r.ç(A)l5 TO i 	 330 IF C=6 THEN PRINT AT 4,10," 

j%" i, 	 1200 NEXT A 	 J" 
140 PRINT AT A.1.O.V4t1i,AT A+1 	 1210 PRINT AT 3,7:"r".AT 9,23," 	 2340 IF C=7 THEN PRINT AT 4,27," 

l53l5
' 12 
EkT A 	 1220 LET A =" 	 a 50 IF C=8 THEN PRINT AT 5,12;" 

16@ PRINT Uf 	 F °7_ 
155 PEM ---------------------- 	 1230 PRIM 	 i 

	

AT 16,O,H4 	 2._•60 IF C:=9 THEN PRINT AT 5,15," 
1c'6 RE1-1 	 1240 F jR H=17 TSO , 0 	 ^~ . 
170 PRINT AT 9, 1 	'JLEZ-!JOVS L 	 1250 PPINT AT H 2 O; "Wi , AT H31;' ■ 	 : =70 IF C=10 THEN PRINT AT 5, 17; 

E3 PEGLE5 DU •JEUN" 	 ° 
171 PRINT AT 11.10."G,tl'... 	 1260 NEXT A 	 2 @ 

PRINT AT 21,'3. 	
IF C=11 THEN PRINT AT 6,10, 

172 INPUT CS 	 1270 	 Af 
17?• IF '.f="G' OP C.3='0' THE14 GO 	 1280 =Lier-I 	 2 90 IF C=12 THEN PRINT AT 6,20, 

TO 180 	 1290 PRINT AT 0 0, "tU X0000 	 . _•• 
174 IF CS : ,"N" THEN GOTO 1'2 00" 	 2400 IF C=13 THEN PRI1+T AT 7, 11; 
1îS GOT) 1.39. 	 12'='5 	PRINT AT b,10," 	 ~" 	 •13' 
180 PPINT AT 1 , 10; "REGLES DU JE 	 1 _•îD0 ~PR hNT AT 15 , 2; " 	"; HT 16 	 2410 IF '3=14 THEN PRINT AT 7 , 13, 

U•• 	 21, 	i1~ T 21 	 ©.. 
181 PPINT AT ? 1;"HU DEPART,V'3V 	 27 	 2420 IF C=1S THEN PRINT AT 7,15; 
D1EPOSEZ DE 20 " 	 1 10 PRINT AT 0,11-LEN STPS SCO, 	 ••~•• 
182 PPIIIT TAB 1:"FRS. LE BUT DIJ 	 'C" 	 2430 IF  

+S 	" 	 1313 	
C=16 THEN PRINT T 7,17, 

JEIJG;Z TE H 	 REM 
 

183 PRINT TAB 1."MISER TOUT AU 	 1814 PEM ---------------------- 	 2440 IF C=17 THEN PRINT AT 7,19; 
G PLI!S 10 FR; PHP" 	 1315 REM AFFICHAE 110115 DES JC'. 	 ~•• 

184 PRINT TAB 1. 'TO;JR, SUR Vr) TCS 	 1, 16PEt1 	 2415 LET 5=2 
TAL DE 10 T,3''R_• ' 	 1;;30 IF Z 	 N f="P'" THE GUTO 1360 	 2470 REM ----------------------- 
1ô5 GF:ItIT TAB I.-MAxIMUH.- 	 1340 PRINT AT 21,5;'. 	";AT 21 	 2430 REM SELECTION DU BOUTON 
13^_• PRINT TAB 1."BIEN 5UP,VOTPE 	 2,-LEN os; 	 2461 REM 
GA Ir; PI NT EN" 1350 LOTO 1400 	 2190 LET P=INT ( Rt1U+2i 
137 PRInIT TH6 1; "FONCTION UE 'JCI 	 1360 PPIt4T RT 21,9-LEN P5. 	 2500 PRIt+T AT 13, 1; "TAPER SUR 1, 

TGE MISE.ET PLUS" 	 1370 FOR H=1 TO LEN Pf 	 2 OU -- POUR JOUER" 
188 PRIINT TAB 1;"VOTRE GAIN 5ER 	 1,80 PPINT CHPS (CODE PS(A)+128) 	 2510 IF NOT I AND Zf="Z" THEN GO 

A IMPÛRTANT PLUS•' 	 TO 2590 
1390 rNEXT A 	 20 FOP A=1 TO 3 1s'ÿ ERA.' TAB 1;'VjTRE 5 3RE AU 	 1400 PRINT AT 2l,2î-LEN os. 	 2530 LET E=INT (PND+3i+1 ~,190TPPINT 	 1410 FOR A=1 TO LEN )S 	 25.1.0 LET Jf=It1KEYS 190 OMIRT DT 1 i , 1: "t1HI5 PVUR MZ 

EU C 4M?REtJURE . " 	 1420 rRINT CHRf iCuUE Gf lAi +128) 	 3550 LET J=CODE JS 
191 PPIrl7 TAB 1."RP2'JEz-C•41+,_ _ 	 2560 IF •JS="1" OR J$="22" OP •Jf=" 

UP UNE TOOUGHE..." 	 1430 NEXT A 	 3" THEN ROTO 2550 
194 IF It+r•E s=' ' THEtU '?OTO 1''- 	 1440 LOTO 1540 	 2573 NEXT A 
195 FOP A=1 TO : 0 	 144;. REM 	 2530 GOT'j 2480 

X T AT A 	Rç 	 1444 PEN ---------------------- 	 258-. REM 196 NET ,1; 	 1445 REM 	T')UR DES •JOUEURS 	 2531 REM ---------------------- 1?7 NE>•T H 
192 REI•t ---------------------- 	 144.6 PEN•t 	 2585 REM 	LE ZY JOUE 
199 REM 	 1450 LET I=1 25$5 PEN 
200 PRINT AT 1@,2, 'VOULEZ -VGI3 	 1460+ PRINT AT 20, 1, Rf, HT 2'0, 13; U 	 x_590 LET E=INT +RND*31 +1 

JOUER CONTRE UNE" AT 11 , 2 ; "PERSO 	 S 600 LET H= Ii•IT - RuiC 10) +1 
NILE OU CONTRE LE Z c81 	RT 13.6 	 1470 IF Zf="P'• THEN LET T5- 	

=' 

	

u$ 	 ?610 FOR A=1 TO M 

	

Z P, 3It1ON 1Nl " 	 1480 LET •100=102 	 2720 LET U=INT iRNDs3) +1 
210 Ir+PuT Zs 	 1490 LET TT=T2 	 2630 NEAT A 
220 IF Zf="Z' OR f=' P' THEII GO 	 1500 LET , =25 	 2640 LET IS==TRS U 

T,? `;°0 	 1510 LET M=29 	 2650 LET JODE STPS U 
230 IF Zs="N" THEN CL5 	 1520 LET L=2: 	 2555 RErI --------------------- 
240 IF ZS="I+" THEN STOP 	 1530 GO5UB 1650 	 2660 IF E=1 THEN LET G$'EI =GS'.lt 
250 GOTO 210 	 1510 LET I=0 	 2570 IF E=2 THEN LET GflE)=:ifIci 
260 F01- A=10 TMJ 1 	 1550 IF Z4="P" THEN LET TS=P$ 	 2680 IF E=3 THEN LET GftEJ=Gft:.t 
270 PRIuNT AT A, 1; Rf 	

1560 LET TR=TR+1 	 2590 IF E=1 THEIV LET U='- 
280 CHEAT A 	 1570 PRI1T AT 0,31-LEN .TRS TR,T 	 2700 IF E=2 THEN LET U=14 
290 IF Zf="Z" THEN GOTO 350 	 R 2710 IF E=3 THEN LET U=1'7 
300 PRINT AT ,1. '•JOUEUR 1,VUTR 	 1580 PRINT AT 20,1;PS,1T 20,1;Df 	 2720 IF E=tJAL Jf THEN GOTÛ 2770 

e PREIIOM 	 1590 LET JO=J1 	 2730 IF J=29 THEI1 LET T=10 
310 INPUT Pf 	 1500 LET TT=T1 	 274.0 IF •J=30 THEN LET T=15 
320 PRINT Pf 	 1610 LET Y=2 	 2750 IF •J=31 THEN+ LET T=20 
330 PRINT AT 10.1: "•JOIJEIJP 2,A V 	 1620 LET H=6 	 2760 GOT') 3530 

,)IIS. 	 .. 	 1630 LET L=10 2755 REM 
340 ROTO 3 0 	 1640 IF NOT U THEN GOTO 1730 	 2 70 REM •++++•.+s+++..+...t+:+ 
350 PRINT AT 10,1,"ENTREZ VOTRE 	 1645 REM 	 2780 REM COEFF.MULTIPLI':ATEUR 
PRENGM -, 	 1650 PEN ---------------------- 	 2785 PEM 
360 INPUT os 	 1655 REM 	MISE 	 2790 LET O=INT 'RND.6r+1 
370 PRINT Of 	 1656 REM 	 2.500 IF '3=9 AND NOT P THEN LET C 
380 PRINT AT 15,110; 	 1660 FOP H=11 TO 13 	 11=,3 

390 FOR i =@ TG `0 	 1570 PRINT AT A,U; ";N~1ff" 	 2610 IF C=9 AND F' THEN LET C;M=-O 
1660 NE)-T A 	 2320 IF C=1 THEN LET CM=3 

410 CL 
400 NEXT c 	 1690 PPINT AT 12,U+1,Gf'.E) 	 2830 IF C=2 THEN LET CM=2 
420 REM +s.:.F.f+s.+..++e....ft 	 1700 PRINT AT 16,7: NS; AT 16,27,N 	 2da0 IF C=3 THEM LET _H=a 

f 	 2850 IF C=4 THEN LET CM=ô 4.30 REM LrlZTIHC. VAcIflbCE5 	 1710 PRINT AT 15,12;"~ 	 2660 IF C=5 THEN LET CM=5 431 LEH 	 1720 PPIIIT AT 18 1'Rf 	 2.570 IF Cab THEN LET CM=1 440 LET T1=0 	 1730 IF NJT I flNLif 1h="Z" THEN PR 	 2.3$13 IF C=7 THLr1 LLr ~_M 450 LET TR=@ 	 INT AT 1.3,2, "JE MILE 	 2690 IF _ _8 rHEtl I_ET '.rt=110 350 LET f: _@ 	 1740 IF NST I ANU . f= 'Z ' THEt1 GO 	 2 900 IF (_=10 rhEN LET CM='•0 
480 LET As- srtrwrr~4"1 	̀sî6 	 TO 1780 	 :1O 1F 	=11 THEie LET C11=2 

90
480 LET DS=' 	 1750 IF Zs="F"' THEN PRINT AT 15, 	 -~~~0 IF =12 THEN+ LET CM=1 see LET U=0 	 2.T3.".Et+TREZ VOTRE MI5E." 	 2'30 IF C=13 THEA LET ,_ft=4 510 LET RNs-' 	 1760 IF I ANDD Z$=" '' iHEtl PRINT 	 2'4,) 1F '.=14 rHEft LEr C,r1=1 510 LET J1=' 	 ~y0 IF •:=15 THEN LET Crt_5 520 LET .!1=20 	 1770 ' LIT ENTREZ VOTRE HISE." 	

2•.;U IF C=15 THEt+ LET CM=3 ;OTO 1830 $40 LET $0 
	 1773 PEM 	 2 i ') IF C =1 : THEt1 LET ccri . 550 REM --- 	 -____ 	 ___~. 	- 

~ 	3333---3333----3333-- 	
17îa EM -----------3333 	 ~~,. REr•t 

560 REM 	GE-5h1 UU JEU 	 1775 PEM 	LE Zr MISE 	 2•;.30 REIu .....E,OUTGt+ GkGiu ulT+.. 
1 i76 PErt 	 2 j85 PErt 551 REt1 	 ~'_+'3J LET tII = HL Mf 580 FA T 	 1780 LET 2=Ir1T •RIIC••1@I +1 	

_ ~3!~ PRINT AT 18, 1: Rf 580 FOP A.10 TO 20 	 1740 IF •10•.10 THEA LET Z=INT ARN 	
_,6,10 FrJR A=11 16 13 590 PRINT AT 1,A,"ft",AT 9,A, 	 U•JO,+1 

500 Nt~T H 	 lî9` IF JO,=30 THEN LET Z=10 	 _!120 PRINT AT A,U.tifiL1.GftEl , l+t 
610 FRIN7 AT 1,9,".".AT 1,21,". 	 1800 LET Mf=5TR% Z 	 EI 
,AT 9,9,'•",AT 9.21.' ' 	 1810 LET MI=Z 	 o30 r1ENt' H 

J~lo F P I14T AT 	, 
J5î+ FOP A=1 TO 1,) 

33060 FRINT TAB „t,f'A, t TO 41 
3070 11E ..T A 
303,0 FOP A=1 TOO 5 
3@30 PRINT A7 12 •rJ+l, CRPS "cGDE 
GS 'E' -12•5r .AT 12,U+1.Gf'E; 

100 IF I GP Zf=' P" THEt+ PRINT A 
T 15.12. ' BRA'J) ",AT lô,12.'N4 

.110 IF t+VT I At1U Zt="_" THEr1 PR 
IejT AT lei ,lam. • GH'ffirIE •• , HT 16.12. 

3120 rlE> T A 
5130 IF : =; At+D IP At+C IIOT I ALIC• 
Zf="z.. ) THEII PRINT AT 18,1,"FLU 

T€,MA MIE,E EST IIULTIPLIEE ',AT 19 
.1, 'PAR 	•'.CM 
-,14O IF C =9 HNC tP At+D I OR INOT 
I Ar)C' Z ="P"' 1 THEN PRINT AT 1â 
1:"DE50LE MAI` TA M15E E5T",AT 

15, 1,'NULTIFLIEE PAR . ",CM 
3150 IF C=9 ANC' P THEN GOTO 3210 
- 160 IF r+OT I AND Zf='Z" THEN GO 
TO 31x.0 
3170 GOT'j 3200 
'•180 PRINT AT 13, 1. "IIA MISE EST 
t•1ULT IPL SEE 	AT 19 , 1 . "PAR 	" , CM 
3190 LOTO '3210 
:200 PRINT AT 18,1;"VOTRE MI5E E 

T MIJLT IPLIEE "; AT 19, 1, "PAR . 
CM 

3204 REM 
3205 REM --------------------- 
3206 PEM 	CALCULS 
-207 PEN 
=210 LET GA=i11I.Ct1) -MI 
3220 IF E='JAL Jf THEN LET TT=TT+ 
rtI+CM+IrlT kGAi21 
3230 LET JO=JO+rA 
3240 IF rLOT I THEN! LET •J1=JO 
3250 IF 1JOT I THEIN LET T1=TT 
3260 IF I THEN LET J2=J') 
.3270 IF I THEN LET T2=TT 
3280 PRINT AT 16,27,NS 
3284 PEt•t --------------------- 
3285 REM 	AFFICHAGc GAIN 
3236 REM 	 ---------- 
3290 PRINT AT 16,27 
3300 FOP A=1 TO LEN t,:,TR$ GAI 
3310 PRINT CNRS '•C')UE I5TR% GAI t 
Al+1281: 
3320 t+E' T A 
33 30 IF TT <0 THEN GOT') 3350 
3340 PRINT AT 14,11-LEN (STPS TT' 
TT 

îs350 PRINT AT 21 ,L, r+S 
-3353 REM --------------------- 
3354 PEM 	AFFICHAGE ARGENT 
3355 REM ---------------------
3360 PRINT AT 21,L, 
3-70 FOR A=1 TV LEN I TPÇ JOI 
3330 PRINT CNRS (CODE t3TP% •J')j 
A1+128î; 
3390 NEXT A 
3400 IF C<,9 THEN GGTO 3430 
3405 REM ----------------------
3410 IF C=9 AND P Arlfi rlOT •JO THE 
N PRINT AT 20.1, 	 .. TV E5 
T A Ei ." 
34-20 IF -:=9 ANND P ANG ZS='Z'" AIIC• 
rI T JG THEN PRINT AT 20, 1, ' k1Z 

3425 REM ----------------------
_430 PRINT AT 3, 
3110 FOR A=1 TO 10 
.4450 PRINT TAB 'r , r.f (A' t5 TO i 
:450 NEXT H 
3 471 IF NOT J1 VR t'Yr J2 THEN GO 
TG '670 
34,0 IF I AND TP=10 THEN GOT') 36 
70 
3490 PRINT AT 13.1.PS;AT 19,1.Pf 
3495 GOTO .350 
3500 IF NOT I THEN GOTO 1.50 
3510 RETURN 
3 515 REM 
3.520 REM +4+x14.+rsFf+.4r}ifrftI 
3530 REM 	BOUTON PERDANT 
3535 REM 
3540 PRI1JT AT 15,7.'• ' 
3550 PRINT AT 16,12.-Nkl~~, 
3550 IF rIOT I AND Z f ="Z" THEN GO 
TO 3580 
3570 GVT :3600 
3550 PRI14T AT 13,1, "ZUT..._IE PER 
DS MA rti°,E. 
3590 GOT') 3610 
'600 PRINT AT l6, 1. "HELAS,VOUS P 
EODEZ !'CTRE 1 1 E." 
3610 LET GH=-11I 
3620 FOP A=1 TOO 10 
3630 PRIt+T AT 12.U+l,GSIEI,AT 12 
U+1.AT 12,U+I.CHRS tCOUE GfIEI- 

12 8' 
3640 rlE,'T A 
3'.,5@ PRINT AT 15.7, 
3160 GOT') 32.0 
3665 PEN 
3670 PEM --------------------- 

E,•_0 PEM 	PE3ULTAT;, 
:885 PEN 
3:,86 PRIt1T AT 16.12•  
36 0 PPPIIIT AT 18.1, 	AJE TOTALI 
3 E 	 " : AT 1'3.1 • R S 
: ';4 PRINT AT lc.7;IIS. HT 16,27,N 

f E•9t  F•R INT AT 2 1 • 10 . N S . HT 21 , 28 . 
Nb 
QE.'39 LET 	_" 	 :~'-~JLtl75UC' 

33.00 FOR H=1 TO 12 
710 PRIIIT AT A,t), •6, AT A,0;Rf,' 

1720 14E.cT A 
3730 PRINT AT 13.0. k$ 
.3750 PRI1+T AT 14,6," 
_750 LET T1=T1+J1 
3 750 LET T2=T2+J2 
3765 PRINT AT 18,1,P% 
7,0 PRINT AT 1i 6-LEI+ ,TR$ T1,T 

14 AT 14,29-LEN`1P5 r2.T2 
3.30 IF •J1>•J2 AND .11,13îJ VR 101 J 
2 ANC' •J2 5CO THEN GOT'' 3,310 
3790 IF J1 ,.102 THEN LE f 3Cù=T 1 
3800 1F •J1<•J2 THEN LET .CO=T2 
3610 PRINT AT 0, 11-LEN 3TRs 4îs0, 
SCO 
3620 IF Zs="P" ACID T11T2 THEN LE 
T TS=Ps 
3830 IF Zf="P" AND T1'T2 THEN LE 
T Of='.'f 
3b ü) IF Zf="P" AI+D T1T2 THEN LE 

3850 IF Zf="P" AND T1îT2 THEN LE 
T Of=Pf 
3660 IF Zf="Z" AND T1~T2_TH N PR 
INT AT 2@ 1:R;;AT 6,1

HT t,1.Ct ,_ 
H N 	U ST TROP VERNI",AT 10 

1,"POUR MOI ... 
3E,70 IF Zf="Z" AND T1rT2 T~HF~ N P 
It 	

R 
+T 4,T ~0 1 Rf, AT â: 1HT0' 	1 41~ 

3b 	cf = 	THEN PRINT , 
"

T 6, 
:P$.AT 211, 1. PS. AT 0i 1; T$. 	TV 1745 
P R IJ. - ,AT 5.1," 11â ~_  
~ 	j 

J4,  $IJ Pot rAi=0 TO 50 
8îO0 r(Ex r A 
3910 CLS 
3920 GOTO 50 
8990 REM 
6995 RE" --------------------- 
8996 PEN 	SAUVEGARDE 
3997 REM 
9000 SA'JE "ROULOSTC©" 
9010 RUN 	 0 

1% 



.]I_r4'_: E ' 4;7t; __ I I _LWAI ORIC 1 ATMOS 
Un mini-puzzle? Ca a l'air simple, mais je vous 
conseille de lire tout ce qui suit avant de rentrer ce 
programme ou avant de renoncer à le rentrer sur votre 
ORIC 

Thierry THOMAS 

Ce programme est assez long, environ 35K, mais cela ne doit pas 
vous décourager. En effet, il est très modulable aussi. dans un pre-
mier temps rien ne vous oblige à tout taper. Vous pouvez en effet 
ne pas taper la présentation, les explications et le choix du puzzle. 
Vous rentrerez ces parties de programme plus tard. De même, vous 
pouvez rentrer seulement un ou deux puzzles choisis parmi les 11 
disponibles. Ce sont tous des personnages de Bandes Dessinées 
plus ou moins connus (ce programme est en fait, pour moi, la meil-
leure façon de consilier mes deux passions et de rendre hommage 
à tous ces héros ainsi qu'à leurs talentueux dessinateurs). Les 
lignes 0 à 7000 sont indispensables, ainsi que les sous-programmes 
de DATA des mini-puzzles, le reste pouvant être simplifié. 
Ce programme est totalement compatible ORIC 1 ORIC ATMOS par 
programme, en effet, les différences entre les PLOT sont corrigées 
et la routine du RESTORE LINE est adapté pour les deux versions. 
Si vous possédez un ATMOS, le RESTORE LINE ORIC 1 n'est pas 
indispensable (par contre, laissez AT = 1) mais si vous possédez 

un ORIC 1 mieux vaut taper les deux dans l'éventualité d'une trans-
formation en ATMOS. 
Description du programme: 
Principe des puzzles: les mini-puzzles sont réalisés à l'aide des ca-
ractéres redéfinissables, soit 80 caractères au maximum. les puz-
zles comportent 96 pièces (8 x 12 caractères, 64 x 72 points) mais 
comme l'on ne redéfinit qu'un seul caractère pour plusieurs motifs 
identiques (ex: pièces entièrement blanches ou entièrement noires), 
on arrive rarement à les redéfinir tous (Joe Dalton!!!). Vous pouvez 
créer vos propres mini-puzzles et les mettre dans ce programme, 
les emplacements sont en effet prévus dans le choix du puzzle. 
Dans les sous-programmes de redéfinition de caractères, toutes les 
lignes autres que les DATAS sont identiques (excepté le RESTORE 
LINE). La première donnée à la ligne NN 100 représente le dernier 
caractère redéfini plus 1 (lie le premier caractère non redéfini). Les 
lignes NN110 à NN180 représentent le chargement du tableau TM, 
c'est à dire le puzzle en code ASCII. Les lignes suivantes, à partir 
de NN200, contiennent les données nécessaires à la redéfinition de 
caractères. II y a 16 données par ligne soit deux caractères. Je vous 
conseille de dessiner votre motif sur une feuille de papier millimé-
trée à une échelle appropriée, cela facilite la "digitalisation" du motif. 
Mode d'emploi: 
Le mode d'emploi du programme étant expliqué à l'intérieur de 
celui-ci, je ne le répéterais pas ici, mais je précise toutefois qu'il 
semble n'être pas très simple à première vue, mais en fait, une fois 
qu'on l'a assimilé, il ne pose plus aucun problème. 

Couleurs: Les couleurs ont été prévues pour une télévision couleur. 
Tous les possesseurs de moniteur ou TV noir et blanc sont priés 
d'acheter une TV couleur ou une interface PeriteVSecam. Si l'argent 
vous manque, contentez-vous de modifier les couleurs. Attention. 
dans le sous-programme de dessin des cadres, les couleurs sont 
obtenues par des POKE lignes 1020. 1060, 1100 et 1110. 
Distribution aléatoire des pièces: 
C'est la partie la plus lente du programme. 30 à 35 secondes. Les 
amateurs d'algorithmes complexes pourront sans doute améliorer ce 
sous-programme. Son but est de donner les pièces à l'utilisateur 
dans un ordre aléatoire sans les lui redonner deux fois. Il s'agit là 
de faire une mise en désordre d'une liste. La méthode que j'ai utili-
sée consiste à jouer sur l'indice d'un tableau et sur le contenu de 
cet indice. Au début, le contenu des éléments lndicés, est égal aux 
indices (0 à 95). On prend alors aléatoirement un indice entre 0 et 
95 et l'on isole son contenu que l'on rejette en fin de tbleau en 
décalant le tableau de la fin jusqu'à l'indice tiré. On prend alors un 
indice aléatoirement entre 0 et 94 et etc... L'inconvénient de cette 
méthode, est qu'elle donne toujours comme premier caractère, le 
dernier caractère du puzzle (indice 95) ce qui n'est pas trop grave. 
J'espère que toutes ces précisions vous serons profitables et je 
vous souhaite de passer quelques agréables heures de programma-
tion et de jeu. 

N. D. L. R.: Miche et Micha ont passé deux heures à faire Gaston La-
gaffe (leur idole). C'est vous dire... 

(, PEM NNNNNNMkkNNNNNNNNMNNNMMNNNpNpp 808 DRTRN4C,M7E,NG4 	' 40R JMP C47E 23'39 '1=X '(l=Y 	 4100 IF I > 47 AND I < 60 THEN X■I-26 8970 PL0T5.11.'SPIROt-r 	< e2 )' 
1 REM N 	 N 810 DRTRNA5,NCE 	' 40D LDA SCE 	2310 PLOT X+RT,Y.PP+128 	 :Y=5 	 8080 PLOT5,13,"GASTON 	( 03 )" 
2 REM N 	MINI-PUZZLES 	N 929 DRTRNE9,N01 	' 40F SBC @001 2'•20 GET 680: 66=RSC<68s> 	 4110 IF I > 59 AND I < 72 THEN X■I-38 8090 PLOT5,15,"TINTIN 	( 04 )" 

REM N 	 Il 830 OBTR*B5,N69 	' 411 STR 1180 	233@ IF EB = 9 AND X < 33 THEN X=X+1 :Y=5 	 8100 PtOT5.17,"8OULE & BILL < 05 
4 REM N 	Par THOMAS Thierri 	N 840 DRTRNA5,NCF 	' 413 LDR NCF 	234@ IF BB = e. AND X > 22 THEt4 X=X-1 	4120 IF I > 71 AND I < 84 THEN X■I-50 8119 PLOT5,19,"A. TALON 	< 06 )" 
5 REM N 	 N 850 DRTR.E9,N00 	415 SBC IØØØ 2350 IF 66 = 10 ANO Y < 9 THEN Y=Y+1 	 8120 PLOT5,21,"LUCKY LUKE < 07 )" 
5 REM N 	Pour QRIC-1 2• RTMOS 	N 860 DATRN85,081 	' 417 STR 081 	235@ IF BB = 11 ANO Y > 1 THEN Y='f-1 	4 	 9130 PLOT2,23,"Pi'zzles s+.+ivants 41130 IF I > 83 AND I ( 96 THEN X=I-52 
7 REr'I N 	 N 970 DRTRN60 	 ' 419 RTS 	237e IF 68=32 AND P1=111 THEN PINGGO ,Y`8 	 ee )" 
8 REM N 	Fev./ Mit 84 	N 1990 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx TO 2390REM Pas de Piece sous le c,:rse 4149 PLOT X+RT.Y,TP<I>+128 	 614Q PRINTCHRK 132>: INPUT" 	Entrez 

REM N 	 N 1001 REM X 	 X' 	 4159 NEXT 	 votre choix (PET)  
10 REM N ' L'HEBDOr,ICIEL Z L'AUTEUR N 1002 REM X 	Dessin des Cadres 	X 238@. IF B8 = 32 THEN 2430-REM Prise d 4160 RETURN 	 8150 IF CH <> 0 THEN 8450 
11 REM N 	 e 1003 REM X 	 Xté ceractere mal Place 	 5@@0 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 8160 PL0T5,9,"Grd SCHTROUMPF ( 08 )" 
12 REM MNNNNNNMNNNNNNNNMN*eeusaeeeNea 1004 REM XxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxX 2390 P2=TP(X-22+(Y-1)*12) 	 3001 REM X 	 X8170 PLDT5,11,"Jot DALTON 	( 09 
13 REM 	 1005 CLS 	 2499 IF P1 = 0 THEN P1=2 	 REM X Distribution aleatoire X 
15 GPRB;HIMEMN83FE 	 1010 FORI■48841TO49041STEP40,POKEI,9: 2416 PLOT X1+RT,Y1,P1 :P1=P2 	 3003 REM X 	 X 8188 PLOTS,13."Gtl JOURDAN 	( 10 ) 
17 POKE518,1@rREM Clavier ''wet & Curs NEXT 	 2420 LOTO 2380rR.EM nouveau dePiacemen 5 	REM X 	des Pieces 	X 

e',r invisible 	 1020 FQRI■48OO2T048442STEP40,P0KEI.23 * 	 3003 REM X 	 X "8190 PLOT5,15,"Un SCHTROUMPF ( 11 ) 
2e PAPER9:INr..2:CLS:DHS=CHRS(4)>CC$mrH ,POKEI+I,e:POKEI+18,16,POKEI+19,2,NEXT 2430 PP=TP(>-22+<Y-1)t12) 	 Sg06 REM XxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxX 
Rs<27) 	 1030 FORI=480447048057>PO(EI,160:POKE 2449 TP(X-22+<Y-1)*12)lll 	 PLOT5,17."XXX)000C8290 PLOT5,17,"XX40( 	< 12 ) 

30 DIMTM(95),TP(95),A<9),P(95) 	I+nl6rr'POKEI+360,160'POKEI+378,168+N 245e PLOT X+RT,Y,11l 	
5007 REM  

49 G05UB400 	NREM ORIC-1 ou ATMOS 	EXT 	 2460 LOTO 2030 	 5010 PLOT 1î22s. vEuiL 10.2P T 	8210 PLOT5,19,)000()00( 	( 13 ) 
50 Gr19JB9909 : REM PRESENTATION 	i e e FOR I ■48084TO48364STEP40: POIL[ I , 16 25@9 REM Piece sui vante 	 3e28 PLOT 1- e TOV95I ' P(I PRN XHTER" " 

6e GQ9JB7000 :REM EXPLICATIONS 	0>POKEI+13,168'POKEI+18,160:POKEI+31,1 2510 IF RP <> 0 THEN 3580:REM il rest W40 FOR 1 ' 0 TO 95 STEP 
-1 
	

PL0T5,21,"XXXXX X 	( 14 ) 
79 GOSU81@00 :REM DESSIN CADRES 	60 	 e des Pieces dans le Panier 	 50W FOR NT R• D< TO R0 STEP -1 	" 

5850 I1t~INTCRNDC 1 )~PR),C■PC IN> 
89 G0SUe15e8 :REM DESSIN PUZZLE 	1050 NEXT 	 2529 NEXT KK 	 58 FOR J a IN+1 TO PR >P(J-1)W(J), 8230 PLOT2,23,"Puzzl,s suivants 
90 GOSt!B2One :REM DEPLACEMENTS & JEU 1068 FOR I■48602T0489225TEP40,POKi1,28 2988 RETURN 	 NEXT 	 ( oe >" 
lee GOSUB3590 :REM RESTE DU PANIER 	>P01(EI+1,9,POKEI+17,16=NEXT 	 3090 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 50?0 P(PR)-C,HEXT 	 8240 PRINTCHR$(11);CHR$<11) 
110 GOS!r64800 REM VERIFICATION PUZZL •1079 FORT-48644TO48656,POKEI,16a'PO(E 3901 REM X 	 X 	0 Z~ 	 8250 PRINT" 

E 	 I+240,169,HEXT 	 3992 REM X 	Gestion du Panier 	X 04M  
120 WRIT580>CLS . 	 1980 FORT■48694T048844STEP40'POKEI,16 3003 REM X 	 X 	" 	 8269 PR 1NTCHRS(11);CHRS<11) 
130 FOR I ■ 48900 TO 48939, POKE I , 0 ~ H 0: pOKEI+12, 160: NEXT 	 3@04 REM XxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxX 5100 RETURN 	 8270 PRINTCHR$(132 ); : INPJT" 	Entrez 

EXT 	 109e FORI-48786T048718:POKEI,160:P0KE 3095 REM 	 votre choix. (RET) > 	CH 
140 PRINT PRINTGHS;CC$"J";CCS"G";SPC( 	 3910 FOR I 9 TO 9 	 7000 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

I+150,160~NEXT 	 70g1 REM X 	 X 8280 IF CH <) 0 THEN 8450 
17);"P.ESULTAT";DHS 	 1100 FOR1=48746T0488268TEP40:POKEI-1, 3820 IF RU) = 111 THEN R(1>mPP'J■1>I 7002 REM X 	Explications 	X 8290 PLOT5,9,"XX)000{X 	( 15 ) 
150 PRINT PRINT;PRINT>PRINTCHR$<145) 7:POKEI,160:POK.EI+4,160:NEXT 	 °9 	 7903 REM X 	 X 8380 PLOTS,11,")OXXOOX C 	( 16 ) 
16e PRINT;PRINT 	 Ille P0KE48787,2 	 X938 NEXT 
179 IF FR > 1 THEN PLS="s" 	 3035 IF AC)) <> PP THEN PING'GOTO 204 7 	M XxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxX" 	 r 

1300 REM xrxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxX 	 7003 REM 	 8310 PLOT5,13,'XXXXXXX 	17 ~' 
188 PRINT"VOUS avez fait "iFR;"faute" 1391 REM X 	 X 0,04@ XX=5>YYa17 	 7010 CLS  
;PLS 	 1392 REM X Visu..lisa.t. des espaces 

X 3850 FOR I = 0 TO J 	 7020 PRINT,PRINTDHS;CCs"J"iCC$"G";SPC"8320 PLOTS, 15,"XX,XXXXX 	( 18 > 
19e PRINT PRINT 	 <12>1"Explications";DN+t 1394 REM X 	

X 3059 PLOT XX+RT,YY,A(I> 288 IF FR a , THEN PRINTCHRf(135)" C 1304 REM XxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxX 3870 XX=XX+2:IF XX a 15 THEN XXM5 YY 
	7 	PRINT:PRINT-PRINT>PRINTCHRI(149)"9330 PLOT5,17,"XXXXXXX 

	< 19 > 
210 IFFR< 3. 	bravo 	 1305 REM 	 'PRINT 	

834@ PL0T5.19."XXXXXX7{ 	< 20 ) 218 Pest r'NDFA4>9THENPRINTCHR,$<135)" 1318 !1350 	 19 
	NEXT 	 7840 PRINT" Le cadrt situ, en haut _8340 

Ce n'est Pas trop rnal,Perseverez..." 1320 FOR 1 m 48878 TO 8887F 	
308@ GET FF! 	 a guiche" 

229 IF FRi3 ANO s 
encore 

THEN 4...*, HR!<1 1330 READ DO POKE I,DO:NEXT 	
3100 IF FFS = "S" THEN 2500:REM Puzzl 7030 PRINT"contient le modale , celu"8350 PLOT5,21,"XXXXXXX 	( 21 ) 

32)" Ce n'est Pas encore ca..." 	1340 RETURN 	 i de droite" 
2:9 IF FR > 8 THEN PR.INTCHRS<129>" N 1359 OATR9,9,9.12,12,9,0,0 	 t 10vIF 	 arrt' 	PRINT%Orrfimt votre Mini-Puzzle 

	

yFFS <> "C" THEN 3090,REM 	7060 	 8360 PLOT2.23," 
'inis stez Pas , chan9ez de lev...." 	1590 REM xxrxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 	31 xxxxxx 	 ";PRINT 	 " 
240 F'RINT;PRINT 	 1501 REM X 	 X ee incorrecte 	

.
70P0 PRINT" Les Piic,s du Mini-Punnl 8379 PRINTLHRJ(1l):CHAS(11) 250 EFI*TCNRS( 134;"Vn.;.1en-~:nus 	 3129 REM recuPeration d uni 

Dlatf du t aPPara.is-" 1502 REM X Dessin dA Mini-Puzzle X 	 8399 PRINT" 
260 PRINT PRINT" 	Refaire ce Mini-Pu 1593 PEM X 	v 	 X Panier 	 1 	 ?080 PRINT"-stn, dans le Petit carre " 

zz le 	"; CHR$( 135 i" 1 " 	 1594 REM 'r•xXXx !..xX.XY.;!Y.xX,XXXX.Y.Y,xX.xxxY.X 3130 RB R(0> XX=5, YY■ 7' XY■XX YX■YY 	
en basa" 	 8399 FP• INTCHR.s(1 1 	HRS! 1 1 

279 PPIFIT PRINT" 	Fui -e '.n autre Min ises REM 	 3140 PLOT XX+RT,?Y,160 	
e." 	 84@9 PRINTCHRS(1•' 

i -P',zz l c "; CHks(I S i"2" 	 151e Xe YO 	 3159 GET VVI: VVORSC( VVS) 	 7090 PRINT"droit " 	 votre choix 	
3

ix < PET) :
2) INPUT" 	Entrez 

';CH 
289 PRINT:PRINT" 	Sortir de ce Pro9r 1520 FOR I = 0 TO 95:PLOT X+4+AT,Y+1, 3160 IF VV - 8 AND XX > 5 THEN XX•XX- 7100 PRIHT

,PRTNT 	Lt cadre situe 
en 8410 IF CH - 0 THEN 8370 

amrne 	"; CNRS! 135 >" s" 	 TM< I) 	 2 	 bas a. gauche sert" 	
8459 CH=INT(CH )= IF CH < 1 OR CH > 21 

299 PRINT , PRINTCHRS(132 )" 	Entrez 1519 X.=X+I > IF X = 12 THEN X■0> Y0Y+1 	3170 IF VV ■ 9 AND XX < 13 THEN XX■XX 7110 PRINT"de Panier , c'est a dire THEN 8000 
l'r,D*,l• 	r, ,r. ~oi 	, stF " 	 1549 NEXT 	 +2 	

de ra.n9e-„ 
 ■ 	 v 	W 	7120 PRINT"-nient Provisoire (Max. 10 8460 GOSUB 10009+(rH-1 )tl000 

?00 GE TOP I) S P='•URL( OPS) 	 1550 Xm9 Y■0 	 3189 I F VY • 10 AND YY • 17 THEN ~ 1 	 8590 RETURN Pieces)." 
310 IF OP < 1 4R OP i 3 THEN 300 	1569 FOR I ■ 0 TO 95;PLOT X+22+RT,Y+1 9 	 9eec REM XxxxxxxxxxxxxxxxxxYxXXXYxYxx 
320 	! 	 3190 IF VV = 11 AND YY • 19 THEN W■1 7130 PRINT:PRINT'PRINT>PRINTCHRIK132> 330 FOR 1=8 T 9 A(l)= 	 111 	 APPUYER SUR LA BARRE D'ESPRCE" 	9001 REM X 	 X 
330 FOR 	TO 9 R<I>=9 NE)tT:FOR I=0 1570 X=X+1 IF X • 12 THEN X■0 Y~Y+1 73200 IF VV = 32 AND R<(XX-5+(YY-17)*5 7140 GET RR$'IF RR$ <> " " THEN 7140 9002 REM X 

	Presentvtion 	X 
TO 5 TP . 1 i=9 taTHE 	 1589 NEXT 	 9003 REM X 	 X 
349 IF OP = 1 THEN 70 	 _ 	 >32) ■ 111 THEN PING 	 7150 CLS 

3;9 IF OP = 2 THEN PUN 	 1 90 X ' ~=1~ 	 V ■ 	 7160 PAPERRIRK0 	 9004 REM Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx.«Xx 
159 + FOR I = 0 TI) 9 	

3210 I F l / • 32 AND R< (XX-3+C YY-17 > R3 	 9005 REM 7179 PRINT>PRINTCHRt(134)" Lorsaut la 
369 CLS END 	 1610 PLOT X+AT, t̀' ll1 	 )32> <> 111 THEN YX,R 	 '" 	 9010 CLS 

3220 PLOT 1!Y+RT,YX, RB 	 Piece aDPa.ra.it • faire 400 REM rrxrrx:<fi ^<i xx.:•:x/xxxrxx.xxrx 152,? X=y+2 , IF x = 15 THEN X5 Y-19 	3230 R8■A((XX-5+(YY-17)*5)/2) 	 7180 PRINTtPRINTCHR$(132)"R"jCHR$( 128 9020 FOR 1 = 48089 TO 48039 POKE 1,0 
401 REM :: 	 X 15_kn NEXT 	 )"Dour ran9ei',nt dans le Panier" 	NEXT 
4E+2 REM 2 	ORIC-1 r,,j ATMOS 	X 140 PEM I ni *,. ±ables,;. TP< I > & R< I > 	

324@ PLOT XX+AT, W, 160 
nouveau d 

YX■YY 
a@3 REM Y 	 X 	 3259 LOTO 3159:REM nouveau dePlacemen 7190 PRINT>PRINTCHR*(130)" S";CHRt(1 9030 PRINT>PRINTDHS;CCS".J";CCs"0";-c•PC 

îF59 FOR I = 0 TO 95TP(I)=111:NEXT 	 28) "Dour Pieces suivantes" 	 <13);"MINI-PUZZLE";OHS 
404 REM n/xXX'!xXXxXxXXXXX%XXiCXx!X.xxX 3G60 FOR I = 0 TO 9:R(I)=111 , t1EXT 	t 7200 PRINTCHRS(130)" C";CHRS(128)"Po 9840 PRINT>PRINT:PRINT>PRINTCHRS( 145) 
405 REM 	 1•;7@ RETURN 	 3268 PP■RC < XX-'3+< W-17 > 3 )/2 ) 
416 IF PEEY,(NFFFB> <> 159 THEt1 RT=1 E 	 3270 JJ-1 	 ur Prendre une Piece du Panier" 	9939 PRINT;PRINT 

LSE RT=@ 	
005 REM rxxxxxxx~xx~cxxxxxxxxxY.xxxxxx 3280 FOR I ■ (XX-5+(YY-17)*5)/2 TO J 7210 PRINTCHRS(132)" 	Flaches d'e 	8 PRINT" Les Mini-Puzzles que you 

4001 REM X 	 X «1 )■A< I+1 ):NEXT 	 ditions";CHR$(128>"Dour se" 	 sal lez" 
429 REM Si AT=1 "n,!s avez •'r, ATMOS 	2002 REM X DePlacements et Jeu 	X 3290 Xx-5>YY=17 	 7220 PRINT" 	dePlacer dans le Pa 9070 PRINT"devoir faire comportent 96 4c) ;N riT+l GO iJE 500,708 REIT RESTORE 2003 REM X 	 X 3295 R(I)■111 	 nier" 	 Pisces" 
LINE 	 2094 REM Xxxx:<xxxxxxx~cxxxxxxxxxxxxxxX 3309 FOR I ■ 0 TO J ;PLOT XX+RT,YY,A( 7238 PRINTCHRS<132)" 	Barre d'esP 	0 PRIP(T'de la taille d'un caracter 440'PETlJPN 	 2095 REM 
500 REM !<rxrxïx;xfxxxxxxxxxxxxxxccv 2010 GOSIJBS@00:REM Distr•ib. ale*. des I> 	

a 724;CPRI 
PRINT" 	

Dour iecedeu la" 	t•" 

St+l REM X 	 X Pieces 	
3310 XX■XX+2>IF XX • 15 THEN XX■3>YY~ 7249 PRINT" 	Piece sur lra!relle ~~ PRINT" Attention Certaines DieC 
19 	 on se trouve"; 	 es sont" 

502 PEr•1 X RESTORELINE ORIC-1 	X 2920 FOR KK = 0 TO 951PP=TM(P(KY)) 	 9100 PRINT"identiques."'PRINT 
503 REM f 	 X 2 	 3320 NEXT 	 7250 PRINTPRINTCNRiC132)"P";CNRa<128 

9s@ PLOT 27+AT,18,PP+128 	 9110 PRINT PRINTCNR$(134)' 	Vous av 
594 REM i:"/XiFYXXY.xX.YYY.i!X}!iCX)!?:ifxXXXY.:~'% 	

3330 PLOT XX+AT,YY, I I I 	 > Po+lr D la[eaent dans It Du.zzlt" 
2040 GET JJs 	 3340 LOTO 2030 , REM retour a la select 7268 PRINT:PRINTCI't (135)" Fitches den le choix entre >"-PRINT 

555 REM 	 2@°5cj IF JJs■"R" THEN '!0O9:REM rangea 	 'editions";CHR$(128)"Pour se dePhttr' 9120 PRIMT:PRINTCHf$(132) Choisir vo 
510 RESTORE 	 r,± d'Os le Panier 	 3500 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx ; 	 tre Mini-Puzzle......";CLARK 129);"1" 
.520 FOR I a *400 Tri •41C 	 2950 IF JJ$U"P" THEN 2040tREM entree 3501 REM X 	 X 7270 PRINT" 	sur le Puzzle" 	 9130 PRINT-PRINTCFÜ$(132)" 0+.% le Pren 
539 PER(' RL POE i,PL NEXT 	 incorrecte dre au hasard....... ";CNMK(129k"2" 
54g+ 1,4rFN7-F5,N490 	

3â02 REM X YtriP. reste du t►anitr X 7288 PR.]NT~PRINTCHR1C130>" Barre d'c 
2065 REM dePhcerwnt de la. Piece 	3'393 REM X 	 X space";CHR$(128>"Pour Poser is Piece" 9140 PRINT:PRINT:PRINTCHR$<l34)" 	E 

«y 
 

	

RETURN 	 2970 PI=TP(0):X=22"Y■l 	 3504 REM XXYXXXXxxxxxxXYXXXXxxxxxxxx.X 7299 PRINTCHRS(132)" 	S";CF,(128)ntrez l'oPtion choisie 	"; GETRR$,PR _,%0 (ATR*2O.U?8,$CA 	' 400 JSR NC898 2989 X1=X Yla7 	 3505 REM 	 "Pour Pieces suivantes" 	 INTRR$ 
`379 	 ' 403 JSR NC6DE 2999 PLOT 'r.+AT,'(,PP+128 	 3510 FOP IK ■ 9 TO e STEP -1 	 7300 PRINTCHR/C132)" 	R";CHRS(128) 9150 RR■VAL(RR$) 
58o [>►HTRNB0•N95 	' 406 BCS a4 V 2109 GET GG$ 	 3520,1F R< IK) Q 0 OR A< IK) ■ 111 THEN "Pour recuPerer 1 P. du Panier" 	9160 IF RR ( 1 OR RR > 2 THEN 9000 
599 VITR•N2.OSR 	' 408 LDX _sMl 2119 GG=ASC(GG$) 	 3589 	 7310 PRINTGHRf'I32)" 	C";CHRS<128) 9170 ON RR GOSUB 8000,9500 
509 ('RTRN4ç•N85,0C4 	• 40A JMP OC405 2120 IF CG v 9 AND X < 33 THEN X■X+1 	PP■A<IK) RC IK>Q9 RP•1 	 "Pour corriger une Piece" 	 9180 RETURN 
618 (ATAN3; 	 ' 400 SEC 	2130 IF CG = a AN X > 22 THEN X■X-1 3540 IF IK < 5 THEN X■IV52+5Y■17 	7320 PRINTCHR$(131)" 	Fleshes 9508 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
52') OfiTANR5,*CE 	' 40E LDA ICE 	2140 IF CG • 10 AND Y < 8 THEN Y■Y+l 3550 IF IK > 4 THEN X■IV*2-5 Y■19 	d'editions";CHRS(l 28)"Puis" 	 9591 REM X 	 X 
639 DRTANE9,N01 	' 410 SBC 1181 2150 IF G, = 11 AND Y > 1 THEN YY-1 3560 PLOT X+RT•'l,111 	 7330 PPINT(HR5'131 " 	Rdrre ,1' 9502 REM X Deter►,tnstion aleetolre X 
640 (.'RTRN85.NB0 	' 412 STA 080 	2150 IF GG■32 RMT) P1<,111 THEN PING:G aS'r LOTO 2030 	 espace" 	 9503 REM X 	 X 
650 (,ATRiA,IMF 	' 414 LH ICF OT02Iae ' on ne Pe!+t- Das Dreer le P1ec 3539 NEXT 	 7349 PRINT RPI NT• PR1NTCHPS(135a, 	AP 9504 REM X 	du Mini-Puzzle 	X «ID (,ATAUBO.I€'2 	' 415 8C5 041A e 	 s5an RETURN 	 PUYER SUR LA BARRE U'E'.PArE" 	 REM X 	 X 
579 (•RTANE9,N01 	' 418 =BC 'feel 	21 '(i IF ,rs?2 THEtr 2220:REM on Pose l 4009 REM 	• «x !<rrr:•ver>x>^<?xxxxÿ 7'°0 GET PP$ IF PR$ <> " " THEN ,'_:a•1) 	9505 REM Xxxxxxxxxxxx><xxxxxrxxxxxxxxx 
68'J GR1AeS 5,NP:1 	41H STA NB1 	.. riere 	 4@91 REM :; 	 X 7360 PAPERO INK2 	 9507 REM 
6699 DRTRN69 	 ' 41C PTS 	,:1%0 P2= rP~ X-22+'','-1 ;112 , 	 4902 PEf•I X Vet 11"1catlor, du Puzzle X 7370 RETURN 	 9510 CLS 
709 REM ,./ri~;Xrxxxxxrrrrr,r.txxxxr.r. ;?19) IF PI = 9 THEII Pi-2 	 4003 REr1 X 	 X 	00O REM 	 .:• 	 9520 PRINT PRINT PRINT;PRINT-PRINT•PP 
701 REM X. 	 X 	2200 PLOT ::i+AT,'i1.F1 	 41+04 FE Fl 	 .v: ,~r~r, , •yv ;~ 13001 REM ;: 	 •: 1NTDHS;CCs"N";SPC!12t:"INITIALISATION" 
792 REM Z 	PESTO?RELINE ATMOS 	X 2205 PIP 2' 	 4005 RF1 	 90302 REM :•: 	rr,nt': d> Ntr,t-P,>_, Ie 	X 9530 PRINTDHf'PR1NTPRINT'PRINT 
703 1>EtI z 	 X 2"llti LOTTO 2OL89 RErf rrO,)N4)t' rJeDtacemm 4ç)lf+ FH=@ 	 ?93'13 REM X 	 9,40 PRINTCHR$134)"RPD„vez sur une t 
704 PEM 	 4n2r+ FOP 1 c il iii a5 	 9004 REr1 :: 	 ï • :,. • 	 ' ouche..." 
705 REM 	 2220 TP' ::-..>+r '(-1 1 1 ï ,=PP 	 r 	 5005 REGI 	 9550 GET GRS GA-RSC( ORS) 
710 FE>TrjRE FOR 	■ 	 ~++'?c? TF TM 1 , = TF, 1 , THEA 4159 	 9558 FOR I 	0 TO 5*DR R■RND(1 ) NEXT FOR I • 0 TO 26 PERD RL 14 ;~.._cj PI.f+T ;;+HT.'. •pF 	 49,411 IF Tr1i 1 1 _ ?2 F1t10 (TP(1,■0 QF TP 	r!1@ CL. 

EXT 	 2240 MFT was 	 • I '-2 , THE1I 4I ) 	 802t, PRINr PRINTt.Hs.r,_s i .,:i $ p .'Pt 	9570 A■ 1tIT(Ae1I )31000 
720 FOR 1 e 0400 T4 *419 	 :°+> IF HHS - 	t-F'11 5ccg REM PoLZl 4Ç 	FH=FHe1 	 S'•C► ,otr d>• 	 4590 PR(NT PRINT PRINT" Chargement du 
730 PEN(, PL PUKE I•RL'HE T 	 • c',t.,,;t 	 4':i,,+ IF ! 	1. THEN :.«,2+I 'r■ 1 	'?O •" PRINT f>F'It1T F'Pi1JT PRIIITTHrs• 1+I 	rltni-P~,_zle..." 
74@ (.Ci Ek2FS,NayGJ 	 225r) IF HHS • "F"' THEA - 1 a) PEM re•_ >D 4tJ'ç+ IF I • II Nrlh 1 ' 24 THEN X-1+10 804@ PRINT PRlPI'rNE!• 1":g ," o-z 1 Pu:: 9590 GOSUB 10800+R 
7i8 RET IJFii 	 . I. e11:,, rj' ,nr. r•tecn du Ç r.1 q,' 	 •,a-. 	 le chnt i ez-d9 >a. : 	 9750 RETURN 
759 GHri,N29,NE2•NCH 	409 15R 1KRE2 ,:27j IF HNS ' 	"C" THEN 2240 PEM rntr• 4Ç+(3 IF I > 2i Rr1C• 1 r i; THF11 :-:=1-2 	8n5n PRIPIT PRINT pFlAT PF'1t1T FRINT F•1 
779 ('H1fu 0,• B ,N>:; 	403 JCR 00663.?r lfn,r.,'r'or 1. 	 ■ 	 INT PRINT FRIr1T PLIt1T PRINT FF'INT PPI* 
789 tATA*E0'u0S 	405 BGS •40G 	Vi'?c+ F'Ef1 	 r, ri'o i errp>;r 	4)4p IF 1 	̀• ►itlC> I 	C THEN i;■ 1-147 PRINT FPINT F'F'I It F'RIIIT FFINT 
7?9 ('RTRNA2,151i 	419 LDX MSR 	,._.:Y+ 14- 	PI°TP/..-• %.. , -I fl.' 	an y 	 PRSn PtriT! 9. r:trr T';jij, 	rt! 	 StJlt p 	19 

is 



CARACTERES ACCENTUES 
Ce programme permet de définir jusqu'à 64 caractères, 
toutes les formes de caractères, aussi bien graphiques 
qu'accentuées, sont permises. 

F. LEFEVRE 

pC 1500 
38 caractères sont déjà définis (à, à, â, é, è, ë, O. ù. ù, ü. ô. ô, i, ï. 
ç.-- - --'. t . 1 .',[ 1,(A,s1,~ 

 
ainsi que 4 autres: ( ---, 0 ,1 ,1 ) . 
Ils sont donc directement accessibles grace a la pression de quel-
ques touches aussi bien en mode RUN. PRO ou RESERVE. 

Premier clavier (Gabarit 1) 

ECRAN 

âô©©ôôôôô© 
th  il El ± CSC ±± 
mm Eh ± Eh m 

1 - Faire NEW& 3 AFC afin de libérer les 567 octets nécessaires 
pour le programme. 

2 - Rentrer le programme basic. 
3 - Faire RUN puis NEW afin d'effacer le programme qui est mainte-

nant inutile. 
4 - Ensuite faire POKE& 7858, & 3A, & EO, & 80, & 39 puis POKE& 

7904, & 55. 
5 - Dès maintenant, la touche SHIFT se comporte comme la touche 

SMALL; elle permet d'accéder aux caractères redéfinis de la 
façon suivante: 
On disposait déjà des majuscules et des minuscules grâce à 
SMALL); maintenant (grâce à SHIFT et aux gabarits I, II, III de la 
fonction RESERVE), on dispose , en plus, de trois claviers diffé-
rents dont on peut redéfinir à notre aise les caractères; deux 
claviers, le premier et le troisième sont déjà définis, pour obtenir 
les caractères programmés, il suffit: 
- de sélectionner le gabarit grâce à la touche 
- de visualiser le contenu de l'écran grâce à la touche RCL (s'il y 
a eu pression de la touche ) 

Deuxième clavier (Gabarit II) 

ECRAN 

0 

aoaoElma]oD© 
CLAVIER A DEFINIR 

n ( 	(~ 	PAR L' Uni issATEURJ 
Emplacement memoire: 

O O D (ü A (~ A 8 J LJ © 0  

- d'appuyer sur la touche SHIFT puis sur la touche correspon-
dante au caractère souhaité (la pression sur A donnera le carac-
tère 'ô" à l'écran). 

Comment programmer le deuxième clavier? 
Le générateur de caractères se situe aux adresses & 3AOE à & 
3A8F. On peut définir jusqu'à 26 caractères (On rappelle qu'un ca-
ractère comporte cinq codes pour être défini, ainsi 'a' s'écrit & 38, & 
44,&44,&3C,&40et'i'&00;&00,&7D,&00,&00.) 
Le programme qui suit, permet de définir le deuxième clavier: 
10: FOR I = & 3AOE TO & 3A8F 
20: ON ERROR GOTO 100 
30: READA: POKE I,A 
40: NEXT 
50: DATA... Le nombre des données doit être un multiple de cinq et 

ne doit pas dépasser 130 (26 x 5) 100: END 
Remarque: L'imprimante ne reconnaît pas ces nouveaux caractères: 
elle laisse un espace blanc. Une astuce doit exister; il ne reste plus 
qu'à la trouver,.. 

Troisième clavier (Gabarit III) 

ECRAN 

n®omluaoon© 

m m m m m m C© Ô 
t:REt1 CARACTERES 

ACCENTUES 
**PC 1500** 

2:REM LEFEURE F. 
19/09/84 

10:rOR 1=0T0 1000 
20:READ 4;1F A= &F 

F60T0 1000 
30:POKE (&38C5+1) 

,A 
40:NEXT I 
50: DATA &BE, &E4, & 

2C, &48, &78, &4A 
. &50, &B7, I )&83 
,2,&D,&E,&4D, 1 
. &8B, 6, &EB, &76 

&4E, 2, &8E 
52: DATA 5, &BE, &E2 

, &4A, &8E, &24, 
BE, &E2, &4A, &ED 

, &76, &4E, 8, &89 
,&IB,&  FD, &88,& 
48, &39, &4A 

54: DATA & 12, &F7, 
88, &E, &FD, &C8, 
&B5, 0, &F7, &88, 
4, &FD, &8A, &9E, 
&E, &FD, &8A, &8E 
,'1,5,&FD 

56: OATH &A, &B7, &F 
&89, 3, &BE, &E3 

. &3F, &F9, &EB, & 
78, &E, &40, &9A 

60: DATA &71, &A0, 
77, &A1, &65, &A2 
, &72, &A3, 274, & 
A4, &79, &A5, &75 
, &A6, &69, &A7, & 
6F, &A8 

62: DATA &20,909,& 
61, &AA, &73, &AB 
, &64, &AC, &66, & 
AD, &67, &AE, &68 
. &AF, &6A, &B0, & 
6B, &B1 

64:DATA &6C, &B7_; & 
7A, &63, &78, &7E 
, &63, &7F, &76, & 
84, &62, &B5, &6E 
, &7B, &6D, &70, 0 
,0 

70: DATA &21, &86, & 
77, &B7, &65, &88 
. &72, &B9, &74, & 
BA, &79, &BB, &75 
,&  BC, &69,&BD,& 
6F, &BE 

72: DATA &70, &BF, & 
61, &CO3 &73, &C1 

, &64, &C2, &66, & 
C3, &67, &C4, &68 
, &C5, &6A, &C6, & 
6B, &C7 

74: DATA &6C, &C8, & 
7A,&C9,&78,&CA 
, &63, &CB, &76, & 
CC, &62, &CD, &6E 
, &CE, &60, &CF, e 
,0 

80: OPTA &61, &D0, & 
73, &Dl, &64, &D2 
, &66, &D3, &67, & 
04, &68, &05, ?6 
' &D6, &6B, &D7, & 
6C, &D8 

82: DATA &7A, &D9, & 
78, &DA, &63, &DB 
. &76, &OC, &62, & 
DD, &6E, &DE, &6D 

, &DF, 0, 0 
i ee: DATA &38, &45, & 

46, &3C, &40, &30 
, &4A, &4°, &3A, & 
40, &38, &45, &44 
, &3D, &40 

102: DATA &38, 354, & 
56, &55, & 18, &38 
. &55, &56, &54, & 
18, &38, &56, 555 
,&56,&18 

104: DATA 538,555,5 
54, &55, &18, &3C 
, &41, &42, &20, & 
7C, &38, &42, 541 
,522,&78 

186: DATA &3C,941,& 
40, &21, &7C, &30 
, &4A, &49, &4A, & 
30, &38, &45, 544 

, &45, &38 
188: DATA 0, 2, &79, 2 

,0,0, 1,&7C, 1,0 
,&C,&52,&32,&1 
2, &8 

110. DATA 8, 8, S2,5 
1C,8,8, SIC, &2A 
. 8, 8, 8, 4, &3E, 4 
,8 

1 ]2:DATA 8, 510, 53E 
,&1e,81 01 0,SB, 
2, 0, 0, 57F, 541, 
541, 0, 0, &41, &4 
], &7F, 0, &FF 

1000:FOR I=0T0 10 
00 

1010:ON ERROR 
GOTO 2000 

1020:READ A:POKE 
(&3A90+I ), A 

54, &34, SIC,  & 
16, 515, 0, 544  
,&4A,&51,0 

1058: DATA 0, 551,5 
4A,&44,0,0,& 
24, &2E, &24, 0 
,&18,&24,&18 
, &24, & 18 

1100:DATA &ED,&76 
, &4F, 540, 58B 
,8,&85,&12,5 
AE, &38, SEF, & 
BA, 538, &C5, & 
ED, &76, 54E, & 
20, &88 

1 102: DATA 4,585,5 
48,&9E,910,& 
B5,&2E,&9E,& 
14 

2000: END  

1030:NEXT I 
1050: DATA &41,57F 

.541, 1,3,8,5 
55, &7F, 555, 8 
, &58, &64, 4, & 
64, &58 

1052:DATA &63,555 
,&49, &41, &63 
,&42,&24,&18 
, &20, 540, 530 
, &48, &48, 530 
, &48 

1054: DATA 2, 534,5 
48, &34, 2, &20 
, &52, &45, &49 
, &31, 53E, &55 
,&15,&36,8 

1056: DATA 0, 2, 5, 2 
,0,&24,&22,& 
24, &28,524,5 

■ 

44P 	PIECES 
TKedeEN VRAC la page 18 

1 	PEM ri0r-wD iOrir~YJrA04000000ex,ri00 
19091 REM 4 	 - 	 0 
100e2 REM 0 	Yoko TSIJN9 	n 
19903 REM n 	 p 
19Lî94 REM rYJri0•YX,rMrJ0407e34000~X~0ri40n 
10e05 PEM 
1e019 'ieiee 
19020 RERDOC 
190'39 FOR I = 9 TO 93 : PERD TM( I) NEX 

19940 FOP I=ît8899+( 33za) TO Ø53+r GC 
x8>-1 RERG PD:POKE I,RD NEXT 

10050 PETIJPN 
19190 OATFr94 
19119 GRTR32.32'32, 3,3a,3535,37,33, 
+, 32, 32 
19129 O8TR.32,32,49,41,42,42,42,42,42, 

4,.44,32 
19139 DRTR32,32,45,45,47,42,42,42,42, 

42,49,32 
1e140 GRT832,49,50,51,52,53,54,55,55, 

57,53.32 
10150 GATA33,59,42,42,60,61,62,63,64, 

65, 43.F.F 
19159 DATR57,42,42,42.68,32,32.59,70. 

71,42,72 
10179 GRTR7?,74,42,75.75,77,78•79,g9, 

81 9232 
10129 GRTR3Z,82,$4,85,86„87,98„9,99, 

91,92,9`, 
19299 UTR9,9.9.9.9,1,3,7,e,9,3,15,53 
•c3,53,53 
19291 GRTR9,3t.3,53.53,3,3,3.9,l, 

47,63,53.53.5:,63 
10202 GRTR9,52,3•53,53,53.63.53,0,9• 

19293 GATR9.9•R,9.9,?2.55,59.e.9,9,1, 
•3,7.7 
19294 URTRIS,31,53,53,63,63.63,53,63. 

53, 53, 53,53,63.53,63 
1929 GA7R52,53,63,63,53,67,53,53,9,9 
32,48,56,56, 0,60 
10206 GRTRIS,15„1,31,31,53,53.53,53, 

63,63•63,53,53,53,58 
19207 f,RTA63,63,63,63..".f.%.%x:.43..:?. 

52,G3.s7,3,6 5.63 	:.6 3 
19209 ORTR9.9.9.9.1.1.1,1.53.62.53,41 

,9,1`.62.63 
10299 00TA56.41 .9„1 ,53,63,63,63.23.6 

3,53,53.63,53.53.3 
19219 GRTA53,53,63,51,59••1$,49 ,45„63, 

53.59.39,6,0,31,39 
19211 GATA52.51 •53.5 , f ,C1,32, 16.63.°,°„ 

46.29.5.0 1 ,2 
19212 	.53.c,l 1g,il.F,1 ,5!,4°„ .F 

2.62.60.56.60.60.62 
1021? GATR3,7. 15, 31 ,e,,;,53,e?,F,3,L3,63 

.67.62.63.63.62.62 
10214 DATR49,51 . 32.:2,îJ•9,9,9, ,63.e, 

0,9,0.9.0 
10215 GRTI6.32 0,9,9,A,9,Fl. ;, 11 . 3.8. 
12,4.6,2 
10215 GRTR53.51.3.3,1.1.1.1.0.9.17.9•' 

2.32,32•^? 
10217 [ATR7, IS. 15, IS. 31•:1.31.'33.£0.6 

0. 60. 60,52,50.`',C,.4 a 
1021; GRT00.1.2.•9.9.9.3.4•2.6,14,C1.u• 

93 .1,0.2 
19219 URTA1,1,1,1,1,1•3,:.32,'3,,32.32 
•32,32.32,9 
10229 GRTR3l,29,14.14,6,6.2.1.63,6?,6 

3.63.63.31 .31.15 
1921 00T063.53. iQ+ 5`.°G,°7.61 .60.57. 

56.60.63.67.63.63.63 
10222 ['RTR9.9, :2. i6.FCt,63,F3,6,?.Lt,Çt.Çt 

,9.9.0,46,24 
19223 uHrot„ 29,2,1,9.9,9.9,63,57,2.0 
0,9,9,1.3 

10224 URTR3,7,15,15,31,63.63,48,63,52 
,62,60,56,48,32,0 
19225 0R1039.3,1,9,9.9,9,9,63,53,53,3 

1,7,9,9,9 
10226 0RT052,53,53,53,53,69,9,9,31,15 
35,48.9,9,9,1 
10227 GR51,57,4?,25,7,13,50.42.14,2 

,32,32,15,16,40,40 
19228 DRTR9.32,53,13,9,9,9,1,7,31,69, 

57,2,14,25,37 
10229 GRTA48,16,40,49,36,28,19,12,0,0 
•9,9,9,9,32,53 
19239 URTR9,9,9,9,9,9.9,52 
11999 PEM ~i04000070000pO0U00GGOp4gOqG 
11991 REM 4 	 n 
11002 PEM 0 	SPIROU 	 p 
11993 REM 0 	 0 
11994 REM Dn000nooc'60000000nnno.oonoO 
11005 REM 
11919 !11109 
11939 PERGGÇ 
11940 FOR I - 9 TO 95 ' PERD TM< 1 . IIFX, 

T 
11950 FOP I = 018890+'33*e) TO *8899+( 

0C#8)-1 "PERD PU POKE I,RD NEXT 
11959 PETUPH 
11100 DATR9? 
11119 URTR32,33,34,35,36„ 37,38,39,49, 

2, 32, 32 
11129 0RT032.41,42,43.32,44,45,45,47, 

4:3,32,32 
11139 C'0T032,49,50,51.52, y ,54.55,12, 

55,57.32 
11149 URTR32,32,5;,59,69.51,52,63,54, 

65.56,32 
11150 GRTR32,32,57,58,59,70,71,72,73, 

7 4, 75. 32 
11169 GRTR32,:2,ï6,77.7$,79,34.$1,32• 

Q3, 84, 32 
11179 U0T832,32,32,85,26,87,89, ':39,99, 

91 .32.32 
11189 001832,32.32,92,93,94,96.97,32, 

32,'42,32 
11200 GRTRO,9.0,9.9,1.1,1,9,0,8,31,15 
•15.16,15 
11201 GRTA2,6,53,3,3,3,2,7,9,48,53,32 

,9,9,9.9 
11202 GRTR9,15,52,12,8,8,17,17,9,9,9, 

9,9,48,63.31 
11203 r,RTR9,9,9,9,15,49,32,9,9,9,9,0, 

9,9,9,32 
11204 r,HTR°„ ?,'-1.1.Ci.9.4,7,16,1F,.15,24 

,49.49.29.12 
11295 r'RTA2,2,2•%•2.2.I.I.34,34,34,3:; 

.29.29.12.12 
11296 [RTA I .2, 2, 2 • . 	?„• 19. ;4 , 59, :,5 
•15.15.1.29 

1 I2('P ('0T043.,34. t .66,.l. 1 ,Cj,y,t1,9.9• ft• 

113ftJ1 1.H3N4, 12.4. „9.Ci. 9J9.3•26•7, 1 
agi, t ;.tcci 
112"9 r•Aro1 .o.o. ?2.24.4.62.79.0.3. 

.lG.57.F7.Ft,,i 
l i?it) itH:aa.4, t .x'.4.9. 32.',, t . 1 ,61 . ?, 

tt. Ç,. f1. N 

11211 r.9Tr,.'1.2A,24,74,4o.4o,5 ,52,8.4 

11212 Ufc1RC,.y,c).9.9,ci. 32,32,9, 1,9,9.9 
.r,,f,1ft 
11.13 [•Air! 6.4y,49.4Cj,4?,4%.•s ,4it,c).ç, 

1,,1.1 r.or,,cl.r,.9,0,0,cl,0. 	 . I • 1 , 1 
II 
tl?1` PAfi2a.4/.2"..25.57.15,16,15•(2.1, 
1. I". 1 ;'. 3N,'3î.37 
1 l 1F r0Trt9.0.9,ct, „47,'31 • 1 ;, 16, 16.9. 

11217 r,ATA9,9,9,9,1.2,2,2,15.16,17,17 
• 56.16. 	• 32 

1121 	r,ATri6.5,53•22•`1,24, 14, 1[, 3,7.7 
.6.... î.0t,9 
11Z1' :,crit! • 1 . 1, I . I .n.c .c,. 16. 16. 16.16 

.î..1a.,4î 

112213 90TR32.32.16,12,15,4,4,62,15,15 
8.16,48,9,P,1 
11221 GRTR62,62.2,2,2,1,15,63,3,1,1,1 

,9,9,9,0 
11222 DRTR9,4,9,32,32,48,24,12,9,0,9, 

9,9,24,4,3 
11223 UATA9.9.9,9.9,1.7,63.9,9.9.32,4 

8,49,32,9 
11224 DRTR 5,8,9,1,14,9,3,32,1,9,9,63 
•39,69,48,9 
11225 0AT939,31,6,4,36,29,29,4,48,0,9 

11226 DRTA14,1,0,0,12,7,14,49,1,32,24 
,6,1,48,15,0 
11227 GATR53,49,18.12,1.35,38,31,1.?, 

31,62,48,0,9,48 
11228 00TR32,43,43,15,0,9,0,'3,8,0,1.6 

2,9.9,0,0 
11229 DATR8,15,32,9,9.9,9,9,48,48,29, 

?,3.1.9.9 
112.39 DATAF"s, 32, 32, 9, 9, 32, 48, 31.9,'x2. 

16, 16, 16, 31, 48. 32 
11231 DRTR9,9,9,0,0,9,0,0,15,9,15,48, 

32,32,32,48 
11232 DRTR12,24,32,48,15,24,24,48 
12000 REM 000n0000noonn0000c, 0000n000 
12991 REM 0 	 n 
12902 REM 4 	 ,A STr1H 	 q 
12093 REM 0 	 q 
12004 REM nnnb,r,nonnnnonnnonr, n000nooO 
12005 REM 
12919 !121909 
12030 RERUDC 

V 1240 FOR 1 = 0 TO 9'S PERU TM! I) NE:? 
T 
12059 FOP 1 = 018899+( 33x8 ) TO *8890+( 

91:18)-1 • PFR9 Pri POKE I , RD I IEXT 
1250 PET1IPH 
12109 URTR87 
12119 GRTA32.32,32.32.32,33,34,3:,32• 

312129'URTfl32 „2.33,35•36,37, 3¢, 3?, 49, 
41.42,32 
12139 0RT032.32,43.44.45,45.47.42,49. 

°9,51, 32 
12149 C'0T932,52, 5"!•54.55,55,57,58, 59. 

69.61.32 
12159 Gq7R32.62.53,64.55.66,57,68,69. 

ïCt , 7I.?2 
12160 10T032.32.72, 73, 74, 75, 76,.77.7$• 

79.29.32 
12179 OATR32•32.81,82,83,84,e5.32,32, 

32. 32.22 
12180 00T932.32,'32,32,32,81,86,.32,32• 

s? • '2. 32 
1220 URTRn,9.9.9.0,(71,9, 1 .0,13.9.9,r+.n 

1?291 ['ATn9.c),Ci.n,c,.c'.( .7?.c,c,.ct.1.2. 
6.4.2; 

1/29? 1919?. 113.24.32.9.3 Il  
'.31,67.67.63 
12202 nRrR[f,11,63,0, 56,63,53,63,9.9,63 

17294 r+1rf1,n.6, .3•01.5 ,?.'19,9,8,9,48 

122035 9RT0,0.0.9•A, 15.0.9.48, I?.A. I . 
'i.6 . I',.63 
17295 001041, i7.77.47. 71, 63.63.67, 62.  
67.61,67.6 3.37,56.,32 
I2207 rATn53,63.33,9.0.0.0.9.63,63.63 

. t ,Gt,N,G,,17 
17298 ('0T1763,63.63.63.€3,63,56,60,62• 
1 . 6,2,5'x,6 3 .  :` . I .t1 
12109 00106. 32.24.32.48.56.69, 3(3,9,0, 

12219 GRTAI.7.15,48.4,9,27.II.62.6 3.6 
lî•7.51.-1.16 

I?l l :'ATR .3.F, .63,6 2.631 ,°2,'55,56•"!5, 
•1 . 	.?,2.;,8.12 
1.212 ('0T1712•7.1.31.9,9,9.9,9,32,32• 

7. 22.9.0.0 
12213 r,0r1762.31.3,1,32.16,16,16,0,O,4 
:0,.19 •18,48.24 

12214 0RTA11,4,0,9.0.0,9,9.2,1,9,9,9, 
9,9,9 
12215 00109,9,35,16,8,15.15,15.17,45, 

63.3.7,63,53.63 
12215 DATR48,50.46,4,2,33,32.48.14,7. 

3,1,9,9,32,16 
12217 DATA9,32,63,63,31,0,0,0,0,1,62. 

60,57,0,3,4 
12218 00T032.32.9.0.32.48. 1.3,24,24,4 

8,62,49,32.60,63 
12219 DRTR9,0,0,0,32,15.8,40,13,15,15 
11,11.5,4,2 
12229 DAT053:53.53,63,53.53.31,7,56.6 

0.62,53,53,53,53,53 
12221 URTA12,15.15,49,52,39,55,57,0,6 

3,60,56,48,39,56,0 
12222 DRTR24,32,0,9,7,57,6.9,5,15.26, 

57,38,!,0,9 
12223 DATA11,50,4,50,8,63,8,8,52,52.5 

6,8, 16.32.0.9 
12224 DRTRI,8.0.8.'3,0,0.'3,0.48.14,9,1 

,0,0,9 
12225 DATAIS. 12.21.41•I,63,9.8,58,37, 

9,9.18.2.56,6 
12226 00100.32,24,28,18.38.42.11.11,5 

9.22. 12,4,0,9,0 

En raison de la longueur 
du programme PUZZLE, 
nous passerons la suite la 
semaine prochaine. 

4 DIAMANTS 
Suite de la page 16 

1 7613 CALL ACHAR ( 1 O, 7, Ss, 21-) : t CALL IfAonFl 
(12,3,7:,20):: CALL HCIAR(td,3,33,2D):: 
CALL VCHAR(2,4,-5,5):: CALL VCHAf(2,'.93'_~ 
5,5) 
1770 CALL vCHARtII,4,15,9l: CALL VCHAF;( 
11,27,5te.9):: CALL ACHAR('•,4,'_4):: CALL 
HCHAR(3,29,34):: CALL F1EHAR(5.4,'4) 
1700 CALL HCHAP(5.29,14):: CALL HCI(AR(U, 
(,.S4):: CALL HCIIAR(O,27,_:4):: CALL :(CHAR 
(10,0, 4):: CALL HCHAR(10,27,34) 
1790 CALL F4CHAR(l2,4,34):: CALL HCHAR(12 
,29,34):: CALL ACHAR(I0,4,.4):: CALL HCH 
AR( 1e,29,S4):: CALL HCHAFl7,2/, ,1 
1000 ACCEPT AT(9,I/)SIl!-tn)IIALIDA7C(UALP 
HA):C$ 
11310 IF SC ,RFCCIRD THEN TU$-'MU♦ :: SCM-MS 
C :: MO$ N0$ :: MSC-rrLC(,RD :. NU$+C• :: 
,LOURD-'1îC z  (;Uru 1o4•. 
To*-',) IF SC'M5C IIILN rus - rius :: :;CM"MSiC , 
: 010B0î :: MSC'- SC :: GO 10 10140 
IU'.l, IF Sc: SCM THEN TO$-C$ :: SCM"SC 
1840 DISPLAY AT(I,,4)SIZL(25):NC)$L" , 
:TRS (R1:COrkD) 
1850 DISU'LAY ATfl5,4>:1/.C(:':î01O1L" 	"fi 
.;Ii( (HSC) 
1060 Dlf;f'I AY AI (I/,4)51/Lt?'1: rust." : "L 
S11$(!;(:M):- 1)1SFLAY 1)1(:':',1>:"VUIJLI1 VOU 
'j rA JUULI<, 5. V.r• -'D" 
16170 ACCLPT Al (7?.:'u)FJLLr. '51/t (I)VALIVAT 
r. ("O(Ic:n") : 1,1: r'4 
I U0O I F kLl' ' "U" UR I,[ l •$'- "c," rill- N CA( L C 
I1f1R:JF I : : (î(1T1) 100 
I Ct9(• CA( L CL VAR : t LNI, 
!'3Q3 ,J$' .1k16GI : t .J$"'''un+(uJ"J.JI :: J1•+5 
IG$(J$,l.IN(.11) 4,:);: 1UI•: J- 1 r(1 ., :: CA 
)l r!cuur,C rl.Jtu,ASC!SIL;$(j$,.J.I))):: NrxT 
.1 :: It- I(JLN 	 IN 
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DISPONIBLE : EXTENDED BASIC EUROPE 
AVEC MANUEL FRANÇAIS 800 F 

±fir ►  ; : 	:•::•;:::• f 	(u v 

C 

TI 99/4 

0 
INTERFACE PARALLÈLE IMPRIMANTE 1.090 F 

BRANCHEMENT IMMÉDIAT EXTENSION 32 K 1.340 F 

MODULES ROMOX: 
P.ot& R.j'd"r 	1 	2A5,C() f r:ri , y, .'r J !f.fJ 	7W5 0O 

MODULES FUNWARE : 
Rebut the i 285 .LO C)rmrr) C 	n n 7F5,pp 
AmiXJxKe 285.00 Snot N✓ k /5•Q0 I 
Hen Harp  285.00 1 	I 

KI: 
Lun;tr lander 2 pour Daae étendu I 100.00  f ) 
Lunarlumper 	/' 	/i 	n I20.G0 I 

'EXTENDED BASIC DISPONIBLE FIN OCTOBRE. 

PROMOTION 

LOT NO 1 

L, Module RA IC ÉTENDU mnrxrel en cran(. 
K7 P.ASIC PAR SOI-MCME 
K7 NDE A IA P1 OGRAMMATION 

L'ensemble ................... 920,00 F. 

LOT NO 2 

Ir Mr,Ju)r F A;IC I IFNDI) m 1r :JCI en Ir.ttu;+.s 
K-/ f3A'i1C PNR SUI-MCM,[ 
K/ AIDE A IA PROGRAMMATION 
EXICNSIOtJ MEMOIRS 37 K EXT. 

L'ensemble ................. 2.240,00 F. 

LOT No 3 

INTERFACE PARALLELE pour TI 99 
IMPRIMANTE EPSON RX 80 FRICTION et TRACTION 

L'ensemble ................. 6.560,00 F. 

LOT NO 5 

Le Module BASIC ÉTENDU manuel en français 
MAGNÉTO CASSETTE LANSAY 
COMPTEUR + CABLE MAGNÉTO 
MODULE JEUX; 
SUPER DÉMON ATTAQUE 
13URGERTIME 
MUCHMAN 
K7 INTRODUCTION AUX JEUX No 
K7 INTRODUCTION AUX JEUX No 2 

L'ensemble ................ 1.995,00 F. 

LOT NO 6 

Pour ceux qui pos>èdent le 
contrôleur et le lecteur de 
rJrsqucttes 
I CARTE P CODE 

UCSD PASCAL COMPII EUR 
UCSD PASCAL LINKER 
IJCSD PASCAL r.QLIf.l1R 

1 EDITOR ASSEMBLLUR 
DISOUEI IE MAffIS 
DISCJUE FTC 1I0 LIER d'ADRESSES 
DISQUE f FE AIDE A IA PROGRAMM Il 
DISQUE tri AIDE A IA PROGRAMM III 

L'ensemble ................ 3.500, 00 F. 

Le McrIufr FiASIC [FENDU cn)X1LgiI eft Ir.irK,fr, 
EXTENSION MÉMOIRE 32 K uixr. 
fIIOX,C)N',2 

L'ensemble ................. 2.795, 00 F. 

LOT No 4 

Ir Mr.,ducra RASIC ÉfENDIJ rn+nel en frarkai 
EXTENSION MÉMOIRE 32 K EXT. 

LOT NO 7 

1 MODULE PHASIC ÉTENDU m.tnurl r-n 1rn:tÇmS 
I MODULE TI CALC 
1 MODULE CONSEIL fiNANCIER 

MODULE GESFION DC RAPPORTS 
MODULE DE FICHIER 

1 INIE:RFACE PARAI.LI'LE TI 99/1 
I IMPRIMANTE GP 500 SEIKOCfIA 

L'ensemble . ............... 5.300,00 F. 

r 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 

DALLAS QUEST par MCC pour : CBM 64 
Atari et Apple ii. (en anglais) 

Les aventures humaines 
de Miche et Micha 

Mister Robot and his factory 

Nous voici enfin débarassés 
des deux nains pirateurs. 
grâce à une bombe thermonu-
cléaire soigneusement camou-
flée en grain de café. Doréna-
vant, la voie du sérieux et de 
la juste description des logi-
ciels aura valeur de loi. Ainsi. 
ne sortez plus votre diction-
naire en vingt-deux volumes, il 
est inutile. 

Aujourd'hui, nous allons nous 
occuper de la disparition tragi-
que de J.R. Sans nouvelles de 
lui depuis plusieurs semaines, 
Sue Ellen fait appel à vos ta-
lents de détective pour décou-
vrir les tenants et les aboutis-
sants de cette affaire. Rien de 
plus facile. en apparence, que 
de retrouver quelqu'un de l'im-
portance du disparu: mais 
après quelques tâtonnements. 
vous verrez à quel point la 
piste a été brouillée. afin de 
vous laisser vous égarer dans 
des lieux où le moindre faux-
pas conduit à une mort cer-
taine et irréversible. 
De plus, pour vous compliquer 
la tàche, vous ne pourrez pas 
demander de renseignements 
aux différentes personnes que 
vous rencontrez. En effet. les 
actions sont plus utiles que les 
paroles dans ce logiciel où 
pour bien des situations le 
nombre de gestes que vous 
pouvez effectuer vous est 
compté. Bien sûr si vous êtes 
suffisament observateur. vous 
pourrez. tel Sherlock Holmes. 
déduire de votre environne-
ment bien des indices utiles au 
déroulement de votre enquête. 
De plus. à tout moment. vous 
pouvez faire appel au stock de 
renseignements qui vous est 
généreusement alloué au 
début de votre aventure. Au 
départ, vous avez droit d'utili- 

ser ce 'joker' neuf fois. Il est à 
noter que bien souvent le mes-
sage que l'on vous délivre est 
sibyllin. 
Si vous êtes débrouillard, vous 
pourrez malgré tout arriver à 
quitter la propriété familiale 
sans le moindre dommage cor-
porel. Mais votre seule échap-
patoire se situe en Amérique 
du sud. C'est à partir de cet 
instant que la sauvegarde par-
tielle de l'aventure vous sera 
vraiment utile: en effet, à cha-
que nouvelle étape que vous 
franchirez. 	une 	nouvelle 
énigme vous sera proposée. 
faisant appel au fruit de vos 
recherches dans la propriété 
de J.R. Si par malheur un dé-
tail vous a échappé à Dallas, 
vous serez obligés de repren-
dre l'aventure au départ à 

moins que vous ne fassiez 
appel à l'une de vos sauvegar-
des. 
Ainsi, de fil en aiguille, vous 
vous approcherez de la solu-
tion. luttant contre les serpents 
et les vautours: amadouant 
lions et cannibales, échappant 
aux hippopotames et aux arai-
gnées géantes de l'Amazo-
nie... 

Ce ne sera pas la première 
fois que regarder Dallas est 
une épreuve. Mais cette fois-
ci. cela dépasse tout ce que 
vous pouvez imaginer. 

Hubert Tikaél de Mévenay (le 
cousin de l'autre) 

et Léonard d'Ambien Soulages 
(le frère) 

Après avoir prêté serment d'ai-
légeance à son suzerain en 
1328, le Vicomte Octave du 
Roussel des Piemodycarnoard 
se retira dans ses apparte-
ments privés et personnels. et 
commença une furieuse partie 
de Mister Robot. Ca chauffait 
sec. Alors qu'à l'extérieur la 
bataille faisait rage, à l'inté-
rieur la bataille faisait rage 
aussi (-stème de compression 
hydraulique compensée). Pour 
chauffer, ça chauffait: "paI-
sambIeu. pensait le vicomte, 
ce feu de cheminée est diabo-
lique... Ca me chauffe les en-
trailles!". Et il avait raison car 
ça chauffait d'enfer. Et après 
avoir dit ça, il devint fou. 
Pendant ce temps-là, le suze-
rain (que pour la commodité 
du récit nous appellerons AI-
bert) n'en menait pas large. 
Car ça chauffait dur pour lui 
aussi: en fait ça chauffait dur 
pour pas mal de gens en ce 
temps-là. Et même pour Miche 
et Micha, ça chauffait dur. car 
ils ne savaient pas quoi écrire. 
Et même pour le chevalier Fa-
brisly qui avait pourtant déjà 
tiré nos deux héros d'un mau-
vais pas, même pour lui, 
disais-je, ça chauffait dur. Bref 
ça Désolé. C'est Miche et 
Micha qui vous parlent. Le 
texte que vous venez de lire 
n'est PAS de nous. La rédac-
tion à honteusement essayé 
de nous évincer, puis de rédi-
ger l'article à notre place, mais 
ça ne prend pas. Nous 
sommes bien trop vigilants et 
bien trop intelligents et bien 
trop beaux et bien trop forts 
pour cela. Parlons donc de 
notre sujet d'aujourd'hui. nous 
avons nommé: "Mister Robot 
and his factory". 
Mister Robot, donc, est un très 
bon jeu qui ASSEZ! Li piti robô 

qu'il avait mal ô donts qu il 
vouli sli fire soigni qu'il divi 
surmonti des tas d'obs tacles 
STOOOGOP! 
Non, ça ne va pas du tout. 
Miche et Micha ont sûrement 
dù abuser d'euphorisants hors 
commerce : signé l'Indic. 
Casse-toi. infâme délateur! Et 
laisse-nous expliquer claire-
ment ce qu'on veut parler du 
machin qu'on case c'est vrai 
que c'est du bon. Allez, j'ose? 
Poil au menton...Hihihi (rire de 
nain). Bref quand y'a du feu, 
y'a de la fumée et de la vie et 
de la joie et un robot qui dé-
truit le feu et plus de feu y'a 
plus de fumée et plus de vie et 
olus d'espoir et que le robot il 
aime ça. Quoi, ça. quand y'a 
ou quand y'a pas? Non, quand 
y'a pas, passque c'est pas un 
humain et il ne connait pas les 
vertus de l'amour universel tel 
que les humains le vivent ac-
tuellement oui vous je vous 
aime. Mais le robot il aime ou 
il aime pas les humains c'est 
tout pareil passque lui il aime 
pas le feu et les bonnes vertus 
du feu il s'en fout passque lui il 
a jamais froid passque il est 
toujours bien graissé et il a 
pas besoin de se réchauffer 
passque il fait de l'exercice et 
il saute pour attraper des ar-
mures que quand il met les ar-
mures ça lui fait ni chaud ni 
froid de rentrer dans le feu et 
que comme ça il peut éteindre 
le feu que lui il risque pas 
d'avoir chaud et que comme 
ça les humains ils ont froid 
alors ça chauffe pour eux. Dur. 
Si par hasard quelqu'un aurait 
un comprimé d'aspirine dans 
un verre d'eau fraiche, ça me 
rendrait bien service, passque 
j'ai la tête qui bout et qui bouil-
lonne. D'autre part, si quel-
qu'un avait le manuscrit origi- 

nal de La Légende des siècles 
ça m'arrangerait bien aussi 
j'en ai besoin merci et si quel-
qu'un d'autre avait des signes 
de ponctuation en rabe pass-
qu'on en manque (pas que de 
ça d'ailleurs. faire toutes pro-
positions à Miche et Micha) ici 
dur dur. Bon sang de bon rat. 
j'ai oublié le gaz sur le lait et le 
bébé dans le frigo. ça va 
chauffer... Dùr. même. 

Frigoritied Miche et Micha 
?./;;:-)-)& é ah ils étaient 

là. 
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Modulateur SECi\M FrarKe 500.00 Ii 
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Paire raette:Leur 7.10.00 Li 
Mac 	to-cas cries compatible T I. Larray 
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EPSON RX 80 FRICTION. rpp.cTIt7N 4 150.00 ( 	) 
Impnmante Sr!Tkmcha GP 500 2500.00 1 
Interface parnc:de r,:Trinufc pour TI)?? 1090.00 r 1 

PROGRAMMATION 
Extended b-3vc Europe Manuel ar(tar;• 750,00 rJ 
ExItrvied Ur..C Europ' Ma.'î frxxar,- 800.00 (; 
Memoir' gicUesQn 32 K riU-rieurc 1 340,00 11 
Ti LOGO  Il en rabcu:4:iOn 895.00 11 
l34go par ;oi-même 70.00 Ti 
Ardr;t I, 75,00 H 
•drnc,Hrt l- fin ( X1r)t)r' 

ORGANISATION 
Con- sf financier 75.00 r 1 
Cr. st»n Fichet 260.00 1) 
Ge-- 	n rapper 375.00 ❑ 
St.rtisnc.; 206,00 r 1 
fl c41( 360.00 1 	: 
Ge-,(ion pmv!&p 3M.00 • 

MODULES ÉDUCATION 
hY.m :b:cgeiml I47.0) ') Enrty Rerü1iovl 147.00 f 	1 
a0exy up41 Tubo u 14 7,00 r) roti tçfr fm 14 7,00 f 1 

AdT1i:bn C, non 14 7,00 ` 	i MtiltcpiK c:iTYl l 14 /,00 11 
Dror~nderrébrn 147,00 f 

MODULES LOISIRS 
corroi frnp I4 /f/) f) Ott*) 20.00 r 
jf' u wJO il 147.00 ri ri-irr.ad.Ts 2O61J0 r 	) 
J!ux Ratio 1 14 7,00 r-) Muryb Man 250.00 1 
The e[txJ' I47. ri 
Jetta Retro il 147.00 1 	; 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
Rettxu pr rrc /50.00 J I frq)pM 150.00 
D'rrvtatLsCY 25000 J ;,it,tIrak 150.00 i 
MTh 2Ar J.nvbreaker 2r 	(')c 
f3r~rrr r urrx 250,00 ret• rA.ue I J.w1 250,00 
/tyf(7JJr7'o l / 0.00 Mr!fr.VNp"i 250.00 

PROGRAMMES TEXAS EDUCATION: 
Innod au T 19114 ( 11 , r,. X1 f 
Intron au Ii 'l')14 t21 /5,00 r 
Le t' hruryur (Jn prrrp.vnrne; dc p uA I I F 75.00 
I.r 	trcMuqu 	prry1G>nnv-v (iTlru4 (2) 75,00 Ji 
[cinrAoFrbro:,etmulupL: 95.00 f; 
Mots uo v : I et 2 95,00 Ti 

HEBDOGICIELS SOFTAWARE 
r: f t 	1 	yrnpk Y, / 	I if-tu 150,00 
TItJ 2P.fK ttrrrlu 	I7)eux I50.C% f 	) 
ri Rrdi• 	ti• Jeu rf rw riturr taut étrrrlu 90.00 1 	i 

, .. _ 

F 	À 

Deux plus : 
Pour votre Ti 99/4 A une 
extension mémoire 32 K Ram 
extérieure. 
Vous allez ainsi, avec 48 K, 
réaliser des programmes plus 
performants. 
Un Interface parallèle type 
centronics vous permet de 
connecter des Imprimantes 
comme Epson ou Seikoscha. 
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