


REVUE DU STANDARD AMSTRAD ET SCHNEIDER 
DESCRIPTIF 

CRAZY 3-NO:  
Les secreds du 
confroleur de 
disquette 

CARTE D'IDENTITE 
Mémorise la "carte d'identité" de l'entreprise1I 
(Nom, Raison Sociale, Date de création, etc.), 

Les taux de cotisations patronales et saIariale~ 
'sont fournis suivant la dernière législation et 
sont entièrement modifiables. 

LES UTILITAIRES 
1. GESTION DU FICHIER PERSONNEL 

Les informations concernant chaque salarié 
sont mémorisées sur une fiche signalétique 
unique, CIPAYE peut gérer jusqu'à 30 salariés. 

2. CARNET D'ADRESSES 
L'utilisateur dispose à tout moment d'un carnes 
d'adresses utiles à l'établissement de la fiche 
de paye et des déclarations aux organismes 
sociaux. 

LE BULLETIN DE PAYE 
1. LE BULLETIN DE PAYE 

Il permet création, édition impression et 
suppression du bulletin de paye. Les bulletins 
sont modifiables à tout moment, donnant 
à CIPAYE la faculté de s'adapter à tout type 
d'entreprise. L'utilisateur peut donc refaire 
plusieurs fois le même bulletin de paye 
avant sa validation définitive. 

2. COMPTABILITE 
CIPAYE édite automatiquement le livre de paye 
à n'importe quel moment au choix de l'utili-
sateur . CIPAYE édite automatiquement un 
récapitulatif-entreprise indiquant l'imputation 
comptable des divers éléments pour le mois 
et en cumul C/PAYE édite automatiquement 
un bordereau de virement des salaires. 
CIPAYE gère les congés payés 

3. FISCALITE 
Une aide à l'établissement des déclarations 
fiscales est proposée, sous forme d'un etat 
reprenant l'essentiel des éléments d'une DADS. 

CIPAYE protège l'utilisateur de toute erreur 
de manipulation en autorisant l'utilisa tion de 
certaines touches du clavier uniquement 
CIPAYE tient compte des dernières modih-
cations législatives en particulier en ce qui 
concerne l'embauche des jeunes 
Enfin, de par l'utilisation des menus déroulants 
CIPAYE est utilisable par tous, après quelques 
minutes d'utilisation seulement. 

AfTROlVOM1E: 
muez les_ 

!manèges a„ 
a Erase 

FR4(T4I : 
Progranmmez 
les en 
turbo - Passa1 

Ml 355-17-19 FF 



!i 	Gso(t 
n 

e  f 

i 

IiOrICIels fait !revivre 
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Une nouvelle génération de softs 
_ 	tout fracasser I!! 

ti

ibThîéis®  
81, rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél.: (1) 47 52 11 33 -Télex : 631 748 F 

J TOP SECRET 
Un coup d'état 
dans ton pays!!! 
II n'y a pas une mi-
nute à perdre pour 
sauver le président. 
Vite prends ton arme 
et lance-toi dans 
une folle course- 

;a 	poursuite à travers 
la ville où règnent 
l'angoisse et lavio- 

`' 	lence. 

Distribution : LORIDIF 

Tél.: 47 52 18 18 -Télex : 631 748 F 

BACTRON  
Bactron, ennemi oe 
des virus se bal-
lade dans ton corps 
depuis ta naissance 
Mais aujourd'hui ceux-
ci risquent d'avoir le 

dessus et tu dois aider 
Bactron â les vaincre. 
Guide-le dans le dédale 
de tes organes et libérez 
ensemble les enzymes de 
guérison enfermés dans les 
cubes jaunes disséminés à 
travers ton corps. 

MGT  
Un superbe jeu d'arca-

de et d'aventure qui t'en-

traînera dans l'antre d'un 

énorme complexe spatial. 

Là, tu rencontreras l'in-

connu, et à bord de ton 

Magnetik Tank, tu devras 

combattre pour survivre 

et tenter d'en ressortir 

% vivant. 

s — — — _ _ —K: GRgTI  S NgWS Ç  _ 
s 	 LoIt 
!Je désire recevoir LORICIELS 
1 NEWS, le journal d'information 
,sur vos produits. 

1 Nom ............................. 	........................... 

Prénom .................................Age ............. 

f Adresse ........................................ _ .......... 

IVille ....................................... C.P 	......... 	. 

Votre matériel _ . _ ........ _ ............................. 
Joindre 3 timbres à 2.20 F pour participation aux frais d'expédition 
Avez-vous un Minitel ? ' 9SL Nl 	 CPC 

d 
' Cochez la case correspondante 	 12  .86 



le coin 
du livre 

JE DÉBUTE EN BASIC AMSTRAD 
C. Delannoy. 152 pages. 
R4f. E1 .. 	 91F 
Ce livre est écrit dans un langage très simple. La 
démarche est progressive, chaque notion est pré-
sentée sur un exemple simple accompagnée de 
nombreux exercices. L'auteur nous familiarise avec 
les erreurs possibles. 

PROGRAMMATION SUR AMSTRAD 
PCW 8256/8512. Basic et fichiers. 
P. Bihar. 184 pages. 
Réf. E2 ............. 	............ 149 F 
Cet ouvrage est écrit selon une progression éprou. 
vée en cours. 
Il est destiné à intéresser le débutant puisque conçu 
dans un souci didactique, en supposant la program-
mation incormue, et en même temps susceptible 
d'intéresser le programmeur confirmé avec l'irnpor 
tant chapitre réservé aux fichiers. En effet, le lan-
gage Basic de l'AMSFRAD PCW 8256/8912 utilise 

Le havre est divisé en neuf chapitres qui se terminent 
tous par une série d'exercices dont la solution est 
toujours commentée et expliquée. 

MULTIPLAN SUR AMSTRAD 
C. Da1*aaoy. 280 pages. 
Réf E3 ...... , .. 	 195F .............. 
Ce livre a été écrit pour voua 1 Il va vous permettre de "piloter" parfaitement ce logiciel et vous donner 
ainsi les moyens de réaliser facilement et en toute sécurité des tableaux "sur mesure". 
Chaque notion vous est présentée sur un exemple 
simple. Vous êtes ensuite guidé pas à pas dans une 
expérimentation qui vous en fait explorer les multi-
ples facettes. 
La plupart des chapitres sont suivis d'un récapitulatif 
de "ce que vous devez savoir"; vous êtes ainsi en mesure de contrôler votre progression, 

GESTION SUR AMSTRAD PCW 
Par Jean-Michel Jego et Alain Gargaden-nec. 240 pages. 
Ref. P2 . . . 	. 	. 175 F Ce livre permet de découvrir progressive-
ment les trois logiciels complémentaires les plus utilisés sur Amstrad PCW et CPC 6128 
LocoScript (traitement de texte), dBASE II (base de donnée) et Multiplan (tableur), 
grâce aux modèles et tableaux proposés 
dans ce livre. 

e 	. a• e_ 	 a• . a. s• e• —  — ■e. — — is — ■e. aa. — — — s• ser 
BON DE COMMANDE 	 Veuillez m'envoyer les ouvrages dont j'indique 

CPC s7 
A renvoyez avec votre règlement à STAMP DIFFUSION. 	 g 	7 	4ue lea titres cioiessous. 
27, Bd de la Fraternité - 44100 NANTES 

PROGRAMMES DE PHYSIQUE SUR 
AMSTRAD 
P. Beauffls, M. Lamarche. Y. Mugglanu. 
192 pages. 
Réf. E4 ................................ 150 F 
Les auteurs, professeurs de lycée, ont voulu libérer 
des longs calculs et des formules "bombardées" 
afin de vous permettre une nouvelle approche de la 
physique. 
Vous trouverez dans ce livre 28 Programmes corres-
pondant à l'enseignement de la physique en classes 
de terminale des lycées. Ils traitentde la mécanique, de l'électricité, de la thermodynamique, de l'optique 
et de la chimie. 

TECHNIQUES DE PROGRAbU«_ 
TION 
ET JEUX EN ASSEMBILEUR 
G. Fagot-Barraly. 176 pages. 
Réf. 53 	............................... 98 F 
Cet ouvrage contient des prograznmesde jeux écrits pour les ordinateurs Amstrad CPC 464, 664 et 6128. 
Chaque programme est accompagné d'une analyse 
pédagogique de la structure des phases essentielles 
et de tableaux résumant la fonction et les valeurs 
possibles des principales variables. 

Qu'avez-vous commandé au Père-Noël ? Un PC 1512 ? Une imprimante pour sortir 
vos listings ? Un drive parce que vous en avez assez des cassettes ? Un simple iogi-
ciel de jeu, car vous n'êtes pas exigeant ? Quelque soit votre désir, nous souhaitons 
qu'il soit réalisé et que vous continuerez à passer d'agréables moments en compa-
gnie de votre AMSTRAD... et de CPC .1 
A tous, Joyeux Noël. 

La Rédaction 

Résultats du concours 
Catégorie : 	utilitaires .......... 63 

Triangle de Pascal 	........... 64 

Solitaire 	................... 67 

Calculette 
Les 	turbo tractais 	............ 83 

Le courrier des lecteurs ....... 62 
Actualité 	.................. 8 Fendisc 	.............. .... 	86 

Transparence, Tag 
La vitrine du 	logiciel 	.......... 10 et inversion vidéo ............ 38 Ultimate 	Fight 	.............. 90 

Amstrad Expo 	.............. 14 Effets 	.................... 42 Branchez le turbo ........... 102 

Trajectoires des planètes 	...... 14 Crazy 	V3,0 	................ 44 VT-Link au banc d'essai 	...... 108 

Vu en Angleterre 	............ 22 Test de produits pour PCW . • ... 56 La vitrine du libraire 	......... I 10 

Initiation à 	CP/M 	............ 23 Le 	Basic Mallard ............. 59 Sondage mensuel ........... 1 11 

Europa 	.................... 26 Music Tutor au banc d'essai .... 62 Petites annonces 	........... 1 12 
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PROGRAMMES DE MATHÉMA-
TIQUES SUR AMSTRAD 
P.. Beauffls, M. Lamarche, Y. Muggianu. 
192 pages. 
Réf. E5 ................................ 150F 
Voici des Programmes de mathématiques écrits en BASIC du niveau d'une classe de terminale de lycée. 
Accompagnés de leurs commentairea, ils transfor-ment l'ordinateur en un outil pédagogique de valeur et un instrument de calcul puissant pour résoudre bien des problèmes. 
En second plan, les auteurs ont voulu montrer que 
les mathématiques ne sont pas mortes avec l'usage de l'ordinateur, bien au contraire: l'écriture d'un pro-gramme comme la critique des résultats nécessite des connaissances solides et variées.. 

CALCUL NUMÉRIQUE SUR 
AMSTRAD 168 pages. 
M. Rousselet. 
Réf. E6 ................................ 150 F 
Les règles à calcul, les tables de racines carrées ou de logarithmes ont fait leur temps. 
Cet ouvrage met à la portée de tous de nombreux outils de calcul. Les principaux domaines du calcul 
numérique sont abordée : résolution des équations et des systèmes, intégrations, stat 	etprobabili. tés, calculs différenciels, etc... 

FAITES VOS JEUX AVEC AMSTRAD C. Delannoy. Z00 pages. 
Réf. ET .. .............. 	 110 F Ce livre vous Propose un éventail de jeux exploitant pleinement lea possibilités graphiques et sonores 
des AMSTRAD CPC 484, CPC 684 et CPC 6128. 
Son rôle ne se limite cependant pas à celui d'un simple recueil de programmes. Tout d'abord, il vous offre la possibilité d'adapter chacun d'entre eux en fonction de vos goûta et de vos désira, et cela sans mâme que vous ayez besoin de connaltre le Basic. 
C'est dans ce but que chaque jeu est accompagné de nombreuses suggestions de Personnalisation qui 
voua sont expliquées dans le moindre détail, 

PREMIERS PROGRAMMES 
Rodnay Zak.. 248 pages. 
Réf. 51 ........... 	 .... 108F 
Comportant de nombreux diagrammes et illustra-dons en couleur, ce livre vous enseigne les bases de la programmation en BASIC sur Amstrad. Aucune 
expérience Préalable de la programmation n'est 
nécessaire. 

AMSTRAD 56 PROGRAMiV~S 
S.R. Trost. 160 pages 
Rlf. 52 	................................. 	78 F Ce livre vous propose 86 programmes pests à lem-
plot dans de nombreux domaines d'application per-sonnels et professionnels: finances personnelles, 
gestion, immobilier, analyse de données, éducation. 

JEUX D'ACTION 
P. Monsaut. 96 pages. 
Réf. 5T .......... 	 49 F 18 jeux d'action en BASIC pour votre Amstrad: tank, 
trace, D.C.A., blitz, squash, alphabet, numérix, atter-
rissage, etc. 

PROGRAMMER EN dBASE III 
ET III PLUS 
Par René Cohen. 288 pages. 
Réf, P4 . . . 	 , 185 F 
L'auteur s'adresse aux débutants complets 
qui vont bâtir une application complète de gestion de fichiers clients, de stocks ou de facturation. Tous les programmes dBASE 
sont largement commentés pour vous per-mettre de les modifier ou de les adapter à 

dBASE ET SES FICHIERS - III 
ET III PLUS 
par Jacques Boisgontier. 240 pages. 
Réf. PI . . 	 . 185 F Toutes les commandes et les fonctions de dBASE III sont décrites et illustrées dans ce livre par un exemple concret. 

I.A. SUR AMSTRAD CPC: 
LANGAGE ET FORMES 
Par Thierry et Eric Lévy-Abégnoli. 
176 pages. 
Réf....... 	.. 	. 195F Ce livre concerne deux notions bien préci-
ses de l'Intelligence Artificielle : le langage naturel et la reconnaissance de formes. 
Le langage naturel : le programmeur fait en 
sorte que l'ordinateur comprenne notre lan-
gage, et qu'il parle à son tour en langage 
naturel. 
La reconnaissance de formes : l'ordinateur 
reconnaît une forme par rapport à une autre (un carré par rapport à un ballon) et fait des 
comparaisons entre les formes qui lui sont 
présentées. 

GUIDE DU GRAPHISME 
J. Winford. 208 pages. 
Réf. 54 ................................ 108F 
Cet ouvrage présente toutes les techniques indis-
pensables pour vous permettre de réaliser de façon simple et rapide des programmes graplriques (ges-
tion des couleurs, utilisation des différente modes vidéo, tracé de courbes, réalisation de graphiques animés). 

GRAPHISME EN 3 DIMENSIONS 
T. Lachand-Robert. 240 pages. 
Réf. 55 	................................ 148 F 
Vous pourrez, grâce à ce livre, représenter des polyèdres, des surfaces, voire des objets plus com-
plexes en trois dimensions sur l'écran de votre ordi-nateur. Lea faire pivoter pour les observer sur tous les angles... etc. 

n1~ 
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Le traiteuent de texte 	La base données relationelle 	Le tableur puissant et rapide 

Tous trois utilisent TOUTE la miroirs de votre 6128 et sont aussi utilisables sur les 

464 (avec DDI) et 664 Aunis de l'extension de, aéaoire 2AK 64Ko ou 256Ko DK'tronics. 

Ces programmes ont été maintes fois décrits dans ces pages mais nous tenons à votre dis- 

position leurs descriptifs complets. Les revendeurs spécialistes Ah1STRAD se feront un 

plaisir de vous les présenter. Sémaphore vous propose T ASPR I NT (c'est lui qui est au 

travail ici) , TASCOPY qui effectue vos copies d'écran en 8 tens de gris ET en deux f or- 

mats A4 et A3, AGENDA qui vous permet de tenir à jour un agenda électronique rapide et 

puissant, 1 page par jour, tri et recherche, calculs, calendrier perpétuel, horloge 

SENDRAW et DESSIN TECHNIQUE (DRAUGHTSMAN) un ensemble graphique pour les professionnels. 

Mous avons aussi à des prix imbattables, les crayons optiques DART, les extensions de 

mémoire DK'tronics, MULTIFACE TWO l'interface miracle etc... comparez nos prix avant d' 

acheter, vous ne le regretterez pas! >)>>>)>)>>>>>)>>)>)))>)>>> 

Cela fait deux ans que nous attendions l'occasion de placer 

une jolie fille dans notre publicité... 

Cette fois c'est fait et bien à propos ! 

En effet, cette charmante demoiselle a été °numérisée° 

,':' sur un CPC AMSTRAD et une imprimante DI1P 3000 . , . en 

moins de dix minutes. Le "SCANNER" mis au point par 

DART, créateurs du maintenant célèbre crayon optique, 

peut d'ores et déjà être commande chez Sémaphore  qui en 

a assuré la version française. 

Le kit crayon optique + Scanner et logiciels 90.-

Le Scanner seul avec logiciels  

° Upgrade° pour possesseurs crayon optique 

DART (sur preuve d'achat) seulement . . . . . 690.- 

Ï1StQRk 6001 LE TRAI TEpEL~T DE TEXTE POUR LES PCLI 

825E & 8512 AÉrifl AQOPTÉ PAA PLUSIEURS 

11ELIERS D'UTILISATEURS ! 	Pi01TÉ, FICHIERS 

DE q~.91~0 oU 300,900 CARACTÈRES, URIL"UERGE 

i,4 i NCORPORÉ, ACCÈS AUX 	d UPN  TES EXTERCVES, 

COUPAI I BLE GBASEÎ f TB~PI1ilij AUGUETE LES CAPA 

CITÉS QE lJ JpPRIpAATE PCU - OÎSCUËÏE TOUT CE QUE VOUS 

ATTENDIEZ POUR TRITURER CES DISQUETTES ET RÉCUPÉREPI CES 

FICHIERS PERGU51 LECTEURS EXTEPtES Î,5 ET 5,25 - IiSQUE CURT 

ti ti . ti %%% ti. ti ti ti %%% ti ti ti ti ti ti 4 ti % ti ti ti ti ti . ti ti 

" BRICODISC CPC. La disquette explosive de Sémaphore ! Tout ce dont 

:' vous aurez jamais besoin pour commettre toutes les indiscrétions pos- 

sibles sur vos disquettes ! Deux faces, 120K de dynamite de science et 

de malice... Formatage de vos 3" a 207K par face, créateur  ae menus, archivage 

rapide sur K7, transfert de fichier, Moniteur de disquette avec affichage & 

édition fichiers ASCII, HEX, Source. Copie disquette et K7 à disquette, éditeur CAT 

avec UNERASE, lecteur d'en-tête, déprotection,'compatible 3,5 - 5,25 - 3, tous formats 

Plus de 20 options. 	RIEN ne vous résistera avec BRICODISC. > )) > ) ) Seulement 250.- 

--------------------------------------------- 
Sémaphore - CH 1283 La Plaine (SUISSE) - Règlement par 	, CCP, VISA, Eurocard accepté 

Envoyer moi vite voire documentation complète . . . . . . . . . 	, 	j Y ' 

hl. Postal :......Ville .................. 

Vos idées se 

senen-elles 

à l'étroit 

sur 

votre 

CPC 5128 
avec les 

programmes 

de confection ? 

...F...t•r- 	z 	1 e u r- . 	3... 	1 i. l : :T r., ...iw. W

II 

L: .. i 1 	i e j , ; 	I ;: 'a r.... 	rii 	._: La r 
J 	:ern -3,p i r 
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L'ÉVÉNEMENT DE LA RENTRÉE 1.1.1 
LECTEURS 5"1/4 POUR AMSTRAD 

QUI NE DÉTÉRIORENT PAS L'AMSTRAD 

Livrés avec alimentation dans le même boîtier métallique 

POUR CPC 464-664-6128 PRIX TTC 
DD6 2 fois 172 ko 1 990 F jusqu'au 31/12 
DD7 2 fois 340 ko AVEC IPPtIJITAIRES 

POUR PCW 8256 
DD8-A 706 KO COMPLET PRET A FONCTIONNER 
DD8 alimentation sur pcw 
EXTENSION 512 ko 

POUR PC 1512 
DD15-I lecteur de disque supplémentaire 

1 523 F jusqu'au 02/87 
HD20-I disque dur méfias + contrôleur 

Imprimantes pour PC 1512 à partir de 1 690 F TPC 

1 690 F 
2 290 F 

2 390 F 
1 990 F 
390 F 

1 390 F 
5 890 F 

-- 

	

s 	i BNtYMwml~:gi 	4u 

	

DD7 	 / 

:::~O1GtvIBdN 'K1 4WF! jj 

	

",DOB 	320 
DD8-A~~ 

FAITES VOS COMPTES !!! 
envoyez la commande et le règlement (+ 50 F forfait poet) à 

M.V.T. 14. RUE DE ST-QUEN 1N 59540 CAUDRY 
Joignez-y cette annonce vous recevrez votre cadeau 

Pour tous renseignements, demandez Marco Vincenzi tél. 27.85.50.39 
REVENDEURS BIENVENUS 

N0 t1 JE CONTIENS 

.' CONTACT 
MAGAZINE 

.DES DEMONSTRATIONS 
Aff1oMÉ __5 des MEILLEURS 

JEUX pour AMSTRAD 

_ BCN DE COMMANDE` RETOURNERA ___ CONTACT 'CURE 

9 

0FSIùNATtON ou Nbre PRI% 
TITRE du JEU K7 D 

TOTAL 

5o s JACK II 95F t35F 
VIE AR KUNG FU 

_ 
_ 69= 99 F 

HANE __ _ I 19r \ 
DIS, JETTES J" _ ~. 29F _ 
FRAIS DE PORT \ \ \ .,SF 

CHEOUE D MANDAT D TOTAL = 

L9 RUE DE COLMAR SP 937 
27009 EVREUX Cedex. 

TOUS les JEUX 
POUR AMSTRAD 

,Au MEILLEUR PRIX 
DEMANDEZ LES PRIX 
AVANT DE COMMANDER. 

32.28.91.39. 
1 	32 .28. 19.79. c: AMSTRAD 

F--i 
a9P 	; 
.t~ 

INFOGRAMMES 
LANCE KIDKIT 

l'occasion des fêtes de fin d'an 
née, INFOGRAMMES lance Kid- 
kit à l'attention de tous les 

enfants qui possèdent un micro-
ordinateur. Véritable sac à malices, il 
contient un classeur, des auto-collants, 
un badge, une carte de membre du club, 
une cassette audio, deux cassettes de 
programmes, un stylo tampon, un 
mémento du Basic, des infos top secret, 
etc. Voilà une idée originale de cadeau 
pour Noël. De quoi faire craquer votre 
ordinateur pour 290 F ! 

8 

NOUVEAUX 
LOGICIELS DE JEU 

Les fêtes de fin d'année arrivent à 
grands pas et c'est l'effervescence 
chez les éditeurs de logiciels de jeu. 

Voici les titres qui devraient être dispo-
'4nibles à l'heure où vous lirez ces lignes. 

CHEZ UB1 SOFT 

Trivial Pursuit est une adaptation infor-
matisée du célèbre jeu de société avec 
plus de 3000 questions, où l'ordinateur 
tient le rôle de Maître de Jeu. Des nuits 
blanches en perspective ! Cassette 
199 F. Disquette : 259 F. 

CHEZ ERE INFORMATIQUE 

1001 BC - participez aux aventures 
d'Ulysse dans son long voyage en Médi-
terranée. Parviendrez-vous à lui faire 
retrouver le chemin de Ithaque ? Cas-
sette : 150 F. Disquette : 220 F. 

Scott Winder Reporter. Transformez-
vous en journaliste et partez en reportage 
à l'autre bout du monde suivant les direc-
tives de l'ordinateur. Disquette : 220 F. 

Egalement annoncés chez ERE INFOR-
MATIQUE : Harry et Harry, ainsi que 
SRAM Il, 

CHEZ ACTIVISION 

Peu de commentaires mais seulement les 
titres : Hijack, Aliens, Basketball, Dandy, 
Hacker II, Koronis Rift. 

UN JEU POUR 
PC CHEZ LORICIELS 

Les jeux de conception française sur 
IBM PC et compatibles sont telle-
ment rares que toute nouvelle sortie 

mérite d'être saluée. C'est le cas de Lori-
ciels qui vient de produire TERA, un 
grand jeu de rôle et d'aventure qui se 
déroule sur deux planètes perdues dans 
l'espace et le temps d'un monde paral-
lèle. Vaste programme ! Pas moins de 
2000 combinaisons d'images en trois 
dimensions vous seront proposées au 
cours de votre aventure où l'ordinateur 
tient lieu de générateur de scénario et de 
Maître de jeu. Il y a même des séquen-
ces de combat dignes des meilleurs jeux 
d'arcade. Parviendrez-vous aux trésors 
de la fabuleuse Cité des Crânes malgré 
les gardiens qui sont... non, pire encore ! 

INNELEC S'ADRESSE 
AUSSI AUX PROS 

Denis THEBAUD (à droite sur la 
photo) de INNELEC et Laurent 
SCHUHL de SOFTISSIMO vien-

nent de conclure un accord de distribu-
tion pour le fameux tableur en français 
VP Planner pour AMSTRAD PC 151 2 et 
compatibles PC. Identiques à Lotus 
1 .2.3, pour ce qui est des écrans, des 
commandes et des fichiers, il offre en 
plus la compatibilité DBase II et III et est 
fourni avec un manuel en français de 
250 pages pour 990 F HT.' 

DES EDUCATIFS 
POUR LES PETITS 

Dans notre numéro de mars, nous 
vous avions présenté Vivian 
PESCHARDT, maman de deux 

petits jumeaux, qui s'était décidée un 
beau jour à écrire des programmes édu-
catifs pour les enfants de maternelle. 
Tout est parti d'une idée très simple 
jusqu'à présent, il était indispensable de 
savoir lire, ne serait-ce que le menu affi-
ché à l'écran, pour utiliser un programme 
éducatif, ce qui est quand même para-
doxal quand on s'adresse à des tout 
petits. Madame PESCHARDT se mit 
donc en relation avec les institutrices de 
l'école que fréquentaient ses enfants et 
de cette collaboration devaient naître  

quatre programmes riches en couleurs 
dont nous vous avions parlé lors de leur 
création. 
Malgré de multiples déboires avec les dif-
férents éditeurs contactés pour la com-
mercialisation de ces logiciels, l'auteur 
n'a jamais baissé les bras, et c'est le nou-
veau cru' PESCHARDT qui nous est pro-
posé en cette fin d'année chez EUROGI-
CIEL, jeune société spécialisée dans le 
domaine éducatif. 
La première disquette ou cassette 
contient deux programmes : Colorimage 
et Les ensembles. Le troisième pro-
gramme, MEMO, est vendu séparément 
sur cassette ou disquette également. 
Colorimage est composé de tableaux 
représentant plusieurs dessins identi-
ques, mais de couleurs différentes, tou-
tes en nuances. A l'aide du joystick, l'en-
fant devra cliquer le dessin identique à 
celui qui lui est proposé. 
"Les ensembles" présente à l'enfant un 
choix de 6, 12, 18 ou 24 tableaux illus-
trés de superbes dessins d'objets ou 
d'animaux parmi lesquels l'enfant devra 
reconnaître ceux qui ont une fonction 
commune, par exemple, ceux qui volent, 
ceux qui courent, etc. 
Quant à MEMO, il s'agit d'un programme 
de test de mémorisation avec un choix 
de 3, 6, 9, 1 2, 1 5, 18 et 24 tableaux qui 
sortent au hasard, et un temps d'obser-
vation déterminé par l'utilisateur de 2 à 
20 secondes. Ce jeu couvre une très 
large gamme d'utilisateurs, de la mater-
nelle jusqu'à l'âge adulte, en fonction des 
paramètres choisis. 
En conclusion, nous disons que, compte 
tenu de la qualité de ces programmes, 
l'utilisation d'un moniteur couleur s'im-
pose. EUROGICIEL : 16 1 69.01.00.26. 

IF COMPUTER GAME 
THEN GOTO MEGAM 

Dans notre dernier numéro, nous 
vous avions annoncé la création 
de MEGAM au studio 2 de la 

grande halle de La Villette. Le premier 
espace de loisir informatique n'attend 
pas pour créer l'événement : pour les 
fêtes de Noël, MEGAM s'est associé à 
Mestertronic qui mettra sur le marché 
50 000 logiciels à bas prix, accompa-
gnés d'un coupon de réduction sur le 
droit d'entrée à l'espace loisir. 

MEMO SUR PCW ET PC 1512 

La jeune société dijonnaise DIGITIEL 
vient de créer Mémo qui est un ges-
tionnaire de fichiers de personnes 

qui permet de traiter les clients, les four-
nisseurs, les adhérents d'une associa-
tion, etc. Ecrit en DBase II, puis compilé, 
il permet l'édition de listes et d'étiquet-
tes avec de multiples possibilités de 
sélection. Tél. 80.67.24.91. 

IMPERIAL SOFTWARE CLUB ACACIA 
ARRIVE EN FRANCE 

Is 	devaient 	s'appeler 	Caca 	(Club 
a société allemande Imperial Soft- Amstrad Côte d'Azur), mais comme 
ware Systems, très connue outre- L ça faisait un peu négligé, ils.ont pré- 
Rhin' pour sa gamme de logiciels féré 	Acacia, 	comme 	Amstrad 	Côte 

utilitaires et sa souris Mousepack pour d'Azur Club 	Informatique et Applica- 
CPC et PCW, vient d'installer une filiale tions. Enfin, sachez qu'il s'agit d'un nou- 
en France et travaille activement la fran- veau club qui vient de s'installer à Can- 
cisation de ses produits parmi lesquels nes sous la houlette de Michel EMERIAU 
nous 	trouvons 	le 	compilateur 	Basic que 	vous 	pouvez 	contacter 	au 
Typhon et l'assembleur Super Pack 80. 93.94.39.12. 
Tél. 87.09.24.14. 



IAGICIEIS 

ATAHUALPA 
TRANSOFT 
Arcade 

Par un coup de baguette magique, 
vous devenez responsable de la 
destinée d'Iriacynthe ; cette 
charmante créature s'est retrouvée 
dans les ruines d'une cité aztèque, 
après s'être emparé d'un plan 
magique dans un grenier. 
Elle a également subi une petite 
transformation physique : 
dorénavant, elle a des ailes qui lui 
permettent de voler et d'échapper 

aux toupies et aux sphères qui 
veulent l'anéantir. Seulement, ce 
moyen de déplacement s'épuise 
très vite ! 
Dans cet univers où l'on revient 
toujours à son point de départ 
lAtahualpa est sphérique), le seul 
but est de récolter tous les trésors 
qui s'y trouvent sous forme de 
dollar, diamant ou autres... 
Sur un fond de Boléro de Ravel, 
ce jeu propose un agréable 
divertissement. La carte 
d'emplacement des trésors vous 
permettra de les situer rapidement 
et de perdre le minimum d'énergie 
pour leur récolte. 

FROST BYTE 
MIKROGEN 
Arcade 

Dans les cavernes constamment 
gelées de la planète Cosmia,  

Hickey a réussi à s'évader de sa 
prison et il cherche maintenant le 
chemin de la liberté. 
Il doit pour cela traverser de 
nombreuses cavernes, se défendre 
contre tous les monstres qu'il est 
amené à rencontrer ; en cours de 

route, il peut ramasser différents 
objets qui, selon leur couleur, lui 
permettent d'avancer plus vite, de 

sauter plus haut ou de tomber plus 
bas. 

L'originalité de ce jeu réside dans 
le nombre très élevé de cavernes 

et de monstres différents ; il en 
résulte beaucoup de couleurs. 
Enfin, il ne faut pas oublier 
l'apparence physique et le 
déplacement de Hickey: en effet, 
celui-ci est un i sans point et il 
avance uniquement par contorsion, 
ce qui peut créer des difficultés 
dans les affrontements avec les 
monstres car il ne faut pas oublier 
qu'Hickey tire dans la direction de 
sa dernière contorsion i 

EXCALIBUR 
Aventure 

Si jamais on vous propose un jour 
de faire le tour du monde, je 
suppose que vous ôtes tout de 

suite partant. Duel bonheur de 
traverser les mers, d'aller d'un 
continent à l'autre et de découvrir  

les nombreuses civilisations qui 
font que notre monde est tel qu'il 

est !.. Sans oublier la "farniente" 
Aussitôt dit, aussitôt fait ! Vous 

embarquez à bord d'un cargo ayant 

comme destination l'Afrique... et 
en avant pour l'Aventure, avec un 

grand A, car vous n'avez pour tout 

bagage qu'un seul et unique dollar. 
D'emblée, vous serez séduit par les 
images bien colorées, avec un 

graphisme qui occupe tout l'écran. 

Je me pose quand même une 
question : parviendrez-vous à 

"boucler la boucle", puisque vous 
n'avez pas moins de deux 
disquettes à parcourir ? D'autant 
plus que parfois, vous resterez sur 

place, faute de vocabulaire 

approprié ; en effet, il a été 
considéré comme faisant partie de 
l'Aventure de n'avoir aucune 
indication à ce sujet... Il ne vous 
reste plus qu'à essayer d'être 

perspicace grâce aux nombreux 

messages sillonnant votre voyage... 

; 

UGH FORCE 
FTLIUBI SOFT 
Arcade 

Avec ce jeu, vous voilà propulsé 
dans l'univers interstellaire, avec 
tout ce qu'il a d'inconnu et de 
violence. Pour faire face à une 
invasion autour de Régulus, vous 
êtes chargé avec votre avion de  

chasse "LIGHTFORCE" d'assurer la 
vengeance. 

Ayant quatre parcours à effectuer 

et possédant cinq vies, vous êtes 

sûr de mettre vos nerfs à rude 

épreuve, tout en utilisant avec une 
efficacité maximum votre rapidité 
d'action. Dans chaque parcours, 

l'objectif est de détruire un certain 
nombre de centres de contrôle 
pour récupérer une nouvelle vie, 
mais vous subissez différentes 
attaques acharnées. 

Somme toute, ce jeu ne demande 
que des réflexes, mais vous ne 
regretterez pas la qualité et 
l'originalité du "paysage" qui 
s'offrira à vous... 

LE SECRET 
DU TOMBEAU 
LORICIELS 
Arcade/Aventure 

Dans ce jeu, vous rentrez tout de 
suite dans la peau d'un 
explorateur, puisqu'il vous incombe 
de pénétrer et de découvrir ce que 
contient un tombeau, jusqu'à 
présent inconnu et perdu au milieu 
de la jungle. 
Alors, vous vous retrouvez plongé 

dans un labyrinthe avec un nombre 
élevé de galeries ; attendez-vous à 
faire des rencontres, en général 
désagréables, ou des trouvailles. 
Ces dernières seront aussi bien des 
trésors (attention, il y en a qui 
explosent) que des chambres 
mystérieuses avec des récipients 
pleins d'une eau aux actions 
bénéfiques. Au coeur de cet 
étrange tombeau, vous serez même 
amené à faire de la plongée sous- 
marine, n'ayant pas d'autre issue. 
Dans ce dédale original de galeries, 
vous ne serez jamais à bout de 
découvertes, sachant que la 
fermeture de certaines galeries 
vous permettra de vous engager 
dans des nouvelles. Et si vous 
parvenez à la porte du "secret", 
encore faudra-t-il en trouver la 
clé ! 

EXPLORATEUR 3 
ERE INFORMATIQUE 
Utilitaire 

Objets fractals... quel noie. 
mystérieux. Seuls quelques rares 
initiés friands de. mathématiques 
connaissent la question. Pourtant, 
il est très intéressant de se 

pencher sur ce sujet car, au 

moyen de ces calculs, il est 
possible de construire des surfaces 
qui pourront représenter des objets 

ou des surfaces. Quelle que soit 
son échelle, l'objet ou la surface 

apparaissent comme très irrégulier, 
Iragnrenté. Pourquoi ne pas 

construire le paysage de votre 
prochain jeu d'aventure au moyen 

de ce "kit de construction 
fractale" ? 
Certes, il vous faudra quelques 
bonnes heures avant de tirer des 

résultats cohérents de l'utilisation 
de ce logiciel. En fait, il est très 
technique et la lecture de la notice 
devra être accompagnée 
d'exercices au moyen du logiciel. 
Un programme, appelé Fract Aid, a 
pour but de vous aider à 
comprendre toutes les subtilités de 
ces calculs. L'aspect de relief est 

obtenu au moyen de la semence 
d'un générateur aléatoire qu'il est 
conseillé d'ajuster pour obtenir un 
aspect harmonieux. Seules 
plusieurs tentatives, avec 

modification des différents 
paramètres, vous permettront 

d'apprécier l'incidence de chacun 
d'eux sur les tracés obtenus. 

Les surtaces peuvent être obtenus 

également en "point par point" : 

bon courage l Un curseur est alors 

commandé à partir du clavier. 
Après définition, les surfaces en 
mémoire peuvent être traitées 
graphiquement. L'exécution photo 
donne l'aspect fini de la surface... 
mais prend bien du temps ! Les 
banques de surfaces sont gérées  

par le programme et peuvent être 

sauvegardées ou rechargées. Si 

vous préférez jouer sur les 

couleurs, c'est la gestion de 
banques d'images qui s'en 
chargera. 

La notice suggère quelques petits 

exemples qui permettront 'à 
l'utilisateur de se rendre compte 
des possibilités du logiciel. 
A notre avis. Explorateur 3 tun 
produit encore unique dans son 
genre) concernera deux catégories 

d'utilisateurs : ceux qui, curieux de 
nature, veulent s'initier aux 
fractales ; ceux qui connaissent 

déjà le sujet et veulent s'en servir 
pour des applications 
mathématiques, scientifiques... ou 
simplement ludiques. 

THE CODE MACHINE 
DISCOVERY SOFTWARE 
Utilitaire 

The Code Machine est un 
ensemble conçu pour aider le 
programmeur travaillant en langage 
machine ou en assembleur. En fait, 
ce logiciel est en deux parties : un 
moniteur et un éditeur-assembleur. 
Ecrit pour 464, la notice confirme 
qu'il est utilisable sur 664. 
Le moniteur propose toutes les 
fonctions que l'on est en lieu 

d'attendre de ce genre de produit 
accès aux ROM, dump mémoire, 
désassemblage, conversions, points 
d'arrêt, examen des registres, etc. 
Il serait difficile de tout citer. 
L'éditeur-assembleur possède, lui 
aussi, de bonnes capacités. Il 
supporte toutes les directives 

couramment utilisées, ainsi que 
toutes les facilités d'édition 
souhaitables : numérotation auto, 
renumérotation, etc. Le passage de 
l'éditeur vers le moniteur est 
permis. 
Les deux logiciels peuvent résider 
simultanément en mémoire, 
moyennant quelques précautions. 
La notice, de 68 pages, est 
explicite. Son seul défaut est 

d'être en anglais. Gageons que la 
traduction française ne devrait pas 
tarder à arriver, ce qui faciliterait 
l'implantation du logiciel sur le 
marché fiançais. 

MAILING 
SMART 

Bon ! Il y a du bon et du mauvais 
chez SMART... Nous avons trouvé 
leur tableur agréable ; par contre, 

appeler pompeusement "Mailing", 
ce qui n'est même pas un mauvais 
traitement de texte, faut pas 

pousser ! 

Pour nous, un mailing doit 
permettre de récupérer, à partir 
d'un fichier d'adresses, par 
exemple, des noms... et des 
adresses, afin de permettre 

l'emploi d'une circulaire. Rien de  

tout cela ! On est loin du compte 
même. Tout comme le semblant de 
notice qui l'accompagne, ce 
"mailing" serait il une oeuvre 
inachevée ? 

Evitez de vous laisser tenter 

NUCLEAR DEFENCE 
AMS OFT 
Wargame 

Le monde étant une nouvelle fois 
dans un état de tension proche 

d'un conflit, vous êtes chargé de 
l'éviter, en prenant le 
commandement du dernier-né du 
détachement de défense nucléaire 
le FALCON. 
Votre ordre de mission se résume 
en trois points : 
1- défendre et protéger vos cités 

2- attaquer et détruire les 

vaisseaux ennemis, ce qui vous 
permettra de faire le plein de fuel 
pour votre bâtiment ; 
3- attaquer et détruire toutes les 

cités ennemies. 
Vous serez passionné par ce jeu où 

tous les écrans (il y en a cinq 

différents) sont d'un graphisme 
remarquable ; de plus, vous devrez 
faire preuve de stratégie et d'une 
grande organisation pour 

coordonner l'attaque d'une cité 
avec le compte-a rebours qui 
déclenche une contre-offensive 

meurtrière. 
Si vous montez à bord du 

FALCON, vous avez la garantie 
d'un double intérêt : intérêt visuel 
et intérêt du jeu, d'autant plus que 
vous avez le choix de vôtre grade 
avec pour conséquence le niveau 
de difficulté. 

SUPERSPRITES 
PRIDE UTILITIES 
Utilitaire 

Avec un tel titre, vous l'avez 
deviné, ce logiciel n'est pas un 
traitement de texte ! Vous avez 
des idées originales pour créer un 

jeu, mais l'animation des sprites 
vous pose un problème ? Il est 
pratiquement résolu car 

Supesprites est un utilitaire qui, 
outre ses possibilités d'édition de 
sprites, offre un ensemble de 
routines, accessibles par le Basic 

au moyen de RSX, pour les 
animer. 19 nouvelles commandes 
viennent compléter le Basic de 
l'AMSTRAD, facilitant le test de 
collision, l'affichage d'un score ou 
encore pour obtenir 8 couleurs sur 

l'écran mode 1... 
Chaque commande est illustrée sur 
un court exemple en Basic. De 
plus, la notice (18 pages en 
anglais) explique comment les 
utiliser en langage machine. 
Un programme de demo, dont le 
listing est également reproduit sur 
la notice, montre quelques aperçus 

des possibilités de Supersprites. Ne  

venez plus vous plaindre qu'il 
n'existe pas d'utilitaire dans ce 
domaine ! 

TABLEUR 
SMART 

Le tableur proposé par SMART est 
d'une utilisation assez aisée. De ce 
fait, il conviendrait facilement à 
des petites applications familiales 
(calculs d'emprunts, simulations 
diverses pour le meilleur choix d'un 
remboursement, crédits, etc.) mais 
trouverait aussi sa place au sein 
d'une petite entreprise. Nous lui 
trouvons un dernier rôle : 

l'initiation à l'utilisation de ce 
genre de logiciels, car sa simplicité 
d'emploi est assez exemplaire. 
La capacité maximale est de 1040 
cases, dans lesquelles on peut 
introduire des labels (textes), des 

données numériques, des formules 
de calculs arithmétiques. Il est 
également possible de réaliser des 
tests logiques, et tout un éventail 

de fonctions mathématiques 
(sommes, moyenne, maximum, etc.) 
est disponible. La duplication de 
cases est aisée. 

Les opérations de calcul peuvent 
porter sur tout ou partie du 
tableau, en fonction de la vitesse 
et des résultats attendus. 

Une représentation graphique, sous 

forme d'histogrammes est 
accessible et permet de 
représenter 3 groupes de 12 

données consécutives. 
Le tableau peut être sauvegardé 

sur disquette puis rechargé 

ensuite. L'édition d'un document 
sur papier, au moyen d'une 
imprimante AMSTRAD ou 
compatible EPSON, permet de 
représenter les labels ou les 

formules, au choix. Là encore, 

l'utilisateur aura le choix 
d'imprimer tout ou partie du 
tableur. Le "formatage" de 
l'imprimante, de l'écran, autorise la 
modification de paramètres tels 
que nombre de colonnes, codes de 
service (imprimante), couleurs de 
fond ou d'encre (écran) ou encore, 
drive en service. 

Dernier raffinement : une 
calculatrice est intégrée au tableur, 

permettant de réaliser les quatre 
opérations de base. 

Simple à utiliser, mais néanmoins 
complet et performant, le tableur 
SMART devrait séduire tous ceux 
qui n'ont pas besoin d'un... 
monstre comme MULTIPLAN. 

,--~ '-s- 	,: 
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OÙ TROUVER LES OUVRAGES ET LES 
NOUVEAUTÉS SORACOM 

DÈS LEURS PARUTIONS 

DEUXIEME LISTE 

MOULINS MICRO PERON 
90, Rue Reg~emortes 
03000 MOULINS 
L'OREILLE HARDIE 
Centire Cial. Intermarché 
04000 DIGNE 
HI-FI DIFFUSION 
JEAMCO SARL 
19, Rue Tonduti de l'Escarène 
06000 NICE 
GES COTE D'AZUR 
Résidence les Heures Claires 
454, Rue des Vacqueries 
06210 MANDELIEU 

MICROPOLIS 
29, Rue Paillot de Montabert 
10000 TROYES 

GES 
126, Rue de la Timone 
13000 MARSEILLE 
LA PUCE INFORMATIQUE 
42, Rue du Four-Bourg-Neuf 
Vieux Salon 
13300 SALON DE -. 	- 
PROVENCE 
M.2.1. 
21, Rue Albert 1'  
17000 LA ROCHELLE 

GES CENTRE 
25, Rue Colette 
18000 BOURGES 
KEMPER INFORMATIQUE 
72174, Av. de la Libération 	• 

29000 QUIMPER 
SON VIDEO 2000 
MICRO AQUITAINE, ->- 
COCAS) 
31, Cours de l'Yser 
33800 BORDEAUX 
INFORMATIQUE 2000 
Place René Dévic Le Triangle 
34000 MONTPELLIER 
MICROPUS 
15, Bd. Gambetta 
34000 MONTPELLIER 
MICRO-C 
INFORMATIQUE 
3, Bd. Beaumont 
35000 RENNES 
I.G.L. INFORMATIQUE 
48, Bd. de la Liberté 
35100 RENNES 

VIDEO SERVICE 
INFORMATIQUE 
Galle 
9 Place du Président Coty 
3'100 TOURS NORD 

LIM 
Centre Commercial CATS 
37170 CHAMBRAY LES 
TOURS 

MICRONAUTE 
9, Rue Urvo~y de Saint Bedan 
44000 NANTES 

ORDI-2000 
Thierry COLE NO 
127, Av. du Régiment de 
Bi orre 
6000 TARBES 
INFORMATIQUE SERVICE 
68, Rue Maréchal Foch 
66000 PERPIGNAN 
MICRO CENTER 
Centre Commercial Place des 
Halles 
67000 STRASBOURG 
GES LYON 
6, Rue de l'Alma  
69001 LYON 	 =" 
TOUT POUR LA. RADIO - '} 
66, Cours Lafayette 
69003 LYON 
MICRO-GESTION FOCH 
25, Rue de Sèze 
69006 LYON 
MICROPLUS 
ELYSEES 26 
28, Av. Champs Elysées 
75008 PARIS 
MICROPLUS  
Sté. KBS ELECTRONICS  
64, Rue de la Chaussée  
d'Antin 
75009 PARIS 
CHOLET COMPOSANTS 
ELECTRONIQUE 
2, Rue Emilio-Castélar 
75012 PARIS 
GENERALE 
ELECTRONIQUE SERVICES 
G.E.S. PARIS 
68 et 76, Av. Ledru Rollin 
75012 PARIS 
RC ELECTRONIC 
M. Robert MARTIN 
53, Rue Victor Hugo, BP 12 
84100 ORANGE 
MAJUSCULE POITOU 
3 bis, Rue de l'E_peron 
86000 POITIERS 
ICV 
130, Route de Corbeil 
Villemoisson/Orge 
91360 EPINAY/ORGE 
LOISITECH 
83, Av. Faidherbe 
93106 MONTREUIL 
ORDIVIDUEL 
20, Rue de Montreuil 
94300 VINCENNES 
LADNER S.A. 
175, Av. du Général Leclerc 
94780 MAISON -ALFORT 

AVENA STE 
Square Colombia BP 94 
95021 CERGY CEDEX 

CHOLET COMPOSANTS 
ELECTRONIQUE 
90, Rue St. Bonaventure 
49300 CHOLET 
LOGIMICRO 
M. Lerthier 
2, Av. de Laon 
51100 REIMS 
M.I.L. 
27, Rue Ambroise Paré 
53000 LAVAL 
LA BOUQUINERIE 
7 Rue du Port 
56100 LORIENT 

C.S.E. 
Michel LUTZ 
6 Rue Clovis 
55000 METZ 
MICROTEX 
Taquin 
22, Place de.la République 
59170 CROIX 

.PROTEC PHONIE 
ï 9, Rue St Jacques 

59500 DOUAI 
ANTENNES PRINGAULT 
39 ter, Route de Feignies 
59600 MAUBEUGE 
LENS MICRO 
INFORMATIQUE 
96, Av. Alfred Maes 
Route de Lievin 
62300 LENS 
MICROGICIEL 
Bernard Thomas 
2, Place B. Bonhomme 
62500 ST. OMER 
GES NORD 
9, Rue de l'Alouette 
62690 ESTREE CAUCHY 
NEYRIAL 
3, Bd. Desaix 
63000 CLERMONT 
FERRAND 
BASE 4 LIBRAIRIE 
Eric GRENIER 
11, Rue Samonzet 
64000 PAU 
ARPAJOU- 
ORGANISATION 
12, Place de la Cathédrale 
64100 BAYONNE 
GES PYRENEES 
28, Rue de Chassin 
64600 ANGLET 

MICRO-PYRENEES 
41, Rue du 4 septembre 
65000 TARBES 
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La première liste est passée dans le numéro 16 de CPC. Une liste complète sera publiée dans le numéro 18. 
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E~XiP~O 
LA GRAND'MESSE 

Denis BONOMO 

E n France, ce n'est pas comme en Angleterre, où une manifesto-
tion entièrement dédiée à l'Amstrod a lieu tous les trimestres, 
aussi l'Expo qui vient d'avoir lieu cse 21, 22, 23 et 24 novem-

bre a-t-elle attiré des milliers de visiteur... 
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Bien la Grande Halle de la Villette, bâti-
ment vétuste s'il en est, transformée par 
les architectes, contemporains pour abri-
ter toutes sortes de manifestations ! Les 
exposants étaient nombreux et les 
stands, riches de nouveautés en tous 
genres. Il y avait beaucoup de vedettes ; 
celles du logiciel, celles du matériel et... 
d'autres en chair et en os ! 
Que recherchait le visiteur, parfois venu 
de loin (Lyon, Marseille, Bordeaux, Lille, 
Rennes, Strasbourg...) ? Déjà, il voulait 
voir, toucher, essayer le célèbre PC 1 51 2 
dont tout le monde parle mais qu'il est 
si difficile d'acheter ! Hélas, ce ne sera 
pas encore pour demain ! Les anglais for-
ment 'des listes d'attente que les français 
viennent grossir. Saris vouloir alimenter 
la polémique sur ce sujet, il faut néan-
moins signaler que, si la machine se fait 
attendre, les conditions posées aux 
futurs revendeurs sont, elles, clairement 
exposées. Espace "professionnel" indis-
pensable dans le magasin, présentation 
obligatoire de logiciels tels que GEM, 
séparation au sein du magasin des 
machines familiales où les "kids" se 
défoulent sur des jeux dont les ponctua-
tions sonores risquent de déranger... 
Deux personnes au moins, par point de 
vente, doivent avoir suivi un stage de for-
ntation chez AMSTRAD : c'est une 
bonne garantie pour les futurs clients 
niais les petits magasins pourront-ils 
absorber cette charge supplémentaire, 
surtout quand on sait que les marges 
offertes sur ce matériel sont plus que 
réduites. Interrogés sur ce sujet, les plus 
petits sont unanimes : comment voulez-
vous qu'on vende une machine à voca-
tion professionnelle avec des marges 
"familiales" ? On peut effectivement se 
poser la question ! 
Pour en revenir à l'expo, le PC 1 512 était 
là, bien présent sur presque tous les 
stands. Les développeurs commencent 
enfin à pouvoir disposer d'une machine. 
C'est heureux car la compatibilité n'est 
pas totale, d'après ce qui nous a été dit, 
et il faut tenir compte de certaines parti -
cularités liées à la machine, niais celles-
ci se révèle rapidement comme étant un 
bon outil de travail. Déjà, on songe à 
améliorer ses possibilités. Une carte gra-
phique haute résolution couleur (un peu 

dans le style EGA...) est en cours de mie 
au point ! Digital Research présentait 
toute la famille des GEM disponibles 
bientôt chez MICROPOOL. Quel plaisir 
d'utiliser la machine avec de tels 
logiciels ! 
Côté matériels, on pouvait découvrir pas 
mal de nouveautés. Sur le stand DEIA, 
diffusé par SERIP, était présenté sur 
onduleur qui sera proposé à un prix voi-
sin de 2000 F. Finie la hantise des pan-
nes de courant. Pour les budgets plus 
modestes, on pouvait voir chez LOISI-
TECH, un boîtier de sauvegarde 
mémoire : une coupure de courant sur-
vient et la batterie prend instantanément 
le relais, maintenant intact le contenu de 
la mémoire. Bien sûr, le moniteur n'est 
plus alimenté. 
Nos amis suisses de SEMAPHORE Logi-
ciels présentaient un scanner, capable 
d'analyser une image photographique 
introduite dans votre imprimante et de la 
mettre en mémoire. Côté digitalisation 
d'image, on pouvait voir 2 appareils : le 
premier chez ROMBO, constructeur bri-
tannique. Le second chez JAGOT et 
LEON, une réalisation bien française. On 
introduit un signal vidéo, issu d'une 
caméra, d'un magnétoscope ou d'un 
téléviseur et celle-ci se trouve digitalisée. 
On peut la traiter, la stocker sur disquette 
etc. 
Après le plaisir des yeux, celui de l'oreille. 
TMPI présentait sa gamme de synthéti-
seurs musicaux et vocaux. De quoi ravir 
les mélomanes et ceux qui veulent enfin 
donner la parole à leur ordinateur : "Au-
clair-de-la-lune-mon-ami Pierrot"... 
MMC présentait sa Graphiscop II, la 
fameuse table à dessiner de conception 
française. Design entièrement reconsi-
déré, couleur bleue. Nous espérons pou-
voir vous en proposer un banc d'essai 
dans notre prochain numéro. 
En continuant la promenade, on pouvait 
voir également un tuner TV, exposé sur 
le stand ORDIVIDUEL, transformant le 
moniteur couleur de l'AMSTRAD en télé-
viseur : un bon moyen pour vous récon-
cilier avec le reste de la famille. Citons 
encore KENTEL avec son interface/logi-
ciel de communication Minitel à 350 F. 
Un astucieux dispositif antistatique qui 
évitera à la poussière de s'accumuler sur 

vos écrans, et aux programmes de se 
planter si votre moquette est génératrice 
d'électricité statique, nous a été confié 
par ARTS et BUREAUX SERVICES. On 
pourrait aussi vous parler du nouveau 
SINCLAIR, mais cela intéressera-t-il le 
lecteur de CPC, déjà possesseur d'un 
AMSTRAD ? 

Côté logiciels, nous avons débusqué tou-
tes les nouveautés que le Père Noël 
pourra vous offrir. Chez LORICIELS, Bob 
Winner, jeu d'arcade-aventure superbe, 
ressemblant à un dessin animé. Chez 
INFOGRAMES, l'ordinateur flirte avec la 
BD. Grâce à un accord passé avec l'au-
teur des Passagers du Vent, vous pour-
rez vous transporter avec la belle Isa, au 
XVllle siècle, graphismes superbes 
garantis ! Outre les nouveautés miton- 

nées par UBI SOFT, 

et déjà annoncées 
dans CPC, un contrat de distribution 
exclusif, passé avec British Telecom 
(Firebird, Odin, Beyond, Rainbird) va per-
mettre de mettre au moins 4 logiciels 
chaque. mois, sur le marché. Prix bas 
garantis ! Chez UBI Soft, on flirte aussi 
avec la B.D et le célèbre Gaston Lagaffe 
va bientôt sévir sur vos écrans. FIL pro-
pose, pour les fêtes, un coffret à 145 F 
contenant 3 jeux : Gunfright, The Way 
of the tiger, V ! les visiteurs. Et Cobra ! 
Si vous saviez ce que le serpent a 
mijoté ! HMS Cobra nous transporte en 
pleine seconde guerre mondiale : un jeu 
super-intéressant. Meurtres en série vous 
transforme en enquêteur et vous fera 
découvrir l'île de Sark. Une nouvelle 
gamme d'utilitaires, dont un génial Music 
Studio, sur lesquels nous reviendrons 
prochainement, est proposée aux créa-
teurs. HATIER présentait une gamme de 
logiciels scolaires et éducatifs. Un bras-
robot était présenté sur le stand et mani-
pulait entre ses doigts d'acier de délicats 
petits oeufs en polystyréne. MICRO-
F ?PLICATIONS présentaient "la solu-
tion', un intégré réunissant les possibi-
lités offertes par Datamet, Textomat et 
Calcumat. Le PCW n'était pas oublié : 
POLYSOFT offrait Polyprint, un utilitaire  
permettant d' imprimer  
les documents  

avec plusieurs polices de caractères et 
MICRO-C présentait l'adaptation du célè-
bre Cherry-Paint. 
S'il est hélas impossible de citer tout le 
monde, il convient de parler de l'am-
biance fort plaisante de cette manifes-
taion. Des idées originales un peu par-
tout : STARTER, le roi incontesté de la 
duplication, avait réussi un coup de maî-
tre avec deux charmantes jeunes filles si 
identiques sous tous les points de leur 
beauté que l'heureux Lam Nguyen avait 
du mal à s'y retrouver. LORICIELS avait 
érigé un château-fort que bien des 
enfants rêvaient de prendre d'assaut. 
Chez INFOGRAMES, on se sentait dans 
un autre monde : deux ravissantes 
demoiselles en compagnie de beaux 
messieurs, illustraient grandeur nature, 
les Passagers du Vent. Chez COBRA 
Soft, c'est l'amiral Mora, programmeur 
de HMS Cobra qui en imposait aux petits 
mousses venus voir ses démos. Les plus 
fûtés ont profité de leur visite sur le stand 
pour examiner la cabane, pleine d'indi-
ces de Meurtres en série : ça pourra leur 
servir ! Mais la véritable vedette de l'ex-
position était peut-être la petite puce 
jaune que l'on voyait un peu partout, sur 
les épaules des gens ou les claviers d'or-
dinateurs. C'est du stand HATIER que 
partaient ces charmantes bestioles qui 
ont fait sourire petits... et grands. 
Une grande fête, bien réussie. A quand 
la prochaine édition 
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Un faux compatible est un poison! 
voici l'antidote 
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DES COMPATIBLES PC A MOINS 
DE 4.000E   HT C'EST UNE RÉALITÉ 
avec la nouvelle gamme d'ordinateurs complets 

JASMIN TURBO NQ de T.R.A.N. 

iuiI 1 i~ 	 4 	55 	 l 

TRAN - 53, impasse Blériot, 83130 LA GARDE 
Tél. 94.21.19.68 

Jasmin Turbo 
en grande surface 
J'ai été agréablement surpris de trou-
ver des « JASMIN TURBO » dans une 
grande surface. Avec son look « AT » et 
sa clé « anti-reset », il fait vraiment pro-
fessionnel. Mais que fart-il dans un hyper-
marché, ce compatible IBM PC/XT ? 
Quand j'ai vu le prix, j'ai compris ! II com-
mence à 3.954,47 F Hors Taxes pour 
256 K de mémoire vive (RAM). Mais c'est 
le prix d'un bon micro-ordinateur fami-
liai ! C'est difficile de résister et, bien sûr, 
je me suis même laissé tenter par un 
modèle supérieur à deux lecteurs de dis-
quettes et 640 K RAM à 6.224,29 F H.T. 
Surtout, je connais bien la société fran-
çaise T.R.A. N. à travers sa famille de lec-
teurs JASMIN, bien appréciés des ORI-
CIENS et des AMSTRADIENS. 

De bonnes surprises 
6.224 F, c'est déjà un très bon prix pour 
un compatible PC classique de même 
capacité, mais quand j'enlève l'embal-
lage, quelle découverte ! Le langage 
structuré le plus vendu au monde, le 
TURBO PASCAL de Borland avec son 
manuel, les systèmes d'exploitation DOS 
PLUS et GEM de D.R.I. avec le guide 
et les licences officielles. L'ensemble de 
ces logiciels coûte à lui seul plus de 
2.000 F. Encore une autre découverte : 
une souris de haute précision dont le prix 
est d'au moins 1.000 F. Surtout, l'unité 
centrale contient déjà : 
— la carte-mère équipée de 640 K de 
RAM, du microprocesseur 8088-2, d'un 
emplacement prévu pour le rajout du co-
processeur arithmétique 8087 et de 8 
ports d'extension à connecteurs longs ; 
— la carte 16 couleurs et graphique 
appelée aussi la carte CGA avec une sor-
tie vidéo composite couleur, une sortie 
vidéo N. et B., une sortie RVBI, une inter-
face crayon optique ; 
— la carte « MULTI I/O » comprend deux 
ports série dont un équipé, une interface 
imprimante parallèle Centronic, une en-
trée manette de jeu, une horloge/calen-
drier permanent sauvegardée par bat-
terie, le contrôleur pour deux lecteurs de 
disquette. 

Et il reste encore 6 ports d'extension dis-
ponibles. Sa généreuse alimentation à 
découpage de 150 W ventilée réside 
dans l'unité centrale et non dans le moni-
teur, ce qui permet une évolution sans 
soucis de la configuration du système, 
par exemple changer de moniteur sui-
vant ses besoins. 

La double vitesse, clé 
de la vraie compatibilité 
On connaît bien les problèmes que 
posent les ordinateurs qui ne fonction-
nent qu'en 8 MHZ avec des logiciels 
écrits pour du 4,77 MHZ, vitesse de l'IBM 
PC. Or, JASMIN PC est un TURBO à 
double vitesse 8MHZ et 4,77 MHZ com-
mutable au clavier. C'est indispensable 
pour une vraie compatibilité. 
Mis en garde ces derniers temps de la 
mauvaise compatibilité de certains clô-
nes, j'ai tout de suite testé avec « Com-
patest » et MS-DOS. Le résultat m'a plus 

que rassuré : 98 % en compatibilité pon-
dérée et 3a niveau de compatibilité. Et, 
jusqu'à ce jour, je n'ai pas encore trouvé 
de logiciel pour IBM PC qui ne fonctionne 
pas sur le JASMIN TURBO. 

Systèmes d'exploitation 
J'ai apprécié le choix du système 
d'exploitation DOS PLUS de Digital 
Research Inc., pour sa double compa-
tibilité avec le système MS. DOS 2-11 et 
CP/M 86. Vive les transferts de fichiers 
entre les deux standards. 
Le système d'exploitation d'environ-
nement graphique G.E.M. (Graphic 
Environment Manager) de DRI est livré 
avec, ce qui permet à JASMIN TURBO 
d'utiliser toute application écrite sous 
GEM, disponible sur le marché. Par 
exemple, le GEM-DESKTOP (pour 
BUREAU) permet d'utiliser le JASMIN 
TURBO avec des Icônes comme un 
Macintosh. 
La convivialité avant tout. 

Gamme JASMIN TURBO HO: 
HQ pour Haute Qualité. Chaque modèle est équipé d'office d'une carte TURBO. des 
cartes « CGA » t Multi I/O », du clavier AZERTY de bonne qualité avec indicateurs 
lumineux et d'un lecteur de disquettes 51/4. Chacun est accompagné de DOS-PLUS, 
GEM et TURBO/PASCAL 

HQ CLUB 256 K RAM extensible à 640 K -
alimentation allégée - DOS PLUS - 
TURBO PASCAL - 1 lecteur 51/4.. ..... ..... _.... 3.954,47 F HT 

HQ 2 	640 K RAM - Souris - DOS PLUS - 
GEM - TURBO PASCAL - 
Alimentation 150 W - 2 lecteurs 51/4 ...... ............ 6.224,29 F HT 

HQ 10 	640 K RAM - Souris - DOS PLUS- 
GEM - TURBO PASCAL - Alimentation 150 W - 
1 lecteur 5''1/4 - 1 disque DUR 10 MB ................ 8.001,69 F HT 

HO 20 	640 K RAM - Souris - DOS PLUS - 
GEM - TURBO PASCAL - Alimentation 150 W - 
1 lecteur 51/4 - 1 disque DUR 20 MB .. 	........... 9.915,69 F HT 

Le moniteur monochrome 12" haute résolution est proposé à 758,85 F HT Le moni-
teur couleur 14" haute définition 3 279,93 F HT. 

Où trouver les JASMIN TURBO ? 
Chez VCB2-GARONOR Tél. 48.67.66.01, D.F.I. PARIS Tél. 42.88.14.97, MICRO-CLUB 
BOBIGNY Tél. 48.31.69.33, VISMO PARIS (11a) Tél, 43.38.60.00, MAXITRONIC MAR-
SEILLE Tél, 91.34.49.79, TRILOGIC MARSEILLE Tél, 91.08.05.49, SOMECII MAR-
TIGUES Tél. 42,81 .07.38, JCR LYON Tél. 78,61.16.39, MICRO DIFFUSION TOULOUSE 
Tél. 61.22.81.17, dans les points de vente JASMIN et aussi directement chez T.R.A.N.. 
53, impasse Blériot, 83130 LA GARDE - Tél. 94.21.19.68. 

IBM PClxT sont des Marques Déposées de International Business Machine Corporation DOS PLUS GEM sont ces Marques Déposées de DIGITAL RESEARCH INCORPORATION. 
AMSTRAD-PC est une Marque Déposée d'AMSTRAD. TURBO PASCAL est une Marque Déposée de BORLAND INTERNATIONAL JASMIN-TURBO est une Marque Déposée de T. R.A.N. 

La Société T R A N. se réserve te droit de modifier toute specification sans préavis 



Neptune 

\ 

Uranus 

VANDENBERGHE 

:, le programme "Loccilisatlon des plo- 
de connaître la position de planètes 

:, pour chacune d'elles, leurs coordon- 

re leur évolution dans Io bande zodia+ 

0nnppoIer*voIutmnpidArale dune plo' 
~ 

	

	nitne ten`pequ'o|le met à faire un tour 
uomplet do sort odbimootoorUuSoleii 

[ 	Le tableau ci-dessous résume la compo-  
| 	~uundanotvauystèmpnvlaiæ par un1æ 

d'éloignement du Soleil. 

~~ 	1) Planètes inférieures ou intérieures 
(orbite entre Terre et Go|eiU 
Mercure : révolution sidérale 88 jours 
Vénus révolution sidérale 225 jours 
Terre : révolution sidérale 	365 jours 
21 Planètes supérieures ou extérieures 
(orbite plus grande que celle de la Terre). 
Mars : 	 1 an 322 jours 

[ 	Jupiter 	 11 env315/ou,s 
Saturne : 	 29 ans 167 jours 
Uranus : 	 84 ans 7~um 

~~Nô 	Neptune ` 	164ano 280 jours 

Voici un rappel de mécanique céleste  

prendre le résultat graphique du pro-
gramme. 
- Toutes les planètes évoluent dans le 
même sons (sens direct) ~ 
- quand une planète semble faire du 
"sur-place' ' on dit qu'elle est en sta-
tion ~ 
- quand une planète semble inverser sa 
course, on dit que son mouvement est 
rétrograde. 
Ces définitions et leurs explications sont 

parfaitement décrites dans n'importe 
quel livre d'astronomie pour amateur. 
Mais revenons à notre programme. U 
comporte de nombreux points communs 
avec le programme de localisation paru 
dans le numéro l3. Le listing que nous 
vous présentons ici est en fait unoom' 
plément de celui-ci. 

UTILISATION DU LISTING 
Sur une disquette ayant au moins 45 K 
dodioponib|o~ 
- uavvona,dnr "Localisation des p|anè- 
u+u^ (attention, les numéros de ligne 
devront être conformes à ceux du listing 
ya,uUanoCPCn» 13, pages 17 et 19), 
donc SAVE ''TRAJPLAN" 
- Saisir le listing ci-joint (ne pas le lan-
cer r un RUN, ce listing n'a pas de sens 
pour l'instant). 
- Sauvegarder celui-ci pour corrections 

- Une autre sauvegarde mais en ASCII 
par SAVE "AJOUTER",A 
- Recharger TRAJPLAN par LOAD 
"TRAJPLAN". 
- Le lister et supprimer les lignes sui-  

«u»'e» ~O' 340, 050' 840, 900. 910. 100, 
920, 950, 960, 990 à 1080' 1340 à 
1750 1860. 1880 1990'2010\2120' 
2140 226O' 2280 239U.241¢2420. 
2540, 2560 2670 2690, 2770, 2790, 
2810 à 2870, 3380 à 3500. Supprimer 

REM ('I de la l 	UD. 
- Fusion de TRAJPLAN et AJOUTER 
par MERGE "AJOUTER".  

Et voilà e programme "Trajectoire  

planètoo^.NopaoovWie,dolesauvogor 
der. 

EXPLICATIONS SUR LE 
DEROULEMENT DU PROGRAMME 

Après avoir effectué RUN, on vous 
demande l'année pou |aqvo|le vnuovnu' 
|oz observer l'évolution d'une planète 
(exemple : 1886). puis l'intervalle (en 
jours) entre deux positions de la planète. 
REMARQUE 
Lou planètes intérieures évoluent vite 
leur orbite est bouclée en moins d'une 
année terrestre alors qua les planètes 
extérieures évoluent plus lentement à 
nos yeux de terriens. Nous aurons donc 
peu, les p|onètos rapides à donner un 
intervalle compris entre 5 et 30 jours, 
alors que pour Uranus 200 jours rendront 
le graphique plus lisible. Vos essais vous 
aideront dans le choix des intervalles. 
Les coordonnées, pour chaque position 
tracée, sont affichées en haut à droite de 
l'écran. 
Ce programme peut être enrichi en qua-  
|ité' en graphisme et, pourquoi pas, 
représenter notre système solaire en trois 
dimensions... Je souhaite lire des criti-  
quoaconst,undvuudans|es +uturnnvmé-' 
ros de CPC... 

30' TFAJECTOIRE SR~PHiQUE DE E PLANETE~ 
31 	1)=[HG$`252'+^ Mercure^:s~~.~)=[ 
HR$(Z35'+^ Venus" 
33~ sy~(-)=CHR$'~54`+^ Jup~ter'~sv$`5'=C 
HH$(255.+" Saturne" 
I~ 	 '~51'+" Uranus':s~*':'=CH 
F$(250,t" Neptune" 
334 	Fluton'':sy~'3.=~H 
F»(234)i-" Mars" 
335 rs$(1/=^88 jours" 	2'=225 /ou~s^ 
:rsa(3)=^1 an 32Z ,ours" 
JJo r$4)=^11 ans 315 iors:r5*.5)=''L~ 
ans 167 jour'" 

337 	=^84 ans 7 oours'':rs't(7)=lc4 
ans 280 jours" 
338 rs$(8)=^284 ans 157 jour'' 
340 MODE 2:8OTO 2880 
b5(' LOCATE 4p,2:PkIN1 CHR$.17t/'h1:^hm 
1;"mn"1;"s ^; 
9)0 PLOT b:,by:LOCATE 70`7:  PF-JN [ tt; 
905 IF tt`rs THEN 912 
910 RETURN 
ql2 LOCATE `18,25:INPUT "Desire:-vous une 
copze s/~r zmprimante LO/N} '',r$ 

914 IF r$="U" OR r$=^o" THEN 350* 
910 LOCATE 8,2PR1NT"Tapez [ C } 	Fou 

r or autre calcui. { F i --^ Poor retour 
au menu.'' 
918 r$=INKE,$:IF r$="" THEN 91E. 
920 r$=UPPER$(r$):IF r$="L" |HE( 94I ELS 
E CLS: END else run menu" 
984 o=21 
986 m=3 
1102 LOCATE 10,15:PRINT"QUELLE PL~NETE V 
OULEZ-VOUS SUIVRE DANS SA TRAJECTOIRE ?" 

11"4 LOCATE 4,17:PRINT"1/Mercure Z. Venus 
3'Mars 4::Jupiter 5>Saturne 6>Uranus 7/N 

eptune 8>Pluton" 
1106 LOCATE 39~18:lNPUT " ",pl 

{ '8 D pi•'' ~^ 	i .:iL |kEw 1)``c 
1L.* 
L7G 	IF p1 •'| TyEu 19,i) 
1/84 ~88 

EE 1O. 6uSU8 2u25 
19/2 1F p1 .L' T~EN 2o~0 
ij4  
2`'10 GÜSUB ~825 
204. IF p1'. •: 'HEN ~.r~' 
~(/4'4 rs:6:' 
:.14/  
.:z8~ lF pl 4 THEH ~3p/ 
218~ rs=43.v 

Gù8 285 
2J1, ii:: p ^. 5 THEN l4(' 
23]4 rs1751 
~41i. uSUB 2825 
/462 1F p  . 	THB•J 
~4.4 rs3juo, 
256Ü 6U S)8 2~ '5 
Z59~ lF p]. r [MEN ~.1`' 
25+4 rs=5p8L:0 
~~90 GOSUB .:iGL5 
2~.;.:2 | p|(.8 THEN /80" 
2724 rs='v5,'' 
~/9Ü OSU8 ,B:H 
810 t='^*:r~=t~+ss 

GOTO 
~6~'::' LOLi~E ',,h1h 	_|i~±'1' 	:I%! ' q ' 

lo^ 
2Gr~ fE//JRN 
~38~ PINT  

~0 PP1Ur''|R*J[L7u{PL uL 	'l'''' 

partzr du 1'1;sa 
~4o PR1Fr :|R/N.s'`~.' ^` 
3410 LOCATE `,l':PPl:i"Re`oLut on s~~era 
le de 	 '49:(, ~1[)| 

pl/; 
3415 LuL4|L I. ~,5:PHi~| '',lR' 	:LO' 	E 5 
,Z1:P8lNT CHl$'l54. 
342Ü Lum.*lE 5, 	T~1:4-_L 	f 	GEM 

CAF 	 •1L 	-iL 	SCO 	S4G 	C 
AP 	VER 	U1'' 

3425 LOCA[E 4: '5:PR]ur"Ecart entre deux 
points' ss,^Jours.^ 
3430 LOCArE 43,7:PRlN|"Nombre de mours e 
cou1es-- ^ 
3435 DEG:ORlGlN  
344* Ol-l6lN 20~42.5 
3450 FOR nt=0 TO 	TEP 	y=6lU'n1/ PL 
OT 	 ,L17*y:NE.| 
34to UF16{N 2(l57.5 
3470 FUR n%='. 1  360 STEP 2:y=;iM`nlPL 
UT n1*l.b&Lt,117 	NEXT 
3480 RAL:O~IGIW 0,o 
3490 GOTO 1220 
;5ÜL. --------------------------------- 
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ier  SPECIALISTE AMSTRAD 
DU SUD-EST 

CBI Informatique - 6 rue Mazarine - 13100 AIX-EN-PROVENCE 
CBI Informatique - 74 rue Edmond Rostand - 13000 MARSEILLE 

TURBOCOPY III 

SAUVE 

de disquettes - Analyse de disque 
Transfert de fichiers sans CP/M 
3"1 /2 - 5"1 /4 

tière de sauvegarde font d'HERCULE, 
(SABLE SUR AMSTRAD 
UN MUST 100 % FRANÇAIS 

UNIQUE : 3 SYSTEMES 
DIM PRESSION 
COULEUR 
avec ruban couleur sur papier normal 

NOIR 
avec ruban noir sur papier normal 

SANS RUBAN 
en noir sur papier thermique (49 F le rouleau 

de 30 m) 
L'ensemble de ces procédés bien utilisés 
en font une des imprimantes les plus intéres 
santes et les plus économiques pour une utilisa 
tion personnelle. 

BELOTE SUR AMSTRAD 
Pour vous initier, vous perfectionner ou simplement pour 
vous distraire, installez-vous dans votre fauteuil et 
préparez-vous à affronter vos adversaires à la mémoire 
infaillible. 
Si au cours de vos longues parties Is soif vous gagne ils 
ne trinqueront pas avec vous car eux ne consomment 
que des "Bits" et resteront lucides et rapides. 
Votre partenaire, sobre, vigilant, et infatiguable vous 
aidera à mettre vos adversaires "dedans". 
Cassette I 145 F Disquette Î 1 190 F. 

FRACTIONS 5•, 40 et 3® 
Très bon outil pédagogique réalisé avec le concours 
d'enseignants. Entraînement au calcul sur les fractions, 
simplifier, réduire au même dénominateur, additionner, 
multiplier, diviser et calculs plus complexes. Chaque 
réponse fausse est analysée et une aide est fournie. 
Après 10 exercices une note et une appréciation sont 
fournies ce qui permet à chacun de situer son niveau. 
Exercices illimités avec 3 niveaux de difficulté : cela per-
met à l'utilisateur de débuter avec les fractions puis 
d'acquérir une maîtrise complète du calcul. 
Cassette ❑ 145 F Disquette E 190 F. 

DISQUETTES 3" 
A29F TTC L'UNITE 

Disponibles jusqu'à épuisement du stock 
dans les deux magasins et aussi 

par correspondance, 
uniquement par 

boites de 10. 

E OKIMATE 20 2290 F TTC 
(LIVRE AVEC 1 RUBAN + LOGI-
CIEL DE HARD COPY) 
❑ CABLE IMPRIMANTE 130 F 
TTC 
C RUBAN NOIR 99 F TTC 
C RUBAN COULEUR 99 F TTC 
C SUPPORT ROULEAU THER-
MIQUE 110 F TTC 
❑ PAPIER THERMIQUE PAR 
ROULEAU DE 30 M 69 F TTC 
f— PAPIER NORMAL PAR 
RAMETTE DE 500 FEUILLES. 
110 F TTC 
❑ SUPER PAINT SUR DIS-
QUETTE 395 F TTC 
❑ SOURIS AMX 690 F TTC 

NOUVEAU 
Stages formation 
AMSTRAD et PC 

à AIX 
et MARSEILLE 

Locoscript, Multiplan, 
D Base Il, Framework, 

Lotus, Word, etc. 
Renseignements au 
Service formation 

42.27.00.40 

w 
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u- 
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CE 
Q o- 
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o 
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Sauvegardez vos disquettes 
Enfin le véritable copieur physique sur Amstrad 
• Copie intégrale de toutes vos disquettes protégées ou non. 
• Permet une analyse complète de chaque piste — compatible 464, 664 et 6128. 
• Analyse ultra performante de chaque piste 
— secteurs de taille différentes, abîmés 
— pistes non formatées, non standard 
— affichage des numéros de secteur, type. 
— lecteur secteur "éffacë', mal écrit. 
• Recopie jusqu'à 42 pistes. 
ATTENTION : TURBO COPY III copie 99% des logiciels du marché il ne devra être utilisé que pour une seule copie de sau-
vegarde. Nous dégageons toute responsabilité quant à l'utilisation abusive de ce logiciel. 
❑ TURBO COPY III 375 F. 

;I'] V4 ['I'' ]_ t Ii!11LYII1F11IuW*!4!j!.  
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VOICI MON BON DE COMMANDE 
	 C 17 

Cocher tous les articles qui vous intéressent ou faites une feuille à part 
Faites le total + frais de port i30 F pour un achat intérieur à 500 F — 40 F pour moins de 1 000 F — 

Gratuit à partir de 1 000 F) 

Nom  
Adresse  
Ville  
Mon CPC est un : 
O 464 Monochrome 
O 464 Couleur 
n 664 Monochrome 
Li 664 Couleur 
❑ 6128 Monochrome 
4.' 6128 Couleur 

Prénom 
	

Tél. 

Code Postal 

Envoyez le tout à: 
Mode de paiement 

Chèque (ci -point) 
_I Contre-remboursement 

Service expédition 
CBI Informatique 

Chemin de la Viane 

Les Tousques 
84360 MERINDOL 

C3 

CONTIENT 4 PROGRAMME : Sauvegarde 
(écran ou imprimante) - Le teur d'en-tête 

SAUVE ARDE SUR 3" 
Sa facilité d'emploi et ses pert rmances en m 

UN UTILITAIRE DISQUE INDISPE 
SANS CONCURRENT, 

PRIX : 250 F. (disque uniquement) 

on RFAŒ MM — 

TOUS VOS 	 ES 

PLUS PERFORMANTE QUE SES CONCURRENTES 

CARACTÉRISTIQUES: COMPATIBLE TOUS 464-664-6128 ENTIÈREMENT EN FRANÇAIS 

— Connection sur la sortie drive 
— Presser sur un bouton pour interrompre tout 

programme en mémoire 

— Sauvegardes sur tout support (cassette/cassette 

cassette /disquette, , disquette/disquette - dis- 

quette/cassette) 
— Sauvegardes sur 3' , 3 1/2. 5 1 /4 

— Contrôle par menu 

— Sauvegarde les écrans de vos jeux 
— Possibilité d'imprimer les écrans 
— Rechargez les écrans sans [interface 

— Compatible avec d'outres extensions 

— Sauvegardes sous forme de 5 fichiers 

— Stoppez tous vos programmes 

Visualisez le contenu de lo mémoire 
— Visualisez. le contenu des registres 

Dump ASCII et hexadécimal ou décimal 
— Insérez des points d interruptions 
— Modifiez les couleurs 

Sautez aux adresses de la ROM et de la RAM 
— 8K RAM et 8K ROM incorporés 
— Différentes vitesses de sauvegardes 
— Modification possible de chaque octet 
— Détecte les erreurs d utilisation 
— Les fichiers ne sont pas protégés, vous pouvez 

les désassembler 
— Informe sur tous les états du Z.80 
— Possibilité d'utiliser les 64K supplémentaire du 6128 

ESAT. ii a re 
55, rue Tondu 	33000 Borde-tux 	Tél 56 96 35 23 Poste 31 

ïE.S.fi~_ Soft~â~e 
55, rue du Tondu 
	

33000 BORDEAUX 	Tél. 56.96.35.23 



p
is VERSE 

INITIÀ&TI I A 

L e mois dernier nous avons vu les principes de l'utilisation de 
l'assembleur ASM, du chargeur LOAD (ou HEXCOM) et du 
debugger DDT. Nous allons maintenant illustrer cette utilisa-

tion par un programme exemple, dont le seul propos est justement 
de nous fournir un exemple de la façon dont se déroule le cycle de 
développement en assembleur, saisie du source, assemblage, cor-
rections éventuelles suivies d'un nouvel assemblage, chargement 
et tests. 

Marcel LEJEUNE 

ENCORE DES DISQUES DURS 
La sou ete .f"andon Conlpuiel prepalc IIIA 

SgUe 

 

our cle 21 rllec.)aoctets et (Ille 
carte de controleur qui pourraient être 
Installés dans les PC 1512 du bas de 
gamine pour un prix voisin de 5000 f-. 
De sort côté. Pluss Distribution annonce 
la disponibilité immédiate de la Plus card 
qui comprend sur une carte enfichable un 
disque dur de 20 ou 30 mègaoctets et 
I electtunigoe de commande. Ça vous 
coûtera 400 Livres pour 20 Mo et 500 
Livres pour 30 Mo. Tél. 19 44.73 
4 /9.49.63. 

NOUVEAUX LOGICIELS POUR LE PC 
1512 
Ashon Tate fournira en Euroge des ver-

siens spécialisées de D Base II et Frame-

work qui seront disponibles en anglais, 

français, allemand et néerlandais. Tima 

tic Systems a créé pour les PC une ver-
slon amelloree de sorr logiciel de DAO. 
Microdraft. Tél. 19 44.32 923.67.27. 
49 Livres, c'est ce que coûte Vu writer 
de Vuman. un traitement de textes très 
réputé qui dispose des caractères accen -
tués des principales langues européen -
nes. Tél. 19 44.61 226.83..1 1 . La célè-
bre tablette graphique Grafpad 3 de Graf-
sales et le logiciel de dessin associé 
seront bientôt disponibles pour PC. Tél. 
19.44 92.34.39.42. Duncan Data Bases 
propose son gestionnaire de bases de 
données PC promise pour 70 Livres. Tél. 
19.44 19.42.25.39. 

DIGITALISEUR D'IMAGES 
Après The Electric Studio et Rornbo Pro-
ductions, c'est John Morrison qui pro-
pose tin boîtier digitaliseur d'images 
vidéo et tin logiciel pour la gamme des 
CPC. Les prix sont à la baisse, 60 Livres 
seulement c'est donné ! Tél. 19 44.53 
253.75.07. 

NOUVEAUX LOGICIELS DE DESSIN 
Metrotech annonce la commercialisation 
de deux nouveaux logiciels de dessin. 
EASIART est un programme de dessin 
artistique géré par un menu à icônes. On 

y trouve les traditionnelles fonctions Fill, 

couper-coller, cercle, zoom, aérographe, 
etc. EASIDRAW s'adresse plutôt au des-
sinateur industriel et permet de réaliser 
par exemple des schémas de circuits 
(-électroniques. Chacun de ces produits 
est vendu 16.95 Livres. Metrotecli. 

e house. 20 Vine Place. Sri 1erlanci. 
561 3NA. 

PREMIER PROGRAMME CENSURE 

L'éditeur CRL a eu la désagréable sur 
prise de voir son programme de jeu Dra -
cula censuré par le très officiel British 
board of Film Classification. Basé sur le 
livre de Bram Stoker, le programme est 
un jeu d'aventure graphique, niais para-
doxalement ce ne sont pas les dessins 
qui ont été censurés, niais les textes qui 
ont ntènle choqué l'auteur du pro 
gramme (sicl, lui-méme père de famille. 
Il a déclaré que le programme rie 
conviendrait pas aux jeunes enfants. Urie 
mise en garde figurera donc sur les 
emballages de cassettes. Parallèlement, 
CRL annonce la sortie d'un autre jeu 
d'aventure intitulé Murder off Miami où 
vous louez le rôle d'un détective chargé 
d'enquêter sur ce qui pourrait être un sui -

cide. La suite de l'aventure s'appellera 
The Malinsay Massacre et sera disponi-
ble en 87. 

MIRRORSOFT PERSISTE... 
Si vous ètes un habitué de cette rubri 

Tout d'abord, merci à ceux qui répondi-
rent à ce sondage, prenant ainsi quelques 
minutes de leur temps. 
Un sondage n'est pas réalisé pour se 
faire plaisir, mais pour voir quelles ailé. 
lioratiens apporter à notre produit. 
Or certains résultats sont surprenants. 
41 '% de rios lecteurs se situent dans 
une tranche d'àge comprise entre 30 et 
50 ans et 38 `% entre 16 et 30 ans. 
58 '%, et c'est important, n'ont aucun 
lien professionnel avec l'informatique. 
alors que seulement 1 1 `% de "pros" se 
trouvent sur le créneau AMSTRAD. 
30 'io sont des étudiants. 
Vous passez de longs moments avec 
votre ami AMSTRAD, puisque 35 % 
passent de 25 à 50 heures, 33 To de 10 
à 25 heures et 17 % plus de 50 heures 
par nions, ce qui est important. 
53 "%o ont acheté leur appareil depuis 
moins de deux ans. Nous trouvons alors 
un résultat qui devrait faire plaisir à de 
nombreux revendeurs. 88 % ont acheté 
leur ordinateur chez un revendeur. Une 
grande partie des produits annexes est 
achetée par correspondance. Cette 
démarche semblerait montrer que les 
revendeurs fixent difficilement leurs 
clients. 
53.4 °% utilisent un 464, 14 it un 664 
et 34 "ea un 6128. Par contre, le chiffre 
du PCW est assez faible, environ 8 °%. 
Pour ce qui concerne le changement vers 
le compatible PC 1512. la surprise est 
lusagreable. puisque seulement 14 "o 

sLLiudolerit nk(luénr ce ruitéreZ alois que 
I .t-) 	r, 1rt'ii _l'r il ,tu Pc..W- i,(, i ,uh (l, ii lt. il  

t iwi—rmeurs de cette société pour la der 
„rOe luis. ils étaient à 1 recherche des 

irievitables derniers bugs dans le pro-
,Iru,nlme. Malgré cela. la société annonce 
deux nouvelles versions de ce mériie 

;ll( feel, une pour PCW et l'autre pour 
alit les IBM I-'(, ivec drivers pour 

nlprlmantes a laser. Espérons que nous 
+rerofis pas <i attendre aussi longtermlps. 

faut minorer ce résultat. 40 `)/0 n'ont pas 
donné de réponse. Nous pouvons pen 
ser que ces lecteurs n'ont pas encore 
d'opinion sur le sujet. 
Notre lectorat est fidèle puisque 82 'Yo 
sont des lecteurs permanents. 
Nouveau point particulièrement impor-
tarit. 83 "ro de rios revues surit lues par 
plus d'un lecteur, ce qui est bon cor-rime 
taux de lecture. 
La distribution semble vous satisfaire 
puisque 54 ko trouvent facilement la 
revue dans les kiosques. L, fort pourcen-
tage lestant est dù, bien sur, aux abon 
nés. 
39 1k mettent en premier les utilitaires 
puis les bancs d'essais et les articles 
d'initiation. 
En second, nous trouvons, à égalité. l'in 
formation. les programmes courts. Les 
programmes longs arrivent en 7e posi 
titin. 
Ce sont !es jeux qtr arrivent loin derrière. 
avec les montages électroniques. 
Si ce sondage est parfois surprenant, il 
correspond à peu près à ce que nous 
pensions. 
Reste le problème des délais de livraison, 
parfois longs pour les abonnés. II s'agit 
la d'un problème de routage. Notre 
société respectant la loi, et ne voulant 
pas se mettre en infraction avec les 
conséquences que cela peut avoir. uti 
lise le routage T3 légal. Aucune revue 
leifi e à AMSTRAD ne peut utiliser le 

ut +ye 206 Iplus rapidel. Nous avons 
u , , Suo! engagé url combat. car il ne 

,, u; i Ie pas seulement AMSTRAD. 

Nous voulons donc écrire quelque chose 
de très simple, qui est l'affichage à 
l'écran de tout le jeu des caractères 
visualisables, et de répéter cela cinq fois. 
Le listing du programme ESSAI.ASM 
vous est donné page suivante tel qu'il 
apparaît sur l'écran ou l'imprimante lors 
de l'assemblage. 

Dans les colonnes de gauche de ce lis-
ting apparaissent des valeurs en hexadé-
cimal suivies d'un signe = qui indiquent 
les valeurs des constantes. 
Puis vient la partie code généré qui est 
constituée de deux parties : 
— L'adresse où sera chargé le code, qui 
correspond à la valeur du compteur ordi-
nal. Comme vous pouvez le constater 
nous avons, par la directive ORG, indi-
qué que le programme commence en 
1 00H, ce qui est le point d'entrée obli-
gatoire de tout programme CP/M. 
— Le code généré par lui-même, c'est-
à-dire ce que vous pourrez voir à 
l'adresse indiquée par une commande D 
de DDT. 
Le texte à saisir avec ED ou tout autre 
éditeur est donc bien sûr uniquement ce 
qui suit ces colonnes générées par ASM, 
la colonne 1 de votre source correspond 
aux caractères ; des premières lignes. 
Une fois donc votre texte saisi dans un 
fichier que nous appelerons ESSAI.ASM, 
vous pouvez l'assembler et en obtenir la 
liste à l'écran par : 
A>ASM ESSAI.AAX 
Source ESSAI.ASM sur A :, ESSAI.HEX 
sur A: et liste à l'écran (X). 
Si vous avez fait des erreurs, ASM affi-
chera une lettre code erreur au début de 
la ligne en erreur. La signification des 
codes erreur importe peu car ASM n'est 
pas le champion de la détection de l'er-
reur exacte ! Ce qu'il est important de 
noter c'est que si une lettre apparaît, il 
y a piesque à coup sûr une erreur. Mais 
attention il y a pire, quelquefois il y a une 
erreur et ASM ne le signale pas ! II est 

ET LE PC 1512, C'EST POUR QUAND ? 
I1 n y a pits qu'en F rance que les ache 
,rus potentiels de PC 1'51 2 se deman 
nui It quand IIs pourront prendre posses 
,i(,n de leur machine. Chez nos amis 
,, pplais, les rinneurs les plus pessi nlstes 

ulenL au sujet de la habilité des PC 
l',, I ? et surtout de leur date de livraison 

(.Ilective. a tel point que Alan Sugar a été 
oblige de piquer sa colère pour tenter' 
d'apaiser les esprits. Il semble également 
qu'il y ait des problèmes avec les cartes 
controleurs de disques durs et c'est 
"usine Western Digital installée en 

Irlande qui prendrait la relève du fournis-
seul initialement prévu. 

que, vous savez sûrement que nous 

attendons toujours avec autant d'impa 	AMSTRAD COMPUTER SHOW 
tierce les deux logiciels d'édition électro 	La XIP édition du désormais célèbre 
nique annoncés depuis de longs mois 	AMSTRAD Computer Show se tiendra 
pour les CPC, je veux parler de Pagenia- 	les 9, 10 et 1 1 janvier 1987 dans les 
Icer de Amx et Fleet Street de Mirrorsoft. 	salons de l'hôtel Novotel de Hammmer- 
Lorsque nous avons rencontré les pro 	smith. Qu'on se le dise ! 

RESULTATS DU SONDAGE 

donc important de vérifier que du généré 
apparaît bien avant une ligne qui doit nor-
malement en générer. Si ce code est 
absent, c'est qu'il y a une erreur. 
Si vous désirez obtenir une trace sur 
papier vous devez procéder de la façon 
suivante : 
AASM ESSAI.AAA 

Génère fichier listing ESSAI.PRN sur A: 
A > PIP LST: = ESSAI.PRN[T8] 
Envoi à l'imprimante du fichier liste avec 
prise en compte des tabulations toutes 
les 8 colonnes. 
L'option T8 est obligatoire car ASM 
insère des caractères de tabulation (9) 
qui ne sont pas pris en compte par PIP 

ti)ddt 	sa.l. -.c:In 
t3DT VE.R.S ,2 
r~exT 	PC, 
ales aies 

a 

tatas 11 5t' at as:: as ce 0_i sa 'E aF F°? 3E. 	1 __: se an 	N.. ... )..) 
e1.1.0 _E 4.E -2 SB o! .`Fi SA Nt 	F OE FY_ rü NS 00 34A `ïu ) i\i2[,  
5t :Qi a1 .;c 7- 5e 0'1 CR 3E: N1 30 5E Ct _.D 'J, SB Si Cd  
ei.'-:le t°; 8)1 ce 4B 01 F1 to Fs .CPi 4F Ci c:r 14r û1. Cri 4.i .. , . , _. , F........ 
(6140 01 F1 'D C<: ac 01 as as co as as IE: 55 OE ai: CO .. _ ............ . 
a157 ins 00 1 E: OD CE ac CD tic 00 C9 as as Nei CCD 45 7:'. .............. E_.., 
aise 73 41. 69 zo 73 75 72 20 4_', 50 Ci' 3E .:c1 _.. te a-, sais eu - Cpi.5t.2:C.. 
Cti 7@ SC OD 'C4. 00 00 6C 0a m0 00 00 SC CC 07, 470 CC .Lf[t .. s ............ . 
S1E,0 iC 84 1: - 13 C3 E51 01 D1 2E: a0 E=i 25 EC 01 2-:E'7 ............ 
0190 aE, '2T. 2Z: ED 55 30 EF: 01 ?':i: 115 65 -2 ER OF 3: F4. . e"..:.. _.. u.. _.. 
tete® i a c3 3D of sF 1 E C9 11. aa aid eE 12. cD at, nlsn 3.2 .. _. -.......... _ 
51BO 5F lE CJ 21 FS iE 70 <.E< 71 ici 67 tE: EEl CE i3 cr.. '_. . ! h',. P+q 9..... 

0100 LXI D,015C 
ciao MVI C, as 
01es CALL 0005 
alas MVI A,OF 
a1@i PusH Psw 
510e Mvi P, 21 
m1SD STa CiSC 
0110 svi POE 
0112 STC 5158 
Erii_`, LOP Ci.SH 
Sits Moy E, N 

-.r 
POZPMCECIIC a=50 5=0550 L=Oo55 H=l@I55 E, Ql1Q0 P=1iitt5 LXi D,ViISC*:t111a3 t 

: zaMOEata A=00 e=aaec D=disc w=aaee s==atc0 F=ittii'. r1VI 	C, t!_19>r:0 ins 
-t, 
c Zt1s0E01C N=5C ii=5059 D=a15C H=GCV10 8=5155 F= i.C5 CeLL ©C5S:+:t555 
-., 158 

Essai 	,r!- CPC51 E: 

+,al et. 
-- X 
('3021 iLSEOICJ ï-=00 F-î!07 ' u =FE1i2 H=asaa 	:0!001 r î.1s-; I'V: 	A, var 

Dia:.` 1CC 

r.' a: r'12taIN C=55 F li1572 LeF-.1Et H=r54_^CZv1vC— '=5i CN _<T_  

22 	 23 



gramme, et au point d'entrée du BQOS 
de CP/M. 
Vous pouvez ainsi vous amuser à exé-
cuter CP/M pas à pas, mais attention, du 
fait de l'interaction entre DDT et le 
système à un moment ou à un autre, 
vous risquez de perdre la main et de pro-
voquer un plantage ! 
II est donc habituel de laisser s'exécuter 
les fonctions de CP/M en mode normal. 
Comment faire ? et bien tout simplement 
par une commande G (Go) qui provoque 
l'exécution de cette fonction nous spé-
cifiant un point d'arrêt qui, bien sûr; se 
trouve dans notre programme. 

Ainsi G, 108 exécute la fonction CP/M 
et nous reprenons la main à l'instruction 
qui suit cet appel. Ce point d'arrêt nous 
est indiqué par *0108. 
Comme vous pouvez le constater, notre 
fonction s'est bien exécutée et notre 
petit message 'Essai sur CPC61 28' s'est 
bien affiché. 
La commande X, qui affiche une ligne 
presque identique à une trace, nous per-
met de voir que nous sommes bien arrê-
tés en 0108 et de connaître la prochaine 
instruction à exécuter. Remarquez au 
passage que les registres ont été utilisés 
par CP/M et que nos valeurs ont été 

détruites. Ainsi DE, qui contenait 
l'adresse 015C de notre message, a 
maintenant une valeur de FE1 6 ! 
Pour recommencer depuis le début, il 
nous faut repositionner le compteur ordi-
nal en 0100. C'est ce que nous faisons 
par XP, qui nous affiche la valeur actuelle 
du PC (0108) et nous pouvons la modi-
fier en tapant 100. Une commande X 
nous permet de vérifier que nous som-
mes bien revenus en 0100. Mais 3tten-
tion, nos registres et drapeaux n'ont pas 
été ré-initialisés. Par la modification du 
PC, vous pouvez aller n'importe où dans 
votre programme, mais si certains regis-
tres doivent contenir des valeurs préci-
ses pour une bonne exécution, il est 
nécessaire de les initialiser avant. 

Nous terminons notre essai par une 
commande G, sans point d'arrêt, ce qui. 
provoque . l'exécution de notre pro-
gramme et le retour à CP/M puisque 
celui-ci exécute une fonction 'REBOOT' 
de ré-initialisation. 

Mais vous pouvez spécifier un point d'ar-
rêt avant ce retour à CP/M pour analy-
ser, par exemple, le contenu des zones 
utilisées, après exécution. 

Le mois prochain nous continuerons par 
l'étude des macro-assembleurs MAC et 
RMAC. Bon debugging ! 

Def,n,,ti~,n des ..C.r,us de travail 

01:58 00 	Ca.rVaI db 	0 	; valeur du ._a.ra.ctere affiche 
015D 50 	 C_~lonn? db 	0 	 Cc'I,irn"es 	isual ise.es 
015C 0ROD 	Message db 	0RH.0DH ; Ur, I irae feed lut ui, Ca.rr age return 

	

IF 	CPCE125 
0115E 457373.6169 	 db 	'Essa.i sur CPCE138' 

ENDIF 

	

IF 	NOT CPCE12S 

	

db 	'Esse sur CPC4E4 _-u CPCSE4' 
END I F 

01F_,F dn0.RSD 	 db 	SRH, SRH, 0DH 
0174 <4 	 db 	'"' 	: Marat.ln de fir, de  

01. -. 	 END 
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et/ou l'imprimante. Cette option provo-
que la conversion des tabulations en 
espaces. 
Si vous désirez obtenir d'office cette 
conversion ainsi que la numérotation des 
lignes il suffit de faire : 
A>PIP PRN:=ESSAI.PRN 
L'imprimante logique PRN : corrrespond 
à LST : avec les options T8N. 
Une fois le programme assemblé correc-
tement, ii faut convertir le fichier HEX 
en fichier .COM par LOAD (ou 
HEXCOMI. 
A>LOAD ESSAI 
Lit.ESSAI.HEX et génère ESSAI.COM 
A>ERA ESSAI.HEX 
Suppression de ESSAI.HEX devenu inu-
tile. 
Vous pouvez alors tester directement le 
résultat. 
A> ESSAI 
Si cela ne marche pas, vous pouvez être 
amené à essayer de récupérer la main par 
CTRL-SHIFT-ESC pour rebooter CP/M. 
Dans le pire des cas, il faut couper l'ali-
mentation de l'unité centrale. 
Il faut alors essayer de voir ce qui ne va 
pas en testant le programme avec DDT. 
Tout d'abord, il faut charger DDT et le 
programme à tester. 
A>DDT ESSAI.COM 
Vous pouvez voir, à la page précédente, 
l'illustration de l'essai que nous allons 
faire. 
Comme vous pouvez le voir, DDT affi-
che deux valeurs en hexa, NEXT corres-
pond à l'adresse de la fin du programme 
chargé et PC à l'adresse du compteur 
ordinal. Remarquez que, bien que notre 
programme se termine en 0173, comme 
il est indiqué sur notre listing d'assem-
blage, le chargement s'opère par blocs 
complets de 1 28 octets, ce qui explique 
le 0180 affiché par DDT. 
Tout d'abord, si nous tapons la com-
mande D, DDT liste le vidage mémoires 
de 12 lignes de 16 octets à partir de 
l'adresse courante. 
En examinant ce vidage, nous y retrou-
vons notre programme, vous pouvez 
comparer le code généré indiqué dans le 
listing d'assemblage et le contenu de la 
mémoire aux adresses correspondantes. 
D'ailleurs, un élément saute aux yeux ; 
c'est notre petit message, qui, nous pou-
vons le vérifier, se trouve bien à l'adresse 
01 5E. 
Tapons maintenant la commande L. DDT 
nous désassemble les 1 1 premières ins-
tructions de notre programme. Bien sûr 
DDT ne connaît pas les noms que nous 
avons donnés aux constantes ou aux 
variables, et ce qu'il affiche, ce sont les 
adresses correspondantes telles qu'on 
les trouve dans le code généré. 
Exécutons maintenant quelques instruc-
tions en mode pas à pas. Pour cela, il suf-
fit de taper la commande t (Trace). 
Comme vous le voyez DDT affiche la 
valeur des drapeaux, puis tous les regis-
tres, le désassemblage de l'instruction 
exécutée et, après l'étoile, l'adresse de 
l'instruction suivante. 
Si nous tapons à nouveau t deux fois, la 
dernière ligne nous indique que l'adresse 
de l'instruction suivante est en 0005, 
c'est-à-dire en dehors de notre pro- 

ESSAI. ASM 

Pr os ra.mme a.ff 	 Jeu d s car a.c1, erres v isu a. I I sab I es. 

0005 = ODDS EOU 5 	; D, 	H n i t i ':'r 	du 	PC' i r t 	d' 'ur t reg 
; du CDOS de CP/M 

0000 = REBOOT EOU 0 	, Re—Iriitialise 	CP/M 
0052 = CONOUT EOU 2. Fc' n'_t i or 	CP/M 	Console 	Out 

a f1- i che' 	urs 	-.a r acte 1 - e 
0009 = PRINTS EDU 9 	; Prim 	String 	affiche 

, urne 	Chai rie 	terrai r,ee 	Par 	$ 

0000 = Fnux eciu 0 
FFFF = VRRI equ NOT FRUX 

555F = Lignes EOU 5''3 	, Nc'rnbYe 	de 	Hunes 	a. 	a.f fi cher 

FFFF = CPCE12E eau VRPI 

0100 ORG 100H 

Rf f i ChB 	Ull inBSEa.9e 	de 	debut 

0100 1iscsi Ixi d,Messa.ue , 	UE 	_cnt,ent 	adresse 	de 	is 
 haire 	a 	vi SUa.liee1 

0107 SECS ravi =, PRINTS Ford 	r 	Pr i rit 	St r i rig 
0105 CDO500 call EROS 

; 	Ir,it i a.1 	ise Ie 	(omot, Pur de 	11 sr~es 

0108 3EOF ravi a,Lisnes ; 	N,_.rclbre 	de 	1igr~es 	a. 	afficher 
Debut: 

S10 FS Push PSN sauvegardee dans 	It Pile 

I riitia1 	i se It 	valeur 	a. aff i'7hd'r 

5100 3E21 ravi a.,' 	'+1 Valeur 	du 	premier 	'=ara.=tere 
a.P res 	'Jr, 	etPaCe 

010D 325R01 sta. Car VaI 	; str»chee 	dans 	la 	valeur 	du 
, caractere affiche 

Suite' 
01 15 .' E 4 E hl V i a, 711 r 	I r, i t i a l 	i Sc 	en I S 'r111 e 
al L: _215801 sta. CPlWrs,e 

Cru.: lu d' aff i cha.9e 
Rffi Cre 

011.5 _R5R01 Ida Car Val ; 	Carartere a 	afficher da. ris 	R':cu 
011G 5F soy e,a ; 	Puis 	dans 	retistre E 
0119 5E52. my i c, COslOUT ; 	F:'r'=t i on 	'_r'r,s~' I e 	_.ut 
011B 005555 rail BDOS , 	= 	visualisation 
01'I.E .',R5R01 Ida. Cal-Va.l rer.uPe,e. 	ca.racter 
01_1 TC ir,r a. , 	passe au 	suivant 
5122 325801 sta Car Val , 	et 	str»cke 
01'5 CR3E01 1:. RutreLiene ; 	si 	arrive a SFFH 
0128 TRSB01 Ida Colonne , 	Mise 	a 	,,our  
01 	d u dcr a. 
012:0 325001 st a. CC'IC.rrr,t' 
512F 021501 riz Pff i Che ca.ra.ctt, l e, 	suivant 
0132 004051 call CrLf i 	Lurie su, vante 	sur e.: ran, 
5115 Fe Pop RsW ; 	hlis'? 	a. 	,lour 	nombre de 	I i tries 
0136 :.o dur  a. 
0137 F5 Push P5W 
01778 C94601 Jz Fin ; 	Fin 	du 	Pr':'9rasse 
01:10 031001 imp' Suit:, at 	r n 	=;'ntir,ue 

PutreLisne: 
013E 004051 call CrLf 
0141 F1 Pc'P P5W , 	reruPere nombre de I i tries 
01/.2 3D du  a 
0143 C20R01 ,;nz Debut 

Firs 	du programme 

Fir,: 
014E 0E00 ravi =,REBOOT 
0148 CDO500 call NDOS 

, 	Sous 	Prc-g1"aulh1e 	de 	Line 	Feed 	Cari,ia.se 	return, 

0140 	1ESR CrLf: 	ravi e,SnH 
5140 	5E0:: myi -,CONOUT 
014F CD0E00 cal   HDOS 
0152 	1EOD ravi e,ODH 
0154 0E02 rtwi c,CONOUT 
015E CDO500 cal   BRIOS 
0159 C9 ret 
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NT*6:PRINT4f6," ";CHR$(154)+CHR$(243)+"[E 
NTER]" 
570 PLOT 10,10:DRAW 63O,10:DRAW 63O,390: 
DRAW 10,390:DRAW 10,10 
580 PLOT 5,5:DRAW 635,5:DRAW 635,395DRA 
W 5,395:DRAW 5,5 
590 PLOT 4O0,10:DRAW 400,390 
600 PLOT 395,10:DRAW 395,390 
610 CLS#3 
620 PRINT*3:PRINT#3," 	Vous devez cit 
er le nom" 
630 PRlNT#3," des 26 pays d'europe. Si v 
ous" 
640 PRINT#3," vous trompez ou encore fai 
tes" 
650 PRINT#3," une faute d'orthographe' a 

y ucun" 
660 PRINT#3," point ne vous est decompte 

 et , 

670PRlNT#3," l'erreur vous sera signale 
"' e.  

880 PRINT#3, " Le score vous indzque au 
fur-". 
690 PgINT#3," et a mesure le nombre de p 
ays" 
i 00T#3,^ que vous avez trouves.Il v 
ous"  
710fRIN1#3," faut taper chaque lettre a 

PRINT#3," le cas echeant les espace 

PRINT#3,'' mais sans trait d'union. E 

PRIN7#3,'' cas de besoin la touche ve 
te" 

r750 PRlNT#I," [DEL] vous servira de gomm 
e.' 

PRlNT#3," Valzdez enfin votre repons 
~" 

.770 PRINT#3,° 	en appuyant sur la touch 
e" 

780 PRINT#3," bleue..." 
790 PRlNT#3:PRlNT#3," 	Enfoncez une to 
uche..." 
800 CALL &BBO6:PAPER#3,0:PEN#3,1:CLS#3 
810 PRlNT#5:PRINT#5, " CITEZ LES 26":PRI 
NT#5," PAYS D'EUROPE":lNPUT#1,p$:GOTO 88 
0 
820 CLS#7:PRINT#2,5C 
830 IF sc=5 THEN u=1:GO8UB 2290~u=0 
840 IF sc=10 THEN u=1:GOSUB 2300u=0 
850 IF sc=15 THEN u=1:GOSUB 2310u=0 
860 LOCATE 1,1 
870 IF sc=26 THEN 1870 ELSE INPUT#1,p$ 
880 IF UPPER$(p$)="" THEN 8O11) 1930 ELSE 

RESTORE 1160:[F UPF'ER$cp$)="FRANCE" THE 
N P/1)=P'1)+1:1F P<1/<>1 THEN GOSUB 1860 
GOTO 820: ELSE GOTO 1790 

~~~~ 
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hélicoptère joystick et fire ou curseur et 
copy) sur le pays demandé. Le second, 
plus difficile, vous proposera les capita- URtPA les et ne pourra se dérouler que lorsque 
le premier sera terminé. Une note est 
attribuée pour chaque exercice. (Poser 
l'hélicoptère près des carrés). 
4) L'encyclopédie : Que vous feuillete- 
rez vous fournira pour chaque pays un 

Phfflppe DEMOULE 	 / ~ `^' 	~ 	,' ~ p~ e~= 	̂ ~ tableau'~ 	~'`
téristiques. Le contour du pays vous est ' 

- accéder o 	l'option "GRAPHE" à un 

~~~ou~ p 	 g~ L~=
- 	 - 	

= =°"=^ ~=s= su~ °= "="~"~==°==="="=°===- » qu==" 

=cra .. 
 d'histogramme, les surface, popu- 

~ tiné 	d ~es 	"~~~~~~~~. KU y aura de la compét ~ --~,~nntdonnhAdémno~ph~uo des
pays. 

mm tion dons les chauU~~~m. Copiez et sauvegardez à la suitele listing  
1 sous le nom EUROPA et le listing 2 

Sur un rythme de rock endiablé, le menu 	2) Le puzzle ; Pour constituer la carte en sous le nom EUROPAl. Outre l'écran de 	>r 
vovo propose soa options : 	 la redessinant. En cas d'abandon, un présentation, le listing 1 vous demandera 	» 	'r 
1) Visualisation des pays : Pour appren- 	écran vous présente la liste des pays d'indiquer le choix monochrome ou cou-  
dre à situer tour à tour chaque pays en 	oubliés. Puis une note vous est attribuée. leur, objet d'une double programmation 
le faisant clignoter sur une splendide 	3) Le voyage : Vous propose deux exer- Foitenun reset oomp|æt avant "etgm,èo 

| 	carte de l'Europe. 	 cices. Le premier consiste à poser un utilisation.  

1O0 LOCATE#1 ` 6,8:PRINl#1,"Le Monochrome 
... l" 

11') LOCATE#1,6,10zPRlMT#1, 	"La Couleur 
2" 

120 
,..... 

LOCATE#1,9,14:INPUT#1,^Votre choix 
;mon i t 

| 130 IF monit 	1 AND monit`/Z THEN 120 
14A POKE 420O0,monit  

J 
 150 ------------------ GENERlQUE ------ 

-_--___--_-- . 
160 MODE 2 
17o IF PEEK (420()t:))=1 	THEN BORDER 	12:INK '< 

2b:INy 	1,0:PAPER 0:FEN 	1 
180 IF PEEL (420:0)=2 THEN BORDER 3: INK 0 

1:INh 	1,1~:PAPER 0:PEN 	1 
| 190 ORIGIN 320,200:r=600 
| 
.| 2O0 MOVE 0,r 
!' 

\ 210 FOR n=0 TO 3~0 S IEP 10 
l 220 DRAW r*SIN(n),r*COS(n) 

230 NEXT 
240 FOR tp=1 	TO 2000;NEXT tp 
250 b$=CHR$<1~4)+" PHILIPPE DEMOULE"~c$= 
^'PROPOSE":g$=^UN LOGICIEL EDUCATlF'':d$=" 
EUROPA": f$=" version 	1.86" 

] 280 LOCATE 	((80-LEN(b$))r2>+1,5:PRlNT b$ 
270 LOCATE 	((80-LEN(c$))/2),7:PRlNT c$ 

26 

10 '-------------LIST[NG 1-- 

20 ' 
31) 
40 '-------------------- choix du monite 
ur -----------  

60 MODE 2:BORDER 3 
70 INK 0,1 :INK 1,16 
80 WlNDOW#1,24,52,5,20:PAPER#1,1:PEN#1,o 
:CLS#1 
90 LQCATE#1,8,4:PRlN7#1,"UTIL%SEZ-VOUS 

280 FOR tp=1 TO 2000: NEXT tp 
290 ORIGIN 0 r 0:PLOT 250,240,1:DRAW 370,2 
40:DRAW 370,19::DRAW 250,190:DRAW250,24 
( 	 ` 
300 LOCATE ((80-LEN~D$))/2),12:PRINT D$ 
310 LOCATE ((80-LEN(G$))/2),18:PRINT G$ 
320 LQCA[E <~8Y-LEN(f$))/2),22:PRlNT f$ 
330 FOR tp=1 TO 5o':)0:NEXT tp 
340 BORDER 10, 14  ,  
350 RUN "EUROPA1"  
360' 	̂-^ 
370 -- 	 LISTING 1  
--_-__--- 	. 

 00 __ 

20 '  
^ ~ 30  

^`~ '' 	 . 
110'  

120 '  
130 ' 	 ./  
140  

150 ------------------ declaration ta6l 
eaux ------------------------- 
155 MODE 2 
160 DEFINT a-z 
170 PRINT CHR$(23);CHR$(0) 
180 ON BREAK STOP 
190 GOSUB 4290 
200 ZONE 13 

430 ON BREAK GOSUB 3850 
440 IF PEEK(43903)=1 THEN BORDER 10:MODE 
2:INK V,26:INK 1,5:PAPER OPEN 1 

450 IF PEEK(43903)=2 THEN BORDER 3:MODE 
2; JN:. 0 1:INK/`1 16:PAPER 0 PEW I  , 	' , 	 ~' 
460 CLS 	̀̀̀ 	 ' .~ 	~~ -='~ 
470 sc0 	 =^~ 

480 WINDOW#1,55,72,8,8:PAPER#1,O:PEN#1,1 
490 PLOT 430,270DRAW 600,270:DRAW 600,2 
9') DRAW 430,290:DRAW 430,270 
500WlNDOW#5,58,72,2'5:PAPER#5,1:PEN#5~ 0 
:CLS#5 

k
510 WIND0W#2,65,69,14,14:PAPER#2,0:PEN#2 
,^ 
520 PLOT 490,240:DRAW 556,240~DRAW 556,1 
60:DRAW 490,160DRAW 490,240 
53) WlmDOW#4,63,69,12,12:PAPER#4,0xPEN#4 
,1:CLS#4:PRINT#4," SCORE" 
540 WINDOW#7,17,31,3,3 
550 WINDOW#3,1O° 40,3,23:PAPER#3,1:PEN#3, 
0 
560 WINDOW#b,60,70,20,24:PAPER#6,1:PEN#6 
,0:CLS#6:PRlNT#o:PRINT#6," Abandon":PRI 

210 DIM p$(26) 
220 DIM p(26)FOR n=1 TO 26:p(n)=O:NEXT 
n 
230 RESTORE 2040:FQR n=1 TO 26~READ a$:p 
$(n)=a$:NEXT n 
240 ' menu principal - 

250 IF PEEK(42000)=1 THEN BORDER 10:MODE 
2:INK 1,26:INK 0,5:PA9ER O:F'EN 1 

260 IF pEEK(42000)=2 THEN BORDER 3:MODE. 
` 2:INK 1~ 16:INK O,1:RAPER O:PEN 1  

270 CLS 
	'`'~ 	~~ 	 - 

280 w=0 	 ` `.  
290 PLOT 6 394,1:DBuW/634° 394:DRAW 634,

-
'~ 

:DRAW 6,6:DRAW 6,394 
3O0 PLOT 2,398,1:DRAW 638,398:DRAW 638,2 
~DRAW 2,2:DRAW 2,398

- 

310 LOCATE ((80-LEN("EUROPA")>/2>,4:PR%N 
~"~UROPA" 

- 	320 LOCATE 16,11:PRINT"VISUALySATIQN DES 
~` PAYS 	 1°  `~ 	.....~....~........"..... 

~~o LOCATE ,^ .~.00rm~"/c =^.,,.= ,-_---- ~`°" ~~~.~ ^=,^","^", ~~ ,"^~~~ .,~~w'~ 
`titutionde la carte) ......... 2" 

34(i LOCATE 16 ° 15:PRINT"LE VOYAGE (questi 
'f onnaire sur les pays) ......'.. 3" 
Th0 LOCATE 16,17:PRINT°L ENCYCL[PEDIE (b 
ase de donnees) ............... 4" -~~~ 

' 360 LOCATE 30,24:F'Rlr4T "VOTRE CHOIX ?" 

370 GOSUB 4790 
380 IF a$="1" THEN 2500 
390 IF a$="2" THEN 420 
400 IF a$=°3" THEN 2060 
410 IF a$="4" THEN 3010 
420 '-------------------- le puzzle ---- ~ 



891 kESTORE 1210:IF UPPER p$>="ESPAGNE" 
THEN p(2)=p(2)+1:IF p(2)<>1 THEN GOSU 

1860:3OTO 820 ELSE GOTO 1790 
900 RESTORE 1240:IF UPPER$(p$)="RFA" THE 
N p`3/=p(3)+1~IF p(3)<>1 THEN GOSUB 1860 
:GOTO 820 ELSE GOTO 1790 
91V RESTORE 1290:lF UPPER$(p$)="SUISSE" 
THEN p(4)=p(4)+1~IF p(4)<>1 THEN GOSUB 1 
860:GOTO 820 ELSE 00TO 1790 
920 RESTORE 1350:IF UPPER$(p$)="ITALIE" 
THEN p,5/=p(5)+1clF p(5)~>1 THEN GOSUB 1 
860:GOTO 820 ELSE GOTO 1790 
930 RESTORE 1390 IF UPPERS (p$)="POLOGNE" 

THEN p~6)=p(6)+1:lF p<6)<}1 THEN GOSUB 
18b0:G8TO 820 ELSE 1790 
940 RESTORE 141O:IF UPPER$(p$)="GRANQE B 
RET AGNL" OR UPPER$(P$)="GRANDE-BRETAGNE" 
THEN p(7)=p(7y+1:1F p'7)<>1 THEN GOSUB 1 
8DO:8OTO 820 ELSE 1790 
950 RES [ORE 1440s 1F UPPER$(p$)="ISLANDE" 
THEN p`8)=p,8+1IF p`8)1 THEN GOSUB 

1860:GOTQ 820 ELSE 1790 
9u0 RE6TORE 1460 IF UPPER$(p$)="GRECE" T 
HEN pt9)=pi9)+1:IF p(9)<>1 THEN GOSUB 18 
6C:GOTO 820 ELSE 1790 
970 RESTORE 1490s 1F UPPER$(p$)="YOUSO5LA 
VIE" THEN P<10>=P/10)+1:1F P(10)/>1 THEN 
GOSUB 186OsGOTO 820 ELSE 1790 

980 RESTORE 151O:IF UPPER$<p$>=°ALBANIE" 
THEN p(11)=p(11)+1:IF p(11)<>1 THEN GOS 

08 18o0:GOTO 820 ELSE 1790 
990 RESTORE 1530s IF UPPER$(p$)=°AUTRICHE 
" THEN p'1~)=p(12)+1:IF p(l2)<>1 THEN GO 
SUB 186068TO 820 ELSE 1790 
1000 RES FORE 1550:IF UPPER$(p$)="HONGRIE 
" THEN p~13)=p(13)+1:IF p(13)<>1 THEN GU 
SUu 1860:0OTO 820 ELSE 1790 
1010 RESTORE I5/0:IF UPPER$(p$)="TCHECOS 
LOVAQUIE" THEN p'14)=p(14)+1:IF p(14)`*1 

THEN GOSUB 1860:6OTO 820 ELSE 1798 
1020 RESTORE 1590:IF UPPER$(p$)=^ROUMANI 
E" THEN p(15)=p(15)+1:lF p<15)</1 THEN 6 
OSUB 1860:GOTO 820 ELSE 1790 
1030 RESTORE 1610:1F UPPER$(p$)="BULGARl 
E" THEN p(16>=p(16)+1sIF p<16):>1 THEN G 
OSUB 186O:8OTO 820 ELSE 1790 
1040 RESTORE1630:IF UPPERS (p$)="NORVEGE 
" THEN p(17)=p(17)+1:IF p(17)(>1 THEN GO 
SU8 1860s60TO 820 ELSE 1790 
105o RESTORE 1660eIF UPPER$(p$)="GUEDE" 
THENLp~18)=p(18)+1:IF p(18)<>1 THEN GOSU 
B 186O:G8TO 82) ELSE 1790 
1060 RESTORE 1ô90: IF UPPER$(p$)="FINLAND 
E" THEN p(19>=p(19/+1xIF p(19)<>1 THEN G 
OSUB 1860:GOTO 820 ELSE 1790 
1070 RESTORE 1720:IF UPPER$(p$)="IRLANDE 
" THEN p~2(s)=p(20)+1:lF p(20)!/1 THEN G 
OSUB 1660:SOTO 820 ELSE 1790 

108O RESTOF8E 1740:IF UPPER$'p$>="PORTUGA 
L" THEN p(21)=p(21)+1:lF p(21)~>1 THEN G 
080Es 1860:GUTO 820 ELSE 1790 
1090 RESTORE 1750s IF UPPER$(p$)="PAYS-BA 
S" OR UPPER$(P$/='`PAYS BAS"THEN p{22)=p< 
22)+1:IF p522)<,1 THEN GOSUB 18&SsGOTO 8 
20 ELSE 1790 
1I00 RESTORE 1780:IF UPPER$(p$)="DANEMAR 
F'' 	p<23)=p(23)+1~1F p<23`.>1 THEN 8 
OSUB 1860~6DTQ 820 ELSE 179ss 
1110 RESTORE 1310:IF UPPER$(p$`="BELGlQU 
E" THEN p(24)=p(24)+1:lF p(24)~>1 THEN G 
OSUB 1860:GOTO 820 ELSE 1790 
1120 RESTORE 1330:IF UPPBR$<p$/=°LUXEM8O 
URG'' THEN p(25)=p(25>+1sIF p`25)~:1 THEN 
GOSUB 18o0:GO1O 820 ELSE 1790 

11,0 RESIORE 1270:IF UPPER$(p$)="R0A" TH 
EN p(26/=p(26)+1:lF p(26`</1 THEN GOSUB 
18o0:GOTQ 820 ELSE GOTO 1790 
1140 PRINT#7, "REPONSE FAUSSE":FOR n=1 T 
O 200s:s:ME~T n:bonus=bonus-2:CLS#2: GOTO 
820 
1150 -- --------- france--------------- 
11u0 DATA 	62,75, 69,8~, 71,83, 

70,95, 68,97, 68,101* 70,104' 67,1 
03° 66,106, 63,1O8, 61° 110, 58,11O, 

	

112, 58,114 	116` 58 r 117, 0, 
118, 64,116, 66,118 
1170 DATA 68,113, 	70,113, 	74,111, 	74, 
120, 78,119, 76,116, 83,113, 85,114 
1180 DATA 93,119, 	95,123, 	11)0, 14, 	1 
03,114, 110,11O, 123,103, 116,91, 11 
3` 90, 110,88, 105,85, 110,86, 111,80 
, 1O8,75, 110,72, 107,70, 112,65, 1 
15,63, 107,ss2, 10258, 95,63, 90,65, 

85,~0, 80,b2, 75,68, 7O,66 
1190 DA1 	74, 555,555, 120,58, 120 

, 50, 116'46, 114° 48, 114,52, 116,54, 
11858, 120,58, 999,999 

1200 '--------------- espa9ne--------------- 
1210 DATA 	20,40, 26,29, 33° 30 v 45,2 
5, 50,30, 57,30, 65,35, 60,42, 65,4 
5, 70,50, 83,55, 85,60, 8(3,62, 75,6 
8, 70,66, 60,74, 46,78, 44,82, 29,8 
8, 26,8S, 24,88, 22,86, 24,83, 22,7 
7, 26,76~ 27,74, 31,74, 34,70, 23,5 
9, 24,51 
1220 DATA 20,»), 999,999 
1230 '--------rfa--------- 

1240 DATA 143p138, 140,130, 140,120, 
134,118, 132,114, 138,112, 142,108, 
144,100° 147,99, 148,97, 143,91, 126 
,90, 	123,93, 	117,94, 	123,103, 	ho, 10 
8, 118,120, 116,116, 116,120, 122,13 
5, 125,138, 132,138, 133,145, 138,14 
3, 136,142 
1250 DATA 143,138,999,999 
1260 ' -------rda--------- 

1270 DATA 143,138, 	152,142, 	153,135, 
152,127, 155,120, 155,111, 150,113, 
142,108, 138,112, 132,114, 134,118, 
140 ~ 120, l40,135), 143,138v 999,999 
1280 '------------suisse-------------- 
1290 DATA 130,85, 	126,90, 	123,93, 	117 
,94, 116,91, 113,9V, 110,88, 105,85, 

110,86° 111,80, 117,82, 120,80, 12 
3°83, 126,81, 130° 85, 999,999 
13V0 ------------be l gzque-------------- 

l310 DATA 103,127, 	\0u, 12o, 	11~,12o, 
116,11b, 	112,114, 	110,110, 	103,114 ^ 
100,124, 103,l27, 999,999 
1320 '-------- luxembourg----------- 
133( DATA 116,116, 	112,114, 	1z) ,11o, 
116,108, 118,120, 118,116, 999,909 
1340 '--------ita lie-------------------- 

1350 DATA 112 ` 65, 	107 ^ 70, 	110,72, 	108 
, 75, 111,80, 117,82, 120,80, 123,83, 

12ô,81, 130,85, 132,87, 139,85° 14 
0 , 82, 145,80, 146,74, 138,71, 1373 
, 144,57, 144,50, 147,47, 157,44, 1 
55,42, 164 ~ 38, 168,33, 167,27, 165,3 
2, 160,32 
1360 DATA 157,28, 	1 60,22, 	158,20, 	156 
5 15, 151,15, 152,20, 155,21, 155,30, 

150 ° 30, 136,45, 139,45, 140,40, 13 
5, 45, 13O,50, 127,55, 126,60, 110,68 
, 115,63, 112,65, 555,555, 150,18, 1 
46,12, 148,6, 146,6, 144,81 142,8, 
134,14 
1370 DATA 136,1B° 	138,18, 	14O,16, 	150 
,18, 555,555, 120,44, 120,38, 118,36 
, 120,34, 116,28, 114,28, 112,26, 1 
10,30, 112,36, 118° 42, 112,40, 120,4 
4, 999,999 
1380 •--------------pologne------------- 
1390 DATA 153,135, 	166,129, 	172,130° 
175, 12h, 	180,13G, 	190,135, 	194,136, 
196,132, 196,123, 193,120' 195,112, 
198,108, 18B,103, 193,90, 183,1O0, 1 
75,10O, 165,109, 163,|05, 159,112, 1 
55,111, 155,120, 152,127, 153,135, 9 
99,999 
1400 '--------------Srande bretagne----- 

1410 DATA 60,129, 69,126, 71,129, 82, 
125, 85,127, 88,125, 93,127, 90,130, 

93,132, 97,137, 90,140, 94,145, 90 
,153, 88,156° 90,160, 84,166, 93,176 
, 88,178, 83,176, 92,183, 83,185, 8 
3,181, 79,182, 78,177, 73,173 
1420 DATA 77,172, 73,166, 77,170, 78, 
168° 76,163, 74,163, 73,160, 80,158, 

78,148, 72,150, 70,146, 73,144, 65 
, 140, 	7O,136, 	77,\35, 	74, 1.32, 	67,133 

` 	 999,9q9 
1430 '---------------is1 an ue----- - -- 

1440 DATA 46,249, 53,244, 55,239, 59, 
240, 63'238 v 66,240, 70,238, 79,241` 

77,247, 82,252, 76,2541 73,252, 70 
r 255, b5,253, 64,258, 60,255, 2,261 
, 52,2~1, 57,258, 54,254, 47^257, 5 
2,250, 4,,249, 999,999 
1450 ---------------grec ----------- 
1460 DATw IBC, 17, 	193,17, 	194,14 ^ 	186 
,1a, 	182,14, 	t82,10, 	185, 9, 	185, 
19:3, 1, 	195° 3. 	193,10, 	196 v 1v, 	197,15 
, 1~J,20, 191,30, 193,34, 196,30, 2 
00,30, 	1Q8, 75. 	210,34, 	215,42, 	212,4 
5, 207,40, 200,43, 193,40, 188,3~ 
1470 DATA 183,v 3y v 	182,32, 	175,29, 	180 
, 17, 999,999 
1480 -----------yougoslavze----_----- 

1490 DATA 145,80 ` 	146' 74, 	143,7:, 	146 
,69, 150,71, 150,65, 167,48, 175,44, 

175.48. 18)` 48, 181,40, !B3,37, 18 
8,I8` 193v 40, 195,43, 192,48. 195,50 
, 192,er2, 190,65, 185` 65, 180,77, 1 
67,75, 160,81, 152,79, 145,80, 999,9 
99 
1500 '----------- 	i e-------------- 
1510 DATA 175,44, 	173,32, 	175,29, 	182 
,32, 183v 37, 181,40, 180,48, 175,48, 

175,44, 999,999 
1520 '-----------au tri c~e---------- 
1530 DATA 130,85, 	132,87, 	139,85, 	140 
, 82, 145,80, 152,79, 161,83, 163,90, 

164,95, 155,99, 152,96, 148,97, 14 
3,91 , 127,90, 130,85, 999,999 
1540 '-----------hoogr z ~------------ 
1550 DATA 190,93, 183,98, 180 ~ 93, 174 
, 92, 172° 88, 163,90, 160'81, 167,75, 

180,77, 187,82, 187,87, 190,93, 99 
9,999 
1580 '-----------tchecoslovaquie-------- 

1570 DATA 163,90, 164,95, 155,99, 152 
, 98, 148,97, 147,99, 144,100, 142,10 
8, 150'113° 155,111, 159,112, 163° 10 
5, 	165,109+ 175,100, 	1B:3, 10O, 	193,98 
, 190,93, 183,96, 180,93, 174,92, 1 
72,88' 163v 90, 999,999 
15B0 '---------- roummnie------------- 
1590 DATA 190,93, 187,87, 187,82, 180 
, 77, 185,65, 190,65, 192,62, 197,57, 

208,59, 216,63, 222,61, 225,60, 22 
3,65, 228,68, 228,70, • 220 ` 74, 221,62 
, 213,91, 202,87, 198,91, 195,90, 1 
90,93, 999,999 
1600 '---------bulgarie------------- 
1610 DATA 212,45, 207~ 40, 200,43, 193 

~~~~ 
~~~~, 
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, 40, 195,43, 192,48, 1955, 	192,62 ` 
197,57, 208,59v Z16,63, 222,~1, 22 

220,54, 219,49, 223,49, 224,47 
, 216,47, 212,45, 999,999 
1620 -------- norvege------------ 
1630 DATA 194,25~, 	172,244, 	174,242, 
1±0,227, 14211, 151,208, 140,205, 
128,198, 133,192, 125,190, 128,165, 
130,187, 125,180, 128,181, 126,17~, 
124.178, 130,170, 142,176, 145,182, 
146,174, 149,174, 149,180, 153,185^ 
152,190 
1640 DATA 155,192, 152,196, 10,210, 
1 :,210, 1b2,214, 160~215, 164,220, 
05^ 227, 170,230, 170,236" 180,243, 
183,243, 185,248, 195,245, 197~252, 
202,254, 287,250, 21O,255, 206,255^ 
209,258 200,260, 194,258, 999,999 
1650 ---------suede-------------- 

bol) DATA 146,174, 	149,174, 	149,180, 
153,185, 152,190, 155,192, 152,196, 
156,210, 1 '210, 162,214, 16o,215, 
164 ° 220, 165,227, 170,230, i70,23 
180,243, 183,243, 184,246, 190,240, 
195'229, 195,222, 185,220, 185.210, 
180 v 208 
070 DATA 172,198, 	, 185, 175,180, 
174 ` 176, 	167,175r 	173,172, 	16t, 1d 
162,151, 158,153, 155,150` 1555 146' 
150,150, 151,1a0, 146,174, 999,999 
1~8V '----------finlende------------ 

1090 DATA 195,222` 195,229, 190,240, 
184,24e, 185,248, 195,245, 197,252, 
202,254, 207,250, 206 ^ 244, 209,240, 
20 ,234, 211,227, 21a,215, 215,210, 
223,203, 210,185, 200,100, 192° 177, 
193,181, 185,185, 185,200, 193,208, 
193,213 

	

1700 DATA 198,215, 	198,228, 	195,222, 
999,999 
1710 ----------irlande------------ 

1720 DATA 60,143, 64,147, 64,152, o6, 
154, ,15S, 71° 158, 70,160, 71,163, 

68,165, 65,164, 62,168, 59,165, 61 
,164, 56,162, 52,164~ 50,182, 52,160 
, 49,158, 50,152, 43150, 4a,148r 4 
3,147, 50,143, 57,146, 60,143, 999,9 
99 
1730 -- ---- -portugal------------- 
1740 DATA 22,77, 26,7a, 27,74, 31,74, 

34,70, 23,59, 24,51, 20,40, 8,43, 
12,50, 10,53, 12,56, 13,60, 18,70, 
22,77, 999,999 

1750 '-------------pays bas------------- 

	

170 DATA 122,135, 	120,138, 	114,136, 
115,134, 113,130, 111,135, 106r 129, 

30  

999,999 
177~ ' - ------------danemart- -  ---------- 

1780 DATA 13J,150, 	13O,152, 	13O°158, 
134,156, 138v 160, 142,155, 135,147~ 
138,143, 133° 145, 133,150v 999,999,88 
8,888 
1790 READ xa,ya:FLOT xa*1.5,ya*1.5 
1800 READ x,y 
1810 IF x=999 THEN 1840 ELSE IF x=555 [H 
EN 1790 
1820 DRAW x*1.5,y*1.5 
1830 GOTO 1800 
1840 CLS#2:sc=sc+1~F0R n=1 TO 500:NEXT:E 
NV 1,15,-1,10~ENT 1, 10, 4, 1 , 1 ,-20,1SOUND 
2,4o0,0,15,1,$80TO 820 

185V END 
1860 PRlNT#7," DEJA DONNE":FOR d=1 TO 2 
O0 NEXT: RETURN 
1870 FOR n=1 TO 1O:FRlNT CHR$(7):LOCArE 
7,24:PRINT"Appuyez sur une touch e...":FO 
R d=1 TO 400:NEXT d:LOCATE 7,24:PRlNT" 

":NEXT n 
1880 WHILE INKEY$=""xWEND 
1890 MODE O:FOR n=2 TO 24:LOCATE 1,n:PRI 
NT CHR$(64>;:LOCATE 20 ° n:PR1MT CHR$(64); 
:NEXT n 
19v~ FOR n=1 TO 20:LOCATE n,1:PRINT CHR$ 
(64NEXT n:FOR f=1 TO 20:LOCATE f,25:PR 
1NT CHR%'64);:MEXT f:LOCATE 5,8:PRINT"VO 
TRE NOTE 
1910 LOCATE 7,16:PRIMT CINT(20/25*sc"/ 
20" 
1920 FOR tp=1 TO 3000:NEXT tp:IF w=1 THE 
N PRINT CHR$<23);CHR$~0):6OTO 2060 ELSE 
RUN 150 
1930 MODE 2 
1940 ZONE 40 
1950 LOCATE 20,4:PRINT"Voici les";26-sc; 
"pays que vous a'wer oublxes 
1960 LOCATE 21,5~PRINT" 

1970 PRINT:FR%NT~FRlNTxPR~NT 
1980 FOR n=1 TO 25 
1990 IF p(n)=0 THEN no=no+1~PRINT 

2000 NEXT n 
2010 PLOT 10 ~ 10:DRAW 630,10:DRAW 630,39V 
:DRAW 10 v 390:DRAW 10,10 
2020 PLOT 5,5;DRAW 635,5:DRAW 635,395:DR 
AW 5,395~DRAW 5,5 
2030 LOCATE 25,24~PR1N7"EMFQNCEZ UNE TOU 
CHE POUR LA SUlTE...WHILE %NKEY$="":WE 
ND:GOTO 1890 
2040 DATA FRANCE, ESPAGNE , RFA, SUIGSE,lTAL 
IE,POLOGNE,GDE-B,l8LANDE,GRECE,YOU8OSLAV 
IE,ALBANIE,AUTRICHE,HONGRIE r TCHECOSLQVAQ 
UIE,ROUMANIE,BULGARIE 

2050 DATA NOPVEGE, SUEDES FINLANDE,IRLANDE 
, PUP TUGAL,PAYS SAS ,DANEMAR:,BELGI QUE,LUx 
EMBOURG,RDA 
2o&0 --------------'--- le vo~age ----- 

2070 ON BREAK GOSUB 3850 
208o MODE 1 
209`) deriv=1:sc=0:w=w+1 
2100 IF PEEK(43903>=1 THEN bORDER 1' INy 
0,24:INk 1,13:INk 2,13:lNk 3,1 

21l0 IF PEEk(43903,=2 THEN BORDER 3:lkU 
0,1 INN: 1,1b:INK 2 	INE 3,23 
2120 ORIGIN 0,0 
2130 CLS 
2140 RESTORE 11o0 
2150 READ xa,ya:IF xa=888 THEN 22zo ELSE 
PLOT xa*1.5,ya*1,5 

2160 FE-U x`y 
2170 IF x=999 THEN 215O ELSE IF :=555 TH 
EN 215) 
2180 DRAW x*1.5,y*1.5 
21~0 GOTO 2160 
2Z0u - ----------desszn  

2210 PLOT 8~8,3:DRAW 350,8:DRAW 350 ° 390: 
DRAW 8,39o:DRAW 8,8~PLO1 4,4:DRAW 355,4: 
DRAW 355,395:DRAW 4,395:DRAW 4,4 
222u PLOT 362,388; ORA W o28,388:DRAW 28, 
10:DRAW 362,1CnDRAW 32,388 
223o PLO T 142,384,3:DRAW 208,:84:DFAW 20 
8,334:DRAW 142,334DRAW 142,384 
2240 PLOT 414,224DRAW 576,224:DRAW 576, 
20o:DRAW 414,206zDRAW 414,224 
2250 PLOT 366,384DRAW o24,384:DRAW 624, 
302:DRAW 366,302:DRAW 306,384 
2200 PLOT 366,80:DRAW 624,8V~DRAW 624 ° 14 
:DRAW 366,14~DRAW 366,80 
2270 '---------------------------------- 

2280 IF deriv=1 THEN doriv=0c8OTO 2320 
2290 LOCATE 20,9:PRINT"mer"cLOCATE 21,10 
:PRINT"duLQCATE 20° 11:PR1NT"Nord":IF u 
=1 THEN RETURN 
2300 LOCATE 6,7~PRIMT"A^':LOCATE 6,8:PRIN 
T"t"~LQCATE 6,9:PRINT"I"~LOCATE 6,10:PRI 
NT"a"mLOCATE 6,11:PRINT"n":LQCATE 6 ° 12:P 
RINT"t":LOCATE 6 v 13~PRINT"i":LOCATE 6,14 
:PRlMT"q":LDCATE 6'15:PRlNT"u":LOCATE 6, 
16:PRINT°e":IF u=1 THEN RETURN 
2310 LOCATE 18 v 21:PRINT"merLOCATE 14,2 
3:PRINT"Medite-ranee":IF u=1 THEN RETURN 
2320 WIWDOW#1,24,39,2,6:PAPER#1,1:PEN#1, 
3:CLS#1 
2330 WINDOW#2,10,13,2° 4:PAPER#2,2:PEN#2, 
3:CLS#Z 
2340 WlNDOW#3,27,36,12,12:PAPER#3,2zPEN# 
3,3:CLS#3 
2350 WINDOW#4,24,39,21,24:PAPER#4° 1:PEN#  

4,3:[LS#4 
2360 WINb0W#5,24,J9,15`18:PA~Eh#.,1:.~A~ 
5,3 
2370 IF w=2 THEN PLOT 	o,17o:DR~W 24 ~ 1 
7o: DRAW o24,110:DRAW 3ob,110:DRAW 3o~,17 
6 
2380 IF w=1 THEN LOCA7E#4,2,2:PRINT#4,CH 
R~(243);" Exerczce 1":LOCATE#4, 4,3:PH|N 
T#4,"Exerrice 2" 
239, IF w=2 THEN LOCATE#4,4,2:PRINT#4E 
xprcuce 1":LUCATE#4,2,3:PRlNT#4,CHR$~24. 
/;° Exercice 2" 

24~0 sc=0:LOCATE#2,1,2:PRlNT#2,sc 
2410 RESTORE 3880 
242/^ PLOT -2,-2,3:PRINT CHR$,23)~~HR$'1/ 
;:TAG:FOR n=1 TO 2u:READ d$,d1,d2,dd$ 
2430 MOVE d1,d2:PRINT CHR$(144);:NEXT n: 
TAGOFF:PRINT CHR$(23);CHR$'0>;: RESTORE 
3880 
244) message$="Ou se situe" 
245o GOSUB 4170 
246') GOSUB 3930 
247'.' GOSUB 4220 
248o GOTO 2450 
2490 END 
2500 --------------- vzsualisa /on ---- 

2510 ON BREAK GOSUB 3850 
2520 MODE 1:PLOT 20 ^ 150,1:DRAW 290,150:D 
RAW 290,184:DRAW 20,184:DRAW 20,150 
2530 PLOT 4,394,1:DR*W 634,394:DRAW 634, 
4:QRAw 4,4:DRAW 4,394 
2540 LOCATE 2,2:'RINT"[ESPACE]" 
2550 LOCATE 2,24:PRINT"CESC] pour fin'' 
25o0 ORIGIN 250'u 
2570 IF PEEK <43903`=1 THEN BORDER 10:INk 
0_18:INK 1,0:INK 2,14:INk ]r 0,26 

2580 IF PEEK(43903)=2 THEN BORDER 3:INk 
O,1:lNk 1,16:INK 2,15:INK 3,0,26 
2590 RESTORE 1160 
26u0 READ xa,ya:IF xa=888 THEN 2ô56 ELSE 
PLOT xa*1.5,ya*1.5,2 

2610 READ x,y 
2620 IF x=999 THEN 2600 ELSE IF x=555 TH 
EN 2600 
2630 DRAW x*1.5,y*1.5,2 
2o40 GOTO 2610 
2650 WINDOW#1,3,18,15,15:PAPER#1,0:PEN#1 
,1 
2660 i=0xij=0 
2670 WHILE INKEY(47)<>0:WEND:SOUND 1,RND 
(1>*20O,3,15:co=):i=j+1: iii: IF i=27 THE 
N i=1:zi=i:LOCATE#1,(16-LEN(p$(z)/)/2,1: 
PRINT#1,p$(i) ELSE LOCATE#1,<16-LEN(p$(i 
)))/2,1:PRlMT#1,p$CI) 
2680 ON i GOSUB 2750,2760,2770,2780° 2790 
,2800,2810,2820,2830,2840,2850,2860,2870 
,2880v 2890° 2900,2910,2920,2930,2940,2950 
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,2960,2970,298),2990,3000 
2690 GOTO 2710 
2700 WHILE INKEY(47)<>0: WEND :SOUND 1,RND 
(1)*200,3,l5:CLS#1:co=1~ON ii GOSUB 2750 
,2760,2770,2780,2790,2800,2810,2820,2830 
,2840,2850,2860,2870,2880,2890,2900,2910 

~ 2920,2930,2940,2950,2960,2970,29B0^2990 
,3000 
2710 READ xa ^ ya~IF co=0 THEN PLOT xa*L5 
,ya*1.5^3 ELSE PLOT xa*1.5,ya*1.5,2 
2720 READ x,y~IF x=555 THEN 2710 ELSE IF 
x=999 THEN IF co=0 THEN 2700 ELSE 2670 

273O IF co() THEN DRAW x*1^5,y*1.5,3 ELS 
E DRAW x*1.5° y*1.5,2 
2;`40 GOTO 2720 
2750 RESTORE 1160:HETURN 
2760 RESTORE 1200:RETURN 
2770 RESTORE 1I40:RETURN 
~78o RESTORE 1280:RETURN 
2790 RESTORE 1340:RE[URN 
28`,O RESTORE 1380:RETURN 
28\0 RESTORE 1400~RETURN 
282O RESTORE 1430:RETURN 
2530 RESTORE i450cRETURN 
2840 RESTORE 1480:RETURN 
2850 RESTORE 1500~RETURN 
2860 RESTORE 1520:RETURN 
2870 RESTORE 1540:RETURN 
2880 RESTORE 156u RETURN 
2890 RESTORE 1580xRETURN 
2900 RESTORE 1600:RETURN 
2910 RESTORE 1620:RETURN 
2920 RESTORE 1650:RETURN 
2930 RESTORE 1680:RETURN 
2940 RESTORE 1710:RETURN 
2950 RESTORE 1730:RETURN 
29ô(: RESTORE 1750:RETURN 
2970 RESTORE 1770:RETURN 
2980 RESTORE 131O~RETURN 
2990 RESTORE 1330:RETURN 
3000 RESTORE 127O:RE7URN 
3010 '---------------- ENCYCLOPEDIE ---- 

3O20 MODE 2 
3030 IF PEEK(43903)=1 THEN BORDER 10:INK 
0,5:INK 1,26:PAPBR OPEN 1 

3040 IF PEEK(43903)=2 THEN BORDER 3:INK 
0,1:INK 1,16:PAPER 0:PEN 1 
3050 WTNDOW*1 ° 55,78,3v 15:PAPER#1,1:PEN#1 
,0xCLS#1 
3060 PLOT 428,370,1DRAW 628,370DRAW 62 
8,156:DRAW 428,156~ûRAW 428,370 
3070 ON BREAK GOSUB 3850 
3080 y2=1:y3=3 
3090 GOSUB 3450 
3100 rest=rest+1~IF re~t=27 THEN rest=1 
3110 IF rest=1 THEN RESTORE 3590xGQSUB 3 
370uORIGIN 350,100:RESTORE 116V:GOTO 435  

0 
3120 IF rest=2 THEN RESTORE 3600:GOSUB 3 
370:ORIGIN 420,130:RESTORE 1210:GOTO 435 
O 
3130 IF rest=3 THEN RESTORE 3610:GOSUB 3 
370:ORlGIN 280,70~RESTORE 1240:GOTO 4350 
3140 IF rest=4 THEN RESTORE 3630:GDSUB 3 
370:RESTORE 1290~GOTO 4350 
3150 IF rest=5 THEN RESTORE 3640 GOSU8 3 
370:ORlGIN 260 ° 160:RESTORE 1350:GOTO 435 

31a0 IF rest=6 THEN RESTORE 3650:GÜBJB 3 
37O:ORlGIN 170 ` 	HE5TORE 1390 :GOTO 4350 
3l70 IF rest=7 THEN RESTORE 3660:GOSU8 3 
370:ORIGIN 360,-4O:RESTQRE 141U :GOTO 435 

3180 IF rest=8 THEN RESTORE 3670~GOSUB 3 
370:ORIGIN 400,-230:RE6TOHE 1440:6OTO 43 
50 
3190 IF rest=9 THEN RESTORE 3~80:GOSUB 3 
370:ORIGIN 150,200:HESTORE 146O:GDTO 435 

3200 IF rest=10 THEN RESTORE 369O :GOSUB 
3370:ORIGIN 18~,170:RESTORE 1490~ôOTO 43 
50 
3210 IF rest=11 THEN RESTORE 3700:GOSUB 
3370:RESTORE 1510:GOTO 4350 
3220 IF 	st=12 THEN RESTORE 3710~0OSUB 
3370:ORIGIN 230,100:RESTORE 153C GOTO 43 
50 
3230 IF rest=13 THEN RESTORE 3720:GOSUB 
3370:ORIGIN 190,80:RES1ORE 1550~60TO 435 

3240 IF rest=14 THEN RESTORE 373(i:GOSUB 
3370:ORI8IN 190,70:RESTORE 1570GOT8 435 
~ 
3250 IF ræst=15 THEN RESTORE 3740:8OSUB 
3370:ORIGIN 120,110:RESTORE 1590:60TO 43 
50 
3260 IF rest=1b THEN RESTORE 375C~GOSUB 
3370~ORlGlN 120,150:RESTORE 1610:60TO 43 
5V 
3270 IF rest=l7 THEN RESTORE 3760:GDSUB 
3370:ORIGIN 190,-168:RESTORE 1630:GQTO 4 
35O 
3280 IF re~t=18 THEN RESTORE 3770:GDSUE 
337):ORIGIN 190,-130~RESTORE 1660:GOTO 4 
350 
3290 IF rest=19 THEN RESTORE 3780:GOSUB 
3370:ORIGIN 120,-160:RESTORE 169O:GOTO 4 
350 
3300 IF rest=20 THEN RESTORE 3790:GOSUB 
337O:ORIGIN 410,-6O:RESTORE 1720:GOTO 43 
50 
3310 IF rest=21 THEN RESTORE 3800:BOSUB 
3370:ORI8IN 480,130:RESTORE 1740~G0TO 43 
50 
3320 IF rest=22 THEN RESTORE 3810:GUSU8  

3370'ORlG1N 290"20: ESTORE 1750:60!0 435 

l3 •o IF rest=23 THEN RESTORE 382o:6OSù8 
33/0:URIGIN 260,-1o:HES7ORE 178O:8010 43 
50 
3340 IF rest=24 THEN RESTORE 3620;GOGU8 
3370:URIGlN 280,70:RESTQRE 1260:60TO 435 
0 
3350 IF rest=25 THEN RESTORE 3830:6O6UB 
337V:ORIGIN 320,30:RESTORE 1330:8O1O 435 

3360 IF rest=26 THEN RESTORE 384o:8O~UB 
3370:OR1GlN 310,40:RESTORE 1310:GOTO 435 

3370 READ a$:LOCATE 32,y3:~ALL &BB9L:FR1 
N[ a$:CALL &B89C:FOR n=1 TO 8:READ a$:}3 
=y3+2:LOLA7E 32,y3:PRINT ae:NExT n 
3.394: RETURN 
3390 IF !NE 147:= THEN 3400 ELSE lF IN 
~EY(18,=0 THEN 4390 ELSE 3390 
340v CLS#1 
3410 y2=1:y3=1 
3420 FOR n=1 TO q:y3=y3+2:LOCATE 32,y3P 
PINT 5TRlNGs,21^" "> ;:NEXT n 
343o yl:' 3=3 
3440 GOTO 31V0 
345` •------------- atfichage tableau vz 
er9e --------------- 

3460 RESTORE 3090 
3478 PLOT b,394,1:DRAW 634,394:DRAW 634, 
6:DRAW 6~:DRAW ,394 
3480 FLOT 2,398,1:DRAW 638,398:DRfW u38, 
::DRAW 2,2:DRAW 2,398 
3490 FOR y=374 TO 22 STEP -32:PLOT 50,y, 
1;ERAW 420,y:NExT y 
3500 PLOT 50,37~:DRAW 422,376:PLOT 50,Zù 
:DRAW 422 ° 20 
3510 PLOT 50,374:DRAW 50,22:PLOT 23:i,374 
:DRAW 230,22:PLOT 420,374:ORAW 420° 22 
3520 PLOT 48,376xDRAW 48,20:PLOT 232,376 
:DRAW 232,2U:PLO[ 422,376:DR.W 422,2o 
3530 LOCATE 58,18:PRlNT"[ENTER] pour cr 
aphe" 
3540 LOCATE 58,20:PRINT"LESPACE] pour su 
1te'' 
3550 LOCATE .59 v 22:PRlNT"[ESC] 	pour fin 
" 

3560 DATA Mom offzciel,Ncm coummt,Super 
fzcze en km2,Popu1ation,Capitale° Monnaie 
,G(ies v i l les, Religion,Langue 
3570 FOR i=1 TO 9:y2=y2+2xREAD atl$:LOCA 
TE 10,y2:PRlNT at]$zNEXT i 
3580 RETURN 
3590 DATA FRANCE,-,551 O00,54 257 000,PA 
RlS,franc,Lyon Marseillepcatholicisme ro 
main,francais 
3600 DATA ESPAGNE,-,5O5 000,37 654 000,M 
ADRID v peseta,Barcelone Grenade,catholzci 

sme romazn,espagno1 
3~1v DATA 	 .e L oues+..:4^ 
00 ^ 61 ~66 0:o,8ONN,mark,Munzch Franc port 
` protest 'catho1zcisme,allemand 
320 DATA RDA,Allemagne de 1 est,107 50" 
,16 7Iu v00,8ERLlN est,mærk,Uresde Leep: 
15,protes/catholzcisme,a11emand 
3&30 DATA CONFEDER. HEL;ETlQUE,Suisse, i | 

473 000,BERNE ~ franc v Gene;e Zurich 
,protest/cathol~cisme,+ranc~~s,allemano 
354o DATA lTALIE, •,3:'0 V05 	00(.'.RO 
ME,lire,»enise Naples,rathol~cz~me,zta1~ 
en 
3650 DATA POLOGNE,-,31T 0i',,35 	,"v,~ 
AR6OVIE,zloty,Gdansk (.racovze,cat~oliczs 
me ` polonazs 
3ao0 DATA ROYAUME UNI ° GRANDE 8RETAGNE,24 
5 	5o 300 8(0,LONb~ES,1zvre,8e1fast 6 
lasgow,protest sot isme,ang1ais 
367o DATA ISLAMDE,-,103 oO0,:31 00O.REYi 
JAViK,couronn,-,protestantisme,francazs 
/angia1s 
3680 DATA GRECE,-,132 0W0,9 707 000, THE 
HE5,drachme,Corinthe 6a1on1que,catho1ici. 
see ,grec 
i690 DATA YOUGOSLAV1E,-,256 000,2 Si 1 ~ 
O0,BELGRADE,dinar,6arajevo Zagreb,cathnl 
icz  see ,yougolave 
370" DATA ALBANIE,-,28 500,2 795 :'ùo, TIP 
ANA ` lek^Durazzo r cathol~cisme,albanazs 
3~10 DATA AUTRICHE,-,84 00O,7 51v (00.»1 
ENNE,schi\ling,Innsbruck Salzbourg"catho 
liczsme,autrichien 
3: 	DATA HONGRlE,-,93 000,10 711 00o SU 
DAPEST ` forint,Debrecen Szeged,catholzcis 
me,hongrois 
373V DATA TCHECOSLOVAQUlE,-,13O 0'O,15 3 
14 000,PHA8UES,couronne,Bratzslava Ustra 
va,catholicisme,tcheque 
3740 DATA ROUMANIE, -, 238 000,22 457 000, 
BUCAREST,leu,Arad Galati,catholzczsme,ro 
umain 
375(j DATA BULGARlE,-,111 00O ^ 8 890 000 ~ S 
OFIA,lev'Plovdiv Roustchouk,catho1zcisme 
v bulgare 
37o0 DATA NORVEGE,-,324 O00,4 099 000,OS 
Lû,couronne,8ergen Mo1de,protestantisme, 
norvegien 
3770 DATA SUEDE,-,450 000,8 324 000,STOC 
KHOLM,couronne,Karlstat ûoteborg,protest 
ant zsme,su~dois 
3780 DATA F lNLANDE,-,337 000,4 801 00'),H 
ELSINkI,mark r Turhm Vaasa,protestantzsme° 
f innois 
3790 DATA IRLANDE,Eir~,70 00O,3 440 V00, 
DUBLlN,lzvre,Cork Lzmerick,protestantism 
e,anq1ais 
3500 DATA PORTUGAL,-,91 b00,9 931 o0v,Ll 

~~~~ 
~~~~. 
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6BONNE,escudo,Porto La Coro8ne,cæthol1ci 
sme,portugais 
3810 DATA pAYS BiS,HOLLANDE,41 00,14 4 
6 	 f1o/ in, La Haye Rotterdam 
,p'otest/catholiczsme,hollandais 
T82 	[x4NEMAKk,-,43 00o.~ i2.  
PENHAôUE,cou'onne,Esbjerg Odense ` protest 
'ctho]ic/sme,dnois 
3830 DATA LUKEMBOUH5,-.2 	,3~4 o( ,LU^ 
EM8OUFohfranc.-catho1zcime romain,}uxe 
mhoyrgeois 
364Z D~l 	BLi6ijdE, -,~0 5.'0, 	70 u:. E; 
RUxELLES,franc,Anvers Lzege,catholiczsme 

rnrnazn,beige 
~85^) 

 
TOFF PUN 15O 
F- LTUPr•J 

~87: --- ----coordonnees sur la carte--- 

J880 [jT -i ia france, 	154,Parzs` 1æ SUI 

~s~,z~~,i~~,8erne,1 i++1ie,186,104,~ome, 
epagne~5,84,Mdrzd 

389~ D*T )e pnrtuqal,1o4,Lzsbonne,]a 
gd 	 rfa,19c 

,j88,8onn,~ zr1an~e,r6,234,Dubl~n,la bel 

gzque,1~~,19»° Bru`elles,la rde,218,19o,8 
erzn,ie 1umbuuri,1o4,176,Loxembourg 
3900 DATA l islande,9b,3 7 4,Reyk~avik ' les 
pa/s bs1':"20o,Hmsterdm,1a you9os1av 

~e,25~,1~4,Bel~rade,l al~an~e,2u0,70,Tzr 
ane,ia pologne, 	184,Varsovie` la grece 

4,Athene~ 
391, D(-t| 1 autriche 	134,Vienne,la h 
ongr1e2o14,6uopest,tchecoslovauze^ 
21 	 la roumanze, 	114,8ucar 
es+,ia bulgarie,3o6,84,6ofza 
I92 DE-T l. 	 la sue 
de, 25~,334,Stock~olm,la finlande,~0 
4`Heiszn~i,le danemar~,1~u,~34,Copenoaqu 

^ 99~,4•-99999q9 
~c/3- ------------ sp curseu, -------- - 

394o PRINT 	CHP $(~3`;CHR$`1); 
. 	395v PLOT 	-~,-2,3  

39&) TAS 
397Ü `curs=31~:ycurs=Z3~ !` 
3980 MOVE 	̀curs ` ycurs:PRlWT cur$; 

|| 	~990 FOR tp=1 TO 80:NEXT tp 
4c.: MOVE xcurs,~  curs: PRlNF cur$~ 

~ 	4v1O IF 	INE Y'1/=0 OR JOY (O>=8 THEN xcur 
s=xcurs+10 
402() IF 	INkE/(8)=0 OR JO 	=4 THEN xcur 
s=xcurs- i 0 
4030 IF 	IN.EY'0/=0 OP JOY(0/=1 	THEN ycur 
s=ycurs+1~ 
4040 IF 	INKEY~2,=0 Of 	JOv((:)=2 THEN ycur 
s=ycurs-1') 
4050 IF 	INkEY,9/=0 OR JOY`0>=l6 OR JOY(0 
^=32 THEN 7AGOFF:RETURN 

4060 IF JO 	0)=9 THEN :curs=xcurs+1O:ycu 
rs=ycurs+10 
4070 	IF JOY '0)=1O THEN xcurs="curs+10:yc 
u/s=ycurs-10 
4080 IF JOY(0)=5 THEN xcurs=xcurs-10:ycu 
rs=ycurs+10 
4090 IF JOY(0)=o THEN xcurs=xcurs-10:ycu 
rs=ycurs-1O 
4100 IF xcurs>320 THEN xcurs=320 
4110 IF xcurs<20 THEN xcurs=20 
4120 IF ycurs`380 THEN ycurs=380 
4130 IF ycurs\30 THEN ycurs=30 
4140 ENV 	1,1,2,1,10, -2, 1 
4150 SOUND 	1 u2û ,, 
4160 GOTO'3980  
4170 IF 	w=2 THEN CLS#5 
4180 LOCATE#1,(16-LEN(messege$>)/2,2:PRI , 
NT#1, 	message$ ~' 
4190 READ pay$,xp,yp,dd$zIF pay$="999" l7- ~ 

HEN FOR tp=1 TO 1O00:NEXT tp;GOTO 1890 
420) IF w=1 THEN LOCATE#1,(1&-LEN(pay$~) 
/2,4:PR1NT#1,pay$ ELSE LOCATE#1,(16-LEN{ 
gcj$`)/2,4:PRlNT#1`,dd$` 
4210 RETURN 	 .' 

4220 	------------------- 

4230 IF xcur/>p-2u AND xcu 
	

2 
ycur/ 	-2( AND ycurs`yp+20 THEN LlCATE# 
3,4,1:RRINT#3 ^ 	act 	c=sc+1:IF sc 	1 
HEN LOCATE#2,2,2:PRlNT#2,sc:LOCA F# 
:PFlMT42,"0":8OTO 4250 ELSE LOCATE 212  
:PRINT#2,sc:GOTO 4250  
424. 	LOCATE#3,4,1:PRl~T#3,'faux":sc=so~~'^' 
:IF sc<O THEN sc=0:L[C\TE#2,2,2~PRINT#2, 
~r;LOCATE#2,2,2:PRlNT~2 v "0" ELSE IF sc~1 
v THEN LOCATE*2,2,2:PRlNT*2,sc:LOCATE#2, 

" 2 ` 2:PRINT*2,"0 	ELSE LOCATE#2,1,2:PRINT# 
2,sc 
4250 IF w=2 THEN PAPER#5,2:CLS* 	LOCATE# 

:~'`~~5 ~:PR1NT~5,"C'etait"~LOCATE#5 	(16-LEN ~ 	 , 
(pay$) )/2 3»PRINT#5,pay$  

42 0 FOR n=1 TO 8 FUM t 	l TO JVn NEXT t 

4Th FAPER*5,1 CLS 
4250 LLS#1:RETUfN 

4:iu SYMBOL 2 	1,255q b ' 	̂ 	
'~ 
	6,12S 1  

7 	 ` 
4310 SYMBOL 242,128,0,2,2,252,192 
4320 cur$=CHR$~241>+CHR$~242) 
4330 SYMBOL 244,240,128,128°128,O,A,0 nQ 
4340 RETURN 	 .'~^  

4350 	'--------------------------- 

43b0 READ 	,y 	PLOT xa*2,ya*2,0 
4370 READ :,y:lF x=555 THEN 43 	ELSE IF 

x=999 THEN 339t) ELSE DRAW x*2,y*2 
4380 GOTO 4370 

irl,70,34. 4 , por,~1 , 99 . 3, hol,41,142 
.4, dan,43,51,2' rf-,249,616.6, rda,1 
08,z67.3, bei,31,98.7, lux,3,2.6, 888 
,888,888 
4790 '------------me l odie--------------- 

4800 RESTORE 5140 
48t0 EVERY 15,1 GOSUB 4870 
48Z0 EVERY 60,3 GOSUB 4850 
4830 EVERY 15,2 GOSUB 4980 
484v a~=lNkEY lF a$=''1" OR a$=°2" OR a~ 
=''3" OR -s$="4" THEN DI RETURN ELSE 4840 
4658 ENV 1 ,15,-1, 1 
486O SOUND 2,0, is. 15,1, 0,1 
4870 ENV 1 , 15, -1, 1 
4880 SOUND 2,O`15,15, 1 , 0,5 
4590 RETURN 
4900 ENV 2 , 15, -1 , 3 
4910 SOUND 1,600,45,15,2, 0, 10 
4920 SOUND 4,5° 45, 15, 2 , 0, 1 
493o RETURN 
4940 ENV 3 ^ 15,-1,5 
4 - 5ü ENT 1,1-1,1,2,1,11z,1 
496( SOUND 2,10, 75,15, 3, 1, 10 
49%0 RETURN 
49:W ------------------ 

4990 READ s:IF s=0 THEN RETURN ELSE IF s 
=997 THEN RESTORE 5140:8OTO 4990 ELSE 50 
9V 
500o IF z$=''1" \HEN s=451 
5010 lF 1$=''2^ THEN s=379 
5020 IF 	THEN s=358 
5O30 IF im="4" THEN s=338 
5040 IF z$=^5^ [HEN s=301 
5o50 IF z$=^6^ THEN s=284 
50oo if 1$="7" THEN s=23q 
-5}70 IF i$="8" THEN s=~25 
5080 IF z$="" THEN RETURN 
509{ ENV 1 , 1 , -1, 4 
510o ENT 1 , 10 , -1 ` 0 , 1v,l°~ 
5110 SOUND 1 ,s,30,14,n, 1 
5/20 SOUND 4, 	15,0,1 
5130 RETURN 
514o DATA 451,V,379, ', 301 , 0, 0, 451,379,u, 
301° 301 
5150 DATA 451,0,379, 0,301 , 0, 0, 451, 379, 0, 
301,301 
5160 DATA 338, 0.284, 0°225, 0 ` 0 , 338, 284, 0 , 
225,225 
5170 DATA 338, 0,284,0/ 225, 0 , 0, 338,284 , 0 ` 
225,225 
5180 DATA 451°0^379,0,301, 0, 0, 451 , 379, 0, 
301,301 
5190 DATA 451,0,379,0, 301, 0, 0, 451 , 379, 0, 
301,301 
5200 DATA 338,0,301,338,338,379,0,451 
5210 DATA 999 
5220 ----------------FlN DU LISTING 2-- 

... 

4400 MODE 2 
4410 IF PEEK (43903)=1 THEN INK V,5 :{N i 

^ 26;PAPER 0:PEN 1:BORDER 10 
4420 IF PEEK~43903)=2 THEN INK 0,1:lN[ 1 
,1b:PAPER 0:PEN 1:BORDER 3 
4430 CLS 
4440 x=-2 
4450 FOR n=1 TO 18:x=x+4LOT 
W x,380~NEXT 	 . 
44,0 PLOT 59o,198,0~DRAW 596,o  
4470 PLOT 0"200,1:DRAW 640 ^ 200:PLOT O.38 
0~DRAW o40,380~PLOT 0,4:DRAW 640,4 
448o PLOT 550,100:DRAW 40, 100 
4490 LOCATE 17'1:PR]NT"superf1cie - popu 
lation - densite demographique" 
4500 LOCATE 70,15:PFINTCOL.1: SUP.'` 
4510 LOCATE 70,1PHlNT"COL.2: POP." 
4520 LOCATE 717'PRINTCOL.3: DEN." 
4530 LOCATE 72,23:PRlNT"[ENTER]" 
4540 <d=-1:yd=230 
4550 RESTORE 4770 
4560 READ x$,h1,h2 
4570 IF x$="888'  THEN IF INKEY(18)=0 THE 
N TAGOpF~RUN 150 ELSE 4570 
4580 IF x$="999" THEN xd=-1:yd=28:GOTO 4 
560 
459(i TAG:MOVE XD+4,YD-6:PRlNT X$; 
4u00 h2=h2*10:h3=h2/h1 
4h10 h'1)=h1/5:h(2)=h2/50:h(3)=h3*3 
4620 FOR h=1 TO 3 
4~30 xb=xd+(h-1)*14 
4640 yb=yd+(h-1/*14 
4650 FOR dx=1 TO 4 
4a60 PLOT xb+dx,ys+dx+h(h),1 
4670 IF dx>1 THEN PLOT xb+dx+1O,yb+dx,1~ 
DRAW xb+dx+10,yb+dx+h(h):GQTQ 4710 
4b80 FOR d1=1 10 10 
4690 PLOT xb+dx+d1,yb+dx:DRAW xb+dx+dL,y 
b+dx+h(h, 
4700 NEXT dl 
4710 PLOT xb*dx+1~ 	~x+h(h):D~AW xb+dx* 
10,yb+dx+h(h>,0 
4720 NEXT dx 
4730 PLOT xb+dx-1,yb+dx+h(h),0:DRAW xb*d 
x-1+10,yb+dx+h'h),1 
4740 NEXT h 
4750 xd=xd+4~:8OTO 45ô0 
4~o0 `----------donoees pour le graphe-- 

4770 DATA fra,551 r 540, esp,505,370, su 

I, 41 , 6O, ita380,570, pol,313`36(, r. 
u,245,5b0, ss\,103,2.3, gre' 132, 9r, y 
ou,256,230, abz,25,27,9, aut,84,75, h 
on,93,107, tch,l30,153.1, rou,238,224. 
5 
4780 DATA 999,999,999, bul,1\1,88.9, n 
or r 324,40.9, sue,450,89.2, fin,337,48` 



AMSTRADESK 
Bureau pour ordinateur personnel 

• Structure rigide en tube acier de 
-section rectangulaire. 

• Large espace disponible pour les 
câbles de liaison. 

• Espaces de rangement pour cas-
settes, disquettes et papier. 

• Equipé de 4 roulettes permettant 
un déplacement aisé. 

• Belle finition d'ensemble. Struc-
ture acier peinte couleur brun. 
Panneaux de particules plaqués 
teck. 

• Livré en Kit (grande facilité de 
montage). 

• Dimensions 
Hauteur : 889 mm. 
Longueur : 933 mm, 
Profondeur : 610 mm. 

; 

DUCHET COMPUTERS & SIREN SOFTWARE 
51 Saint-George Road - CHEPSTOW- NP 6 5LA - ANGLETERRE -Tél. + 44 291 257 80 

EN EXCLUSIVITÉ : DES PROGICIELS SUPER CHOUETTES EN FRANÇAIS POUR AMSTRAD - SCHNEIDER 464/664/6128 

Formatez toutes vos disquettes 3" ordinaires en 416 Koctets 

TURBO 416 (175 FF port compris) 
Le super utilitaire acclamé par la presse britannique est désormais disponible en Français 

Compatible 464, 664, 6128 
FORMATEZ les disquettes standard AMSTRAD des lecteurs ordinaires standard AMSTRAD/SCHNEIDER 

AVEC 208 Koctets par face: 
Pour 175,00 FF (disquette 3") vous recevez non seulement le SUPER FORMATEUR TURBO 416, mais aussi toute une gamme d'utilitaires inédits en France. 
Lest faces de la disquette regorgent de programmes (en Français) jamais vus ! Sélection très simple par menu ! Quelques-unes des innombrables options: 

1. TURBO 416 (super formateur) 2. Archivage fichier DisdK7 à 3000 bands 
3. Cherche de données / Fichier maximum 25 caractères ! 4. Re-transfert K7/Disc de l'option 2 
5. Cherche de données / disc - maximum 25 caractères ! 6. Transfert intégral fichiers disc/disc 
7. Générateur de menus 8. Copieur de disquettes (très, trés costaud) 
9. Accélère les lecteurs de 20 % 10. Déplombeur 

11. Éditeur de CAT 12. Moniteur de disquette 
13. Éditeur de disquette 14. Listage ASCII écran/imprimante 
15. Plan d'occupation des fichiers 16. Lecteur en-tête K7 et disc 
... et bien d'autres... 

TURBO 416, le SUPER COMPENDIUM de super utilitaires en FRANÇAIS ne vaut que 175 FF port compris 

DISCOVERY PLUS 464/664/6128 
Un prodige de programmation EN FRANÇAIS. Pour ceux qui ne peuvent pas s'offrir le luxe d'une interface de transfert, DISCOVERY PLUS est la solution ! 
Transfère PLUS de programmes protégés de K7 à disquette qu'aucun autre soft ! Contient 4 programmes pour transférer : 1. Les "Speedlock" - 2. Les 
"Sans en-tête" - 3. Les "Conventionnels" - 4. Les autres... ! Simple à utiliser ! Pas besoin de désassembleur, etc... ! PRIX port compris : seulement 150 FF 
(disque uniquement). 

SUPER TAPE 4000 CPC 464 uniquement 
Le meilleur utilitaire de sauvegarde K7/K7 sur le marché ! Sauvegarde automatique. 10 vitesses de sauvegarde au choix ! Entièrement en FRANÇAIS. 
Cassette : 90,00 FF* - Disque : 120,00 FF (port compris). 

CADEAU ! Commandez les 3 progiciels ci-dessus et nous vous offrons gratuitement en CADEAU le superbe progiciel PRO SPRITE (LA FABRIQUE DE 
LUTINS) valant normalement 125 FF ! Créez et animez des lutins que vous intégrerez à vos programmes personnels ! Un programme de démonstration 
est indus pour vous assister. Documentation en Français. 

VENTE EXCLUSIVEMENT PAR CORRESPONDANCE - Envoyez vite votre commande (en Français) à: 

DUCHET Computers - 51, Saint-George Road - CHEPSTON NP 6 5LA - ANGLETERRE - Téléphone : + 44 - 291 2780 

ENVOI IMMÉDIAT LE JOUR MÊME PAR AVION dans le monde entier 
(hors Europe ajouter 10 FF par titre S.V. P.) 

RÈGLEMENT PAR : 
MANDAT POSTE INTERNATIONAL en francs. 
EUROCHÈQUE en livres sterling (vous faites la conversion). 
CHÈQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre (votre banque fait la conversion). 

Rédiger les mandats, etc... à l'ordre de DUCHET Computers. 

Si vous êtes pressé, réservez votre commande EN PARLANT EN FRANÇAIS! 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au 44 291 257 80 de 8 h à 19 h. 

Ces progiciels en Français sont Copyright DUCHET COMPUTERS & SIREN SOFTWARE. Leur diffusion ou reproduction commerciale, même partielle, sous quelque titre ou 
forme que ce soit et par qui que ce soit est formellement interdite sans l'autorisation préalable écrite de DUCHET COMPUTERS SIREN SOFTWARE. 

TOUT POUR L'AMSTRAD 
MICRO ORDINATEURS - LOGICIELS 

	
PROGICIELS 

en Importation Exclusive 
PI 8256 et 8512 Poste informatique 

	

JIp-- 

	 • Structure rigide en tube acier de section rectangulaire. 
• Large espace disponible pour les câbles de liaison. 

	

-. - 	 • Espace conçu pour l'imprimante. 
• Equipé de 4 roulettes permettant un déplacement aisé. 

I. • Belle finition d'ensemble. Structure acier peinte couleur gris. 
Dessus bois stratifié gris. 

• Livré en Kit (grande facilité de montage). 
• Dimensions

Hauteur : 680 mm 
am . 	 Longueur : 1 000 mm 

700 mm 	
990 FTTC 

Profondeur :  

REVENDEURS, nous consulter 

SP 1000 A 	2 99O F FRANCO  DE PORT 
• Vitesse d'impression 100 C.P.S. bi-directionnel optimisé. 
• Friction et traction. • Guide feuille. • Introduction auto- 

- 	 uratique du papier. • Qualité courrier, 

EXTENSION MEMOIRE 256 Ko KIT POUR 8256 
Franco de port : 390 F TTC 
DISQUETTES 3" - Franco de port : 350 F par 10 

BON DE COMMANDE à retourner à: 	 ~ 	^~ 

................. 	 :......................... Nom :................................... 	 Prénom ..................................................... 
Adresse :............................................................................................................... 

Ville :................................................... 	Code 	postal:................................................... 
• AMSTRADESK I ., au prix de 940 F TTC l'unité, nombre . .................................................................... 
• PI 8256 r 	, au prix de 990 F TTC l'unité, nombre . ........................................................................... . 
• SP 1000 A Î ,, au prix de 2990 F TTC, nombre . ............................................................................. . 
• Extension mémoire 256Ko pour 8256 1 t, au prix de 390 F TTC l'unité, nombre.................................................... a ô 
• Disquette 3" ` „ au prix de 350 F TTC la boîte de 10, nombre de boîte(s) ........................................................ . 
Ci-joint, mon règlement par chèque. 	

CPC 17 	 0 
soit un total de :..............................francs. 	 z 

pour 464, 6128, 8256, MSX 

990 Ts%C • 



10 	TRt-itSPiàRENL_:E • TAG 1 lIVEES I FUN '_' 1 LrEJ 

C 	Ar1STRAL)  CEC. sMichc I f F'i_=HHML;Hi_IL_l.. 

_ 	'•1C!LE 1: CL: 

40 T 1$=CHF:s ('_2: +CHR'$ ;1) 

5u 1 i$=l HR i `) +i_-:HR#.:t!) 
bO A$=_TRING1  .2 i.  „0" 

70 C1:.=_1 T R I NSA (5. "+": 

*3!: L$=STR 1 Nf $ (5. „ ; 

90 

 

P$=S rR I NL% i 2`i. 141  : i 

100 LOCATE 5, 2 PF;INT "SUPERPOSITION avec 

TRAN.` F':=ENCE: 

110 H=5: F'RIFNdT Tl$: GUSUB 2 '('10-. PF INT T:'$ 

	

120 LOC.' TE IC','_,_: PRINT "idem 	3H S.. Tt'.a.r:. 
parence 

1.30 H= 15: GO UE; 
140 L.0CHTL 13, 25:FRINT 'Tapez apes une Touche 

... ': Cr;LL &E,Et_ 

1Q •---------------------------------- 

C31-_ 	SIUF'EF:F°OS 1 T I lOtN S PAF TNG' 

LA TRANSPARENCE 
(Lignes 30 à 140 + 2000 à 2070) 

Chaque caractère affiché à l'écran est en 
fait un petit "pavé" carré de 16 x 16 
pixels (=point d'écran), qu'il s'agisse du 
A, du point ou de l'espace "blanc". De 
ce fait, si l'on superpose un caractère sur 
un autre, le premier en date disparaît 
complètement. 
Avec la commande "Transparence', le 
fond (couleur PAPER) du second carac-
tère n'efface pas le premier caractère. Il 
y a alors superposition des deux motifs. 
La commande est PRINT CHR$(22); 
CHR$ (1) et, pour l'annuler, c'est PRINT 
CHR$(22);CHR$(0). 
Comme cette écriture est lourde, 
codifions-la par T1$ et TOS. Voir lignes 
40 et 50. 
Pour notre démonstration, nous utilisons 
une ligne de vingt-cinq ''O", une ligne de 
cinq " +" et une autre de cinq " — " (par 
SHIFT 9). Remarquez au passage 
comme l'instruction STRING$ est prati-
que ! (lignes 60 à 90). La ligne 90 défi-
nit P$ comme étant une suite de vingt-
cinq "pavés curseur", dont le code 
ASCII est 143. Donc, le second paramè-
tre de STRING$ peut-être indifférem-
ment le code ASCII ou le caractère mis 
entre guillemets. 
En faisant RUN, vous visualisez les deux 
effets, avec et sans transparence. 
Remarquez au passage l'effet obtenu en 
superposant un "O" et un slash ("P'). 

Le Piège 

La grande gaffe classique consiste à 
oublier d'annuler la transparence sitôt 
que l'on n'en a plus besoin (remarquez 
notre PRINT TOS en bout de la ligne 
1 10). Sans cela, la transparence restera 

active, même si vous quittez votre pro-
gramme. Essayez donc de modifier une 
ligne avec la touche COPY sous trans-
parence, et vous verrez le désastre à 
l'écran... Un horrible gribouillis absolu-
ment illisible ! ' 

TAG ET TAGOFF 
(Lignes 200 à 340) 

Lorsque l'on écrit une chaîne par 
LOCATE, on est limité à 25 positions ver-
ticales et 40 positions horizontales 
(MODE 1), bien fixes. Avec TAG, on 
peut commencer l'écriture absolument 
n'importe où, le départ étant le curseur 
graphique, fixé par exemple par PLOT 
523,129,1. Ce troisième paramètre est 
la couleur de ce qui va être écrit par 
PRINT ; un PRINT sous TAG oublie tota-
lement le PEN en cours ! 
Très important : le point curseur graphi-
que se trouve en haut à gauche du 
"pavé carré" du premier caractère de la 
chaîne. Après ce PRINT sous TAG, le 
curseur graphique se trouve alors en haut 
à gauche du pavé qui suit le dernier 
caractère de la chaîne. Un exemple : 

PLOT 423,129,3:TAG:PRINT 
"AMSTRAD";:TAGOFF 

Le curseur graphique se trouve en final 
en haut à droite du "D" d'AMSTRAD 
(écrit en rouge). La preuve, faisons sui-
vre par PRINT XPOS;YPOS — réponse : 
535 129. TAGOFF est bien sûr l'annu-
lation de TAG, à mettre tout de suite 
après usage, sinon vous ne pourrez plus 
écrire par des PRINT normaux, même 
avec un LOCATE ! 

Super-important : Mettez toujours un 
point-virgule à la suite de la chaîne à 
écrire sous AG, sinon, à la suite du mot, 

vous aurez droit à deux caractères gra-
phiques assez bizarres : une flèche cou-
dée qui est le symbole de "CR" (Carriage 
Return) ou CHR$(13), suivie d'une flè-
che vers le bas, symbole de "LF" (Line 
Feed) ou CHR$(10). 

Après ces préambules, revenons à notre 
programme de démonstration. 
On le met à la fois en transparence et en 
TAG pour afficher notre ligne de 25 "0", 
en jaune (lignes 210 à 220). TAGOFF, 
et par LOCATE banal cette même chaîne 
en rouge (ligne 240). On constate que 
la transparence joue et que ces "0" rou-
ges s'entrelacent avec les "0' jaunes. 
Retour en TAG, on descend le curseur 
graphique et on affiche "1111" (lignes 
250-260). Oh, surprise ! Ces "I" ont 
effacé en partie nos "0" rouges. Véri-
fions que la transparence n'est pas annu-
lée, ligne 270, après un TAGOFF, affi-
chons quatre "0" bleus sur nos "0" 
rouges, mais par un LOCATE banal- : la 
transparence est toujours active. Conclu-
sion : la transparence est inactive avec 
un PRINT sous TAG. 

TAG APRES UN DRAW 
(Lignes 400 à 490) 

Nous allons entrecroiser des traits verti-
caux fins (par DRAW) et des barres hori-
zontales (P$), avec ou sans transpa-
rence. En bout, on marque "Ti" ou 
"TO" ( =avec ou sans transparence). 
Dans l'ordre, on fait 
— une barre TO ; 
— un trait bleu TO : le trait apparaît sur 
la barre, le TO du trait rogne la barre ; nor-
mal ; 
— une barre T 1 : elle "recouvre" le trait 
bleu ; 
— un trait rouge Ti : trace sur les deux 

barres ; le "Ti" rogne la barre (pas de 
transparence en TAG) ; 
— un second trait rouge Ti mais plus 
court, le "Ti" est recentré par un 
MOVER (ligne-440) ; 

deux secondes de pause (ligne 450) ; 
— une barre TO ; 
— une barre Ti : toutes deux recouvrent 
les trois traits 
— en bas d'écran, une chaîne en trans-
parence "transparence ou non, le dernier 
recouvre" (c'est la conclusion) . carac-
tères et traits font bon ménage ; 
— plus bas encore, 'un message sans 
transparence "tapez une touche" : un 
trait est localement effacé. 
Expliquons le MOVER —16,18 de la ligne 
440 : nous avons dit que chaque carac-
tère fait 16 x 16 points graphiques en 
MODE 1 (32 x 16 en MODE 0, 8 x 16 en 
MODE 2), et nous voulons centrer les 
deux caractères de "T1" au-dessus du 
trait. 
Il faut donc déplacer le curseur de 16 
points à gauche (-16) et le remonter 
d'au moins 16, plus deux de séparation, 
d'où un MOVER —16,18. Un PLOTR 
—16,18 aurait eu le même effet. 
Rappels : Le R final de DRAWR, PLOTR, 
MOVER signifie "RELATIF". La diffé-
rence entre PLOTR et MOVER est que 
PLOTR trace le point, tandis que MOVER 
se contente de déplacer le curseur sans 
le marquer à l'écran. Pour un PRINT sous 
TAG, c'est sans importance puisque si 
le point est marqué, il sera aussitôt 
effacé par le "pavé" du premier carac-
tère. 

L'ECRITURE NON LINEAIRE 
(Lignes 500 à 590) 

Nous allons écrire une chaîne en demi-
cercle ! Le principe est simple : on va 
faire des PLOT sur un demi cercle, et en 
TAG, on y affiche les caractères de la 
phrase, les uns après les autres. 
On va même faire mieux : on change de 
couleur à chaque lettre (1, 2, 3, 1, 2, 3, 
etc.). L'effet est assez spectaculaire. 
Par défaut, l'ORIGIN graphique est située 
en 0,0 (coin en bas à gauche). En ligne 
510, on la met à mi-largeur en la remon-
tant un peu. 
Le tracé va se faire selon un angle variant 
de 180 à 0 degrés, mais nos PLOT vont 
aller de 172 à 5° car il faut tenir compte 
de la hauteur de la première et de la der-
nière lettre. 
Ligne 534, on calcule l'angle DA entre 

deux caractères. Dans une boucle FOR 
NEXT, on pointe le PLOT de couleur E ; 
sous TAG, on prélève le caractère sui-
vant dans la chaîne à écrire (ligne 560), 
en incrémentant E de + 1 et en le limi-
tant entre 1 et 3. 
En fin de tracé, on n'oublie pas en ligne 
580 de tout remettre en ordre (pensez-
y !). 
Nous avons pris le cas du demi-cercle, 
mais la même technique par TAG .est 
applicable pour écrire en diagonale, en 
ligne brisée ou horizontalement (ou ver-
ticalement), mais avec un intervalle inha-
bituel entre chaque lettre. 

MOT EN EVIDENCE 
(Lignes 600 à 690) 

Pour attirer l'attention sur un mot à 
l'écran, les méthodes ne manquent pas ! 
La plus simple est la transition minuscu-
les/majuscules, mais on peut aussi chan-
ger de PEN (ligne 620), fabriquer un PEN 
clignotant (ligne 630). Ici, c'est INK2 qui 
alterne entre mauve et vert vif. On ralen-
tit la vitesse d'origine par SPEED INK 
15,15, c'est-à-dire durée mauve= 15, 
durée vert =15 (en 1 /50e de seconde). 
Essayez aussi : 

630 INK 2,24,1:SPEED INK 15,10 

C'est une alternance jaune (=PEN 1), 
marine (=PAPER), plus long en jaune 
qu'en bleu. 
L'inversion vidéo (= échange PAPER/ 
PEN) s'obtient par PRINT CHR$(24), 
appelons cette longueur IV$ (ligne 610). 
La ligne 650 est alors facile à écrire... 
On peut combiner l'inversion vidéo avec 
le flashing (ligne 660) : seul le fond cli-
gnote. 
Enfin, on peut changer simultanément 
PAPER et PEN (ligne 670). 
Des questions de (bon) goût, et d'origi-
nalité... 
L'inversion vidéo se met et s'annule par 
CHR$(24). 

MENUS DESCENDANTS 
(Lignes 700 à 820) 

C'est une application de l'inversion 
vidéo, où vous allez retrouver une cer-
taine présentation de menus propres à 
des logiciels de qualité. Les différentes 
options sont présentées, mais une seule 
est en inversion vidéo. Une action sur la 

barre d'espacement, et c'est la ligne au-
dessous qui est en inversion. Une action 
sur ENTER et cette option est exécutée. 
C'est une question d'incrémentation ver-
ticale. A chaque descente, l'option pré-
cédente est ré-écrite sans inversion. En 
bas de liste, on repart sur la ligne du 
haut. Spectaculaire et pas sorcier... 

MENUS DEROULANTS 
(Lignes 900 à 1030) 

Variante de ce qui précède.' Cette 
méthode est utilisée lorsque l'on manque 
de place à l'écran. Dans une fenêtre 
(WINDOW# 1) étroite, ici trois lignes, on 
fait défiler un menu "déroulant" (sans 
fin). La ligne du milieu est en inversion 
vidéo, elle est donc fixe. A chaque pres-
sion sur une touche, les options défilent 
une à une. ENTER fait exécuter l'option 
en inversion vidéo. Le CHR$(18) de la 
ligne 910 efface ce qui est à droite du 
curseur. 
La "nervosité" de ces deux menus 
étonne lorsque l'on sait que c'est pour-
tant du 100 % Basic. 

NOTE SUR WINDOW : Lorsque l'on crée 
un WINDOW, il faut d'abord y faire un 
CLS # (ligne 910). La ligne 1020 efface 
WINDOW# 1. 

FAISONS LE BILAN 

Au cours de ces petits programmes de 
démonstration, l'auteur en a profité pour 
illustrer des fonctions Basic de l'AMS-
TRAD que certains d'entre vous ne 
connaissent "que de nom", voire pas du 
tout. Nous en faisons la liste, suivie du 
numéro de ligne où elles apparaissent : 
CHRS(22)(40), STRINGS(60,90), CALL 
&BB06(140), TAG(210), TAGOFF(230), 
PLOTR(250), DRAWR(420), MOVER 
(440), DEG(510), ORIGIN(510), 
CHR$(24)(610), SPEED INK(630), 
WHILE/WEND(770), ON... GOTO(820), 
WINDOW(910), CHR1(18)(910). 
Il est toujours profitable d'enrichir son 
vocabulaire... 

TRANSPARENCE, 
TAG ET INVERSION VIDÉO 

Michel ARCHAMBAULT 

1 s'agit là de commandes Basic spécifiques aux AMSTRAD 
CPC ; pratiques, spectaculaires, mais aussi avec quelques piè- 
ges qui, bien sûr, ne sont pas mentionnés dans le manuel 

d'origine. Afin de les comprendre facilement et de les "avoir en 
main", rien de tel qu'un petit programme de démonstration, dont 
vous pouvez vous inspirer pour augmenter la présentation de vos 
programmes. 
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N~ LOGICIELS SUR CASSE TTEn~ 
MACADAM BUMPER 	`40w, 
PANZAÛRDME 	 `o00r 
BATMAN ~ 
5AMANTHA~

~
FOX 	 120 DO F 

n~00, 
CARTE o 	 200 00 F 
OAmB(JS/m 	 139 00 F 
BOm 	JACK 	 129 00 F 
wAc*o 	 140 00 F 
BLARE RIJNNER `m0(1, 
GOLIATH 	 'm00, 
COMPEllER HIES 	I 	̀60m/ 

.80 00 F 
BOULDER DASH [II 	 'wDO" 

/ow/ 
STRIKE FORCE HARRIER 	12500r 
GRE[NRERET 	 12(1 DO IF 
STEEREET HAWK 	123,00 
o~x~ w GOBLINS 	 / 
SAPIENS 	 14000  
w 	nw, EL FCTIHIC WONDERLAND 	09m, CASSETTE DE 	x 	IT? w, 
CAUlDRON II 	 ,mDOr 
SAL COMBAF 	 99 UU, 
REVERS CHAMPION 	~r0~" 
XENON ROOM lEN 	 no DI) r 
RIGOLES 	 `m00, coeoeor 	 /40w/ 
KUNG Eu MASTER 	123 w^ 
SIARSIRIK 	 139 00I 
DESERT 100 	 `mDO, 
MISSION ELEVATOR 	̀m00, 
TOBRUK 	 140,00 
CAULDRON 	 120 00 F GRAND PRIX 500 CC 	15vvor 
REACTIVATOR 	120,00 F /m00, 
GYROSCOPE 	 ITO 00 F 

,2900r 
760 00 F 

TO GRAND F'RIX 	 I 79 OC F 
AFFAIRE SYDNEY 	160,00 F 
SOLD A MILLION Ill 	1ouo 	F ~~nu^(CYRUS |~ mo 
	

139 ~ , 
EDEN BLUES 	 14D DO P 
GALVAN 	 128,00 F SPIRIT TRANS CAS OISC 	,oDOr 
WHO OARED 	p 	139 00 , 
JAMES DEBUG 	159,00 F RAMAI) 	 139 	III F 
nGH,*cWARvCLR 	139 10 IF 
DUNDARACH 	 129 DO F 
MOMIE BLUES 	150,00 F 
MICRO GXO 	 139 00 1 
LIGHT FORCE 	130,00 F mEmnm/Lmmw/IQUE 	220 00 F 
LES PORTIS DU DESTIN 	'29w, 
=umoIJNv 	 59 00, 
nwvPO*o 	 .mOIl, 

CONTAMINATION 	 1411 DO, 
INFERNAL RUNNER 	 /6G 00 ' 
L E 	 `TO DOr 
NIIMFRUS 	 F50 DO 
PLANEFE BASE 	 ,SO 00, 
SDLD[ MILL ION 2 	 39 TO p 

URROESPRL T 
	

LTD 
TOMB 	

w, 
LE SECRET OU
COMMANDO 	 F20 DO 
SIHIKL FORCE HARRI ED 	

~~~, IKARY WARRIORS
"umR[,uROn 	 oom/ 
P01m,p 	 ZOO 00 
RAI m/ 	 mow` 
SPITFIRE 41) 	 .80w, 
o 	`c^2 	8(1m, 
WAY w'f4['mv 	 .ww, 
SOLD MILLION Il 	 'mw` 
CONTAMINATION 	 720 DO
DRUID 
PAX I IC 	 LTD 

«~~F 
"N(L PORC 	 (IT DO 
/^vo^.mn*om: 	'80 00 
wMAHAWK 	 81) ITO/ 
~~/~~ 
	 180 TO

200 00 
,mamOR 	 72o00, 
BATMAN 	 /00w/ 

,AO 00/ 
'mmuMMeDFo 	17500r 
STmnUAKE 	 `mw` 
/ HEw'^m 	 noDO/ 

• Loom/aspnoæS aommcLn• 
ET UTILITAIRES 

FACTURATION STANDARD 	990 00 F 
,AC,myx 	m'ALT 	/ I 90 GO  
COMFTARIL:TL ALIENOR 	 ,mw 00 F 
FACT 	CESIDNS1OCK 	 1«»00F 
mSWnED CPCET TR 	°a00/ 
On COMP ILER 
	

790 00 F 
/,ou~w  

TEnDM^' 	 450 00 F 
DALwMAT 	 45m00r 
r 	 ww, 
/  ^m00/ 
mmmmw'"nw RAI / 	. BUD DO, 

/nmw, 
CALCALCUMAF 	 ^m00/ 
/m" CRI 	 95000/ 
TURBO PASCAL SUR FCw 	741 00 F 
ACT `Ymn 	 BIO 00, 
DEVIS F' SI w^. ITTNS PCW 	/nn00r 
y ODS VER 	3 	 3R000 , 
w ^'fO 00, 
I) 	 pm/ 

dBASE IL 	 230,0 	p 
DBASE 	I INIIIAIION 	2 50  
SPACE MOVING CPC 	 TRi 00 1 
POCKET WORI)SIAR CFC POW 	OTT 00F 

'^v« OASIC 	 200 00 
DISCOLOGY 	 375,00 p 

par modem Olgitelec 	nm 

Em"nvz VOoocmvm par modem ow/m/ec 

MATHS SECONO CYCLE 	 nmm, 
ETIIJA / IONS ww3 r 	20600r 
COURS DE BAS IC 	 ^nm^ 
LASER GENUS 	 290 00 F 
PRINTER PACK , 	 27000, 
w^ELSLmCK 	 zm GO ~ 

~aum m'  
C ms 	 240 00, 
,u 	

^, 	
2(11100E
200 00 F 

PRLNTFRPACK 1 	 x000' 
HERCULE 	 zw 0vp 
/m/n.~ 	 .OY DR  
IDPIIRAPH 
MASTERFILE III pour 6128 	

~^~~ 

mMxrom/aETpompocn/QoEmm 
m°,,RAoC 
AMSTPAD CYC 460 

DISQUETTES 3 POUCES 	80 00 F PCW 
mSuo,n,,mouxcr zGO POUR u2 
xc,mp PCW m5E,/on/ 

CPM FI AMSI)OS 

PISTE 01 	FOURNI AVEC UNE AI IMENTA- 
ION DIGNE 0E CE NOM FUSIBLE [T CABLES 

ernon SUPPLEMENTAIRE POUR PCW 8256 
OFFRANT 770 Ko FORMATES DL CAPACIFE 
DRIVE D011 (CPC 464) 	1990 DO F CPC 

DRIVE FDI 2 LEC. 	 1690 00 F CPC 

IBU+DDIT 664 612B 
EPSON Le-80 	 2D90 00 F CPC 

VENDUE POUR LES CPC TOUS LES LOGICIELS 

BOTE 
EXTENTION SP 12$ (o 	706 00 F CPC 

n moICInS -mo 	EX woo/PLAN. 
ORASE II 
EXTENTION SP 256 ko 	 944 00 F CPC 
EXTENT ION MFMOIRF OF P.56 KÇVORIEX POUR 
CEO OBY 
EXTENTION SP 512 	̀ox00^CPC 
mTEwnÛNvxwwREmv,Ko VORTEX POUR 
:m464 
EXTENTION SP 6k o 	27 00 F CPC 
EXTENTION MEMOIRE 0E 64 Ko VORTEX POUR 
CPC '164 
GRAPHPAD 	 1125 00 FCPC 

LA PLUS CRANDE SATISFACTION POUR METTRE 
EN APPLICATION VOS DONS 0E GRAPHISTE 

BON A DECOUPER 
_ ; 	 DéTlqnation 	 Ql1dntité 	Pox 

 

(LoqicleiR) Frais de port 30 F. 

A L'ORDRE DE MOVE 	 TOTAL TTC _____ 

['N///'1 	:IIIIII:: 	:IIIE 	92250 LA GARENNE COLOMBES 
13. bd de la République 

Tél. 47.84.21.77 

210 CLS;PRINT T1$ TAG 
22O PLOT 36 ` 390 ` 1:PRINT A$~ 

2~0 TAGOFF 
240 PEN :1 LOCATE 7 ` 2;PRINT A$ 
250 TAG:PLOTR 0,-14,2 
260 PRINT "IIII";:TAGOFF 
270 PEN 2:LOCATE 1,1 PRINT "QOOO" 
280 PRINT T0$:PEN 1 
290 PEN 1:LOCATE t:3,1(): PRINT "PLACE PAR 
TAG" 
300 PEN 3:LOCATE 13,12:PRINT "PLACE PAR 
LOCATE'' 
310 PEN 2:LOCATE 13,14:PRINT "IIII PAR T 
AG" 
320 LOCATE 13,16:PRINT "QOOO PAR LO'ATE" 
330 PEN 1/LOCATE 4,19:PRINT 'D]NC EN TAG 

, PAS DE TRANSPARENCE" 
340 LOCATE 13,25:PRINT "Tapez une Touche 

...";CALL &B06 
399 '--------------------------------- 

400' AVEC LES LIGNES 

410 CLS:LOCATE 3,3:PRINT P$;" T0" 
420 PLOT 50.0,2:DRAWR 0,375~TAG:PRINT "T 
0":TAGOFF 
430 PRINT T1$:LOCATE 3,7:PRINT P$;^ T1": 
TAG 
44(: PLO[ 1C',o.3:DRAWR 0 ` 375:PRlN1 "11"; 
:PLOT 250,0 DRAWR 0,247:MOVER -16,18:PRI 
NT "T1";:TAGOFF 
450 FOR I=1 TO 2000:NEXT 
460 LOCATE 3,11:PRIN1 P$!" T1":PRINT T0$ 
470 LOCATE 3,15:PRlNT P$;" T0":PRINT T1$ 
480 LOCATE 1,20:PRl NI' Transparence ou no 
n, le dernier recouvre.":PRINT T0$ 
490 LOCATE 13,24:PRINT "Tapez uoe Touch  

...":CALL &BB06 
499 '--------------------------------- 

500 	ECR ITURE CIRCULAIRE PAR Ti:; 
510 CLS:DEG:ORIGlN 320 ` 30:TAG:I=1~E=1 
520 T$='' ELF: ITURE CIRCULAIRE FAR TAG" 

530 DA172/LEN(T) 
540 FOR A=172 TO 5 STEP -DA 
550 PLDT CO 	*300,SIN(A/*3W}.E 
560 PRINT MID $(T$,l,1);:1=l+1:E=E+l:IF E 
=4 THEN E=1 
570 NEXT 
580 ORI8lN 0,0:TAGOFF:PEN 1 
590 LOCATE 13^25:PRINT "Tape: une 7ouche 

...":CALL &8B06 
599 '--------------------------------- 

600 ' MOTS IMPOR7ANTS 
610 LLS :IV$=CHR$(24):LOCATE 2,3:PRINT "P 
OL r attire l'ATTENTION sur un mot:" 

20 LOCATE 2,9:PRIN1 "On peut changer 1a 
":PEN 3:PRINT"cou1eur "":PEN 1:PRlNT"d 

U mot." 
830 INK 2,8,18:SPEED INK 15° 15 
640 LOCATE 10,12~PRINT"le mettre en ";:P 
EN 2'PRINT "Flash .":PEN 1 	

5 

40  

650 LOCATE 10,15:PRINT "utilzser l'";IV$ 
:"inversion";IV$;" video."  

660 LOCATE 10,18:PEN 2:PRINT IV$;'`combin 
er" I,'$ PEN 1:PRINT " flash et inversio 

n. 
670 LOCATE 10 ^ 21:PRINT "comb:Lner"::PAFER 
3~PEN 2~PRINT " pen ";_PEN 1:PRINT et 

paper.":RARER 0 
680 LOCATE 13,25:PRINT "Tapez .LU ne 7ouche 

.,."CALL &BB06 
690 INK 2,20~SPEED INK 10.10 
699 '-------------------------------- 

700 ' MENUS DESCENDANTS 
710 DATA "Superposition de Lettres","Eff 

et de TAG" ."Li~nes et TAG" 
720 DATA "Ecriture circulaire"Mots en 
Evidence",Quitten 
730 RESTORE 710:FQR I=1 TO 	READ X$(I>: 

NEXT:H=1:CLS 
740 PEN 3 LOCATE 13,3:PRINT "MENU DESCEN 
DANT":PEN 2:LOCATE 7,24 PRINT "Choix par 

SPACE puis ENTER":PEN 1 
750 FOR 1=1 TO :LOCATE 10,5+l*2:PRINT 
$(I>:NEXT 
760 LOCATE 9,5+H*2:PRINT IV$;" ":X$(H);" 

"IV$ 
770 R$="":WHILE R$="":R$=INKEY 'ii :WEND 

78O IF R$=CHR$<13) THEN 820 
790 V=H:H=H+l:IF H=7 THEN H=1 
800 LOCATE 95+V*2:PRINT " ";X$(V);" 

810 01 10 760 
820 ON H GOTO 10,200,400 ` 500600,900 
899 '--------------------------------- 

''0'.:Y 	MENU UEHOULANT 
910 CLS: WINDOW #1,6,33,11,13:PAPER#1,2:P 
EN#1,(,:CLS#1:H=6:E$=CHR$(18) 
920 LOCATE 13,3:PRlNT "MENU DEROULANT" 
930 IF H=7 THEN H=1 
940 LOCATE #1,3,1:PRINT #1,X$(H);E$ 
950 C=H+1:IF C=7 THEN Cl 

90 LOCATE #1,2,2:PRINT #1IV$;"  

" ;lV$;E$ 	
S 

970 D=C+1;IF D=7 THEN D=1 
80 LOCATE #13,3~PRlNT #1,X$~D/;E$ 

990 R3="":WHILE R$="":R$=INKEY$:WEND 
100O IF R$<>CHR$(13) THEN H=H+1:GOTO 930 

1010 ON C GOTO 10 ^ 200.400,500,.500.1020 
1020 WINDOW#0,1,40,1 ` 25 CLS 

1030 END 
199 '------------------------------- 

2000 
	SUPERPOSITION DE CARACTERES 

2010 LOCATE 9,H:PRINT A$ 
2020 LOCATE 11,H:PRINT "/":PEN 3 
203O LOCATE l 	PRINT C$ 
2040 LOCATE 23,H PRINT L$ PEN 1 
2050 LOCATE 9,H+2:PRINT P$ 
2060 LOCATE 18,H+2:PEN 3:PRINT C$• PEN 1 
2'i 70 RETURN 
080 ' -------- FIN DE LISTING --------  

2,rue Marc Sangnier 
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Prix fin d'année, nous consulter pour la gamme CPC et PCW. Ces prix ne seront pas 
communiqués par 1éléphqne~ 

Déduisez 10 % pour tout achat de logiciels. Otfre valable jusqu'au 31 décembre 1986. 

tHEA tRE ELJ.OPE wom, 
BOULDEROASH 130 00 F 
sPI' 	DIZZY /m00r 
WAYQITHE TIGER 129 00 F 

• Luo/n/anwoo n|m0ucrrs• 
BEUDGE 	s) 30000 F 
1-op SECRET 240,00 F 

22000  
^w,x,/xx^wnow ,00 DI) ' 
ocOGRAPH/E mom/ 

«ER 180 00 f 
RODEO 180,00F 
FRANCE GEE 180 00 f 
2 TH. EIDOLON 16800 F 

NEXUS /9f) 	III, 
mISSe*om^T'D^ mm/ 
PACK JIL 195,00 F 
SAPIENS 180,00 F 
TENSION 
ONE 279,00 F 
WIZARDS LAIR o ' ~ ,~ 
GRAND PRIX amoo 80,00 F 
THnmnnwv'wm `80m^ 
TRIVIA 169 00, 
BALADE m PAYS 85 mw F 
III GHWAY ENCOUNTER um 00, 

221) 00 
, F 

AFFAIRE SYDNEY 210,00 F 

LIGHT FORCE 165,00 F 
LE RESQUILLEUR 00 00 F 
FU ` 50 w. 

E 29E 00 F 
BACTRON 180,00 
/00N^mwwæ*L IDE 00 
MARACAIBO 18yoyp 
"wnwv n 00 	^'  
WHO 	SW/NS. 
3OCHosCYEEUSo/ /5ff 00, 
EDEN BLUES 22000` 

220 (ID 
MOT 18000F 
INFERNAL RUNNER DOD 00 
I AFFA I R[ VERA CRUZ 250 00 , 
GALWAN 200,00p 
w=*xo^MEo 8000  
GOFEN BERFI /ES 00, 

EDIJIEOX /moo, 
SABOTEUR 1135 00 F 
[RE OIE w F 
MACADAM BUMPER ~~wm" 
TOBRUK 
SPAM IRA DO F 
BALADE PAYS ((ERIC BEN 200 00 F 

[ii 
u 
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Ce court programme fonctionnant sur la 
gamme CPC (464, 664, 6128) permet de 
démontrer qu'il est possible de réaliser 
certains effets spéciaux lors de l'affi-
chage d'images à l'écran. 
Avant tout, il est nécessaire d'effectuer 
un RESET de l'ordinateur (après sauve-
garde bien entendu). 
Le programme demande alors le mode 
d'affichage sous lequel l'image a été 
créée. Ensuite, entrez le nom de l'image, 
sans le suffixe .BIN. 
Le programme s'occupe alors de charger 
celle-ci et de la transformer en &4000. 
Il suffit de presser une touche pour que 
l'image s'affiche enfin derrière des 
vagues de points. 
Les couleurs de l'image peuvent être à 
tout moment redéfinies en ligne 670, 
680 et 690. Vous pourrez sans peine 
inclure dans vos propres programmes 
cette routine qui affichera de manière ori-
ginale vos écrans de présentation. 

Eric WANNIN 

- 664 
CpCb128 
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Vous avez un AMSTRAD, 
Vous avez un MINITEL, 

avec LE LOGICIEL JMN SÉRIE version 2* 
et son CÂBLE SPÉCIAL DE RACCORDEMENT, pour: 

1 — ENREGISTRER, IMPRIMER et ARCHIVER toutes les informations accessibles par minitel, quelles que soient leurs sources. 

2 — Rechercher un fournisseur, ou de nouveaux clients, en ÉDITANT VOS ÉTIQUETTES-ADRESSES DIRECTEMENT A PARTIR 
DE IANNUAIRE ÉLECTRONIQUE. 
3 — RÉDUIRE VOS TEMPS, donc vos COÛTS DE CONSULTATIONS : Sitôt affiché, un écran minitel est enregistré ! (Quelle économie 
quand vous consultez le 36.15 ou des Banques de Données Professionnelles...). 
4 — COMMUNIQUER avec un AMSTRAD distant par le RÉSEAU TÉLÉPHONIQUE, sans modem spécialisé : échanges de fichiers, 
de programmes, de courriers... (à une vitesse nominale de 120 caractères par seconde dans les 2 sens). 
5 — Transformer tout fichier reçu en code VIDEOTEX en fichier ASCII, compatible avec vos autres logiciels standards : locoscript, DBase... 

(Ce logiciel nécessite une interface Série d'Amstrad). 

Le logiciel JMN SÉRIE, recensé dans le RÉPERTOIRE DES PÉRIPHÉRIQUES pour MINITEL, édité en avril 1986 par l'ADMINISTRATION 

DES TÉLÉCOMMUNICATIONS, est disponible dans sa version 2 pour AMSTRAD. Une version compatible PC (pour AMSTRAD 
PC 1512), permet en plus des autres fonctions l'enregistrement automatique de l'annuaire électronique, avec recherche automatique des 

codes postaux (nous consulter). 

avec LE LOGICIEL JMN SERVEUR monovoie version 2* 
et son CÂBLE SPÉCIAL DE RACCORDEMENT, pour: 

1 — CRÉER votre APPLICATION SERVEUR : 8 couleurs, 4 tailles de caractères, graphisme plein ou mosaïque, soulignement, 
clignotement, inversion, enchaînements, mots de passe... 

2 — TRANSFORMER VOTRE AMSTRAD EN SERVEUR (nécessite l'adjonction d'un modem) pour 

— Mettre en place un journal cyclique (informations diffusées sur un lieu public, messages publicitaires...) 

— Gérer une messagerie complète avec mots de passe individualisés. 
— Diffuser des informations à vos correspondants habituels (syndicats d'initiative, clubs, associations, fournisseurs...) 

— Enregigtrer des messages, des réservations, des commandes, ou même créer votre propre répondeur télématique individuel... 
— Permettre la consultation à distance de vos fichiers standard et Bases de Données créés avec DBase ou JETSAM, ou de textes de 
toutes longueurs créés avec LOCOSCRIPT ou WORDSTAR... 

* * La version 2 du logiciel JMN SERVEUR sera disponible fin 86. 

O.T.B. Département JMN DIFFUSION, 2, rue de la Bourse, 69001 LYON - B.P. 1191 - 69203 LYON CEDEX 01 - Tél. : 78.27.97.90 

BON de COMMANDE à retourner à : O.T.B. B.P. 1191 - 69203 LYON Cedex 01 	
CPC 17 

Pour votre AMSTRAD CPC ou PCW: 
Logiciel JMN SÉRIE version CP/M ........................................................... 	700 F TTC 
Logiciel JMN SERVEUR version CP/M ........................................................ 1.500 F TTC 

Pour votre AMSTRAD PC 1512 :.. ........................................................ nous consulter 

NOM 
	

Prénom 

Adresse 

Code Postal 	 Ville 
Paiement : à la commande .....................................................Li 	Signature 

à réception contre remboursement ....................................... LI 

42 
	 (En cas de règlement joint à la commande, O.T.B. prend à sa charge les frais de port). 



CRA Y  V 3.0 
Pascal BELLONCLE 

Vous êtes curieux de nature, vous voulez savoir ce qu'une dis-
quette a dans le ventre ? 
Mois cette disquette est "protégée", son formatage est dif-

férent, les secteurs ne sont pas standards, ont une longueur diffé-
rente de 512 octets. 
Ce programme est ce qu'il vous faut. Il va enfin vous permettre d'ar-
river à vos fins. 

1. 	Tapez ce pr ogrammt.t et eecutez—le. 
2 	I1 genet'e un -fichier binaire qui 
7 ' sera aPPe1e par le programme BASIC: 

5 	Son nom est CRF-Z'r:=--ù. Ct•1D. 

U ' 

rJ --------.----.----.—.-......-...— _
---._ ._ .._-----

---..-.-.. 

1i? FOR i=i:) TOO 791 STEF' 8 

_,ri FOI ..=t, Iii 7 
Ori REAL) a$: a='JAL ("o "+a$) : sUm=a+suTi* : FUI; 
E Q<A000+ i .+ .i , a 

sir ()EXT j 

or READ verif 

7'r IF yen i f•;: SLIM THEN F'RINT' Erreur• en Ii 
gne :"; -j:u:uj+i/4*5 
i:3ti NEXT i 
?0 SAVE "crazy —0. cmd", b, &Oi- i-rii, 792 

i tii rt i DATA C', C2, A(r, C:', D6, Ai ), C , 46, 48428 

±(r1î1 DATA  

En effet ce programme dialogue avec le 
contrôleur de disquette, il le programme 
directement et affiche ses registres. Ainsi 
tout devient possible, dans les limites 
permises par celui-ci, bien sûr. Bien que 
certaines manipulations "pas très ortho-
doxes" permettent bien des choses 
amusantes. 

LA DISQUETTE 
II faut rappeler que sur la disquette, les 
informations sont réparties en pistes 
concentriques (il y en a 40 sur chaque 
face) et que chaque piste est subdivisée 
en secteurs (théoriquement 9). 

LE CONTROLEUR 
Par exemple, sur )'APPLE II, qui ne pos-
sède pas de contrôleur digne de ce nom, 
les programmeurs ont des tas de problè-
mes de synchronisation, de parité, de 
checksums, de localisation des 
données... 
Tandis que le contrôleur s'occupe de 
tout. Il suffit de lui indiquer le secteur 
désiré et il effectuera toutes ces tâches 
ingrates tout seul. 
Le circuit utilisé est le ,DP 765 A de 
NEC. Ce circuit équipe des machines 
comme l'ORIC ou même les IBM PC... eh 
oui ! 
Ce circuit est très convivial, c'est pour-
quoi on convient de distinguer 3 phases 
dans sa programmation : 
Phase instruction : c'est là qu'on lui indi-
que ce qu'il doit faire. Par exemple se 
positionner en telle piste, lire tel secteur. 
Phase exécution : le FDC (Floppy Disk 
Controler) fait ce qu'on lui dit. 
Phase résultat : le FDC dit comment 
s'est passée la phase précédente. 

LES INSTRUCTIONS 
Je ne vais pas passer en revue toutes les 
instructions du FDC, mais pour ceux qui 
seraient intéressés, je leur conseille vive-
ment de se reporter au "Livre du lecteur 
de disquette AMSTRAD" chez Micro-
Application (n° 10). Toutefois, il me sem- 

ble nécessaire d'en examiner quelques 
unes, celles qui sont utilisées dans le 
programme : 
"Chercher piste" : sans commentaires 
"Aller en piste 0" : idem 
"lire secteur" : le FDC a besoin de 7 
informations 
- le numéro de piste ; 

l'adresse de tête (0 = face A) 
le numéro du secteur ; 

— la taille du secteur (sa longueur divi-
sée par 256 ; 2 pour 512 par exemple) ; 
— le numéro du dernier secteur de la 
piste (généralement on indique celui du 
secteur voulu à cause d'un compromis 
au niveau du matériel) ; 
— GAP # 3 (c'est le nombre d'octets qui 
séparent les secteurs. Cela évite de réé-
crire sur le secteur suivant, on ne sait 
jamais, imaginez que le moteur tourne 
plus vite...) ; 
— OFFh (255) est généralement le der-
nier paramètre. Théoriquement il a une 
signification si la longueur fournie est 
nulle. (Il semblerait pourtant que... Un 
conseil n'y touchez pas). Les 4 premiers 

octets constituent ce qu'on appelle l'ID 
(entifiateur) du secteur REM : L'ID n'est 
qu'indicatif et n'a pas toujours la signifi-
cation à laquelle on pourrait s'attendre 
on reviendra dessus plus loin. 
Les données pour l'écriture sont les 
mêmes. 

Il existe un autre type de secteurs recon-
nus par le FDC, ce sont les secteur dits 
"effacés", les informations à fournir sont 
les mêmes que pour la lecture normale, 
seul le Data Adress Mark sera différent. 
REM : l'AMSDOS ne s'en préoccupe 
pas. 
"formatage" : cette instruction ne 
nécessite que 4 informations. 

la taille des secteurs ; 
le nombre de secteurs 
le GAP #3 (l'AMSDOS utilise une 

valeur de 50h (80) et la valeur à la lec-
ture et à l'écriture est de 2Ah (42) ; 
- le modèle de donnée pour le remplis-

sage Il'AMSDOS et CPM utilisent tous 
deux la valeur OE5h (245). 
Il faut aussi remplir un buffer où seront 
stockées les ID des secteurs. 
REM : les ID peuvent n'avoir aucune 
signification, les secteurs seront malgré 
tout accessibles, à condition de fournir 
au FDC les données adéquates. 

STRUCTURES D'UNE PISTE 

CRC : somme de test ; 
IDAM : ID adress mark 
IAM : index adress mark 
DAM : data adress mark. 
Théoriquement tous ces octets ne sont 
pas disponibles pour l'utilisateur, mais il 
existe un moyen d'y avoir accès. 

LE TRUC 
Il faut pour cela réaliser un formatage un 
peu "spécial", mais rassurez-vous, c'est 
saris danger. 
Prenez une disquette normale, analysez 
une piste, initialisez les données pour le 
formatage, allez modifier le 3L octet en 
partant du haut à gauche de la fenêtre 
"analyse de la piste" : il doit ètre à 2, 
remplacez le par 6, formatez la piste. 
(Attention prenez une disquette qui rie 
contient aucune information importante 
car elle serait peiduel. 
Il suffit maintenant d'initialiser les don-
nées du FDC et de lire le secteur. 
Si vous avez suivi ces instructions à la 
lettre, en passant au dump, vous devriez 
devoir découvrir tous les octets précités. 

LA MISE EN ROUTE DU PROGRAMME 
--- tapez la partie en BASIC 
--- sauvez la ; 
--- tapez le programme contenant les 
datas du langage machine ; 

exécutez ce second programme 
il vous faut aussi sauver un moniteur 

désassernbleur sur cette mème dis -
quette. Il faut que ce programme soit 
situé très haut dans la mémoire (30000 
ou plus). MONA31 de HISOFT ou 
D.A.M.S. de Micro-Application convien-
nent, mais vous pouvez aussi bien utili-
ser le "Mini-moniteur" de Denis BOUR-
QUIN paru dans CPC ri' 1 1 . Selon le pro-
gramme utilisé il faut modifier en consé 
quence la ligne 60. 

MISE EN GARDE 
Protégez vos disquettes contre l'écriture, 
une fausse manipulation est si vite arri-
vée. Ne retirez cette protection que 
quand c'est nécessaire. 

LE PROGRAMME 
Démarrage moteur : à faire avant toute 
chose 
Arrêt moteur : utile 
Arrêt : fin du programme (dont arrêt 
moteur) 
Passage au dump : sans commentaires 
(dépend du moniteur utilisé) 
Aller piste i : de 0 à 42, mais oui, on peut 
avoir 3 pistes supplémentaires, mais 
attention certains lecteurs risquent peut -
être de rie pas apprécier 
Piste suivante : no comment 
Piste précédente : idem 
Ecrire/normal : 
Lire/efface : le.s données du FDC doivent 
avoir été initialisées correctement. Dans 

une fenêtre située en bas est indiqué le 
nombre d'octets effectivement 
transférés 
Formater : dernière étape du formatage. 
C'est là que le contrôleur formate la piste 
Analyse piste : affiche tous les ID se 
trouvant sur la piste. L'ID en haut à gau-
che est le premier secteur dont le numéro 
est le plus faible comme le donne Odd-
job ou Master Disc) 
Changer le formatage : permet de chan-
ger les ID,ENTER permet de passer à la 
donnée suivante sans modifier celle sous 
le curseur 
Init donnée format : initialise les valeurs 
standards du GAP# 3 à 50H et la don-
née à ESH 
Changer donnée format : demande les 4 
données nécessaires au contrôleur pour 
le formatage. ENTER pour ne pas modi-
fier une donnée 
Changer nombre secteurs : de 0 à 20, 
permet de vérifier si le nombre de sec-
teurs trouvés est valable 
Ordre des secteurs : permet de changer 
l'ordre. Le premier devient le dernier. Vu 
que lorsqu'on initialise les données du 
FDC c'est l'ID du premier secteur qui est 
prise en compte, c'est utile, surtout pour 
parcourir une piste. 
Attention la rotation ne s'effectue que 
sur les secteurs affichés, donc attention 
aux surprises si après on augmente le 
nombre de secteurs 
Init données FDC : initialise les données 
pour la lecture ou l'écriture. L'ID est celui 
du premier secteur du cadre en haut à 
gauche 
Changer données FDC : cf changer don-
nées format. 

PHASE RESULTAT 
Cadre de droite pour les FLAGS du 
contrôleur 
Cadre à droite du premier et en haut pour 
l'ID. 

FLAGS 
Interrupt code : normalement à 1 en fin 
d'instruction 
Seek end : mis à 1 en fin d'instruction 
(de comparaison) 
Equipment check : erreur de lecteur 
Non ready : lecteur non prêt si à 1 
Head adress : toujours à 0 (sur un lec-
teur n'ayant qu'une tête) 
Unit select : toujours à 1 
End of track : sur l'AMSTRAD toujours 
à1 
Data error 1 : erreur de checksum si à 1 
Ovër run : le transfert de données s'est 

fait trop rapidement, des données ont été 
perdues 
No data : l'ID demandée n'existe pas sur 
la piste 
Non writable : la disquette est protégée 
contre l'écriture 
Missing AM 1 signifie généralement 
que la piste n'est pas formatée 
Control mark : mis à 1 si un secteur 
"efface" est rencontré 
Data error 2 : erreur de checksum (celui 
avant le GAP /I 3) 
Wrong' cylinder : mis à 1 si la piste indi-
quée dans l'ID est différente de la piste 
physique 
Scan equal hit : non utilisé 
Scan not satisfied : non utilisé 
Bad cylinder : formatage incorrect 
Missing DAM 2 : généralement mis à 1 
quand la piste n'est pas formatée ou ne 
l'est pas correctement. 

CONCLUSION 
Voilà, j'espère que ça n'a pas été trop 
ardu et que tout le monde est arrivé sans 
casse au bout de cet article. Mais sur-
tout ne vous désespérez pas, si vous 
n'avez pas compris quelque chose, 
essayez le donc. 
Rien de tel que l'expérience, mais atten-
tion avant de jouer à l'apprenti sorcier, 
protégez les disquettes importantes... 
Bonne expérimentation : faites nous y.art 
de vos problèmes et de vos trouvailles 
(par écrit). 
Une prochaine fois, je vous expliquerai 
comment déformater une disquette, 
comment on détermine quel secteur est 
le premier sur la piste, comment intro-
duire des décalages de bits sur la 
disquette... 

BELLONCLE Pascal 

Documentation : 
Livre numéro 10 de Micro-Application 
IBM Hardware Technical Reference 

Remarques complémentaires : 
— Le buffer "secteurs" est implanté à 
partir de l'adresse &4000. C'est donc 
cette zone que vous listerez au moyen 
de votre moniteur. 
— La ligne 60 sera à modifier en fonc-
tion du moniteur que vous utiliserez. 
Attention I certains moniteurs Itels que 
ZEN) qui s'implantent trop bas dans la 
mémoire ne peuvent pas être utilisés 
avec ce programme. 
— Le CALL à la ligne 33010 devra être 
adapté en fonction du moniteur utilisé, 

début de piste 	synchro 	IAM 	vide 	 synchro 	IDAM 
e" 	 12 	- 	 sri 	 12 	 3 	I 

F-- — 	I -----------i—;~— 
4Eh 	 O 

--I ----- o  aEh  	 FEh 
début de piste 

ID (RC 	vide 	 synchru DAM 
4 	2 	 -- 	 12 	3 	1 données du premier- secteur 

-_---(--T---QE j------t-(FB .-.- - - - - - -- - 

premier siecteur 

CRC 	CAP k3 	 secteur suivant ... 

- - - _ -.- .... 	
1 	- - - _ 

4Eh 

44 	 45 



~ 	N~U 	gestion de 
~~/~w~~°~~~~~~ 

~~v~~~~~~~k~~~~~~~ ~-~~~~~ ~ Enfin ~~~~~~~~~~~~N~~~~~~ ~~~~ fichiers 

SIMPLE, RAPIDE ET ~~~~~~~~~~ ~~~~~~~~~ ~~ ~~~~~~~~~~~~ ~ SUR PCW 

Pour 590 F seulement! 

DATAMAT PCW 
H permet de créer 32767 enregistrements par fichier. 
Chaque fichier peut comprendre jusqu'à 83 zones 
devoiu|e répm rt|eo sur 9 pages écron. 

'[ut||ixah*ur peut créer lui-même ses formulaires de 
saisie. 
Dolamat PCW permetdere|ier les hchiementreeux aOn 
de transférer des données d'un fichier à un autre. 
'Axec Dalamnaf PCW, i| est possible d'e#octuer des oo|ou|s 
sur les zones de saisie (addition, multiplication, etc.). 

'Le format d'innpm*ss|on peut être modifié (impression ei 
liste, justification dnoihyouà gauche. en-tête.etc.l. 

'5imnp|ioitA d'emploi : Datamat PCW fonctionne avec c 
menus gérés par touches de fonctions. 

-TmuHæx les opérations sur fichiers (saisies, nnodifiomUon, 
s'effectuent directemen sur disquette. 

- On peut créer autant d'index que de zones de saisie par f 
- Tri en ordre croissant ou décroissant. 
- Possibilité d'utiliser le RAM DISC avec le PCW 8512. 

Pour 395 F 	OFFREZ—VOUS ~~~~ GRAPHIQUES w~~r TIC ~~ 	~nu~~~m~~nm~mn~~ 	PCW 
pcw GRAPH est le logiciel qui vous permettra de représenter 
graphiquement vos données sur PCW 8256 et 8512. Vo 
obtenir des histogrammes de différentes formes qui agrémen-
feront les résultats de vos applications ou des programmes que 
vous utilisez. Il vous sera, par exemple, possible d'afficherjusqu'à 
quatre zones d'un tableau créé par MULTIPLAN. En fait, tous les 
logiciels pouvant générer des fichiers au format ASCII (la plupart 
le permettent) peuvent communiquer leurs données à PCW 
GRAPH. Une fois définis, ces graphiques seront imprimés. 
Caractéristiques du logiciel: 

-De1d4 graphiques directement d|'éonon. 
- Editeur de texte pour ajouter des commentaires aux graphiques. 
 -Sec» typex de représentation graphique (barres, barres 3D, 
cumuls, cumuls 3D, lignes, surfaces et secteurs). 

- Editeur de trames. 
Deux échelles pour la sortie vers |'|mprimmmke, dont une en 
pleine page. 

- Possibilité d'affichage des légendes et d'une grille de référence. 
- Utilise des fichiers au tort 	' 

LE VRE DE 
cAMSTRAD PCW 
Vous possedei un PCW 
et vous voulez en tirer le 
maximum? Alors =°^- 
°°"m*ed m pour vous. 
Grâce à lui vous utilise-  
rez au mieux le LOCO-
SCRIPT et protiterez de 
toutes les p=,/m/*°, 
offertes par le CP/M 

Une formation intensive 
ou BASIC MALLARD vous 
permettra *e""re des 
routines ^eum°"~ "" 
e~~° « masques 

"° sa'`~ des routines 
de tri et ""e gestion de 
o"m°. 
o* M'w, 
Prix 119FF 

— — — — — BON DE COMMANDE  

vos cheques o l'ordre de Micro-Application 	
i I Libellez 

__ 	 —.—........ . 	 I I Adresse 

20 F de trois d'envoi 	 Dote et signature 
. 

I TOTAL TIC ________ ou 40 F pour envoi recommande 	 . 

Systèmes requis : 	 Réf. :AM 34O' Prix : 395 F T 

PCW GRAPH fonctionne sur PCW 8256 et 8512.i| utilise l'imprimante 
de cet ordinateur. 

de 
10 prOgrammation BASIC Le 	pour w~~:~~~~" '~~='~° 	'^~' 	Cet deCP/M. Iridispensoble  vrage vous permettra pour ".°"p°"ter"°son derussir*w=Ur`os 	| m~ debuts sur *PCW On 	| mé!. .m 164 u°""uvre =~^w" le 	/ n*.uwn 

w vous°oulez "onnam".=tre 
,",e"r°",/° plus vro"x°""m""w,""usau .  

47'70'32-44 

r'A 

 

4'IICRO APPLICATION 
13, rue Sainte CéclIen5009 PARIS 

lei. (1)47-70-32-44 

_ Noijtews 	oIprîant^ 

w 

^ 

_ ni_5 ~ Claviers DIpiimntes 

'21 Claviers 

1y nb=~/:DlM u~(nu/ 
2) MEMORY :39FF 
:3o FE v zn,''mode 2;pen 1;paper 0^+CHR$(13) 
40 MODE 2: }NK 0,}3:lNK 1,C): BORDER 10 
50 GOSUB 1[wV:lF PEEK /&Hon0><>195 TnsN LOAD ^c,azy3-O.crnd 
uo lF FEE x(.:n0o^/(>2« THEN Lo(D "mona3t'bjn" 30n0v 
1"" wInoow #5,2:.;,2,12 
110 WINDOW w6, 35.58/~,6 

46 

1o20 DATA E3,A1 ,C3,8~,A2,C3, 56,A2,50090 
1o30 DATA C3,68,A2,1F,A0,Ao1 A0,00,39536 
1 04 DATA {m0O,00, (JO , 00, 00,00,00,0 
l')50 DTA 00, 0V,V0,00, 00,00,00,O0,0 
1060 DATA 00, 00,00, 00,00,00,00,00,0 
1070 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 4)0, 0 
10B0 DATA 00, 	, 0V, 0O, 0V, 00,00,00,0 
1090 DATA00,00,00, (JO , 00 v 00,00,00,0 
i\V0 DATA 00, 00,V0,o0,00,00,00, 00,0 
1110 DATA 00, 00,O0,00,00,00,00,0V,0 
1120 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00, 0 
113O DATA 00,00,00,O0,00,00, 00,V0,t) 
1140 DATA 00,()V, 0V, 00,00,00,00,00,0 
1150 DATA V0,00, 00, 0V, 00, 00,00, 00,0 
1l60 DATA 00, 00,/J0, 0V, 00,00, 00,00,0 
117(1 DATA 0V,VV,00,00, do, 00,00,00,0 
1180 DATA 00, 00 ° 00, 00, 00, 00,00,00, 0 
1190 DATA 00,00,O0,00,00,00,00,00,0 
1200 DATA 00,00,00,00,00,00,00, OC) ,0 
1210 DATA 00,V0,0O,00,00,0000,0O0 
1220 DATA 00,00,OV,F1,01,7F, FB, ED, 5111 
1230 DATA 79,0D,3E, 05,3D, 00,20,FC, 19188 
1240 DATA F1,C9,3A,A0,A0,00,F5,F5,50143 
1250 DATA 01, 7E,FB,ED, 78,87,30,FB,21863 
12bo DAF * 87,30,Eo,F11 F1 'C9,ol,/E,34236 
1270 DATA F8,E5,D5,16, 00,21,20,A0, 54308 
1280 DATA E5,ED,78,FE4C0,38,FA,0C,54656 
1290 DA•1A ED, 78, 0D, 77, 23,14,3E, 05,40825 
1300 DATA 3D, 20,FD,ED, 78,E6, 10, 20,23688 
1310 DATA E8,E1, 7E,E6,C0,2B, 72,D1,53953 
1320 DATA E1 , 28,06,F,3D, 32,A,A0,35540 
130 DATA C9,AF,32,AA,A0,C9,00,2A,43374 
1340 DATA B1 ,A0, 01, 7E,F8, 18,06, 0C, 37072 
1350 DArA ED,78,77, 0D,23,ED, 78,F2,43742 
136O DATA 1D,A1,E6, 20,28,F1,22,B1 ,23353 
1370 DATA A0,C9,00,2A, 81,A0,01, 7E, 36200 
1380 DATA FB~ 18,06, 0C, 7E,ED, 79,0D, 36259 
1390 DATA 23,ED, 78,F2,39,A1,E6,20,28952 
1400 DATA 2V,F1 , 22,B1,A0,C9,00,CD, 25729 
1410 DATA F3,A2, 06, 2O,F3,o0,C5,3E, 44576 
1420 DATA 4A,CD,C5,AO, 3E, 00,CD,C5,32559 
1430 DATA A0,CD,D6,A0, 11,23,A0,1A, 43630 
1440 DATA 77,23,13, 1A, 77, 23, 13, 1 , 19652 
1450 DATA 77,23,13,1A,77 ~ 23,C110,19990 
1460 DATA UC,F,CD, 21, 2, 32,AF, 0,53318 
1470 DATA C9,00,F3,3E, 4D,CD,C5, 0,36486 
148o DATA 3E~00,CD,C5,AO° 3A,A1,AO, 19642 
1490 DAIA CD,C5,A0, 3A,A2,A0,CD,C5,47439 
1500 DATA A0,3A,A3,A~,CD,C5,A0,3A, 34774 

1510 DATA A0,A0,CD,C5,A0,CD, 2A,1, 42777 
1520 DATA CDD6,A0,FB,C9,00,F3,3E,51228 
1530 DATA 46,CD,CS,A0,3E,00,CD,C5,32047 
1540 DATA A0,3A,A0,A0,CD,C5,A0,3A,34678 
1550 DATA A1,A0,CD,C5,A0,3A,A2,A0, 42556 
1560 DATA CD,C5,A0,3A,A3,A0,CD,C5, 47447 
1570 DATA A0,3A,A4,A0,CD,C5,A0,3A,34806 
1580 DATA A5,A0,CD,C5,A0,3A,A6,A0, 43O76 
1590 DATA CD,C5,A0,CD,VE,A1,CD,D6,48628 
1600QAT' A0,F8,C,00,F3,3E, 45,CD, 45511 
1610 DATA C5,AV, 3E, 00,CD,C5,A0,3A, 40246 
1620 DATA A0,A0,CD,C5,A0, 3 ,A1 ,A0, 42426 

'1630 DATA CD,C5,A0, 3A,A2,A0,CD,C5, 47439 
164V DATA A0, 3A,A3,A0,CD~C5,A0,3A, 34774 
165ü DATA A4,Ao,CD,C5,Ao, 3A,A5,A0, 42946 
166() DATA CD,C5,1i0,3A,A6,A0,CD,C5,47471 
1670 DATA A0,CD, 2A,A1 ,CD,Do°A0,F8,40587 
1680 DATA C9, 00,21,00,3A, 23,23, 11,27475 
1690 DATA 04,0(:',7E,06,01,00,19,8E,4888 
1701) DATA 28, 08,04, 4F, 78,FE,21, 79,9379 
1710 DATA 20,173,3E,20,C9,00,19,EB,24037 
1720 DAT: 4F, 05,21,00,3A, 11,06° 00,25344 
1730 DATA 19,D1 , 1A, 11,04, 00, 04,8E,17910 
1740 DATA 79,20,DA, 05, 78,C9,00,01,26357 
1750 DATA 7E,FA, 3E, 01,ED, 79,01,00,36510 
1760 DATA 80'00,08,78,131,20,PA,C9,20901 
177O DATA 00,01, 7E,FA,AF,ED, 79,C9,10887 
1780 DA[A V0,3E, 07,CD,C5,A0,3E, 00,9812 
1790 DATA CD,C5,A0,3E, 28,CD,CE,A2, 46674 
1800 DATA 18,05,00,E5,D5,C5,F5,00,10038 
1810 DATA 3E,08,CD,C5,A0vCD,D6,A0,20848 
182O DA[A 3A,21,A01 F5,3E,0F,CD,C5,19739 
1830 DATA A0,3E, 00,CD,C5,10,3A,AB, 30231 
1R4Q DAlA A0,CD,C5,A0,3A,A8,AO, 47,44003 
1850 DATA F1,90,38,05,CD,CE,A2,18,44748 
1860 DATA 06,00,ED, 44,CD,CE,A2,00,12228 
1870 DATA 3E, 08,CD,C5, 0,CD,D6,A0,20848 
1880 DATA 3A, 21,A0,21, 8,A0,8E, 20,17604 
1890 DATA A7,F1,C1,D1,E1,C9,00,F5,49169 
1900 DATA 3E,0C,CD,E7,A2,F1 ,3D,20,21374 
1910 DATA F5,3E, 10,CD,E7,A2, 3E, 08,41748 
1920 DATA LD, CS, A0, LU, Db, A0L9,Cs0,50:iV2 
1930 DATA F5,3E,F6, 3D, 20,FD,F1,3D,45987 
1940 DATA 20,F5,C9,21, 0,A0,3A,A8,28943 
1950 DATA A0,77,23,F,77,2377,23,33381 
1960 DATA 3D,77,23,3C,77,23,3E,2A,18762 
1970 DATA 77,2313E,FF,77,CD,A5,A1,25799 
1980 DATA 21,00,3A`C9,0000,00, 0,9296 
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	 ri 	err BONDE COMMANDE  

DESIGNATION 	QUANTITE 	PRIX 	Li Mandat -i Chèque 

' 	 Libellez vos chèques a l'ordre de Micro- Application. 	' 
' 	 Nom. Pronom 	 _ . - --- __...__ 	, 

Adresse 

' 	 Ville 	_.--  ----- CP--  	1 

r 1 
MICRO APPLICATION 	

❑❑❑❑ ❑❑❑ ❑❑❑ ❑❑❑
Date et signature o 

, 20 F de frais d'envol  
TOTAL TTC 	 ou 40 F pour envoi recommande 	

' 
U 13 rue Sainte Cécile 75 009 PARIS 	CBdafedéxpratlon: 	__ 	 Port gratuit pour toute commande supérieure a250F 

Tél.: (1)47- 70 -32-44 	 L _ 	ri — ®— — — — ®_ 	 J 

1 <r:? 	i,i! rl_iL. J 	t :> 	.lÿ-, , J, j 

j.:O W f JJ.' lJ Il 1, ",53, 14, 	1 
4(. WINl7!..JW ii' :'.,5, 5!_3 	<4 

15!, wi1i1(J #4, 111,79 ._, 4 
lz!! lJlf`D':)V #! 	', 14.16  
I 7 WTIJUUTJ #=,_, .'•, 18,:4:11_ 11_:DJIN1)OW #3 3, .3, 19 2 :(Lb#_: 

21 ._ 	l'HTA 	% 	E.Trâl ll 	" $In.t er.COde,ÜeeE:: end. r_tip.r_f}:,PJon r- ea.dy,l-lead 	IJnit 	l~-ct 
221) Ui)'J - ia " 	X 	ETri 1 	S',End of Track, Data err- or•1,U~er` F'Ltn,Io Uata,fton lei ita.61=•,Fb,E-sins tidr 
Mr: 1 

DATA 	$ 	c(i-)T ? 	X ,Cuntr- o1 rnar'k:,Dati error' ,l~Jronq Cylinder, Sc an equal rlit,scail fa11,I3 
ad r' lindee1lrT=zriy 6dr.flari:2 
•;().j (3.l)`1UEi 	:: : GUSIE• li i: 605011 _iüi i: G05UE 5i; GUSULt 6):c: ,'USUE ïai<;: G`JSUC 8: I' ;: 301lJE i'!:; if:;: r OSU 
L 1(4::) 

4u0 Dr-14 1iemarra!ac= moteur,41ler en piste i,F'iste suivante,F'iste pr,ecedente,Aiial_•;"se de 1s piste,O 
r`dre des sei=tr~ur's, Changer le foi` 
;.}lt:! DAl- A I+-ii.t. doi news FLC,Changer dorlI ea FL'C,Ordre de? , sc tEiJr.Lire le secteLII,,Lira -,"ct. ef+ 

.:e, Ecr'ire l& sr_.cteur,Ecnii`e sec 
:? f;E3r:JF'F: .}:!:>:f=OFt 1=1 10 nb:FEAD b$(i):NE•X1- 

14 liClSUE{ 1 10i 
a a 	1tJ1.:`i$:IF Af=.. 1 . [HEN 510 
;i 	IF 432 (F''1 ) .':44 	THEN LUI-IE+ 1',cj(Jil 

IF AC (A ) ='= 41 THEN G1Jf31JN 12u0r) 

`J`.:;1) IF 48C,(6 	= I 3 THEN 20() 
5,••)_ GOT (J.:. 1. ) 	 A PROPOS DU LISTING 
t r ,+üa *dr. 1 F'1= A:xüU

Vous remarquerez que, contrairement à l'habitude, ce listing a été édité sur toute 
1j1'.' 'esl,r j t:-o,AC! i:~ 	 la largeur de la page. Ceci est dû au fait que l'auteur a utilisé des caractères de 
I i: r  > n fo= ,,'+i;q6 	 contrôle et que, de ce fait, nous avons listé le programme via un traitement de 
I 	f:)r in,=:.A 	 texte. 
1+ 	r l r. t;.+= -rai!.1 L 	 Lorsque vous rencontrerez une ligne avec le signe X, il faudra taper CTRL X (appui 

? '5f: er:: r j -=':"F;i)1.1 	 simultané sur CTRL et X). 

t.') c.71 ibi - = .4 '1 .. 
Pour le signe — ce sera CTRL et 1 

J `' = `""`F `' 	 Pour le signe t ce sera CTRL et K 
ST:çrn-'0'-'1 R 	 Pour le signe 1 ce sera CTRL et J 
endt`t,9.61:1 

1 1 iai i para.r;,=°,4i.'4 	 Et n'oubliez pas de modifier les lignes 60 et 33010 en fonction de votre moniteur ! 
I 1 i0 11ETLJF:N 
_•

1J 	1 
2~.1+.!! 1 	ON 	po 	f:. 	1_J c• ... >Jtil stil c''..'t !1, ~1 _ .!ii, 	.~>_,I.~I~ ~. 	!il.!1 ', :_ 	(~(~+~, ~. 7(1)), 	i}(.il.!ily 15tl111 , :C. :!l 	, Lr .,._.r 	'::11: 	, _,_ 	_ .. 

, 15ij1i,1, 18):( , il:H l_'il 	9))i:' T1')'_lt` - 

2Ci'1 t) 'IUT !J 
:I}r+ll CLS#b 

FRINI4$4," 	g F'i 	E PF:!,ILl JT $° 

_!;"i PFIN1#'," nt.Tnet rte piste 	";HE?I IFEFI', 	A l':;,' ) 

_C!_1' F'f?INT•a, 	;a.dr .. se de tete 	:HE't,'£(r'cEf::1f i. 	T),. , 

}Ii F'frTtl1l4 .' nittvr,J O 	P( 	il 	;HEX FFE!<::(',,Ai5) 9 ) 

sir 	 t: 	 '1F'r-.tour{ 	";HFX$(E'ELE:c8'.A 26),L) ....i.. ~ lJIik,' 	3llF' dLl S 	 f? 

(l 1,;lIdI:ilJt=! ItT, l) 7 	4tLL #4:FEL'101?k 21,l;FUR T=ii TU 1:riLAll a'b:F'F:IPJr#I,aE:!;;EL{E;b)1lID1W44,7 

4C'L,S4,l:1-R1Nr#'}9 11 ..... 	... 
[fn,rl ï,i rl_hf,J 

:J l.h!!?UN #F<!, 1, '' 1,25:i1 ti:F'r<iF'1 F; 1:CL1.PEN 1.F'4F'ER. i! 

W1lil u1l #V, 	, ' ", Ii, lh kE.J URIC 

	

#', . : r i_J# 'Wil`ILUIJIt,', 	,5 19 .l).:1=EEJ. tkï,-Fii'rEr' #ï, 1(;L. 	t1 

f F.il III? 	 , 

2:•'3c' f r,l:! I rF 	. " 	F a=F' 	1 	Lei L :!nc iL-•" 

lL. I j.lF 11 

fl'• f 	l 	#. F., 1411+i.`J, 	X 4rl;i1j e de la piste ~11• 
.'.'E') F!!F: tr1 fi FI:Eh 	aiirlrJ 5.Er 2 

): 	1 fs'I.ili 	I)".0 	IlIri 	#11'' i, 
(,('s .' 	;iili):,' 	,HE=,T:rËEr  
Ar.1.. F1111)f #._,," 	:Hl':XaLt:EEI +t _ïüi l+ii-1)*4), Ii 

f 4:lf113t5,'' ' Hr_k'ai (F'FE:r.r.::'ACI;?+(i-i.)*4),2); 

	

;' Ff ;itf#i.l,' 	;li4::xl~(I'E_EI ~~_~~~ris,~+li 1)a4),;,)~ 

6'). 	if 	_ i E:E:r. (`''i ür1F) 	Il-lEI.I F''.1 
k) 1J l 	+i 	i l' 1! 	

i i4 l 	1* 1 



MICRO APRICARON 
les professionnels 

Datamat 
Gestion de fichiers 
Pour avoir la nouvelle version de 
DATAMAT, envoyez votre disquette 
d'origine à MA. muni d'un chè-
que de 50 F pour frais d'envoi. 
Rel.: AM 304 
Prix : 450 F disq 

sur Amstrad CPC PC PCW 
DOB COMPILER 

SUR PCW- ET CPC 

IV 

Fl."(I,I1 	:, 	-; fi!_..  

1C1) F'F ItJlr#5, 	HE•: 	(I 	 , 	!; 

11f.' FI;IHI#L'i,' 	;IIF X 	(PEF.k.I ,.:iF1+i.'+ ïi)}4), 	); 

i._; F'I 1111#b „ „ ;.HEX$(F'EEI (.°.',:'HI_!?.rci)*4),2) 

i .3'I NE l 1 
ï-11J RETURN 

•'tl-,) CL. S #J. 
'Ii) F'R I IJ 1# 1 , ' 	X DÜNIJEES FDIC X" 
i'2o F'K!Nr#1," humero de piste 	";HEX$(FEEI:''r 10),2. 

7) : FRIM#1," numero de tete 	: "; HEX $(FEEL ('%3F11),2) 
7(:l4, F'RII•JT#l," ru_Illlero de secteur : ";HEX$iF'EEi':(°<3FI2', 'J 

7051) F'RINF#1," taille du secteur : ";HEX$(PEEK(•~-3F13),2) 
7(i6) F'F;II')T#l," dernier• numero 	: 	; HEX $(FEEL (°'.3FI4J,2) 
71171 F'RINT#1," )3:4F' #:' 	 : ";HEX' (FEEl.(4',r7F15),1)) 

71'.y! F`RINT#1, " 1ong'_leuu' 	 : "; HE.X11 (F'EEi:. ( ..F i t.) , L) 

7 (_I;'ù F:E1 UF:t) 
t~f.!C.0 CLS#4: a=F'EF -K (3:Fi?:_`OJ 
Eliil() a4=bII4$(a., S):a =RIGHT$(a$, ):a$=L'tf=T9 (a$,4) 
8c!2U a$'=%+"i ": 	kiLHT$tn1F%(II,1T(.-64)),1)+a$:i='F;IrJT#l,a ; 
Hit?ir  

6)4O FE: INT#4, agi'; " " ; 
605( a$=BIN$ (FEEK :GO22) 

r:,_.r; ;*=F t!_uFiT 	, -• 

'70 F'RTrif#4,at 
`~ 91I EF: ïil1(l'•I 
Sali l LLE; :I-'RINf#2," numéro de piste: ";F'EEt.(°<Hi!HL') 

?i1? E'TlitJi+'r=," Octets lus 	:";bf1en 

92(I, REIUFN 
Il::'!d CL  TN) 
it.:Wli! PRIRJ1- # ), " 	g DIJNNEEJT FORt•1ATAhE X 
i:::' PF;Itrfl#ii," Taille ser-.:";HEX$(F'EETL:(°:_Filrl), );" Nonbee Sec. :";HEA$lFEEK(43FGl)2} 

j))5() F'RIrdf#ij," G4F #3 	: ";HEX$(PEEI:(T<'Fii2), L);" donnée 	: ;IiEX$( PEEK JT3Fi;2J 2) 

1 )N42 RE 
IIi-O)ci WINDOW # --T,2,= ,10,2'}:CLS#-7:W1NDOW  
11010 IF typos")) THEN 11500 
11C''!) FOS' i=nb-1 TO nb:PRINT#3," ";b$(i):NEXT 
11'.3 Ii F'F,IrJT#3,"Z °;b$(1);" X" 
J1i'#C! FOR i=2 TO .3:F'RINT#.'," ",b$(i):NEXT 
11î15ü OFo5=1 
I1Obi) RETURrd 
1 15t;:î 

1151O CLS #? 
1152) IF opos-2 (! THEN F'f:INT#3," ";b$(opos-- ) ELSE PF'INT#=,'! ";bT—(opos-2+nb) 
1151.1) IF opoa--l;u THEN FRINT#3," ";b$(opos-1) ELSE F'RINT#3," ";b$(opos-1+nbi 
11340 F F.1FJ1 #--, "Z "; b$ (opus) ; " X 
1155') IF opos+1:!nb TI-IEN FRINl#:'," ";b$(opos+l) ELSE.F'RINTit-," ";b$ Topos+I-nb? 
11560 IF opos+2<nb THEN PRIN (#=, !' "; b$ (apos+2) ELSE F'RINI#3, " "; b$ (opus+E - rib ) 

I1:51! RETURN 
1i) • I=i+1 
lL<'10 IF oF'0S=nb THEN typos=1 ELSE npos=oFOS+1 
i_2) LO['.aTE#.3,:t, :F'R1r•1T#=," ";b$coFUS); 

122 	LiULLAFE #.J,_i ,S:FF;INT#? 
1104o IF opos f 3>nb THEN FE:ITrft#', 11 "; b$ (opos--nb+ ) ELSE F'RINT D_ , " 	; b (opos4 _;) 
12i5O LOC=ATE#1,I,TT:F'RINF#3 7 'X ";b$(npos);" $" 
I<'fii) OF'O-f1pO)) 

12O•7) RETURN 
1.'01îl-) i=i -- 1 

1?010 IF DFOs-1 THEN npos=nb ELSE npos=opo.-1 
IIT 	l) LU AIEik", 1, _:FfRJNT#`,-" ";b`V(aF"MS);" " 
I. 1.1—o LGGnfE #i, 1, 1vFRvIElt.3, " 	"; 
12CI=}i_ 1F ipo=.- 3K 1 [HET) F'RINJT#'r,b topos+nb-.';ELSE PRINT#',b 	opos-2n 

LUCNIE))2,1,:2:r,R1rJ1#3,"$ ";bi(npros);" g" 

I•3,)b') opiJs=rFo:RE LUI;:N 
?tliji,n a1 12r en Piste i  

[LE  It 

50 	 .4 

dB Complier : un compilateur pour dBASE II! 

Le compilateur dB Compiler traduit votre programme écrit sous 
dBASE Il en un jeu d'instructions proche du "langage machine" 
(donc très rapide) et pouvant être exécuté indépendamment de 
dBASE Il. dB Compiler est le premier compilateur pour dBASE II, le 
leader des SGBD sur AMSTRAD PCW. dB Compiler permet de faire 
fonctionner vos applications dBASE Il sans dBASE II. Celles-ci peuvent 
être diffusées librement sans aucune redevance à payer. 
Les avantages de dB Compiler: 
Simplicité d'emploi. 
Pas de redevance, 
Protection du Code Source. 

- Indépendance de dBASE II. 
Accroissement de la vitesse d'exécution (jusqu'à 10 fois plus rapide I). 
Gestion entièrement automatique de la mémoire. 
Facilité de maintenance des programmes source. 

Avec dB Complier votre application fonctionnera plus rapidement 
et Indépendamment de dBASE IL Vous pourrez ainsi la recopier et 
la faire fonctionner sans dBASE II. 

Documentation on français. 

DB Compiler: 
Réf. : AM 312 
Prix : 790 F TTC 

LA SOLUTION 

machine). 	 La SOLUTION c'est votre solution BUREAUTIQUE COMPLETE sur AMSTRAD CPC. En effet, ce package 
regroupe trois logiciels (Traitement de Texte, Gestion de Fichiers, Tableur Graphique) complémentaires et 
homogènes qui vous permettront de traiter efficacement toutes vos tâches de bureau (rapport, courrier, 
tenue des fichiers, publipostage, calculs prévisionnels, représentation graphique des résultats, etc.). Les 
trois logiciels pouvant s'échanger leurs données, les possibilités offertes par la SOLUTION sont très vastes: 
on pourra par exemple réaliser un mailing à partir du Traitement de Texte en reprenant les adresses sélec-
tionnées à partir de la Gestion de Fichiers et un tableau de prévisions réalisé par le Tableur sera inséré dans 
le texte. Enfin rappelons que les trois logiciels composant LA SOLUTION sont trois best-sellers interna-
tionaux de haute qualité . TEXTOMAT, DATAMAT, CALCOMAT. 

Réf.: SOL - Prix : 950 F 	 • • 	• 	®^ 

r — — — — — — BONDE COMMANDE  

DESIGNATION 	QUANTITE 	PRIX 	
E, Mandat CI Cheque E CCP. 

' 	 Libellez vos chèques â l'ordre de Micro-Application. 

' 	 Nom, Prénom 	 _  

Adresse 

' 	 Ville 	--____-- CP — 	 C~1 

ElDElO ❑00 OCE7 EEO 	w a 
Date et signature 	U 

' 	
+ 20 F de frais d'envoi 

	

TOTAL TTC 	 ou 40 F pour envoi recommande.  
CB date d expiration: 	 Port gratuit pour toute commande supérieure a 250 F L - - - - - - - - - 	- - - --- - - rte - - - 

Text®mat 
Traitement de textes 
Ref : AM 305 
Prix : 450 F disq 

calcumat 
Tableur 
Ref : AM 3?1 
Prix . 450 F disq 

AUTOFORMATION 
À L'ASSEMBLEUR 
EN FRANÇAIS 
SUR PCW ET CPC 

Contient un livre et un logiciel. 

Cet ouvrage introduit le débutant à la programmation du 	f';-; 
Z80 grâce à la méthode du Dr WATSON qui selon lee cri-
tiques vaut son pesant dort Aucune connaissance prea-
lable n'est requise et le but du livre est d'assurer au 
novice un succès total. A la fin du livre les instructions du 
Z80 sent expliquées en détail. De nombreux exemples 
illustrent les différentes étapes du cours alors que des 	 • 

exercices (les solutions sont fournies) testent la compré-
ension. D'autres chapitres montrent comment de nou-

velles commandes peuvent être ajoutées au BASIC., no-
tamment une routine de traçage de CERCLE. 

Un a r 7.80 complet 	 ~~ 
est livré sur cassette et 	,r 	 / 

® 
• Directives  d'Assemblage
• Charg

erne
nt

/Sa
u

veg
ar

d
e 	

f~ 	JLVw" 

s Copie Ecran 
e INSERT/DELET. 
L'assembleur permet d'écrire des programmes fa 
cilement en langage d'assemblage puis les transforme 
en code machine (la.nSaCe 

Pour vous aider à com-
prendre les notations ma-
thématiques utilisées, une 
démonstration de ;'utilisa-
tion des nombres binaires 
et hexadécimaux est fourme. 
Un programme util isant les 
commandes graphiques ad-
ditionnelles décrites dans le 
livre est également fourni. 

Pour CPC : 	 Pour PCW: 
version Disk . 295 F 	version Disk . 295 F 
version Cassette 195 F 

MICRO APPLICATION 
13 rue Sainte Cécile 75 009 PARIS 

Tél.: (1)47-70-32-44 



DECI BEL 
LE SPÉCIALISTE AMSTRAD 

+ 400 softs 
en stock 

permanent 
Tous les ouvrages 

sur Amstrad 
7, Bd du Lycée 

74000 ANNECY 
Tél. 50.57.70.41 

CMPTAFACIL 
Progiciel de comptabilité générale utiJis depuis 1982 
par des PME, agricuheurs, artisants et lib&aux. De la 
saisie au bilan, 8 jOurnaux, 900 comptes (7 chiffres), 

lct[rage. Edition des comptes, journaux, grand livre, 
balance, compte dc résultat et bilan (provisoire ou dcfi. 
nitif au choix). 

Fonctionne sur AMSTRAD sous CPM 2.2 ou 3.0 avec 
2 lecteurs, version pour 464, 664, 6128 et PCW 8256. 

Fonctionne sur IBM PC et compatibles (MSDOS) 

'p 

, 	 RELANCES 
». 	 STOCKS 

 FACTURATIC 
 CLIENTS 

'` |~~ -- ---- — --- - 
  

O 1f JE DESIRE RECEVOIR YES YOU CAN I POUR LA SOMME 

 

DArE D»EXPI RATION: ------ 

	

r) 	wum. 

	

K~ 	PRÉNOM: «..  

	

:z1 	̂oREsSE .  
VILLE: 	 C.P.-------  

SIGNATURE ___________________ 

Démo automatique sur PCW 
et compatibles. 
Disquettes de démonstration. 

 BY. o"2~~bü~cn 
j ~~~0 ~~ ~~ 56470 LxT6odésu~8~r 

~ ~ ~ N~~ ="°==~°°=~0? 5909 ?4 

LENS 
MICRO 
INFORMATIQUE 
Revendeur qualifié 
conseil AMSTRAD 

Point pilote 
nouveautés« softs 
et périphériques 

96, Av. Alfred Maës 
62300 LENS 

A 

^'= 
,.^,, 

^. 

` 	~,`_--,`°.." 
 ' 	' - 

,I»2i~°,~ ~~.~  

If 

Zw,~v 1F trark`v un track»42 THEN 2oo>0 
Z0040 PO E 	tracx 
2m,5 CALL cl io, 
2oo64 OSu8 90on 
Z,o70 e8ôU9 l/ l "o 
2,08o RETURN 
2J(*) Fite su'vante 
21010 IF track~4Z THEN track') ELSE track=track+ i 
2102o Eli O Z004o 
21030 RETURN 
2~0~o piste precedente 
22o10 IF tracl:=0 THEN tracl:~42 ELSE t,cktrack-1 
22o20 GUTO 2'')*o 
22120 RETURN 
23"Oo onaLysr de [a p~ste 
231)10 [IÇiLL ,n+o 
23'12_ GO5U8 6~0~ 
23o3^ FUEL T.3p,1',pEsx(13~V3):pU/E ir01,pEEk&UoF) 
23,+0 ausUB /~00~ 
23050 POKE &2F10,pEEx'&3A00 
21o1' po|c 13F1t.P[[KI13An.1/ 
~~o/o ro,c ~~rz F 'Eck <&~onz> - 	 . 
2Iouo ,u|L &3F!3,REsk(13-u)3) 
2i.n90 SUSU8 71)o0 
23/oo RE uRm 
2*o'l'0 Formate, la piste 
210lo FOkE prm.FEEL(i2p02) 
2402o pOxE param+1,PEEK(&3r0n/ 
2n02o rlJ.E param+2,PEEx(13F)1` 
1*1i4n poxc param+3. FEEL (u3Fvz, 
2405n po/ E endrt.0 
24n6V POKE end,t+1,&3A 
L4o.'0 LLL +ormat 
24nen u11en=25ô*/FEEl..end,t+1>-&3m+pEE~~endrt> 
241)7111 so3u8 3000'GOSuB 8V1(0'sosUa 9o0^ 
24100 RErUem 
25o00 ordre do 	cteurs 
5o10 FOR i~n /o 3`a(i)~pEEx(13400+i),N[XT 

25o2o 
 

FOR 1=1 TO FEEL <mA^~F`-1 
25o3V POI E i3l0*'. i -I/°1.PEEK.`E3A`)0+`WI) 
150*o pOkE 3on1+'i-1/**.pcsx<R:3mu1+i*4> 
25!,5o POiE ;:20'1'2+(i-z`*4. EEF•'S34~2+i*4/ 
25'10 Po:c 11~1'3+(i-I. 	̀pEEK(&3An3+j**) 
251170 ncXr 
2508o f 0 ,-n 10 3 :pOkE )3A(1;+j+<PEEKYü00(p,-1'**,a`i/,mE~T 
25o9) '50s1J8 •,o00 PETUVN 
3ooi nb ci sec*ev,s 
2~oz( CLS #11'lu|'u/#11,'\ , °wombre de secteurs : ^,i 

0 Il- i{21 THEn po/.E i.lnm=,1 :pm{E &3F0l ` i 
?j03, GOSUB 1oo(_i0:GOSUa 0o^:soSuB 11113"1) 
zoouo RE [LIEN 
z1'10o 'Changer 1e +ormatage 
2701" FOR i=1 

 
TO pEexY&Ao4FY sTEr Z 

27020 FOR j=v TO 
2,3" LOi14 IEYf5,*+j*'Z+(i-1//2 
27o'I0 IupUT #5,''.a~ 
27(l'5o IF aI•o"^ THEN pueE urwl'(1i+. -1)*4+j,v0L(''&^+a$/ 
I70oo mEKr j 
2707) /F i/~f-EEk<&+u1'4F) THEN 27130 
27080 FOR j~1' T02 
27o9v LoC~rE#5,21+j*3,2+'i-1//2 
Z71 V0 INPUT #13,^''.a~ 
2r11III IF a$ .~^^ [HEN PUKE iS4((*i*4+j,VAL("&"+aa) 
27120 NEXf j 
2712o HEAT i 
2714" GOSUE; 0,') 

52 



Lorsque la presse anglaise emploie des mots 
tels que phénomènal», «marquant», «idéal» et 
*avantageux», cest qu'elle a, de toute évidence, 
découvert quelque chose de trés spécial. Mais 
lorsqu'il s'agit d'un produit qu'elle connaît déjà par-
faitement, alors cela doit être quelque chose de 
vraiment spécial. La raison de son enthousiasme 
C'EST L'AMX PAGEMAKER . un logiciel révolution-
flaire -qui permet Ia réalisation de journaux, affiches, 
prospectus, notices, communiqués - en fait, tout ce 
qui a trait au texte et aux graphismes et cela avec une 
qualité professionnelle extraordinaire. 

C'est un système intégré pour la conception de 
graphismes et de traitement detexte. Les graphismes 
sont en temps réel • avec défilement rapide de haut 
en bas et inversement pour un format de page A 4 
-et utilisent le Mode 2, Ia résolution graphique la plus 
fine sur ordinateurs AMSTR.AD CPC. 

VOTRE ATTENTION S.V.P. 

Vous 	écrire le texte directement sur 
écran à l'aide des 16 types de caractère fournis ou 
dessiner votre propre modèle de 	ct^ 	choix;  
vous pouvez charger la machine avec n'importe quel 
fichier ASCII ou fichier de traitement de texte, à partir 
de programmes tels que : Tasword, Amsword, 

automatique du texte sur l'écran pendant le char. 
gement. 

SON VIDÉO - 2000 
MICRO 

AQUITAINE 
AMSIHAD 

Cr commodore 

31, cours de t'Yser 
33800 BORDEAUX 

LE PROGRAMME UI FAIT LA 
 REVUES. 

Les fonctions de traitement de texte com 
nant le centrage, la mise en forme et la justification 
du texte sont disponibles, Est inclus un contrôle 
complet de la résolution d'image pour le texte et les 
graphismes ainsi qu'un système d'interlignage. 

UN PROGRAMME EXTRA 

Il offre des possibilités extraordinaires pour le 
dessin, le spraying et la peinture en utilisant soit les 

gramme de conversion d'écrans permet que des 

Pagemaker. Sont inclus dans le système les fonctions 
couper et coller, transcription, déplacements, rota-
tions, dimensionnements, ainsi qu'un ZOOM fantas-
tique. 

L'écran vous permet de vmo mr trois pages 
de format A*à tout moment avant nue|e travail mx 
sorti sur une gamme im rtante d'i 	/ 	tes tell 

Canon PW 1080, Kaga KP 810, Mannesman Tally 
MT-SO ~ , Seikosha SP-1 000 A, Star Delta, Star SGLO 
ou toute autre, compatible avec le matériel décrit 
ci-dessus. 

L'AMX 
CPC 61 28 ou b) l'Amstrad CPC 664 + 64 K minimum 

lecteur de disquettes (cartes d'extension DK'tronics, 
Vortex ou compatibles). 

Laissons le dernier mot à la presse 
* Le Pagemaker est phénoménal - il est pro-

pice à la création lorsque l'on souhaite avoir du texte 
et des graphismes -notices. affiches, prospectus, 
communiqués, feuillets. Ce programme qui était du 
domaine des micros 16-bit jusqu'à maintenant est 
devenu accessible à un prix vraiment avantageux». 

L'AMX, MAGAZ I NE MAKER: 

Nous avons pensé qu'il éta it 

temps de vous introduire à l'image 

C'est une combina ison entre l'AMX PAGE-
MAKER et le manAuSEon VIDEO Awx En utilisant 
n'importe quelle source vidéo qui fournit un signal 

bi né et la dig ita liseur, les i mages  

vent être converties en images graphiques sur l'Ams- 

Pagemaker pour illustrer des périodiques ou des bul-
letins. Le digitaliseur est connecté à la borne 
d'extension et balaye une image complète en 5 
secondes seulement. 

Un 	 spécia l de dumping de 
omp`mam, est /nclmuans la ooquette. Il est spé-  
cialernent conçu pour prod u ire rapidement des 
mages ""'=='"" proportionnées avec un 
minimum de halo ce qui donne une reproductio très 
nette uenmage. 
^"puucaonnal Computing " Janvier 1 986. 

Les caractéristiques de ce système de digitali-
sation 

 

~ Résolution : 256 par 256 points ° Un convertisseur 10 bit A/D qui donne s2tons 
gris en sortie 

° Aucune source d'alimentation externe n'est 
,enuo*. 

Ce 	èm est pour vous r*za,innue vivre /a 
véritable révolutio qui 'op æuan,|euomainvue/a 
publication électronique. 

Le prix de l'AMX PAGEMAKER est de seule-
ment 550 F TTC * ; les programmes sont fournis sur 
disquette 3" ainsi qu'un manuel d'utilisation illustré 
en français; le prix du DIGITALISEUR AMX est de 

DEMANDEZ DES AUJOURD'HUI, CHEZ VOTRE 
REVENDEUR 

AMX ~~~~~~~~~&~~~~ ~~"°"°~ PAGEMAKER 
DISTRIBUTION EXCLUSIVE EN FRANCE 

 

[__ 	

205 	du 

F a$<>"^ AND VALI"60"+a$)<21 THEN POKE 
&3F01 ` VAL<^&''+a$/,POKE &A0AF,VAL(''&+$) 
NPUT#3,"GAF 	1t3 	 '^.a~ 
F 	a$ 	~''^ 	r||Ew 	POkE  
wPuT#3.^doonee 	 :'',ao 
F a i: <>"^ 	THEN Fnxc &3FV3.VAL( +a5) 
OSuB 100o:GOSU8 6000 
OU8 	110o0 
:|Ukw 
:)ret 
JT 	Fo7E,0 
ous 2: END 

ruxN 
üentarroge moteur 

~Lt_ 	start'o 
ErUeN 
2 rret motpu, 
~LL. 	stopw 
:rVPN$ 

QA 	I 

---~~p~ 

2715o RETURN 
2So*) Li re 	xe secteur 

28o10 FOR 	i= 	TO 	:F'oKE 	Ao+z.PEE ;NEXT 	i 
28o20 PUKE endrt.0^PUKE endrt+1,&40 
28010 CALL lect~ 
•28o4n bflen~256*(PEEx/engrt+1}-&4)/+pEEk<endrt) 
•28'/oo GOSU8 300'GOSUu 8:o0'GOSU£ 900o 
280&o RETURN 
2*u 0 'Ecrire 	le secteur 

29010 FUR 	i~o To 	i 
19v2'/ PO,E 	&~nA_+i,PEEx(&3p1n+i) 
290l0 NEXT 	• i 
'0) FO 	endrt,0 

2pv5o pO/E endrt+1,~4^ 
29ô, CoL.L 	ecris 
29070 b+leo=25ô 	 &4V`+pEEF(endrt) 
2p8u Gosua 1nn 	GO5UB 8o1o'Gosua 9"00 
2909V RETUpw 

lec"re e/face 
:o1 1- '1. 	4c:6OUB 	280o0 .&4o:RETUnw 
31no 'ecrzs 	e++ace 
;1"10 pOrc&o|E 	,&ov'sosU8 2?000:POKE &A1Eô, 5,REJURw 
320^0 'Cxanqer donees FDC 
3201V CLS443 
320zo jnpu/#3.^nv*ero de piste  
3o:.o [F 	<,''" 	THEN 	PO|~E 	iv.VAL 	"+a$/ 
320v0 lNPU1#3.``nume,o 	de 	 :",a~ 
3Zo50 IF 	n^'' 	THEN POnE u3F11,VN-( 	±a$) 
T:*éo lNpu11t3.^numero de secteur  

3Z070 IF a$ 	THEN PUKE &3F12,VAL'''&"+a$) 
32oE3) 1tJpU7w3.^tai1|edu 	secteur  
32590 lF 	" THEN PUKE  
321 : o ImPUl 	3,''uernier 	numero 	'" / a~ 
32110 IF 	y'^ 	?nEN POKE  
J2120 3 
32l0 lF 	as:: '^ 	THEN 	POKE  
3214o lNPUl#3,^zongeur 	 :",a~ 

. .3::150 IF 	a$~>^" 	TnEw POKE &1E1,VL 	."~$) 
32i.o GOV8 	7 ::0 
:3:•' ITL) GOSUG 1zno0 
;:|av hE[URN 
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I TESTS DE PRODUITS 
NOUVEAUX SUR PCW 

3[operl-f-faif %[jjare 	jtiajj 	rt rn 

- 	 f;erEieEi TUC 
Enfin arrivés 

_ d'Allemagne 	►is 
_ sur le marché franc  

— en langue française 
Noël LAGNEU 

CPC-MousePack 
TELETUTOR CLAVIER 
DE TOTALE FORMATION 

Dire que le PCW est une machine de trai-
tement de texte et que, depuis. le temps 
que je pianote sur mes AMSTRAD, je ne 
sais toujours pas taper à la machine ! Je 
reste émerveillé devant ces secrétaires 
qui tapent à toute vitesse, avec tous 
leurs doigts, et en contemplant le pla-
fond ! Mais, aujourd'hui, j'ai essayé TELE 
TUTOR CLAVIER. On peut craindre l'en-
nui et le travail fastidieux des méthodes 
traditionnelles de dactylographie, mais ce 
logiciel d'apprentissage de la frappe est 
fabuleux ! 
L'apprentissage s'effectue en deux éta-
pes : clavier et vitesse. Dans la première, 
40 exercices de 10 lignes vous sont pro-
posés. après un bon positionnement de 
vos mains sur le clavier, le dessin de vos 
mains apparaît à l'écran. La lettre à taper 
se met à clignoter. L'acrobatie à réaliser 
à j'aide du doigt concerné est imagée : 
pour atteindre les rangées supérieures, 
inférieures ou latérales, le doigt s'allonge, 
se recourbe ou se tord. L'erreur éven-
tuelle apparaît en vidéo inverse et la cor-
rection apparaît sur le bon doigt. Une fois 
une ligne réussie, on peut la recommen-
cer sans le dessin des mains (dur, dur...), 
ou passer à un autre exercice. L'objet de 
la seconde partie est la frappe de textes 
inclus dans la notice d'utilisation. Le tra-
vail consiste à reproduire exactement le 
texte, avec espacement, interlignes et 
ponctuations (il faut même frapper les 
retours-chariot, alors que cette peine 
vous est épargnée dans tous les traite-
ments de texte !). Avec un rythme de tra-
vail relativement intensif (une heure ou 
deux par jour), vous parviendrez à taper 
jusqu'à 20 mots/minute en 20 heures. 
Ce logiciel permet de maîtriser un clavier 
AZERTY. On regrettera ici les quelques 
écarts du clavier par rapport aux bons 
vieux claviers français (signes de la ran-
gée supérieure, et de la droite du clavier 
alphanumérique). L'autocorrection des 
exercices en temps réel et le graphisme 
des doigts sur le clavier, très agréable, 
sont les atouts majeurs de ce genre de 
méthode. Un PCW, tout pour faire une 
parfaite dactylo ! 
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THE ELECTRIC STUDIO PEN 
CRAYON OPTIQUE POUR PCW 

Après avoir sévi sur CPC, Electric Stu-
dio récidive en adaptant son crayon opti-
que aux PCW. Il est livré avec une notice 
français-allemand (crayon optique s'y dit 
Lichtgriffel ! - le stylo et son interface) 
et une disquette programme. 
L'installation de l'interface sur le bus 
d'expansion du PCW se fait très facile-
ment. Un détrompeur permet de ne pas 
risquer d'endommager le PCW par un 
positionnement à l'envers de l'interface. 
Il est possible de connecter par dessus 
d'autres extensions, l'interface série 
AMSTRAD, par exemple. Il ne reste plus 
qu'à enlever le bouchon de protection du 
stylo pour le faire fonctionner. Toutefois, 
un réglage de la luminosité du récepteur 
peut être nécessaire. 
La disquette programme contient, outre 
un driver GSX dont nous reparlerons, et 
quelques démonstrations, le programme 
"ARTF" de DAO en lui-même, entière-
ment francisé. Après son lancement, un 
menu de 1 2 options est affiché à gau-
che de l'écran. On sélectionne une option 
en la pointant avec le stylo optique. Elle 
apparaît alors en vidéo inverse et on la 
valide par une pression sur la touche 
ESPACE. Un sous-menu associé à ce 
choix apparaît alors, et la sélection dans 
le sous-menu s'opère de la même 
manière. Ce programme est bien sûr très 
complet, et permet entre autres : 
— le stockage et le chargement d'écrans 
sur disquette, 
— de multiples copies d'écran sur impri-
mante (petit ou grand format, simple ou 
double densité, vertical...), 
— le tracé de segments, de polygones, 
de rayons..., 
— le dessin à l'aide de crayons, pinceaux 
ou pistolets de différentes tailles. Le posi-
tionnement très précis des points écran 
désirés peut se faire à l'aide des touches 
curseur du clavier, 
— le remplissage de formes quelconques 
à l'aide de plus de cinquante textures dif-
férentes, 
— le déplacement de zones, la copie et 
le zoom, 
— l'inversion des couleurs fond et encre, 

Fj 

t 

— les tracés de triangles, rectangles, 
ellipses, pyramides ou cuboïdes, 
-- l'écriture de textes, dans tous les sens 
et de toutes les tailles. 
Mis à part ce programme de dessin, com-
ment utiliser ce stylo ? Le concepteur 
nous donne un driver GSX. L'utilisation 
avec les programmes interfacés TSX en 
est très simple : prenez DR DRAW ou DR 
GRAPH, remplacez le fichier DDSCREEN 
par le fichier DDESP (venant de votre dis-
quette stylo optique) dans ASSIGN.SYS, 
et le tour est joué ! Toutes les entrées 
curseur sont alors gérées par le stylo 
optique. Le Basic GSX supporte aussi 
cette extension, mais le client n'en est 
pas avancé pour autant ! A quand un 
manuel d'utilisation clair et précis de 
GSX ? 
.En résumé, la qualité du dessin est aussi 
impressionnante que l'ergonomie du pro-
gramme. Le PCW s'accommode ainsi 
très bien de son absence de couleurs, et 
met ainsi à profit sa haute résolution. Un 

contient — une souris de précision 
— un adaptateur 
— une documentation détaillée 
— une disquette 3" 

Les programmes livrés ensemble avec la 
souris vous permettent de l'utiliser pour 
vos propres programmes ainsi que pour 
le système CP/M ou pour une parfaite 
réalisation de graphiques. 
Le CPC-MousePack est le système 
souris le plus vendu en Allemagne. 

Compilateur de BASIC "Typhon" 
Selon l'opinion unanime des magazines allemands spécialisés en informatique, le 
"Typhon" est un des programmes les plus importants pour le CPC. 
— le programme objet est jusqu'à 100 fois plus rapide que le programme BASIC. 
— le compilateur peut comprendre plus de 30 instructions supplémentaires 

Le "Typhon" est le leader des compilateurs de BASIC 	cassette: 290 if 
pour le CPC en Allemagne 	 disquette: 340 ff 

Autres produits d'Imperial SOFTware Systems 
— programmes utilitaires pour disquettes 
— MACRO-Assembleur 
— Layout-CAD 
— PCW-Mouse 

Pour des informations plus détaillées et des commandes s'adresser aux revendeurs 
de logiciel en France ou directement à: 

54 Avenue de la Paix 	F-57520 Rouhling 	Tel. 87092414 



STRUCTURE DU BASIC 
MALLARD SOUS CPM 3.0 

Noël LAGNEU 
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~ 	 oui allons Ici discuter de quelques particularités du Basic 
)I 	 Mallard sur PCW. La structure des lignes d'instructions et des 

tables de variables sont exposées, ainsi que la liste complète 
des tokens Basic. Quelques exemples en illustrent l'emploi. 

reproche toutefois à faire au stylo opti-
que : l'absence d'interrupteur sur le stylo 
oblige la validation par la touche espace 
et le changement d'option.par la touche 

ÿ 	r ;yr,. SrFT. 

STOP. Malgré son prix élevé (plus du 
double de celui des CPC), cet ensemble 
est l'outil de dessin par excellence du 
PCW. 

FICHE DE ELP 

Une nouvelle gestion de fichiers pour 
PCW vient compléter la liste déjà impo-
sante de ces utilitaires. Son originalité et 
son intérêt résident dans sa présentation 
et son maniement style LOCOSCRIPT. 
Aucun dépaysement par rapport au célè- 
bre 	 • les 3 lignes e traitement de texte . es 	neee d g  
choix en haut de l'écran, les sous-menus 
apparaissant en fenêtres et dans un gra-
phisme venu de LOCOSCRIPT, utilisation 
des touches de fonction et des touches 
de validation + et - entourant la barre 
d'espace, 3 modes de travail... 

Trois modules principaux sont présents : 
— La description des fiches. Elles doi-
vent tenir dans un écran PCW. On y défi-
nit le nom des zones, les zones elles-
mêmes en alphanumérique ou numéri-
que, et les cadres regroupant certaines 
zones. Ces derniers rendent la fiche plus 
lisible, et influent sur l'ordre de saisie des 
zones dans la fiche. Réfléchissez bien 
avant de construire ce descriptif, la 
structure du fichier associé ne peut plus 
être modifiée ! Les clés de recherche sont 
aussi définies ici et peuvent être consti-
tuées de plusieurs zones. 
— La gestion des fichiers. On y saisit les 
fiches, on les modifie ou on en supprime. 
La consultation du fichier se fait d'abord 
à partir d'une clé de recherche, puis 
séquentiellement ou à partir d'une autre 
recherche. 
— L'impression des fichiers, Plusieurs 
états peuvent être définis : standard, 
dans lequel les fiches sont imprimées 
comme on les voit à l'écran ; en étiquet-
tes dont on donne une description très 
complète des zones, et où on peut utili-
ser les attributs des pas de caractères 
différents et de corps gras ; autres for-
mats, avec description totale de l'état 
désiré. L'impression se fait entre deux 
fiches déterminées par clés et suivant un 
tri sur la ou les clés voulues. 
On peut remarquer quelques manque-
ments : les clés doivent être exactes (pas 

de jokers ou de comparaisons), la liste 
des fiches, des clés ou des états n'est 
pas prévue et aucun interfaçage n'est 
prévu avec d'autres logiciels. De plus, le 
Basic reste souvent très lent, mais une 
version beaucoup plus rapide de ce logi-
ciel devrait être bientôt mise sur le mar-
ché. 
Malgré ses quelques petites imperfec-
tions facilement réparables, son look 
LOCOSCRIPT confère à ce logiciel un 
charme certain, Il est à réserver aux uti-
lisateurs ayant des fichiers relativement 
statiques à gérer. 

NOTE SUR LE 
"LIVRE DU PCW" 

Suite à un important courrier au sujet du 
livre de Patrick LEON, nous apportons les 
quelques éléments de réponse suivants : 
certains lecteurs se plaignent du non-
fonctionnement des programmes. Ceci 
est toujours consécutif à une mauvaise 
saisie des codes machines proposés, et 
ne met pas du tout en cause la validité 
des programmes. Toutefois, une erreur 
s'est glissée dans le listing du premier 
programme BINAIRE.BAS : le code 
binaire est valide, mais le contrôle des 
erreurs par checksum ne fonctionne pas. 
Il faut donc remplacer GOTO 520 en 
ligne 490 par GOTO 510. II restera très 
difficile et relativement laborieux de bien 
saisir tous les programmes de l'ouvrage. 
Vous pourrez vous procurer la disquette 
programme de "L'univers du PCW'' 
auprès de l'éditeur ou de CPC, au prix de 
1 50 F. Çeci est un simple conseil pour 
ceux qui se découragent facilement et 
n'arrivent pas à trouver les erreurs de sai- 
sie. 

QUICK MAILING 
DE TELESOFT 

Première approche de mailing avec 
LOCOSCRIPT sur PCW, ce programme 
permet la gestion d'un fichier client, avec 
des possibilités de recherche, de tri et de 
sélection élaborées. Son association 
avec un document issu de LOCOSCRIPT 
permet ainsi le courrier personnalisé. 
Malheureusement, la mention LOCO-
SCRIPT est nettement optimiste : seuls 
les fichiers ASCII créés par la version 
1.21 sont traités. Finies les fioritures 
(gras, pas de caractères non standards, 
italiques, centrages, etc.). N'importe quel 
autre éditeur de fichiers ASCII ferait aussi 
bien l'affaire ! A quand un driver d'im-
pression des fichiers LOCOSCRIPT sous 
CP/M ? 

OPTICAISSE 
DE OPTIMA CONCEPTS 

Sélectionné par AMSOFT dans son cata-
logue, ce logiciel permet la tenue d'un 
livre de caisse avec édition de tickets. 
Très complet, il autorise entre autres : 
— la gestion des acomptes, avoirs, mou-
vements de caisse, modes de règleraient, 
— la protection par mot de passe des 

chiffres d'affaires cumulés, des mises à. 
jour et des restaurants, 
— la gestion de tickets de caisse person-
nalisés avec raison sociale du commer-
çant, lignes publicitaires et 1 5 articles par 
ticket. Le listing est double, de largeur 
10 cm (0,20 F par ticket environ), 
— les clôtures hebdomadaire et men-
suelle avec édition d'un journal de caisse 
très complet. 
Très simple d'utilisation, ce logiciel nous 
paraît être un outil puissant pour tous 
commerces non alimentaires (habille-
ment, restauration, fleuriste..). Une 
configuration PCW-OPTICAISSE sup-
porte largement la concurrence d'une 
caisse enregistreuse, en nettement 
moins cher. 
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VOTRE NOUVEAU 
SPECIALISTE 

AMSTRAD 
En plein centre-ville 

Parking assuré 
20, rue de la Gare 

62300 LENS 

Tél. 21.28.42.24 

ORGANISATION INTERNE 

Le Basic Mallard lancé sous CP/M 3.0 
dispose d'une zone de mémoire libre de 
31597 octets, et la limite haute de la 
mémoire accessible est 62581. Le pre-
mier octet de codage des lignes Basic se 
trouve en 31382. Un programme Basic 
est stocké sous forme de lignes codées. 
Il est directement. suivi par une zone 
appelée zone variable. La description de 
ces deux zones nous permettra de mieux 
comprendre le fonctionnement de l'inter-
préteur. 

TABLE DES VARIABLES 

Elle est construite au fur et à mesure de 
la rencontre des nouvelles variables par 
l'interpréteur. Sa structure est la sui-
vante, pour chaque variable : 
— Nom de la variable, codé en ASCII. Le 
dernier octet du nom a son bit 7 mis à 
1 (on, lui a ajouté 1 28). 
— code variable. Il peut être 

1 : variable entière 
2 : variable chaîne 
3 : variable réelle 
7 : variable double précision 

— Les octets suivants dépendent du 
type de variable. Pour les entiers, les 
deux variables suivantes donnent la 
valeur binaire. Pour les réels ou double 
précision,. les 4 ou 8 octets suivants don-
nent la valeur en virgule flottante. Pour 
les chaînes alphanumériques, l'octet sui-
vant contient la longueur de la chaîne, 
et est suivi par l'adresse de stockage 
effective. 

Dans tous les cas, la fonction VARPTR 
vous donne l'adresse de l'octet suivant 
le code variable. Prenons l'exemple sui-
vant (Listing 1 

10 abc%-1 
20 chaîne$ _ "toto" 

VARPTR(abc%) vaut après exécution 
31424. Vérifiez que "abc" est bien 
stocké de 31240 à 31422. 
PEEK(314231 vaut 1 , variable entière 
codée ensuite sur deux octets. De 

même, VARPTR(chaîne$) vaut 31437 et 
on peut effectuer les mêmes vérifica-
tions. 

DESCRIPTION DE 
LA ZONE PROGRAMME 

Tout programme basic installé en 
mémoire possède une structure par ligne 
que nous allons examiner. On doit 
d'abord élcaircir un point : les mots-clés 
du Basic ne sont pas installés tels quels 
en mémoire (5 lettres pour PRINT, 9 pour 
RANDOMIZE...), mais sont codés sur un 
ou deux octets qui sont appelés TOKENS 
de la fonction. Vous trouverez ici la liste 
complète de cette table de codage pour 
le Basic Mallard, et un exemple d'utilisa-
tion. 

Chaque ligne d'instructions possède la 
même structure en mémoire centrale. 
Longueur, numéro 	de 	ligne, 	instruc- 
tions... 	Un exemple vaut mieux qu'un 
long discours. Prenons le programme 
précédent.. Le codage commence en 
31382 : 
Adresses 
31382.31383 Longueur 13 octets 
31384.31385 Numéro de ligne 10 
31386 Code variable entière 2 
31387-31388 Longueur du nom de variable + 4 
31389-31391 Nom de variable la b c+ 128) 
31392 &hEC Token de "-" 
31393 Codage de la valeur numérique 
31394 0 de séparation 

31395-31396 Longueur 21 octets 
31397-31398 Numéro de ligne 20 
31399 Code variable chaîne 3 
31400-31401 Longueur du nom de variable + 4 
31402.31407 Nom de variable 
31408 &hEC Token de "-" 
31409.31414 Valeur de la variable (y compris") 
31415 0 de séparation 

Code variable : il peut être de 4 pour les 
réels, 2 pour les entiers, 5 pour les dou-
ble précision, 3 pour les chaînes et 13. 
pour les types numériques non fixés. 

Codage numérique : les valeurs numéri-
ques de 0 à 9 sont codées par un octet 
de 14 à 23. Les valeurs de 10 à 255 sont 
codées sur deux octets, "24" et valeur. 
Les valeurs entre 256 et 65535 sont 
codées sur 3 octets, "25" et 2 octets 
de valeur. Au-dessus et pour les réels, 
il faut 5 octets : "30" et quatre octets 
de virgule flottante, 

Rien ne vaut l'expérimentation. Essayer 
de taper d'autres lignes de programmes, 
et de comprendre ensuite la structure de 
ligne, en changeant aussi les instruc-
tions ! 

APPLICATION 

Les applications possibles de la manipu-
lation des tokens Basic sont multiples. La 
modification du programme par lui-même 
à l'aide de POKEs est souvent utilisée 
pour la protection des programmes 
(impossibilité de lister...). Nous en don-
nerons ici une application simple, mais 
instructive. 

Lors de l'exécution d'un programme 
Basic, l'ordre PRINT dirige les sorties vers 
l'écran, l'ordre LPRINT vers l'imprimante 
et l'ordre PRINT # vers le fichier ouvert. 
La manipulation que nous envisageons 
est de rediriger les sorties : le programme 
initial est écrit avec sortie console, et 
quelques POKEs à l'endroit des PRINT 
permet, suivant le cas, d'utiliser n'im-
porte quel périphérique de sortie. Le lis-
ting Basic DEMTOKEN.BAS en donne un 
exemple. Le saut en 1000 permet d'ins-
taller en mémoire les tokens voulus. La 
difficulté est bien sûr de retrouver tous 
les PRINT du programme (adresses des 
poke de 1040 à 1050). Mais avec un 
peu d'organisation, ceux-ci peuvent être 
par exemple toujours positionnés en 
début de ligne, et la numérotation per-
mettra rapidement de retrouver tous les 
tokens &hB3 du programme. Nous lais-
sons à votre imagination le soin d'amé-
liorer cette méthode, et de trouver dë 
nouvelles applications ! 
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---Listing-du Fichier KEYS.BS 6F SEEKRANK 
70 SEEKREC 
71 SEEKSET 
72 DEC$ 
73 FIND-  
74 HEX$ 
75 INKEY$ 
76 INPUTE 
77 LNSTR 
78 LEFTS 
79 MAX 
74 MIN 
7B OCTs 
7C RIGHTS 
?D RED 
7E ROUND 
7F STRINGS 

0 N rr1' 	rr 

1 N " tFr' 
N r• Î A" 

2 N " T' #1E' " 
66 N " tC" 
16 N rr TCa 

9 N "rH" 

SUPER-PROMOTION 
• 
.•   •••••.0.0.6 	••••••••• • . 	••••••••••••. • 

LOGICIELS CPC • 

li 	_ • C 	D hercule 	... — 	❑ 250 F 	a 
• xeno 
• comix 

❑ 100 F 
❑ 145 F ❑ 195 F 

infiltrator 	.. 
l'affaire Sydney ... 

❑ 115 F ❑ 165 F 	a 
❑ 150 F ❑ 199 F 	• 

..y, R 	® 
• master tropic n° 1 	_ 	... 
• master tromc no 2 

_ 	❑ 99 F 
❑ 99 F 

l'affaire vera Cruz ....... 
l'ère du verseau.. 

❑ 1 65 F ❑ 199 F 	• 
❑ 250 F 	• 

, 
; 	,xicy ,; 

,, 	(? 	: • master ironic n' 3 	.... — 	❑ 99 F l'héritage 	... 	.... D 165 F ❑ 199 F 	a ' 
• ikari warriors 	.... 	..... ❑ 100 F ❑ 155 F la geste d'artillac 	. 	..... D 255 F D 255 F 	• 
• les passagers du vent...... ❑ 299 F ❑ 299 F le 	5' 	axe........... . 	❑ 120 F D 160 F 	• PCW 

• k id 	kit 	.. 	.. 	.... F 	F ❑ 299 	❑ 299 Le diem, de l'ile maudite 	.... ❑ 1 	F 	22 	F 80 	❑ 	0 	• 
• highlander............ ❑ 100 F ❑ 145 F le 	pacte 	.. 	.......... — 	❑ 220 F • ❑ PCW g256 	.............................5925 	F 

•F•
i silent service 	.......... • ❑ 105 F ❑ 1 55 F le secret du tombeau 	...... D 160 F ❑ 199 F 	• ❑ PCW 8512. .... 	.................. 	7690 F 

' street hawk 	........... ❑ 105 F ❑ 1 50 F les 4 saisons 	.......... ❑ 120 F U 220 F ❑ ext. 256 K pour 8256 ... _ ............ _ . 	450 F 
acro 	jet 	............. ❑ 105 F ❑ 1 55 F les mines du roi aquantus.... ❑ 125 F ❑ 185 F 	• ❑ 2e lect. pcw 8256 .............. 	1990 F 
america's cup shall...... . 	❑ 105 F L7 1 55 F light force 	.... 	... ❑ 105 F D 160 F • ❑ stylo optique 	. 	....... 	 . 	. 890 F 

• avenger 	...... 	..... ❑ 100 FD 145 F m.g.t.. 	.... 	..... ❑ 140 F ❑ 180 F 	
• 

D interf 	RS 232/centronm ................690 F 
demain holocauste . 	— 	❑ 235 F m.g.t. + bactron.. 	...... ❑ 195 F D 245 F D housse (mon. + clavier + imp.) 	.. 	.. 	. 299 F 

- a 	cobra . 	............. ❑ 95 F ❑ 145 F mag Max- 	.... 	.... ❑ 110 F D 165 F 	• ❑ ruban imprimante (par 2) 	.................. 198 F 
• 3 d grand prix.......... ❑ 110 F ❑ 165 F mandragore 	.......... ❑ 255 F ❑ 255 F 	• ❑ dis uette 3" 0F-00) 	 79 F 
• 4' protocole .......... , 	❑ 195 F D 195 F maracaibo ............ ❑ 135 F ❑ 175 F 	• ❑ allonge pcw (imp. + al.) ......... 	, 	. 	275 F 

CPC 6128 couleur lmstradeus 	........... ❑ 490 F ❑ 570 F masque 	............. — 	❑ 195 F 	• 
• asphalt. 	....... ❑ 140 F ❑ 180 F meurtre à gde vitesse...... ❑ 180 F Fl24U F 	• 
• autel. à l'assembl.... 	- 	.... ❑ 195 F ❑ 295 F meurtre sur l'atlantique.. . 	D 199 F ❑ 260 F 	• 

+ imprimante • bactron 	............. ❑ 140 F ❑ 180 F miami vice. 	...... .. 	❑ 100 F ❑ 150 F 	• 

DMP 2000 ...... 6290 F • 
balade au pays big ben ..... 

• billy la banlieue ......... 
❑ 180 F ❑ 250 F 
❑ 140 F ❑ 199 F 

micro scrabble.......... 
mission delta 

D 195 F ❑ 245 F 	• 
. ❑ 120 F ❑ 199 F 	•  

• bob winner 	........... — 	❑ 180 F monopoly 	 ... ❑ t 80 F D 290 F 	o '- 	̀• 
CPC • boulder dash 3 	......... ❑ 100 F D 150 F nexor . 	............. ❑ 110 F ❑ 190 F 	o 

• bridge 	.............. ❑ 255 F D 290 F nuclear defence ......... ❑ t.1 O  F ❑ 190 F 	• TIRVITT 2 

❑ cpc 464 couleur 	.......... 3''b F 3590 F • bruce lee.. 	........ ❑ 1 10 F ❑ 160 F addjob 	.... 	... 	..... — 	❑ 200 F • Esthétique. robuste. pratique le TIRVITT 2 vous séduira 

❑ cpc 464 monochrome ....... 1@A F 2390 F • budget familial 	.. 	, 	...... ❑ 140 F ❑ 220 F omega planète invisible..... 17 255 F ❑ 255 F 	a Contacts 	par 	micro-switches. 	un 	contacteur 	sous le 
❑ cpc 6128 couleur 	......... ,N2 	l F 4790 F • c.a.o 	............ ❑ 320 F ❑ 410 F pédagaciciel (an. compl.) 	.... D 720 F ❑ 720 F 	• socle permet le choix 4 ou 8 directions. 

❑ ape 6128 monochrome 	.......8850 F 3590 F • calcuma1 ............. — 	❑ 450 F ping-pong 	............ ❑ 100 F D 165 F 	• ❑ TIRVITT 	2 	.. 	.. - ...... 	. 	............... 	150 	F 
• ciné clap ............. 

cobra 	pinball 	.......... • 

— 	❑ t 80 F 
❑ 140 F D 220 F 

prodigy 	... 	......... 
rally 	2 	.... 	 ... 

❑ 120 F O 160 F 	• 
❑ 160 F ❑ 199 F 	• • 

imprimante DMP 2000 	........... ... 	1990 F d 	base 	Il ............. — 	❑ 790 F robbot 	.............. ❑ 130 F D 175 F  
❑ interface RS 232 (Amstrad) 	. 	......... . 	590 F • d.a.m.s. 

• dan dare 
. 	❑ 295 F D 395 F sapiens . 	❑ 140 F D t 80 F 	~ „: 	, 	;, -,„ 	, y, 

❑ souris 	. 	..... 	... _ ... ......... 	690 	F 
data mat 

. 	❑ 110 F D 175 F 
— 	❑ 450 F .. 

shogun 	.... 
skyfox ... 	.. 

❑ 115 F ❑ 165 F 
❑ 110 F ❑ 165 F 	•  

 `- 	- ' 

D joystick compétition PRO 5000 ............ 195 F : • deactivators ..... 	.... ❑ 1 10 F ❑ 165 F space moving 	.......... ❑ 295 F ❑ 395 F • `~ r 

❑ disquette vierge 3 pouces 	......... ..... 	35 	F • deep strike 	.... 	..... ❑ 120 F D 170 F spitfire 	40............ ❑ 105 F ❑ 170 F 	• 
• division blindée ......... ❑ 155 F ❑ 199 F sram 	............... — 	D 180 F 	• 

❑ ter 	lecteur 	de disquettes ...............1990 F • dr draw 	............. — 	❑ 649 F tempest 	. 	....... ❑ 120 F ❑ 160 F 	• 
❑ 2ème lecteur de disquettes ............. 1590 F • dr graph ............. — 	❑ 649 F tension.............. ❑ 150 F ❑ 190 F 	a "Il ne lui manque que la parole'. synthé. VOC1 la lui donne! 

D cordon 2ème lecteur disquette 150 F ............ • explorer 3 	............ — 	❑ 280 F thanatos ............. ❑ 105 F ❑ 165 F 	• Très 	performant 	ce synthétiseur vocal va 	vous 	permettre 

• fer et flammes ( 2 dsq.)..... — 	D 295 F sold a 	million 	(n° 	11....... ❑ 110 F ❑ 170 F 	• de rendre votre 	ordinateur plus bavard 	qû un politicien on 
❑ magnétophone (avec câble) 340 F • lido 	. 	............ — 	❑ 200 F solda 	million (n° 	2)....... ❑ 1 10 F D 170 F 	• campagne ! 
D câble magneto 	.. _ .... 56 F • fight. war. + way ex....... — 	❑ 240 F sold a 	million 	(n° 	3)....... ❑ 110 F D 170 F 	• ❑ synthétiseur vocal (prog. sur cassette) 	.. 499 F 

• fire 	lord 	............. ❑ 100 F D 160 F tobrouk 	............. ❑ 120 F D 180 F 	a n synthétiseur vocal prog. our disquette) 	_ 	-.... 549 F s 	n[ 	" 
Rallonge alimentation + vidéo • foot 	 ...... ❑ 120 F ❑ 160 F top secret 	.. ❑ 240 F • 
❑ ne soyez plus collé à l'écran. rallonge. 464 	130 F • galvan 	.............. ❑ 110 F ❑ 180 F trail 	blazer............ D 110 PD 160 F 	• 
❑ ne soyez plus collé à l'écran, rallonge. 6128 	180 F • glider rider............ ❑ 10D F 11145 F translock ............. ❑ 150 F ❑ 185 F 	• NOU~~~ 
U housse pour moniteur + clavier ............175 	F • graphic city 	........... ❑ 150 F ❑ 195 F transmat ............. ❑ 150 F ❑ 185 F 	• )- o MODÈLE 

luréciser couleur ou monàc.) • guet. + way tg. + visi...... ❑ 145 F D 105 F trivial 	pursuit 	........ ❑ 199 F D 259 F 	• 't f 
Cassettes vierges C20 • h.m.s. cabra 	........... ❑ 180 F 	— winter games 	. 	........ — 	❑ 180 F • _, 
❑ les 	5 ................................ • h.m.s. cobra 	.......... — 	❑ 240 F zombi 	....... 	...... — 	❑ 180 F • 
n 	les 	in...... 	. 	_ 	.............. ..... 	45 	F 

INTERFACE T.V. 	 NOUVEAU MODÈLE 

iii I---' 

MALLARD 

SUR 6128 

Attention, ces lignes ne s'adressent qu'aux possesseurs d'un 
CPC et d'une licence d'utilisation du Basic Mallard sur PCW ! 
Nous vous proposons d'installer sur l'un le basic de l'autre... 

Les avantages du Basic Mallard sur le Basic Locomotive des 
CPC est indéniable sur certains points : gestion des fichiers 
à accès direct, des fichiers indexés avec JETSAM, double pré-
cision, possibilités d'autostart, qualité de la protection basic 
par cryptage, utilisation de logiciels ou sonores bien sûr. Cha-
que application trouve donc son basic le plus adapté. 

Le CPC étant branché, on se place sous CP/M 2.2 ou sous 
CP/M 3.0 avec un CPC 6128. Le fichier BASIC.COM du PCW 
a été auparavant copié sur une disquette (formatée sur CPC) 
à l'aide de PIP. Avant utilisation, vous devrez réadapter le cja-
vier de votre CPC. A cette fin, vous créerez le fichier KEYS.BS 
donné plus loin à l'aide d'un éditeur quelconque. Dès lors, l'ins-
tallation du Basic se fait par les deux commandes suivantes : 

A> SETKEYS KEYS.BS 
A> BASIC 

Sous CP/M 3.0 il vous reste, en conditions normales, 31597 
octets libres, exactement comme sur le PCW, Sous CP/M 2.2, 
il ne vous reste par contre que 9325 octets, ce qui limite l'in-
térêt de la manipulation. 

Le "must pour les amateurs de graphisme. Utilisée 
par la majorité des créateurs de logiciel cette tablette 
vous séduira par sa simplicité d'utilisation et la qualité 
"top niveau' des résultats ohtenus.(ex. options : faire 
des points,ira its, boites, cercles, texte, remplir, "zoom", ..5 
LIgraphiscop ............................990 F 

Listing de DEMTOKEN.BAS 

BASIC 22, rue de Montreuil 94300 VINCENNES — Tél.: (1) 43.2822.06 
11 r 	s 	 OUVERT DU MARDI AU VENDREDI de1Oh30à13hetde15hà19h,LESAMEDIde10h30à19h

• 	 REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD FRANCE 
100 ' 
110 INPUT " Non du fichier ASCII : ',fic$:OPEN °o',I,ficf 

120 1 

130 ' Demonstration d'utilisation des tokens 
140 
150 INPUT " Chaine desiree ; ',af 

16Q INPUT ` Sortie desiree ( 1:inp 2:con 3:fichier 4:fin) 
165 IF d%=4 THEN CLOSE(1);STOP ELSE 60SUB 1000 
210 PRINT " Test de deroutement en sortie 

220 PRINT 
230 PRINT a$ 

240 BOTa 140 
1000 ON d1:60T0 1010,1020,1030 
1010 oct1% &HA6;oct2%=hH20;6OTO 1040 
1020 octl%:&HB3;oct2t-ElH20:6QTO 1040 
1030 octlt=&HB4;oct2%=hHF!6OTO 1040 
1040 POKE 31636,octl%:POKE 31637,oct2% 
1045 POKE 31676,octl%:POKE 31677,oct2% 
1050 POKE 31687,octl%:PQKE 31688,oct2t 
1100 RETURN 

TOKENS BASIC CODES SUR UN OCTET 

80 AUTO AO KILL CO RETURN EO STEP 
81 CALL Al LET Cl RSET E1 TAB 
82 CHAIN A2 LINE C2 RUN E2 THEN 
83 CLEAR A3 LIST C3 SAVE E3 TO 
84 CLUSE A4 LLIST C4 STOP E4 USING 
85 COMMON A5 LOAD C5 SWAP E5 USE 
86 CONT A6 LPRLNT C6 SYSTEM HO. VARPTR 
87 DATA A7 LSET C7 TRUFF E7 HIMEM 
88 DEF Aa MERGE C8 TRON EB USERR 
89 DEFDBL A9 KIDS C9 WAIT E9 -- 
BA DEFINT AA NAME CA WEND EA -- 
8B DEFSEG AB NEXT CB WHILE EB ) 
BC DEFSNG AC NEW CC WIDTH EC = 
BD DEFSTR AD ON CD WRITE ED >= 
BE DELETE AE UN ERROR 6010 CE WRITE E BE < 
8F DIM AF OPEN CF MEMORY EF <> 
90 DIR BO OPTION DO DISPLAY FO <_ 
91 EDIT Bi OUT D1 CREATE F1 + 
92 ELSE E2 POKE D2 OUTW F2 
93 END B3 PRINT D3 TYPE F3 
94 ERA B4 PRINT iE D4 WAITW F4  
95 ERASE B5 PUT D5 ZONE F5  
96 ERROR BE ' D6 BUFFERS F6  
97- FIELDS 87 RANDOMIZE D? -- F7 AND 
98 FILES BE READ D8 -- F8 EQV 
99 FOR B9 REM D9 ALL 	• F9 IMP 
9A GET BA REN DA AS FA MOD 
9B GOSUB BE RENOM DB BASE FB OR 
9C GOTO BC RESET DC EEL FC XOR 
9D IF BD RESTORE DD ERR FD NOT 
9E INPUT BE RESUME DE FN FE -- 
9F INPUT F BF RESUME 0 DF SPC FF -- 

TOKENS SUR 2 OCTETS 	FF 

01 ABS 14 LOF 27 INPW 
02 ASC 15 LOG 28 STRIPS 
03 ATN 16 LOGIO 29 VERSION 
04 CDBL 17 LOWERS 2A CULE 
05 CHRE 18 LPOS 2B CVUK 
06 CINT 19 MADS 2C MKIKS 
Or COS LA MKIE 2D NKUKE 
08 CSNG 1B NOISE 63 CONSOLIDATE 

1 	 09 CUD 1C PEEK 64 RANKSPEC 
OR CVI ID POS 65 ADDKEY 
OB CVS 1E SNG 66 ADDREC 
OC EDF IF SIN 67 DELKEY 
OD EXP 20 SPACES 68 FETCHKEYB 
0E FIX 21 SQR 69 FETCHRANK 
OF FRE 22 SIR$ 6A FETCHREC 
10 IN? 23 TAN 6B LOCK 
il INT 24 UNT 6C SEEKKEY 
12 LEN 25 UPPERS 6D SEEKNEXT 
13 LOC 26 VAL BE SEEKPREV 

60 

,.._.,__.-_.___ 	....... Cette interface va cous permettre de transformer votre moniteur couleur en T.V. 
Imprimante CITIZEN 1200 ❑ interface T.V ............... ............................... 1390 F 
120 	CPS - 	matrice 9 x 	9 - traction no friction - jusqu à " 
3 ex. compatible EBSON - garantie 2 ans - interface ton- •  •  
renis intégrée. 

2490 F _ 	..... 
• LOGICIELS PCW 

• ~ ❑ citizen 	120 	0 	. 	...... 	. 	......... • ❑ alienor 	........ 1095 F ❑ damocles ....... 1750 F ❑ polypi. + polices n° 1 .. 460 F 	• 	 > 
• ❑ am-Strom dames.... 199F ❑ (airtight .. 	.. 	.. 170F ❑ polyprint+polyword ..490F 	• 

Produits DK TRONICS • ❑ autofor. assembleur 	. 295 F ❑ force 4 + mis. deter... 190 F ❑ polyprogram 	.. 	. 1185 F 	• 

Extension 64 K : • ❑ banq /écho. (éd. aries) . 350 F ❑ gp II (éd. arkenciel) 	.. 760 F ❑ pros./suiv. cl. (ad, aries) 350 F 	•  

❑ pour 	464-664 ........................ 599 F • 13 batman .. 	, 	...... 
❑ blocus... 	...... , 

169 F 
199 F 

❑ graphol. -f' bioryth.... 
❑ histoire d'or....... 

199 F 
245 F 

❑ quick mailing ...... 
❑ reversi 	......... 

790 F 	• 
t 99 F 

extension 256 K.ROM • ❑ bridge player 3 	.... 220 F ❑ la paie cresus 	... 1175 F ❑ rotate ......... Des boites géniales pour ranger vos supporta. 3511 F 	 g 	pp• 
❑ disquettes 5" 1/4.... 	 180 F pour 	 ............... 

D 	pour 	464-664 ....................... 1.199 F • • ❑ cobol (notice angl.) ... 550 F ❑ long. "c" (not. angl.) 	.. 550 F ❑ s.a.s.. 	...... t 60 F 	❑ 	our disquettes 3" et 3" 1/2 ............... 160 F • p ❑ pour 6128 ............................ 1.199 F colossus chess 4 .... 115 F ❑ multiplan .... 	... 498 F ❑ space invader...... 160 F 
• ❑ pour cassettes ...........................99 F 

extension 256 K. silicon-disk • ❑ ccrmptabi. (éd. arias) . . 	350 F ❑ oustradabur....... 590 F ❑ tassword 8000..... 450 F 	
• 

❑ our 	464-664 ....................... p 1.199 F a 	❑ compte bang. led. smart) 680 F • ❑ polymail + polywerd.. 460 F ❑ tomahawk 	....... 210 F 	• 	Câble imprimante AMSTRAD 
❑ pour 6128 .................... . . . . 	.. 	. 	1.199 	F • 

LIVRES • Vous permet de connecter votre AMSTRAD à n'im- 
stylo optique 

❑ pour 464-664 en cassette . .. . . .. .. ..... 	249 	F ❑ 102 prog. sur amstrad .. 120 F ❑ cp /m + sur cpc et pcw 100 F ❑ langage machine clic 
o porte quelle imprimante au standard "capfrmtc' 

129 F 	• 	❑ câble imprimante..... - 	150 F 
❑ pour 464-664-6128- en ROM............ 349 F • ❑ amstrad à l'école.... 120 F ❑ gest. pcw amstrad ... 175 F ❑ routines du cpc..... 149 F 	

a 
3ynthé vocal • ❑ Amstrad en famille ... 120 F ❑ graphis. et sons du cps.. 129 F ❑ Liv. lect. dlsq. cps.... 149 F 	L ruban imprimante DMP1 (par 2) 	..... 198 F 

 pour 464-664 en cassette ................ 349 F ❑ Amstrad or musique .. 

• ❑ 	our 
165 F 

.. 155 F 
❑ Ass. de l'amstrad.... 

B  ❑ la bible des cps..... 
105 F 
149 F 

❑ logo sur cps.. 	.... 
❑ peeks pokes 	sus 

149 F 	❑ euban imprimante OMP 2000.... _ . _ 	.. _ . 99 F 
... 	99 F 	• 	 p 	 = B 

❑ pour 464-664-6128 en ROM ............ .490 	F • matrad 
t2 ❑ lets pour Amstrad t2 .. lofs 155 F p basic doigts cp ..... 149 F 

s, 
❑ rsx et rout, ass. sur cps 200 F 	ADAPTATEUR PERITEL TOUS CPC ............45E F 	B 

a — — — — — — 	- 
COMMENT COMMANDER : Cocher le(s) articles) désiré(s) ou faites-en une liste sur une feuille à part - Faites le total + frais de port (20 F pour achats inférieurs à 500 F, 40 F de 500 à 1000 F. 60 F pour achat supérieur à 1000 F). 	ô 

NOM 
	

ORDINATEUR : ❑ 6128 cowl. D 6128 mono. ❑ 464 cowl. ❑ 464 mono. ❑ 8256 ❑ 8512 5 

--------------------------------- 	 ADRESSE 	 TEL. 	CODE POSTAL 	 VILLE 

U 
Mode de paiement : ❑ chèque / Cl mandat / ❑ contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) - envoyer le tout à : ORDIVIDUEL- 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES. ❑ 



MUSIC TUTOR 
Un système musical unique 

Marcel LEJEU'NE 

RS INFORMATIQUE 
CPC 

RÉSULTATS DE 
LA CATÉGORIE 
ÉDUCATIFS 
Vous avez été très nombreux à nous 

envoyer des programmes éducatifs dans le 

cadre de notre concours. Nous avons pu 

parcourir ainsi tous les domaines : 

mathématiques, histoire, géographie, 

langues vivantes ou dites "mortes", 

français... (la liste n'est pas exhaustive). 

Le dépouillement a été effectué avec le 

sérieux qui caractérise CPC, d'après les 

critères suivants : intérêt du thème choisi, 

présentation, clarté de la notice 

explicative, qualité de la réalisation et 

enfin compatibilité aux trois modèles de 

CPC AMSTRAD, ce qui a parfois pénalisé 

les programmes ne tournant pas sur 464. 
L'heure est maintenant venue de proclamer 

la liste de gagnants et rendez-vous 

prochainement pour la distribution des 

prix aux auteurs ayant participé dans la 

catégorie Utilitaires. 

1•r Prix : Michel et Jack PEIGNEY de 
Senlis (60) pour VISION gagnent un 
voyage pour deux personnes aux Canaries. 

2• Prix : Franck BETTON de Guengat (29) 

pour TOP CALCUL gagne un AMSTRAD PC 
1512. 

3• Prix : Vincent COURTOIS de Wattignies 
(59) pour EUROGEO gagne un walkman et 
5 logiciels de jeux. 

4• Prix : Didier ROSENSTRAUB de St. 
Vraie (91) pour FRANCE gagne un 
abonnement de deux ans à CPC. 

5• Prix : Fabien SALIS de St. Marcel les 
Valence (26) pour AMSTRADUCTION 

gagne un abonnement de un an à CPC. 
6 au 10• Prix : Laurent GROSSE de Gray (70) pour 

CONJUGAISON ALLEMANDE, 
Patrick SENE de Cambrai (59) pour 
LV3, 

Jean-Yves DUFRANI de La Valette 

(83) pour FONCSTAT, 

Damien DEBAISIEUX de 
Villeuneuve d'Ascq (59) pour 
MATH EMATIQU E S, 

Gérard VILLANFIN de Bagneux 

(92) pour TRIGO 36, 
gagnent un livre d'aventure. 

Tous les autres participants recevront une bande dessinée. 

La société T.M.P.I. (Techni-Musique et 
Parole Informatique) a acquis auprès des 
administrations une solide réputation 
dans le secteur de la synthèse vocale. En 
effet, son synthétiseur de parole, apparu 
sur le marché il y a plus d'un an, a été 
le premier modèle du genre à s'exprimer 
correctement dans notre langue, sans 
l'horrible accent anglais qui caractérisait 
les produits concurrents. Par ailleurs, 
cette société est également connue pour 
avoir vendu à l'Education nationale 
360 000 logiciels d'enseignement musi-
cal. 
Music Tutor est un tout nouveau produit 
destiné à apprendre seul, ou en école de 
musique, à jouer d'un instrument à cla-
vier. L'ensemble se compose d'un 
synthétiseur stéréophonique se connec-
tant sur l'arrière de l'AMSTRAD, d'un 
clavier comportant 4 octaves et d'une 
disquette. Le synthétiseur comporte un 
connecteur femelle qui se raccorde à la 
prise extension située à l'arrière de l'or-
dinateur, et un connecteur mâle qui per-
met le raccordement du ou des lecteurs 
de disquettes. Sur le côté droit se trouve 
un connecteur 16 points pour le clavier. 
La liaison se fait par l'intermédiaire d'un 
câble en nappe. Enfin, un jack permet de 
raccorder le synthétiseur à un amplifica-
teur stéréophonique. 
L'instrument ainsi réalisé est polyphoni-
que et permet de jouer jusqu'à 1 2 notes 
simultanément. Mais attention, Music 
Tutor n'a pas la vocation d'être un 
synthé de scéne, et il ne faut donc pas 
s'attendre à de gros sons comme un 
DX7 de Yamaha. N'oublions pas qu'il 
s'agit d'un instrument d'étude, et TMPI 
a choisi un son de base comparable à 
celui du traditionnel guide-chant électri-
que. Malgré tout, nous verrons au para-
graphe du logiciel que l'enveloppe de 
volume peut être modifiée. Pour en finir 
avec le clavier, signalons que la largeur 

des touches est au standard internatio-
nal, contrairement à certains jouets et, 
de plus, leur contact est fort agréable. 

LE LOGICIEL 

La première disquette comporte le logi-
ciel de composition et un vingtaine de 
morceaux de musique prêts à l'emploi. 
Le programme de composition permet 
l'écriture de 4 voies musicales, ayant 
chacune sa propre sonorité modifiable, 
à l'aide du générateur d'enveloppes de 
volume. L'utilisateur peut ainsi écrire 
n'importe quelle partition sans connais-
sance particulière de la musique. Une fois 
la saisie effectuée, le synthétiseur jouera 
le morceau en entier ou page après page, 
à votre convenance. Il est même possi-
ble d'imprimer la partition si vous dispo-
sez d'une imprimante compatible Epson. 
L'intérêt principal de Music Tutor réside, 
à notre avis, dans la possibilité de jouer 
une partition choisie en la déchiffrant sur 
l'écran de l'ordinateur, tout en étant 
accompagné automatiquement sur les 
trois autres voies (basse, accompagne-
ment et contre-chant). 
La seconde disquette livrée avec le 
synthétiseur comporte un cours de sol-
fège comprenant un enseignement à 
base de cours et une série d'exercices en 
clé de sol ou de fa, ainsi que des dictées 
musicales et des leçons de rythme. TMPI 
a voulu faire de Music Tutor un produit 
évolutif et prépare de nouveaux logiciels 
qui viendront augmenter les possibilités 
du système. On pourra, par exemple, 
visualiser le clavier sur l'écran avec une 
animation indiquant les touches à pres-
ser durant l'exécution d'une partition. 
Enfin, de nouveaux morceaux de diffi-
culté croissante seront disponibles pro-
chainement sur disquette. 
Techni-Musique et Parole Informatique, 
tél. 73.26.21 .04. 

COURRIER DES LECTEURS 

Dans cette rubrique, nous aborderons les 
sujets qui vous préoccupent et dont vous 
faites étalage dans le courrier que vous 
nous adressez. 

L'extension RAM DK'TRONICS, 
transforme-t-elle le 464 (ou le 664) en 
6128? 
Nous avons proposé à nos lecteurs un 
banc d'essai de cette extension RAM 
bien séduisante, Le test avait été effec-
tué sur un 664, ce qui avait permis de 
constater que dBase Il pouvait être uti-
lisé. Par contre, sur un 464, il semble-
rait que ni MULTIPLAN, ni dBase ne tour-
nent, En fait, la DK'Tronics et le logiciel 
qui l'accompagne, ne transforment pas 
complètement votre CPC 464 en 6128 
(problèmes de bankswitcfiing et de nou-
velles instructions). 
La solution idéale consiste à changer la 
ROM du CPC 464 en la remplaçant par 
celle du 6128, tout en implantant une 
DK'Tronics. L'illusion devient parfaite ! 

// serait bon de faire figurer, avec chaque 
programme publié dans CPC un tableau 
des variables utilisées. De plus, ne pas 
négliger d'indiquer sur queue(s) 
machine(s) peut tourner le logiciel. 
Si le problème de la liste récapitulative 
des variables n'est pas facile à résoudre 
et dépend essentiellement de la bonne 
volonté des auteurs (de même que la 
publication d'un organigramme, souvent 
demandée...), les lecteurs de CPC pour-
ront remarquer que, désormais, un petit 
tableau figurera avec nos listings afin 
d'indiquer sur quelles machines le pro-
gramme peut être utilisé. 

Pourriez-vous éviter l'utilisation de la let-
tre "I" (L minuscule) dans les variables, 
celle-ci se confondant aisément avec le 
chiffre 1 ? 
Même réponse qu'à la question précé-
dente : ceci ne dépend que de l'auteur, 
et il nous serait difficile, à la rédaction, 
de modifier les programmes en consé-
quence. Rappelons que les programmes 
sont envoyés, par leurs auteurs, sur sup-
port magnétique. C'est sous cette forme 
qu'ils sont testés avant publication. 
L'édition du listing, reproduit par procédé 
photographique, a lieu à partir du pro-
gramme en mémoire. 

Qu'est-ce qu'une compilation ? 
Nos lecteurs confondent parfois ce 
terme, utilisé souvent à tort (ou plutôt 
par déformation) par les éditeurs de logi-
ciels. En effet, on voit de plus en plus 
apparaître sur le marché des disquettes 
ou cassettes sur lesquelles sont réunis 
plusieurs jeux sous le vocable de ''com-
pilation". 
En fait, la compilation est l'opération réa-
lisée par un compilateur, logiciel qui 
transforme un langage source (Basic, par 
exemple) en langage objet exécutable 

par le microprocesseur. Rappelons que 
cette opération a lieu une fois pour tou-
tes, à l'inverse de l'interprétation (le 
Basic AMSTRAD est un langage inter-
prété) qui retraduit à chaque fois la ligne 
de programme en cours d'exécution 
avec une perte de temps considérable.,. 

Comment obtenir, sur l'imprimante, l'ac-
cent circonflexe ou le tilde ? 
C'est très simple, il suffit d'envoyer suc-
cessivement trois codes : la lettre e, le 
backspace (retour arrière d'une position), 
puis l'accent. De même pour le tilde.,. Le 
retour arrière est obtenu par CHRS(8). 
Relisez attentivement le manuel de votre 
imprimante : en règle générale, tout ceci 
est clairement expliqué. 

BUG AMSTRAD 

On 'va ouvrir une rubrique ! Thierry 
MATHIAS nous en signale un beau, sur 
464 uniquement. Pour vous en convain-
cre, essayez ?( — 1 )l 1 . Pas mal, non ? 
Heureusement, l'école a été inventée 
avant les 664 et 6128... 

A PROPOS DU PROGRAMME 
"MASQUE DE SAISIE" 
(CPC HS n° 2) 

L'auteur propose une modification 
mineure, visant à conserver la fonction 
"DEL" après avoir activé le retour à la 
première question, pour corriger. 
La ligne, 390 seule sera modifiée. Il suf-
fit d'insérer une instruction B1 (T) = " " 
entre le IF THEN et le PRINT INVERSES. 

NOTRE GROUPE RECHERCHE 
2 COLLABORATEURS(TRICES) 

pour participer à la rédaction de 
ses revues spécialisées, 

II(s) ou elle(s) devront être dispo-
nibles, dynamiques et sauront 
rédiger avec humour. Une 
expression écrite aisée est 
nécessaire. 

LIEU DE TRAVAIL : près de 
RENNES 

ler poste : une excellente con-
naissance des ordinateurs de la 
gamme AMSTRAD et de leur 
environnement matériel et logi-
ciel est demandée. 

2e poste : de solides connais-
sances sur les ordinateurs com-
patibles PC sont indispensables 
pour être sélectionné(e). 

Appelez le 99.52.98.11 et 
demandez Denis BONOMO ou 
Marcel LE JEUNE pour un 
entretien. 
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TRIS  
)EP   

Albert ROUX 

Encore un programme pour essayer de voir clair dans les entrail-
les du CPC. Ce que l'on peut en faire ? Cela dépend avant tout 
de l'esprit de curiosité ou de création de chacun. 

PROGRAMME "B" 

tRIii40L.E 	de 	PASCAL 
i 

Ce trjri'j1e 's realiseen veriIiiant  la loi de renartition de 1a  
oeiertj ou ps's','ij ui etoi re 	RIJO , j 1 en et 1 	rernerjtIii on ente. 

Il et oaenbie. LI)3tE 14):) de chner la valeur de Co ,ce aid 
permet d obtenir un nombre ditter-ent de colonnes., .iusOtA  a 12 	pn 
de prob1erne,au-de'.rs revoir le rnodj de d - ++icioe iJ'f'4j 	LIGNE -to))' 

Le 'OLC -oroqF, -3CCCCe I i ane  45C.j 	e conjjjn..nde par un (3() ri) 45(i.11 p'2rrCt 
de viLna1 er lee VAC1iCLEC' .i 1 en donne leo val eurs brutes. . . qui 
COm000ent ctnaue Ï j one. 

Four O'DurSLri ire le nroQ-.rnine Sans remise a zero des var i 	de 1, 
ch,'.r' qoen 	-f i r9 	131j Q -aC:C. 

10 0 
1 1 û ' 

t::,,.n DEFINT -Z -CLS :MODE 
14).) 	Co= 9 	- Nn.j,nbre 'le colonnes de cHIFCRES 
150 	1= - 	Nombre de Tranches par boucle 
la).,  
17:1 0=20-1: DIM 	F'c.i:) • 	z Icr 
j Elf  ., 	' 
lvi.,  
2n,n) 	LOCATE 40,5: FEINt" 1 
•1 I) FOR Y, = 1 10 	c 

22i:n 	f= o. 1* EXF'(O.B* s+ 1 
X')(= 2.... X 

24C.' 	: 
2.50 	FOR Tr-an= 1 ID ï 
260. 
27i) 	 FOR chi =  t TO xrr= N+ AOS,RNDÇ1):--CC.5):NEXT - 

F'(X.N)= P(X,N)-C1' 	N= 
I.:..) 

 
.41E A. r Trn 

cl)) 
LrS>= ZIXi+ f 
L'JOolE i .X-5 :F'R.tt'.iI 	CHI-.' -.(t8 
LOOnIE 

L. 

[itonc(ion RND puisqu'il faut l'appeler 
son iioin . Génération pseudo 

es'4'-oire. disse présager que le ternie 
lourd de sens. pas d'illusions. 

e4Dis du vrai hasard ... comme au 
j)5D'OritJmine les numéros des plaques 

des voitures que vous 
3cz'assor dans la rue. Non. c'est sans 

tãitr'ispe, froid. inathématrque, issu 
Litre equation . donc risque de perlocli 

Cite, plus OU llOtS cy cl que . dépendant 
de Li lorrnule naLlléflla1iqLie gênératrice. 
Il ire I au t pas e aqérer , ca ne marche pas 
iiutj nd, Mals 'nien sér pLie dans certains 
LOS. 

 
être conisunenl qu'il peut y avoir  avoil un 

rn (,blenlle de ce cote la, per net d ' aller se 
coucher plus tôt curtains soirs de pro 
I on (15 reflexion. 
Le vi ai hasarri . lui . est emmailloté dci IS 
(ii n tas de lors . de tables. é 'abaques. 
Ouai)(l on PCII5C que seulement rail 
lLiudrrt a pile 0(1 lace Oil déclenche too 
tes les lois de distr ibLitnorl et de réparti 
t noir 
I uus les scientifiques. qui ont voulu avoir 
leur iiorii dans le Larousse, se sont accu 
pés de probabilité.. beaucoup d'autres, 
et 	Fermat. Bernoulli. Laplace, Gauss. 
Pascal. tierts... à propos de Pascal, un 
a iarigle arithmétique porte son iiOi'fl . il 
s'agit d'un tableau qui peut servir a 
resoudre des problèmes de probabilité. 
Ce triangle se présente ainsi. suivant la 
figure 1. 

Tout éléillerl t du triangle est la somme 
des deux éléments qui se trouvent a sa 
droite et à sa gauche, au dessus de lui. 
Il est facile de continuer le prolongement 
de la figure. Chaque ligne parallèle à la 
base est l'image d'une courbe de Gauss. 
Courbes qui sont caractérisées d'un 
sorllnl)et. duquel elles décroissent cons  
tannrlent. Elles sont aussi appelées cour 
bas en cloche ; elles représentent une loi 
de probabilité. la loi normale de distribu 
tiun. 
Vous allez tout comprendre avec quel 
que chose de plus concret, On obtient 
une assez bon-iris image de la courbe de 
Gauss avec l'appareil de Galton. repré-
senté en figure 2. 
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Figure 2 

Des petites billes sont déversées par une 
goulotte-entonnoir. Dans leur trajet de 
chute. elles rencontrent des obstacles 
genre flipper) qui les dévient, soit à 

droite. soit à gauche (pas d'abstention). 
avec des probabilités sensiblement éga 
les. Des tubes recueillent au bas les bil-
les suivant les écarts qu'elles ont accu -
r'nulés dans leur parcours. 
Au début de l'opération, les tubes se 
refllpiisserlt un peurl'irnporte comr'rient, 
puis, progressivement, à mesure que le 
nombre de billes déversées augmente, 
l'eremble des niveaux de remplissage 
de chaque tube tend à affirmer une 
courbe... de Gauss. 
Bon, ça y  est, vous faites la relation du 
résultat obtenu avec la machine de Gal-
ton, la courbe de Gauss et le triangle de 
Pascal 
Forts de tout cela, nous pouvons voir 
cnrlileilt se comporte la fonction RND 
de l'AMSTRAD si on lui fait jouer le role 
de la machine à billes. 
Pour cela, on va considérer Comme des 
plus ou des moins les nombres de la suite 
générée par AND, respectivement ceux 
qui sunt supérieurs à 0,5 et ceux qui sont 
inférieurs à 0,5. ... if RNDt1 1<0.5 then... 
else... 

PROGRAMME "A" 

On obtient avec le programme " A' ' ,    une 
ligne de 9 colonnes de chiffres, Si la -dis  
tributiorl RND a l'aspect du hasard, on 
doit obtenir progressivement 1 -8-28 56-
/O-5b 28-8-1 (voir la première ligne à 
corilpléter sur le triangle de Pascalt . 
Vous pouvez 
- ligne 60, changer la valeur Co pour 

obtenir un autre nombre de colonnes 
- ligne 1 10, faire varier la valeur 0,5 

(vous constaterez la dissymétrie sur la 
suite affichée).  

A la ligne 50, la valeur T est seulement 
la valeur du cycle d'affichages ; vous 
pouvez aussi la changer. 
Par un GOTO 200 (après avoir fait tour-
ner le programme(, on obtient les valeurs 
brutes réelles de chaque colonne (le 
nombre de billes dans chaque tube de la 
machine de Galton), et le total des RND 
générés (le nombre total de billes déver-
sées). 
Ces valeurs vous donnent les éléments 
pour tracer une courbe ou un histo-
gramme avec affichage de la progressi-
vité. Vous pouvez aussi faire un pro-
gramme de génération de nombres aléa-
toires et le tester. Pensez que, pour géné-
rer une même suite RND, vous pouvez 
commencer par un RANDOMIZE. 

PROGRAMME "B" 

Si le début de l'article a été suffisamment 
explicite, vous n'aurez pas trop de sur-
prises en faisant RUN sur le programme 
B". 

La structure de ce programme est sim-
ple : c'est le même algorithme que le pro-
gramme "A", , répété Co fois (ligne 140). 
Ligne 220, une équation qui, approxima-
tivement, à chaque ligne du triangle dou-
ble, par rapport à la ligne précédente, le 
nombre de RND qui sont analysés ; cela 
pour obtenir une progression homogène 
des lignes successives. 

Le programme est structuré surtout pour 
être assez rapide et d'une bonne corn-
préhension. Dans le cas où, comme pour 
le programme "A", on veut visualiser 
graphiquement l'évolution, il est intéres- 

PROGRAMME "A" 

sant de voir, avec plus de précision, ce 
qui se passe au début de l'analyse. Pour 
cela, ligne 200, adaptez une équation 
pour la valeur 0,1 , la faisant débuter, par 
exemple, à 0,005 et se terminer à 0,2. 
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PROGRAMME "C' HEXA FANTAISIE 

Si, 	--- pj", b""n.s~r.' 	c~"se="Ft.E u nwo m -i- .or s"p. ° v~5 
-------- 
5501M atlw:E~ 15 
." +ij- t= t. m i4.nEio r-z.wC.^/ 

Co 
/" pup L t ~ t m `~ 
/5 	ro* r/z 	E ro s~A.zL/ 
e. 	*E.(o o~4-:' -nt:i-rr cH*$.v(i.`^5^1u~s//^  
e5 	ws^r ICI 
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+5 m` ̂ r /L 

1o5 . -----------------------------
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155 oAIA  
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1^s unr~  
t'" o*/A  
Lro oori:i ~a,r1.~a,2o,00,zz,4p.4s 
Ca* ÛI /A 54.22`2o.20,2o. E.jv,zo 
185  
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PROGHAMnxs''C'' 

En réfléchissant à la gén ération RND, 
vous vous êtes peut-être posé la ques-
tion (dans le cas cont,ai,e , ça n'a pas 
d'imno,tanoe>quoU000nnt les plus |nn' 
guoaaénouunnuécutFves inférieures ou 
supérieures à 0.5. 
Si vous en avez le tompv, essayez de 
faire un 'bout' 	vous affi-  
chan t au fur et à mesure la plus grande  
suite inférieure ou supérieure à 0,5 ron - 
onn t pee dans 	10 x~rnU(l):gnto 10. 
Dans le cas où vous voulez comparer le 
programme que vous avez fait avec celui 
de ''vot ro revue pré f é,éo'' , vous taper 
le programme ^C" (nuvouay fiez pas, 
c'estd"vsiBasic) 
Sitôt tapé, vous )e saurez ensuite... 
RUN - ENTER. Vous obtenez 14 lignes. 
que vous validerez chacune par un COPY 
et un ENTER. 
Si vous le voulez. , .fui too DELETE 5O- 
Après un RUN-ENTER sur ce pro-
gramme, vous allez voir x'o#iche, à 
mesure qu'ane^ sont rencontrées, les 
longueurs maxima les des séries. Vous 
laissez

^
tnv,nn,^ |uaqu'g ce qui vous 

semble être le maximum. C'est à ca 
moment-lh que vous vouo poserez la 
question pour savoir si, en Continuant, 
.| eut fallu un napèvp- ajoutez au pro-
gramme un décompte de RND | o"pvv 
est possible à présent de connaitre le 
nombre de RND entre deux suites maxi 
mum. Véuu avez peut-être découvert 
une pé,.omu/te : pou,en èt,wnÜ, , i| (out 
` oi'si |a série consécutive est cnno^m~e 
par des oomhreyoomnorta n t les mème` 
(Tb M,es. 
pe000 , si cela vous arrange pour cnrta, 
ovo cnmnpra ivoox , à commencer avec 
Un RANDOMIZE. 
S'il y a une périodicité, cela veut dire 
qv'pp,èn un certain nombre de Amo. 
nous r ymuve ron0000mvrsrvcliqunnoo, 
les mAmoo suites de nombres. 

.3;o 
pon ` = o ro x.~=p'x./'° xx, z* : p*/wr uszws^ ##*^',..msxr 

oao NE. x/ X 
?" 

*^. 	6j VU 1 o 
w". 
4~o 	-  
4-.^ 	' 	 acus'proqraIn=~ , ° ^pp~/°r par GUI  *5k) 
44^ ' 

SOLITAI RE 
4-:i 	,~ z 
4o pue ^= t ro co-  
4/o 	+oe i 1~ o m j 
48o 	pF:zwr ^p`^.i.ii'^~~ ^;pu`ii. 
~+^ 

 
NE. / 	j 

5o^ 	,~ `~~ 
5zo 	pezwT 
5 T wsxr / 

o+v +u* = 1 F  oo-'~ 
o5o IF i=i THEN pnzwr^ 	Nb u~ RND ~ I d 	1 	iiQn e ^` i ~ i .^--- ^

; z ( z ) .00ro 5 ro 
5o , 	pe/w/ ^ ---------- 	---- xlQ"e '' ` i+1--- ^: z'z) 
J/o 	um  
uav NE  z 
=jI() 	pnzw/ .pnzmr ^ 	Nb. total d Rmo , pe"°,e° --- 

Georges GOUMENT 

 o 
  

casse-tête des plus classique n'est plus à présenter. 
Ué taÜttoÜtefoa possible de|uiapporta,un petit quekqu e chose en plus. C'est fait 

avec ce programme 
 

 !.. 
Vounmveoévotred|spooidonunmupe,bej*u'ævaotrwinniveeuxdadi#iouhéo.dequoi 
passer de nombreuses heures à "gamberger". 
Mode d'emploi et règles incorporées. Aucun problème pendant une partie, l'ordinateur 
affichant les différentes phases de jeu, ainsi que les erreurs diverses. 
Programme en 2 parties à taper et sauvegarder indépendamment. 

06 

1 ****- 	 °*~*~~***~,+*~~** 
* 

3 	 page ecran load 
4 
5 **-****~**~~~*~**~**°**~~°*~~*~~~~~* 

~ l'IODE 1: INK 013:BORDER 13:U-lx ~,z:lNK 
3,z3:[N~ 1,13YMBOL AFTER . 4 

7 FOR i=231 TO 251 
8 REAO s].s2s3s4,s5,s6.s7,s8 
9 SYMBOL i,s1,s2,s3,s4,s5`s6,s7,s8 
10 NEXT 
11 D474  
&B0,&c J,e0&f8&fc&fe~&fe&ff,v,0,0.~, 

e`&0c0, 0 00,&0c,&0c`0,0,O 
12 DA[A  
0&30&30, 	iii 0&01&03&03&0l,o,0, 

0~c0&8000000,0,0,&3c,&7e,&ff,0, 
&07&vt,&07,o&07&0f&07,~,&feüfe,&c, 
05:ff,&ff,&fe 
13 Dr--[r 'i 

&f+lff&/f0 f0,~eÜ0&eÜ.&f~.:;e~ ` 
0,&3f1-f&1f0' &1f,51f 	F &eo.&f0,&e 
0,0,~e:,~.f0,&e0 
14 PRINT C~R$~22)+CR$(1> 
15 FUR z=4 TO 20 
16 LOCATE 9,:.:F-EN ]:PRINT STRlwG$(2~,CHH 
$.143`/ 
17 NEXT irI(jK 1,iIi 
18 RE TORE 2v 
19 FUR i=1 TO 4:PEN 2,READ x,',.-:LOCATE x, 
y;2NT CHRs.143) HE l 1 
20 	TA 20 , 2 , 19, 3, 2~, 3, 2 l`3 
21 LUCA[E 20,1/PEN 1:PF:I'fl CHR$(.u3):~OC*  

TE 20~:PEN 2Pl.:.{Nl 	•i ~'~4~/~~~~~r~ 
'rF-lN[ 	 ):~~F:iE 2].~:~~~h` 

LOLATE 1:4:P6.INT [~~~(24v):~~R$~~ 
~1) 	~2/ 
~2 

 
(UL A|E 87:PPlNi LHR5(244 CHR-s(24~/: 

LuC4[E Ü6:P~INl ~H~~~246):LH~~~~4~):Lù~ 
AE 3 ° •:RlNT  
(: J2.u;IklNT  
:•3 i•-TE5TURE 25 
,:LF .:Ji. l =1 ~Ü IPEV  
x~.PRINT C1--iR$Fc):*Ex7 t 
25 ùA*19^ ` 233 2~ 3 234 2i ~ 2J5   ` 
2u PEN 0:LOC*TE 19,3IPRINT .HR$ 	.~~LOC 
ATE 21.J:PR1N7 Li-k$(2~ô/ 
27 PEN 3:LUCTE I9,3:PR ill T CIs(2~7/:~OL 
A[5 21,3 pRlr[ :HF:$~239) 
28 titre= SOL lTAlKE":y=31Ü:a~2~ôOSU8 2~ 

y=30.± a=3:5USUB 29:GOTO 40 
29 caractereLEN(tztre$):pixel=caractere 
*8 
.:0 :=`~40-caractere*32)/~ 
31 LOCATE l,1:PEN 3:PRINT tztre$::PEN 
32 *x~x:y2=398 

33 FOR i=1 TO 8:x2=0:FOR j1 lO pzxel 
34 IF TEST x2y2)~3 THEh Pi OT  

x.y-2:P~OT x+2,7:PL1iT  
35 x=x+4:x2=x2+2 
36 NEXT j:y=y-4: 	-2:x=tx:NLXT z 
37 y=y-4:y2=y2-2~x~~x 
38 LOCATE 1,1:PEN 0:PRINT 6TRln6$'.10`~~C. 

Jf RETURw 
47 [hr.. J,2:PEh 0:LUCATE 14 	 c/ 
S.6oument:LUF4TE 13.)3PEN  

, _:i__ -Er-I 3:~l-"I17T'~A~7E[EiE:PEN  

4l F7*NùOMlIE TlME 
42 FC .R i=1 TO 300:note=U~T^fNI.*5*v/+i~S0 
.Ji -- U 1,note,ll~:Lm-L Tt-.-'Ü3:LALL. &8[4:[\ 
LL &BD25:NEXT 
43 kUNso1it1" 
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3 1ettres accentuees et 	jes du ~eu 

5 	 *~*~~* 
6 SYMBOL AFTER 64: ENV l,=3,B00~ 
7 FOR i=1 TO 5 
8 READ t.ss1^s2,s3,s4,s5,s~,s7.s8 
9 	MOL ss1`s2's3~s4.s5.s_,s7.s6 
10 KEY t,CHR$(s) 
11 NE/T ~ 
12 DAT:  

,,z Si: 	2 1~,&3c&66~/e,~-j..3c,~ 

1. MULE 	 11N. •)14lNk  
-`4/PEN j 

..4 P~lw|`four ceux. D1-fl rare, quz ne co 
nnaztraitpas encore ce classique passe-t 
emps` isr;g1es du jeu sr t d{crites 
oesous.^:PüINT 
i 5 	 partant d une case occup~e` 
vers une case lilre et en ne prenant qu 
un piun ~chaque d{placement vous di: 

J. 	le plateau de 1eu.^:PRlNT 
~~ PRlNT^La partie est gagn{e iorsqu il 
ne reste qu• un pion <SOLITAIRE/ sur le d 
amier." 
I FRN T:PRINT u cours de la partie n o 
1.10i ez ;amais''un i{placement ne se r{a1 
ise que szl y a une prise.^:PRINT:PRlNT 
A1ors, atten;zon aux p1ons so1 	!..' 
lls ne seront pas toujours r{cup{rables 
et pcurrazent vous obli 	nnuier J. 
rartie.'' 

z8 PRlNT:PEN 	PRlNT"UNE PART IE ANN~LEE 
E5l UNE PAR TIE PERDUE^:PB :GOSUB 27 
19 P~lT'L o,dinateur szqnale toutes le 
s erreursde jeu, volontaires OU non.^:PR 
.LNF;:PFÏNFHINT:PR1NT^ 	N essayez pas 
L1e le rou.er '..'' 
: P~1N~:~~1~l~P~lNT~PRlNT" Vous pou~ez 
gagner 2 :; parties. ou en perdre autant 
avant que ie poqrmme nes arr^te pour 

afficher le r[sultat final":GOUB 27 
21 

 
:r:; 	JOUER":PR~NT~PR1NT"Touc 

her: 	a 9L cho:Lx o un pion~:PRIN[" 	1 } 
re fois 	 colonne:PRiNT^ 	2 
}me fozs: m{mor`~e la ligne":PRINT 

22 pRINT'la b 	ion c1iqnote 	1 [ 
:PRINT^oche 	annuie le 	nn{e 

68 

s 	_o;_:er un .u~re pon';~~~~ 
loucho •...`: annuie une pa~zze":F~~p/ 
~3 	iNT: !i['[oucnes I-'.c,|~s:  
men 
	
przseLuans .:e s 	I e ^a L:~ ~^e 

^• ; 	.iNl:PI j~[:r~~/ 	; - i'•1 	;_ E 
DE 	ON~[ ~OIT T/~UJU/~~ [r~~ 

EN [6EMLR, ..j.. z 	... 

-~]F .... 
::HEi i~PRIh7'seo~e la c~se ceo~'ei~ e= 
i lib{r{: L».`~ cn••.ue .m»,p | . par'~~. 
PRINT:P~INT 
25 F:.j .I:FF{N|'2 - ~~û`,..  
NT'. la case sa ; nzon est 'ne I:ie~  
aucenire ou jeu,  

ie choz: lui-m ne. 
' ~;~' 

.Dü~... 1:FRU~T"co:i: d ....... c~~e 
d 	 oans un Je 	o.`s ju 'eu 
os/tzons poszL:les/,^:PR|Nr^t',`~ge r-a 

i]s 	 r par !L 	 .~6Ü7 
O 30 
Z7 SOUND  
LO-TE 1,24 	 une 

~6 	 [F 	.= ' ~Hi: ~6 
29 CLô:RETURN 
3~ 	 ... °~°~~~*L-*°'~ 
31 
3. 	ini1i1satz1)ns uz.erae~ 
33 
34 	 .~..~~~~°* 
35 MODE. i:BORDER zlNK  

=v:pp=0:pq=~:p~=/:pn=4~: 
PEN 1 
36 )JM 	5) 	e) 
37 f$<1)=STRING$(26, CHF $(143}> 
38 ~`/=5TRlNG$.5CHR$`143// 
39 f$(3/=STRING$(2~CH~s'207>/ 
40~4)=STRlNG l,CHR$'143// 
41 ~$(5)=STRlNG$(7,CHR~(143~) 
42 FOR i=1 TO 
43 READ ph$(z) 
44 NExT 
45 DATA "DEPLACEMENT IMPOSSIBL .  

ARRIVEE OCCUPEE''  ,."AUCU~ FU 	. .W7:'E'' 
FL-iRTIF: ANNULEE ET FERDUE",NOUVE~LE F~ 

R|lE (O 	̂ D1Fi~lCüL7E~ 

4e:: LQC(iTE 11. .i 0:FRINT 	p:u de r:.anc~ 
^LOCTE 1L.14:PRlT°/e :iess1ne  

rO L`)0:i.iE~7 	az 
47 INK 1,11:CL~ 
46 '* *********** ***^**^**°. 	.,. .°+* 

redefznztion chzfïreEI colonne~ 
51 
5Z **:*********~**~*~~~+^**~*+~~~*~~~ 

53 ~E6TO~E 5~ 
54 O 	 ~7 
55 REAù L-;1.s~,s~s~.s5,s~,s/,8 • 

5o SyH8O~ z,s1,s~~s3,s4,s5,s~,s7.~8 
~7 |~E~T~ z 
5G DAT~ &.1,&~)3.&01,&:1,&01,&01 ` ü07.0 ` ~8 

)`&c~,&bo,~~~,~c0,~,&~l,&~3,&05,&~~,&~~, 

5' 	A , 7.~~`&~~,&~3,0"0,~o7,~^&eo,&2 

x/.&(~4,:.v.&~1,~~l,&01,0,&e0.&~V,&~0,~c 
~,~ 	..",(j ,&06,~03 	:06. 
&rJ,:,c0,a~~"&b~.&co.~~0,&60,&c0,~ 
•L' 	.+,&+~,&+f ` &f+,&f~.&~f,&ff.e~~, 

:, 	: 0&oJ&~~,, 	.& :,i~~. 

~1  
6i ~UR z=148 TO 165 
~: F:i:pÜ s],s~,s3,s4`s5,s~,s7 

 

•.:; 	z&0sl,s2,s3,s4,s5,s6,s7 

~~  

,ü.::,`0,~ 

j),&6c,'),&20,&c0 
~7 DArA  
V8 J,,2 ^ &cÜ,& 3&64').0,0.O.& J1.r:..8O ` t, 

0&07,&80,0°0,&80`0,&20,&c0,&01`0,0,0,0, 
&v4.&03&o,00,0,0.&20 ` &c0 
8 *********************~************ 
~  

7: 	redefznztion case et pion du ~eu 
71 
72 ****************~******~*~~******* 
73 R~5TO~E 78 
74 FÜR i1ab lO 175 
`b y~A~ s1.s2,s~,s4,s5,s~,s7,s8 

5,M8D~ z,s1,s2,s3,s4s5s6,s/s8 

/H ü-!Ç &81,&oJ,&~7,&0~,&]f,&3f,&7f,&ff ^ 

G~.&~4 ^ ~G6,&43°&21,&1~,&~8, 

~ ~A| & .o,'.~~`~z~,&34,&08,&10,&20`&4O, 
o.0,oa.3. 7,&0,0,O,0,0&80,&c0, 
eI ,~e.:.1..o,o,o,~,~,&c_`&8L.0.O, 

8o 	-~*. ...... *+4**~++**°****°° j.°*  

8l 
82 	regf~nitzon ctIiffr 	des lignes 
83 
84  
85 RESTURE 0 
86 FOR i=1 	TO 184 
87 READ s1 `s23s4 
88 6MBOL i3O,0,0,0`s1,s2^s3`s4 
89 NEXT 
9( 	18,&38,&18`&18^&3c,&66`&0~`&3c, 

&3c 	,&7c, 	 C. 

91 REGTORE 9_ 
92 FOR z=185 TO 193 
9 READ sl ` s2 ` s3 
94 SYM8OL i,s1,s2,s3 
9 	x  
j.- 

ï• RESTORE 1o~ 
98 FOR i=194 TO 202 
o9 READ s1s~.s3 
1~Ü SYMBOL i^0000`0 ` s1^s2,s3 
1) NEXT 
102 DATA 0,&20^0.&18`&~0,&02,&38,&40.&O2 

1O 	ESTORE 1j8 
(:4 FOR =220 TO 228 

1C:5 READ s1,ss3,4 
106 SYMGDL is1s2,s3,s4 
1 	XT 
108 DATA Ü00&7e&1c,0,0,&7e ` &18,0,&42 

7c 
l09 SYMBOL  
110 SYMBùL 230. 0 ,&80, 0 , 0 , 0 , 0 ,&20,&C0 
]l1 SYMBOL 231,&4ü6&3'& i 
112 SYMBOL 232,&20,&60&C0&B0 
113  
114 
115 	dessin du jeu et des tableaux 
116 
11 	********************************* 
11B PRINT CHR$(22)+CHR$(1) 
119 ENV 1=1,10000 
120 LOCATE a,, 	PEN 2IPRINT F$(1, 
121 PLOT 11014.l:DRAW 528,14:DRAW 
:DRAW 11o`36:DRAW 110,12:DRAW 528,12 

122 PLÜT 112322:DRAW 52o32:PLOT 526` 3 
4,2:DkAW 11234 
23 FOR i=1 TO 22 

124 LOCATE .!0,i:PEN 2:PRINT f$(3) 
125 NEXT i 
12 	EN 0:LOCATE 10,2:PRINT CHR$(212):LO 

... 
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-fIj 	I 1'&t .1 ii 
CA)E 11 :PrlNl LHRa~212/~Lu~ATE J~'~`+~ 
IN[ CHR$<2i3):LOCATE .i:P~INl L~Rr~~13 
) 	 . 
127 LUCA7E' 1o21:PR1NT CH! 	./:Lu~A[~ 
1122FR1NT LHR~(215):LOCTE 3o,22:PHlNi 
LHH!4):LüCAE J11:F:lNr CHF14/ 

128 hETUhE ~30 
i2: 	i~1 TO 4:PEAD x.y:LOCATE  
NT iHR$' 143/:NEX7  
1~o L'*l i-i •ft! 1 31 l 10 2~, J1 ~2 , 	, 	. , 	.  
131 PLÜT 144781: 	i7u,4ô:LR-W 
t:Ü~AW 	b: F: 	3u:DKAW 4 .3s9: 

17c399:DRAW 144 	:DRW 144,76 
pU][ i44,7 /:bR*J 17~.44 :--~W 

4:UHAW 	7b:P1.LjT i44741,DRAw  
URrW 	4 : LiW 4~6,74 
1I3  
1J4 FOP I=1 TO 3 
l35 FLU l x-1:PLOT x+192 ` y,1. 

137 NE^T ~ 
13ù x=788:y=78 
13:, FOR i=1 TO 3 
14 PLOT `y, 1 
41 x=x+32 

l4. NEXT i 
143 PEN 
14- LOLHrE 12,2 :PRINT f$`4)~LOCATE 1~.Z1 
:PRIT f$(4) 
145 FJR y=3 TO 2~ 
14 LOCAfE 11.y:PRINT CHR$(143) 
14 LOCATE 30 	RlNT CHR$(143, 
l48 NEXT 
149 LOCE 11R1wT [H$.214/:LJC/~|E 
C',2:PRlN[ 	(21F5, ):LOCATE 1z,2 ~R1NT C 

LOïATE 	 C1/R$~21~, 
l50 -'F--iRE 
131 FOp y=3 TO 19 STEP 2 
152 REr 	c1,c2,c31 c4 
153 pEN 
154 LOC 'TE 11,yPR1NT CHR$(cL/,LOCATE 30 
yPkINT  

155 1005TE 11,y+1:PR1r4T CHR c2/ LOCATE 
3(!,y'1;PRlNT CHR 	2) 
156 PEf l 
17 LLL 11,y:PR]N1 CHR$'cl>:LO[A7E 3o 
y:PRINT CHR$(c3, 

158 _OCATE 11.y~1~P~lNT C11I-:$`c4}:LO[ç.~E 
3.y+1:PHiNT CHc4) 

1~ DATA 176,185,194,2Zb,177,18~,z95,~2' 
,l~(:.-i87,i9t222179,1881/,2~3.:6:.~~~ 

l 	181,19 ) ,19+,225,i83,L91,2~0.2Zc 
,18:-'1 :~ 	227IB4,19J,20Z,~~8 
l : -EO+.E l71 
I 	-Ur x ~ 	:I8 SlEP 
1~3 *~~D c1,c2,c3.c4 
64 fEN 

70 

1tt Lu:rE :, :[IiT 	 : 	': .- 

18 LOCATE 	1Mr 	 c1- 
i6: 	CAT '',: 	P'rT C/s cI [: r4' 
I: :Ex. 
171 D*~A 1~ 12814G14Y iL1Iui:.n, :,I 
,1~I,1~~,15=,15I' i:-3.l ~/ :- ,I5u,i.5' 

.141,I4-Iu. c:J.141, i 4 :•, ::4i5 
i 72 PEN 
17: i:H  
174 LÜL|E .I- :ybki  

~7/ ~  :r 
:8 	~T~ -,]NT 

1/p :_r;L-;L :- 	 f-
LOL 	3::-k1H| 

1-t LjLi-E _-L~~:FF{~~ 
1~2 -L.OT i4: z:br4W  
84-h L4_1-64FAI 	,~~~'~6~W  

z:~ P,u 	 D~~~ ~~4~~4:üpw 	4 
.-L-J  

i:+ PLiT 3:.~~?, 	Ür-AW 1~~~_FLùi -:~~. 
KAI 	2 	LOT 	'- 	1- w 

2cr-LÜ{ l{o~58~:U~AW J258:Lu~ 
33::,";DH 	c-06,33ô: FLU T 60~338-::D~AW 

5~8, .j8LU 	5t,:J:LriW cruJ5':r:tl 
2585 0:bRAN  

1:I5 PLOT 3 ,J180/DHAW 11C18:PLO/ 5~~^ 
J18,0:DRAW h0'. 	LOT 528,23~,ü:DR*w 

18~ LDCATE3,3:POKE &B28F,253:HRi41^-iu!• 
S:LULA}E 3, 	PR1Ni''FURCL^~LDCA[E .4,.1:P 
RlNl^6A6NE" LDC ATI 34.B:PRiNT''  -RE U" 
17 FUR --:zE rO 19  
185 'UR ,=18 TO 2~ STBP 2 
i6-- PEN 
190 OCATE x,•:PRlNT C|1~$(1rDr:-/`CHF$ 1c7~ 
1~1 _LTL .;+1FRIw\  

l92 PEN ~ 
1 	LOATE ^,y:PRlNT I -,--.a/7_ 	THe`^7~' 
194 LOLATE :.yt1~PRN~  
5) 

1~6 LOC~TE x.y-IFDNT  

p- NE,T x  

199 	y=- T~ l3 6T~P l 
~0(: FÜR x~|2 O 1~ 	E - 
Z)1 PEN 
2ü2 LOC~TE ',,v:PR1NT [HR$`lp~~;[~~~`io , 

2_3 LÜ[TE x,y+1:FklN~ [HR`/-::ô/:~~~$`~~ 

Z~6 LJC41 xy`1:PRINT CHR 	74) HR$(1T 

~~/ PE~ 
: -Fi ~ArE x, 	.: FF 1AT CH-$'17F 	-17 
1' 

/1` FOF y=9 rû 13 TEF 2 
23 FOR x4 /0 2B TEE' 
r 	+r-• 

:i4 LO[~TE /, 	PF:INT CHR (1r-);LH 	7/ 
15 LÜLA7E x,y1FRlw]  

2I:- ~Eu 
27 LUL-. [h :,y:PHlNT CHh$(1i2f:ChR$LT;, 

2l; LO TAE  

21- PL/ ! 1 
20 LUL -: 'TE xy+1H1NT CHR$(17:./;CHR$17 

Z~1 mt/T 
222 NE- | y 
22T lNK ~j:INk 2.25:InK 3,9 
2Z4 lF p=1 lHEN p=oGUTO :T4Y 
225 '************°********~********** 

22~ 
227 	affzcnage des parties gagnantes 

228 ' 
229 -******************************°** 

3f: LJCATE 34,5:PEN 0~PRINT 
231 
	

1 g= 

232 IF p/9 THEN 235 
2T:3 LOCATE 35,5:POKE &B28F,245:PRINT p9 
234 ûOTO 249 
25 IF pg=2O THEN r40 
236 LOCAlE 34.5:PEN 	PRINT f$(2, 
2 	lF pq10 THEN ug=14~:uq1=229:dg=127: 
~q1=148~GOTO 241 
238 IF pq=19 THEN ug=144:ug1=164:GO1O 24 

2~~ {F F'=11 THEN ug=127uql=148:6O1O 24 

L46 	 uq1=ug1~2 
T:4z -Ft- 2LOCTE T5PRlMT CHR$'dq):[HR 
$.ug ):LOCAE 5:H-' LHR CHR 	T*$~ 

uq*z/ 
4T: FE4 r_OCATE 35,5PRl -i T CnR~`dg~>;CH 

~±-flg1+1/:LOCATE 3,5PRlNT CR-:.uq1/3H 

I4: IF =~ *h g= , ' GÜO2~6 
~4~ +. °°°~+ 	******~**'****~*+*** 

:-- 	cages  Cl 	prrtzes peroantes 
24/  

2:+8  
249 LOCATE 34,10PEN 0:PRlNT f$(2/ 
5O lF pp/9 THEN 253 

LT:' GOTO 26  
253 1F pp=20 THEN 40 
254 LU[AE 34,1~,PEN v:PINT 	-?- 

±i5 IF pp=1:J THEN ur=14o:ur1=229:dr=127: 
r114G,Gù7O 259 

25:: IF pp=~9 THEN ur=144:ur1=1~4:GOTO 25 

257 F pp11 THEN ur=1Z7: 	=i48GOTO T:5 

'L i 'ur=ur+2:ur1ur1+2 
.r59 PEN 2:LOATE 35,1V:PR1NT CHR$ ur);[H 
H$(IrI1/:LOCATE 3s,10:PRlNT CHR$(ur/:CHR 
a ur`l) 
2ro pr;, 	 35,10~PRIhT CHRdr1/;C 
HF$(orl+1/:LOLATE -3t,10:PRINTCH !u1)~ 

u1  
Z~ - 
213 	choix du nzveau de jeu 

265  
2 LOCATE 9Z4 
2ù7 FOR 1=1 70 LBv(ph$ D>) 
26G POKE &B2BF.253 
2o9 PRINT  
270 5OUNL: 4,255, 1,15 
271 SOUND 4,0,1O0 
272 NEXT i 
273 tr.INT:KEY$:IF t$="" THEN 275- 
:3 4 	Z,36425F,0,1 
275 IF t$="l" THEN nv=1:8OTO 279 
27-s JF t$=2^ THEN nv=2~GOTO ~79 
l77 IF t$</' THEN 273 
278nv=3 
279 LOCATE 3, 10: FEN 0: PF- INTf$~2):iOCATE 

4`1t:F'OKE &828F ` 245:PRl1-.IT nv 
280 PEN 2: LOCATE 8,24:PRIN7 f$(1/ 
281 R1DOMIZE TIME 
282 IF 3=1 THEN j=0:G010 284 
2 	tF j=0 THEN j1 
T:ô4 IF nv\3 THEN 292 
285 IF 3=0 THEN 335 
28s GOTO 314 
287 '****************************~**~* 

~88 
289' 	 jeu No 1 
290 ' 
291 '*******************************~* 
22 IF nv=1 THEN l=11:c=2O:GOTO 36O 
2T '********************************* 
94 

295 	 jeu No 2 
2':  

~~~~~ 
~~~~~~ 
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97 '****************°***«***+°~~°~ 
298 case=INT(RND*9,+1 
299 lF cas=,`HEN 	 UTO 3~0 

O0 jr:: case=2 THEw l=9c=2o:GL'lO 3~o 

	

01 lF case=~ THE 	 ;~: 
3 	F cas=4 THEN l=l1~c=z8:GuTO 3~[ 
J0~ iFzase~. THFr 111c=20;ûu1~ 
Z'4 lF c;z6 THEN l=11 c=22:GOTÜ 3~') 
305 lF case=7 THEN 1=13:c~18:GOTÜ 36v 
3Ob IF case=8 lHE[~ l=13:c=20~GO7O J~~ 
307 l=13~c=~2 
308 8OTO 3.0 
3~9 **************~~~*~*******~**~*x* 
310 
311' 	 )EL! No 
312  
313  
314 yIN1(RND*9)+1 
.: 15 lF y=1 THEN l=3:GD[O 3~4 
316 IF y=2 THEN l5:GOT1:. ~24 
317 IF =3 THEN 1=7:GOTO ~~4 

•318 lF y=4 THEN l=3~GOTO 324 
:1~ ]F GO[O  

lF 	 OTO 3~4 
3~1 

 
IF y=7 THEN ] 	.OTÜ 3~4 

322 IF =8 THEN l=~~`:GOTO 3~4 

324 .=lT 	+1 
I25 IF x=1 THEN c=l8:SOTO 3J4 
326 IF~ x=2 THEN c=2(`:GOTO 334 
327 IF x3 THEN c=22:6OlO 334 
328 IF x=4 lHEN c=18~GOTO 334 
329 lF x=5 THEN 	Oil 334 
33~ IF = THEN c=22:8OTO 334 
331 lF x=7 THEN c=1S;GDTO 334 
332 {F x=8 THEN c=.0 GOTO 334 

334 GOTO 3~0 
J3~ y=1NT(RND*9)+1 
336 IF y=1 THEN l~9:GOTO 345 
337 

 
JE y=2 THEN l=11GOTO 345 

339 1F y=3 THEN l=13:GOT0 345 
339 Ï  y4 THEN l=9 GU... O 345 
34o IF y=5 THEN l=11:GOTO 345 
341 LF y=b THEN l=13:GOTQ 345 
342 IF y=7 THEN l=9:GOTO 345 
343 [F ~=8 7HEN 1=il,GOTO 345 
44 i=13 

345 x=jNT .6ND*9)+l 
346 IF x1 THEN c=12:GOTO 360 
347 iF x=:•: THEN c=14:3OTO 360 
348 lF x=3 THEN c=l6:GOTO 3~0 
349 [F ~=4 THEN c=12:GOTÜ 360 
350 

 
IF x=5 THEN c=14:GOTO 3b~ 

i IF x=6 THEN 	GOTO 360 

	

352 IF x=7 THEN 	GOTO 3~0 

	

353 7F c=8 THEN 	GUTd 3~0 
354 c=~6 

355*~°~.*'F°**°^*.,°*a+°°-x^`+~_ 
35u 
357 	• af+zcI . 	 ~as r/o.~ 
358 
,15~ ~.^` 	.+°*^^~ ~°°^°' 
:• 	F'.. 	l 
- u1 LÜ[At:. c1~P~in| L~i~~1o~)~ :•'`• 

L1 .L Tr. c]+. P.:;lNT LH~'|LHRs•~ 

5. 	*.4°~**~~°~~~°~°^+°~`°~, ^ ~ + ^ ° 
3~4 
Ju~ 	 Farc~e ~a~n~e 

J~7 	~,, °:~*°,*w+°~^~**+*,,, ^ ~° 
3~8 iF p~.0 THE~ ~85 ~L5E hs=''FA~TjE Ü~6 

I 	'" 

~69 LüLA 	~,24 
3, 	FO.. i=j. 7Ü !....Er 	. 
371 ôOUHI. 4,i+3(',iü,1~ 
J72 FU/ (L :G.38 F. 5~ 
37~ PRI~l 	 i,1/; 
J74 ':OUNÜ 4.o ` 1.'.'/ 
3~5 NE~T z 
3/6 5ÜUAL 4,~~~,2~.:,'),` 
:7: 	26,18:FOR 	 7ü  
| deia~ 
3:.; pg=pg+1:LOC~TE 814:~[/v  
.83RE• 11 
J79 6Ol3 b1~ 
J 	 ..~~***~~°~»**~"*~+~~:~* 
381 

decomp 	d. 	ns en 
38J 

G4 	.**~*******~~*~***°**~°~~**~~ 
385 LOCATE 3`5:PEN 0xPli.T f$(Z) 
38b [F pn4 OR p1- =30 O,L p~=2~  
THEN up=l46: LIF' 1=229:GD O 3~7 
387 ~F pn38 	 p . =18 rHEF u~=i 
4l:up1=162~GOTO 397 
388 IF rno4J THEN 390 
389 dp=133:up=131:opl=l54~up1=152:GOTO 
97 
390 IF pn=3~ THEN dp=131:d~i=15~:up=l~4: 
up1=164:GOTO 397 
391 LI .pn~9 THEN dp=129;dp1=15~:up=1~~~ 
up1=164~(3L)IC ~397 
392 IF pn=19 THEi dp=1Z7~~~i=148:up=/4+: 
uP1=1h4:GOTO 397 
~~ . IF pn/:. 	THEN .:~~ 
34 L_[ :3 	4, 	 :4.:: 	pn 
39: 6Ü[O 4~~  

39:: u=up-Z:up1=up1-~ 
C 	45:F~1NT  

dI 	 5,5:PRI(~T  
+1) 
3~8 PEN 1:LOCA|E ~,5:FR]%T CHP~.. 	/:LH~ 

j:1! :,L 	TE 55Fs;I1.T  
mp]+1/ 

i_ 	 II li f1Iii 
J;+ °. 	. 	 ° +57 1F 	t$!>^4'' 	THBm 459 
•.!•.!..' 458 ~=9: 	=256:GOTO 476 7 
4~1 atten 	. che coloine 49 I~ 	t$<>"5" 	THEN 461 

4É:.' l=1~:y=l24;8OTO 47~ 

~o3 ou annulatzon une part,te 4:1 Ip 	t$<`''6'' 	THEN 	463 

...i55 °****°*************************** ~3 lF 	t$ 	"7^ 	THEN 465 `/ 

4o~ OCA|E 	114:FEN 	O~PR1NT 	FFE("^) 4~4 ~=~5:y=16Ü:6OTO 476 

4 » t$=lNKEY$:TF 	t~="" 	THEN 407 45 IF 	t$(/'`G" 	THEN 	467 

`4~~ taUIEp$t/'SOUND 	 11. 4o. 47~ 

IF 	~~=^~" 	THE 	0 46~ lF 	THEN 435 

1^ 	[HLL 	412 4,6 1=~9:y=~6 

ii c~l 	:=GOTO 435 469 ***** .* 	 ..**° 

41~ ]F 	a/' 	̂ 	TE;. 	414 47U 

3z3 4~5 471 verifie 	la presence d un pion 

.14 r~`  	Ts-iE. 	416 47~ 

41~ = 	 5 473 clignotement  

41'` iF 	i=` 	".' 	THEN 	418 474 

4.~ c=~^=288^ûÜrO 	j:5 . 475  

:16 lr 	i`'^5'' 	[HE/.i IF 	FEST( 	 478 

435 477 z=1:xa=iO:8OTO 647 

t`/~~^ 	~HBV 	4~ 478 L~CATE c 	l+1:PEN 0:PRINT CH~$(
-31):C ` 	 ^ 

I c=::= 	 : HR$232) 

42~ 424 i 	'/^ 	THEN 47p LOCATE 	c,1~1:PEN 	1:PtI i .4T 	CHR2.11)C 

423 c=~4sx3646DTO 435 HR$(23Z) 

4i iF 	t$<'^~" 	|HEh 	42:. 4G`)  

c=2~:x=4z~:GOTO 435 48i 

42:' Jr 	,~^ 	|HEN 	4Ü. 4G2 attente 	t:odche pour deplacement 

'427 c=~8:x=448 
 

42G .~. 44 test p!on a prendre - case 1zbre 

4 485 

:0 attente touche 	1ines 48u **~~***************~************* 
' 487 IF 	INKEY(62)<>0 THEN 489 431 

4 u ann 	 es 4 G8TO 438 

433 489 IF 1NKEY(0)*0 THEN 498 

434 IF 	TEGT(x,y/=3 THEN z=1 	;a=l0:3O1 O 

435 t$=INkEY 	IF t~="" 	THEN 435 47 

436 491 lF 	TE5T(x~y+32)<>2 THEN z3xa11:GO 

437 I i: 	t="C'' 	THEN 	438 EL5E 	451 TO 647 

~38 ^ ~9: lF TEST .:,y+64}<>3 THEN z=2~,a=I0 GC 

4l9 LOLE 	1l24 TO 647 

44'/ +Ü* 	l=i 	[U 	LEN($ 	 . 493  
I:0 S̀I. 	.253. 494 12=1-1 

442 ::ÜUmu 	1,:4.. 	5 495 13=1-4 

+4J P~1e[ 	MlB$`h$ ` l,l/; 496 l4=1-3 

444 =;UümL 	1 0 497 GOTÜ 535 

+45 L.EXT 	l 498 IF 	INKEY(2)<,0 THEN 507 

44u tOFÜCR 	2+2:3PEED 	iNF. 	4.4 499 IF 	E5[ 	s•;)=.1 	THEN 	z=1xa=1O:GOTO o 

44 FF- 	deiaz=1 	TO 	 delai 47 

x4ô L Ü I 	[E 	~,24:PE~ 	::PRlNT 	f~(1) 5(» IF TEST(x,-32)<>2 THEN z=3:xa=11GO 

, c = 	. x=~:~=~:Y=C:8ORDER 	11 TO 647 

L 51 IF TE3T(x^y-64)<>3 THEN z=2:xa=10:GO 

lF 	:''1^ 	THEN 	453 TO 647 

5~ ; . 3:~... 	5~:6ûL 	4 502 1.1=1+2 

~.3 lF 	t~~~' 	[~Eh 	455 . 501 12=1+3 

. 	 47.: 5V4 13=1+4 

{/ 	:* 	_ 	lHB 505 14=1+5 

_. c~ui~ 	:: 50~ GOTO 535 

I.. 
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) 
55 5 LO[ ATE c,l4:PRl41 CHR$(174~:CHR$(1 

557 PEN 
558 LOCATE c,lq:PRINT 	CHH$(l70);CHR$(l71 

559 1l=O:l2=0:13=~:i4=0: 
pn=pn-1 
5~0 GOTO 3.8 
561 

5•3 
5:4 
565 
566 

prise 

--------------------------------- 

--------------------------------- 
vers 	]a gauche OU 	1a droite 

5~7 
568 
569 
57v *** •~~*~~~*+***************** 
571 
572 
573 

1e pzon quitte sa case d origine 

5~4 
~75 PEN 3 

'*`~*~~~~*~**********~********~~~~ 

5~, ÜTE c,i:PR1MT  
577 
9/ 

LOC~TE cii-j 	CHR$.1o8/;[HR$(1~ 

578 6OUhD ,25~~,~,15,1 
579 FOR  TO 	EXT 
58y ***+****+*****~*~**************** 
581 
58~ le pzon contigu est przs 
583 
5B4  

585 
) 

.XCATE c1l 	PRlNT CHR$(166);CHR$(167 

586 LOCATE c1 ` l~1;PRINT CHR$ 	CHR$(1 
69) 
587 SOUND 	j.`2500,5'15 ` 1 
588 FOR dela1=1 TO 	NEXT 
58? '*+****~**********+***~****~*~**** 

590 
591 le pion occupe sa nouve1le case 
592 
593  

594 PEN 
595 LOCATE c1:PRlNT CHR$(172)~CHR$(13 
) 
596 
75/ 

LOLATE c2,i+1:PRINT CHR$(174):CHR$(I 

577 PEN 1 
598 LOCATE c2,l+1:PRINT CHR$(170):CHR$(1 
71, 
5.9 l=0:c=0: x=0:y=0:c1=ü:c2=0:~n=pn-1 
~0O GOTO 368 
~.~  

t•02. 
03 annulation d'une part ie 

605 	 ****~~~**********"* 
06 LOCATE 924 

6o7 FOl i=1 TO LEN 	4/~ 
08 5OUND 1, 16, 1 ..15 

~~~ 	&B28F.253 
610 PRINT 1ID$(ph$(4),i ° 1>; 
611 6OUND 	101 
12 NEXT i 

613 SOUND •1,450200,i 
614 BORDER 16,6:SPEED Ii. 5 ` 5 
•15 FO: delai=1 TO i500:1E.1 di.: 
616 1=0:c=0:x=0:y1:8ORDER 11 
a17 LOCATE 824~PEN 2:PRINT 
c1Il pp=pp+L 
~19 LO~ATE 9,24 	̀ 
20 FOR i=1 TO LEN1ph$(5)) 

~21 POKE . &628F`Z52 
22 SOUND 1,1,10,10 

623 PR1j•T  
624 SOUND 1,0,l0`O 
625 NE~T i 

I:j 	••*******x********

tte 	nouvelle partie ou fin 
629 
60 ***********•~r*************~*~_** 
~.1I 	 lF t14="'' THEN ~3) 
632 t$=üPER$/t$) 

604 

Devant le succès obtenu par FLOOPY 64 sur Commodore. INFOMEDIA ,*°m=. 

- UNE CASSETTE 	 pleines à craquer !! 
- UNE DISQUETTE 3 pouces / 

les meilleurs programmes : Les jeux, les t rucs et les astuces, les uhhtai,os. 
les dessins, les musiques, le feuilleton, les potins, les annonces -' 

la pub .- les meilleurs logiciels du moment en démo 
les concours  Envoyez nous déjà vos meilleures réalisations, jeux, utilitaires, 
dessins, musiques-' 

Les PROGRAMMES PUBLIES seront RsxxumsnsS,t PAR TIC/PENT aux C0NCnonS 

38 F chez votre revendeur de soft habituel 
- cassette(s) 
- disquettes 3 pouces (2 faces) 
59'Fun/quennen t sur abonnement 

cassette(s) 

Au choix 

le 1 er magazine digitalpOUrAmstr8[/ 

FLOØI'Y STR AD 

NOM . ........ . ...... '--~  
o 
o rnswmm. ----. '- .' '' 	' 	'. 	' ' 
o 

	

-----o 	Aonssur.--'' '' . . ' ' ' 	'' 	_ 	_ ____ 
o 

A retourner paiement joint à : INFOMEDIA BP 12 66270 LE SOLER TEL oomoom 

FLI? i 
est un produit ~ 

~ 
~ 

75 

FRANCE 
Je ~^hor=~,. 
3 reos 3 esse,ee ,1 4, 
3 reos 3 dqoettesl `76" 

~~~~~~~~}~~~ 
1 	n` diqe1tesl 590 F 

~~~~ IL 	~~'~~_ 	___ d -o - [[ 	l&..Er`z: 	.. 	rHEN 	514 
:• 6~ i 	 :HE 	1.a=1o~GOTU 

50 • {F 	U•T 	 • 	T• Em 	~=3:xa=11~6Ü 

510 ~F 	-l (~+~~~)`.3 	THLN 	z~2:xa=1~:GO 

5 =c~4 
5i~ 
5•4 

GOlO 5~5 
1[ 	IMkE,,8)`/0 TH[N 47~ 

5H••• i{  
47 
~ i _.' .LF 	H``', 	HER 	z3:xa=11~GO 

r/ 
TO ~47 

F 	~6T`~.-~4')3 	THE~ 	z=2~xa=]0:GO 

5~1 

523 
5Z4 
5~5 

-------------------------_-_-___- 

pr/se ~ers 	1e haut ou 	le uas 
---- -------------------------- 

526 

53v ~~°*******~*«~+**~~*+**+*~~~**~*° 

531 
53~ 
533 

le pion qutte sa case d'oriq/ne 

534 *~+~**~^*~*************~**~**°~~* 

~35 
5~6 

PEN 3 
LOCATE 	c.lRIT 	CH~~(166)~CHR$.167) 

537 LOCATE c,l+1:PRINT CHR$(1~8);CHR~(16 

538 SOUND 	,Z5ü~,5,15,1 
53 FOR clai=1 	TO 	100:NEXT 
540 ~-*~*. 	***: 	 .**** 

541 
54~ ie pion Con tigu est pris 

54~ 
44 ~~°*********»*************~****** 

545 LOCATE c.l1~PRINT CHR$(166);CHR$(l67 

5+: LDCAiE 	c,l ::PR1NT 	 CHR. $(~~9 .168):  
) 
5• 7 :;UUNÜ 	1,250o ` 5,15,1 
58 FÜR 	 TO 	100:NEXT 

4~  

55~ 
5~~ ie pz~n occupe sa nouvelle case 

~~~. ,°•* 	**S*. 	+v********** 

554 P~|v 
~ 	55~ ;u~+7L 	 LHR$~17~,:C~R$.17~ 
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Si vous êtes lassés par vos 
jeux, ne les gardez plus, 
échangez-les contre des 

nouveautés ou des titres que vous 
ne connaissez pas encore avec: 

BOUM ERM% 
BP 585 — 74014 ANNECY Cedex — Tél. 50.67.70.42 
r ~< - 
1 	Je souhaite recevoir votre documentation suer le 
1 fonctionnement du centre Boomerang 	 1 

1 NOM : 	 1 

1 ADRESSE: 	 1 

1 CODE POSTAL: 	 VILLE: 	 1 
L --------  -----—---—--—J 

£XPL( ÏTEZ  
VOTRE 

AMS 
le livre + la cassette 

103 F FRANCO 
Jeux - Gestion 

Education - Domestique 
Impression de documents 

Un best-seller 

Bon de Commande 
à renvoyer à STAMP DIFFUSION, 
27, bd de la Fraternité - 44100 NANTES 
Exploitez votre Amstrad. 103 F - Port gratuit. 

Nom 	 Prénom 

Adresse 
Ci-joint chèque de 103 F. 

PROTÉGER VOTRE AMSTRAD 
TOUS LES SACS ET HOUSSES SONT ADAPTES A CHAQUE TYPE DE MATERIEL ET LES PASSAGES DE CABLES SONT PRÉVUS. 

Cochez 
bien 
les cases 
et 
couleurs 

❑ Housse pour Amstrad (claier) 
❑ Sac pour Amstrad (clavier) 	 CPC464D664D612BQPCW8256.0 
CPC464LJ66406128❑PCW 8256.0 	 Coloris: beige, blanc, bordeaux, noir, 
Coloris: bleu, gris ou sable. 	 marron. 	• 	

Pochettes disquettes 3" ou 3,5" Prix : .................. 290 F TTC 	 Prix: .................. 130 F TTC 	 ❑ pour 1 disquette ...... 	29 FITC 
❑ Sac pour moniteur Amstrad mono- 	 ❑ Housse pour moniteur Amstrad, ô°

\
° Ç â 	❑ pour 6 disquettes . , .. 116 F TTC 

chrome Q couleur. ❑ 	 Coloris: beige, blanc, bordeaux, noir, 	 ❑ pour 10 disquettes .. 150 FITC 
Coloris: bleu, gris ou sable. 	 marron. 	 ❑ pour 32 disquettes .. 200 F TTC 
Prix : .................. 400 F TTC 	 Prix: .................. 130 F TTC 	 Coloris: gris, bleu ou sable. 

Les sacs pour claviers AMSTRAD 464 - 664 - 6128 comprennent 1 poche pour le clavier plus 1 autre du même volume pour y ranger les accessoires 

: 	
ST11IV D I F f U S I D N 

o 

1 27, Bd de la Fraternité 44100 NANTES 

POUR COMMANDER: Retournez-nous cette publicité en cochant le ou les pro-
duits que vous désirez recevoir et en remplissant le bon ci-dessous. Pour les coloris, 
rayez les mentions inutiles. 

• Port PTT à ajouter au montant de votre commande: 25 F 
• Joindre votre règlement par chèque ou mandat à votre commande. 

Nom ........................................... Prénom 	.................. 

Adresse ....................................... 	..................... 

................................................ 

 

Tél....................... 

Signature:  

ISCOLOGY 
Le super utilitaire disque que vous attendez tous 

u 	ie + 	 N CUiLur+ 	 • 
mop ur Exploreur 	~ ~„(, 

100% Langage Machine 	Q 	 _
~~ 

'Q 
Fenêtres & Menus Déroulants ~. G 	c v  

oss ,t:s 	,t ;ens 	

sek i 	 ~I,~~ 

	Un Editeur secteur unique qui vous 
permet de visualiser et de modifier 

	

e sW 4bt, 	 ~ 	 l e contenu de toute disquette, 
K .R+ 

4 	 )# 	L 	 qu'elle soit protégée ou non. 
*,! 	:té, 	 3 PR 	a+. t$- K 	K,Di a4 9Sf;Y 	\~ 

, 5F3s f 	% 	qt 

- 	P 	BS 	56? 	i ET !4 

*36 d' cF 	y 	; a 	AB 	iS 5...'.7C 
j.. r 	. 	R 	F 	A 	a 	' ^ pY' 

w 	i 	 i - 	5 89 °F Gÿ 
_ 

~rp~f 	q 

4`S Ç 	F- 	.:.' 	. 	3 	d is  

: .. 	Kee 	...._:^ 	t.; 	ir:sr tame '!!2 

Enfin la copie de sauvegarde pour o P vos C o~~ 	 disquettes (et cassettes) protégées ou pas. 	 ! 

LE 	 Come L'Editeur, il reconnait 99 pistes, toutes 
les densites d'écriture, les pistes déformatées, les  
secteurs non standard, effacés ou de taille anormale. 

Des performances inédites à votre service 
a Réparation automatique des secteurs endomagés  
• Gestion automatique des extensions mémoire 
e Une fonction catalogue qui permet de copier des 

fichiers séparément sur cassette ou disquette. 

Voyage au centre de la disquette... 
X ~~ ®~ 	 L'ExgL oreur de Discology fournit toutes L ' 	 les informations sur la disquette : 

Formatage, densité d'écriture, caractéristiques des 
secteurs, secteurs "plantés", plan d'occcupation des 
fichiers sur la disquette. 

Un outil passionnant pour découvrir tous les 
secrets de vos disquettes et du controleur disque 

Pour tous les "cracks" de l'Amstrad et ceux qui 
veulent te devenir. 

cs,4t • >r--- 
-_ 

- 1 	.k , a 3' 	d@ 	 rr" WF 
3 d 	?19 s19 B 4 bIE 0 ea 

.6a a5e. - vk~'Cd~Bd 

Discology est disponible sur disquette pour Amstrad CPC chez tous les très bons revendeurs. Vous pouvez aussi le commander 
directement sans frais de port supplémentaires à : MERIDIEN Informatique - 11, rue Léandri - 83100 Toulon 
e Master Save est toujours disponible au prix de 190 F. Il reprend les caractéristiques du Copieur de Disquette de Discology 
e Si vous désirez recevoir Discotogy et que vous possédez déja Master Save, vous ne payez que la différence. 

OJE DESIRE RECEVOIR DISCOLOGY AU PRIX DE 350 F 	 BON DE COMMANDE CPCv 
O JE DESIRE RECEVOIR MASTER SAVE AU PRIX DE 190 F 

O JE POSSEDE DEJA MASTER SAVE ET JE DESIRE RECEVOIR DISCOLOGY. JE JOINS MA DISQUETTE MASTER SAVE ET JE NE PAYE QUE 160 F 

MON REGLEMENT : O CHEQUE QUE JE JOINS (LE PORT EST GRATUIT) 	O CONTRE REMBOURSEMENT (J'AJOUTE 25 F DE FRAIS DE PORT) 

NOM : 	 PRENOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL : 	 VILLE : 	 TEL (facultatif) 

A retourner à : MERIDIEN Informatique - 11, rue Léandri - 83100 Toulon 

Quatre modes d'édition combinant Ascii, hexa, décimal, octal, binaire. 

Des capacités exceptionnelles que vous pouvez exploiter immédiatement 

• Désassemblage direct des programmes en Langage Machine 

• Listage automatique des programmes Basic 

• Les outils de bureau : ciseaux, colle, calculatrice mathématique 

Toutes les possibilités à La portée du débutant comme de l'expert 

• Récupérer une disquette endomagée ou un programme effacé 

• Explorer un directory, le reparer, le modifier 

• Localiser des fichiers, les cacher, les visualiser, les modifier 



CALCULATRICE 

CALCULATRICE 

Philippe NGUYEN 

Pourquoi faire simple quand on peut faire compliqué ? Avec le 
prix sans cesse décroissant des calculatrices de poche, payez 
vous le luxe de faire vos calculs avec l'AMSTRAD. Look Macin-

tosh garanti ! 

La calculatrice est présentée à l'écran 	- pour procéder à un nouveau calcul, 
avec un bref mode d'emploi. Une flèche, 	réinitialiser la calculatrice au moyen de 
actionnée au moyen d'un joystick ou 

	
la touche "CE". 

d'une souris permet d'accéder aux dif- 	Cette calculatrice permet la plupart des 
férentes touches. Pour valider un chiffre 

	
opérations et la touche '' #'' permet de 

ou un opérande, il suffit de placer la flè- 	quitter le programme. 
che sur la touche correspondante et de 	Suggestion : ce programme pourrait ètre 
"cliquer" au moyen du poussoir du joys- 	intégré dans un ensemble plus vaste : 
tick ou de la souris. 	 tableur, traitement de texte, DAO etc. 
Pour obtenir un fonctionnement correct, 	L'accès à la calculette pourrait se faire 
il faudra respecter les 2 règles suivantes 

	par l'intermédiaire de menus déroulants 
- entre chaque opération différente 

	
ce qui serait une bonne application du 

(addition, division...) "cliquer" la touche 	programme "MENU 2 +" publié dans 
CPC n° 16. 

10 '***** Nguyen Phil ***** 
url 	** 	pour- CF'C 	*#*** 
30 MODE :INF: 0, '26: I Nk:: 1 , O: BORDER 26 
40 DEF FNcom(:c)=INT(x*213/639/8)+1 
50 GOSUB 980 
O DEG 
7t=1 FOR. j=16u TO 288 STEP 32:FOR i=80 TO 200 STEP 4: g%=i - : dl.=i+18: b%- j-4: h'f.=j+ 
C)GDSUEl 920:NEXT:NEXT 
80 9%=78:d%= 18:b%=-116:h%=s4iO:GOSUB 920 
90 9%=70: d%= b: h356: b%=140: GOSUS 92o 
100 q'!=66: d7.=23 : b%=1 = : h%-:364: GOSUEi 92o 
11r PRINT CHP%( =')"1";:MOVE 10.5*8,30 :'TAG:FRINT"7 8 9 	t: k"; 
120 MOVE 1c► .5*8, 70:F'RINl- '4 5 6 - 	7°; 
13i►  MOVE 1ô:5*8, 2 8: PRINT" 1 2 3 "CHR$ (254)." "CHR$ (250) " °CHR$ (248) ; 
140 MOVE 10,5*8,' u6:F'RINT"t_► 	C S "CHR$( 49)" T"; 
150 MOVE 10.5*8, 1 74: PRINT CHR$ (25.:;) " "CHR$ ( 5 ) " "CHR$ ('.•_'51) " "CHR$ ('._.,5) " # 

16(1 WINDOW# 1 , 1 , 26, 5, 5 
170 F'hINT#1,STRING$(14,".")"O"; 
180 „-34<_► ; y=2 0: ax=:;: ay=y: past=8: pasy=16 
190 MOVE x,y:TAG:PRINT CHR$( 47)TAGOFF 
00 LOCATE 50,.3:F'f:INT"NNH research pr,esente: ":LOCATE 50,5:PRINT"Ca1culatrice de 

poche"  :LOCATE 50,7:PRINT.CHR%(164)" 1986..." 
1(1 LOCATE 56, 9: F'f INT"$ 	Fonctions 	X" :LOCATE 50, 11: PRINT"#=fin C=cos S=sin" 

:LOCATE 5Q,12:F'RINT"L=1og T=tan At=arctan":LOC 
221) LOCATE 50, 15: PRINT"E.:=expon. 	=puisS. " 

Yui LOCATE 50, 16:F'RINT"+=_add -=roust. =ega1.":LOCATE 5►:► , 17:PRINT"x=multi. 	:=d 
ivis. 	pou►rc. " 
240 LOCATE 50, 18:F'F:INT"Deplac. souris ou Joystick" 
50 9x=48*8:d%=78#8:h%=17.5*16:b/=6*16:GOSU8 920 

2 ►  g%=48*8-4: d'f.= 78 -8+6: h%=1 7. 5* 16+4 : b%=6* 16-6: GOSUB 920 
270 feu=O: WHILE feu():aoutr'i$BIN$ (JOY (0),5):IF sourris,:.;>"ti;()(► iui" THEN GOSUB _10 
28+_, WEND 

290 IF (>-::218 AND >.>78) AND (y,.308 AND y >1 6) 

Q0 GOTO 270; 
310 IF MIDI (soufï$ 1 1) =" 1" THEN fet.► =1 : RETURN 
320 IF MTD$(sour,i%,2, 1)="1" THEN =,.+pas-x 
33O IF MID$(souri$,3,1)_"1" THEN >x-pas< 
340 IF MID$(souri$,4,1)="1" THEN y=y-easy 
ti,5ri IF MID$(so!► ri$,5, 1)="1" THEN y=y+pasy 
360 IF ;t _--614 THEN ;c=614 ELSE IF x-(5 THEN >t=5 
"70 IF y>397 THEN y=397 ELSE IF y K ry i THEN y=` 1 
38':►  F'RINT CHR$(23)"1';:TAG: MOVE ax,ay:F'RINT CHR%(247);:MOVE 
:TAGOFF 
39îl PRINT CHR$ ( 3) "O"; : a:<=:t: ay=y: RETURN 
4(l) SOUND 1 , .-.-+-y, lu: FOR i=1 TO 100: NEXT 
410 comes=FNcom (x) --3 
420 FOR qWN=1 TO 1OO:,CLEAR INPUT: NEXT 
43r? I1 Y'.-156 AND y :180 THEN 490: ' Seme lieue 
44(1 IF y: 188 AND y<2l2 y<212 	THEN 63O: '4eme ligne 
45o IF y _> O AND y-(244 THEN 710: ' eme ligne 
460 IF y>25 2 AND y<:276 THEN 780: '2eme ligne 
470 IF y>288.  AND y-(312 THEN 850.: ' lere ligne 
480 GO F(3 270; 
490 ON com GOTO Spir?, 510, 520, ~, 5 ii, 540, 550 
5rïiï GOSUB 109O?: M=T: RETURN 
51iî m=o: RETURN 
520 nb=m: nb$=ST'R$ (nb) : GOTO 1080 
5:3(1 nb=ir:nb ="":t=l?:flag=O:OP$="":PRINT#1,STRING$(14, 
540 END 
55(1 IF op$="/" THEN t=t/nb 
560 IF op$="X" THEN t=t*nb 
570 IF op$="+" THEN t=t+nb 
580 IF op$="-" THEN t=t-nb 
590 IF op%=""- " THEN t=t'"nb 
600 IF op$="e:<p" THEN t=t"nb 
610 flag=1 
620 t$=STR$(t):PRINT#1,STRING$(15-LEN(t$),".");t$;:nb$="":RETURN 
63o ON com LOTO 640,650,670,680,690,70o 
64r) nb$=nb$+"0" : GOTO 1(18(1 
650 IF flag=l THEN RETURN ELSE IF nb$="" THEN nb$="O. 
1:nb$=nb$+".„ ELSE RETURN 
660 GOTO 1080 
670 GOSUB 1 1 10: T 1=COS (T 1) : GOSUS 1 1 ?r:► : NEl=T 1 : RETURN 
684) GOSUEI 111(1:T1=SIN(TI):GOSUB 113(1:NB=T1:RETURN 
690 GOSUB 1110:T1=ATN(T1):GOSUB 11 ►:NEr=T1:RETURN 
700 GOSUB 1110:T1=TAN(T1):GOSUB 1130:NB=T1:RETURN 
710 ON com LOTO 720 ,  730, 740, 751 i, 764), 770 
720 nb$=nb$+"1":LOTO 1(180 
730 nb$=nb$+"2 ': GOTO 1(18(1 
740 nb$-nb$+"3 3 : GOT0 1080 
75(! op$="exp": GOTO 1090 
760 (5OSUB 1 1 10: T 1=LOG (T 1) : GOSUE< 1 130: NS T 1 : RETURN 
770 GOSUB lilt? : T 1=SQR ( -r 1) GOSUB 1130: NE+=T 1: RETURN 
780 ON com LOTO 79îi, Siai►, 81(), 8' <► , 630, 84i:►  
790 nb$=nb$+"4": rOTO 1(?8O 
81:10 nb$=nb$+"5": GOTO 1(180 
810 nb$=nb$+"6" :LOTO 1+180 
820 IF nb=r ►  THEN nb%="-0"+nb$: LOTO 108(1 ELSE op$="-" GOTO 1090 
83i1 op$=":•" : GO rO 1090 
840 GOSUB 111►?: T1=T1 / 1OO: GOSU8 1 130: NB=T1 RETURN 
850 ON com LOTO 860, 870, 88~ ~, 890, 9(1(1, 910 
86C1 nb$=nb$+"7" : GOTO 1080 
870 nb%=nb$+"8" : GOTO 1080 
880 nb$=nb$+"9" GOTO 1►280 
890 opt=" / °:'LOTO 1090 
9(') op%=" X " : C:'OTO 11:19( ►  

:flag=1: RETURN:ELSE flag= 
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97(' 	(titi: r1,JRN  
9£~3c? 	, YMBt::ll_ 	c't, 11. 9, 6£:3,'70, 6F:3, 68, 11.5' 	 a~ 
(îp90 	f:3YM0L)L 	254, i î, 224, 123 ,  2111 , 1: 4, i. 34,'.:.':'  
1 	)r?() 	YNF:tIJl_ 	̀5'_ , c y, 144, 2,4'2, 146, 1 `51 , 146, 14  
u1C? 	sYM(allL 	252,îi, 144,24c:), 144, 1c~1., 1.44, 144 
1 	'2 	YNtnkCh• 	5i, 151,245,  1 	1), 149, 1.44, 1.51 , 14£3, 151  
1. c ):`:;i i 	'SYMDUL 	25c:), c:), 142, i38, 1E3, 1E3, 138,233 
ii/ft)' YMHUL 	ï'49, i i, '' 	, 172, '°'', 1f7, 

.:_ 	
168, 164   

l?i? 	8YME 01_ 	4£3, c:~, 7, 1 :_:6, 1 .::e ,Fî, U), 	,.  
106(.) 	' YMI:.CIL 	̀~.I./,25 5, 1:~ O, .132,  132, 1(î, 	 1"4  
:l 070  
io8c:l 	rib=VAL_(nb$):PRI:N1'#1,STRING$(15-LEN(nb$),".");rib$;:RETURN 
l.c)90 	IF 	f1( 	1='1 	THEN 	flii 	ELSE 	t=nb 
1.:I.(:) i 	nb=o:nb$-"":RETURN 
1110 	'i: h' 	f::l a.q= 1. 	THEN 	FLAB= c:): T 1 -T 	ELSE 	T 1 =NB 
1.12iî 	I E:TLJFtN 
1.:L: ;~ i 	F 1$=8TR$ (t 1) : F'F; I NT# 1 , 8TR I NC$ (15-LEN (t 1$) , " . ") ; •t 1$; :RETURN 
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MULTISERVI 
Boîtier électronique avec logiciel intégré réalisant 5 applications. 

1 ALARME. 
2 SIMULATEUR DE PRESENCE. 
3 PROGRAMMATEUR HORAIRE. 
4 ANIMATION LUMINEUSE. 
5 REVEIL 

PHARM-INVENTAIRE 
PHARMA GESTOCK 
1 INVENTAIRE COMPLET FOURNI 

AVEC TARIFS. 
2 REACTUALISATION ANNUELLE. 
3 GESTION DE STOCK 

PRINCIPALEMENT ORIENTE 
PARA-PHARMACIE 

H- Dm d •O.M S 

'I'12C•) 1IC)VE O%, Lt%: DRAW, t~%, H'/., 1 : DRAW 	T)7., W%, 1  
9:') ti~F-1W D%, Fi` /., 1 : DRAW 	(l%, Et'f., 1 : MOVE 	(3%+" , Fs%-2 	 , 
c j? 4c DRAW I)% • F' 1 , E1%-2 , 1 : DF AW 	D%±1 ,. HY-2, 1 : MOVE 	I7%+2, E%--2 	

-
î, 

1)%+,3, E%- 	: C)F FBW 	U"/.+°';, H%-6, 1 	 .I W ~` 	 { 

sarl JAGOT et LEON 
17, rue des Alliés, 42100 Saint-Etienne 
Tél. 77.33.13.82 

LES PRINCIPALES CARACTRRISTIQUES DES IRPRI MARTES 'PERFFORIU!CR' 

!32 CO 60 	 LO 

AR Sn 	 AR 5 

NNES 

	 NouffA u 
	 • 

COWNIfFs  

VITESSE : 200 CPS. en draft 	IÆ! CARACTERISTIQUES 	 • 

45 cps en NLQ 	
uric imprimante      professiOrinelle CAPACITÉ AENOIRE : 7 KO 	 / 

8 KO ec option 	

• 
SELF 15 kD 	 y u o tr P' Q,U VOTRE E SELECTION DU PAS AISE (directement. 	\$ 4

®®~ 
par touche, sans passer par le soft) 	.~ ®w 	 •  

MATRICE 	9 x 9 (Pica. haute vitesse) 	~ %"^' 
16 x 24 (Plea haute densitf, 

N22 355/115/121 

interface = CENTRONICS PARALLELE  	 ' 	i X 	U I 	CENTRE COMMERCIAL 122/125/221/301 
R 2 2 (riginal 	

200 cps. 	4215.00  H 1lOISDRE DE COPIES 1 original + 3 doubles 	 - 
	E4 ]  

Pnssibilité d'adapter un chargeur automatique feuille E feuille! 	 MAIRIE DE MONTREUIL 

Eu:AN-.pre fnf B : en cassette 	 er f f Orman c e'' 

mpressf on : Bidirectionnelle 

POLICES de CARACl'ERES SUPPLEKENDAIRES (mimoires enficDebles , 	VI-LIN } 
Sun PRIX :AR 50 = 5000,00 francs IIT 	cit 5930,00 Etc 	 - 	 --" 	 j 

AR 55 = 6000,00 francs ET soit ?116,00 tic 	1 	 1É~I 	■ 

	une interface 

 

J 
vraiment télèmatique . NRBOEXPERT  , BASE  ; POUF` votre PCT,., 

dqu'00 francs 
TORBOEIPERT D{y, est un syéme e.pèrt d'initiation, simple d'emploi, écrit en 
Turbo Pascal. Il permet de travailler en chainage avant et arrière. 
Il comprend un moteur d'inférence, un edtteur de regles et as éditeur de faits. 
.rois versions sont prévues 

- une version CPX 2.2, utilisable sur CPC 464 disquette, GPC 664 et 5128, 
permettant de gérer une quarantaine de règles. 

- une version CPX+ 6128, permettant de gérer 150 regles, 

- une version CPX+ PCV, permettant également in gérer 150 règles. 

La version CPM 2.2 est dtsponible dés em mois-ci. 

PE IX des deux premieres versions : 	 249F 

Remisses d Jours CPM- 6126 gratuites. Manuel d'initiation eec systèmes exports 
offert avec le logiciel. 
IPSB EIFI T ]LB,E est un produit coédité par LOISITECE & PETREL 

Veritable langage expert,,, 
Qui vous permet d 'apprendre!   

1200 ,00 francs Ni 
ommercia!ise per LOISITECH, VT LINK est composé d'un manuel, d'une 

interface et d'un logicie. ,.aup]e d utilisation, et très puissant. 

'Avec VTLIIfK, il devient possible de gérer au mieux les possi'oilitées du 
minitel. 

El 
Le puissantes fonctions vous Wet offertes: 

- Saisie rapide des touches 
rrpëcia1co ENVOI • REPETITION... 

Ee vrri de 1,,. uurs d- texte 
rG~cicc  
- RECeept i 	due blocs de texte 

- Ge'etro].Aad mrs pupes du mini-t:-1 cram- 
1 ne PC S1 
-- Oimp]. rr ndn des copies d' écrou 

La conception de Tis:erlaue qui =quipc VTLINK et le logiciel qua la 
gère permet ces performances. 

Uri manuei d'utilistion clair et 
prbcic cixepl if is l'usage ac cette 
1. later face. 

VTLINK RATIONALISE L' EMPLOI DU 
MINI. Z':I. ET LE REND PLUS PRODUCTIF. 
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Pour CPC 464 (avec extension 64 K JACOT et LEON) ou CPC 6128 
664 

* ré laient excIusiueoant en le ou mandat-lettre à 

Centre commercial "Terminal 93° 
93ÎO ON1NEUIL-CEDEX __ 
TEL 1( 48 S9 72 76 ' 	_____ 

SERVEUR, (1)48 S9 17 17 

--------------------------------------------------------------------------- 	---  
ŒUR zuMxSX1l:1is 	Il 	~ 	 ' 	

CPC 17 
1 JOINDPE 1E NOfitOIi 

+N UO Francs DE 
 

NOM PRA S VENVOI OU 
+35,94 Francs si 	 „ 
vous désirez un 	e envoi contre 	 ~ 	 ~ ............................ 
renhoursenent, 	ADRESSE 

PNPKOTIOIFI lOSvL'eU 25 DECF1®Rfi 	 .ii.ii.. ....ii.i,..i..ii.ii.i........,i.ii~i i. i.. i.. i..,..,..i..,. i,.i~ 

R - 	D°DoaCi joint un chèque d'acompte de 3O0F1 la 
, LOISITECU-DISTRIBDTI

O ~B -SQS~QII 	
Co mande le solde e contre-nemhpUrsammt* H - 

PRIX PUBLIC : 990 F 
	

PRIX PUBLIC :1490 F HT 



r' 	 - r v' 

. r 

■_-r~rfir_—~~~r—_—r. __~__~r__r_._r:.w 

------- 	- 	--------------- 
_ 	 y~y 

, 	 . s 

f 	i 	 - 

r• 

*PROMOTIONSs  

-
------ --------- 	 - 

9 

DISQUETTE 3" 

Y 	3 
j 

c,r2  iH 172 	 TH 175 
(offres de rangement 	 - 	 (offre, de rongement 

40 disquettes 	10 disquettes 
130F 1 

 

28F  130 F 	 L 49 F J  

POUR AMSTRAD* 

EN PROFITANT DE NOS PROMOTIONS 

0 1 TH 175 + 10 DISQUETTES 3" 329 F 
• 1 TH 172 + 20 DISQUETTES 3" 690 F 
DISQUETTE SEULE 3" jroinimum lo pieces 30 F 

'mosque déposée 	 PRIX TTC 

MICRO-C 
de 3, bd d Beaumont 

35000 RENNES 
Tél. 99.31.76.41 

ÉDUCATIFS sur CPC 
• ÉQUATIONS (3e, 2e) 	 200 F 

• GÉOMÈTRIE PLANE (3eàterm.) 	200F 

• ESPACE ET SOLI DES (2e à term.) 	200F 

• MATHS - SECOND CYCLE 	250 F 

• MATHS-54(5eà4e) 	 200F 

• MATHS - 6 (6e) 	 200F 

UTILITAIRES (sur DQ) 
• CHERRY PAINT, PROMO 	280F 	160F 

• RAMDISK (CPC 6128 

et 464 avec D Ktron i cs) 	 190F 

• PC 	PAINT(D.A  OsurP CV) 	350 F 

JOINDRE CHÈQUE A LA COMMANDE 
+ 3 TIMBRES A 2,20 F 

f - 

SOUS QUELLE 
ETOILE 

SUIS-JE NE ? 

290 F. 
La disquette double-face 

MIROIR 
ASTRAL 

Avec une date, une heure et un lieu de naissance, 
votre CPC établira un portrait psychologique 

approfondi d'environ 15 pages sur imprimante! 
Un logiciel qui vous étonnera par sa profondeur! 

(version familiale d'un logiciel utilisé par les professionnels) 

Astropsychanalisea votre famille,vos amis, 
comme les plus grands hommes célèbres... 

Commandez votre disquette pour CPC 6128 ou CPC 664 
(PORT GRATUIT) à: 

Bernard VILLEMIN 
317, Av. de Verdun - 83110 SANARY - Tél. 94 74 32 00 
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Q
ui n'a déjà entendu parler de ces fameux objets fractals ima-
ginés et mis en évidence par S. MANDELBROT, sujet large-
ment commenté dans les revues lors de la lancée des ordina-

teurs familiaux. Les jolis motifs créés en haute résolution ressem-
blent à des dragons ou des pommes-mâles qui font leur apparition 
dans des échelles de plus en plus petites. 

	

Vous allez peut-être dire que tout cela est 
	

opérations concernant les variables 

	

trop connu et que le temps d'exécution 
	

entières sont ultra-rapides, pourquoi ne 

	

des programmes générant les fractals sur 	pas éviter complètement le calcul en vir- 

	

un ordinateur muni d'une CPU à 8 bits 	gule flottante ? 
rebute tout le monde. 	 Expliquons 	d'abord 	l'algorithme 

	

Effectivement, l'emploi du Basic est 
	

employé : 

	

exclu à cause de la lenteur d'un langage 
	

Nous partons d'un point aux coordon- 

	

interprété. Même les réalisations en lan- 	nées (x,y), posons xn: = x, yn: =y et ini- 

	

gage machine demandent souvent plus 
	

tialisons un compteur PROFONDEUR qui 

	

d'une heure pour créer un seul écran. 	décrit le nombre d'itérations. 

	

Un nombre exorbitant d'opérations en 
	

Un nouveau point est calculé de la 

	

virgule flottante est en effet nécessaire 
	

manière suivante : 

	

pour déterminer la couleur de chacun des 
	

xn: _(xn+yn)o(xn—yn) — x 
64 000 points en mode graphique. 	yn:=2oxn-yn — y, 

	

Or les routines de calcul sont difficile- 	et le procédé se répète jusqu'à ce que 

	

ment programmables en langage 
	

abslxnl+absiyn) dépasse une valeur 
machine. 	 donnée, par exemple 511 ou encore 

	

Notre choix s'est donc porté sur un lan- 	1 023. 

	

gage rapide et évolué, le Turbo-Pascal, 	A ce moment-là, nous prenons la valeur 

	

disponible également sur AMSTRAD 
	

du compteur j modulo 4, soit 0, 1 , 2 ou 

	

CPC et AMSTRAD PC. Et comme les 
	

3. 



program tractals; 
var 
profondeur, >,y: integer; 
ch: char; 

.CF/M 2.2 AMSTRAD extension graphique) 
const 

bc:integer = $7F85; 

procedure callrom; 
begin 
inline( 
sD9/$ED/$4B/bc/$D9 

end; 

procedure origin(r.,y:integer); 
beqin 
callrom; Celiminer sous CP/M 3.01 
inline( 
$2A/x/$EB/24A/y/ 
$CD/$C9/$BH 
);&sous CF' /M 3.û $CD/$SA/$FC/$C9/sBB} 

end; 

procedure plot(x,y:integer); 
began 

rallrom; 
inline( 

$CD/$EA/$BD 

end; 

procedure grafpen(pl:byte); 
begin 

cal lrom• 
inline(' 
$:_A/pl/ 
$CD/$DE/28B 

en;• 

procedure ink(p1,p11,p12:byte); 
begin 

write(#28,chr (pli ,chr(pil),chr(p1 )); 
end; 

in module graphique CPC? 

function iter: byte; 
var 
<n,yn, a,b,c,d,j: integer; 
begin 
j:=profondeur; 
xn:=x; yn:=y; 

repeat 
a:=xn-Yn:b:=xn+yn:d:=xn*yn; c:=a*b; 
if c>=V then :;n:=c shr 6 - x 
else xn:= -(abs(c) shr b) - x; 
if d>=u then yn:= d shr 5 -y 
else yn:= -(abs(d) shr 5) - y; 
J:=pred(j) 
until (i=(J) or (abs(xn)+abs(yn)?1023);_ 

iter: = j mod 4 
end; 

begin 
profondeur:=20; 
write(#4,#1): 'made 1, FC: graphcolormode; 
ink(o.26.26); ink(1.12,12); ink(2,6,6); ink (3.0,0); 
CFC: palette(3): graphbackground(0); 
origin(320.200);(seulement CPC) 
for x:=-160 to 159 do 

begin 
for y:=-100 to 99 do 

begin 
grafpen(iter); plot(2*x,2*y) 
tPC: plot (x+l6u,y+lDV,iter)> 
end 

end; 
read (.kbd, ch) ;ri te(#4,#2) 
tmode.2, PC: textmode? 
en d® 
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Ce nombre indique le numéro de plume 
qui servira à marquer en couleur le point 
de départ (x,y). 
La version prévue pour l'AMSTRAD CPC 
est exécutable sous CP/M 2.2. En tête 
sont définies les procédures graphiques 
PLOT, GRAFPEN et INK. Les heureux 
possesseurs d'un module graphique peu-
vent se passer de cette partie. 
La fonction ITER fournit l'encre de le 
plume graphique utilisée pour tracer le 
point actuel. 
Tapez vite ce petit programme et vous 
allez admirer la vitesse inouïe du Turbo 
Pascal : 
1 2-1 3 minutes pour un écran en mode 
1 comprenant 64 000 points à colorier 
individuellement, soit d'environ 10 mil-
lions d'opérations d'addition, de multipli-
cation, de décalage ou de comparaison 
à effectuer. Ce n'est pas négligeable et 
les dessins sont remarquables, même 
s'ils sont connus. 
Voici le programme et quelques échan 
tillons . 

Une dernière remarque : si le Turbo vous 
intéresse et si vous aimeriez savoir 
comment nous avons réalisé les recopies 
d'écran sur imprimante, consultez le livre 
TURBO-PASCAL sous CP/M 80, de P. 
M. BEAUFILS et W. LUTHER aux Edi-
tions Eyrolles, Paris. 

V C B 2 Micro club 
	

Tél :46676601 

Presse spécialisée unanime... 
Déja 5000 cours distribués... 

COURS D'AUTOFORMATION SUR TRAITEMENT DE TEXTES AMSTRAD 
Possibilité de le consulter pendant l'utilisation ........ . 390 Frs TTC 

COURS AUTOFORMATION BASIC Pou 464/664,6128 
CASSETTE 	'Il5 Frs 

BASIC et CPM + 
DISQUETTE ZÎ rJFrs 

Disquette 3 pouces 	 35f,s ---- ------- ------- 

COMPILATION 
SUR LA MEME DISQUETTE 

~ 5 , 	« Cours autoformation basic 
4 olt , 	* Simulateur de voile DAMSTAR 

')y- _ 	* Pour vos enfants, apprenez leurs 
le calcul et l'heure - 

Manette de jeux_ : QUICK SHOT : 65Frs 

COURS D'AUTOFORMATION BASIC 
SUR PCW : 290 F 

Un magasin est â votre disposition, avec les dernières nouveautés, au centre 

commerc l BOBIGNY 2 	Tél. 48.31.69.33 

Nous vous remercions d'adresser vos commandes accompagnées d'un chique 

à l'ordre de : VCB2 GARONOR 19D BP 320 

93614 AULNAY/S/ SOIS 



DESCRIPTION 
FENDISC est un utilitaire de gestion de 
fenêtres sur disquette (ou cassette) écrit 
en assembleur. II permet la sauvegarde 
et le chargement de fenêtres d'écran 
délimitées par les lignes et colonnes 
alphanumériques, et non pas pixel par 
pixel - ce qui aurait compliqué et allongé 
presque inutilement le programme. En 
effet, FENDISC convient à la plupart des 
applications qu'on peut trouver pour un 
gestionnaire de fenêtres sur disquette : 
par exemple la gestion des graphismes 
dans un jeu d'aventure où il faut repré 
center plusieurs situations dans un même 
paysage (porte ouverte ou fermée, objets 
cachés ou visibles). De plus les dessins 
seront sauvegardés plus rapidement 
qu'avec une copie complète de la RAM 
écran (important pour les lecteurs de cas 
sette,) et Surtout plus économiquement 
puisqu'un dessin n'occupe généralement 
pas l'écran entier (même dans ce cas, 
une copie de l'écran entier occupe 16 K, 

et non pas 17). Le programme fonc-
tionne sur les CPC 464, 664, 6128 et 
dans les trois modes d'écran (or peut 
également sauver une fenêtre dans un 
mode et la recharger dans un autre mode 
elle sera bien sûr un peu transformée). 

UTILISATION 
FENDISC est donné une fois en BASIC 
sous formes de DATAS et une fois en 
assembleur (Hisoft DEVPAC). Il a été 
placé à l'adresse 30000 et n'est pas relo- 
geable (pour les possesseurs d'un 

assembleur, il n'y a qu'à changer le ORG 
30000). Le programme fait 465 octets 
de long, mais il faut laisser libres les 2 
K consécutifs au programme qui sont uti 
lisés comme buffer disquette (ou 
cassette). 
Depuis le BASIC, la syntaxe de la routine 
est la suivante : 

CALL 	 30003, a$,gau 
ch e,druite,ha ut, bas 
pour sauver la fenêtre (a$ contenant le 

nom du fichier) 
et CALL 30000, a$,gauche,haut 
pour charger la fenêtre a$ à n'importe 
quel endroit de l'écran. 

Si 	l'on 	exécute 	un 	CALL 
30000, a$,0,0 la fenêtre a$ sera char-
gée àl'emplacement où elle avait été 
sauvée (ceci grâce aux paramètres sau-
vés en même temps que la fenêtre). 
Il est indispensable que le nom de fichier 
soit transmis dans une variable car CALL 
n'accepte comme paramètres que des 
nombres de 16 bits maximum (or 
l'adresse de la variable a$ - a$ - est jus-
tement un nombre de 16 bits). 
FENDISC est aussi utilisable directement 
depuis l'assembleur pourvu que l'on ini-
tialise correctement les variables. 

LE PROGRAMME 
Le programme est auto-documenté, ce 
qui devrait suffire à ceux qui désirent 
l'améliorer (la structure du programme 
n'étant pas très complexe). 

1iî8! D 1, 	̀I ',i_:, 	2,,CH27 a LE, ,27, 
1l!9i_I Di frt _:',08, 77,3A,077,CD,95, 

11th) DAl A BC,'7, A, I7î5, 77, CD, 95, L'C, 7.A, 
1 1 10 DATA ! 7, 77, CD, 9S, DC,'A, !:)8, 71, 
11 2C} DA fA CD, 9 , BC, (CD, E4, 7r1n , A, i)h}, 
11.'.f1 DH1- , ,',47,C5,'it,(i7,77 47,CIJ, 
114i) DATA /1i, 47, CLl, 0, F C, 7E1, E5, CD, 
11Jt:) DAFA 45, E! ,El,Cl,1t),Fi, 2,09, 
Ilot:) DA1A 77,CD,2éBC, ? ,09, 77,C1, 
11 Ii± LtàT f 'l.!)EiIi,CD, 8F , HE, (:?, DD, ' 25, 
1 18i: DATA F)L, 2Fit, DJi, 25, DD, 25, CD, 5!_1, 
1 1911 DATA 7/;, :'F,, !)4, 77.  32, 1)5, 77, 47, 
1 1)îj DATA :_A,!i-3,77,Eu) n 32, =1Fi, 77,F5, 
11) D(-IA 2p,!_ ;,  
î.22u DATE-1 7 ,, .2, I _)é, 77 , C4 , F F , 76, F 1 , 
12,70 DATA C4,72 7b,FDgA,(!1,77,FD, 
1240 DATA 4, ,tu:,FD,6E,!:)1,FD,66,0 , 
125ù DATA 11,î)C, 77,CD,77,BC,Di),-A, 
126!1 DATA ,"L;,77,Lii,Clrl,0F,?6,C.D,rir, 

9 _•J 
711 
970 
B5 
1159 
8.29 
117E 
106:1 
905 
1 41 
1677 
544 
701 
416 
1t-'9 ' 
1096 
791 
9 6 
9ta1►  

moi) Ff~Ft a.dr = ',i;Ç)i?(I l fl 3î)4o4 
.ii .I REND oc t :of=t-'Jr;L t 'r f, "+Qct ) : F'L)h.E Cdr- , 
ni-t 

'I!! turn  S+_Imlfor t. 
5îi IF adr' MUD `r;=,? THEN READ sum: IF 

sLtm2 THEN sural =u ELSE F'RINTIIer,reur 
igne "; (a.dt _3L;Ofj7) i8*lfi+i;;1;îî:E►`IJD 
5!) NEXI 
70 SAVE" fend is: .b in' I,b, îî()!)i),465 
80 END 
1mîÿ)î) DATA C'-, LIE, 7 5, CD, 5(), 7S, CD, F-', 
1ulfl Dol- A :'&,JLD,7:-, '6,FD, A,!:!1,7;', 
1L:2 	DATA FD, do, !?(.1,1 D I 6E,C!11 FD,66, 
1(1130 DATA !_i2, I1,1)C, 	, LD, BC, DC,DO, 
1(-4(_ DATA '?i~O_, ,71,7L,`i5,3C,:2,o7, 

105i1) DATA 77, LD, 11, BC, 2A, O7, 77, DC, 
106îi DA A FE, L., !:)6, U2, F B, DC, FE, 7a, 
14î:'i) DA FA -;D, 	1 , , , 	-7, 	a, t+5 	7,'I:;, 

C 174 )î1 1 

en I 

1:5: 
9/0 
14 04 
8L. 1 
J _J 
917 
115t 

FEF I [I 1*51C 
Laurent Poncioni 

12/_t Dt ItA EII 	1 	1 	i 	iJ,Ei 	f 	i1, 	ifs 	CG' 1, 	̀_i.;l 4Tt(t 1 rl 	; 	 C- , 
128+.1 DA14 8ii,HC,22,!)2,77,CD,i3it,BC, 1i1(:)9 1441:) DAI 'A, 	i5,;;', ,Da,E`~,Ib,._•rti, 
1:`:! Dra f F1 :', 	, I_!`l, 7 ', CD, 8+?, PC, :_i2, ( i7, 752 145i) DATA !:!6, ;' 7 , 4 7 , :?IE, 1 i3, Fj3, DA, E:8, 
1 _iI u:) DA 14 ,71 , CL 	8i;; HC, 22, 08, 77, CD, 14..'22 146!.' D414 76, 3à t)3, 77, 47 ) 3ft, 04, 77, 
1 `I0 DH I H E4, 7é , 	,4, f )i3, 77, 47, C5, 	,A, 857 147o L 4 FA B8, DA, 86, 76, 2ct, 05, 77, 47, 
1 :;2(t L)4 fia i 7, I :', 47,L-:5, E5, CD, f3i i, DC;, 1 144 1480 DATA 'A, !_!6, 77, 88, DA, Et8 	76, C9, 
1 , DATA El, , -',LID,2O,BC,C1,1.I,F .' 1221 149!) DATA :?1I4 	7e,t+b, 14 L5,7E,2.3, 

Ott L)41d 2fa,ii7,.!I,!LD,2t,BC, 2,09, ,644 lsi::o DATA E5,CD,SD,E}3,E1,C1 ) 10,F5) 
17/O L?ATf3 '7C1, 1ti,Ë2,CD,%A,I1C,C9, 17,7(; L`1fr DATA F1,L9,45,7~,72.,o5, 
l'::':;,SC) DAIFt Dl.i,:31_;9,ISD,6E;i:8 n 	,i)1, 7Ù, 150 DATA i,64,61,bE,7=,2i!,6C,65,. 
I' 	ii l)4 f4 71,1)0, IF-,!gi + :_,f> 	7, DD, f3i55 1530 DATA 7:1,2':, 7i_),61, 72,61.,6D,65, 
1 '•4f) UA'I A /Ë, Usk, :';?, 04, 77, DL), /E,2, 652 1540 DATA 74 72 65 73, 3A,03, 77 b7 
l ; r f i DATA =' 	r.5, 77, DL, ;'E, :o, 	2, 06, 577 1~.,5 

550 
DATA 

3 	7 	 .,.~ _Fi,!lr._I,7, .6F,CD, IA, BC, 22, 
14iî(1 DATA 77, I_9, CD, 11, E!C, 	E, 14,D.4, 100i:( 15t)0 DATA i?' 77 	i 9 	1 	L 	77 	5 23 
l rl lt) DATA FF:., 713, I t~, o 	, 813, CC, F- E, 76, 1 140 157!) DATA 25, .,..", 25, 2.1, _5, C9, LEt, 	5, 
112!1 DATA -A,()4,E7 ,5E',D2,5.8,76,1g, eo?i l~l+t) D'=TA r_.Q• 

944 

88 
55t) 
957 
1!:i88 
74.3 

11'9:: 
1o71 
695 
777 
729 
746 
572 
67 t_1 

lr) Li'r_f•IUF' 	._,tü.;!_!!_:L_0ll!'i;  and igis':, bin 'I 

7:11) f til='. 	i-1 	1 	5'; 

-i!.! 1`10 ~E t f'JI) :~4!i,ItfdL''*4(:lciDF'Al1J h'(')D-464ii,Rl1D 

ll' :1-I-.NCISI_. ilii 	v 2.4 

;ruuttne Sauvant et chargeant sur di equette 	Ienetre d'er-an 
90 ItmL t,'e par les Jignes et cnl armes al pl', ar,,.,e t, que  
so 

--II,. 1' oWctl Qr,re dans les _ modes. 

Hu :Synte:e depuis le BASIC: 
'Y); 
100' :CALL adresse*, @a$, gauche, droite, haut, Cas pour sceu,er 1., reine t, 
11. ;et CALL adresse, @a3, gauche, haut 	pour la charger 
120 : a:$ dolt contenir le nd,, de la fenetre 

	

140 	s du chdrgement 	% L:<!I-I_ adresse, @at, - t) replacera. li, 
1.tO ;lar fenetre a L enclro,t ou elle avait ate s.,vee. 
160 
170 

	

1.80 	L. 	er,t F'(JNL ILJN1 - 	17/08/86 
11n ; 

.tl,
otp 70:00 

	

2;,) 	 3F' LDOISC 
:4U ; 

sA Oise 

	

2h0 	 CALL. INI:I 
270 

	

2P.n 	 CALL LaSP'HY 
290 

	

''w 	 Cb,L I- its ii 	 ,'ait. dite des pa,rametre' 
:zo ; 
:20 OFNJU'r: 	 , overt,,r,, du ficha er 

	

7.7A 	 LI) 	iv, NOMI 

	

74l) 	 LU 	N,(1y+0) 	 ;nbre car. du nom de +,chier 

	

750 	 LU 	L , (I Y+11 

	

:;6,, 	• 	I_U 	H (Iv'') 	 ;HL. = apr. du nurn de f,ch,er 

' 	 [tiLl_ ORLFIC 	 ;DISI'. OUT OF'EIV 

	

:G90 	 l'itT NL 	 , rreur a 1..aver tore 
411 : 
41,1, C:ALLAH: 	 calcule Icer yaL.r en octets 

	

11'111 	 I_D 	HL., 1',AU['.HI-:I 	 ;L=GAUCHE at H UEÛITE 

	

4111 	 LI) 	13,11 

	

{411 	 Subi L 

	

4D'J 	 INC A 	 ;A= DROITE-L•'AUCHE+1 

	

latI 	 LU 	IL)1-'lï),A 

	

4(V 	 CALL Gt1MUE 

	

aL 	 I..D 	H_, I LARD) 	 :L=-LARG 	- 

	

19n 	 c1ll c , ILL f2 	 , , MUiii 

	

51U 	 IF N 

	

P U 	 CALL C, MUI_12 	 ,s, MODE 0 uu MODE 1 

	

SAO 	 LU A,L 

	

541 	 LD 	ILAF''G) ..1, 

Ce par-• Utn CrtiLL -tel i!!!_;r_I,t ta', 	,_; 11 

1 1îi CALL =1!:î, )!:r;, is 	} f: t) 

1 _'i:' f:ALL SEtE:t iE, 
I. ;ii f lS #ltF'RINI#1, 'On la r'echar'ge aille 
ur 	a'1' eC un CALL ?mî!=î)=!î), @s, 45, 141, 

1 (t) CALL '_,tr!)f.;+i, @a$, 45, 14 
I:,0 CALL '°,El,06 
1 é1tlt MODE 1:F'RI)'JTI'En mode 1'I 
1 	'._) 	Cyl_L71(_)(_)1[_')(_1, rdas, (), ) 
10îi CALL °,BE(Iie, 
19i) (IODE t::PRINT"Et en mode t)" 
2.C!u C4L.L 'f)!)! )0, (a.-f , 5, 7• 

1131,LD.h ra.cule hauteur 	=n 	pI;el. 
.`:/ii LD 	HL, (HAUT) :L"HAUT et H=ë,AS 
511I1 LD 	PH 
.P90 SUE 	L 

3La 
:LA 	A 

,... '31.13 	A , 	H, 	c yr 	El 	1 	0 	-s 	ds.; 	1 	Car 
.41î l.0 	0-i,lNF S) ,A 

 i,1 all:: 10."ve 	p.,am, tr e. 	UL'a' 	I7ll1;-'. 
.ti(• t 	II . Ili)>VL.Ht, 
EGO CALL SAVCC.1 
/)1 LU 	A,( HAUu) 
711, CALL SAVOGT - 

.i' 1. L1 	H , (L_ (lint) 
L:ALL SAViitT 

' 	iii 1. ii 	!1, 	(I_l. f,i3i__S) 
7`50 CALL SAVOCI 
,6r,, 
î7n 1:aI. 1 	fit:)i 	l , 	HL = octet haut--gauchU 

GlIb' 	. , 	I:.L 	Lcuci ,, 	rnl 	- 	cluee 
v ,1 Lite 	,I c 	tie 	 ii,-. 	Lharlue 	ligne LARD oC tetsa 	.auvor 

i{';!;, 	;bl.',.,CIe 	exterte:lre: 	LIGNEb 	lignes 
G.o

• sl I_L1 	p, lLi liNE:.tii) 
li iii 1_D 	I~', A lb 	'. 	I ,- ,ln. 
HLU 	L111I- -,': 1 banc le 	cY.ler', eri. 
1370 PUSH DC 
8130 LU 	A, (LAI/CI 
990 LU 	I,A nbre c)rtets de large 

I 	111.ï : 11t11(114e 	,nter'1eL,r• 
911' 1-LISH 	at 
9,'îl I_11 	!1, 	(HI_) 
9/c' LU 	J/,Fl ,-,v.. 	A 
94l. CALL tiUC2') u  1 octet e'r 	s,vant dans HL 
9tî `, LU 	A,B , 	Cl,,pere 

qn 

• I,') PUSH 	HI_. 
'5'I' LI/Li,. 	tnAVL1l-T 
4,i<.' POP 	HI_ 
9Y0 l'ibM 	HC 

llu(, 'il/NL 	LOOP_'. 
bu , 	I 
1 	'1 I..I 	HI_, I(lDt 1  
I, 	'.L, , 	I.. L. 	Al:,(:.116 ,.E 	'.i 	.r 	' 	dr 	lil. 
l U'I (r 1.1, 	fr.,nhI ) 	,I5î.. 
1,i', L' FLIP 	TIC' 
111411 )1,1NZ 	Lill:;;-? 

11,1;) 
lhv:' GALL IIBCBP :DISI- 	UU] 	CLUSE 
I]'19 • I(EI : f,', 	d, 	̀I''DL. 

30î iî i , @a$, 15 n 40, 1 

fenetre a etc eau 

ri:i,i - n,-gnt recha.rq 

86 	 j 	 87 



11,10 1 
1120 

1 '40 

I 1X0 0':c: 	I X 
117) DEC 	IX 
1 10 4 4 000 	1 X X 	I 	 ., 	XX 	'404 X 

(01L.I.. 	I N I T 
X 	44, (0X0111X1 

121 0 LI) 	(HourI ,o 21 	 'HXU 	cpa' 	I)XLIJ '4 	4 
1220 LX • 
12::io LD 	44, 1I3UCHET 
124.0 014 	B ;pOtoX414 	+1.'4t 
125(4 Ii) 	IFIBX) ,44 •'1 	IXOIJTHF 	el 	'4(401 
I.,1'44, 1-(J441ifl' 
1 •;O'o 

 
i(flqXXr 	H 	, 	Z 

LD 	44 I  ( 0'4I1CHE) 
121X0 

 
LD 	(0F'4DITX) ,A 

1290 LD 	A,<44'4tJl) 
13(40 LX) 	(9B) ,44 ; Pour 	'4b4_4­ 	les tests  
101. TOLL 	'41,_OSE-44' ;<0r4V. 	r,4o4rJ. 	X44qLq444-I>phj ri,-' 
I 220 
I 	- 	-- i 

000 	'44'  
,ALL 	Ni ,T 04X1 I ; I'' 	41 	- 	i" 	1-. 	,,1 	C,44I.I .,,,1r., (XX - 

0,04) 	UPN IN,  LiX 	X4.4 	+,XhXer ' I€,,r'4 
1:460 LX 	IV, 	NOM) 
4.4 -1,:, LI) 	X ,)',-Y*0> ;'4brX 	rae. 	4,, 	r',,,,, 	de 
1 -:,EIC, 4.1) 	L , I I Y+ I) 
1T--XC LW)) 	H,)1Y4-2) 4 	HI.. 	:= 	,,jr. 	X 	,,,r, 	-,4rX4'4., 
140(4 LI) 	L)0,BUFFER 
1X10 GOILL BBL7' I 	010K IN OPEN 
i40'O NET 	NC I 	r-r- ,,r 	I 'i,,'XrL,,r- 
1 40,4.4 14 

41:1 	Lj)P'4N: 
I 4)444  

I CX 	r'4' 	L,? 
L41 	N , ))0.0X) 

140(4  OR 	B 
14/)) J4 	,XU1TE ;Xhr'4r 	GAUCHE et 	HAIJI 
14X40 

 
CALL L000) 

149)14 
 

'1 	•'' -4 
I . :111 	L 	LXII)] IC 	,,r,4. 	b,dor, 	cr 	X.J. 
Ji'- 	4101 	41.? 

152.0 	NUIrE: CALL. LDOC 
15311 LD 	(GAUCHE) 	A 
14144) 

 
CALL LUCId) 

(HALT I , A 
)i.,X,i 	r,411 	1102: 
1070 

CALL L )CC -r 
LI)(LA FOX) 

I 154() CALL LDOCT 
I0'XO LU 	IL1GNESI,A 
lAO)) 
461)4 LOLL 	CICTE.1i 4 ,,,-tMt  hZiLlt-g--he  

041, 	CX. 	Schienia aLrvcgarde de la fenetre 

boc,cX,' 	O: 

1011,, 	I 
1600 LD 	A(Li0NEN) 
16 -1) LI) 	0,0 I,4br 	I ''X".'' 
14,0):) 	L1P1I?4, 
I 094) :)j'44)_) 	X(: 
I 700 LD 	A, 1L04443) 
4,40 LX 	h,A ;4I4re ottn 	de 	i4rqe 
1 /20 LOOPS I bo,,nle 	ntMrl elite 
t 71,, PUSH 	141: 
I 	/ 41 1, I-') 	414) 	HL_ 

1 /04) 
1/ 
 

_XII 
PO4' 	HL 
LU 	(HL1 	14 

1;13c4 c:ALI_ 	4400/0 i'4Xtt't 	4/Cr I" 	4'4l,r4L 	den' 	IX) 
I I'll le-J).' 	1/IL 

0.11411/ 	1_0IJI'5 

1821) LI) 	HL,1A01411 
I 4-I/O 1:ALL 	4X14020 I nIle . 	eXeX,, 	Xe,,t 	,dr . 	4X4. 
144411 LII 	1X11441 I ,4IL 

CII 

	

PC 4 	'4411 
I /14,4.4 

 
DJNZ LUCIF'4 

N71I 
1 88 	; 
1890 CALL #BC7A UIBI<IN CLOSE I 
	4,),:,  0E? 1 	X 4 	14e 	LUI) 1 ic: 

4H11) 	, 
1/JO 	4 
.1420 
1941/ 	1N1T Xt4tilXt enr 	b1-, CMXXCC par CALL 
11450 LU 	H,(IX19) 
I96C 1_L) 	L, ()4+141 
(4,1 4 (.11 	1 OIc'(I I 

LD 	
A, (14+01 

19141: LU 	(GAUCHE (,A 
201:1(1 LD 	A 	I I X +4 I 
21/It' LE 	(URUITSI 	A 
1? (414 4 LII 	A, I 10+21 
211.11 1(1 	1011111 I , A 
lOAL l_II 	(4, 1 (0+111 
/1/LIlI LII 	(NAI1I ,A 
2116( NET 

:411)4, I 	j 
219) 

, .41111 	I11J(I EN44L/IJN 	ni 	Colonne 	Ore, te 	lnort,entail 
2110 CALL GETMIJE 
2120 LI) 	L2O 
2120 CALL NC,MULTZ 1 	( 	MODE 	I 	on 0110E 2 
214:1 (U 	B,2 
710,11 Cr 	B 
2 I 6: 
11,/0 

laI_I 	i , MIII_ ii : I 4I 	MODE 2 
LD 	H , IUNCI1TE 

2INi1 CF 	L L20,4U o,., 80 CIIivant 	MODE 
,iI) 2F' 	NC,ERREUR I CX 	DRTIITE 	> 	19, ­;9 on 	79 

4_111 	1 11, 1 	71 
1/. TI, LX 	E,Il 
20:1(1 LD 	A, (GAUCHE)  
2241,1 CM 	B 
2200 3e 	C , ERREUR ;GAUCHE I 	I) 
4/1011 LU 	14, 1H01.11) 

1:11)1 Cl 	11 
,li•IXi) ,1X' 	C , EN14EUFX 1 HAll I 	4 	CI 
22141:1 
'200 

 LD 	A 	(BAS) , 
LD 	5, 14 

231C4 - LD 	A,24 lgnen 0-24 
4/P 	B 

4./i.,,  41/ 	C,SIXRI,UF1 ,N(I)I 	L 	414 
/040 

88 

2300 T4/07 1/ Isl 	041)1 lE 	'I :X14uCH 	01.1 	51415 	: 	HAW '2714(1 LII 	A A, 	141404;HE I 
2.0/Il LI) 	11,14 

/1140 LII 	N, 1014(41 f E) 
4:214:1 CE 	B 
24 00 3): 	C , 1/14144/u)) 4 UI'11(X'CE 	- 	r/NIJ14H4-. 	. 	ci 
4411:1 

11 LII 	A, (HSLIT( 
242 LD 	5,14 	- 
24144 LX 	14,451451 
4441' CM 	IX 

2444/Il 11M 	II ,11:AI44.L3o ) NAN 	- 	I-441111 	(I 
4011 441Cr 

7 44/Cl 	, 
2451' 	EIIIOELIF), ;sortie do 	CeON'.e 	et 	ratIXIl, 	BASIC 
47414: LU 	Hl- , IAB)E 
:121:11) LD 	I) ,214 (libre 	net . 	j-,r(411L11 
2i 1O (1 	LI.(I(i- 4 : - 
27,2: PUSH XL 
2(1:2:, Lii 	XI, I44L( 
2041' (NCHL I car. 	Xoi+ai,t 
21/1470 PUNI-4 HL 

1/1/IN) 
-'111 1.1):. 	HL 

I'D)' 	XL 
209:, 0201 L00P1 
26,11.1 F134- 	AF 4X04 XX est OcIrarac (tX),e appelante 
2611' REI lea 	erttnIrai .1 	(IONIC 

:14:7,, 	I '4(1+1/ 
24,X11 11(14- M 	E rre(il -. 	dot' 	I or 
2650 01/FM 	potoeetree 
24,EC i 
2671:1, 
VOlA) 	; 	- 
1101) 	11/II/41, 
2/ 

Clipidle alIrO ne de 	n:, LD 
	14, (044JCHIE) 

27111 LI) 	HA 
LI) 	A, 	HIll/il 

27CC' CU 	L,A 
1'/41i c:OLL 	514(4114 ..a dr,,,,te. 	ncr.(tlI/ Innnt 	l-1 	I - oil 
'700 1. (J 	I 	, Ill. (41140 	I 
7/h? PCI 
4 /71I 
2/EII.. 
2/141:11 
21/c,,, 	I 	cllcI- t I I I;Xrlve rOl,,rc(, Cr . 	I 1114 llIIi.. I..fl . ,fl,, 

I-IL , 
2.13211.4 DEC 	1111_I 4 I344((CHE'IIOI(c4I-)E 	I 
214211 INC 	HL 
2840 DEC 	(HL) IONDITE'l)I)IJ(rE-1 
2141//C' INC 	IlL  
2114,11 DIlL 	101_I 4 I-llXUi')-IIl)) I-1 

-I.. I/I /NC 	IlL 
:1 11114 4IEL 	II-III lE011i 	I111)-i -I 
2090 .1 NE) - 
2414:1  
2910 

24:1:, 	mul.- IL..  
I/C)) 	L 

29511 PCI 
29140 
2970 

/'19C1 	1110111 (111F IX 	I) 
.1:11,1, 	0UCHE 1 DCF S 0 ,IXAIJI4HI,,000(TE 	HAUl 	AI 	(14(8 	lIn, +X'lI 

o 	1X211114, 1114FB 0 (Ctre 	p).  aect, ,l-,/ecn1 	vi.,,, 
	
,,t 

USFS 0 HAIJ( , 
14/4)1 1  

:;:1 	L4CE, 0 de 	1. 	X- nette 	01/14 
1(1,1111/h . DOPE 11 h 	1111 L't 	On 	la 	+e,l,,tt,, 	ii, 	p,-  I 

21(6(1 	14041 , UNIE 	:' pOt. 	o(,te4o 	XaL,nhen 	11e 	1 ., 	+nl,et, e 
31,/I:, 	FLAN, 1111Fb 	CI 
01(430 	4)J pi-t, sou 	5X1401) 
11090 	NEiElUE, NIX 	esci I ; 11C4/F4N 20,MOOt 
:oi,:,o 	sovoc:r, 111)0 	4EC91I (1(4.114 	OUT 	CHIN') 
3(11/) 	4(101110 1 2

1) 	E1LIPPEP, 
II:1.1IJ 	444C:l/4):' (11111_i 	IN 	- ­1(1I- 
001/14 	514111' 4 	+1++lI 	4- t- i+,4 	P4/LIt 	C4)i'(.titt 	X I 4 I/I1i 

jâi"Maintenant,   mes
,, __entrées partout:'_ 

Maintenant que j'ai mes entrées sur IBM PC et compatibles, je 
vais devenir la coqueluche chi monde des ordinateurs! 
Mon programme de comptabilité est complet et performant. En 

plus j'ai le contact facile : à travers l'écran, j'établis une relation 

directe avec l'utilisateur. Pas besoin d'être un crack de l'infor-
matique ou de la comptabilité pour oser m'aborder. Suprême 
délicatesse : mos 4 000 frères jumeaux déjà sur le marché ont eu 
l'élégance de ne pas ruiner leurs acquéreurs. Rapides, efficaces et 

discrets, le «tout informatique» ne peut plus se passer de nous. 

10GICYS 
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EXPLICATIONS DU PROGRAMME 
Ce programme comporte, comme vous 
avez pu le constater, de nombreuses rou-  
tines en assembleur. 
|l y a tout d'abord une routine qui per-
met d'afficher des sprites colorés. Cette 
routine, pour "no rapidité plus grande, 
accède directement à la mémoire écran 
et affiche des sprites pré-encodés de 
taille quelconque. 
Il est indispensable que l'écran n'ait pas 
subi de scrollings, son accès se fait par 
un CALL @A40O'NS.X.YoùN9 est |on= 
de sprite, X la colonne et Y la ligne. 
Il y a également une routine qui s'appelle 
par un CALL &A402'NS.X1'Y1'XU'YU 
qui efface le sprite n" NS en position -- 
XO.Y0 et le réaffiche en X1.Yl. Main 
l'une des routines les plus importantes 
de ce jeu est certainement celle située 
en &A100. En effet c'est elle qui fait 
tous les tests lorsqu'une balle est tirée. 
Elle fait avancer la balle d'un caractère, 
vérifie si elle heurte un obstacle (vi c'est 
le cas elle décrémente le compteur de 
|'objet otnioo|ui'oiattaint O|'ohjetest 
effacé) et teste si la balle sort de l'écran. 
Cette routine gère en même temps les 
balles des deux joueurs ce qui permet 

ho Ultimate Fight est un programme qui se joue à deux (profi-
tez en pour inciter vos amis). 
Le but du jeu est d'arriver à tuer votre adversaire qui vous a pro-

voqué en duel. Vous vous êtes donc donné rendez-vous dons le 
désert. Armé d'un révolver pour tuer votre ennemi, vous devez lui 
tirer 1 0 balles dessus. 
Mais il faut attendre que le canon se refroidisse entre deux tirs et, 
à chaque fois qu'un des joueur est touché, le tableau change et 
lorsqu'un des cow-boys est mort vous avez droit à une belle 
animation. 

 1 '************************************* 

	

2 '* 	 * 

	

3 '* 	THE ULTIMATE FIGHT 	* 

	

4* 	 * 

	

5 '* 	PROGRAMMATION : BAUDOIN Y. 	* 

	

-(J'fJ-
~ '* 	 * 

jz 	7 '* 	GRAPHISMES : ROUX MAXIME  

	

(i) 8'* 	 * 
9 

K 	-~~m~m~m~~10 DATA 18, 1A,FE, 05,CO3DD` 7E, 08, 03, 58 
U ̀ 	~~ 	~~ 11 DATA DD 66, 02 ,DD, 6E, 00,F5,CD, 04 ,52 

servent pour initialiser les paramètres de 
la routine de gestion de balles. Le titre 
est affiché avec un TAG puis avec un 

PRINT, le mode transparent ayant été 
mis, ce qui évite l'effacement du fond 
Il ,put noter quo pour des raisons de 
balayage écran on ne voit pas toutes les 
positions de la balle, car si j'avais 
synchronisé l'affichage de la balle sur le 
retour du rayon elle aurait été trop lente 
Si le coeur vous en dit vous pouvez très 
bien créer vos propres tableaux (lignes 
de DATAS 600...) en changeant les 
datas o anisées comme ci-dessous ~ 
NS'HS.X.v'NC : 
NS = n" du SPRITE; 
HS ~ hauteur du SPRITE 
X et Y sont la positions du SPRITE (il faut 
noter quo le haut à gauchedo l'écran a 
pour 	rdonnée 0,0 et1'lcommeavec 

NC le nombre de coups qu'il faut t in:, 
pour détruire le SPRITE (si NC = Oa|o,o 
un nombre aléatoire de coups sera choisi 
entre 1 et 4). 
Les SPRITES utilisables dans un tableau 
sont ~ 

4 : cactus 
9 : serpent 

1O: arummort 
11 : crane de bovidé 
l 2 : scorpion ~ 
22: petits cailloux compacts 
23: petits cailloux éparpillés 
24 : buisson ~ 
25: crane humain 
27 : gros caillou. 
Les hauteurs sont toujours de 3 sauf 
pour les SPRITES 
22 et 23 : hauteur 1 
24et25: hauteur 2. 
Il pout y avoir jusqu'à 31 objets dans 
chaque tableau mvidohimpéra tivonnent 
se terminer par -1). 
Vous avez également la possibilité de 
faire varier 
— Le te 	entre 2 coups successifs en 
changeant aux lignes 370 et 380 le : IF 
T1> 5 ou le :|FT2>5 par mmvuleu dit- 
hérenov' oequiponnet dodonm*un»an' 
dicapàun)oueurp|uvoxpA,imonué ~ 
— Le temps min pour que les balles 
^mmun»vnt^ en remplaçant à la ligne 
430 le : MOD 25 par une valeur difté' 
mmo ex. : MOD 15 ou MOD 30. 
Les touches sont aisément redéfinissa-
bles en changeant la valeur des 

90 

ç: _-uw~~~ 

une plus grande équité, c'est grâce ù 
cette routine que le programme est aussi 
rapide. 

Les CALL &BB4E servent à ré-initialiser 
l'écran (suppression du mode inverse), 
les PRINT CHR$(&30+NBR) ; permet-  
tent d'afficher un seul chiffre sans effa-  
cer les caractères voisins 
Dans les lignes 4OO et 410 les |FTHEN 
IF THEN permettent de ne pas ralentir 
inutilement le jeu si personne ne tire. 
Les nombreux POKE et CALL &A300 

THE ULTIMATE FGH1I. 
12 DATA 74 ,A4,F1 ,  Dy, 66 ` 06,CD, 6E,049D 
13 DATA 04,C374,A4,FE,03,CO,DD`04,7D 
14 DATA 7E, 04 ^DD, 66 / 02 ,DD, 6E, 00,03, 12 
15 DATA C3,74,A4,D5, LU, 51,A4D1.05,43 
16 DATA EB, 4E^ 23, 7E, 0F, 47,EB, 13, 03,2E 
17 DA[A C5`E5,1A, AE,77,23,13,10,03,2F 
18 DATA F9 ,E1 ,V1, 00,08,09,30, 04,02,20 
19 DATA O1 , 50,C0 , 09 ,C1 , 0D, 20 ,E8,O2,FO 
20 DATA C9,06,02,5C,16,0O,62,DJ, 2,7A 
21 DATA 54 ` 5D, 29, 29, 19 ` 29, 29, 29, 01 , 97 
22 DATA 29,D1,19,10, ED, 11, OC, 00,O2 ` 31 
23 DATA B1,19,7C, E6,07,67,3E,C0.03,98 
24 DATA 0O, 84, 67 ,C9 ,E5, 17, 21,84,03, 55 
25 DATA A4 , 16, 0O, 5F, 19, 5E, 23, 56, 02 , 09 
26 DATA E1 `C3, 2B,A4 ,O0 , 90, 93, 90, 04, 26 
27 DF A 26,91,59,91,4C,92DF,92,O4,50 
28 DATA 1`2. 92 , 05, 93, 98, 93, 2B, 9404, 06 
29 DATA BE, 94, 51 , 95,E4, 95, 00 84,04,35 
30 DATA 03, 85, 06 ,86, 09, 87, 0C, 88, 02, 38 
31 DATA 0F` 89, 12 , 8A,l 5 ` 8B, 18, 8C, 02 , 78 
32 DATA 77, 96,AA, 96,DD. 96, 40 , 97 ,04, 97 
33 DATA A3, 97,C6, 97, 00, 00, 00, 00 ` 02, 97 
34 DATA 3A, 00, 9F,B7,28, 2D, 3A, 06`02,25 
35 DATA 9F,F5, 67, 3A, 07, 9F, 6F` 3E,O3,88 
36 DATA 05,CD, 74 ,A4 `F1 , 3C^FE, 26, 04,3B 
37 DATA CA,A8,A1, 32,O6, 9F, 2A, 0A, 03 1E 
38 DATA 9F, 16, 00,5F, 19 , 7E,B7, 20,O2,82 
39 DATA 3B3A079F,6F,633E ` 05,02,30 
40 DATA CD,74,A4,3A,019F,BC8,04,3E 
41 DATA 3A, 08,9F, 67 'F5, 3A, 09, 9F, 03 ` 1 F 
42 DATA 6F, 3E, 06,CD, 74 ,A4,F1 , 3D, 03^C6 
43 DATA FE, 02, 28, 73, 32, 08, 9F, 2A,O2, 9E 
44 DATA 0C, 9F, 16, 00 ° 5F, 19 ^ 7E,B7,O2,6E 
45 DATA 2O` 16 , 3A, 09, 9F, 6F, 63, 3E, 02, 28 
46 DATA 0~,C3, 74,A4, 32 , 0E, 9F,AF, 03, 6F 
47 DATA 32,00,9F,CD,77118,C303,91 
48 DATA 32, 0E, 9F,AF, 32, 01,9F, 21 , 02,81 
49 DATA 0F, 9F, 3A, 0E` 9F, 16, 00, 5F, 02, 0A 
50 DATA 19, 7E, 3D, 77,B7,C0,3A,VE,03,0A 
51 DATA 9F, 17, 17. 5F, 21, 2F, 9F,19,02,34 
52 DATA 7E, 57,23 p 7E, 5F, 23. 7E,E5,035B 
53 DATA 62 ^ 6B,D5,CD,74,A4,D1E15,39 
54 DATA 23,AF, 4A, 43, 56 ,C3,1F,A3.03,3A 
55 DATA AF, 32, 0V, 9F, 3A` 03, 9F, 4F,02,AB 
56 DATA 3A, 07, 9F, 89 `C2 ° 33,A1 ,3E,O3,6D 
57 DATA FF32 v 05, 9F,C3, 33,A1~AF,04,1B 
58 DATA 32, 01, 9F, 3 ,O29F, 4F3,02,3f 
59 DATA 09, 9F,B9,C0, 3E,FF, 32, 04 ,03,94 
60 DATA 9F,C9, 00,V0, 00 , 00, 00, 00,01,~8 
61 DATA 18, 0E, 21, 0O, 80, 11 , 01 ` 80.01`59 
62 DATA 01,E7,03,36,00, ED, 80,C9,03,87 
63 DATA FE, 04,CO,DD, 7E, 06,DD, 4E, 04 , 4E 
64 DATA 04, DO. 46, 02 ~DD, 5 , 00,D5, 03,31 
65 DATA 21 ,D8, 7F, 16, 00 , 1 E, 28, 04,O1 ,D8 
66 DATA 19, 10,FD, 16, 0059` 19,D1 ,02, 7F 
67 DATA 42, 11, 26 , 00, 77, 23, 77, 23, 01 ,AD 
68 DATA 77, 1910,F8,C9, 00, 00, 00, 02,61 

70 DATA 00, 00, 00 , 10, 00 ` 00, 40 , 00, 00 50 
71 DATA 0000 , 10' 90 , 70,F0, 4O,CO, 03, 0O 
72 DATA l0,002050,F3,F6,D0,20,03,59 
73 DATA 10 , 40 , 20 , 40,F3,F6 , 90 , 20 . 03, 49 
74 DATA 1O,5040,2O,71,F4,20,10,02,55 
75 DATA 2O 50, 40, 10 , 70 ,F0, 40, 10 , 02 , 70 
7Ô DATA 20 , 90, 80, 98. 73,FE, 40,88` 04 ` 01 
77 DATA B0 ,A0 , 8O`B8,B1 ,E4, 80, 88, 04 ,F5 
78 DATA 80,E0,A2 ,AA, 90 ,CO3A2,AA, 05, 48 
79 DATA 80,8.,A2A2,40 ` 10,22A2.03.58 
80 DATA 90, 80,B2,EA, 30 ,E0, 32 EA, 04 ,D8 
81 DATA 90 , 00, 82,EC, 30 ,E0, 3|,EA,O4 , 59 
82 DATA 90, 00, 81 `FE, 30,E0, 73,EC, 04 ,AE 
83 DATA F4.88`D3`FF,F0, Fu, F7, FE, 07,23 
84 DATA A0 ,CC, 53,FF,F8,F0,FF,FE, 0~,A3 
85 UArA 20, 44, 13,FF,F8`F0,FF.CE. 05, 2B 
86 DATA è0,44,13FFF8,F0,FF,CEO5,6B 
87 DATA 40, 	,37^FF,F8, FL, FF, EF, 05,82 
88 DATA C0,22,37, FF, EC, F1,FF,EF,05,F3 
89 DATA B0,33,37, FF, FC,F9,FF,EF, 05°CC 
90 DATA 80 , 11 , 7F,FF,FC,F9`FF,FE, 06, 01 
91 DATA 80 , 11 ` 7F,FF,F9,FC,FF,FE, 06,O1 
92 DATA 08,33, 7F,FF,F3,FE,F7 ,FC, 05, 9D 
93 DA[ 05, 22, 7F,FF.F7,FF,F7 .FD, 05, 92 
94 DATA 08,667FFC,F7,FF,F1, FE, 05,CF 
95 DATA 08, 44, 7C,C0 `F3,FE, 9V,F 1 , 04 ,FA 
96 DATA 19, 55, 7E, 10,F7 ^FF,C0, 73, 04, 25 
97 DATA 19, FF, 7F,B0,FF FE, ES, F7,06,24 
98 DATA 08,EE,4F.F9,3F.CF, FC, 9F,04,E7 
99 DATA US, EE,0C ` 'F130C.3F ` 0901D8 
100 DATA 08, 44 °O0, 06 , 01, 00 , 03, 00, 00 , 56 
101 DATA :e,:::', 182'_,  
1OZ DATA 7080,00,O0,00,0 ',0010,01` O0 
103 DAlA B0,60, 0V, 00 , 00, 00 , 00, 20, 01 , 00 
104 DATA 00, 10'00 , 00,00, 0O, 00 , 10, 0O,2V 
10~ DATA 80, 6O, 00 ,O0 ,O0 , 0V, 00 , 00 , 00,E0 
106 DATA 00, 00 ,O0, 00 . 00, 00 ,~0, 00,00`00 
107 DATA 07 . 08, 00 ` 0O, 00 , 10, 80, 00, 00 , 9F 
1O8 DATA 0F, 0C, 00, 6O,O0, 31,C8,O~, 01,75 
109 DATA 0F, 0E, 00 ,F6, 00, 70,E4,O1,02,68 
110 DATA 78, es, 10,F8,80,70,F2,01, Yl, E9 
111 DATA F4 CA` 31 ,F0, 80,F0,F2, 01 ,O5,42 
112 DATA F0 'C2 , 31,FV, 80,F0,F1 , BO, 05,B4 
113 DATA F4 `C8, 72,F0,CO3F 1 ,F1, 80, 06,40 
114 DATA F7,C8, 72,F2,CO3E0,F4 ,C8, 06, 7F 
115 DATA 73, 80,F4 ,D8,CO3E4 , 74 ,C8, 051 9F 
116 DATA 3V, 00,F4, 98,C8,E4, 74,E4, 04,C0 
117 DATA 0F` 1C,F8, 98,C8,C4 , 31,C3,04,3B 
118 DATA OF, 0F,F2, 00,C8`C4, 11,C3, 03,70 
119 DATA VF, 0F`E2, 00,CB, 80, 11, 97, 02,FO 
120 DATA 3C, 2F, 6A, 00 , 40, 00 , 00, 87,O1,9C 
121 DATA BC, 4F, 48, 00, 00 ` 00, 00 ` 07,01,5A 
122 DATA 78, 87, 08 ~ 00 , 00'00,00, 07, 01, 0E 
123 DATA 4B, 87,08, 00 , 00 , 00 , 00 ,27,01,01 
124 DATA 4F,9F,08,00,0000001701` 0D 
125 DATA 4F,AF, 08,00 , 00, 00, 00, 07,01,0D 
126 DATA 8F, 4F, 0800, 0O, 00 ` 00 , 07 ,00,ED 
127 DATA 0F,0F,08,0O,0O,00,00070O,2D 
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128 DATA OF ° 0F,08,00,00,00 ,O~, 0F, 00 , 35 
129 DATA 0F,0F,0C,0O, 00 ` 00, 0O, 0F, 00,39 
130 DATA 0F,0F,0C,00, 00, 0(>, 00,5F, 00 , 89 
131 DATA 5F / 5F,VC.00,O0` 00 , 01 ,O5 , 00 ,D0 
132 DATA 05,05,06,O0 , 00,0O, 01 , 0A, 0O, 1 B 
133 DATA 0A,0A,0A, 00, 00 , le, 20,10,O0,66 
134 DATA 00,00,70,F0,F0 ,C0,00, 00, 03^ 10 
135 DATA 00,10,F3,FF,FF,F8, 00 , 00 , 03,F9 
136 DATA 00,30,FF,FF,FF,FE, 8O, 00, 04,AB 
137 DATA 00,31,9F,EF`EF` 7F, 80, 00, 03,AD 
138 DATA 00,71,AF,EF,EF,BF,C0, 0O, 04, 7D 
139 DATA 00,73,9F,EF`EF, 7F,C8, 00 , 04 ,37 
140 DATA O0,73, AF, AF,AF,  FF, C8,00,04,47 
141 DATA 00 ` 73,FF,FF,FF,FF.C8. 00 , 05, 37 
142 DATA 00,73,FE,F0 ,F0,F7,C8, 00, 05, 10 
143 DATA 00,73,FC,F0 ^F0 ,F3,CB, 00 , 05, 0A 
144 DATA 00,73,FC,F1,F0,F3,C8, 00, 05, 0B 
145 DATA 00,73' F8,F1,F8,F1 ,C8, 00 , 05,OD 
146 DATA 00,73,F8,F1,F8,F1 ,C8,O0,05,OD 
147 DATA 00,73,F8,FF,FF,F1 ,C8, 00 ` 05, 22 
148 DATA 00,73'F0,FF,FF,F1 ,C8,O0, 05, 1 A 
149 DATA 00,73,FO,F1,F8,FO, LB, 00,05.04 
150 DATA 00,73,F0,F1,F8,F0,C8, 00 , 05 `O4 
151 DATA 0O,72,F0,F1,FB,F0,C8, 00 ` 05, 03 
152 DATA 00,72,F0,F1,F8,F0,C0, 00 ` 04,FB 
153 DATA 00,52,F0,F1 ,F8, Fu, 84,00,04,9F 
154 DATA 00,1~,F0,F3,FC,F8, 86, 00, 04 , 6B 
155 DATA 00, 34 ,F0, Eu, F0,F0 ,C2, 00, 04 ,B6 
156 DATA 0O,3C,F0,F0,F0,F0,C3, 00, 04 ,BF 
157 DATA O0,3B,FF,FF,FF,FF,CD,O0 , 05, 04 
158 DATA 01,38,F0,F0,F0,F0,C1 , 08, 04 ,C2 
159 DATA 01,30,F0,F0,F0 ,F0 ,C0, 08, 04 ^B9 
160 DATA 03,30,F0,F0,F0,F0, CO, 0C,04,BF 
161 DATA 02,00,00.00,00, 00 , 00, 04 , 00, 06 
162 DATA 03,0F,0F,0F, 0F, 0F, 0F, 0C, 0O, 69 
163 DATA 13,FF.FF,FF,FF,FF,FF. 8C, 0~, 99 
164 DATA 03,0F,0F,0F, 0F, 0F, 0F, 0C, 0O, 69 
165 DATA 00.00.00, 00. 00, 00 , 00, 00,O0, 00 
166 DATA 18,20,10,00, 00, 00 , 00 ,DD, 01, 25 
167 DATA 88,00,00, 00 ` 00 , 00 , 00 `FF, 01 , 87 
168 DATA 88,00,00, 00 ,O0, 00 , 44,FF, 01,CB 
169 DATA 99,0O,00, 00 , 00 , 00 , 33,FF, 01 ,CB 
170 DATA EE,00,20, 00 , 00, 00, 00, 0F,O1, 1D 
171 J: 	••• 00 ,00,70 , 00 , 98, 00 , 01 , 0F, 01 ` 18 
172 DATA 8C,00`70, 00 `FA, 80, 07, OF, 02,8C 
173 DATA 8E,00,70,00,F8,C0, 0F, 1E, 02,E3 
174 DATA 87,0F,2C`00^FC,C3, 0F, 5A, 02,EA 
175 DATA 87,0F,78,00,FF,D2,87;78, 03,DE 
176 DATA 97,FF,F8,00, 77, 90,C3, 3C, 04, 94 
177 DATA AE,00,64,00,O0,77,F1,FC, 03, 76 
178 DATA 11,00,00,00, 11 ` 88,F8, 60, 02 , 02 
179 DATA 00,FF,O0,00, 22,00, 74,C0, 02,55 
180 DATA 00,00,88,00, 11,00,32,80, 01 , 48 
181 DATA 33,EE88,O0,O0,88,O0, 00, 02, 31 
182 DATA 44,11,00,00,33, 00, 00, 00° 00, 88 
183 DATA 33,CC,00,00, 44, 00,O0 ,O0,o1 , 43 
184 DATA 00,22,00,00,88, 00 ~ 00, 00, 00 ,AA 
185 DATA 00,11, EE, 11,00,00, 00, 0t:, 01 , 10 
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186 DATA 00 , 00 , 11, 00,FFv 88, 00 , 00 ^ 01, 98 
187 DATA 33,O0, 11 ,O0 , 00, 44 ` 00, 00, 00,88 
188 DATA 44 ,FF,EE, 00 ^ 11 , 88, 00,0o,02,CA 
189 DATA 22 , 00, 00, 00, 22 , 00, 00,O0,00,44 
19O DATA 11,01."00,u0,11,FF '000001,21 
191 DATA 66, 00, 00, 00, 00 ,O0,FF,FF,02,64 
192 DATA 88,O0,00'0O, 00, 00, 00, 00,00,88 
193 DATA 00 ` 00, 00, 00, 00, 00, 00,00,00,O0 
194 DATA 00,00,00 ` 0000,00,00,0000,00 
195 DATA 00 , 00 ,O0 , 00, 0O, 00, 00, 00,00,00 
196 DATA 0O 00, 00, 00 ` 00 , 00, 00, 00, 00, 00 
197 DATA 00°00,V0, 00, 0O, 00, 00,O0,0O,0O 
198 DATA 00 . 00, 00, 18, 20, 10, 0 , 00 `00,48 
199 DATA 00,0000,00,00,00,0000,00,00 
200 DATA 00, 	O0, 00,00, 00 , 00,VV,O0,00 
201 DATA 00 ` 00, 00, 00, 0O, 00,00 ` 03, 00,03 
202 DATA (:8,0O,00,00,00,0i),O0,77, DC: ,7F 
203 DATA 8D.08, 07, 00, 00, 00, 00 , 74 °01,1O 
204 DATA BF^ 8C,FF, 08, 00, 0O, 00, 3D, 02,8F 
205 DATA BF,CE,FF, 8C` 00, 00, 01,3F, 03,58 
206 DATA FF,3F,FF, 8C, 0 :,00, 01 .3B4O3,O5 
207 DATA EF, 1F,FF,CE, 00, 00, 21 , 80 ` 03 ^ 7C 
208 DATA CF, 0F,FF,CE, 00 ^ 00 , 70, 91 ,03,AC 
209 DATA 8B, 8F,FF,CE,O0, 0O, 60.D1 , 04 , 18 
2i0 DATA 9B,CF,FF,CE, 00, 0V, 60,D1 ,04,68 
211 DATA FF. 9E,FF,EF, 00, 00, 60, 40, 04,2B 
212 DATA EF,3E,FF. EF, 00,00, 	, 40, 03,BB 
213 DAlA CF, 7E,FF,EF,O0, 0V, 60 , 40 , 03,DB 
214 DATA 31,FE,FF,EF, 0V, 00, 40, 00, 03,5D 
215 DATA 32,FF'F7'FF, 08,O0, 0O, 00 `03`2F 
216 DATA 32 ,FF,F7,FF, 08, 00, 00, 00 , 03,2F 
217 DATA 11 ,F7 ,F8,FF, 08, 0v, 0O, 00,03,0A 
218 DATA 11,FB, FD, FF, 8C, 00 , 00, 00,03,94 
219 DATA 00,FC,F6,FF,8C, 00, 00, 00, 03,7D 
220 DATA 00, 76,F8,F7,CE, 00, 00, 00 ~ 03,33 
221 DATA 00, 32,A8,00,EF, 00, 00, 00, 01,C9 
222 DATA 00,00 ,D4, 00 , 33, 0C, 00, 00,01,13 
223 DATA 00, 0V, 90, 00, 0O, 00, 00, 00 , 00,90 
224 DATA co, 0040, 80, 00, 0O, 00, 00,00,C0 
225 DATA 00,00,C0, 0 , 00, 00 , 00, 00 01,80 
226 DATA 00, 10, 90, 80, 00, 00 v 00,00,01,20 
227 DATA 00,FE, 30, 00, 00, 00, 0O, 0O° 01 , 2E 
228 DATA 11,CF, 69, 00, 00, 00,O0, 0t:,O1,49 
229 DATA 00,BF^FF, 08,00, 00, 00, 00, 01 ,C6 
230 DATA 00 ~ 33,88, 00, 00, 00, 18, 20 , 01,26 
231 DATA 10 ~ 00, 0(), 00, 00, 00 , 00, 00, 00,10 
232 DATA 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00 ,00 r00 
233 DATA 00,00,O0, 00, 00, 00 , 00, où, Ot:,O0 
234 DATA 00, OC) , co, 00, 00, 00, 00,00,0O,00 
235 DATA 00,00,0001, 08, 07,00,0V,00,10 
236 DATA 00,00,00, 33,8C,FF, 08, 00,V1,C6 
237 DATA 00, 00, 00, 77,CE,FF, 8C, 00, 02,DO 
238 DATA 00,V0, 00, 77,3F,FF, 8C, 00, 02, 41 
239 DATA 0O, 0O, 00,EF, 1F,FF,CE,OO, 02,D8 
240 DATA 00, 0V,o0,CF, 0F,FF,CE, 00 , 02,AB 
241 DATA 00, 00, 00 ,DF, 8F,FF,CE, 00,03,3B 
242 DATA 00,O0,00, 77,CF,FF,CE, 00,03,13 
243 D(TA V0 v 00 ,V0,FF, 9E,FF,EF, 00, 03,8B  

244 DATA 00,00,11` EF, 3E,FF `  EF, 00.03,2C 
245 DATA 00,00`11,CF,7E`FF` EF, 00,03,4C 
246 DATA 00,00,33.B9, FE, FF, EF, 00,03,D8 
247 DATA 00, 00 , 33,32,FF,F7`FF^08,03,62 
248 DATA 00, 00, 77 , 32,FF,F7,FF,08,03,A6 
249 DATA 00, 00, 66, 11 `F7,FB,FF, 08, 03, 70 
250 DATA 0O,00,66,11,FB, FD, FF, 8C,03,FA 
251 DATA 0O, 01 , 6E, 00 ,FC,F6,FF, 8C, 03,EC 
252 DATA 00, 13,AE, 00, 76,F8,F7,CE, 03,F4 
253 DATA 00 . 77,CE, 00,32,A8, 00 ,EF,03,0E 
254 DATA 00, 57,CE, 00 , 00,D4 ` 00 v 33,02,2C 
255 DATA 0C, 47,CE, 00'0O^ 90 ^ 0O' 00,01`B1 
256 DATA 00 ^ 33,CC, 00, 00, 40 ,G0, 00 , 01,BF 
257 DATA 00, 23, 0C, 00 , 00 ^C0 . 00 ` 00 ` 01 ,AF 
258 DATA 00 , 01 . 08, 00 ` 10, 90 ,80,00,01,29 
259 DATA 00, 01, 0B^ 00 .FE`30 , 00 , 00 ,Ü1 , 37 
260 DATA 00, 01, 08, 11 ,CF, 69, 00, 00, 01^ 52 
261 DATA 00 ` 00 , 08, 00 .BF,FF,08,00,01,CE 
262 DATA 00, 00, 04 ` 00 , 33, 88 ` 00,00.00,F2 
263 DATA 00 , 18, 20, 10, 00, 00, 00, 00°00.48 
264 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00 , 00, 00,00`00 
265 DATA 00, 00, 00 . 00 . 00 , 00,00,00,00,00 
266 DATA 10 , 00,80 , 00 , 00, 00,00,00,00^90 
267 DATA 10 ` 80,C0 , 00 , 00, 00,00, 00, 01,50 
268 DATA 20, 10, 00 , 00 , 00, 77, 88, 00, 01,2F 
269 DATA 73, 20 , 00, 00, 00,FF,CC,00'02,5E 
270 DATA FF,C8, 11 , 88, 11,FF,FF, 11,04,80 
271 DATA FF, 88~FF,CC, 33,FF.FF'BB,06`3E 
272 DATA EE,77.FF,CC,77,FF,FF,77,06,1C 
273 DATA DD`FF`FF,EE, 66, 33,EE,FF,06,4F 
274 DATA BB,FF,FF,EE,CC, 00,EE,FF,06.60 
275 DATA 77,FF,BB,EE, 88, 0O, 55,EE, 04,EA 
276 DATA FF, CC, 11,EE, 00, 00 ,33,EE,O3,EB 
277 DATA FF, 00, 00 `FF` 00, 00, 11 , 0E,02,1D 
278 DATA DO, 00, 00, 77, 00,00,01,0F,01,64 
279 DATA 22 ` 00, 00, 77, 00 , 00, 01,4F,00,E9 
280 DATA EE, 00, 00, 33,Ci0 v 00 , 01,CF,01,F1 
281 DATA CC,O0, 00, 11 , 00,00,11,CF,01,BD 
282 DATA 00, 00, 00 / 00, 00,00,33,8E ^ 00.C1 
283 DATA 00, 00, 00 , 00, 00, 00, 77, 00,00,77 
284 DATA V0, 00, 00,0(),00,11,EE,00,00,FF 
285 DATA 00, 00, 00 , 00, 00,23,CC,0O,00,EF 
286 DATA 00, 00, 0O, 00 , 00, 03,CC,0Ov0O,CF 
287 DATA 00, 00, 0V, 00, 00,33,CC,00,00,FF 
288 DATA 00, 00, 00, 00, 00,13,88,00,00,98 
289 DATA 00, 00, 00, 00,00, 03,00,00,00,(>3 
29>) DATA 00, 00, 00 , 00 ,00,03,00,00,00,03 
291 DATA 00,00,O0,00,00,02,00, co, 00,02 
292 DATA 00, 00, 00 , 00,00, 00 , 00,00,00,00 
293 DATA 00,00, 00, 00, 00, 00,00,00,00,00 
294 DATA 00, 00 , 00, 00 , 00, 00, 00,00,00,00 
295 DATA 00, 00, 00,00, 18, 20, 10, 00,00,48 
296 DATA 00,0>:>,00,00,0o,00,O0,>:>V,0t:,00 
297 DATA 00, 00, 00 , 00, 00, 00,00,00,00,00 
298 DATA 00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00,00,0O 
299 DATA 03, 08, 00 , 00 , 00, 00, 00,00 ,00,08 
300 DATA 77, SD, 08, 07,00,0V,V0,00,01,13 
301 DATA 74,BF, BC, FE, 08, 00, 0O,00,02,C6 

302 DATA 3D,BF,CE,FF, 8C, 00 , 00,01,03,56 
303 DATA 3F,FF,3F.FF, 8C`00,~0.01,03,~9 
304 DATA 3B`EF, 1 F,FF,CE, 0 j,00 ,01,03,17 
305 DATA 0Ü,[F, 0F,FF,CE, 00 . 00 , 00,Ü2 ,AB 
3ü6 DATA 11 , 88, 8F`FF,CE,O0 , 00 `00,02`F8 
307 DATA 11, 9B,CF,FF,CE, 00 , 0O, 00 , 03, 48 
308 DATA 11 ,FF`9E,FF,EF, 0O, 00, 00,03` 9C 
309 DATA 00 ,EF` 3E°FF,EF, 00, 00 , 00 ` 03,1B 
310 DATA 00 ,CF, 7E,FF,EF` 00, 00, 00, 03` 3B 
311 	DATA 00 , 31 ,FE.FF`EF, 00. 00, 00 , 03 ` 1 D 
312 DATA 0O, 32 ,FF,F7,FF, 08, 00, 00 , 03, 2F 
313 DATA 00 , 32,FF,F7,FF` 08,00`00`03,2F 
314 DATA 00 , 11 ,F7,FB,FF, 08, 00, 00 , 03,0A 
315 DATA 00 , 11,FB,FD,FF/ 8C, 00 ` 00 , 03`94 
316 DATA 00 , 00,FC`F6,FF,8C, 00, 00,03, 7D 
317 DATA 00,00~76,F8,F7, CE, 00,00 ` 03,33 
318 DATA 00 , 00 , 32,A8, 00,EF, 00, 00, 01 ,C9 
319 DATA 00 . 00, 00,D4, 00 , 33, 0C, 00, 01 , 13 
320 DATA 0 ,_ 0 , 00 , 0 , 00 , 00 . 00 . 00 . 00 , 90 
321 DATA 00 . 00 , 00 , 40 ` 80 , 00, 00, 0 , 00 `C0 
322 DATA  
323 DATA 00 , 00 , 10 , 90, 8~` 00 . 00 , 00 , 01, 20 
324 DATA 00 , 00,FE,30 ,00,00, 00,00,01`2E 
325 DATA 00 , 11 ,CF° 69, 00, 00 , 00, 00 ,O1 , 49 
326 DATA 00 , 00 ,BF,FF, 08, 00,0O, 00, 01 ,C~ 
327 DATA 0(:t ` 00,33,BB,00,00,00,1801,0~ 
328 DATA 20,10,0:>,00 ` t:t0.00 ^ (`O00,00.0 
329 DATA 00 ` 00 , 00 , 00 , 00, 00, 01 , 08, 0O,09 
330 DATA 06 , 0 , 00, 00 , 00, 00 , 03, 0D, 00, 16 
331 DATA 0F, 00, 00 ` 00 . 00. 00 ,0B`0F`00.29 
332 DATA 0F, 00, 00,0O, 00, 01 , 0F, 0F, 00,2E 
333 DATA 0F, 00, 00, 00 , 00 , 01 , 0F, 0F, 00 `2E 
334 DATA OE, 00 , 00 ` 00, 00 , 03, 0F, 0F, 0O, 2F 
335 DATA 0C` 00, 00, 00, 00, 03, 0F, 0F, 00, 20 
336 DATA 0F, 00 , 00, 00 ` 00, 03, 0F, 07, 00 r 28 
337 DATA 0F, 08, 00 , 0C` 03, 01 , 0F, 02,00,38 
338 DATA 07 , 08, 01, 0E, 07, 08, 06,*0, 00,33 
339 DATA 0F, 00, 01 . 0E, 07, 09, 0F, 00, 00 ` 3D 
340 DATA 0E, 00, 05, 0F, 0B4OE, 0F, 08,O0, 52 
341 DATA 07 , 0B4OF, 0F, 0F, 0F` 07 ^V6,00,58 
342 DATA 0F, 0C, 0F, 0F, 0F,OF` 0BvOF, 00, 71 
343 DATA 0F, 08, 0F, 0F, 0F` 0F, 0D, 0F, 00, 6F 
344 DATA 08, 08, 07 ` 0F, 0F, 0F, 0D, 01, 00,52 
345 DATA 07 ` 00 , 07, 0F, 0F, 0F,VC, 0E,>:0,55 
346 DATA 0F, 08, 03, 0D, 0F, 0F, 0D, 0F, 00, 61 
347 DATA OF, 08, 07, 0E, 08, 0F, 0B4OF, 00,60 
348 DATA 0F, 08, 0F,OE,O1 , 0F, 0B4OF,00,5E 
349 DATA OF, O6,0F,0E, 	03,0F,OF,00,53 
350 DATA OF, OF, 07, 0D, 0C, 07, 0F,OF, 00,63 
351 DATA 0F, 0F, 03,OF, 0E, 0F,VF,0F,00,6B 
352 DATA OF,VE, 07, 0F, 0E, 0F, 0F, 0F, 00,6E 
353 DATA 0F, 0C, 07,OF, 0F, 0F,OF, 0F, 00,6D 
354 DATA OF, 0Ev 07, 0F, 0F, 0F, 0F, 0F, 0O, 6F 
355 DATA 0F, 0F, 03, 07, 0F, 0F, 0F,OF, 00, 64 
356 DATA 0F,OF,00,07, OF, 0E,0F,0F,0O,60 
357 DATA 0F` 0F, 00, 03, 07, 0E, 0F, 0F, 00,54 
358 DATA 0F,06,00,0(:t,t:)3,VC,07,ci9,00,34 
359 DATA 0E,O0, 00,V0, 01, 08, 03, 00, 0O,1A 
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/TA 0C,00,00, 00 , 00, 00 ,00, 00, 00 ,OC 
/TA 18^0C,0O,CC, 00, 00, 00, 00, 00 .F0 
JA 11,CC,88,00. 00, 00,DD,FF,O3, 41 
.TA~,00,~,~,~`B,~,~'01, 21 
/TA 00,00,33,E4, 00, 00, 00, 00 ,O1, 17 
/TA 76,F0,0O,00, 00, 00, 76,E0 ` 02 `BC 
/TA O0,00,00, 00, 10,C0, 00 , 00, 00,D0 
/TA 00,00,01, 80, 0O, 00, 0O, 0O, 00 , 81 
-^ ^- ^~ ^~ ^^ ^^ ^^  ~~u u*/~ o~m.,vo,v,vv,vv,~~,o~,"v`~~ 

369 DATA 00,0O,0O, 00, 16, 86, 0O, 00, 00 ` 9C 
370 DATA 00,00,16, 86, 00, 00, 00, 00, 00, 9C 
371 DATA 56`D3` 00, 00 , 00, 00, 73,FE, 02 . 9A 
372 DATA 00,00,00, 00 , 71,F8, 00, 00, 01 , 69 
373 DATA 00,00,71 ,E8, 00 , 00, 00,00, 01, 59 
374 DATA 3008,o0,00,00,00 ,10,80,01 , 88 
375 DATA 0,00,00^00 .1V`B0, 00 ` 00, 00 , 90 
376 DATA 00,00,10,80 , 00, 00, 00, 00, 00, 90 
377 DATA 03^83,08,00, 00, 00 `~7, 0F, 00 .A4 
378 DATA 0C,00,00,00, 03, 07 , 08, 00 , 00, 1 E 
379 DATA 000000,180C,00,00,0000,24 
380 DATA 00, CM) 00,0000,00,O0,00,0000 
381 DATA 0000,00,0O,00,00,0000`00,00 
382 DATA 00,00,00,00`00, 00, 00, 00, 00 ` 00 
383 DATA 8B 4 O0,00,0O, 00, 33, 99, 00 ` 01 , 54 
384 DATA 00,00,00, 33, EE, Vo,00,00,01,21 
385 DATA 00,FF`C4, 00 ` 00 , 00, 00, 76, 02, 39 
386 DATA E0,O0,00, où, 00, 76,C0, 00, 02, 16 
387 DATA 00.00`00,32.00, 00, 00 , 00, 00,F2 
388 DATA 00,03,08,11,FF0000,7001,8B 
389 DATA 78`F3,CC^00, 00, 3C,F0,F6, 04, 59 
390 DATA O0,00,O1,1E,C0, 22 , 00, 00, 01 ~ 01 
391 DATA 21,0F`0C, 00,O0,O6, 30, 0F, 00, 81 
392 DATA 48,00,00, 06, 30 ,F0°F0, 80, 02,DE 
393 DATA 00,12,90,F00,C0, 00, 16 ` 03 ` 58 
394 DATA D0,F0, 00,C0, 00, 07,F0,C0 '04, 37 
395 DATA 00.(;.00, 03, 78, 80, 01 , 48, 0207 
396 DATA 08,03,38,80, 03,VF, 0C, 0 i, 00,E2 
397 DATA 10,00, 01`08, 08, 00, 18, 0C, 00, 48 
398 DATA 	,00,CO3 	 09 
399 DATA 00,01,03, 08, 00, 00, 00, 00, 00 , 0C 
400 DATA 0F,0B4O0, 00, 00,O0 , 07, 0C, 00, 2D 
401 DATA 00,00,00` 00, 72, 0C, 00,00, 00, 7E 
402 DATA 00,00,F0, 86, 00, 00, 00, 00, 01, 76 
403 DATA 70,86,00,00, 00, 00, 30, 80, 01 ,A6 
404 DATA 00,00,00,00,10,88,00, 00, 00, 98 
405 DATA 00,O0,33, CC, O0,0V,00, co, 00,FF 
41)6 DATA 3204,00,00 ,00, 00, 76,E6, 02, 52 
407 DATA 00,00,00, 00, 76,E6, 00, 00, 01,5C 
408 DATA 0A,00,7C,E6 ` 00, 00, 00, CC. 01,62 
409 DATA F7,EC,0O,00, 00, 00,F1 ,E8, 03,BC 
410 DATA 00,00,00,00, 71, ES, CU, A0,01,59 
411 DATA 00,00,31,C0, 00, 00, 00, 00, 00,F1 
412 DATA 10,80,00, 00, 00, 00, 10, 80,01 , 20 
413 DATA 00,00,00,00,10, 80 , 00, 0O, 00, 90 
414 DATA 00,01,1C,0C, 00, 00, 00, 03, 00, 2C 
415 DATA 0F`0E.00, 0O, 00, 01, 0E' 0C, 0O, 38 
416 DATA 00,18,0C, 00, 00, 00 , 00, 00,00, 24 
417 DATA 00,00,00,~0 ` 00,00, 0O, 00, 0O, 00 
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418 DATA O0,0V,O0,O0,00,A0,0O,000(-, ,O0 
419 DATA 00`00,00,00, 00, 01,O0, 0000, 01 
420 DATA 00,00,00`09, 0C, 00 , 00, 00 , 00, 15 
421 DATA 00`07` 0C` 00, 00, 00, 00, 32 , 00 ` 45 
422 DATA OF,00,00,00 , 00, 70 ,E6,V0, 0 l, 65 
423 DATA 0000,00,30,E6 , 00, 00, 0O, 01 ` 16 
424 DATA 00,30,C4,00 , 00,FF,88, 03, 02, 7E 
425 DATA 0C,00,00,33,FC,E1, Eo, 0O,02 ^ FC 
426 DATA O0,00,F6,F0 ,C3, 0O, 00 , 0(:, 02,A9 
427 DATA 44,12`87, 08, 00. 00, 00 , 03, 00,E8 
428 DATA CF, 08,00, 0V, 00, 33,FF, 00, 01 , 49 
429 DATA 06,00`10`F0 `F0,80 , 06, 00, 02, 7C 
430 DATA 30 ,F0,F0, 90,84, 00, 30,F0, 04, 44 
431 	DATA`F0,B0,86,00,30,C0,3O,F0,04,36 
432 DATA 0E,01,2D,08, 10,E1 , 0C, 03, 01, 44 
433 DATA 0F,0C,12,C3,0C, 01, 0D, 08, 01' 12 
434 DATA 01,83,O8,00, 18, 0C, 00, 00, 00,B0 
435 DATA 00,08,00,00, 00, 00 , 01, 0B4O0, 11 
436 DATA 00,00,00`00,O1,08, 0O, 00, 00, 09 
437 DATA 00,00,23,08,00, 00, 00, 02, 00, 2D 
438 DATA 23`0S,00, 00, 00, 06,23, 08, 00, 5C 
439 DATA 00,00,00,8E, 23, 08, 00 , 00, 00 ,B9 
440 DATA 00,8E`23, 0 9 , 04, 00 , 00, 8E, 01 , 4B 
441 DATA 23,08,04, 00 , 00,8E, 23, 08,O0,E8 
442 DATA 0C,00,00,8E, 23, 1D, 0C, 00, 00,E6 
443 DATA 00,8F,23,1D, 0C, 00, 00, 47, 01° 22 
444 DATA 11`1D,0C, 00 , 00, 47, 11 , 1D, 00,AF 
445 DATA OC,O0,00, 47, 23, 1 D, 0C,O0,O0, 9F 
446 DATA 00,47°2B, 19 , 0C, 00 , 00, 23, 00,BA 
447 DATA 0F,19,OC°0O, 0O, 11, 8F, 09, 00 ,DD 
448 DATA 0C`00,00`V0, 23, 0F, 08, 00,00, 46 
449 DATA OV,O0,33,6F, 00, 00, 00, 00, 00,A2 
450 DATA 23,08,00, 00 , 00, 00 , 33, 08, 00, 66 
451 DATA 00,00,0V,00,23,0800,0000,2B 
452 DATA 00,00,77, 0C, 00, 00 v 00, 08, 00, 88 
453 DATA 04,00,00,F0,C0, 80, 60,F0, 03,84 
454 DATA B0,F0,E0,F0,C0, 00, 00, 00, 04 , 30 
455 DATA 00,0V,08, 04, 00, 00 ` 30,F0, 01, 2C 
456 DATA 60,10,D0,F0, 70,F0 ,30,FO, 04 ,B0 
457 DATA 00,00,00, 00, 00, 18, 0C. 00, 00, 24 
458 DATA 11,0F, 0C, 03, 0C, 00, 11, 0F, 00, 5B 
459 DATA 0F,07,0E,23, 19, 3F`CF` 17 , 01,85 
460 DATA CF,47,0C,8E` 23, 4F, 33, 47, 02, 9C 
461 DATA 0C,8F,23, 4F, 00, 9F, 0E, 47, 02 , 01 
462 DATA 0F,47,07,8E,8E, 03, 0F, 47, 01 ,D2 
463 DATA 07,0E,8E,03,CF, 4F` 03 ` 0C, 01 ,D3 
464 DATA 8E,8B,23,6F, 0B4OCr 8F, 8B4O2 ,DC 
465 DATA 23,2F,0B4OD,0F`8B, 11 , 2F, 01 , 44 
4b6 DATA 0F,0F,0F`DF. 00,DD, 1 F, 0F, 02, 17 
467 DATA CF,CC,00, 00,EE, 3F, 47 . 64,03, 73 
468 DATA 00,00,00,0C, 46,62, 00,O0, 0O,B4 
469 DATA 00,OC,00, 6O, 00, 00, 00 ,CC, 01;38 
470 DATA 22,60,00, 00,00, 22, 44, 60, 01, 48 
471 DATA 00,00,O2, 77, 88, 70, 03, 00, 01, 74 
472 DATA 07,FF,E4, 30, 1F, 80,07,FE, 03,BE 
473 DATA C0,30,1F,EE`07, 77,E0, 3C, 03, 97 
474 DATA 1F,FC,C2,BB,F8° 3C, 1F,F0,04,DB 
475 DATA 87,99,10,0F, 1F, 80 ` 06, 00, 01,E4 

476 DATA 18,OC,00. 00 . 8C, 46 , 8C, 00 ,O1, 82 
477 DATA 00,OC,BE478E,00 ` 03,0E01.8~ 
478 DATA 8E,47,8E. 00, 47,CF, 8E, 47 , 03, 4E 
479 DATA BE.46,8E,47,BE,47,8E^ 47 . 03, 53 
480 DATA 8E,47,8E,47`8F, 4F, 8E, 47, 03, 5D 
481 DATA 8E,47,8F,0F,8E, 47.8E° 47 ` 03, 1 D 
482 DATA 9F,8F,8E,47,9F,9F,O6, 47, 03, 8E 
483 DATA BE, 47,8F,1F,06,47, 8E, 0E` 02, 6C 
484 DATA 47,1D,06`47,47,0C, 33,BB, 01,F2 
485 DATA 46 ` 47,47,CC, 00, 73, 22, 47, 02, 7C 
486 DATA 33,00,00, 77, 00, 23, 00, 00 . 00,CD 
487 DATA 00,64,00,11,04, 00, 00, 60, 00 ,D9 
488 DATA 00,00,0E,00, 73, 60 `V1 , 00, 00,E2 
489 DATA 0E,00,F3,E8, 00 , 0B4OE, 10, 02, 12 
490 DATA F3,E8,20,0F,0E,10.F3,F9, 04, 14 
491 DATA 71,8F,34,F1,FF,F9,F0, 8E, 05'9B 
492 DATA 1E,F0,FF`FF,F0,CE, 0E, 10, 04,E8 
493 DATA F3, FF, 70,CE,04,00,F3, CC, 04,F3 
494 DATA 33,89 ~  CO. 18,0C,00,O0, O0 ,O0,E0 
495 DATA 00,00,00, 00, 0O, 00 , 00, 00. 00, 00 
496 DATA 00,V0,00,00,00,00, 00, 0V, 00 , 00 
497 DATA 00.00,00, 0E, 00,~0, 0O, 00, 00, 0E 
498 DATA 11,BF,00, 00 , 00, 00. 01, AF, 01,80 
499 DATA 0.00,00,O0, 1 ,OE, 0O, 0 ,O,1 E 
500 DATA 00,00,12,B4,00, 00 ^ 00, 00 ' 00,C6 
501 DATA 34,F0,08,00, 00, 00, 35,F2, 02 ` 53 
502 DATA 08,00 ,02,00,37,F3,08,00, 01 , 3C 
503 DATA 06,00,37,F3° 08, 00, 06, 00, 013E 
504 DATA 37,F3,08, 00, 07 , 00 , 35,F2,O2, 60 
505 DATA ::8,::, 12,8c,  
506 DATA 10, Co, 12`E1, 00, 0V,  co. co, 02,83 
5O7 DATA 01,C2,00,00, 07, 0F, 0F,C2, 01 ,AA 
5:8 DATA 00,0O,78,F0,E1,0F, 08, 01 , 02, 61 
509 DATA  

510 DATA F0,0F,08,11,E1 , 0F, 0F,F0 , 03, 07 
511 DATA 84,0O,FE1F0,F0,E7,O8,O0, 04, 51 
512 DATA 11,FF,FF^88,00, 00, 18, 0C, 02,B8 
513 DATA 00,00v00^0O,0, 00, 00, 00, 00 O0 
514 DATA 1000,00,00,00,00,11,8000,A1 
515 DATA 00 ` 00,0000.00,C8,00,00,t::0,C8 
516 DATA 00,40,40,C8, 40, 0O, 00, 64,01,EC: 
517 DATA 64,75,80 ,00,00,32, 64^82, 02 ,A1 
518 DATA 00,C0,00,11 , 82 p 32, 10,88, 02, 4D 
519 DATA 00,11,B2, 32, 31 ^ 00, 10 , 91, 011C7 
520 DATA B2,B2,64 , 00, 00,F2, 11,B2, 03, 7D 
521 DATA 74,B0,60,FA, 51 , 82, 75,C8, 04,BE 
522 DATA 32,64,D9,E4,C8, 10, 11,E4 ,04, 20 
523 DATA 74,D1,80,20, 11,F4, 83,D9, 04'76 
524 DATA 80,E2v00,FB,80,FA,D0 ,CC, 05, 73 
525 DATA :0 ° C4,E8,75,EC, 00, 10, 88, 03,A5 
526 DATA ?6,C0,32,00,00, 00,32,80 , 02, 1A 
527 DATA 11,80,00,00,32,80, 00, 00, 01 , 43 
528 DATA 00,00,32,80,00,00,00, 00, 00,B2 
529 DATA 32,80,00,O0,O0; 0O, 70,E0, 02, 02 
530 DATA 00,0O,0O,10,F5,F6 , 00, 00, 01 ^FB 
531 DATA 00,18v 0C,00,00,00,08, 00, 00, 2C 
532 DATA 00,02,00,10, 08 v 00, 04 , 65, 00,83 
533 DATA 00,10,08,00,48, 65,80, 03, 01, 48 

534 DATA 0C, 00 . 48, 32 . 48 `F0,C3, 01 . 02, 82 
535 DATA 80,32,97,F8,F1,9E` do, 11,04,61 
536 DATA F0,FG,F1,F0100,00 ` FD,7E,05,44 
537 DATA 7E,C8,00. 00,23, FE, 7F ` 08.02,EE 
538 DATA 00, 00, 23,FE, 7F, 08,O0,O0 ,Ü1 ,A8 
539 DATA 32 , 7E, 7E, 08, 00 ,.0, 11 'B4,;: 1 ,FB 
540 DATA A5, 00, 00, 00, 11,F1 ,E9 , 00, 02. 90 
541 DATA O0,00,00,F8,C2,00,0~,~0,O1,BA 
542 DATA 00 ,FAC6, 0 , 00, 00, 0O`FB, 02 .BB 
543 DATA CE, 00, 00, 00, 00 , 75,C8` 00'02, 0B 
544 DATA 0000,O0,32,08,00.00,0000,3A 
545 DATA 00, 32, 08, 00, 00, 00, 0O,32, 00 `~C 
546 DATA 08,00000000,32,08,00,0042 
547 DATA 00000032080000,0O ` 0o ` 3A 
548 DATA 00, 5~, 0C, 0~, 00, 0~, 00, 9F, 01 ` 01 
549 DATA BE,O0 , 00 , 00 , 18, 0C. 00 / 00, 00 , 82 
550 DATA 00 . 0 '00, 00, 00, 00, 00 , 00. 00 
551 DATA 00,00,O0,0t:,`00`,00, 	,o0,00 
552 DATA 0000,00,00,00 ` 000O,00,:0,00 
5i:;, DATA  
554 DATA 00, 00 , 0 , 00 ` 00, 11 `C0, 00, 00,Di 
555 DATA 00,0O'00, 30,F9,00,0O,00,01,29 
556 DATA (:0, 74 ,F9 , 80, 00 , 00, 00,E2 , 02 ,CF 
557 DATA 72 . 80, 00 , 00 ` 00, 48, 30,C0 `~2 , 2 A 
558 DATA 00,V0 , 01,00 , 30,CC` 00 , 00 , 00,FD 
559 DATA 00,00,33, C0 ` 06,03.08,00,01,~4 
560 DATA Jo, C0,03,70,C0,32,F7,B0,04,0C 
561 DATA O9,~F,DD,F 1 ,FO, 88, 0D. 2B,t.i3,F6 
562 DATA B8,F8, Fc, 86,0F,0B,78 ^ F4,04.B8 
563 DATA F2, 01 , 07, 09,F2 , 87, 68,OC,O2,F0 
564 DATA O3,B0,E1 , 0F, 00, 02 , 10,F0, 02,A5 
565 DATA 61 . 0C, 02, 00 , 00,E0,l1 , 0F, 01,~F 
566 DATA 0C, 0O, 00 ` 00 , 00,FF, 88, 00, 01, 93 
567 DATA 00,O0 , 00 ` 00, 00 , 00, 00 ` 08, 00 ` 08 
568 DATA 0C, 01,0F, 0E,O0,O0 , 00 , 74 , 00, 9E 
569 DATA F0 ,C3, 08, 00, 00,F8,F0 `F 1 , 04, 94 
570 DATA 0P, 0C, 00,FB° 0F, 7A,F0,87, 03, 16 
571 DATA 00,74,F0,1F,F0,E1, CC, F8,04,58 
572 DATA F0,C3, FE, F0, Bo, FO,F0 ~ E1,06,E2 
573 DATA 7C,F0,C3,FB,FV,F0,F8,F0 , 06,EF 
574 DATA E2, 00, 08, 0C, 0O, 0F, 08 / 00 , 01, 0D 
575 DATA 00, 00, 74 ,F0, 87'00 , 65, 00, 02, 50 
576 DATA F0,F0 ,F0, 0C, 32, 08,FC`F0, 05, 02 
577 DATA F0 ` 00,`00,00,33, FF,EE,00,03,10 
578 DATA 47, 00 , 07, 08,00, 11 ,F0, 0C, 01,~3 
579 DATA F0 ` 86, 23, 74,F0,C3,F8,C4, 05, 7C 
580 DATA E9,33,F0,C0, 00, 10,0C, 00,02,E8 
581 DATA 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 21 ` 00, 21 
582 DATA 08,00 , 00, 00, 00,DE, 0C, 00, 00,F2 
583 DATA 0000,00,EB,S6,00, OC, \0,01,81 
584 DATA 0E, 75, 0P, 10,08, 23,97 v 67,O1,CB 
585 DATA 87, 23, 0C, 75, 4B, 9F, 0E, 57, 02, 7A 
58a DATA 0E, 7b,AD' 2D,A6,E8,86, 33,03,A8 
587 DATA 4B4OF, 7D,D6, 2E, 00,D6, 4B4O2,FC 
588 DATA 1E, 4B,CC` 32,AF,AD, 87, 1F, 03, 69 
589 DATA 00, 75,D7, 5F, 1E, 5A, 0C, 76, 02,A5^ 

590 DATA E8,BE,7,AF,B6,75,F5,D7,05,c 
591 DATA 7F,F5, 4C, 33,FA, 99, 19,FA, 04 ° 99 

~~~~ 
~~~~. 
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592 DATA CC, 00,FF` 32 ,84, 77 ` 00, 00, 02,F8 
593 DATA 10,0C,O0,00, 03, 0C, 00 , 00, 00, 2B 
594 DATA 00,00,F0,C3, 00 , 00 , 00, 30, 01,E3 
595 DATA F0`F0, 0C, 00 , 00 , 37,FC,B7, 03,D6 
596 DATA CE,00,( 0 , 37,FE, 7F,CE,)0 , 03, 50 
597 DATA 0O,53, FE, 7F,CA, 00, 00, 61 ` 02 `FB 
598 DATA FC,B7,C2, CU, 00,10,F0, F0,04,65 
599 DATA 80,00,00, 20,B7 ,FC, 04, 00, 02 . 57 
600 DATA 03,20,D3,FB, 04 ,O0,34, 28, 02, 4E 
601 DATA F0,F0, 04 , 00, 70, 18, 37,EC, 03, 8F 
602 DATA 08,06,30, 96 ,83,DC, 87, 69, 03` 53 
603 DATA 11,F1,F0 ,FO, 70 .E2, 32,E6 , 05, 4C 
604 DATA FC,E2,FF,F9, 11, 88,33,CC, 05, 6E 
605 DATA 00,66,00,08` 08, 00. 0E,03, 00,87 
606 DATA OC, 03,C3, 34, 87,F0,E9, 79, 03,DF 
607 DATA E1,F5,FE,F3`FA,BB, 99.DD, 06,F2 
608 DATA DD,11, 99, 88,DD, 11,00, 88, 03` 85 
609 DATA 88 ` 11,00,00,88,00,18,000145 
610 DATA 0001, 0E, 00, 0O, 00, 0O, 8F, 00, 9E 
611 DATA 0F0800,00,11,0F,0F,0C,00,52 
612 DATA VE,00`11, 0F, 0F. 1F, 0F, 00 , 00, 6B 
613 DATA 23,8F,0F, 1 F, 0F, 08, 23, 4F, 01 , 69 
614 DATA 0F,1F, 0F, 08, 23,AF, 0F, 0F. 01, 35 
615 DATA 8F,0C, 57, 5F, 4F, 0F,BF, 0C, 02, 4A 
616 DATA 47,AF`1F`FF`8F, 0C, 57, 4F, 03, 55 
617 DATA EF,0F,6F,0C,57,BF, 0F, 0F, 02 ,AD 
618 DATA 1F,0E,BF, 4Fv 0F, 0F, 0F, 8E, 01,F6 
619 DATA AF,8F, 0F,OF, 0F, 4E, 9F' 0F, 02, 67 
620 DATA 0F,VF,~F, 4E, 9F, 0F, 0F, 0F, 01 , 47 
621 DATA 0F,2E,AF,0F, 0F, 0F, 0F, 2E, 01 , 56 
622 DATA 57,0F, 0F, 0F, 0F, 0E,AF, 0F, 01 ` 5F 
623 DATA 0F,0F` 0F, 0E, 9F, 0F, 0F, 0F` 01 `V7 
624 DATA 0F,OE,6F,AF, 0F, 0F, 0F,OF, 01, 77 
625 DATA 5F`5F`SF, 5F. 0F, 0F,~F,AF` 02 ,B8 
626 DATA AF,AF,AF,EF, 9F,FF, 8F, 1F, 05, 48 
627 DATA 5F,0E, 67, 1F. 7F,CF. 0F` 6E. 02, 8E 
628 DATA 00 ,00, 00, 00 , 00, 00, 00, 00 , 00, 00 
629 MEMORY &7FFF 
630 MODE 2:PRINT" 	VEUILLEZ PATIEN 
TER GVP ":PRlNT 
631 CHK=0:LI=10:ADD=&A400:FOR I=&A40O TO 

&A4BF STEP 8:FOR Z=1 TO 8:READ X$:POKE 
ADD,VAL("&"+X$):ADD=ADD+1:CHK=CHK+VAL("& 
"+X$):NEXT:KEAD A$,8$:IF CHK<>(VAL("&"+A 
$+B$)) THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS 

LIGNE:";LI:END 
632 CHK=O:LI=LI+1:NEXT 
633 CHK=0:ADD=&A1OO:FOR I=&A1OC) TO &A1D7 
STEP 8:FOR Z=1 TO 8:READ X$:POKE ADD,VA 

L("&"+X$):ADD=ADD+1:CHK=CHK+VAL("&"+X$): 
NEXT:READ A$,B$:lF CHK<>(VAL("&"+A$+B$)) 

THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS LIGNE 

:";LI:END 
634 CHK=0:LI=Ll+1:NEXT 
635 CHK=0:ADD=&A300:FOR I=&A300 TO &A33F 

STEP 8~FOR Z=1 TO 8:READ X$:POKE ADD,VA 

NEXT:READ A$,B$:IF CHK<>(VAL("&"+A$+B$)) 
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THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS LIGNE 

:";LI:END 
~36 CHx=0:LI=LIt1:NEXT 
637 CHK=0:ADD=&8400:FOR I=&8400 TO &8D1F 
STEP 8:FOR Z=1 TO 8:READ X$:POKE ADD,VA 

NEXT:READ A$,$: IF CHK<><VAL("&"+A$+B$>) 
THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS LIGNE 

:";LI:END 
638 CHK=0:LI=LI+1:NEXT 
639 CHK=0:ADD=&9000:FOR I=&9000 TO &985F 

STEP 8:FOR Z=1 TO 8:READ X$:POKE ADD,VA 
L(''&"+X$):ADD~ADD+1:CHK=CHK+VAL("&"+X$)~ 
NEXT:READ A$,B$:IF CHK<>(VAL("&"+A$+B$>) 

THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS  LIGNE 

LI:END 
640 CHK=0:LI=LI+1:NEXT 
641 PRINT"INSEREZ LA CASSETTE OU LA DISC 
KETTE VIERGE":CALL &BB1B~CALL &BB18 
642 SPEED WRITE 1 
643 SAVE "ULTI MAT 1",B,&A100,&3C0 
644 SAVE ^ULT IMAT2' , S • .9000,&860 
645 SAVE "ULTI MAT 3",B,&8400,&920 
646 PRINT"SAUVEGARDE TERMINEE^* 

10 '************************************ 
20 '* 	 * 
30 '* 	 * 
40 '* 	PROGRAMMATION : BAUDOIN Y. 	* 

50 '* 	 * 

60 '* 	GRAPHISMES ; ROUX Maxime 	* 

70 '* 	 * 

80  
90 IF HIMEM>&7FFF THEN MEMORY &7FFF:LOAD 
"ULT I NIA T1":LOAD"  ULT lMAT2":LOAD"  ULT IMAT3" 
:CLOSEIN 
100 ON BREAK GOSUB 1540:MODE 1:INK 0,3:I 
NK 1,15:INK 2,21: INK 3,0:BORDER 3:GOTO 1 
160 
11O 
120 'PROGRAMME PRINCIPAL 
130 ' 
140 DEFINT A-Z:DEFREAL T 
150 SC1=0:SC2=0:A=1:MODE 1:CALL &BB4E:RE 
STORE e0O:B1=6:82=6:VI1=10:VI2=10 
160 ' 
170 'AFFICHAGE DU TABLEAU 
18V ' 
190 SCREEN=&8000:CALL &A302 
200 READ Z:IF Z<>-1 THEN READ H,X,Y,W:CA 
LL &A400,Z,X,Y:CALL &A300,A,X,Y.H:POKE ( 
&9F2F+A*4),X:POKE (&9F30+A*4),Y:POKE (&9 
F31+A*41,Z:POKE l&9F32+A*4),H:A=A+1 ELS 
E 230 
210 POKE &9F0F+A-1,W:IF W=0 THEN POKE &9 
F0F+A-1,INT(RND*4)+1:GOTO 200 
220 GOTO 200  

230 ' 
240 'BOUCLE PRINCIPALE 
250 ' 
VIES :10 BALLES :6 
";CHR$(&E3);" VIES :10 BALLES :6 ":LOCAT 
E 7,1~PRINT USING"##";VI1;:LOCATE 28,1P 
PINT USING"##";Vl2 
270 CALL &A40O,0,0,1:X=0:Y=1:CALL &A400, 
2,37,1:X2=37:Y2=1 
280 IF INKEY(67)<>-1 AND Y<>1 AND FL1=0 
THEN CALL &A402,0,X, Y-1,X,Y:Y=Y-1 
29V IF INKEY(3><>-1 AND Y2<>1 AND FL2=0 
THEN CALL &A402,2,X2,Y2-1,X2,Y2:Y2=Y2-1 
300 IF INKEY(71)<>-1 AND Y<>22 AND FL1=0 

THEN CALL &A402,0,X,Y+1 ° X,Y:Y=Y+1 
31O IF INKEY(5)<>-1 AND Y2<>22 AND FL2=0 

THEN CALL &A402,2,X2,Y2+1,X2,Y2:Y2=Y2+1 
320 IF INKEY(60)<>-1 AND FL1=0 THEN CALL 
&A400,0,X,Y:CALL &A400,1,X,Y:FL1=1 

330 IF INKEY(12)<>-1 AND FL2=O THEN CALL 
&A400,2,X2,Y2:CALL &A400,3,X2,Y2:FL2=1 

340 IF INKEY(60)=-1 AND FL1=1 THEN CALL 
&A400 ` 1,X ` Y:CALL &A400,0,X,Y:FL1=0 
350 IF INKEY(12)=-1 AND FL2=1 THEN CALL 
&A400,3,X2,Y2 CALL &A4O0,2,X2,Y2:FL2=0 
360 TFL=0 
370 IF INKEY(69)<>-1 AND FL1=1 THEN IF T 
1/5 AND B1>0 THEN POKE &9F06,2:PO(E &9FO 
7,Y+1:CALL &A400,5,2,Y+1:POKE &9F0(:,1:AD 
D=(Y+1)*40:POKE &9F0A,(ADD-256*INT(  ADD \2 
56)):POKE &9F0B,&8O+ADD\256:T1=0:81=B1-1 
:LOCATE 18,1:PRlNT CHR$(&30+B1); 
380 IF INKEY(4)<1?-1 AND FL2=1 THEN IF T2 
>5 AND B2>0 THEN POKE &9F0B,37:POKE &9F0 
9,Y2+1:CALL &A400,6,37,Y2+1 POKE &9F01,1 
:ADD=(Y2+1)*40:POKE &9F0C,(ADD-256*INT(A 
DD\256)>;POKE &9F0D,&80+ADD\256:T~=0:B2= 
B2-1:LOCATE 39,1:PRINT CHR$(&30+B2); 
390 IF PEEK(&9F00)=1 OR PEEK (&9FO1>=1 TH 
EN CALL &A000:TFL=1:GOTO'390 
400 IF TFL=0 THEN POKE &9F06,10:POKE &9F 
07,10:POKE &9F08,10:POKE &9F09,10 
410 IF TFL=1 THEN IF PEEK(&9FO6)=37 THEN 

IF PEEK (&9F07)=Y2 OR PEEK (&9F07) =Y2+ 1 0 
R PEEK(&9F07)=Y2+2 THEN PRINT CHR$(7);: 
M2=1 
420 IF TFL=1 THEN IF PEEK(&9F08)=3 THEN 
IF PEEK (&9F09)=Y OR PEEK (&9F09)=Y+1 OR P 
EEK(&9F09)=Y+2 THEN PRINT CHR$(7);:M1=1 
430 IF M1+M2=0 THEN T1=T1+1:T2=T2+1:TP=( 
TP+1)MOD 25:1F TF1 THEN B1=(B1+1):B2=(B 
2+1):ELSE GOTO 280 ELSE GOTO 500 
440 IF B1=7 THEN B1=6 
450 IF B2=7 THEN B2=6 
460 LOCATE 39,1:PRINT CHR$(&30+B2);:LOCA 
TE 18,1:PRINT CHR$(&30+B1);:GOTO 280 
470 ' 
480 'MORT D'UN DES JOUEURS 

490 
500 IF M1=1 THEN CALL &A4O0,0+FL1,X,Y:CA 
LL &B84E:CALL &A400,7,X,Y 
510 IF M2=1 THEN CALL &B84E;CALL &A4o0,2 
+FL2,X2,Y2:CALL &BB4E:CALL &A400,8,X2,Y2 
520 FOR ZZ=1 TO 1000:NEXT:VIl=VI1-M1:Vl2 
=VI2-M2:CALL &A3O2:A=1:M1=0:M2=0:81=6:B2 
=6:Y=1:Y2=1:SC1=0:SC2=0:CLS:FL1=O:FL2=' 
530 IF ;I1+VI2=0 THEN LOCATE 5,12:PRINT" 
VOUS VOUS ETES MUTUELLEMENT MASSACRES !" 
: GOTO 850 
540 IF Vi 1=0 THEN LOCATE 1,3:PRINT'' Jou 
eur 1":PRINT PRINT" Vous n'etes plus de 
ce monde crue1": PRINT: PRINT" et impito 

yab le. ":PRINT:PRINT" VOLs auriez du vou 
s mefier,les trous": PRINT: PRINT" sont m 
auvais pour la sante.":GOTO 850 
550 IF VI2=O THEN LOCATE 1,3:PRlNT" JOU 
EUR 2":PRINT:PRINT" Vous nous avez quit 
te:PRINT:PRINT'' Que 1e Z-80 aie votre 
ame":PRINT:PRINT" Il ne faut pas se deg 
uiser en pa~soire", PRINT " cela peu prov 
oquer des desæSrements":GOTO 850 
560 GOTO 200 
570 ' 
580 'TABLEAUX 
590 ' 
600 DATA 4,3,3,1,0,25,2,16,1,0,12,3,27`1 
,0,4,3, 24 , 5, 0 , 12,3, 5, 6 , 0 , 9 ,3° 15, 7,0,4^3, 
8, 14 , 0 , 25, 2 , 17, 15, 0,12,3,27,19,0,9,3.9,2 

4, 3, 19, 22, 0, 11 ` 3, 26,11 ,0,22,1,32,17, 
254,-1 
610 DATA 4,3,5,2,0,22^1v16,2,254,12~3,11 
, 4 , 0 , 25, 2 , 28'4 , 0, 23, 1 ,10,7.0,23,1,13,7,0 
,4, 3, 24 , 8, 0 , 1O, 3,34, 7, 0 , 4^3,29,11,0,27,3 
, 15, 10,03, 8, 12, 0,12,3.32.15,0,10,3,22 
, 18, 0, 27,3, 26, 20, 0 , 11,3,12,2O,0,24,2,5,2 
1 , 0, 23, 1 , 4 ,24,0,-1 
620 DATA 24,2,21,1,0,4,3,11,3,0,24,2,26, 
4, 0, 22, 1 , 5, 7 ` 254,12,3,14 v 9,0,11,3,20,9 ` 0 
, 25,2, 32, 9, 0, 10, 3, 9, 12, 0 ,27,3,27,13,0,9` 
3, 18, 15, 0, 10, 3,25,190,25,2,9,22,0,-1 
630 DATA 4,3,6,1,0,25,2,20,2,0,4,3,34,1. 
0, 10, 3, 15, 5, 0 , 4,3, 25, 6 ,0,12,3,5,7,0,24,2 
, 19, 10,1:', 10,3, 27,10 ,0,24,2,31,12,0,10.3, 
9, 13, 0 , 25, 2, 15, 15, 0, 4, 3,3,16,0,10'3,23,1 
9, 0 , 4,3,32,20,0, -1 
640 DATA 25,2,3,2,0,12,3,28,~,0,24,2,20, 
3,0, 12,3, 10,6, 0, 9,3, 13, 7, 0, 11,3,32,6,0,2 
5, 2, 19, 9, 0, 11, 3, 5, 12, 0, 9, 3,24,14,0,25r 2, 
34, 15, 0 ,25,2, 12, 17, 0, 9, 3, 7,20,0,24` 2,17, 
21 , 0, 11, 3, 22 , 22,0,12,3,28,22,0, -1 
650 DATA 24,2,12,1,0,25,2,24,4,0,4,3,4,5 
, 0 , 22, 1, 20, 7,254,22°1,8,10,254,103,31,9 
, 0, 25,2 1212,3,10,15,0,24,225,15, 
0, 4, 3,6, 19, 0, 24, 2,20,19,0,4,3,31,18,0,10 
, 3, 13, 21, 0,-1 
660 DATA 4,3,12,3,0,22,1,32,2,254,24,2,2 

~~~~~~ ~~n~ ~~ 
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5, 3, 0 , 9 ,3,5,5011,3, 16,.,0 , 4 , 3, 24 ,8,0,1 
0 , 3` 30 , 9, 0 , 22 , 1 , 11 , 11 , 25425, 2,17,12,O.2 
2 ` 1 , 22, 16, 254, 9, 3` 10 '17, 0,27 ,3,17°19`0,1 
2 , 3, 28, 20, 0, 24, 2 , 7 , 22, 0,-~ 
670 DATA 22 , 1,8, 2, 254, 25, 2 v 23, 3,0,24,2,1 
4, 4 , 0 , 25, 2 , 5,6, 0 ` 27 ` 3, 11,9, 0,22,1,19'9,2 
54 , 12 , 3, 27,8` 0 , 4 , 3, 3, 13, 0 , 9, 3, 25,15,0,22 
, 1 , 33, 18, 254, 12, 3, 10 ` 19, 0, 25, 2,23,22,0,1 
1 ,3,19,13`0, -1 
680 DATA 22, 1 , 11, 2 , 254, 4 , 3, 4 ^3,0,24,2,16 
,3, 0, 4 , 3, 26 , 4, 0, 10 ,3,8,6, 0, 4 ,3,13,9,0,22 
, 1 , 20 ` 9, 254, 11 , 2,|7, 11 , 0,24, 2, 27,12,Ü,24 
` 2,6, 14, 0, 10,3, 20, 14 , 0 , 22, 1 , 13, 15,254,4^ 
3, 10, 19, 0 ` 4 , 3, 33, 18, 0 , 24 ` 2 , 20, 20, 0 ,22,1, 
5,23,254,-1 
690 DATA 22, 1 , 22, 1 , 254, 22, 1 , 4 , 2,254`23,1 
, 27,3, 0, 27, 3, 11, 4 , 0 , 23,1 , 19, 5, 0, 23,1,20, 
6, 0 , 23, 1 , 12, 7 , 0, 23, 1 , 6, 10, 0, 22, 1 , 9,11,25 
4 , 11, 3, 17, 10, 0,22, 1, 22, 11, 254,22,1,23,12 
, 254,27, 3, 30, 10 ` 0 / 27 , 3, 5, 12, 0, 27, 3,17,17 
, 0 , 23, 1 , 27, 17, 0 , 27,3,32, 17, 0, 22,1, 9,19,2 
54 
700 DATA 23, 1 , 16, 20 ,O, 23, 1 , 17, 21, 0 , 22,1, 
5, 24, 254 , 25, 2, 12, 23, 0, 23,1 , 19,24,0,22,1, 
26,24,254,-1 
710 DATA 24, 2, 31, 1 , 0 , 22,~, 33, 4 , 254 ,24,2, 
11 , 4 , 0 , 22, 1 , 20, 6, 254 ` 10,3, 12, 8,0,24,2,26 
, 8, 0, 24 , 2 , 23, 10, 0 , 22 , 1 , 9,13, 254, 22,1,23, 
17 , 0 , 24, 2 , 3, 17, 0, 24, 2, 15, 19. 0,24,2,31,18 
, 0 , 24 , 2 , 21 , 22, 0, 22 , 1 , 10,24 ,254,-1 
720 DATA 4 ` 3, 9, 1 , 0, 24, 2 , 14, 1 , 0 ,10,3,23,1 
, 0, 10,3, 26, 1 ^ 0 , 10, 3, 16, 5, 0, 4,3,31,5,O,24 
, 2 , 10, 6, 0 , 4 ` 3, 33, 6, 0 , 24 , 2, 19, 7, 0,24 ,2^12 

24 , 2 , 15,8,O, 4, 3, 5, 12. 0, 10,3'8,12,0, 
10 , 3, 20, 12, 0, 24 , 2 , 26 , 12, 0 , 24, 2 , 27,14,0,4 
, 3, 5, 16, 0, 4 ` 3, 7, 17, 0 , 24, 2, 11, 17,0,24,2,1 
8, 18, 0, 4 , 3, 33 
730 DATA 16, 0 ~ 24, 2 , 22, 21 , 0 , 10,3,7,22,0v4 
,3, 19, 22 , 0,l0 , 3, 28, 22, 0, -1 
740 DATA 10,3, 16 , 2 , 0, 22, 1, 10,4,254,24,2, 
33, 5, 0 , 27 .3, 24 , 5,O, 10, 3, 6, 8, 0, 9 `3,13,9,0 
, 22, 1 , 29, 13, 254, 24, 2 ,5, 17, 0, 27, 3,18,17,0 
, 9, 3, 22, 22,0, 10, 3,29, 22, 0,24,2,10 ,23,O, - 
1 
750 DATA 25. 2, 22 , 1 , 0 , 4 ° 3, 18, 2 , 0, 4,3,28,4 
, 0 , 4 , 3, 8, 5, 0, 12, 3, 13,5, 0, 4, 3, 17,1V,0,22, 
1 ` 8, 12 , 254, 22, 1 , 28, 15, 254, 4, 3, 4,16,0,25, 
2 , 14, 17, 0, 4, 3, 23, 18, 0, 12,3, 10, 22, 0,12,3, 
29,22,0,-1 
76V DATA 11,3, 5, 1, 0, 24,2,23,2,0,25,2,15, 
4 , 0 , 24 , 2, 9,5, 0, 11 ,3,27,5,0, 4, 3,20, 9,0,11 
, 3, 9, 11, 0, 4, 3,29, 14, 0, 25,2,21, 14, 0,4,3,1 
4 , 17, 0 , 11,3,23, 19, 0, 11, 3, 8, 20, 0,23,1,16, 
24, 0, 23,1,19,24,0,-1 
770 DATA 10, 3, 21 , 1 , 0 , 24, 2 , 34, 3, 0,25,2,8, 
4 ` 0 , 10,3'15, 7, 0, 4 , 3, 26,8, 0,24,2,3,11,0,1 
0 , 3, 31 ` 12, 0 , 12,3, 17, 13,0, 11, 3,25,15,0,4, 
3, 11, 16, 0, 9, 3, 32, 18, 0, 10 '3, 7, 19,0,24,2,1 

5' 2O, 0 , 25, 2,25, 23, 0 ° -1 
780 DATA 22, 1 , 19, 2 , 254, 4,3,26,4,0`4,3,6, 
5, 0, 27, 3, 10, 6, 0 , 10, 3, 19, 10, 0,22,2,32,10, 
254, 25,2, 34 , 14 , 0 , 24, 2 ,3, 14,0,27,3,15.17, 
0,10,3,33,17,0,22,1,4,21,254,22,1,5,22,2 
54,22,1,3,24,254,22,1,25,22,254,-1 
790 DATA 25. 2, 22 , 1 , 0, 11 , 3, 18,2,0,4,3,28, 
4 , 0, 43, 8, 5, 0, 12,3, 13, 5, 0, 4,3,17,10,0,22 
, 1 ` 8, 12, 254, 22, 1 , 28, 15, 254 ,24,2,4,16,O ` 2 
5, 2 , 14, 17, 0 , 11 , 3,23° 18, 0, 12, 3, 10,22,O,9, 
3,29, 22, 0 , -1 
800 DATA 22, 1 , 6, 2,254, 27,3, 9,2,0,22`1,12 
, 2 , 254, 27 0, 27, 3, 22, 2 , 0 ,27`3,26,2 
, 0, 22, 1 , 29, 2 , 254 , 22 , 1 , 19, 4 , 254,22,1,29,4 
, 254, 27, 3, 9, 5, 0 , 27, 3, 16, 5, 0 , 27,3,22,5,0, 
27, 3, 26 , 5, 0 , 22. 1 , 29, 7, 254, 27,3,7,13v0,27 
, 3, 14, 13, 0 , 22, 1, 11', 13, 254 ` 27,3,21,13,0,2 
7, 3,25,13,0 
810 DATA 22, 1 , 28° 13, 254, 22, 1 , 1 7,14^254,2 
2, 1 , 30, 14, 254, 22, 1, 18, 15,254,27,3^7,16,0 
, 22, 1 , 10, 16,254 , 27,3, 14, to. O,27,3,21,16, 
0 , 27,3, 25, 16, 0 , 27, 3 ` 31 , 15, 0, 22,1,10,18,2 
54 , 22, 1 , 28, 18, 254. -1 
820 ' 
830 'ANIMATION DE FIN DE PARTIE 
840 ' 
850 LOCATE 10,15:PRINT"Les Vautours Sont 
Sates" :LOCATE 4,17:PRINT"ll Vont Avoir 

A Manger Aujourd'Hui":FOR Z=1 TO 40: A$=1 
NKEY$;NEXT:CALL &BB18 
860 MODE 1 CALL &A400,4,1,13:CALL &A400, 
10,29,13:CALL &A400,21,26,1 
97(,. FOR I=0 TO 19 STEP 2:CALL &A400,26,I 
,16:NEXT:FOR 1=24 TO 39 STEP 2:CALL &A40 
0 ^ 26,l,16:NEXT 
880 CALL &A4V0,21,4,3:CALL &A400,21,10,4 
:CALL &A400,21,18,2 
890 CALL &A400,16,20,15:CALL &A400,21,34 
` 5:CALL &A400,20,34,1:FOR ZZ=1 TO 1000:N 
EXT 
900 CALL &A400,20,34,1 
910 X=34:Y=1:CALL &A400,19,X,Y 
920 FOR I=1 TO 12 
930 CALL &8D19:X=X-1:Y=Y+1:CALL &A402,19 
,X,Y,X+1,Y-1:FOR ZZ=1 TO 99:NEXT:NEXT 
940 CALL &A400,19,X,Y:CALL &A400,20,21,1 
2:FOR I=1 TO 3 
950 CALL &8D19:FOR Z=1 TO 12:NEXT:CALL 
A400,20,21,12: 	L &A400,18,21,12:FOR ZZ 
=1 TO 1200:NEXT 
960 CALL &BD19:FOR Z=1 TO 12:NEXT:CALL & 
A400,18,21 ` 12:CALL &A400,20,21,12:FOH ZZ 
=1 TO 800:NEXT ZZ,I 
970 CALL &A400,20,21,12:X=21:Y=12:CALL & 
A400,17,21,12:FOR W=1 TO 2 
980 FOR I=1 TO 2:CALL &BD19:FOR Z=1 TO 1 
2:NEXT~X=X-2:'{Y-1:CALL &A402,17,X,Y,X+2 
,Y+1:FOR ZI=1 TO 150:NEXT:NEXT 

990 FOR I=1 TO 2:CALL &8D19:FOR Z=l TO 1 
2:NEXT:X=X-2:Y=Y+1:CALL &A402,17,X,Y,X+2 
,Y-1:FOR ZZ=1 TO 150:NEXT:NEXT 
1000 NEXT 
1010 FOR ZZ=1 TO 1500:NEXT 
1020 MODE 1 
1030 FOR 1=0 TO 34 STEP 2:CALL &A400,26, 
I,17:NEXT:FOR 1=0 TO 39 STEP 2:CALL &A40 
0,26,l,23:NEXT:CALL &A400,21,1,1:CALL &A 
400,21,7,2:CALL &A4O0,21,12,0:CALL &A400 
,4,11,12:CALL &A400,4,13,10:CALL &A400,4 
, 15, 8 
1040 CALL &A400,4,26,12:CALL &A400,4,24, 
10:CALL &A400,4,22,8:CALL &A400,21,25,1: 
CALL &A400,21,29,0:CALL &A400,21,35,2:FO 
R 1=0 TO 39 STEP 2:CALL &A400,26,I,24:NE 
XT:CALL &A400,24,4,15:CALL &A400,25,22"1 
5/CALL &A400,25,15 v 15 
1050 CALL &A400,15,18,13:CALL &A400,13,2 
9,13 
1060 DEFINT T:ENV 1,7,2,1:RESTORE 1060:F 
OR I=1 TO 11:READ A,B:SOUND 7,A*25,8*25, 
0,1:SOUND 7,0,3,0:NEXT:DATA 20, 4, 20,3,20 
, 1, 20, 4 , 17,3, 18,1,18,3,20,1,20,3,21,1,20 
,. 
1070 CALL &A400,14,18,13:X=18:Y=13 
1080 FOR 1=1 TO 13:CALL &BD19:FOR Z=1 TO 

7:NEXT:Y=Y-1:[ALL &A402,14,X,Y,X,Y+1:FO 
R ZZ=1 TO 150:NEXT:NEXT 
1090 X=29:Y=13:FOR 1=1 TO 7:CALL &BD19:F 
OR Z=1 TO 11:NEXT:X=X+1~CALL &A402,13,X, 
Y,X-1,Y:FOR ZZ=1 TO 99:NEXT:NEXT 
1100 FOR I=1 TO 6:CALL &BD19:F8R ZZ=1 TO 

12:NEXT:Y=Y+1:CALL &A402,13,X,Y,X,Y-1:F 
OR ZZ=1 TO 99:NEXT:NEXT 
1110 FOR I=1 TO 35:CALL &8D19:FOR ZZ=1 T 
O 14:NEXT:X=X-1:CALL &A4(:2,13,X,Y,X+1,Y: 
FOR Z=1 TO 99:NEXT:NEXT 
1120 CALL &BB18 
1130 ' 
1140 'MENU 
1150 ' 
1160 MODE 1:CALL &8B4E:CLS:PRINT CHR$(22 
)CHR$(1):PLOT 1000,1000,3:TAG:MOVE 156,3 
8O:PRlNT"THE ULTIMATE FlGHT";:TAGOFF:PEN 

1:LOCATE 11,2:PRINT"THE ULTIMATE FIGHT" 
;:PR]NT CHR$(22)CHR$(0):LOCATE 9,6:PRlNT 
"OPTIONS :" 
1170 CALL &A400,0,4,2O:CALL &A400,2,32,2 
O:CALL &A400,11,18,19:CALL &A400,22,19,2 
2:CALL &A400,21,0,3:CALL &A400,21,31,3:C 
ALL &A400,20,18,2 
1180 LOCATE 8,8:PRINT"l) MONITEUR COULEU 
R" 

1190 LOCATE 8,10:PRINT"2) MONITEUR MONOC 
HROME" 
1200 LOCATE 8,12:PRINT"3) INSTRUCTIONS" 
1210 LOCATE 8,14:PRINT"4) JOUER" 

1220 LOCATE 8,16:CALL &8B81:CALL &B87B 
1230 A$="":WHILE A$="":A$=INKEY WEND 
1240 IF A$>"0" AND A$<."5" THEN A=VAL(A$) 
ELSE 1230 

1250 ON A GOTO 1260,1270,1280,140 
1260 INK O,3;INK 1,15:[NK 2,21:INK 3,0:8 
ORDER 3:6OTO 1220 
1270 INK 0,8:INK 1,18:INK 2,26:INK 3,V:8 
ORDER 8:GOTO 1220 
1280 OLS: LOCATE 16,4:PRINT"TOUCHES":LOCA 
TE 16,5:PRlNT"-------" 
1290 LOCATE 3,7:PRINT"JOUEUR 1 

JOUEUR 2" 

130O LOCATE 3,8:PRINT"-------- 

1310 LOCATE 8,9:PRINT"Q 
9" 

1320 LOCATE 8,10:PRINT"| 
|" 

1330 LOCATE 8,11:PRINT"| 
|, 

1340 LOCATE 8,12: PRINT" | 
|" 

1350 LOCATE 8 ^ 14:PRINT" S---A 
6---5" 

1360 LOCATE 8,16:PRINT"| 
|" 

1370 LOCATE 8,17:PRINT"| 
|" 

1380 LOCATE 8,18: PRINT" ~ 

1390 LOCATE 8,19:PRINT"I 
3" 

1400 CALL &8B18:CLS 
1410 PRINT:PRINT"LE BUT DU JEU EST DE TU 
ER VOTRE ENNEMI 
1420 PRINT:PRlNT"EN LUI TIRANT 10 BALLES 

DESSUS 

1430 PEN 3:PRlNT:PRINT"POUR TIRER IL FAU 
T S'ACCROUPIR PUIS 
1440 PRlNT:PRlNT"PUlS APPUYER SUR LA IOU 
CHE DE TIR" 

1450 PEN 1:PRINT:PRINT"LES OBSTACLES DIS 
PARAISSENT APRES AVOIR 
1460 PRINT:PRINT"ETE TOUCHES UN NOMBRE A 
LEATOIRE DE FOIS 
1470 PRINT:PRINT"<SAUF POUR LES PIERRES 
PLATES QUI SONT 
1480 PRINT: PRINT"INDESTRUCTIBLES ) 
1490 PEN 3:PRINT:PRINT"IL FAUT UN CERTAI 
N TEMPS ENTRE DEUX TIRS 
1500 PRINT"POUR REARMER VOTRE PISTOLET 
1510 PRINT:PRINT"NE GASPILLEZ PAS INUTIL 
EMENT VOS 8ALLES 
1520 PRINT:PRINT"CAR LES SIX-COUPS SONT 
LENTS A RECHARGER"; 
1530 CALL &BB18:GOTO 1160 
1540 RUN• 

I 	. . 

98 
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Maintenant que nous savons de quoi 
nous parlons, regardons de plus près le 
fonctionnement de ces types de langa-
ges. 

LANGAGE INTERPRETE 

En mémoire vive, nous avons 
• le système d'exploitation, 
• le langage d'application, 
• le texte écrit, appelé le source. 
L'ordinateur va se réserver une petite 
place en mémoire vive et, à l'aide du tra-
ducteur, il va convertir en binaire la pre-
mière ligne d'instruction. 
Deux cas peuvent se produire 
• L'ordinateur détecte une erreur de 
syntaxe, 

il détermine le code de l'erreur, 
il affiche ce code ainsi qu'un message, 
il interrompt sa traduction et repasse la  

main à l'éditeur de texte. 
• L'ordinateur ne détecte aucune erreur 
de syntaxe, 
- il exécute les ordres binaires traduits et 
s'il ne trouve aucune erreur de syntaxe 
dans cette exécution, il repasse la main 
au traducteur pour traduire la ligne sui-
vante et ainsi de suite. 

Les avantages de ce type de traducteur 
sont évidents : 
• La détection des erreurs est immédiate 
et la correction de celles-ci peut aussi-
tôt se faire. Il s'agit donc d'un langage 
très interactif, on suit facilement le 
déroulement du programme. 

Les inconvénients apparaissent aussi évi-
demment 
• Il y a appel au traducteur avant cha- 

que exécution d'une ligne d'où une perte 
de temps assez importante. 
• Dans le cas de boucle, les lignes com-
prises dans celle-ci sont traduites autant 
de fois que le programme repassera sur 
ces lignes, ce qui occasionne une répé-
tition d'un travail qui a déjà été effectué, 
mais comme il ne garde en mémoire que 
la traduction de la ligne en cours, il est 
obligé de refaire le travail à chaque fois. 

• Il est impossible, lors d'une mise au 
point d'un programme, d'être sûr qu'on 
a considéré tous les cas de figures lors 
des essais. II peut arriver qu'une partie 
entière du programme n'ait jamais été 
exécutée lors des essais et qu'il y traîne 
une erreur de syntaxe qui, bien sûr, res-
surgira le jour où le programme viendra 
parcourir cette partie, quelquefois, quel-
ques années après. Il faudra alors se 

replonger dans les subtilités du pro-
gramme pour corriger cette erreur, d'où 
perte de temps. 
• L'exécution du programme nécessitera 
la présence obligatoire en mémoire vive 
du langage d'application, ce programme 
ne sera pas autonome. 
• Il devra toujours y avoir en mémoire 
vive la totalité du langage source. En 
effet, il est impensable d'ajouter à la len-
teur de la traduction simultanée celle de 
la lecture de la ligne source sur une 
mémoire morte. 

En définitive, les langages interprétés 
sont des langages faciles à utiliser, 
disons confortables, mais ils sont lents. 

saire. L'éditeur de texte ne nous servant 
plus à rien, nous pouvons l'effacer et 
récupérer cette place pour autre chose. 
Il n'est pas non plus indispensable de 
garder le fichier exécutable en mémoire 
vive ; au fur et à mesure de sa traduc-
tion, nous pouvons le sauver sur une 
mémoire morte. 
• Le fichier objet obtenu est "exécuta-
ble", c'est-à-dire qu'il ne nécessite plus 
la présence de son langage pour s'exé-
cuter, il devient autonome. Il reste 
cependant assujetti au système d'exploi-
tation, mais ce sera la seule contrainte. 
• Toutes les parties du programme 
auront été testées du moins quant à leur 
syntaxe ; il n'y aura plus à y revenir ulté-
rieurement. 

En définitive, les langages compilés sont 
lourds à l'emploi mais très performants 
du point de vue vitesse et permettent de 
concevoir des programmes plus impor-
tants, toutes choses étant égales par ail-
leurs (pour prévenir d'avance les objec-
tions que pourraient soulever les incon-
ditionnels du Basic Locomotive). 
Maintenant que nous avons tous les cri-
tères en main, passons en revue les dif-
férents langages qui sont mis à notre dis-
position sur nos machines. 

LE LANGAGE ASSEMBLEUR 

Atout seigneur, tout honneur. II y a très 
peu de différences entre le langage 
assembleur et le langage binaire. Il s'agit 
uniquement de rendre le langage binaire 
plus accessible en laissant aux bons 
soins d'un traducteur assez élémentaire 
le travail fastidieux, pour ne se consacrer 
qu'à l'algorithmique. 
Pour bien comprendre, il suffit de rappe-
ler qu'un animal à quatre pattes qui fait 
"miaou" peut être appelé un "chat", un 
"minet", un "cat", un "Katze". Ce ne 
sont que diverses associations de lettres 
qui désignent la même chose. Pour notre 
ordinateur, ce sera la même chose. Il sera 
plus facile de retenir "LD, B,C'' pour 
copier le contenu du registre C dans le 
registre B que "01000001". On utilisera 
des mnémoniques, ceux-ci dépendront 
bien sûr du type d'assembleur que nous 
utiliserons (ZEN, DEVPAC, MASM, etc.). 
Ce langage s'occupera aussi de l'implan-
tation en mémoire du programme objet 
et des variables utilisées et de quelques 
autres facilités évidemment très intéres 
sautes lorsqu'il faut utiliser ce moyen de 
programmation. 
Il faut cependant ne pas oublier qu'un 
langage assembleur ne possède aucune 
autre primitive que celle du microproces-
seur. Il s'agit d'une traduction mot-à-
mot, avec quelques calculs simples en 
plus. Comme illustration, pour faire une 
multiplication, il faut presque écrire une 
page de texte. Par contre, et c'est là sa 
force, ce langage permet d'utiliser tou-
tes les possibilités de la machine. L 'in-
tégralité de la machine vous est acces-
sible et vous travaillez avec le maximum 
de la vitesse que vous autorise le micro-
processeur, mais à quel prix ? Celui d'une 
très grande complexité de programma- 

tion. De plus, il est nécessaire de réécrire 
ce que d'autres ont déjà fait et souvent 
beaucoup mieux que vous. 
Il convient de n'utiliser le langage binaire 
directement ou sous sa forme langage 
d'assemblage que lorsque vous ne pour-
rez faire autrement, pour des raisons 
de vitesse d'exécution (protocole 
d'entrée-sortie avec des périphériques où 
le timing est très serré, par exemple), ou 
pour créer une nouvelle primitive indis-
pensable à votre application qui n'existe 
pas dans le langage que vous utilisez ; 
enfin pour vous faire plaisir. 
Pour des raisons évidentes de rapidité, 
tous les assembleurs sont des langages 
compilés. Ils ne délivrent par contre 
aucun message d'erreur de fonctionne-
ment, vous obtenez ce qu'on appelle un 
''plantage'', il ne vous reste plus qu'à 
éteindre et à rallumer votre machine. 

LE LANGAGE BASIC 

Ce langage est à l'opposé du langage 
assembleur. Les informaticiens qui l'ont 
écrit ont voulu mettre à la disposition des 
usagers un langage : 
• simple d'emploi, le plus proche possi-
ble du langage naturel (américain quand 
même), 
• où tout est sacrifié à cette nécessité 
de simplicité de premier contact. La règle 
étant que tout ce qui peut être pris par 
défaut doit l'être pour que les difficultés 
de l'informatique soient le moins possi-
ble perçues par l'utilisateur. 
• qui permette d'accéder avec le mini-
mum d'effort au maximum de possibili-
tés de la machine sur lequel il est 
implanté. 

Il en résulte que ce langage est un lan-
gage interprété et qu'il est assez lent. De 
plus, c'est évidemment l'inconvénient 
de ses avantages, il devient d'une com-
plexité presque insurmontable lorsque les 
programmes s'allongent. 
• Comment voulez-vous vous rappeler 
six mois après, lorsque vous reprenez un 
programme pour le modifier, du rôle de 
chacune des variables que vous avez uti-
lisées ? ' 
• Les "GOTO xxxx'' ou les "GOSUB 
xxxx" où xxxx indique une valeur numé-
rique désignant un numéro de ligne et 
rendent le programme difficilement modi-
fiable. Cette facilité offerte de prime 
abord semble offrir le mérite de la sim-
plicité, il s'avère qu'elle devient très rapi-
dement un obstacle très gênant. 
• Les "SUBROUTINE'', ou en français, 
les sous-programmes, sont simples 
d'emploi certes, mais leur simplisme 
devient vite un obstacle à une utilisation 
rationnelle de ceux-ci. Il serait nécessaire 
qu'ils soient totalement indépendants du 
programme principal. Le basic manque 
.de modularité (division d'un ensemble en 
nombreuses petites parties autonomesl. 
a Ce langage n'est pas extensible. Il est 
très difficile de créer de nouvelles primi-
tives. II faut faire appel au RSX ou au 
binaire, c'est assez lourd d'emploi. 
• Afin de rendre le maximum de choses 
transparentes à l'utilisateur, le Basic 

POURQUOI 
CHOISIR TU 

Yves GERAULT et Stéphane CLOIREC 

1 LES LANGAGES COMPILES 

Le principe de l'utilisation du traducteur 
est fondamentalement différent. 
Dans un premier temps, on créera, à 
l'aide d'un éditeur de texte, un fichier 
source. 
Dans un deuxième temps, on fera appel 
au traducteur pour transformer notre 
texte source en un fichier binaire com- 
préhensible par notre ordinateur. 
Jusque là, pas de grande différence. 
Celle-ci intervient dans le fait que l'exé- 
cution ne se fait pas ligne par ligne. Elle 
ne pourra être lancée qu'après la traduc- 
tion totale de toutes les lignes de pro- 
gramme et, bien sûr, dans le cas où 
aucune erreur de syntaxe n'a été détec- 
tée. 
Les inconvénients de ce type de langage 
apparaissent tout de suite. 
• Il n'est pas possible d'essayer le pro- 

ui gramme ligne par ligne. Il faudra traduire 
l'ensemble du programme pour en lan- 

z cer l'exécution et alors, et alors seule- 
Z) ment, nous pourrons le lancer et détec- 
Q ter les erreurs de fonctionnement. Il nous 
z faudra revenir dans l'éditeur, 	faire les 

corrections, et de nouveau relancer la 
traduction, puis l'exécution. On n'a pas 
la souplesse du langage interprété car la 

c traduction de l'ensemble du programme 

•S a  peut demander beaucoup de temps. 

Les avantages d'un tel langage sont 
cependant multiples : 
• L'appel au traducteur se fait une fois 
pour toutes, dans la mesure, bien sûr, où 
il n'y a plus d'erreur. Lors du lancement 
de l'exécution, nous n'en aurons plus 
besoin, nous exécuterons uniquement le 
fichier 	binaire fourni 	par lui 	que 	nous 
appelerons PROGRAMME OBJET OU 
EXECUTABLE. Nous allons gagner beau- 
coup de temps à l'exécution. 
• Puisque l'appel au traducteur ne se fait 
qu'une fois, nous pouvons nous permet- 
tre que celle-ci soit assez longue mais 
très performante. 
• Nous pourrons donc disposer d'un 
code objet plus travaillé et donc plus 
rapide. 
• Nous pourrons aussi, si nécessaire, tra- 
vailler avec des programmes plus encom- 
brants, en effet rien ne nous oblige à gar- 
der 	la 	totalité 	du 	texte 	source 	en 
mémoire vive, seule la présence de la 
ligne en cours de traduction est néces- 
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—8, Bd de la Gare 
31500 TOULOUSE 
Tél. 61.80.85.08 

n'optimise pas l'occupation mémoire des qui présente aussi tous les avantages du appareil 	fonctionnant 	sous 	CPIM 	et 
variables, il en résulte une perte de place langage interprété. MSDOS. Ce qui veut dire en clair qu'un 
assez importante. Il est modulaire de par essence même. programme écrit en Pascal Turbo sur votre 

Un programme Pascal, c'est une suite de AMSTRAD tournera sans aucune modi- 
En conclusion, le Basic est un très bon petits outils que nous forgerons lente- fication sur n'importe quel ordinateur 
langage d'initiation à l'informatique, mais ment et que nous utilisons quand nous fonctionnant sous ces systèmes. Aucun 
il ne faut pas oublier qee beaucoup de en avons besoin. Chaque petit module autre langage n'a cette portabilité. A une 
choses sont prises par défaut et que peut être totalement indépendant des époque où 	il est fortement question 
cette apparente simplicité cache de rnul- autres. Ce qui fait que sa mise au point qu'AMSTRAD 	sorte 	un 	compatible 
tiples problèmes sous-jacents. est très commode et les modifications IBM PC n'est ce pas tentant ? 

ultérieures 	très 	simples 	puisque c'est Pascal Turbo permet aussi de beaucoup 

LE LANGAGE PASCAL vous et vous seul qui décidez ce que mieux gérer les fichiers. Il permet d'en 

TURBO DE BORLAND vous voulez qui soit commun aux divers ouvrir 5 en même temps en lecture et en 
modules. Un programme peut donc ainsi écriture ; on est loin des faibles possibi- 

Comme vous vous en doutez un peu, il être écrit par une équipe, chacun travail- lités de Basic en la matière. 
doit présenter un grand nombre d'avan- lant dans son coin, il suffit simplement Quel effort va-t-il vous demander ? Le 
tages puisque c'est pour mieux les met- de s'entendre sur les entrées et les sor- même que celui qui serait nécessaire 
tre en évidence que ce long préambule ties de chaque module, qui plus est, le pour passer de la conduite d'une voiture 
a été écrit. nom des variables utilisées peut n'avoir automatique (Basic) à celle d'une voiture 
Ce langage, comme tous les autres, se aucune importance. Ces petits modules à 	boîte de vitesse classique 	(Pascal). 
compose d'un éditeur de texte, d'un tra- deviennent très polyvalents. Pour se ser- Hors de question de passer à la série 
ducteur du genre langage compilé et vir de ces modules, il suffit de les appe- grand tourisme (Assembleur) et encore 
d'un lanceur d'exécution. Il fonctionne ler par leur nom, ils sont devenus des pri- moins à la formule 1 	(Binaire). 
sous les systèmes d'exploitation CP/M mitives du langage. Alors, 	pourquoi 	ne 	pas 	vous 	laisser 
2,2 ou CP/M Plus et bien sûr pas sous Pascal est donc modulaire, extensif et séduire et nous rejoindre dans le club de 
AMSDOS. chaque petit module peut être rendu plus en plus fréquenté des utilisateurs du 
Tout d'abord, son éditeur est du type totalement indépendant. Pascal présente Pascal ? II n'est pas inutile de signaler 
pleine page et non pas du type ligne tous les avantages d'un langage inter- que Pascal Turbo est de plus en plus 
comme l'éditeur du Basic, c'est quand prété et tous les avantages d'un langage employé dans l'enseignement supérieur wi 
même plus souple d'emploi. Le code compilé. comme langage d'initiation à l'informa- 99 
source obtenu est du type ASCII, le Est-ce tout ? Non ! tique• 
même que celui que vous obtenez avec Pascal présente aussi tous les avantages  
l'option ",A" lors du SAVE du Basic, il du langage assembleur. Lorsque vous Prochain article : L'éditeur de texte de 
y a donc possibilité d'écrire vos textes désirez passer en assembleur 	vous le Turbo Pascal.  
Basic avec cet éditeur et ensuite de les 	signalez par un "INLINE; BEGIN" et vous 
lancer sous AMSDOS. Ce n'est pas sa 	écrivez en hexadécimal quand vous dési- 	-.,T  
vocation première mais qui peut le plus 	rez reprendre Pascal, vous le signalez au 	 - 	- 	,  
peut aussi le moins. II utilise des carat 	compilateur par un "END". Le problème 	I 	_ '1;';:' 	-" 	a^~1 
tères de contrôle qui sont redéfinissa- 	du passage des paramètres si complexe 	\ .; 	̀ 	~, 'I; -+ 	i 	\''  
oies, vous pourrez donc adapter ceux-ci 	en Basic est ici transparent. '. 	 ,', 	; ` 	, I,; ,_ 	; 
à vos habitudes, de base, il essaie d'être 	Puisque vous avez à votre disposition 	̀,,, 	 ,1;' 	,''.i's 	;' 	>7 1 
le plus près possible de Wordstar. 	toute la puissance de l'assembleur, rien 	, 	1 	=_ 	:'~ 	I 	, ' _' - 	( ; 
Son compilateur présente la particularité 	ne vous empêche d'utiliser, en plus, la 	 Fi 	' 	t» 
d'une très grande rapidité (100 lignes à 	bibliothèque du Basic qui est en ROM. 	 = :`-'  
la 	seconde). 	Et 	là, 	il 	devient 	génial, 	Ceci est vraiment un plus en faveur de  
lorsqu'il détecte une erreur, il rentre auto- 	Pascal Turbo. 	 ,:. 
matiquement dans son éditeur de texte 	Autre avantage : Pascal Turbo est aussi 
et se place sur l'erreur de syntaxe trou- 	implanté sur tous les appareils compati- 
vée. Vous avez donc un langage compilé 	bles IBM PC et pratiquement sur tout  
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Simulation d'une expédition à bord d'un sous-marin U 79. 
Vous êtes ASPIRANT embarqué avec un équipage de 35 
hommes et vous pourrez devenir AMIRAL. Pour celé, il 
vous faudra manoeuvrer à la perfection car dans ce jeu, 
toutes les phases du pilotage d'un sous-marin sont à 
respecter. 
Vous serez le maitre des combats assisté par les 
instruments de bord (sonar, radio, radar). 
Vous aurez à détruire la flotte ennemie surdifferentes 
cartes marines. 
Le "hit" des logiciels de fin d'année à se procurer 
absolument ! 
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nterface bien conçue, servie par un logiciel intelligent, VTLINK 
confère au Minitel la puissance indispensable à son utilisation 
professionnelle : celle de l'ordinateur. 

Le PCW va utiliser le modem du Minitel 
pour communiquer et ses vastes possi-
bilités internes pour •traiter les informa 
tions. Au moyen de VTLINK, l'utilisateur 
pourra se connecter sur Télétel, transfé- 

rer ou échanger des fichiers... surtout 
faire des économies qui amortiront rapi-
dement le coùt de l'interface s'il fait de 
nombreuses consultations. 
Ces consultations peuvent être automa- 

tisées en tout ou partie, au moyen d'un 
fichier de commande spécialisé. Vous 
avez l'habitude de consulter les cours de 
la bourse ? Rien de plus facile i Dès les 
premières consultations, vous allez créer 
un fichier de commandes qui décrira à 
l'ordinateur, la suite d'opérations à effec-
tuer. Les accès futurs seront considéra-
blement simplifiés. L'écran peut égale 
ment afficher un chronomètre et un indi-
cateur de ''remplissage mémoire". 
Pour une messagerie électronique, il est 
possible de préparer le texte à émettre 
et, après s'être assuré de la disponibilité 
de la messagerie, de déclencher son 
expédition. Un éditeur de fichier (utilisé 
pour les commandes) pourra vous aider 
lors de la composition de messages 
Courts. 
L'échange de fichiers à distance a été 
prévu : vous allez désormais pouvoir 
profiter du travail accompli par un ami, 
éloigné géographiquement. Attention, le 
modem du Minitel impose certaines res- 
trictions clairement exposées dans la 
notice VTLINK'. Ainsi, les fichiers texte 
pourront être transmis mais... sans let- 
très accentuées. Les fichiers BIN ou 
.COM sont exclus car ils peuvent con-
tenir certains codes actifs pour le modem 
du Minitel. 
L'émission-réception de fichiers textes 
peut ètre entièrement automatisée. 
Bien entendu, une sortie sur imprimante 
permet de conserver une trace écrite des 
écrans qui vous intéressent, avec quel 
ques limitations néanmoins, sur les gra-
phismes Vidéotex. 
Le manuel utilisateur de VTLINK com-
porte 35 pages qui détaillent clairement 
le mode d'emploi du produit. 
VTLINK a été conçu par COSTERCO. 
Peu encombrant, le boîtier de 
1 10 x 60 x 30 mm se connecte à l'arrière 
du PCW. Le càble établissant la liaison 
au Minitel est fourni. Sa longueur, d'en- 
viron 2 m, nous a paru bien suffisante. 
Avec un coùt de 1200 F HT, VTLINK 
apporte un confort non négligeable à 
tous ceux qui utilisent fréquemment leur 
Minitel pour des applications 
professionnelles. 
VTLINK est commercialisé par LOISI-
TECH, annonceur dans CPC. Pour plus 
de renseignements et un meilleur accueil, 
se recommander de CPC au f 1) 
48.59.72.76. 
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"FONCEZ AVEC 
L'AMSTRAD PC 1512" 
(CEDIC/NATHAN) 

"PROGRAMMES 
DE MATHEMATIQUES 
SUR AMSTRAD" 
(EYROLLESI 
P. Beaufils, M. Lamarche, Y. Muggianu 

Salut, les matheux ! Eh oui, le premier 
trimestre se termine et vous ne savez 
rien encore sur la transformée de Fourier. 
Alors lâchez le joystick, cet ouvrage est 
pour vous. Des graphiques simples aux 
représentations fractales, vous savez, ce 
relief de montagne qui se dessine sur 
votre écran, en passant par les polyèdres 
"fil de fer", rien de tout cela ne vous sera 
plus étranger. 
Tous les programmes de cet ouvrage 
sont écrits en Basic, la liste des variables 
est dressée, les commentaires ne man-
quent pas à l'appel et chaque fonction 
est illustrée. 
Fini le papier millimétré, vive le CPC ! Les 
courbes les plus complexes traversent 
votre écran, et si vous possédez une 
imprimante, le plaisir sera plus grand. 
Quand nous vous disions que vous le 
lâcheriez, ce joystick ! 

Le PC 1 51 2 n'est pas encore sur le mar-
ché et déjà les premiers ouvrages vien-
nent s'aligner sur les étagères des librai-
res. Uri des avantages de ce livre est cer-
tainement de donner au lecteur tous les 
renseignements que... les revendeurs 
AMSTRAD rie peuvent encore lui donner 
sur le 1 512, faute d'avoir la machine ! 
L'ouvrage reste très général, se présen-
tant comme un vaste tour d'horizon du 
PC 1512 : mise en route, environne-
ment, structure interne, liaisons, langa-
ges, périphériques, etc., -logiciels utilisa-
bles. 
Mème si les explications développées 
dans ce livre semblent, en grande partie, 
extraites des manuels d'accompagne-
ment, elles offrent l'avantage de faire 
une synthèse qui permettra à l'acquéreur 
potentiel, de se rendre compte de ce 
dont il disposera avec le PC 1512. 

"LE LIVRE DU PC 1512" 
(MICRO APPLICATION) 
99 F 

C'est AMSTRAD qui ferait bien de 
sortir son 1512 parce que, sous 
peu, il y aura plus de bouquins à son 
sujet que de machines à acheter ! 
Avant de foncer sur votre 1512, 
vous lirez avec intérêt ce livre qui 
effectue un tour d'horizon assez 
complet de la machine. Vous 
apprendrez que le 1 512 est "pres-
que compatible" avec I'IBM. 
Vous ne connaissez pas encore MS-
DOS ? Et bien, cette lacune sera 
rapidement comblée. DOS+ ne 
vous dit rien l Faites sa connais-
sance ! Ces chapitres sont intéres-
sânts et pourront servir de guide à 
l'utilisateur. GEM et Basic 2 ne sont 
pas laissés pour compte. 
Plusieurs pages sont consacrées à 
la communication, avec le détail de 
câblage de la RS 232 et l'utilisation 
par MS-DOS. 
Les derniers chapitres traitent des 
périphériques disponibles et des 
logiciels utilisables. En 200 pages, 
le lecteur se fera une idée assez pré- 

.— 	* 	 ,- cise du matériel dont il va disposer. 
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Pour nous aider à vous proposer des articles et des listings fou- 
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SONDAGE 
jours plus intéressants, nous vous invitons à les noter en fonction 
de l'intérêt que vous leur accordez. 

' 	 CPC sera ainsi encore plus proche de ses lecteurs ! 
' 	 Pour vous encourager à participer à ce sondage mensuel, nous i 	t 	 tirerons au sort 3 bulletins qui recevront un cadeau surprise.  

I. 

1 

I 

' Je possède un ❑ CPC 464 (drive) ❑ 664 L] 6128 Nom : .............Prénom .-...•••• 	 ❑ PCW 8256 ❑ 8512 D PC 1512 
Adresse : ............................... 

A retourner à : Editions SORACOM "Sondage Mensuel 	' 

L. 	Age : 	 • 	 CPC", La Haie de Pan, 35170 Bruz 

CPC n° 
page 

ARTICLE ou PROGRAMME Nul Moyen Bien Très bien 
-Passion-

Want 

8 

10 

Actualité 

Vitrine du logiciel 

Amstrad expo 

Trajectoires des planètes 

14 

18 

22 Vu en Angleterre 

23 Initiation à CP/M 

26 Europa 

38 Transparence, Tag et inversion vidéo 

Effets 42 

44 Crazy V3.0 

56 

59 

62-108 

62 

64 

67 

Test de produits pour PCW 

Le basic Mallard 

Essais : Music Tutor et VT-Link 

Courrier des lecteurs 

Triangle de Pascal 

Solitaire 

78 -Calculette 

83 

86 

Les Turbo fractals 

Fendisc 

90 

102 

Ultimate Fight 

Branchez le turbo 

111 



La place réservée aux petites annonces est 
limitée. En conséquence, celles-ci passent 
dans leur ordre d'arrivée. Par contre, les peti-
tes annonces farfelues sont systématique-
ment rejetées... De même, comme il est peu 
probable qu'il existe des "généreux dona-
teurs" de matériels ou de logiciels, les peti-
tes annonces faisant appel à ces philantro-
pas ne seront insérées que si la place libre 
le permet. 
Seront refusées toutes les annonces visant 
à vendre ou échanger des listes ou copies de 
logiciels non garantis "d'origine", ainsi que 
toute annonce incitant au piratage. 
En conséquence, réfléchissez bien avant 
d'envoyer vos textes. 
Les petites annonces doivent impérativement 
nous parvenir sur la grille (découpée ou pho-
tocopiée), le texte étant rédigé à raison d'un 
caractère par case. 
Enfin, toute annonce non accompagnée de 
timbres ne sera pas insérée. 

Vends CPC 464 vert + drive DDI + adapt. TV + 
joy + RS 232C + livres + K7 + disques (jeux + 
logiciels) : 4000 F. Tél. 48.81.87.65 (19h). 

Vends AMSTRAD CPC 664 mono + imprimante 
DMP 1 + disquettes + livres pour 5000 F (état 
neuf). Tél. 45.57.58.59. 

Vends CPC 6128 + 30 discs + magnéto K7 + 
joystick + 35 revues + 7 livres, valeur 8000 F, 
vendu : 5000 F. Tél. (1) 48.77.66.50 après 18h30. 
Facilités. 

Vends AMSTRAD CPC 464, monit. coul. + manuel 
+ nbx jeux : 3200 F. F. KISSER, tél. 45.85.02.03. 

Vends Aquarius I avec lecteur prise Spirituep et 
accessoires : 1 500 F. Stéphan, tél. 48.80.81 .59. 

Vends AMSTRAD CPC 464, couleur + livres + 
nbx jeux : 3200 F, exc. état. Tu. (1) 39.69.12.21 
le soir, Hugues FAURE, 78 BOUGIVAL. 

Vends CPC 6128 mono sous garantie + 25 dis-
quettes + 100 logiciels + joystick + magnéto 
(avec cordon) + livre s: 4500 F. Tél. (1 ) 
69.06.15.22. 

Vends AMSTRAD CPC 464 + 11 K7 : 1500 F. 
Adaptateur CPC 464 Péritel : 200 F. fleuves 
Microstrad : 100 F (n° 1 à 7). Tél. 79.75.04.43. 

Vends cause départ étranger fonds de commerce 
micro-informatique centre ville, galerie marchande, 
St. Lô, Manche. Tél. 33.57.23.10. 

Vends ZX81 + RAM 16 K + magnéto : 600 F. 6 
livres + 14 n° Ordis : 500 F. Chante, 92350 PLES-
SIS ROBINSON, tél. 43.50.23.70. 

ATMOS + JASMIN recherche contacts pour 
échanges : jeux de réflexion, originaux, utilitaires. 
R. MOLLES, Rés. des 4 Vents, 49500 SEGRE. 

Vends M05 + magnéto + K7 jeux + crayon opti-
que + adaptateur TV + péritel (jamais servi) 
2200 F. Tél. 64.93.13.60. 

Vends interf. ECSI + joystick : 300 F. Cherche 
Amplibus + Sedoric + logiciels Jasmin Calc + 
Easytext + Easydisk + Jasmîtel. Tél. 
87.02.44.23. 

Cherche contact sur Sedoric pour échange. Tél. 
67.65.12.33 ou 67.29.55.53. 590 rue de la Caval-
cade, 34000 MONTPELLIER. 

G. HENRIAT recherche logiciels disk Jasmin 2 et 
K7 Atmos. Vends ou échange mini-cassette Oric. 
Ecrire 5 rue G. MOQUET, 91390 MORSANG. 

Vends CPC 6128 vert + RS 232 + logiciels + 13 
disquettes vierges + boite de rangement + joy-
stick + bouquins + 2 jeux + garantie 6 mois. Tél. 
43.75.61 .08. 

Vends K7 AMSTRAD (Rocky Horror Show, Ghost'n 
goblin, Ludodessin, Knight tyme, etc.) : 460 F les 
13 ou de 35 â 60 F pièce. Tél. 43.74.52.05. 

Echange cause DBase Il clavier 664 + DK syst. + 
doc + 500 F contre clavier 6128 + DK Syst. + 
doc. Tél. (1) 45.28.58.99. 

Vends AMSTRAD CPC 464 cou). + joystick + 100 
jeux et revues 03/86 sous garantie : 3500 F. Tél 
42.60.03.48 après 20 h. 

Cherche revues CPC n° 1, 2, 3, 4. Achète ou pho-
tocopie contre cadeau prix équivalent. Tél. 
42.69.16.80 le soir. 

Vends CPC 464 coul. + drive DI 1 -r joystick + 
nbx programer + livres : 4700 F à débattre. Tél. 
43.42.51 .06. 

Vends CPC 6128 moniteur cou). garantie fin déc. 
+ 10 disquettes programmes + joystick : 5000 F. 
Serge au 60.14.20.21 (Palaiseau). 

Cherche explications sur le jeu Bad-Max, si possi-
ble très détaillées. Guillot David, 51 rue des Prai-
ries, 14160 DIVE SUR MER. 

Cherche photocopie notice Tasprint + Tascopy en 
français. Frais remboursés. Mlle CANEVET, 21 rue 
Cavaillon, 83330 LE BEAUSSET. 

La sécurité micro et RAM. Vends alim. protégée 
chutes, hausses tension (ex.: orage) : 198 F. J.M. 
BRUN, 1001 ay. Stroch, 84200 CARPENTRAS. 

Vends AMSTRAD CPC 464 mono + drive + péri-
tel + 80 log. sur cassettes, le tout : 4000 F. Tél. 
23.74.47.62, M. LEQUEUX, 02200 SOISSONS. 

Vends AMSTRAD 464 coul. + drive DDI 1 + impr. 
DMP 1 + livres : 7000 F. Pascal BONNEFOI, 
01390 MIONNAY, tél. 78.91.83.32. 

Vends CPC 6128 déc. 85 + adapt. cou). + joy-
stick + magnéto + 30 disc. + jAppl 5, 7, 9, 10, 
14 + 30 revues. Val. 8000 F, vendu 5000 F, faci-
lités. Tél. 48.7 7.66.50. 

Vends originaux : 60 F l'un ou 200 F le pack de 3 
+ un copieur gratuit aux 3 premiers appels. Tél. 
54.74.39.74. 

Vends AMSTRAD CPC 6128 cou]. (6/86) + DMP 
2000 (8/861 + listing + DBase 2 + manuel + 
joystick + jeux + livres + logiciels. Té). 
60.05.53.58 après 20 h. 

Vends 6128 cou)., joystick, 5" 1 /4, livres, nbx uti-
litaires, nbx jeux, revues : 7000 F à débattre. Tél. 
47.26.93.88 après 19h. 

6128 cherche et échange logiciels éducatifs de tou-
tes sortes. P. LENOIR, 25 rue H. de Balzac, 78180 
MONTIGNY, tél. 30.64.55.91. 

Vends Thomson n° 5 + lect. disquettes + CR. OP 
valeur : 5000 F, vendu : 4500 F. Tél. 69.48.34.16 
après 18h. 

Vends ZX81 16 K, jeux : 500 F. Spectrum 48 K 
Péritel, jeux, ZX2 + 052 : 1200 F. Laser 310 
complet 8 couleurs : 1000 F. Philippe au 
60.46.49.86. 

Achète lecteur DD1 complet + imprimante pour 
CPC 464. Paul SERRANO, 24 Bd. Lucien Sampaix, 
69190 ST. FONS. 

Vends cassette AMSTRAD CPC 464 ou Schneider 
(Master of the lamps) état neuf. Tél. 21 .49.67.65 
après 18h. 

Cherche contacts pour tous échanges 464, 6128, 
CPW. Alain, tél. 39.64.78.49, réponse assurée. 

CPC 464 cou). (1 an) + drive DDI 1 + logiciels + 
crayon opt. + livres : 4500 F. Philippe Blondel, tél. 
39.12.29.54. 

Vends Sharp MZ 820 + Basic + manettes + livres 
+ cassettes + moniteur N/B : 2350 F. Tél. 
45.94.09.54 après 20h. 

Je fabrique des jeux, je les vends à très bas prix : 
10 F max. Me téléphoner au 68.20.51.74 et, à par-
tir -du 1 e' septembre 86, au 68.21 .64.15. 

Vends K7 pour CPC 464 : 3D Boxing, 3D Stuntri-
der, Sorcery, Exocet, Salut l'Artiste, Initiation 
Basic. Frédéric au 74.92.54.51. 

Vends livres sur AMSTRAD (PS), Sybex, Micro 
Application), prix cat. -40 %, tbe, liste sur 
demande. Tél. 21 .28.68.69 (Lens). 

Vends interface disquette DO) : 180 F. Vends col-
lection CPC 1 à 1 3 : 130 F tbe. Tél. 21 .28.68.69 
(Lens). 

Vends 464 mono + adapt. péritel + mém. 64 K 
+ drive + autorise copie 200 progs. Prix à débat-
tre sur 3500 F. Tél. 30.92.43.55 Jacky. 

Club AMSTRAD à Angers : Westrad Micro Club. 
Renseignements à Jacky BARRETEA, tél. 
41 .47.08.97. 

Vends Sharp MZ 700 64 Ko + magnéto K7 + 10 
jeux (sept. 85) : 1200 F. Tél. 97.41.53.27. 

Vends CPC 464 couleur + DDI + 2 joysticks + 
cassette + disquettes + Bible + livre DDI + Firm-
ware + revues : 5000 F. Tél. (1) 60.16.87.46. 

Vends cause PC professionnel CPC 6128 moniteur 
couleur + imprimante OKI Microline 80, état neuf 
6800 F. Tél. 84.71 .05.52. 

Recherche correspondants pour échanges de logi-
ciels originaux. Tél. 51 .38.62.80 après 20 h. 

Vends sur Metz CPC 464 couleur, état neuf + 
manettes + manuel + nbx jeux + util. + 1 3 pre-
miers numéros de CPC, le tout : 4200 F. Tél. 
87.66.20.48. 

Vends CPC 6128 vert + drive 5 pouces + 150 pro-
grammes : 6500 F ou échange contre PCW 8256. 
F. MARTY, tél. 63.60.89.74. 

Vends DBase II 6128 ou PCW neuf, cause achat 
gestion fichier. Prix : 550 F, envoi CR. Tél. 
31 .34.71 .05, laisser numéro téléphone sur répon-
deur. 

Vends CPC 464 + moniteur monochrome + logi-
ciels divers + revues : 2500 F. Tél. 42.87.64.29. 
à Rognac. 

Echange CB Sidebander 6 ou agrandisseur photo 
contre ordinateur Amstrad. Tél. 11) 45.54.84.96 
le soir, Jean-Paul (1) 46.03.07.06 bureau. 

Vends Amstrad CPC 464 mono + adaptateur péri 

tel MP 1 + logiciels + joystick : 2500 F à débat 
tre. Tél. 73.68.48.07 (P. DOD). 

Vends imprimante DMP 1 exc. état . 1 500 F. Tél 
21.55.21.01 aux heures de bureau. 

Cherche utilitaires en tout genre. Doc Textomat, 
Datamat, Calculmat. Greg MILLET, 222 les Pon-
tents, 39400 MORBIE, tél. 84.33.10.24. 

Vends AMSTRAD CPC 664 et moniteur + notice : 
4000 F. Région Rennes (35). Tél. 99.31 .21 .51• HR. 

J'échange 6 de mes jeux (originaux) + la notice 
du CPC 464 (en anglais) contre la notice du CPC 
464 (en français). Tél. 99.57.23.88. 

Vends 464 peu servi + livres (3) + housses + logi-
ciels : 3600 F. DDI (sous garantie) + disquettes : 
1800 F. Logiciels 50 à 150 F. Tél. 30.51.48.28 
(19h). 

Echange caméra 58 Bauer professionnelle contre 
CPC 61 28 couleur, valeurs, état neuf, équivalen-
tes. M. LAMIC, tél. 92.54'.14.91. 

Vend CPC 6128 cou). (vous garantie) + imp. Citi-
zen 120D + nbx logiciels (util. + jeux) + joystick 
+ 14 revues CPC : 7800 F. Tél. 83.41 .29.10. 

Vends CPC 464 couleur + nbx livres + synthé 
vocal + jeux et langage + manette. Le tout : 
3200 F. Tél. 61.41 .72.33 après 18h30: 

Vends CPC 464, mono + imprimante + 2 joysticks 
+ crayon optique + synthé voca + nbx logiciels 
+ livres : 4000 F. Tél. 48.81.91 .90. 

Vends CPC 6 à 14 : 10 F pièce et AM 2 à 14: 10 F 
pièce + 30 F disquettes 3" + jeux originaux. 
David, tél. 20.93.67.24. 

Vends imprimante DMP 1 tbe : 1500 F. Tél. 
42.02.07.54 le soir- 

Achète ou échange pour CPC 464 Transmet ou 
autre copieur cassette disquette. A. HOROCOMBO, 
4 imp. Shumann, 30000 NIMES. 

Vends K7 de jeux sur 464 (Harrier Attack + Hun-
terkil)er + Alien Break-in + Flight Porth 7371: 50 F 
pièce ou 180 F le tout). Tél. 29.39.39.03 après 
1 9 h. 

Suite vente AMSTRAD, vend programmes (utilitai-
res et jeux) peu servi, pour CPC et PCW. Conan, 
Ansouis, 84240 LA TOUR D'AIGUES. 

Vends CPC 664 + livres + logiciels couleur 
4500 F. Compta pro Logicys + tableur : 5500 F. 
Tél. Serge 92.58.03.53. 

Vends 6128 cou). + lect. K7 + imprim. + joystick 
+ Tasword + TTXT + 20 disquettes + livres : 
6500 F. M. BENNATO, 91190 GIF, tél. 
60.12.07.25. 

Vends jeux tapés par moi à 5 ou 6 F le jeu (Dollar-
man, Bombardier, etc.) Vends les 11 à 40 F sans 
K7 (en envoyer une) ou 50 F avec. S. CADINOT, 
34 rue de Montigny, 95660 CHAMPAGNE s/01SE. 

Achète CPC 464 coul. ou mono avec lecteur de dis-
quettes DDI-1 et logiciels à prix raisonnable. Faire 
offre au 89.56.68.44. 

Vends nombreux jeux originaux pour AMSTRAD IK-
DI. Cherche programmes pour synthé Techni-
Musique. Tél. 51.62.05.15. 

Pour 6128 vends programmes à divers prix sur dis-
quettes. Tél. 97.65.90.56 après 1 7 h. 

Vends CPC 464 cou]. + lecteur disquettes DDI + 
imprimante DMP 1 + joystick + carte 64 K + Zen 
+ 40 jeux + UDos (tbe) : 7000 F. Tél. 

47.88.06.15 1 Dept. 921 

Vends manette de jeu Sony : 100 F. 17 rue des 
Galons, 92190 Meudon, tél. 45.34.60.40. 

Vends AMSTRAD 464 neuf + monit. + adapt. 
périt. + lect. K7 + 300 soft 	livres : 2400 F à 
débattre. Eric CARDON, AZE, 71260 LUGNY. 

Vends CPC 664 + ext. 64 k )DK( + jeux + utili-
taires + langages : 3800 F. Tél. 43.29.79.20 Jean-
Claude DUPLA (sauf samedi et dimanche) avant 
20h. 

Vends CPC 464 couleur avec 25 jeux + utilitaires 
+ un joystick : 3800 F (sous garantie). Tél. 
30.50.89.2 5. 

Vends CPC 464 mono + DD1 + DMP 2000 4 
MP1 + joystick avec nbx logiciels, jeux et utilitai-
res : 5500 F. J. DUGAST, 91 MORSANG, tél. (1) 
60.1 5.66.40. 

Vends CPC 6128 mono + joystick + livres + nbx 
programmes (jeux et utilitaires), le tout : 4000 F. 
Ch. BAILLY, té). 47.88.30.87 Courbevoie. 

Echange clavier 464 + logiciels contre clavier 664 
ou 6128. Thierry MATHIEU, Ecluse 62, 51340 
PARGNY SUR SAULX. 

Vends CPC 6128 monochrome s/garantie : 
4200 F. Donne avec câble magnéto + 20 disquet-
tes pleines + 30 revues. Tél. 78.52.23.90. 

Vends AMSTRAD CPC 464 + moniteur couleur et 
35 logiciels. Le tout : 2900 F. Tél. 43.94.07.61 le 
midi. 

Vends Multiplan 6128/PCW (peu utilisé) : 250 F + 
port. M. CLIVET, 1 rue Courvoisier, 25110 BAUME. 

Vends AMSTRAD 464 cou). neuf sous garantie + 
joy + table + 200 jeux + livres. Pas cher. Pascal 
TORRES, tél. 67.29.41 .46 Mauguio (cause achat). 

Vends CPC 464 vert + drive DDI 1 + joystick i 
logiciels + doc. : 3990 F. A. DENIZE, 6 ch. de la 
Gravière, 91610 Ballancourt, tél. (1) 64.93.34.74. 

AMSTRAD Disc cherche contacts pour échanges 
divers. 75 rue des Eglises, 67160 STEINSELTZ. 

Vends originaux disquettes jeux et utilitaires ou 
échange contre utilitaires originaux. Demander 
Thierry au 56.40.94.96. 

Possesseur CPC 6128 cherche contacts, région 
Châteauroux. Hubert, tél. 54.34.48.03. 

PCW 61 28 vend originaux DBase, Wordstar, Géné 
Appl. DBase. Patrick SOUCHE, 3 rue Québec, 
44000 NANTES, tél. 40.40.86.38 après 22h. 

CPC 464 et 6128 recherche logiciels nouveaux. 
Tél. 64.00.50.65 (demander Stéphane après 18h). 

Vends ou échange Meurtre sur l'Atlantique, dos-
sier complet + disc. Faire offre à M. LE REST, 59 
rue Hoche, 78800 HOUILLES. 

Urgent, échange K7 pour CPC 464 : Métro 2018 
+ Ghost'n Goblins contre Billy la Banlieue. Tél. 
34.14.74.98 (demander Stéphane). 

Vends 23 logiciels de jeux originaux en K7 
1000 F. M. BIDEAU au 37.42.00.45. 

Vends 464 couleur + logiciel + livre : 3700 F à 
débattre. Seikosha GP 100 : 1500 F. Tél. 
23.68.13.10. 

Vends imprimante Ericsson Facit 4509 standard 
IBM Epson série parallèle Centronics. comp. AMS-
TRAD : 2500 F. Tél. 45.83.09.1 1 , demander Gior- 
gio. 

t_ 	 ' 

1~ ANNONCEZ-VOUS a 1 

les petites annonces et les messages 	 1 
I 

1 	 1 
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1 	 Coupon à renvoyer accompagné de 3 timbres à 2,20 F à: 	 1 
SORACOM, La Haie de Pan, 351 70 BRUZ 	 1 
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— En avant-première, 
toutes les nouveautés 
sur AMSTRAD. 
— Des programmes et 
des articles d'initia-
tion. 
— Chaque mois dans 
les kiosques 

Avant de passer commande, 
prière de bien lire ce qui suit : 
— les abonnements ne sont pas 
rétroactifs, 
— il n'y a pas de cassette pour le 
Hors-Série n° 1 et le n° 2, 
— ne pas oublier le port lorsqu'il 
est indiqué, 
— le délai de livraison est d'une 
dizaine de lours, 
— tous les renseignements doi-
vent se faire par écrit. comm 

Sprderd 
AMS~I~~ 

	

REPORT 	 ' 

ABONNEMENT Franco de port 	 ANCIENS NUMÉROS + port 10% 

CPC Revue des Utilisateurs d'Amstrad/Schneider 	j 6 	 18 F 

_________ 	 _________ 	 r 

Attention : votre abonnement débutera avec le 	
E 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15,1619 F 

numéro suivant le mois d'envoi de votre chèque. 

CI Abonnement 1 an à 1 1 numéros 180 F 	
25 F  

_l Hors Série n° 1 avec cassette 42 F 
❑ Abonnement 6 numéros 	104 F 

Li Hors Série no 2 sans cassette 	6 F 
ID Abonnement d'essai 	 55 F 

Supplément pour tarif avion 	120 F 	 Entourez le (ou les) numéro(s) commandé(s). 
Note : cochez la case abonnement dans le bulletin de commande 

CASSETTES Franco de port 	 NOUVEAUTÉS + port 10% 

1 cassette représente 1 numéro 	 ❑ A l'écoute des 

r_l abonné 	 45 F 	
radiotélétypes 
J.L. FIS 	 115 F 

CJ non abonné 	 55 F 	 ❑ Les imprimantes 
0 abonnement cassettes (11 n°) 450 F 	 Michel ARCHAMBAULT 	95 F 

Je commande les cassettes no ..... 	 ❑ 1 exemplaire AMSTAR n° 	 9 F 

ILO 
'CS 

e tel 
es 

Une revue tout en cou-
leurs pour seulement 
8,50 

Plein de bancs d'essais 
super , avec des photos 
d'écran et des conseils 
pour jouer. 

DISQUETTES Franco de port LIVRES 	+ port 10°10 

1 disquette contient deux numéros 
consécutifs de CPC ❑ Mieux programmer sur AMSTRAD 

D abonné 	 110F Michel ARCHAMBAULT 85F 

❑ non abonné 	 140 F i7 Communiquez avec AMSTRAD 
D. BONOMO - E. DUTERTRE 90 F 

❑ abonnement disquettes (6) 	600 F 
i-] Jouez avec AMSTRAD 

Je commande les disquettes no ..... Kerloch 48 F _ 

❑ Programmes utilitaires pour AMSTRAD ; 
Michel ARCHAMBAULT 85 F 

RELIURE CPC + port 10% u l'Univers des PCW 
Patrick LEON 119 F 

Pour conserver vos revues intactes. ❑ Cassette 

o abonné 	 58 F Communiquez avec AMSTRAD 190 F 

non abonné 	 74 F i-1 Disquette 
Communiquez avec; AMSTRAD 250 F 

TOTAL _ 	 PORT : 10 % TOTAL GENERAL  

Nom ................................. 	Prénom 	.............................. 

Adresse ................................. 	. 	.......... 	............ 

Code Postal 	 . . . . . 	. 	. . .. 	Ville .. .. .. 	. 	. ...... ... .. ... .. . . .. 	..  

ABONNEMENT 	 oui L. 1 	non i _. 	Signature . . . . .. 	..... ...  

Ci-joint un chèque libellé à l'ordre de : Editions SORACOM. Retournez le(s) bulletin(s) ou une photocopie à 
Editions SORACOM La Haie de Pan - 35170 BRUZ. 


