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Quel que soit votre âge, vous vous êtes certainement amusé à regarder Road Runner, cet 
oiseau rusé qui stupéfie et qui déjoue le pauvre Coyote. Mais le déjoue-t-il vraiment? Vous 

le saurez en prenant le rôle de Road Runner dans cette fantaisie bourrée d'aspects comiques 
et d'action jusqu'à la perfection. Vous parcourez les canyons et les routes à toute vitesse 

en suivant le tramée de graines que quelqu'un a eu l ̀obligeance de placer là rien que pour 
vous (ou bien s'agit-il du premier piège???) Evitez les cernions roulant à toute allure tout 

en surveillant de près les mines périlleuses ainsi que les nappes d'huile offrayantes et 
glissantes. Quelles mauvaises surprises vous réserve le sinistre coyote, caché quelque part 

en attendant lâchement le moment où il pourra enfin déguster un délicieux 'Road Runner 
rôti et pommes frittes'. Nous sommes certains que vous parviendrez à déjouer toutes ses 

ruses facilement, agilement et avec un 'beep beep hautain. Surmontez les obstacles, si vous 
avez des nerfs d'acier, des réflexes de panthère et la rapidité du plus rapide des oiseaux 

bipèdes autrement c'est: adieu et 'miam miam'!!! 
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exit CAFEE, 
bonjour MICROTH 
Nous vous l'avions annoncée : voici opérationnelle 
notre messagerie "Microtel". 
A partir du 1 erjuillet donc, notre permanence tech-
nique sur Minitel est transférée de la messagerie 
Cafée vers "Microtel". Vous y trouverez de nom-
breuses autres rubriques (comme Help ou le Télé-
chargement). Dès le 1 eY juillet, tapez 3615 puis 
MICROTEL et suivez le GUIDE. 
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sés...). Une soixantaine d'expo-
sants seront présents, fabricants, 
revendeurs, éditeurs de revues 
ou de logiciels, pour vous faire 
découvrir chacun leur dernière 
nouveauté. 
Vous noterez que nous nous y 

prenons très à l'avance. 
Rassurez-vous, nous aurons 
l'occasion d'en reparler. Ceci 
dit, feuilletez bien votre maga-
zine, une surprise vous y 
attend... 

Tous les ans, à la même époque, c'est la même histoire. 
Le printemps — même s'il n'est pas extraordinaire —, la 
fatigue accumulée tout au long de l'hiver, l'approche des 
vacances , tout ceci concorde pour nous donner une 
irrésistible envie de faire de longues siestes à l'ombre des 
arbres en fleurs. Et, à chaque fois, vers fin ruai-début juin, 
nous °'tombent" dessus trois événements qui nous for-
cent au travail. Je vous cite, dans l'ordre: 
— notre anniversaire. Eh oui, nous avons déjà deux ans. 
Nous les fêtons avec vous en vous proposant trois jeux 
Mastertronic. Organiser une promotion, ce n'est pas si 
simple que ça, croyez moi! 
— le "Scoop" Amstrad : au dernier moment, alors que 
toutes les pages sont prêtes à partir chez notre imori-
meur, "boum" voilà que nous apprenons le lancement 
d'en nouveau PC 1640. C'est toujours comme ça avec 
notre constructeur préféré, les scoops se concoctent au 
moment où les esprits relâchent leur surveillance. 
— notre directeur de publication qui dit tout d'un coup: 
"il faudrait bien faire un saleur ". Et son équipe au grand 
complet, de travailler d'arrache-pieds i Aujourd'hui, nous 
pouvons vous demander de retenir déjà ces dates : les 
9, 10 et 11 octobre, ce sera le "Festival de la Micro", 
un salon spécial `jeux", multi-machines. Organiser les 
Amstrad-Expo de janvier et novembre 1986, c'était très 
bien, mais maintenant que notre groupe se diversifie — 
je pense aux "petits frères" Compatibles PC Magazine et 
1st — il nous fallait viser plus "œcuménique", 
Bref, trois événements, trois empêcheurs de faire la sieste 
en rond. C'est difficile d'être journaliste dans le revue 
que vous attendez fébrilement tous les mois! 

Mireille Massonnet 

S'appuyant sur notre courte, 
mais néanmoins bonne expé-
rience des expositions informa- 
tiques de grande envergure, 
(souvenez-vous : Amstrad Expo 
en janvier 86, puis novem-
bre 86), nous, c'est-à-dire notre 
groupe de presse (Néo-Média), 
organisons cette année notre pre-
mier "Festival de la micro" 
multi-machines. Si d'ordinaire le 
terme de festival ne s'accorde 

que peu à ce genre d'exposition, 
il est tout-à-fait de circonstance 
pour ce qui nous préoccupe. En 
effet, fête il y aura, grâce, entre 
autres à la participation de 
Patrice Drevet et de son Mini- 
journal qui se déroulera sur 
place les trois soirs durant. Qui 
dit Mini-journal dit jeux, musi-
que, artistes divers ; de quoi pas-
ser des journées bien remplies, 
(confétis et serpantins autori- 
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Attention, retenez-bien le nom des dix jeux qui suivent, 
ils feront peut-être de vous un champion micro-
olympique: 
Arkanoid (Ocean), Gauntlet (US Gold), Ghost'n Goblins 
(Elite), Grand Prix 500 (Microids), Macadam Bumper (Ere 
Informatique), Manhattan 95 (Ubi Soft), MGT (Loriciels), 
MLM 3D (Chip), Prohibition (Infogrames), Winter Games 
(Epyx). 

Nous osons supposer que 
vous êtes certainement un 
"crack" du score sur au moins 
un de ces dix jeux, voici donc 
très précisement ce que vous 
allez faire. 
Premièrement vous choisissez 
le jeu, (parmi ces dix, c'est la 
dernière fois que je vous le 
dis !) sur lequel vous pensez 
être vraiment bon. 
Deuxièmement vous jouez 
"comme un malade" et réali-
ser un score "d'enfer". 
Troisièmement vous notez ce 
score, et le nom du jeu sur 
lequel vous avez joué sur 
CARTE POSTALE UNIQUEMENT. 
Vous notez aussi obligatoire-
ment votre nom et adresse 
complète. 
Quatrièmement vous ajoutez 
sur cette même carte postale 
le nom, si vous le connaissez, 
du revendeur micro-informa-
tique le plus proche de chez 
vous et son adresse. 
Cinquièmement vous nous en-
voyez le tout à : 
Amstrad Magazine, Jeux Mi-
cro-Olympiques, 5/7, rue de 
l'Amiral Courbet, 94160 Saint-
Mandé. 
Bon vous avez compris, voici 
ensuite ce que NOUS, nous al- 

Ions faire : nous recevons vos 
bulletins et les transmettons 
aux revendeurs les plus pro-
ches de chez vous — sous ré-
serve qu'ils aient entre temps 
accepté de participer à nos 
jeux micro-olympiques, mais 
ne vous inquiétez pas, nous 
sommes déjà entrain de les 
contacter —. 
Chaque revendeur sélection-
nera le meilleur joueur pour 
chacun des dix jeux. Chacun 
de ces dix premiers gagnants 
sera à son tour convoqué 
pour les demi-finales. (Leur 
date sera affichée en devan-
ture des magasins et publiée 
dans la revue). Les finales 
auront lieu durant le Festival 
de la Micro du 9 au 11 octo-
bre 1987. 
Si cela peut vous inciter à pul-
vériser vos scores, sachez qu'il 
y aura un nombre impression-
nant de lots, et une finale 
internationale, l'année pro-
chaine en juin 1988 !!! 
II ne vous reste plus qu'à jouer 
et faire de super-scores. Nous 
vous souhaitons bien du 
plaisir ! 
(Psitt : les scores seront véri-
fiés en demi-finales : déplom-
beurs s'abstenir !). 

4sT' v 
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TOUTE LA MICRO, TOUS LES LOGICIELS, 
TOUS LES PÉRIPHÉRIQUES 

NEws 	 iL AVEC 

AM ATR D 
VENEZ TOUS AU 

— Une grande exposition de matériels informatiques grand public, avec les plus 
grandes marques, les éditeurs de logiciels, les revendeurs les plus prestigieux... 

— Une animation de qualité, avec : 
• La finale des JEUX MICRO-OLYMPIQUES 
• Le MINI JOURNAL de Patrice Drevet 
• De nombreux invités du monde du spectacle, de 
la musique, des sports... 

DU 9 AU 11 OCTOBRE 1987 
ESPACE AUSTERLITZ, PARIS 

Coupon réponse à retourner à NEO MEDIA, 5/7, rue de l'Amiral Courbet - 94160 Saint-Mandé avec une enveloppe timbrée à votre adresse. 

®~~i~-- --w®®®---i---w■■®----_---~■■®ems--- --- 	I 

® 1 Il 	OFFRE SPÉCIALE RÉSERVATION 1 
:. 	... 	... 	.. 	. 	.................. 1 	Nom et prénom ... 	. 

1 
................ 	 1 

.. 	1 Adresse: 	....... 	.... 	............................................ . 	..........................  
.................. 	....... 	........ 1 	 ............. 

Pour éviter les files d'attente, je souhaite réserver dès 1 
1 ÉV li E 	L'ATTENTE ' aujourd'hui, au tarif préférentiel de 20 F (au lieu de 25 F). 

1 Je joins un chèque postal ou bancaire et une enveloppe  
timbrée pour la réponse. 

E 	NOIV11ISEZ B ~~1 	iV~l Vous recevrez un «z carton de visiteur » 
1 , 

1 1 
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CMS : la maintenance 
"48 H. chrono" 
CMS, la société qui commercia-
lise l'onduleur (cf. notre article 
dans "Amstrad pro") propose 
un nouveau service de mainte-
nance "48 H. chrono". (Toute 
ressemblance avec des faits 

ayant existé est purement for-
tuite !) 
48 H. chrono cela veut dire ici 
que vous arrivez avec votre ordi-
nateur en panne le lundi matin 
avant dix heures, par exemple, 
et que vous pouvez ensuite reve-
nir le chercher, réparé, le mer-
credi en fin d'après-midi. En 
fonction du symptôme que vous 
définissez aux techniciens de 
CMS, ceux-ci décèlent immédia-
tement le secteur de la panne et 
vous proposent un devis-type. 
(CMS possède toute une série de 
forfaits pré-établis qu'ils peu-
vent ainsi vous annoncer immé-
diatement). 
Dans certains cas, le 48 H. est 
impossible, souvent faute d'une 
pièce en stock. Vous êtes alors 
prévenu. Mais dans tous les cas, 
le délai maximum de réparation 

M. Addad, 
le responsable 
de ITS/CMS 
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KA l'informatique douce, vous 
ne connaissez peut-être pas. 
C'est bien normal : cet impor- 
tateur-distributeur s'est surtout 
illustré jusqu'à présent dans le 
monde professionnel du Mac 
d'Apple et d'IBM. Avec un 
atout essentiel — comme l'indi-
que son nom — faire venir les 
utilisateurs en douceur dans le 
monde de l'informatique, par le 
biais de stages très réputés et de 
conseils et d'aides toujours 
entretenus avec ses clients. Outre 
les stages que cette société pro-
pose donc, et qui peuvent vous 
intéresser, comme ceux 

Suite page 15 

Certains d'entre vous se 
rappellent probablement 
qu'au mois de février nous 
les avions "sondés". Nous 
vous livrons aujourd'hui 
certaines des conclusions 
élaborées, très scientifi-
quement par les sociétés 
VCB 2 et SEECEM. Avant 
toute autre chose, merci 
beaucoup pour vos nom- 
breuses réponses, elles 
nous aident infiniment à 
améliorer la revue. 

Le profil 
du parfait sondé 

Premier élément extrêmement 
important, vous êtes en tout 
240 000. 
Vous êtes en général jeunes : 
74 % d'entre vous ont moins de 
30 ans. (Nous aussi, chic !). 
Vous êtes même beaucoup 
d'adolescents : 36 % ont entre 
14 et 18 ans (Qu'est ce que vous 
attendez pour abonner toute 
votre famille ?). Vous nous 

affirmez avoir reçu une forma-
tion informatique à 80 0 (euh, 
sans vouloir en vexer certains, la 
rédaction se permet de trouver ce 
chiffre légèrement exagéré, rien 
qu'à l'écoute de la permanence 
téléphonique !). 73 % d'entre 
vous programment, 67 % jouent 
également ; 27 07o utilisent un 
traitement de texte et 25 0 une 
autre application profession-
nelle. Donc, il y en a parmi vous 
qui programment, jouent et tra-
vaillent. CQFD. 

Vous et 
votre revue d'élection 

Vous n'êtes qu'un quart à être 
abonnés, bravo donc à tous ceux 
qui nous achètent si régulière- 
ment en kiosque ou chez un 
revendeur. 
A 37 0'o vous trouvez notre pré-
sentation très bonne et à 47 0 
seulement "bonne". (Ce qui 
montre que finalement vous 
nous aimez plutôt bien, mais 
rassurez-vous, nous essaierons 
malgré tout de faire toujours 

''mieux''). 
Que lisez-vous ? (Question émi-
nement importante pour 
nous !). Alors dans l'ordre : les 
tests de logiciels, 74 010 ; les trucs 
et astuces, 72 0l0 ; les tests de 
matériels, 62 0 ; Help, 60 % ; 
et les news, 52 %. Vous souhai-
teriez que nous fassions des 
efforts sur : les reportages, 
(nous vous préparons de super 
surprise pour la rentrée !), 
"Amstrad Pro" et la rubrique 
"Courrier". Croyez-nous, nous 
vous avons "compris" ! Vous 
devriez bientôt vérifier certains 
changements. (Dès septembre). 
Incroyable mais vrai, (nous 
n'avons pas votre courage) vous 
êtes plus de 63 % à saisir pen-
dant de longues heures, nos lis-
tings. (Il y en a un qui est très 
fier, c'est le ''rédac-chef 
adjoint", "Fred", à qui revient 
tout l'honneur de l'organisation 
de cette rubrique). 

Vous et votre matériel 

Suivant une logique à toute 

de deux semaines n'est jamais 
dépassé, M. Addad, le respon-
sable estimant qu'au delà de 
deux semaines de réparation, si 

épreuve, les plus jeunes d'entre 
vous (en gros de 7 à 18 ans) pos-
sèdent un CPC 464 et les plus 
vieux un CPC 6128. Par ailleurs, 
vous êtes pour le moment un 
quart, sur l'ensemble de nos lec-
teurs, à posséder soit un PCW, 
soit un PC12. 
Quant aux lieux de vos achats, 
il restent encore, et dans une très 
large proportion — 69 % — les 
revendeurs spécialisés à qui vous 
faites toujours plus confiance 
qu'aux grandes surfaces et 
autres VPC. 
Signalons encore qu'au moment 
des fêtes 86-87 vous avez 
dépensé beaucoup d'argent pour 
"nourrir" votre principal hobby 
(ou instrument de travail) : tou-
tes populations confondues, 
vous fîtes (!) des chèques d'envi-
ron 1 600 F, mais les plus de 
30 ans sont allés juqu'à 2 850 F. 
Voilà, vous connaissez l'essentiel 
des conclusions de ce sondage ; 
il nous sert beaucoup et contri-
bue en ce moment à préparer la 
rentrée. Souhaitons que vous le 
trouviez également intéressant. 
A bientôt, très certainement. 

une machine est toujours hors 
d'état, c'est qu'elle est morte ! 
CMS/ITS, 31, rue de Mau-
beuge, 75009 Paris. 
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AMSTRAD MAGAZINE A DEUX ANS 
NOUS LES FETO,IIS AVEC VOUS !o- p~~r, 

Trois jeux • IMIAISI TIEIR]flPWWITirF pour 38 Fe ~P,„ 
Un vrai prix cadeaù~"Spé0 cÎa1 anniversaire" 

Un anniversaire, cela se fête, vous êtes tous d'accord 
avec nous. Cette année, nous avons choisi 
de vous proposer trois jeux pour le prix d'un... et encore, 
à quel prix ! Pour la modique 
somme (selon l'expression consacrée) de 38 F, vous recevrez 
trois jeux Mastertronic (version cassette) : Masterchess, Feud, 
(le jeu best-seller en Angleterre actuellement) et Jackie and Wide. Il vous 
suffit de nous renvoyer le bon de commande ci-dessous 
rapidement... Vous pourrez alors vous installer devant 
votre micro, joystick en main, en ayant 
une petite pensée pour le "grand âge" de votre revue préférée. 

ÀY.Sii i1I []II[4I 

Ou encore la version micro de "Dr Jekyll 
and Mr Hide". Vous connaissez évidemment 
tous l'histoire de ce savant apprenti-sorcier 
qui avale imprudement n'importe quelle 
potion. Donc le docteur Jackle avale un peu 
rapidement la potion : il devient complète-
ment fou, je dirais même plus : carrément 
timbré. Hop, vous volez à son secours pour 
essayer de lui trouver une antidote, mais 
malheur (!) le seul savant à détenir cette anti-
dote est le pire ennemi du pauvre docteur et 
il a caché le produit recherché sous (oui, 
"sous") Hyde Park. Nous vous souhaitons 
donc bien du plaisir. 

— Cette offre est limitée aux 
10 000 premières demandes et 
valable jusqu'au 20 juillet 1987 à 
minuit, le cachet de la poste fai-
sant foi. 
— Pour ceux d'entre vous qui 
partent en vacances en août, nous 
leur demandons dans la mesure du 

LES JEUX 

Vous êtes Léaric et vous combattez le "très 
méchant" sorcier Léanoric pour le titre de 
sorcier suprême. Comment ? A coup de sor-
tilèges, bien entendu. Lesquels sortilèges sont 
à faire mijoter, à feu moyen, à raison de 
5 mn., par demi-livre, dans votre grand 
chaudron. Dépêchez-vous : Léanoric est pré-
cisemment entrain de faire la même chose 
de son côté. 

L'éditeur best-seller 
Il y a deux ans, Mastertronic se lance dans 
l'édition de jeux micro, ligne "budget" (la 
traduction littérale serait quelque chose du 
genre "petit budget"). Les autres éditeurs 
terrifiés voient apparaître sur le marché des 
jeux à des prix inconnus jusque-là : 19, 29 
ou 49 F. 
En août 1986, l'éditeur déjà bien implanté 
sur le marché européen, s'installe aux Etats-
Unis. Aujourd'hui il est le premier éditeur 
sur ce marché, en nombre de logiciels 
vendus. 
En France, Mastertronic affirme vendre, en 
moyenne échelonnée sur toute l'année, (avec 

WIDE 

des pointes bien entendu aux alentours de 
Noël), une vingtaine de milliers de produits 
par mois. 20 000, joli chiffre n'est-ce-pas ? 
Il nous prouve en tous les cas que vous aimez 
bien ce que fait cet éditeur. (C'est aussi pour 
cela que nous vous proposons cette promo-
tion). Et nous, nous pouvons vous assurer 
que Mastertronic vous aime bien puisque 
29,50 F, pour trois jeux, cela représente pour 
eux, trois jeux vendus pour le prix d'un seul. 
(Si vous voulez mieux connaître le marché 
du "budget" et le phénomène Mastertronic, 
nous vous recommandons notre prochain 
numéro, vous y trouverez un article plus 
complet). En attendant, Mastertronic et 
nous espérons que vous vous amuserez bien. 

MASTERCHESS 
C'est un jeu d'échecs !!! (Vous vous en 
seriez douté, ou bien ?) Mais il a la particu-
larité intéressante d'être le seul jeu d'échecs 
dans la gamme des "budgets". Ceci dit, si 
vous savez jouer aux échecs, vous saurez 
jouer avec Masterchess. (Les notices des trois 
jeux sont fournies par Mastertronic EN 
FRANÇAIS). 

BON 
IDE COMMANDE 

A renvoyer à : Amstrad Magazine, "Spécial Deux Ans", 
5/7, rue de l'Amiral Courbet, 94160 St-Mandé. 

Je commande ........ packs de trois jeux Mastertronic, 
' au prix de 38 F TTC. 
' Ci-joint la somme de ............................. F. 

Nom .............................................. 

Prénom ........................................... 

Adresse complète ................................... 

................................................... 

ATTENTI ON 
possible de nous renvoyer ce cou-
pon avant le 10 juillet (pour des 
raisons évidentes d'acheminement 
du courrier). 
— Aucun pack ne sera délivré 
directement dans les locaux 
d'Amstrad Magazine, ni de 
Mastertronic. 
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Suite de Ice page 10 	 ainsi un traitement de texte, un 
d'apprentissage de Lotus ou de 	grapheur, une base de donnée et 
Page Maker par exemple, KA se 	une feuille de calcul pour moins 
rapproche maintenant des utili- 	de 1 000 F hors taxes, mais avec 
sateurs de PC 1512 avec une 	tout le suivi spécifique à KA 
malette "PC 4" proposant qua- 	ensuite. Qui dit mieux ? Nous 
tre logiciels professionnels à des 	testerons "PC 4" dans notre 
prix très Amstrad. Vous aurez 	numéro de septembre. 

. 	
: 	 «. , 	.- ... 	 .. 

Amstrad a vendu plus d'ordina- 	tion". Dans cette même étude, 
teurs en Europe, en 1986, 	le cabinet américain avance 
qu'IBM et Commodore. Plus 	1 750 000 machines vendues au 
que tous les autres construe- 	total pour Amstrad, soit environ 
teurs. C'est un cabinet d'études 	un tiers de tout ce qui s'est vendu 
américain qui le reconnaît 	en Europe. Pas mal, qu'est ce 
"International Data Corpora- 	que vous en pensez ? 

Grand concours d'été: 
il y avait un bug! 

Lv 	_ t 	E 

En fait, je ne suis pas objectif du 
tout. Cela vient du fait que ce 
jeu est l'adaptation d'un jeu 
d'arcade qu'on trouve dans tous 
ces lieux de débauche — et que 
je fréquente avec une assiduité 
rarement égalée — que sont les 
salles de jeux. Connaissant donc 
la version originale programmée 
par la firme japonaise Sega, il 
m'a été extrêmement difficile 
d'apprécier la version micro-
ordinateur d'Enduro Racer, et 
même la version Amstrad. Car 
enfin, aucune comparaison n'est 

possible entre les deux. C'est 
pourquoi je n'en ferai pas. 

Je préfèreça 

Moi aussi, soyez-en sûrs ! Avec 
un tel titre pour unique slogan 
publicitaire, vous avez sûrement 
compris qu'Enduro Racer est 
une simulation sportive, de 
motocyclette pour être plus pré-
cis, et d'enduro pour être très 
juste. Le but du jeu est donc des 
plus simples : aller le plus loin 
possible en évitant les autres 

concurrents, et bien sûr les dif-
férents obstacles qui pourraient 
se glisser subrepticement sur 
votre chemin. 
Pour cela, un seul moyen : des 
réflexes à toute épreuve. Eh bien 
non ! La rapidité tout relative de 
ce logiciel ferait mourir de rire 
la plus impotente des tortues 
manchottes. Et puisqu'il faut 
bien trouver une explication à ce 
défaut, en voici une, qt.._ vaut ce 
qu'elle vaut, mais qui a l'énorme 
avantage d'être réelle, tenez-
vous bien : si Enduro Racer est 
si lent, c'est parce que le pro-
gramme est obligé de gérer plein, 
plein de choses en même temps, 
à savoir vous-même, vos concur-
rents, l'affichage et le scrolling 
de la route, celui du décor au 
fond, et le son. Ça fait beau-
coup, même pour un misérable 
.Z80 à 4 MHz. Ce qui m'amène 
à me demander s'il était justifié 

d'adapter ce jeu sur micro ? 
Mais bon, les voies du Seigneur 
sont impénétrables ! 

Et le soft ? tu en parles 
Avec joie. Il a été décidé par les 
programmeurs engagés dans 
l'affaire, d'utiliser le mode écran 
1, soit (mais ai-je besoin de le 
rappeler ?), une résolution de 
320 sur 200 pixels, avec quatre 
couleurs. 
De fait, les graphismes sont net-
tement plus raffinés que dans un 
jeu comme "Grand prix 500" 
par exemple, mais, hélas ! aussi 
moins colorés. Il résulte que les 
motards sont tout noir, la route 
toute verte, et le décor d'un 
jaune bizarre. De plus, et c'est 
assez merveilleux dans son 
genre, les coureurs sont translu-
cides (et non pas transparents, 
ne confondons pas), on peut 
voir au travers des zones non 
colorées. 
Pour le reste, reconnaissons le 
réalisme euh... réaliste de la 
course : saut par dessus les obs-
tacles, collisions des coureurs, 
dérapages, et toutes ces sortes de 
choses qui font d'une compéti-
tion motocycliste un fléau pire 
que le Sida, le cancer et Mireille 
Mathieu réunis. 
Encore un regret avant de nous 
quitter, le bruitage. Un morne 
ronronnement de moteur, res-
semblant plus à un renvoi de 
bébé est la seule distraction 
sonore de ce jeu. Ce qui n'est 
pas étonnant, puisque c'est le 
signe distinctif de tous les logi-
ciels de simulation sportive 
mécanique sur CPC. Qu'atten-
dent donc les programmeurs 
pour essayer de trouver quelque 
chose de nouveau dans ce 
domaine? 

Vraiment Paz gentil 

Eh non. Il est vrai, encore une 
fois, qu'il était très délicat 
d'adapter fidèlement un tel hit 
des salles de jeux. Mais toute-
fois, puisque l'entreprise a été 
tentée, il eut été de bon aloi de 
faire le maximum pour donner 
aux utilisateurs affamés de qua-
lité, un logiciel qui tienne la 
route (surtout quand il s'agit 
d'une course de motos...). 
Mais ne décourageons donc pas 
Activision, dont la bonne 
volonté D'est plus à prouver, et 
espérons que leur prochain Ams-
tradiciel sera d'une qualité supé-
rieure. L'éditeur en est capable, 
nous le savons (de Marseille). 

Stéphane Schreiber 

Nous sommes tout-à-fait déso-
lés. Nous avons fait une erreur 
(un bug ou une coquille, comme 
vous préférez). En fait, si nous 
avons omis de vous signaler le 
mois dernier ce que vous gagniez 
si vous participiez au 2e tirage au 
sort, c'était tout simplement 
pour faire durer le suspense 
(NDLR : hum...). Ce mois-ci, 
vous verrez, en scrutant attenti- 

Hatier logiciels nous annonce la 

vement notre double-page qu'au 
second tirage, vous gagnerez : 
un logiciel Crafton 2 — du pre-
mier au cinquantième prix —. 
Nous attendons donc vos répon-
ses. (Et nous nous permettons de 
rappeler aux petits "pas-
délurés" que la liste des reven-
deurs agréés Ere informatique 
est présente en bonne place au 
milieu de cette double-page !). 

sortie, au cours de ce mois de 
juin 87, de son dernier-né en 
matière d'EAO : Computhink. 
Fonctionnant sur PC et compa-
tibles, il offre une étude de 
850 cas de conjugaisons des ver-
bes anglais à tous les temps — 
ce qui vous promet une étude 
plus que correcte — 48 exercices 
grammaticaux vous permettent 
en outre de réviser à votre 
rythme. Computhink s'adresse à 
tous ceux, quel que soit leur âge, 
qui possèdent déjà un bagage 
d'au minimum deux années 
d'apprentissage de l'anglais. Il 
est commercialisé au prix indica-
tif de 920 TTC. 

amstradistes.. 
Malins les amstradistes, ils ont enfin trouvé le logiciel de leur 
rêve! 
Vous aussi adoptez le logiciel SÉRIE.2 et découvrez vite la 
COMMUNICATION SANS FRONTIÈRE... 

Pour moins de 1.000 F vous pouvez désormais vous 
connecter directement sur le réseau téléphonique et trans-
mettre vos fichiers, programmes, CAO, DAO en toute fiabilité. 
Avec SÉRIE.2, il n'est plus nécessaire d'être un crack en infor-
matique pour enregistrer, archiver, imprimer, les pages écran 
de votre minitel afin de les consulter HORS CONNEXION c'est-
à-dire : GRATUITEMENT. 

Avec le câble spécial SÉRIE.2 reliez votre ordinateur à votre 
minitel et vous avez immédiatement accès à vos banques de 
données favorites. SÉRIE.2 UNE UTILISATION SIMPLE POUR 
DES APPLICATIONS MULTIPLES... 

AvecSÉRIE.2 exploitez aussi les 2 millions d'adresses profes-
sionnelles de l'annuaire électronique pour créer vos fichiers 
et les récupérer dans les divers progiciels existants ou 
encore éditer des étiquettes adresses pour vos mailings. 

SÉRIE.2 UNE EFFICACITÉ MAXIMUM POUR UN COÛT 
MINIMUM. 

SÉRIE.2 vous ne trouverez pas moins cher ailleurs. 

SÉRIE.2 
.Version PC1512 
990 F TTC. 
'e Version CPC 464 + DDI, CPC 664, CPC 6128, PCW 8256, 
PCW 8512 (nécessite un interface série RS 232 C). 
690 F TTC. 
SÉRIE.2 est en vente à la • 

AVEC SÉRIE.2 : "TÉLÉCOMMUNIQUEZ MALIN!" 

M';: 
bninchez-vous 	

Q 

o 
Iéativ - 

ttI 

JMN 
DIFFUSION 

Pour tout complément d'information, retournez ce coupon i7 : 

JMN DIFFUSION  
LES CLÉMATIJES 38410 URIAGE 

Permanence téléphonique : 78 27 97 90  

M., Mme 
Adresse 

Code postal 

Computhink : maîtriser 
sa conjugaison anglaise 

Ka 	® 	1 	Annoncé et réalisé 
... 	i 	 6 	compatibles, Karma 

spécialement sur PC et 
Arrivé trop tard pour notre dos- 	de Loriciels doit être plus qu'un 
sier. Karma se devait d'être cité. 1 grand jeu d'aventure et de rôle 
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graphique en faisant appel éga-
lement à la stratégie, la gestion, 
ta diplomatie et l'adresse. 
Autant de composantes qui 
feront certainement de ce jeu 

Certains d'entre-vous ont eu 
vent du sondage lancé par Inne-
lec, d'autres y ont peut-être par-
ticipé. Basé sur un mode très 

l'une des superproductions de 
l'année. Le plus "titanesque" est 
que Karma va utiliser 512 Ko de 
mémoire t t 

particulier de diffusion, 
puisqu'utilisant les jaquettes de 
jeux pour support, ce sondage a 
confirmé ce que nous savions 

déjà (au diable la fausse modes-
tie), à savoir que nous étions les 
plus lus parmi le jeune lectorat 
acheteur de logiciels ludiques. 
Les résultats sont édifiants, 
jugez vous-même : sur un total 
de réponses de 1919 utilisateurs, 
531 personnes lisent Amstrad 
Magazine, ce qui nous place 
juste devant nos honorables con-
frères Tilt, CPC et autre Hebdo- 

Le très long listing Astro paru 
dans notre numéro 22, a fait 
l'unanimité parmi nos lecteurs 
qui l'ont saisi... A tel point que 
nous avons reçu à la rédaction 
"un petit cadeau" pour son 
auteur. Une lectrice du Loir et 
Cher nous a en effet envoyé un 
superbe livre "La vie, comment 
est-elle apparue" par les 
"Watchtower Bible and Tract 
Society of N.Y." et "l'Interna-
tional Bible Students Associa-
tion". Superbe livre, assuré- 

. æ 	rt !P fz 	I 	il h 

Bonne idée, de la part de Lori-
ciels, de se payer les droits 
d'adaptation sur Amstrad du 
célèbre dessin animé "Cobra". 
J'avoue qu'il a fallu que je me 
documente sur le sujet mais mon 
petit neveu m'a rapidement fait 

Altitude XXI et l'Ecole Supé-
rieure d'Informatique viennent 
d'éditer un ouvrage de 240 pages 
préfacé par Louis Leprince-
Ringuet et Jean-Claude Fonta-
nive, intitulé "La sécurité des 
systèmes informatiques". 
Le centre de formation Ar.~strad 
a également collaboré à ce qui 
peut être considéré comme un 
recueil très complet de la sécu-
rité informatique sous toutes ses 
formes. 
Sans vouloir retracer une tran-
che d'histoire, signalons que 
l'E.S.I. n'en est plus à ses débuts 
en matière d'informatique, 
puisqu'elle forme depuis plus de 
vingt ans des ingénieurs infor-
maticiens avec tout ce que cela 
comporte comme arborescences. 

logiciel, ce dernier ayant préma-
turément disparu. 
S'il est vrai que nous pouvons 
nous féliciter d'un tel résultat, il 
n'en demeure pas moins que 
nous vous devons nos remercie-
ments pour votre fidélité. Nous 
n'en resterons pas là pour autant 
et essaierons encore dc nous 
améliorer. 

ment, agrémenté de citations 
(bibliques) et donnant une vue 
"religieuse" de la création du 
monde. Accompagnaient l'envoi 
deux brochures publiées par les 
Témoins de Jéhovah. 
Comme quoi nos lecteurs non 
seulement portent intérêt à la 
chose publiée mais encore 
appartiennent à des milieux et 
congrégations différentes... 
Informatique symbole d'union, 
quoi ! 

comprendre l'intérêt qu'il va 
porter à cette adaptation de la 
célèbre (surtout chez les plus jeu-
nes) série télévisée. Encore un 
peu de patience pour retrouver 
sur l'écran de votre ordinateur le 
héros de vos "après-devoirs"... 

Ce livre, tout nouveau en son 
genre, présente deux approches 
complémentaires telles que : la 
sécurisation d'un système exis-
tant à l'aide de méthodologies 
d'évaluation (Marion, Diebold, 
etc.), et la conception d'un 
système sécurisé. 
Cette étude, fruit de deux années 
d'une collaboration intense entre 
les principaux intéressés, est 
accompagnée par une présenta-
tion des enjeux aussi bien écono-
miques que juridiques. Mais son 
rôle étant avant tout l'informa- 

— Programmation avancée 
en GW & PC Basic, fait suite 
au "grand livre du GW Basic et 
PC Basic" du même auteur 
(Bomanns). L'objectif de ce livre 
est d'aider les utilisateurs de 
GW /PC Basic à réaliser des pro-
grammes mieux finis et plus 
"professionnels". Traitant de 

PC 

— DBase III Plus en mode 
direct : écrit par René Cohen, 
ce livre s'adresse aux utilisateurs 

tion concernant un marché sans 
cesse en expansion, vous y 
découvrirez également des ren-
seignements sur les possibilités 
offertes par les nouveaux envi-
ronnements technologiques. 
Cet ouvrage, quasi indispensable 
à toute personne désireuse de 
mieux comprendre le monde 
informatique d'aujourd'hui et 
de demain, est diffusé exclusive-
ment par : Altitude XXI, 
119-123, rue de Saussure, 75017 
Paris. Tél. 40.54.02.15/40.54. 
02.16. 

très nombreux sujets, ce livre 
comprend 450 pages et coûte 
199 F. 

— Le Grand Livre du MS-
DOS : cet ouvrage doit permet-
tre de découvrir tout ce qui con-
cerne ce système d'exploitation. 
Le but de cet ouvrage, écrit par 
Schieb, est de vous faire maîtri-
ser le DOS. Ainsi, de très nom-
breux exemples couvrant 
l'ensemble des commandes des 
huit versions principales de MS-
DOS (de 1.0 à 3.2) vous permet-
tront une approche concrète et 
plus simple de ce système 
d'exploitation. 
Le grand livre du MS-DOS, 350 
pages - 149 F. 
-- Bien Débuter Sur PC: 
écrit par Kamphausen et V'Jiesa, 
cet ouvrage veut guider le débu-
tant dans ses premiers contacts 
avec son PC ou compatible et 
pallier les insuffisances de bon 
nombre de manuels livrés avec la 
machine. Les trois principaux 
sujets abordés sont la descrip-
tion "hardware", l'apprentis-
sage de MS-DOS et l'initiation 
à la programmation en Basic, 
Bien débuter sur PC, 320 pages 
- 149F. 

débutants de dBase III Plus qui 
pourront ainsi construire leurs 
applications personnelles sans 
avoir à programmer. Décrivant 
les différentes commandes, cet 
ouvrage va plus loin en abordant 
les relations que peut avoir 
dBase avec les autres logiciels, le 
travail multifichiers et le fonc-
tionnement en réseau. 192 pages 

-210F. 
— Guide du programmeur 
DOS Plus : dédié aux program-
meurs, ce livre aborde les appli-
cations écrites sous CP/M86 et 
sous M/DOS. Après une présen-
tation générale du système, dif-
férents domaines sont abordés et 
un index numérique et alphabé-
tique des fonctions systèmes per-
met au programmeur de se repé-
rer facilement. 192 pages - 
185 F. 

Sybex z 
Travail et 
détente 
— Amstrad PC 1512, DBase 
II PC, un générateur 
d'applications. 
DBase est un outil puissant mais 
assez rébarbatif de par sa diffi-
culté. Le but de cet ouvrage est 
le développement d'un généra-
teur d'applications (avec mas-
ques de saisie, manipulations des 
enregistrements etc.). Ce livre 
s'adresse tant à des débutants 
qu'à des programmeurs confir-
més qui pourront adapter les 
programmes donnés selon leurs 
propres besoins. Cet ouvrage 
s'adresse principalement aux uti-
lisateurs de dBase II PC sur 1512 
et compatibles, mais pourra 
intésser les possesseurs de PCW 
et CPC 6128. 
Ecrit par Daniel Rougé, 416 
pages - 168 F. 
— Bibliothèque de procé-
dures DBase III et DBase III 
Plus. 
Ecrit par A. Simpson et traduit 
de l'Américain par Christine 
Parey, cet ouvrage vous permet-
tra d'aborder une trentaine de 
procédures dBase III et Plus 
dans des domaines variés tels 
que calculs financiers, statisti-
ques, graphismes, utilitaires de 
gestion de bases de données. Ces 
procédures utilisables sans modi- 
fication permettront à l'utilisa-
teur néophyte ou chevronné de 
gagner un temps précieux en ce 
qui concerne le développement 
de ses applications. 
466 pages, 298 F. 

— La pratique de Lotus 
1.2.3 et ses macros : destiné 
à l'utilisateur néophyte de Lotus 
1.2.3, cet ouvrage décrit de 
façon progressive la version 
française de Lotus 1.2.3 et ses 
macros. Une première partie 
permet l'apprentissage du 
tableur et la seconde traite des 
macros permettant d'automati-
ser les traitements répétitifs. 224 
pages - 245 F. 

compatibles. 
De P. Goton, traduit par F. 
Pesty et Y. Festal, ce livre se pré-
sente sous la forme d'un guide 
complet traitant de l'aspect logi-
ciel des communications série et 
de la programmation de l'inter-
face série de l'IBM PC. 
Les chapitres abordés traitent 
notamment de la transmission 
de caractères, des protocoles et 
buffers, de l'interfaçage du 
matériel, de l'émulsion de termi-
naux, des transferts de données 
binaires, des spécifications corn-
piètes, des protocoles Kermit et 
XModem. Cet ouvrage, qui 
s'adresse aux programmeurs et 
spécialistes de communications, 
est documenté par de nombreux 
exemples en C, Basic et Assem-
bleur. 330 pages - 298 F. 
— Programmes en assem-
bleur sous MS-DOS/PC-
DOS. 
Ecrit par J.-P. Pruniaux, cet 
ouvrage comprend deux 
niveaux : une description com-
plète des fonctions système de 
MS-DOS et PC-DOS (chaque 
fonction est illustrée par un pro-
gramme d'application en assem-
bleur sous Debug). Ce livre per-
met également d'aquérir une 
"bibliothèque" d'utilitaires 
complétant les commandes du 
Dos. 316 pages - 248 F. 
— Amstrad PC 1512, jeux 
d'action : écrit par G. Fagot-
Barraly, ce livre résolument 
"détente" permet néanmoins 
d'aborder par l'exemple et les 
jeux la programmation en Basic 
2 sur Amstrad 1512. Couvrant 
de très nombreux thèmes, cha-
que programme est accompagné 
d'un organigramme et d'un 
tableau indiquant les modifica- 

ALTITUDE XXI 
Ingcnierie de lormauo i c, semrirt intbrmariqun 
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L'ÉCOLE SUPÉRIEURE D'INFORMATIQUE 

LA SÉCURITÉ DES SYSTÈMES 

INFORMATIQUES 

Préface Louis Leprince- Ringuec 
Introduction : Jcan-Claude Fonanivc 

Des Cours 
par Correspondance 
POUR AVOIR  

Pour reprendre ou continuer vos études tout en travaillant 
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USA") : les prix varient cette 
fois du simple au double. En 
effet, la version de base (simple 
drive monochrome) est annon-
cée aux environs de 9 000 F, tan-
dis que le plus haut modèle (dis-
que dur 20 Mo et moniteur cou- 
leur EGA) est prévu à près de 
20 000 F. Peut-on encore parler 
à ce prix, de transposition à 

l'échelle familiale de l'informa-
tique professionnelle ? Certaine-
ment pas ! D'ailleurs, c'est pro-
bablement pour cette raison 
qu'Alan Sugar confirmait lors 
de la conférence de presse de 
lancement de ses nouveaux PC, 
que le PC 1512 continuait à être 
fabriqué. Ceci pour stopper une 
certaine rumeur. 

_1 Flipper constructible 
pour PC et compatibles. 
PC 1512. AMSTRAD CPC. 
ATARI ST, MSX1. CM.

•, ATMOSIORIC. SPEC-
TRUM. 

S 

u 
'.,r~ ._.. 

Lancement aux Etats-Unis d'un 

nouvel Amstrad : ¢ PC 
Au moment précis où nous "bouclions" notre 
revue n° 24, la nouvelle nous arrivait tout droit 
des USA : l'ordinateur Amstrad nouveau est 
arrivé. Nous (les Européens) l'attendrons 
encore plusieurs mois. Tous les Amstradistes 
se sont à un moment ou à un autre interrogés 
sur l'avenir d'Amstrad quant à son évolution 
sur le marché PC. La réponse est donnée par 
l'apparition de ce nouveau compatible PC, plus 
axé sur le graphisme que le 1512 et dont la 
mémoire est augmentée de 128 Ko, 
Le PC 1640, c'est son nom, pos-
sède toutes les possibilités gra- 
phiques qui nous font défaut 
chez son prédécesseur, en l'occu- 
rence un adaptateur graphique 
interne MIGA supportant à la 
fois les standards CGA, EGA et 
Hercules, le passage de l'un à 	 • 	ï ..- . 
l'autre s'obtenant par le biais 	 _  ïxr 
d'un sélecteur. De plus, contrai- 	 ':-;;~F_,w 
rement au PC 1512 qui n'offre 
qu'un choix pour le moins limité 
de moniteurs (deux : couleurs ou 

	

„ 	 %' 

	

f- --- 	-- 	A 	" ' monochrome), 	le 	1640 	en -.--n.. j, 
accepte trois types munis de con- 
necteurs 	vidéo 	standards : 

-- ~„~ 	.: *« 
7 	- 

monochrome EGA/Hercules (la -w,â 
carte EGA pouvant être utilisée s 
en monochrome au même titre ~, 	,, 	•• 	 „~-, , !Q--un 
qu'une 	Hercules 	graphique), '• - 	, .. ;~*u.i 

- 

CGA et EGA couleur. 
Le PC 1640 n'offre pas d'autres - 

'~  
k_ 	- 

réelles différences, qu'elles con :, i. 	 . 

cernent son aspect ou bien même -. ~ 	,~. _~ /~.;y 	•- 
le "hard", avec le 1512. Le pro- ~` 
censeur est le même (un 8086 de - --_~ `'" 	+Ig- 1 	̀r 
8 MHz), 	et 	l'on 	retrouve, 
comme sur la précédente ver- 
scion, la possibilité d'adapter le 
co-processeur 	mathématique 
8087. 
Selon 	Amstrad 	France, 	qui 
annonce sa présentation au mar- 
ché français courant novembre 
(sa sortie sur le marché étant plu- 
tôt pour début 88), le 1640, dont 
la première vocation est la con- le marché neuf versions différen- 
quête des Etats-Unis, est conçu tes de ce nouveau venu, avec ou 
pour tous ceux qui utilisent des sans couleur, avec ou sans dis- 
applications 	nécessitant 	un que dur, etc. 
rendu graphique supérieur à ce A priori, selon une première 
qu'il était jusqu'à présent. analyse de la situation, l'expé- 
Partant toujours de la même rience du PC 1512 a été bénéfi- 
philosophie 	de 	vente 	d'un que. Ceci dit le nouveau .1640 
ensemble informatique complet, présente un sérieux handicap (si 
Amstrad livre du même coup sur l'on s'en tient aux prix "made in 
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« ...Et voilà qu'un puissant guerrier arrivera des terres gelées du Nord 
et se mesurera seul aux forces des ténèbres... » Cette phrase, tirée du Livre de la Mort, 

est le slogan publicitaire de Palace Software, (déjà éditeur de N tî c 
Cauldron), pour leur dernière merveille : Barbarian., 

SOFT 

int disponibles. Demo où tout 
passe tout seul (c'est beau). 

ode 1 où un joueur se mesure 
i bâton de joie contre l'ordina-
ur, mode 2, semblable au 
ode 1, si ce n'est un détail : le 
ystick est remplacé par le cla-
er du CPC. Et enfin Mode 3, 
I deux hommes, femmes, 
ifant ou tout ce que vous vou-
t d'autre, peuvent se mesurer 
in contre l'autre, le clavier 
entre le joystick. Là, malheu-
usement, deux misérables bugs 
Trent découverts par votre 

- Les touches choisies au cla- 

il n'est pas possible de les 
définir. 
- Le clavier reste souvent muet 

possesseur du bâton de joie 

u. Là, les lutteurs sont vrai- 
eut durs, très durs à vaincre, 
ce n'est pas du premier coup: 

r son trône et vc 

s gardes pour 

21 

II était une fois... 
Le vilain sorcier Drax désire la 
princesse Mariana et a juré de 
jeter un sort indescriptible sur les 
habitants de Jewelled City, à 
moins que la belle ne lui soit 
livrée. Cependant, il a consenti 
à accorder la liberté à la prin-
cesse, si l'on peut trouver un 
champion capable de vaincre ses 
gardes diaboliques. Tout semble 
perdu à mesure que les cham-
pions l'un après l'autre sont 
vaincus. Alors, des terres incul-
tes et oubliées du nord, arrive un 
barbare inconnu, guerrier puis-
sant, qui manie le sabre avec une 
dextérité fatale. Pourra-t'il vain-
cre les forces des ténèbres et déli-
vrer la princesse de l'emprise de 
Drax ? A vous de jouer ! 

La princesse Mariana 
avec l'épée du vain u4 

... malheureu-
sement sa réa-
lisation dans 
le jeu est 
un peu loin 
de la réalité ! 
Stewe Brown le 
'père" de 
Barbarian, nous a 
offert certains de ses, 
dessins en exclusivité: 
l'épée du héros et le 
détail d'un 
mouvement. 

(encore meilleure que celle de 
Bob Winner, c'est tout dire). 
Deux valeureux guerriers arri-
vent alors par chaque côté de la 
scène et s'arrêtent, face à face, 
au centre de mon moniteur. Ils 
s'observent une demi-seconde, 
puis le combat commence. Le 
poids des armures, le choc des 
glaives. Il s'agit d'une lutte san-
glante, sans merci (mal polie !) 
ni pitié, dont l'issue sera forcé-
ment fatale pour l'un des deux 
belligérants. C'est magnifique et 
très rapide. L'action se déroule 
en temps réel (heureusement, 
tiens !) et le mode démo permet 
d'entrevoir toutes les capacités 
de ce monument et accessoire-
ment la vitesse de travail du 
CPC lorsqu'il est bien pro-
grammé. 

Les combats 
Le nombre de coups différents 
administrables à son adversaire, 
ou de contre-attaque, est impres-
sionnant : coups à la tête, au 
torse, aux jambes, roulades, 
sauts, protections diverses, coup 
de tête, coup de pied... et j'en 
passe et des meilleurs. Le plus 
splendide de ceux-ci est le coup 
volant à la tête où le guerrier 
saute vers son adversaire dans un 
mouvement circulaire et de sur-
croît (!) tournant, pour laisser sa 
lame finir sa course dans le cou 
de son ennemi, en vue d'une 
décapitation prématurée. Du 
grand art. 
En cas d'envie de pipi, l'action 
peut être stoppée à tout moment 
par une pression sur la touche 
zéro du pavé numérique. Atten-
tion toutefois, car il ne s'agit pas 
d'une banale pause, mais bel et 
bien d'un abandon du combat 
en cours. 
.C'est parti. Visionnons briève-
ment la documentation prévue à 
cet effet, histoire de savoir com-
ment diriger son joueur, ce qui 
est quand même bien utile. 
Quoi ? Le bâton de joie (note 
aux non-initiés : bâton de joie 
signifie joystick) dans ses seize 
positions suffit à gérer un com-
battant, et facilement en plus. 
Après l'appui sur la touche 
« Return » puis sur la barre 
d'espace, me voici en mode 1 (il 
y en a trois. On verra plus tard 
à quoi ils correspondent). Le 
combat s'engage et en moins de 
secondes qu'il n'en faut pour le 
dire, je décapite mon adversaire 
pixélesque. Sa fête roule par 
terre, tandis que son corps puis-
sament musclé tombe d'abord 
sur les genoux, puis s'écroule 

dans un jaillissement de sang 	h 
incroyablement réaliste. Alors, 	1 
et sans prévenir, un petit bon- 	vi 
homme vert entre dans l'arène 	E 
par la gauche, et d'une démar- 	et 
the nonchalante vient « shoo- 	re 
ter » dans la tête du vaincu et 	2 
l'expédie 	hors 	de 	vue. 	Cet 	s  
étrange figure traîne ensuite le 	le 
reste du corps de mon adversaire 
pour disparaître avec lui sur la 	L 
droite du champs de bataille. 	p  
« Ah, trop facile le jeu » diront 	je  
certains. Mais attendez ! Mon 	m  
adversaire n'était que de force 0, 	et 
et le deuxième m'a rué de coups 
de glaive jusqu'à ce que mort 
s'ensuive. 	L'achèvement 	fut 
brièvement conduit à terme par 
un 	coup de pied victorieux. 
« Ah, ouais, corsé le jeu » peut 
maintenant sortir de votre bou- 
che 	bée 	béate 	d'admiration 
devant tant de beauté. 	r 
Enfin, j'ai quand même réussi à k 
délivrer la princesse, mais au 
détriment de trois de mes meiI- 
leurs joysticks. 
A signaler que lorsque l'un des 
guerriers est touché, son serpent 
secoue la tête en signe d'indigna- 
tion et de dépit, tandis que ses 
points de vie (six en tout) dimi- 
nuent petit à petit (moins un 
demi point à chaque coup reçu). 
Pour les oreilles sensibles, signa- 
lons que les bruitages (sifflement 
et choc des glaives, coups por- 
tés) peuvent être remplacés, par 
la musique, par une pression sur 
la touche f2. 	 q 
Ce super jeu d'enfer, que je ne 	p 
peux que vous conseiller vive- 	e 
ment, possède quatre tableaux 	su 
différents. Sur la première face 	c 
du support magnétique de la cas- 	se 
sette ou disquette, le décor cité 	e 
ci-dessus 	arrive 	le 	premier. 	li 
Ensuite, le second décor repré- 	r 
sente une plaine avec des volcans 	cit 
dans le fond. Tout ceci merveil- 	se 
leusement orchestré par des cou- 	m 
leurs superbement choisies. Mais 	g 
la première 	face n'est qu'un 	L 
mode entraînement, car la prin- 	a 
cesse ne se trouve que sur la 	s 
deuxième. 	Quatre possibilités 	q qt 

plombe les murs lugubres et 
froids et Drax vous épie du haut 
de ce perchoir. La princesse 
appeurée est à ses côtés espérant 
voir Barbarian détruire cet 
immonde sorcier. 

Happy-end 
La fin, je la connais, et peux 
donc vous la raconter : ils vécu-
rent heureux et eurent beaucoup 
de petits barbares. C'est-y pas 
mignon ? 

Sined le Barbare 
et Stéphane le Barbar 

Le jeu 
D'habitude, je préviens : « Ne 
vous fiez pas à la jaquette d'un 
jeu car elle n'est en rien repré-
sentative ». Mais là, quelle ne 
fut pas ma surprise en voyant 
cette jaquette, le poster inclus et 
le soft ! Maman ! J'en suis 
encore tout retourné ! (Le pos-
ter de Barbarian tous les hom-
mes de la rédaction l'ont accro-
ché au-dessus de leur lit. NDL 
Rédactrice). 
Le jeu, sur cassette (heureuse-
ment également sur disquette), 
m'a un peu ennuyé à cause de la 
lenteur de chargement. Le pre-
mier écran se chargea normale-
ment avec « Barbarian et Palace 

Software loading ». Joli et sim-
ple. Du propre quoi. Puis vint le 
chargement du programme lui-
même, puis de la page de jeu. 
Une clairière, située dans une 
forêt riche et féconde, avec sur 
les côtés deux serpents, Barba-
rian écrit en haut, trônant sur ce 
superbe graphisme. Enfin, un 
dernier petit bout de programme 
vint clore ce chargement. Cinq 
minutes après le « RUN » de 
rigueur, une superbe musique 
d'« outre-ailleurs » vint enchan-
ter mes tympans, avec ses bruits 
et ses enveloppes de volume et 
tout et tout. C'est d'ailleurs, à 
l'humble avis de votre dévoué 
pigiste, la meilleure musique 
jamais entendue sur CPC 

e. Sinon vous mo . , . 
ul moyen restant est de recom-
ancer le combat contre les sept 

aides. 
e dernier tableau est identique 
u précédent mais Drax et ses 
ous-fifres sont plus redoutables 

 jamais. Un balcon sur- 



NEWS 

GÉREZ
s CAGNOTTES 

Encore beaucoup de no  uv 	arrivées ou annoncées ce mois-cl. Déci- 

dément, vous êtes très gâtés 1 Car laquanti é n' em t en d ionnarp u-
par t  des Cas !)ala qualité... N va d0 

achats  présents et commencer 
  tt co df 

	mois 
 Pour c

e qui est du chp 	
économiser 

 mbien  ifcle epo tezv  ous 

tiffs ëconomies" pour les prochains 
notre rubrique "tests" ; quant aux "pe 
mois, nous ne pouvons rien pouer vori 5 qu e toute  t es, On ne 

face de tant 
 qu être 

de nouveautés aussi alléchantes 
partisan de l'adage : "quand on aime, on ne compte Pas 11" 

sentants : hommes de mains qui 

ARRIVES ne pensent qu'à vous abattre, 
policiers véreux, gangsters, cam-
brioleurs, etc. 

COSA NOSTRA 
Loriciels 
Célèbre détective des années 20, 
vous venez d'être contacté par le 
maire de Chicago pour lutter 
contre le crime organisé de la 
ville. Seulement, vous pourrez 
rapidement vous apercevoir qu'à 
côté de cette pègre-là, Al Capone 
en personne n'était qu'un plai-
santin ! Vous pourrez ainsi 
retrouver l'atmosphère trouble 
de la Mafia et ses dignes repre 

DOGFIGHT 
Starlight/Ciep 
Une brèche dans le continuum 
espace/temps a permis à des 
hordes de maraudeurs pillards, 
venus d'autres univers, d'enva-
hir votre galaxie. Vous êtes le 
dernier espoir de sauver votre 
univers de leur emprise. Pour les 
mettre en échec, vous devrez 
retrouver les différents mor-
ceaux d'un générateur spatial 
qui vous permettra de refermer 
la brèche et faire repartir les 
indésirables à leur point de 
départ... Seulement tout n'est 
pas aussi simple qu'il y paraît 
dans ce jeu d'arcade dans lequel 

A" 

que mystérieuse. 	Saurez-vous KINETIK déjouer les pièges qui vous guet- Firebird 
tent et sortir vivant de ce week- Les lois ne sont pas immuables... end qui devrait être plus que surtout les mauvaises et vous 
mouvementé ! aurez donc pour mission de 

LEVIATHAN combattre 	pour 	un 	salutaire 

English Software changement. Vous devrez récu- 

Jeu d'arcade se déroulant dans 
pérer le mot Paix actuellement 

l'espace, Leviathan vous emmè- 
entre les mains d'un despote. 

nera rechercher et détruire des 
Pour cela, vous devrez au travers 

vaisseaux ennemis dans trois 
de multiples écrans, retrouver les 
lettres du mot. Votre tâche sera 

zones principales de la galaxie. longue et 	difficile : 	arriverez- 
Dans un délai imparti (votre car- vous à sauvegarder votre vais- 
burant est limité !) vous devrez 
"nettoyer" 	chaque zone. 	A 

seau super-équipé pour mener à 
bien une mission plus que péril 

noter que Leviathan est inspiré lease de la célèbre vidéo de ZZ Top : 
"Rough Boy". Les connaisseurs 
apprécieront... 

HYDRO FOOL ANNONCES 
FTL 
Suite 	logique 	du 	logiciel MASK 
SWEEVO, Hydrofool vous Gremlin 
emmènera dans une folle pour- Dans ce jeu inspiré d'un célèbre 
suite sous-marine qui vous amè- dessin animé, vous incarnerez 
nera à nettoyer le Deathbowl, Matt Trakker un agent très spé- 
gigantesque aquarium... Décors cial... Cette mission vous con- 
3D style Knight Lore et arcade duira à la recherche d'autres 
garantis. agents emprisonnés par des For- 

0 

vous aurez à livrer des combats 
quasi-permanents pour, au 
moins, garder la vie. 

iiTiii 
1  

NEMESIS 
Martech 
Pour en finir avec la région 
maléfique de Torquemada, 
Némésis le Sorcier doit combat-
tre. Seulement, ce dernier ne se 
laisse pas faire et vous envoie des 
hordes de "terminateurs". 
Aidé par sa fidèle épée Excessus 
et des armes qu'il découvre au fil 
des écrans, Némésis a sa vie 
entre vos mains... 

BRIDE OF 
FRANKENSTEIN 
39 Steps/Ciep 
Dans ce jeu d'arcade aux gra- 
phismes en 3D, votre mission 
sera de retrouver les bonnes clés 
correspondant aux bonnes por-
tes pour pouvoir, en vous bala- 
dant dans quelques 60 écrans, 

"reconstituer" votre fiancé 
Frankenstein... difficile d'imagi-
ner un mariage réussi quand le 
Futur est "éparpillé" aux qua-
tre coins d'un manoir hostile. 

KILLER RING 
Reaktor/Ciep 
Annoncé comme "jeu d'arcade 
extrêmement rapide" de type 
Space Invaders, le but du jeu est 
très simple : tuer tout ce qui 
bouge... et même ce qui ne 
bouge pas (tirer d'abord et réflé-
chi • ensuite a souvent permis aux 
aventuriers de garder la vie...). 
Avec un peu de chance, vous 
arriverez à toucher le ''Space-
man", ce qui vous donnera droit 
au "superbonus". 

WARLOCK 
The Edge 
Warlock est un jeu d'aventure 
graphique aux décors soignés. 
Vous obtiendrez le rôle du dia-
bolique Dolmlord emprisonné 
(une fois n'est pas coutume) par 
les Forces du Bien. Transforma-
tions, magie et sorcellerie, dans 
une atmosphère médiévale, 
garanties. 

CHALLENGE 
OF THE GOBOTS 
3eaktor/Ciep 
Adaptation du dessin animé dif-
fusé à la télévision, Gobots vous 
permettra de vous replonger 
dans le monde de vos héros 
favoris. Leader I devra accom-
plir la mission du siècle et vous 
devrez empêcher l'horrible Gog 
de détruire vos amis sur Moe- 
bius... 

MACADAM BUMPER 
Ere Informatique 
Le très célèbre flipper en kit 
Macadam Bumper a été, pour la 
plus grande joie de tous, adapté 
sur PC et compatibles. Version 
aux graphismes particulièrement 
élaborés, la souplesse de jeu et 
la rapidité ont été notablement 
améliorés par rapport à la ver-
sion de base CPC. Géré par la 
souris, ce logiciel est compatible 
Hercules, CGA, EGA, PC 1512. 
Construisez et jouez... 

SRAM II 
Ere Informatique 
Très connu et apprécié des ama-
teurs de jeux d'aventure, SRAM 
ll vient à son tour d'être trans-
crit pour PC et compatibles. 
Pour les nouveaux venus, 
SRAM II est un jeu d'aventure 
graphique plein d'humour et de 
dessins agréables dans lequel 
vous devrez retrouver et desti- 
tuer un tyran que vous avez 
vous-même, il y a quelques 
années, mis sur le trône... (CGA 
et PC 1512). 

EDEN BLUES 
Ere Informatique 
Aventure/arcade très amusant, 
Eden Blues vient également du 
monde des CPC. Adapté sur de 
très nombreuses machines, il est 
désormais disponible sur IBM 
PC et compatibles. 
Logiciel au scénario original, 
Eden Blues avait conquis le 
monde des CPC, le voici main-
tenant à l'assaut du monde PC 
(CGA et PC 1512). 

PHALSBERG 
Ere Informatique 
La planète Kalvor connaissait un 
bonheur paisible lorsque 
l'infâme Blackstar, comman-
dant des légions prétoriennes, 
s'empara du trône et soumit la 
planète à son autorité... Votre 
mission sera de retrouver les 
attributs de la couronne (sceptre, 
couronne...) dispersé sur le con-
tinent. 
Aventure graphique, Phalsberg 
est désormais disponible sur 
IBM PC et compatibles. (CGA, 
PC 1512). 

THE LAST MISSION 
Loriciels 
Et un petit coup d'arcade "pure 
et dure" (comme le dit la 
notice) ! votre mission sera très 
simple : dans les différentes sal-
les d'une construction moderne 
vous devrez slalomer entre des 
lignes haute tension, affronter 
une multitude d'ennemis aux 
formes très diverses. Votre 
devise : exterminer ou mourir... 

Invitation 
Loriciels 
L'action de cette aven- 
ture/arcade se déroule en 1950. 
Journaliste spécialisé dans les 
sciences occultes, vous avez été 
invité par l'un de vos fervents 
lecteurs : le Baron... Manoir 
isolé, fantômes : pas de doute, 
"Invitation" est un jeu d'aven-
ture/arcade à l'atmosphère plus 
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ces Maléfiques. Ce sera donc 
une course contre la montre 
dans différents niveaux, tous 
aussi inhospitaliers les uns que 
les autres, à la recherche d'objets 
qui vous aideront à accomplir 
votre mission. Le pire danger 
sera les forces de Venom, vos 
ennemis jurés. Arriverez-vous à 
sortir vivants vos collègues pri-
sonniers des différents niveaux 
et triompherez-vous de Venom ? 
Réponse courant juillet, si vous 
relevez le défi... 

d'arcade, bien sûr, il comprend 
environ 450 écrans tous aussi 
mouvementés les uns que les 
autres. En fait, seul le secret de 
la force de vos ennemis vous 
donnera l'avantage décisif. 

HISTOIRE D'OR 
Cobra Soft 
Vous vous rappelez Histoire d'or 
sur PCW ? Et bien si vous 
n'avez pas encore fait fortune et 
qu'entre temps vous ayez changé 
de monture... pardon, d'ordina- 

BIVOUAC 
Infogrames 
Planterez-vous le drapeau tatou 
sur le sommet de votre choix ? 
En effet, grâce à Infogrames 
vous pourrez prolonger, en sep-
tembre, vos vacances sportives et 
jouer à "Bivouac". Vous pour-
rez ainsi vous mesurez aux plus 
hautes cimes du monde et tenter 
l'impossible. Une bonne esca-
lade se prépare à l'avance et vous 
pouvez dès maintenant penser 
aux objets que vous emporterez. 
Les escalades se faisant de jour 
comme de nuit, vous prendrez 
des risques insensés ce qui vous 
procurera sûrement de grands 
frissons... informatiques ! (sor-
tie prévue pour Amtrad CPC et 
compatibles PC). 

ZYNAPS 
Hewson 
Vous devrez dans ce nouveau jeu 
de chez Hewson échapper aux 
âffres de la captivité sur une pla-
nète ennemie. Pour cela, vous 
aurez besoin de toute votre habi-
leté et de votre promptitude à 
réagir aux attaques que vous ne 
manquerez pas d'essuyer... 
Encore un peu de patience et 
vous pourrez partir affronter vos 
ennemis dans des cieux infestés 
de roquettes, missiles meurtriers 
et autres "gâteries' . Jeu 

teur, vous pourrez retrouver la 
fièvre de l'or sur vos nouveaux 
écrans PC et Compatibles. Tous 
les coups seront permis pour ten-
ter de mettre la main sur le tré-
sor du vieux Ben... 

THE ARMAGEDDON 
MAN 
Martech 
Vous vous retrouverez, une fois 
de plus, projeté dans le futur. En 
cette année 2032 l'arsenal 
nucléaire n'a fait que croître 
conduisant à un monde de 
16 superpuissances nucléaires 
ayant chacune la possibilité de 
déclencher la fin du Monde : 
Armageddon. Ayant une égalité 

LE HIT PARADE 
DE NOS LECTEURS 

1 - Bob Winner (Loricie)s) 
2 - Sapiens (Loriciels) 
3 - Scoobidoo (Elite) 
4 - Gauntlet (US Gold) 
5 - M'Enfin (Ubi Soft) 
6 - M.G.T. (Loriciels) 
7 - Fer et Flamme (Ubi Soft) 
8 - Masque (Ubi Soft) 
9 - Sram II (Ere Informatique) 

10 - Passagers du vent (Infogrames)y% 

11 - Ikari Warriors (Elite) 
12 - Le Passager du Temps (Ere Informatique) 
13 - Cauldron II (Palace Software) 
14 - Arkanoid (Imagine) 
15 - Trivial Pursuit (Domark) 
16 - Batman (Ocean) 
17 - Hit Pak (Elite) 
19 - Antiriad (Palace Software) 
20 - HMS Cobra (Cobra Soft) 

Comme convenu, les dix premières cartes postales arrivées à la rédaction et à partir 

desquelles nous avons réalisé ce classement, seront prochainement récompensées. 
N'oubliez pas de bien (très lisiblement) indiquer vos noms et adresses sur la carte 
postale. Pour le moment, voici la liste des heureux gagnants: 

Ludger David - Guadeloupe 	 Bracquemont Sébastien - Coetquidam/Luer 
Obringer Laurent - Strasbourg 	Poizat Frédéric - Le Péage du Roussillon 
Huard Brice - Aubergenville 	 Sidobre Luc - Sète 
Guider Bertrand - Brest 	 Benoit Pierrick - La Jarrie 
Anorato Bruno - St-André les Vergers Michot Yann - Thourotte 

3" CF2 2Ojô 
* par 100 

Ret 5 10 20 50 I100 

3" CF2 125F 235F 450F 1015F 2050F 

PROTÉGEZ VOS YEUX! 
Filtre écran, antistatique, UV et Reflet. 
12" couleur 	............... 	179F 
12" monochrome ............ 139F 
Support moniteur 
Rotation 3600 inclinaison 20' ..... 129F 

DK'TR®NICS 464 6128 
Extension mémoire 256K 785F 795F 
Extension mémoire 64K 445F 
Silicon disc 256K 	785F 785F 
Extension mémoire 512K 

BOITIERS DE RANGEMENT 
PROTO 	10x3" 	............ 69F 
JSY48 	48x3" 	.......... 119F* 
JSY 80 	80x31/2 	.......... 119F* 
DD 50L 	50x5114 	.......... 119F* 
* Boitier livré avec serrure - clé 

ÉTIQUETTES ADHÉSIVES 
Rame étiquettes sur bande caroll 
89 x 36 les 500 ............. 	69F 

cr i0 

voyous... alors vous, Jojo, va 
falloir faire vite car le concert de 
Renaud est dans quelques heu-
res et, sans mob, pas de concert 
et plus de nana... "Marche à 
l'ombre" s'avère être un jeu 
d'aventure/arcade très amusant, 
graphiquement très réussi et ori-
ginal. Le logiciel sera vendu, 
pour sa part dans un emballage 
également très original... mais 
pour l'instant on n'en dit pas 
plus. Et "pis que même si 
t'aimes par Renaud, que même 
tu vas craquer et quand même 
marcher à l'ombre '." 

El 

1,0Î)A3 AâWa rr 	i 
DMP 2000/3000 75F 
FDI 65F 
CPC 6128 MONOCHROME OU COULEUR 94F 
CPC 464 MONOCHROME OU COULEUR 94F 
PCW 8256/8512 129F 
PC 	1512 MONOCHROME OU COULEUR 105F 

RUBANS POUR IMPRIMANTES 
8256/8512 ................. 56 F 
DMP 2000 ................. 56F 

JOYSTICKS 
Les meilleurs JOYSTICKS au monde 
compatible avec tous les ordinateurs 
autofire. GARANTIE : 12 mois 
CHEETAH 125+ Le Joystick explosif. 
Prise 2e"'Joystick. 4 boutons de tir, très 
sensibles, une merveille en main. 
PRIX EXPLOSIF ...........96F 
CHEETAH MACH 1 + MICROS WITCHES 
Confortable, robuste, précision inégalée, 
8 directions de contrôle, recentrage auto-
matique, socle 4 ventouses poignée 
avec armature indestructible ... 149F 
PHASOR 1 Très grande précision, 
microswitches ultra-sensibles, 
droitiers-gauchers ......... 115 F 

® DON CO AE EXPRESS 	AMS 07/87 
I à retourner à JS SCO IMPEX - BP 693 - 06012 NICE CEDEX 

I uRTICLl (cgarantie échange immed4at) Qte 	PRIX 	MONTANT 1  

1 

'  Signature obligatoire 	 ITOTAL des COMMANDE$ 	1~ _ 
FRAIS DE PORT * 	 25 F 

00 1 	 `DOM--70340E TOTA9 AREOLEl3 
1. GA GNU DU TEMPS !Corrnmandez par léféphone : 93 51 61 30  

ri Je loins un chèque ou mandat-lettre 
1 C Je paye par carte bleue et le complète les 2 lignes ci-dessous 

N* 	d i 	i 	i 	L. 1 	1 	1 	1  
date d'expiration 	................................................... 

NOM .......................... PRENOM ......................... 

NET RUE ....................................................... 

VILLE .............................. CODE POSTAL 

1 
1. __ 

SOUS QU

JL?

+ 
ETOIL# 

,__~S 	SUIS-JE N9 

290 F. 	4 
+ 	 La disquette double-face 	f 

T 	 T 

4 iv'IROIR + T 

STRALI 
4. 	Avec une date, une heure et un lieu de naissance, 

votre CPC établira un portrait psychologique 

approfondi d'environ 15 pages sur imprimante I 	4 
Un logiciel qui vous étonnera par sa profondeur ! 

(version familiale d'un logiciel utilisé par les professionnels) $. 

Astropsychanalisez votre -famille,vos amis, 

comme les plus grands hommes célèbres... a 

Commandez votre disquette pour CPC 6128 ou CPC 664 
+ 	 (PORT GRATUIT) à : 

♦ Bernard VILLEMIN 	 4 
f 317, Av. de Verdun.- 83110 SANARY - Tél. 94 74 32 00 4. 
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de puissance, les nations se sur-
veillent... Vous aurez la charge, 
depuis votre satellite Olympus, 
de maintenir l'équilibre mondial 
et de réduire les chances de con-
flit... si malgré vos efforts la 
situation s'aggrave, vous devrez 
alors déployer des satellites de 
défense pour sauver le monde. 
Autant arcade que jeu de 

réflexion dans lequel vos déci-
sions et vos rapports avec les dif-
férentes nations seront très 
importants, Armageddon Man 
semble être un logiciel au sujet 
original et originalement pré-
senté. Disponible pour CPC et 
Spectrum fin juillet. 

NIMROD 
Gremlin 
Vous sentez vous de taille à 
affronter les Cratons, ce peuple 
maléfique qui a profité de votre 
absence pour prendre en otages 
et disséminer dans leurs nom-
breuses prisons galactiques les 
malheureux Bioptons ? Votre 
tâche ne va pas être aisée car les 
systèmes de défenses de vos 
ennemis semblent terriblement 
efficaces. Nimrod, que vous 
contrôlez, n'aura que 99 éons 
pour réussir et ramener les pri-
sonniers chez eux. Une aven-
ture/arcade qui promet encore 
d'être échevelé ! 

MARCHE A L'OMBRE 
Infogrames 
Ouahh ! La chetron sauvage du 
z' Héros ! ! Si vous êtes un fan de 
Renaud, j'en connais qui vont 
craquer pour ce futur logiciel 
d'Infogrames... Sur la trame du 
célèbre "Marche à l'ombre", 
Infogrames a créé une aventure 
complètement délirante dans 
laquelle vous devrez reconstituer 
votre mob' lamentablement 
"dépouillée" par une bande de 

JEU COMPLET 
MONITEUR 

CLAVIER 
PRECISER 
MONOCHROME OU COULEUR 

CABLES D'EXTENSION 
Ne restez plus colle à votre ordinateur 
CâblecentronicsAmstrad /imprimante 140F 
Câble FDI 	................ 110F 
Câble rallonge (1m) 
écran /clavier 464/664/6128 ..... 140F 
Câble d'extension du port 110cm.) . . 	170F 
Câble magnéto cassette/CPC 	.... 55F 
Câble d'extension Joystick )2m.l 	.... 65F 
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Vous connaissez ce monstre répugnant sorti du 
ventre d'un astronaute pour grandir, tuer et 
embêter de pauvres gens qui ne lui avaient rien 
fait ? C'est Alien, la terreur de l'espace ! Relief 
action va vous permettre de vivre les derniers 
instants de l'histoire en relief (peut-être) et en 
action. 
Résumé des épisodes 

précédents 
En visitant une planète mysté-
rieuse, un astronaute de l'équi-
page a reçu une chose gluante 
sur le visage. Après quelques 
jours de coma, lorsqu'il com-
mence à retrouver sa conscience, 
le voilà enceint d'un monstre qui 
vient au monde en lui arrachant 
l'abdomen ! Désormais tran-
quille à jamais, notre pauvre 
héros meurt en laissant ses 
copains dans le caca ! Ses 
copains (parmi lesquels se cache 
un humanoïde) et ses copines ne 
savent pas ce qu'ils doivent faire 
de la progéniture de leur cama-
rade qui s'est maintenant réfu-
giée dans les conduits de chauf-
fage. Bon, remarquez, un petit 
avec soi en voyage, ça met de 
l'ambiance ! Même quand le 
petit ne ressemble pas précisé-
ment à son père. Le problème, 
c'est que le rejeton a la crois-
sance rapide et finit par envahir 
le vaisseau spatial. Que faire ? 
Toutes les tentatives de mise à 
mort ont échoué et c'est bientôt 
Alien qui prend le dessus en 
exterminant tout le monde, sauf 
une femme qui doit se débrouil-
ler seule pour se débarrasser de 
cet indésirable, monter dans la 
navette et se tirer au plus vite. 
Relief Action vous propose de 
vivre les derniers instants de la 
dame dans le vaisseau et de ten-
ter l'évasion dans la navette. 
Pour y parvenir, il vous faudra 
user de stratégie et de méthode. 
Le monstre vous attend ! 

L'action 
Les auteurs ont choisi, pour se 
déplacer dans les salles, une 
méthode rarement utilisée (car 
très difficile à réaliser) mais tou-
jours fort efficace. Il s'agit du 
graphisme en trois dimensions et 
en temps réel. La seule méthode 
qui donne véritablement 
l'impression d'avancer dans 

l'espace ! Les pièces sont dessi-
nées en 3D filaire et les coordon-
nées sont recalculées à chaque 
déplacement. Le passage d'une 
vue à l'autre est rapide et le 
nombre de droites formant la 
salle est suffisant pour que l'on 
s'y croie. Prenez votre manette 
et baladons-nous un peu. En 
poussant le manche vers le haut, 
on avance d'un pas. Pour recu-
ler, déplaçons la manette vers le 
bas, pour faire un pas à droite 
ou à gauche... vous avez com-
pris. Mais attention, quand on 
marche et que l'on veut se diri-
ger vers la droite, on ne fait pas 
un pas de côté, mais on pivote. 
Pour cela, il suffit de presser le 
bouton feu, tout en maintenant 
le manche dans la direction vou-
lue. Sachez encore que l'on peut 
regarder le plafond ou le plan-
cher. Il est dommage que le son 
soit absent de l'aventure, II 
aurait contribué à la création de 
l'atmosphère. 

Le relief 
Rien de plus légitime que de vou-
loir donner davantage de sensa-
tion au joueur et, depuis la créa-
tion du cinéma, beaucoup se 
sont penchés sur le problème du 
relief. Le principe utilisé par les 
auteurs est classique. Chaque 
ligne est remplacée par deux 
droites de couleur différente, 
une rouge et une bleue. Les 
lunettes livrées avec le logiciel 
doivent permettre à l'oeil droit 
de ne voir que la ligne bleue et 
à l'oril gauche seulement la ligne 
rouge. Malheureusement, la 
couleur rouge étant toujours 
beaucoup plus intense que la 
bleue, malgré tous les réglages 
possibles du moniteur, l'effet 
attendu n'est pas visible. 
Rassurez-vous ! Le relief peut se 
débrayer et le jeu se dérouler 
sans lui. Action Relief reste un 
jeu d'aventure passionnant et 
d'une réalisation parfaite. 

Patrick Yoan 

• Unité centrale de 512 Ko 	• MSDOS 3,2 
• Moniteur monochrome 	• DOS Plus 
• Lecteur de disquettes 360 Ko • GEM DESKTOP et PAINT 
• Souris 	 • BASIC 2 

AMMEPCW GAMME464&6128  

PCw 8256 4740 F TTC 464 Monochrome 1990 F TTC 
PCW 8512 5926 F TTC 464 Couleur 2990 F TTC 
FD 2 (2e lecteur) 1990 F TTC 6128 Monochrome 2990 F TTC 
Interface RS 232 690 F TTC 6128 Couleur 3990 F TTC 
Ext 256 K 450 F TTC DMP 2000 1690 F TTC 
Stylo Optique 880 F TTC ler lecteur DDI 1990 F TTC 
Disk 3" DF les 10 550 F TTC 2e lecteur FDI 1590 F TTC 
D Base II 790 F TTC Câble FDI 125 F TTC 
Wordstar 890 F TTC Interface Péritel 450 F TTC 
Multiplan 590 F TTC Stylo Optique 290 F TTC 
Compta Aliénor 1 050 F TTC Synthétiseur Vocal 390 F TTC 
DR Draw 630 F TTC RS 232 590 F TTC 
DR Graph 630 F TTC Souris 690 F TTC 
Gestion Personnelle 230 F TTC Ext 64 K DKTRONICS 590 F TTC 
Bridge 210 F TTC Disquettes 3" les 10 250 F TTC 

PROMOTION IMPRIMANTES 
1 JOYSTICK ET 10 DISQUETTES GRATUITES 

	

CITIZEN 120 D 	............................ 

	

LX 800 	............................ 
1990 F TTC 
2990 F TTC 

POUR TOUT ACHAT D'UN ORDINATEUR AMSTRAD SEIKO  
SEIKOSHA SL 80 AI (24 aiguilles) • .............. 	4490 F 	TTC 

Val de Morne Computer 
62 bis, Av. Georges -Clémenceau - 94700 Maisons Alfort - TÉL.: 43.78.00.72 

OFT 	 Editeur . Loric•iels 
Genre : aventure 
Graphisme . * rt * -ar 
Intérêt . k * * it .t 
Difficuhé : * it 

RELIEF ACTPQN 
Appréciation : * rt 

Tél.: 43.78.00.72 

AMSTRAD 
PC 1512 SD 
Monochrome 
5 920 F TTC AMSTRAD 

Imprimante DMP 3000 229OFTTC 
IMPRIMANTE DMP 4000 .... 3990 F. TTC 
(132 colonnes) 
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O joystick compétition 

PR05000 .... 170 F 

(clavier 

F7 farce 4 + miss. detector .•190 F 
❑ frank bruno's boxing ..... 185 F 
Ogenecar 	................... 	199 F 
OGPll+mailings .......... 990 F 
❑ graphologie + biorythmes 190 F 
❑ heathrow air control 	...., 180 F 
O histoire d'or 	...............245 F 
❑ infidel 	.................... 	265 	F 
❑ la paie cresus ............ 	1175 F 
❑ langage "C"(net.angl.) 	..550F 
❑ multiplan 	................408 F 
Omynea 	...................930F 
❑ orphée 	.................... 	275 F 
❑ PCW graph 	.............. 395 F 
D PCW paint .............. 	350 F 
❑ polymail+ polyword ..... 460 F 
❑ polyplm+polices ne 1 ... 460 F 

Opolyprint+polyword .... 490 F 
Opolyprogram ............. 1185 F 
❑ quick mailing 	............790 F 
❑ S.A.S. raid 	................. 	160 F 
❑ sam ......................... 	290 F 
❑ sea talker .................. 	265 F 
Lsorcerer .................... 265 F 
Ospellbreaker ............... 265 F 
Ospool 	...................... 	350 F 
❑ starglider .................. 240 F 
Osteve devin snooker ....,. 175F 
❑ strike force harrier 	....... 185 F 
❑ tassword 8000 ....,..,... 450 F 
Otumahawk ................. 	180 F 
Drop secret .................. 	275 F 
❑ trivial pursuit 	............. 230 F 
Dentate ..........353 	F 

LOGICIELS PC 
r 

❑ bob winner 	.,.........245 F 	❑ karma 	.............230 F 	❑ phaisberg 	............205 F 
❑ échecs 3 D 	........... 210 F 	❑ les passagers du vent . . 325 F 	❑ prohibition 	........... 260 F 
❑ grand prix 500 	....... 230 F 	❑ macadam bumper 	.....200 F 	❑ silent service 	......... 265 F 
❑ H.M.S. cobra 	.........295 F 	O marche à (ombre 	..... 260 F 	O sram 	................ 280 F 
❑ histoire d'or 	..... 	, . , , 250 F 	D meurtres en série 	..... 295 F 	D super tennis 	.......... 255 F 

LIVRES 

i.,+ CI r our, enz. nm _lu. 	iUU I 	❑ routines du cpc .....140 F 
D la bible des cpc... 	. 	199 F 	❑ liv. tamt. disq. cpc.... 	149 F 	O je débute basic Amstrad 	91 F 
O 102 prog. sur Amstrad .. 120 F 	O cp/m + sur cpc at pew 100 F 	O grd livre dupcw amstrad 	179 F 
O amstrad à l'école, 	... 	120 F 	❑ graphic. 	et sons du cpc 129 F 	O livre du basic 1512 	. 	. 	179 F 
oamstred on famille... 	120 F 	Oamstrad capturé 	.. _ 108 F 	O livre du gem pc 1512 	.. 199 F 
Li clefs pour Amstrad It 	.. 140 F 	D basic "+" 80 rout.. 	.. 100 F 	O livre logo pcw et cpc 	.. 149 F 
❑ lofs pour amstrad t2 . . 	155 F 	D musique sur ramstrad . 	148 F 	❑ multiplan sur amstrad 	.. 195 F 
❑ idées les CPC ......... 129 F 	O prog 	odor. sur cpc... , . 	1 79 F 	❑ prog. math. sur cpc 	.. 	150 F 
❑ graphismes sons 464 . , 129 F 	[O1 montages ext. peri. CPC 199 F 	❑ programmation sur PCW 	149 F 	- 
O grind livre basic 6128 	149 F 	❑ bien débuter pew.. 	. 	129 F 	O trucs et astuces pc 1 512 179 F 
O langage machine CPC 	. 129 F 	C bien débuter pc 1512 	.. 149 F 	❑ guide réf. tech. 1512 	.. 249 F 

BOUTIQUE PROFESSIONNELLE : 43.28.00.71 

22, rue de Montreuil 94300 VINCENNES — Tel (1) 43.28.22.06 r ( 	3t 
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LITTLE COMPUTER 

offrez une maison 
au Petit Lutin 

Eh oui ! C'est la vérité. Un petit 
bonhomme se promène depuis 
toujours entre le microproces-
seur, le gate array et la puce 
sonore de votre Amstrad. Il erre 
désespérément à la recherche 
d'une maison afin d'y couler des 
jours paisibles à l'abri des résis-
tances et autres diodes. Ne le 
laissez donc pas dans cette ter-
rible situation sans lui venir en 
aide. Comment ? En lui offrant 
la disquette-logement de Little 
Computer People. Vous verrez, 
à peine le programme chargé, 
une maison de deux étages 
s'affiche à l'écran et le Lutin 
arrive bientôt pour visiter. Très 
vite, son expression vous indi-
quera que la demeure lui plait et 
il apportera alors ses valises. 
Maintenant qu'il est installé 
dans son nouveau home, veillez 
à ce qu'il ne manque rien : nour-
riture, eau, livres, disques, mais 
aussi tendresse 

Pourquoi "K.Y.A." ? Parce 
que "Keep Yourself Alive". Et 
pourquoi pas "G.V.V." ou 
"Gardez-Vous Vivant" ? Parce 
que c'est comme ça et que les 
éditeurs nomment leurs jeux 
comme bon leur semble et 
comme semble bon l'impact 
commercial. Dans cette histoire, 
vous êtes un petit truc qui tire 
sur des machins dans des caves 
fermées par des murs divers. 
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Incroyable mais vrai ! Votre ordinateur n'est 
pas une vulgaire machine inhabitée, faite de sili-
cone et de condensateurs. Un petit personnage 
y vit en permanence et ne demande qu'une 
seule chose : devenir votre ami. Vous ne me 
croyez pas ? Alors chargez donc Little Compu-
ter People et vous verrez bien... 

...,~ammcAr-rz+v~ac~ vinn:M~. w-~..,- 	..r._ 	-y: .,.,,....,.x..sx.~ 	..,...~. ,. .._•-.__. -_.,....: 

Activisb •I 
Editear - iriclassa le  

GraPhts, * 
171téret 'Ité : ' 	- k 

1  Diff lréciation 
App- lité ~ ~r 
Origina _-. 

La poupée 
informatique 

Regardez-le évoluer, un sourire 
permanent et béat aux lèvres, 
dans sa maison de poupée. Il 
monte et descend les étages, 
répond au téléphone, mange, 
boit, joue du piano et propose 
à son nouvel ami, en frappant à 
la vitre du moniteur, de jouer 
avec lui à la bataille, au poker 
ou aux anagrammes. Il sera con-
tent si vous acceptez un de ses 
jeux mais, attention, il déteste 
perdre ! Il faut aussi penser à le 
nourrir. En appuyant sur une 
touche, la sonnette d'entrée 
retentira et il trouvera de la 
bouffe à la porte. De même pour 
l'eau, la pâtée du chien, les livres 
et les disques. Qui aurait pu ima-
giner qu'un jour l'ordinateur 
nous permettrait de jouer à la 
poupée ? 

Patrick Yoann 

Certains murs vous déchargent 
de vos munitions après un sim-
ple contact, d'autres vous 
rechargent tandis que les troisiè-
mes vous renvoient par ricochet 
les balles que vous venez de tirer. 
Vos adversaires sont aussi diffé-
rents que les murs des caves. 
Certains vous pulvérisent alors 
que d'autres vous rechargent en 
munitions. Les caves sont cons-
tructibles et sauvegardables. Les 
machins sur lesquels vous devez 
tirer s'appellent des "V.B. mas-
ters" et sont au nombre de cinq. 
L'écran ressemble à un labyrin-
the vu de dessus, les machins et 
les trucs à des casques de sca- 
phandre et les murs à des carrés 
de chocolat. Un jeu moyen de 
plus- 

Patrick Yoann 

SUPER-PROMOTION 

❑ CPC 6128 coul + impr. 
DMP 2000 ........... 5490 F 

G CPC 	6128 	monochrome .............2990F 

E. CPC 	6128 	couleur ..... 	.. .... 3990 F 
❑ CPC 	464 	monochrome .. 	... ... 1990 F 
U CPC 	464 	couleur ............ ... 	. 2990 F 

❑ imprimante DMP 2000 	.......... 1690 F 
❑ interface RS 232 (Amstrad) ....... 590 F 
Li souris 	........... 	.... 690 F 
D 1 et lecteur de disquettes 	. 	.... 1990 F 
❑ 2ème lecteur de disquettes 	....... 1590 F 
C, rnangélophone (avec câble) 	........ 340 F 
Cn câble magnéto 	....... 	. 	. 	.... 50 F 

II ne lui manque que la parole". synthé. VOCI la lui donne 1 
Très performant ce synthétiseur vocal va vous permettre 
to rendre votre ordinateur plus bavard qu'un politicien en 
campagne ! 
L synthétiseur vocal — 	 549 F 
:7 logiciels vocaux sur disquette 	......_ 	...... .195F 

13alienor .................... 	1095 F 
❑ guardian .................. 	170 F 
Dazerty ........_._,....,.. 	245 F 
O batman ..................... 	185 F 
O blocus 	.................... 	185 F 
D bob winner ................. 240 F 
❑ bounder 	................... 	205 F' 
❑ bridge player 	............ 	195 F 
❑ cobol (not. angl.) 	..........550 F 
❑ compagnon ............ _.. 280 F 
D compta. gene. (alphasoft)1 t 75 F 
Ddamoclès 	................ 	1750 F 
OdatamatPCW .............590F 
Ddbase II 	................... 	790 F 
Denchanter 	................. 	265F 
Dexhasic ..................... 250 F 
❑ fairlight 	................... 	160 F 

Les complices de vos Amstrad 

PCW: 
Oextension255k__.__ 	_.._ 	...399F 
Oextension horloge 	.....................499 F 
❑ interface joystick 	................... 39g F 
F7 interface joystick + musique 	...........499 F 
CPC: 

❑ 64 K pour464-664. 	 . , .499 F 
❑ 256 Ksilicondisepour 6128 	.. 999 F 
D256KRAMpour6l28.., 	...999F 
0256 K silicone dise pour 464-664 	. 	. 999 F 
0256 K RAM pour 464-664. 	...999 F 
Ocrayon optique 6128 	. . . .... 	........299 F 
❑ crayon optique 464 	...................299 F 

INTERFACE TV 

POUR AMSTRAD CPC 

❑ interface TV (avec câble) .., 

......... 	..........1490F 

produits DART 
STYLO OPTIQUE : De loin le meilleur de tous. 

le stylo optique PART à fibre optique vous 
permettra de réaliser de véritables chef d'oeu-
vres. Fourni avec logiciel d'exploitation très 
complet. 
O stylo optique ...... 	.... 	. 349 F 
SCANNER GRAPHIQUE: Ce scanner, très vim-

pie d'utilisation, vous permettra de digitaliser 
toute image sur support papier, à partir de la 
OMP 2000. Fourni avec un logiciel d'exploita-
tion très puissant. 
D scanner graphique "DART" ..... , 790 F 

® Tête d'impression 9 aiguilles 
• Vitesse d'impression de 100 cps en mode listing 
et 16 cps en NLU 
o Niveau de bruit inférieur à 52 dB 
e Entraînement du papier par friction au traction 

O imprimante SEIKOSHA SP 180 ...... 	.......... 2190 F 

10 %ode remise 

F
IGITALISEUR ARA 

ise Ur vous permettra non seulement de 
 des images vidéo provenant d'une ca-
is aussi des images provenant direc-
e votre T,V. Un logiciel très complet

mettra d'embellir. retoucher, stacker..
s digitalisées. Entièrement français. 
seur ARA . 	990 F 

1 II , 

 

__ 
11 	i 

❑ PCW 	8256 	..................... 4755F 

❑ PCW 	8512 .......... ....... 	... 	5925 	F 

❑ 2' 	fact. 	PCW 8256 ........ 	.. 	1990 	F 
❑ interf. RS 232/centranic _ ........... 	.. _ 	. 690 	F 

Disquettes vierges 

❑ à 	l'unité . 	 . 	.. 	.. .... 	31 	F 

❑ P ar 	10..... 	..,.. . 	...,.275F 

Cassettes vierges C20 

❑ les5.. 	.... 	... 45F 
Oles10 	... 	. 	, 	,.......:. 80F 

Rallonge alimentation + vidéo 
L ne soyez plus collé à l'écran, rallonge 464 . 130 F 
O ne soyez plus collé à l'écran, rallonge 6128 180 F 
O housse pour moniteur + clavier 	.... 175 F 

(préciser couleur ou monoc.) 
D ruban imprimante DMPI (par 2) 	, ... 198 F 
D ruban imprimante OMP 2000 	, . 	, ... , 99 F 
❑ adaptateur peritel taus CPC ......... 490 F 

Câble imprimante AMSTRAD 
Vous permet de connecter votre AMSTRAD à n'im- 
porte quelle imprimante au standard "centronic". 
❑ câble imprimante 	...... 	. 	. 	. 	. 	.... 150 F 

C 	D 	 C 	D 

3 AS amstrad ...........0145 F 	nt 95  F 	championship foot ball ...0120 F 	0170 F 
3D grand prix ....._. 	.n105F 	D145 	cobra pinball 	.. 	........CI140F 	❑220F 
academy ,...,.._..,.,. 	❑160F 	casa nostra 	..,.........❑140F 	D195  
airwolf 	...... 	.........❑100F 	❑ 140F 	data mat 	............... 	.0450F 
gold hits II ..............0115 F 	07 60 F 	chiffres et des lettres 	....0215 F 	0299 F 
antiriad 	...............E 	95F 	❑ l35F 	despotik design 	..,,.....0160F 	D230F 
arkenoid 	.. 	............0100F 	0155F 	eden blues 	.... 	....._. 	0220  
army moves 	...........,O100F 	❑155F 	enduro racer 	._. 	.,....C1105F 	❑155F 
arsone 	.........._..... 	❑ 590F 	expressraider 	..........0100F 	0149  
asphalt 	..._.. 	........O135F 	LI175F 	fer et flammes(2disq.) 	., 	0295F 
assimil anglais 	.,........î1550F 	❑ SOC F 	flash ..................❑140F 	❑ l80F 
astérix et la pot. mali......LI 165 F 	O 199 F 	floopy (magazine) ........❑ 	41 F 	❑ 	75 F 
achètes 	.. 	. 	........L1180F 	❑195F 	gauntlet ................0100F 	0145  
autoformation à l'assem. 	Ci 1951 	0295 F 	gorbaf 	................O 130 F 	0160 F 
balade big ben. 	........0180F 	0245F 	grandprix500 	.........0150F 	0180  
balade outre thin ........0180 F 	❑ 245 F 	H.M.S. cabra , 	. 	. 	.. 	..0280 F 	0340F 
basketball 	.............D115F 	❑165F 	tall .2+30 flight+inf, 	..0160F 	O199F 
big band 	............. 	❑218F 	fnot+tennis+5eaxe,...0160F 	O199F 
billy la banlieue 	......,.0140F 	❑199F 	Tony+ aigle+ empire....❑160F 	❑199F 
bob winner 	_........... 	C185F 	hit pack 	...............❑100F 	❑140F 
bomb jack 2,.,.........0100F 	0150F 	fritpack2 	..............0105F 	0145F 
bidgetfamilial 	........,.D155F 	0210F 	hits ère vol.1 	............Ot55F 	0240F 
calcumaf 	....... 	....... 	0450 F 	incantation 	. _.... _ 	.. 	0210 F 

LUUI bICw Orn 
C 	D 	 C 	D 	 C 	D 

jamesdebug.grandsaut 	..0145F 	❑ 175F 	mario bras 	,...... 	....0110 F 	Di 55 F 	silent service 	...........Dl10 F 	Dl 60 F 
K.Y.A . 	.................0140F 	C1199F 	marin brothers 	..........0100 	F 	0140 F 	star rider Il 	.,..._,....Dl15 	F 	0155 F 
kinetik 	_._...........0 	95F 	D140F 	masque 	. 	_ 	.0185 F ❑185 F 	stryfe .... 	_ 	........_0750 F 0220 F 
kenami's coin op bits 	.....O110F 	❑140F 	mestertronic disque 1 	... 	7 	99 F 	tusword-mailmerge ...... 	0399 F 
affairesidney 	..... _ , ...O 150 F 	0199 F 	mastertronic disque 2 	... 	❑ 	99 F 	tennis 30 	........... 0120 F 0160 F 
la cuisine française . , .... 	0210 F 	mastertronic disque 3 	... 	❑ 	99 F 	textomat 	.... , _ ...... 	. 	11450 F 
la geste d'artillac 	....... 	0255 F 	métro cross 	............❑l I5 F 	Dl 60 F 	they sold a million (1) 	.. J105 F 	0150 F 
la solution .............. 0050 F 	meurtre à grande vitesse .0180 F 	0240 F 	they sold a million 12) 	.. J105 F 	0145 F 
last mission 	............0l40 F 	01 05 F 	meurtre sur l'atlantique 	_0260 F 	01 99 F 	they sold a million (3) 	.. Jt 00 F 0145 F 
le casse .. _ . _ .........0130 F 	Dl 99 F 	montres en série 	, .... 	.. 	0285 F 	thing bounces back ......Dl 05 F 	0155 F 
leader board ...........01 15 F 	0160 F 	micro scrabble 	..........0210 F 	0255 F 	Cony truand ... 	....... 	D140 F 	0199 F 
les maîtres du temps 	.. 	.Ot 60 F 0210 F 	monopoly 	... -... 	.. ,0185 F 0240 F 	top gun ... _ 	......... 0100 F 0140 F 
les mines du roi aquanfus FI 25 F 	01 85 F 	nemesis 	...............O 	95 F 	01 45 F 	trivial pursuit 	.. 	,...Dl80 F 	0215 F 
les passagers du temps 	„❑220 F 	0290 F 	lucky luke . 	.. 	. 	...,.❑185 F 	11220 F 	tt racer 	....... 	.......!❑110 F 	0160 F 
les passagers du vent 	. , . 	0290 F 	pagemaker (anglais) .... 	060G F 	uchi mata 	.. 	.. 	...... !❑115 F 0145 F 
les pyramides d'atlantis 	El 50 F 	0180 F 	CE2 (l'année) 	...........0720 F 	0720 F 	volley hall ..............0140 F 	0t75 F 
les templiers d orven 	....0180 F 	7220 F 	profanation . _ ..........0140 F 	0175 F 	world gaules 	..... ,.....❑l0E F 	0165 F 
tieingtone 	....... 	.. _G140 F 	Dl 05 F 	prohibition 	........... 	 0199 F 	z comme zark darvor 	....0 	90 F 	Dl 45 F 
loto 	.......... . .... . . 	0l 25 F 	❑l 80 F 	relief action 	. 	.........❑160 F 	0199 F 	zox 2099 	..... 	. _ .. _0140 F 	0199 F 
m'enfin 	................Dl 40 F 	❑l 75 F 	revol+great+cauld+sorc.0160 F 	0210 F 	scalextric 	..............1105 F 	0160 F 
manhattan 	.............0140 F 	0180 F 	robinson crusse 	.........0180 F 	0195 F 	marche à l'ombre 	......,❑ t 45 F 	Li 00 F 
maracaibo ..............01 35 F 	0175 F 	saboteur It 	.,.... 	..... ❑ t ou F 	0145 F 

COMMENT COMMANDER : Cocher tels) article(sl désirés) ou faites une liste sur feuille à part - Faites le total + frais de port (20F pour achats inférieurs à 500 F, 40 F de 500 à 1000 F, 80 F pour achat supérieur à 2000 F) 

NOM 	 ORDINATEUR : ❑ PC 1512 O 6128 cool. D 6128 mono, ❑ 464 cool G 464 mono, C 8256 D 8512 

ADRESSE 	 TÉL. 	 CODE POSTAL 	 VILLE 

Q Mode de paiement : El chèque / ❑ mandat / O contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) — envoyer le tout à : ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300VINCENNES. ❑ 

VENTE AUX COLLECTIVITES : numéro réservé : 48.86.92.84 



SUPER! 	 GOLD  
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Promoflom MANETTE SEED KING 145E 
EN JUILLET•AOUT, 	

LES MICROMANES CÂBLÉS FRAIS IIE PORT  
GRATUITS POUR TOUTE savent TOUT ! grâce au premier COMM

ANDE MINITEL 	service Minitel MICROMANIA COMMANDE  
BRANCHEZ-VOUS MICRO 24h/24h 

TAPEZ F L~rM. I PUIS FRIC PAR LE 3615 

TITRES PRIX 

Participation aux frais de port et d'emballage + 15 F 

Précisez cassette LI 	Disk O 	Total à payer = F 

R .5Losens js 155055 	e-1 	 ._. C..CP 	1.. r a u<'t-C ci', 

Fna<s rt; trm, ard,•n.5u,: ,w ,+u 	A'tA 1.10) 	kMSTRtié) 	IU7: ,0 	Trco 	tU.; 
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ADI1ES.SF 	 ... 	.................. . 
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AM!îTIZA® 
CASSETTES 

Les Pyramides d'Arlantis % .. 139 F 
° 	 LES PASSAGERS du vent NF. 285 F 
D 	 LIGHT FORCENF ......... 89 F 

MARACAIBONF ......... 125 F 
1001 BC N .... . ......... 12

9 F 
 MGTN N EL VNF 	129F 

~~~ROMAMIA  MISSION ELEVATORNF  
MOVIENF .............. 89 F 
NEMESIS Ni ............ 89 F 

BP 3 - 06740 Châteauneuf -Tél. 93.42.57.12 	PACIFICNF ............. 110 F 
RAMA RAMA NF 	 89 F 

SUPER ! En juillet et août, 
frais de port gratuits pour l'achat AMSTRAD 
de 2 logiciels ou plus 	 u E TÎ E S lIn s soldes ne sont pas prises en compte) 	 ®' C 	rr 

BLACK MAGIC iwF ....... 145 F 
COSA K CHOC Nt . orber N 195 F 	 ~ 
GAME CHOCK Absorber .. 165 F 	M' 

GUNSL1NGEA1JE ......... 145 F 
INDIANA JONES NF ...... 145 F 
INERTIE NF ............. 175 F 	 3p 3 - 06740 Châteauneuf -Tél. 93.4~•57•1z 

INVITATION NF ......... 195 F 	 THE SENTINEL NF ....... 145 F 

KILLED UNTIL DEAD NF ... 145 F 	HIT PARADE 	 TOBROUCKNF .......... 169 F 

LAST MISSION NF ........ 195 F 	METRO CROSS Nr ....... 145 F 	TOMAHAWKNr .........145 F 

Les Chiffres et les Lettres NP ... 275 F 	MONOPOLY FRNF ....... 245 F 	TRIVIAL PURSUIT NF ..... 229 F 

LIVINGSTONE NF ........ 195 F 	SCALEXTRIC NF ......... 245 F 	UCHI MATA JUDO NF ..... 135 F 

Les Passagers du vent 2NF .... 285 F 	SCRABBLE FRNF ........ 220 F 	ZOMBI NE .............. 165 F 

MAG MAX NF ........... 145 F 	SCRAMNF ............. 165 F 	5alds démts I 
SILENT SERVICENP ....... 139 F MARCHE A L'OMBRE NF .. 195 F . 	 AF.,~+ou 9 	.Fxt s 

MASTERS OF UNIVERSENF . 145 F 	SUPER CYCLENF ........ 139 F 	tNVEP(cA's CEP 	PACtr;c 
SPACE HARRIERNF ....... 139 F MUTANTS;vF ........... 145 F 	 BFF/xT teo 	 „s CO 

NEMESIS the WARLOCK NP 145 F 	STREET HAWKNF ........ 135 F 	axt;.,e. I.t: 	REVOLUTION 

NINJA Nb .............. 145 F 	TEMPLIERS D'ORVENNF ... 199 F 	CRYStAL CASTLE 	SlIO.T CiRcurr 

PAPER BOYNF .......... 135 F 	TERRA CRESTANC ....... 139 F 	PRE! 01013 	 (EN Tt. mANIC 

PROHIBITION s£......... 195 F 	TOP GUNNe ............ 139 F 	c.'~t.VAN 	 till c akr,- uSCA;E 

TOP SECRETNF ......... 220 F 	
Hb ,RSPORTS 	tt02t.' CuP Fb 

PULSATOR NF .......... 145 F 	 K~I~ A.M'S Got.F 	~:evto:'s 
TT RACERSNP .......... 145 F QUARTET NF ........... 145 F 	 I~ £xO Or >`(;t, 	re nR Kt -s; ru I 

RENEGADE Nr .......... 145 F 	WINTER GAMESNF ...... 145 F 	+L\CAL)AO DUMPER 	r!: AR h000 CU 2 

ROAD RUNNER NF ....... 145 F 	WORLD GAMES NF ....... 145 F 	Mov: 	 50R100 

SAMOURAI TRILOGYNF ... 145 F 	ZOX 2099 NF ............ 175 F 	 PC 1 51 

LES ALBUMS!* 
ERE HITS + MACADAM BUMPER 
+ MISSION 2 	 145 F 
+ PACIFIC 
OCEAN ALL STAR HITS 
+ TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
+ GALVAN + KNIGHT 95 F 
RIDER + STREET HAWK 
+ MIAMI VICE 
AMSTRAD GOLD HITS N° 2 
+ BREAKTHRU + THE LOONIES 
+ AVENGER + DESERT 95 F 
FOX + KONAMI'S GOLF 
PACK FIL N° 2 + THE GREAT 
ESCAPE+REVOLUTION 139 F 
+ CAULDRON Z + SORCERY 
ELITE TRIPLE PACK 
+ GREAT GURAYON 
+ AIRWOLF 2 	 99 F 
+ SPACE IN C + ERE HITS 
LES EXCLUSIFS N° 1 
+ LEADERBOARD 
+ TAI PAN 	 120 F 
+ XEVIOUS + TOP GUN 
ENSEMBLE LES LAUREATS Ne 
+ SILENT SERVICE 
+ CAULDRON 2 	95 F 
+ GREEN BERET 
HIT PACK 2 + 1942 
+ SCOOBY DUO 

ANTIRIAD 	 95F 
+ COMMANDO 86 
+ JET SET WILLY 
+ FIGHTING WARRIOR 
ALBUM GREMLIN 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ BEACH HEAD 2 	95 F 
+ BARRY MAC GUIGAN BOX 
+ RESCUE ON FRACTALUS 
HIT PACK 1 - COMMANDO 
+ BOMBJACK 	 95 F 
+ AIRWOLF 
+ FRANCK BRUNO BOXING 
LORICIEL HIT 1 + RALLY 2 
+ INFERNAL RUNNER 149 F 
+ 3D FIGHT 
LORICIEL HIT 2 + FOOT 
+ TENNIS + 5° AXE 	149 F 
LORICIEL HIT 3 
+ TONY TRUAND + AIGLE D'OR 
+ EMPIRE 	 149 F 
MELBOURNE nY 
+ EXPLODING FIST 
+ ROCK N WRESTLE 	95 F 
+ STARION + RED HAWK 
KONAMIS GREATEST HITS IvF 
+ GREEN BERET 
+ PING PONG 	 95 F 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 
THEY SOLD A MILLION N°3 N 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER + RAMBO 
+ FIGHTER PILOT 	95 F 
AMSTRAD•GOLD HITS NF 
+ RAID + ALIEN 8 	95F 
+ BEACH HEAD 2 
+ SUPER TEST DECATHLON 
ALBUM FIL Nr 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ GUNFRIGHT 	139 F 
+ V!... VISITEURS 
AMSTRAD ACADEMY NF 
+ BRUCE LEE + ZORRO 95 F 
+ BOUNTY BOB STR BACK 
+ DAMBUSTERS 
THEY SOLD A MILLION N°2 rar 
+ BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 
+ KNIGHT LORE 	95 F 
+ MATCH DAY (Foot) 
THEY SOLD A MILLION N°i NF 
+ BEACH HEAD 
+ DECATHLON 	95 F 
+ SABRE WULF + JET SET WILLY 

NOUVEAUTES I 
BASKETBALL NF ......... 95 F 
BEST OF 3D NF........... 95 F 
BLACK MAGIC NF ........ 95 F 
COSA NOSTRA NF ....... 135 F 
COSMIK CHOCK Absorber NF 95 F 
GAME OVER NF.......... 89 F 
GUNSLINGEROF .......... 95 F 
INDIANA JONES Nt ...... 95 F 
INERTIE 	NF 	............ 135 F 
INVITATION NF ......... 135 F 
KILLED UNTIL DEAD NF.... 95 F 
LAST 	MISSION 	Nr 135 F 
LIVINGSTONE 	NF 135 F 
MAG MAX NF........... 89 F 
MARCHE A L'OMBRENO . . 145 F 
MANHATTANNr ........ 125 F 
MASTERS OF UNIVERSENr .. 95 F 
MUTANTSNF ............ 89 F 
NEMESIS THE WARLOCK NF 95 F 
NINJA 	NF ............... 95F 
PAPER BOYNF 	........... 89 F 
PS115 TRADING CPYNF .... 95 F 
PROHIBITION NF ......... 120 F 
PULSATOR NF .......... 95 F 
QUARTET NF ............ 95 F 
RENEGADE NF .......... 89 F 
ROAD RUNNER NF ........ 95 F 
SAMOURAI TRILOGYNF , ... 89 F 
SLAP FLIGHT* I .......... 89 F 
STAR 	RAIDERNF ......... 95 F 
STIFFLIP AND CO Nr...... 95 F 
SUPER SOCCERNF ........ 89 F 
TAI 	PANNE. ............. 89 F 
TANK 	NF .............. 89 F 
TEMPLIERS D'ORVENNF ... 169 F 
THROME OF FIRE NF ..... 95 F 
WIZBALL NF ............ 89 F 
WONDERBOY .NF ......... 95 F 

• HIT PARADE - 
ACE OF ACESNC ......... 89 F 
ARMY MOVES NF......... 89 F 
AU REVOIR MONTY Ne .... 98F 
ARKANOIDNF ........... 89 F 
ASPHALTNF ............ 115 F 
BARBARIAN NE ......... 95 F 
BOMBJACK 	21st .......... 89 F 
BUBBLER NF ............ 95 F 
3D GRAND PRIXNF ....... 89 F 
COBRANp 	.............. 85 F 
DONKEY KONGNF ........ 89 F 
ENDURO NF ............. 95 F 
EXPRESS RAIDERNF ....... 95 F 
FLASH 'IF .............. 139 F 
FUTURE KNIGHTNF ....... 95 F 
HMS 	COBRANE ......... 259 F 
GAUNTLETNF ........... 95 F 
HEAD OVER HEALS Ne .... 89 F 
IKARI WARRIORNF ..... 	.. 85 F 
INFILTRATORNP ......... 95 F 
KRAKOUT NF ............ 89 F 
KYA 	NF 	............... 139 F 
LEADERBOARD (GOLF)NF .. 89F 
LEVIATHAN NF ......... 95 F 
MARTIANOIDS NF ........ 95 F 
MARIO BROTHERS NF .... 89 F 
METRO CROSS NF ....... 95 F 
MEURTRES EN SERIESNF .. 259 F 
MONOPOLY FR ......... 175 F 

- HJT PARADE • RELIEF ACTION NF ...... 	155 F 
SCALEXTRICNF ......... 119 F SABOTEUR NF .......... 	95 F 
SCRABBLE FRNF 	........ 175 F SAPIENS 	NF ............ 	125 F 
SUPER 	CYCLENF ......... 89 F SIGMA 	NF ............. 	95 F 
SPACE 	HARRIERNF ....... 89 F SHAOLIN' ROAD NF...... 	99 F 
TERRA CRESTANF ........ 85 F SARACEN NF ........... 	89 F 
TT RACERNF ............ 89 F SKYFOXNF 	............. 	95 F 
ZOX 	2099NF ............ 125 F STRYFE NP .............135 F 
WINTER GAMESNF ....... 95 F STRIKE FORCE HARRIER NF 	95 F . WORLD GAMES Nr ....... 95 F 

TARZANNF ............. 	89 F 
ACROJETNr 	............ 89 F THAI BOXINGNF ......... 85 F 
ATHLETESNF .......... 135 F THE 000NIES NP ........ 99 F 
AVENGERNF ............ 95 F THE SENTINEL NF ....... 	89 F 
AFFAIRE SYDNEYNF ..... 145 F THANATOSNF .......... 	89 F 
ASTERIXNF ............. 95 F THEATRE EUROPENI .... I 10 F 
BACTRONNF ........... 125 F TOBROUCKNF .......... 	119 F 
BATAILLE d'AngleterreNF .. 110 F TOMAHAWKNt ......... 	95 F 
BATAILLE pour MidwayNF . 	110 F TRIVAL PURSUIT NF ..... 	175 F 
BAT 	MANNF ............ 85 F UCHI MATA JUDO n~F .... 	89 F 
BIGGLESNF 	............. 95 F V ! !NF 	................. 	89 	F 
BIG FOUR NF ........... 115 F Crèez votre Album i 
BILLY LA BANLIEUE NP ... 125 F  
DESPOTIK DESIGN NF .... 120 F  

q DRAGON'S LAIR 2 NF ..... 
CAULDRONNF .......... 

89 F 
79 F 

A.JENS t;LTlatq?E 
ALdcUE 	 LcGENil OF KALE 

CRAFTON ET XUNK NP... I10 F AMsRIC,rS CUP 	OtAM.t VICE 
DANDYNF .............. 95 F ANrrin Arr 	Naxus 

DEEPER DUNGEONSNF .... 95 F &rte f Bob 	i;- b 	k 	N 	SHADE 

DESERT FOXNF .......... 89 F 
89 F 

aF UKL'Eu 	RFBE 
PRUNE ££e 	R€P..0a ;'I..nh_ r 

ELECTRAGLIDENF ....... cr,ur.r`zou 2  
ELEVATOR ACTION NF.... 89 F en e'U ba 	SHORT c!ROt.E1 
GRAND PRIX 500 CC NF... 139 F CRYSI:,;. ctsr£t: 	stt.r:N! sLnVICF 

GHOST N GOBBELINS *ii. 85 F .. Fran^.e'er', F° tt "rwwd ",, ebrT HA'„ K 

IMPOSSIBLE MISSION Nr ... 89 F (PEN 	 5 E 	5C FR T:ES 
GFFëN BERET 	THE t:RLAT ESCAPE  

INTERNATL KARATENF ... 95 F ITS n KNOt.i: (n,T 	?OP Cu,; 
IMPOSSABALL NF ........ 89 F KNVAJ LORE 	WORLD CIP no 

JAIBREAKNF ............ 65 F KI000I a ~R 	xcV 	us 

KNIGHT GAMESNF ....... 85 F 
xcvvns,PS COLE 	YE AR KUNG n) z 

ZORRO 
KUNG FU MASTERNF ..... 89 F 

K"I.AH 
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INCROYABLE 1 
ELITE TRIPLE PACK 
+ GREAT GURAYON 
+ AIRWOLF 2 	145 F 
+ SPACE IN C 
ERE HITS 
MACADAM BUMPER 225 F 
MISSION 2 + PACIFIC 
LES EXCLUSIFS N° 1 
+ LEADERBOARD 
+ TAI PAN 	 160 F 
+ XEVIOUS + TOP GUN 
OCEAN ALL STAR HITS 
+ TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
+ GALVAN + KNIGHT 145 F 
RIDER + STREET HAWK 
+ MIAMI VICE 
AMSTRAD GOLD HITS N° 2 
+ BREAKTHRU + THE GOONIES 
+ AVENGER + DESERT 145 F 
FOX + KONAMI'S GOLF 
PACK FIL N° 2 + THE GREAT 
ESCAPE + REVOLUTION 189 F 

 2 + SORCERY + CAULDRON  
ALBUM MELBOURNE NE 
+ RED HAWK 
+ ROCK N WRESTLE 145 F 
+ STARION + LANCELOT 
HIT PACK I t F + COMMANDO 
+ BOMJACK + AIR WOLF145 F 
+ FRANCK BRUNO BOXING 
LORICIEL HIT I + RALLY 2 
+ INFERNAL RUNNER 179 F 
+ 3D FIGHT 
LORICIEL HIT 2 + FOOT 
+ TENNIS + 5' AXE 	179F 
LORICIEL HIT 3 + Tony 
Truand+Aigle d'Or+Empire 179 F 
KONAMIS GREATEST HITS NF 
+ GREEN BERET 
+ PING PONG 	145F 
+HYPERSPORTS+Ye ai Kung Fu 
THEY SOLD A MILLION N°3 NP 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER + RAMBO 
+ FIGHTER PILOT 	145 F 
AMSTRAD.GOLD HITS NP 
+ BEACH HEAD 2 
+ SUPER TEST DECATHLON 
+ RAID + ALIEN 8 	145F 
ALBUM FIL NE 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ V!... VISITEURS 	195 F 
+ GUNFRIGHT 
THEY SOLD A MILLION N°2 NP 
+ BRUCE LEE + MATCH POINT 
(Tennis) + KNIGHT LORE 145 F 
+ MATCH DAY (Foot) 
THEY SOLD A MILLION N°1 NF 
+ BEACH HEAD + DECATHLON 
+ SABRE WULF 	145 F 
i JET SET WILLY 

SLAP FIGHT NF.......... 	145 F 
STAR RAIDER 2NF ....... 	145 F 
STIFFLIP AND CO NC...... 	135 F 
SUPER SOCCERNF....... 	145 F 
TAI PANNE ............. 	145 F 
TANK 	Ni 	.............. 	145 F 
WIZBALL Ni ............ 	145 F 
WONDERBOY NF ........ 	145 F 

1001 	BC 	NF ............. 	165 F 
ACROJET OF AGENC ..... 145 F 
AFFAIRE SYDNEYNF ...... 	195 F 
ASTERIXNF 	............ 	149 F 
ATHLETES 	NF .......... 	175 F 
BACTRON Ni ........... 	169 F 
BATAILLE d'AngleterreNF ... 	195 F 
BATAILLE pour MidwayNF .. 195 F 
BAT MANNE ............ 	130 F HIT PARADE 

ACE OF ACESNF ......... 	145 F BILLY LA BANLIEUE NF .... 179 F 

ARKONOIDNF .......... 	145 F CAULDRON 2 NI......... 	130 F •
ARMY MOVES NF ........ 	145 F CRAFTON E T XUNK 1sF ... 165 F 

ASPHALTNF ............ 	165 F DEMAIN HOLOCAUSTEN . 245 F 

BARBARIAN Nr ......... 	135 F DESPOT IK DESIGN NP ..... 	175 F 

BIG BAND NF ........... 	195 F DRAGON' LAIR 2 NF ...... 	145 F 

BOB WINNERNF ......... 	169 F GHOST N GOBBELINS NF .. 139 F 

BOMBJACK 	2NF ......... 	139 F HARRY ET HARRYNF ..... 169 F 

BUBBLER 

	

145 F 
BOMBJACK 

............ IMPOSSIBLE MISSIONNF ... 	145 F 

3D GRAND PRIX 	 140 F ........ J~REAKNF ............ 	145 F 

COBRANF 	 139 F ............. KUNG FU MASTERonp ..... 	135 F 

DEEPER DUNGEONS NF ... 145 F LE PACTE NF ...... , .... 	199 F 
Les Pyramides de l'Atlantes NF . 	169 F  

ENDURO RACER NC ...... 145 F Les PASSAGERS du VENTNF 295 F 
EXPRESS 	RAII)ERNF ...... 	145 F LIANT FORCE NF ........ 	149 F  
FER ET FLAMMENF ....... 249 F 
FLASH NO .............. 	195 F 

MANHATTAN N. ........ 	169 F 
179 F 

GAUNTLETNE........... 	145 F 
MASQUE N ........... 
MASQUE NF ............ 	179 F 

GRAND PRIX 500 CCNF .... 169 F 
Nr 	 145 F ............ 

HEAD OVER HEALS NO .... 145 F NEMESIS 	 195 F 
HMS 	COBRANr ......... 299 F 
IKARI WARRIORNF ....... 	139 F 

RELIEF 
ACTION 

T ON N ....... 
RELIEF ACTION 	 169 F ......... 
SAPIENS 	NP ............ 	165 F 

INFILTRATORNP ........ 	139 F SCRAM FR NF........... 	165 F 
KYA 	NF 	............... 	195 F SCOTT WINDER 	....... 	4F 5 
LEADER BOARD NF ...... 	139 F SIGMA 7 NP ............ 	

1 
145 F 

LE PASSAGER DU TEMPS Ne 195 F 
LEVIATHAN NF ......... 	145 F 

.. 	... ERN 	.. 	129 F STIKE 
STIKE FORCE HARRIERNF .. 129 F FORCE 

H 

MARIO BROTHERS NF .... 145 F STRYFE NP ............. 	195 F 
MARTIANOIDS NF ....... 	145 F TARZANNF 	............ 	145 F 
MEURTRES EN SERIESNF .. 299 F THAI 	BOXINGNF ........ 	129 F 

PC HITS 
+ TOP GUN 
+ TI iE GREAT ES. 'APE 245 F 
+ THE DAMBUSTERS 
+ STRIP POKER 

ALTERNATE REALITYNF .. 195 F 
ARKANOID NF .......... 195 F 
BOB WINNERNF ......... 220 F 
BRUCE 	LEENF .......... 195 F 
DESTROYERNI ......... 245 F 
ECHECS 3DNF .......... 195 F 
F15 STRIKE EAGLENF..... 195 F 
GAUNTLETNP .......... 195 F 
GRAND PRIX 500 CCNF ... 195 F 
HACKERNF ............ 195 F 
HMS COBRA Ne ......... 295 F 
INFILTRATORNP ........ 195 F 
KARMA NF .............. 235F 
I.ES PASSAGERS du vent NE 285 F 
MARCHE à l'ombre NP..... 245 F 
MASTERS OF UNIVERSNF . 	195 F 
MEURTRES EN SERIE NF .. 295 F 
MGTNF 	............... 195 F 
MOVIE MONSTERNF ..... 245 F 
PSI 5 TRADING companyNF . 	195 F 
PROHIBITION Nr ........ 245 F 
SCRABBLE NF 	.......... 245 F 
SCRAM NF ............. 245 F 
SHANGAINF ........... 195 F 
SILENT SERVICENF ...... 225 F 
SOLO 	FLIGHTNF ........ 195 F 
STRIP POKERNE ......... 195 F 
SUBBATTLE Simulator 'NF .. 225 F 
SUPER TENNISNC ........ 195 F 
SUMMER GAMES LINE .... 195 F 
SWORLD SAMOURAI.NC ... 195 F 
TAI PAN Nr ............ 145 F 
TAG TEAM WRESTLING NF 195 F 
THE DAMBUSTERSNF .... 195 F 
TOP SECRET NF ......... 229 F 
WINTER GAMESNI ...... 195 F 
WORLD GAMESNF ....... 245 F 

42.57®12 
rwnde par paquet posre urgent. 
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* NOUVEAUTES 
Les jeux présentés dans cette liste sont ceux donc la sortie est prévue pendant la période de parution de ce 
magazine. Compte revu des aléas inhérents a la fabrication de logiciel, il est préférable de nous consulte noun 
connaître la disponibilité exacte de ces produits. 

NOUVEAUTES I 
BASKETBALL NF ......... 145 F 

THEATRE cutsJrcNF ..... 185 F 

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93. 
* ['our tour programme di.spunihic en stock, nous téléphoner pour connaître 1a d isponibilité exacre. Envoi lc jour mnme de tu réception de la com 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA « B.P. 3 A 06740 
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SOFT 

Ah... Quelle journée ! Faire le taxi avec mon 
hélico pour trois espions, récupérer des fûts 
d'importance stratégique, sauver des person-
nes coincées sur le toit d'une tour en flammes 
puis détruire l'usine des missiles ennemie, ce 
ne fût pas du gâteau. Surtout qu'à chaque fois 
il m'a fallu traverser les lignes ennemies sous 
un feu nourri. Non, ne partez pas ! Ce n'est pas 
Supercopter, mais Striker, un superbe jeu 
d'arcade pour le PC 1512, que vous ne trouve-
rez pourtant pas en magasin. Héhé... 

Déballage 
Striker m'est parvenu sous 
forme compactée : un seul 
fichier contient tous les fichiers 
nécessaires, préalablement com-
pactés. Il suffit de lancer le pro-
gramme Arce fourni, pour obte-
nir 'ces derniers, au nombre de 
huit. La documentation se 
trouve dans un des fichiers. Une 
fois le jeu lancé, apparait un 
écran indiquant, oh surprise, 
qu'on est prié de copier et de dif-
fuser ce logiciel, que sa duplica-
tion et sa vente à des fins com-
merciales est interdite, mais que 
par contre si le jeu est apprécié, 
Derek Williams (l'auteur) aime-
rait bien recevoir M. Eh oui, 
Striker est un jeu en Shareware. 
C'est pour ça que vous ne le 
trouverez dans aucun magasin, 
mais sur beaucoup de disques 
durs. 

Le thème 
Vous pilotez un hélicoptère de 
combat, muni d'une mitrailleuse 
frontale et - de bombes. Les 
munitions sont illimitées, heu-
reusement. Cinq missions vous 
attendent, toutes plus dures les 
unes que les autres, et à chaque 
fois il vous faudra traverser les 
lignes ennemies afin de pouvoir 
accomplir votre tâche. La pre-
mière mission consiste à récupé-
rer trois espions sans les tuer 
(c'est plus correct), la seconde à 
les déposer sur le toit de votre 
ambassade sains et saufs, la troi-
sième à embarquer des fûts 
d'importance stratégique. La 
quatrième mission est plus 
humanitaire : des personnes 
vous font faire le remake de la 
tour infernale et comptent sur 
vous pour aller les récupérer sur 
le haut de la tour avant que les 
flammes ne les atteignent. Dans 
la cinquième et dernière mission, 
la nation est en péril : l'ennemi 
ayant construit son usine à mis- 

siles, il est prêt à expédier quel-
ques prototypes sur votre pays, 
attention touchante. En tant que 
héros, il vous faut assumer, et 
partir détruire les trois com-
plexes industriels, avant que 
trois missiles ne soient chargés 
sur le lanceur. Comme vous le 
constatez, l'action est variée, il 
et vous faudra bien des heures 
avant de pouvoir ne serait-ce 
qu'apercevoir l'usine à missiles. 

Les graphismes, 
la qualité 

Côté graphisme la qualité est 
irréprochable. Scrolling latéraux 
doux, déplacement de l'hélicop-
tère et explosion des bombes très 
réalistes, le meilleur étant sans 
aucun doute la séquence où les 
espions courent à toute vitesse 
vers l'hélico. De nombreux 
ennemis, à part le relief très acci-
denté, tentent de vous détruire : 
des canons au sol, des fusées, des 
mines volantes qui tirent aussi, 
des mines indestructibles font 
partie de ces charmants élé-
ments. Quatre niveaux de diffi-
culté sont disponibles. Autant le 
premier vous laisse quelques 
chances de survie, autant le der-
nier est quasi-infranchissable. 
Tout est configurable à volonté, 
le joystick, les touches pour 
jouer au clavier, la palette de 
couleurs. Les meilleurs scores 
sont conservés par niveau, avec 
le nom du héros. 

Briefing de retour 
de mission 

Striker nous prouve que d'excel-
lents jeux peuvent exister sur le 
PC 1512, et que le Shareware 
rime très souvent avec qualité. 
Votre mission réelle consiste à 
encourager les programmeurs 
comme Derek Williams qui per-
mettent à tous de profiter, pour 
une participation très modique, 
de logiciels superbes. 
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les jeux soient joua es et e bonne quai e 
ici® nous avons affaire à quatre imitations de 
logiciels existants. Aucune originalité, donc, 
mais des principes qui ont fait leur preuve dans 
une réalisation 	tout à fait correcte. 

Éditeur 	''o percontt 
leur : 

Carl tion 
Genre -comps**-c 

hlsne - Grap ~ ~ 
Intérêt •lté :  * 	* 	Buggy 2 $Jâ ° 	- 	DiÎfl

réciation - 	~` 

	

;. 	ginalite • ` 	Mon troisième, c'est Buggy. Au 
volant de votre petite voiture, 
vous traversez le désert en 
essayant d'éviter des bidons et 
des trous. Le but est de franchir 
la ligne d'arrivée avant d'avoir 
épuisé le carburant. Des bosses 
vous permettent de sauter cer-
tains obstacles et de franchir le 
pont. Mais, en choisissant cette 
méthode, vous n'aurez pas de 
bonus. Un tableau de bord, dans 
le bas de l'écran, indique la 
vitesse, le niveau de carburant et 
le régime moteur. Mais je doute 
fort, vue la vitesse à laquelle 
défilent les obstacles, que vous 
puissiez regarder autre chose que 
la route ! 

M.L.M. 3D 

v, 

Mon dernier est un module 
lunaire motorisé. Voilà une 
drôle d'histoire. Vous vous 
retrouvez sur la lune, contre 
votre volonté et sans savoir 
pourquoi. Que voulez-vous ? Il 
faut vous échapper le plus vite 
possible. Pour cela, la seule solu-
tion est de rejoindre l'unique 
base lunaire possédant une fusée 
interplanétaire. Vos quatres 
M.L.M. sont armés de deux 
canons à plasma. Mais atten-
tion ! si vous devez vous échap-
per, c'est que vous avez de 
redoutables ennemis et qu'ils 
sont prêts à tout pour empêcher 
votre évasion. De plus, quand les 
premiers obstacles seront fran-
chis et que vous serez devant la 
fusée, il vous faudra encore 
trouver une clef codée avant de 
pouvoir décoller. Mon dernier 
utilise le même scrolling latéral 
que mon deuxième. 
Mon tout, c'est HITS COL-
LECTION 1, et c'est bien. 

Patrick Yoann 

IMPRIMANTES 

	

-IMPRIMANTE DMP 2000...... 	1690 

LECTEURS DISK & K7 - CPC 

	

-D1-LECTEUR DISK (A) CPC. 	1990 

	

-FDI-LECTEUR DISP: (E) CPC. 	1590 
-LECTEUR K7 + CABLE........... 390 

AUTRES PERIPHERIQUES CPC 

-AMSTEL C - INTERFACE MINITEL. 890 

	

-CRAYON :e r IODE AMSTRAD... 	290 

	

-CRAYON ÛPTIQ.DK'IROONIC... 	310 
-CRAYON ELEC.STUDIir 464/664... 395 

	

-MP-'-PERITEL/CPC464-6128.. 	490 
INTERFACE RS 232 CPC......... 590 

	

-SSAI-SYNTHE. AMSTRAD...... 	390 

	

SOURIS AMX + 4 040....... 	690 

	

-SYNTHE TECHNIMUSI4.DISI.. 	499 

	

SYNT-1E. TECHNIMUSIO.K7.... 	480 

c=a E-.DIfVATFIJR~ 
S 11 i-4CLA I R 

zX SPECTRUM +2 - 128Ko. . 	1990 

Jc=)YST I CFïS 

JOYSTICKS DE LA MARQUE 

	

--DOUBLEUF. Ji,YSTI•`f( 4881040 	170 

	

-C:N7Ri8L.-NANET-T07, O. î1r15- 	Iti0 
.J0 STTCK TH..f.7S N ......... 	110 

I AUTRES JOYSTICKS 

i. YET J CK C Ir9PFT t TI r FP.CO 
n ..)UBLEIIR 	r.,V5T T Ci.............I - 
7 	c;TT f AMST RAr 	......... 	'. 
1 .5TI k 	IC _H C

... 	
C  

i 081_ 	t 	i' I 	c Cf 	FI C :. 	r O 
J : OTT , t 	rt: Ri .. . ............. 	I E:O 

TRAITEMENT DE TEXTE 

8~ 2 5926 F 
CARTE BLANCHE 360 F 

pour cet achat 	par mois 

m 

Devil's castle 

Mon premier est une imitation 
de Sorcery. Le personnage vole, 
se place devant des portes qui 
s'ouvrent en faisant le même 
bruit, des choses pompent 
l'énergie tandis que des marmi-
tes 

 
 restituent les forces. Les 

objets s'échangent en pressant la 
touche "feu" et le décor s'ins- 	 • - 
pire allègrement du jeu de réfé- 
rence. Seule l'histoire varie un 
peu. Nous sommes en 3999 et les  
forces du mal ont envoyé un • " 
méchant démon dans le passe' 
afin d'anéantir l'humanité. Pour 
empêcher la destruction de la 	 • 

planète, le joueur doit chercher 
dans un château des clefs qui lui 
permettront d'ouvrir des portes 
et peut-être de trouver le buste 
de Satan qui doit entrer en réso-
nance nucléaire avec la terre 
dans un délai de trois jours. La 
réalisation n'atteint évidemment 
pas la perfection de Sorcery mais 
reste de bonne qualité. 

Zaxx 

Mon deuxième est une imitation 
de Zaxxon. Avec son scrolling 
en diagonale, ses missiles à tête 
chercheuse, ses lasers, ses sou-
coupes et, bien sûr, son robot 
Zaxx qu'il faudra détruire après 
avoir franchi la dernière forte- 
resse. L'avion se pilote avec le 
joystick, il monte, descend, va à 
droite et à gauche mais garde 
toujours une vitesse constante. 
Il n'est possible ni d'accélérer ni 
de ralentir. Les premiers essais 
servent surtout à s'habituer à la 
perspective et à comprendre 
comment passer à côté d'un mur 
plutôt que de se "crasher" bête-
ment. Le scrolling est un peu 
saccadé mais tout-à-fait suppor-
table. Le graphisme, comme 
dans les trois autres jeux, utilise 
le mode seize couleurs. 

ci 

CS RD F J'' mF:L)F E3 
AMST Rocllt) 

ORDINATEURS CPC AMSTRAD 

r 	-_7" 	_4 r.,.~1_iL ci R ..........  

	

rte:?i - FI ~ ._t ...r LEP...-..... 	
- _.... 

îrC 	 ............. 	. 

PER I PI—IR I QVES 
CFC 	—4-5,128 

CABLES DIVERS CPC 

--CABLE DMP 2000 -1.5 M ........ 150 

	

-CABLE FDI-LECTEUR DISK... 	150 

	

-CABLE LECTEUR R7 ......... 	70 
-KIT RALLONGE CPC 464 ......... 135 
-KIT RALLONGE .CPC 612R ........ 185 

ENCORE AMSTRAD DMP 2000 

MOINS CHER! .. .. - 

CPC 464  
MONO 	COULEUR 	 CUVEAUX 	1.E ~ 	F CA

n
BT2ÔI IF 

, ,el a. h3î 

'at mm, `1.990E 2■990' 	N PRIX 
.19Dr 	 339Ør 	 PROMOTION 

DISQUETTE 
 6128 	

5ETTE 3 
par10 

MONO 	COULEUR 	' •r '"'"' ' ' 	 ~oF ... r..... 	
_ 	 par 20 

2.990E 3.990F 

	

F 	
39Fpar 30 

EN STOCK 	28 par50 
DISPONIBLE IMIVIÉDIATEMENT 

. 	
: 	 . 	

r 	

CARTE BLANCHE  3997 H.T 

266K 

	 par mOT ou TTC 4740 F 

L1V E CGALET AVEC 	 PCW 

Un,a e Lrate 
1 ecr mvrrocnrax 
r Lew e,sq„esee ,ncorucrr 	 •^vr'~`er i.or,.a~ce  

. r rra.t: ee ce.e2 	 e r 

Lecteur disquette 
AMSTRAD 
DD1 

219E 

1.990E 
avec ,menace Livre ComoIet 
avec CPU 

A CREDIT 
ô lôÿo 	190 F 
nte,Iace el 	comptent 	•,x • 
cables 	+ 223,40 F 3 pouces 	en 9 mensualitès 

1.t9/ 

1.590F 
sens nIerfece 2 lecteur 
tle tl'squette Se branche 
surie cable du Dot 

BOTTIER RANGEMENT 
e0 4squettes 3 	150 F 

AMSTRAD 

155 F 
Avec prase peur 
brancher une 

mua, ene 

Jostick 
seul 140 
JOYSTICK 	

220 F c«•patmc• PRO 

ADAPTATEUR COULEUR PERI rEL 
- 	~• cvc a6~ 	390 F 
- 4c2 eau r CPC RH,611B 490E 

INTERFACE EERIE RE 2a2 540 F 

svvrec vncn siERnO 410 F 
SYNTME VOCAL FAANCAIS 

En cassetin 	 390 F 
En WSquetle 	490 F 

Lecteur de cassette pow 
AMSTRAD CFC 684 

CYC 8125 
390 F 

SOURIS AMX POUR CPC 
Fournie avec 4 iogrcieIs 690 F 

EN ST®GK 
DISC  

IMMEV Th MENT
, 

r 	 . 



PC 1512 AMSTRAD 
EN STOCK 

DISPONIBLE 
IMMEDIATEMENT 

PC 1512 PC 1512 
Lecteur disquette - 	Avec disquel, dur 

360 Ko 20Mo 
PC 1512 SD — 	 PC 1512 HD10 
Écran monochrome 	4 997 F Ecran monochrome 9.990 F 

Écran couleur 	6 890 F  [cran couleur 	11.890 F 

PC 1512 DD 
Ecfan monochrome 	6.290 F 

Ecran couleur 	8.190 F 

Prix H T .~ 

VOTRE PC 1512 AVEC DISQUE DUR  
UMMEDIATEMENT CHEZ HYPER CB! 

DISQUES DURS TANDON 

710Mo 20Mo 40 Mo 
4.795' 5.3951 10.995F 
xovs °~s .uical lemons v°cue Eisyue dur, 	D€lao 18 H. 

DMP 3000 	 _ 	 f 

	

Prix HT ~,,,`r~ 'r~r,- e~ 	 PC 1512 PRC)GRAf'°'9MES PRt  

	

~~—~ ~^~ :ter a m e 	r 

16 BITS-8 MHZ-512 Ko 	 GESTION COMMERCIALE PCW 
COMPATIBLE PC 	B~~E 

	

®~sr~~ 	 -ALIENOR COMPTA PCW (LOGICYS) 1060 
a1 	 V 	 -ANALYSE FINANCIERS (LOGYS)„ X40 

SUR LEK 	~+ 1512 	 -PAYE CRESUS PCW (L(GYCIS)... 1175 

ORDINATEURS 'RO - PC 1512 c~q D pC 	 -DEVIS TRAVAUX TACOS-OGICVS. 1750 
AMJ •'_ 	 Imo+s 	-FACTOR,STÜCK (LOGICYS)-.. 	1755 

	

)momsr 
COULEUR 	 F 

~rr~l 	 -GESTION DOM 	r, ESTIO.(LGVS ). 	'~50 
-P 	11... e C 	' .1L Ll)R....... 	5171 M~NOCHRDME 	

1490 

-P 1 •1 ~- 3L I. v~C iRVMc.... 	5926 	 ---- 	PC 15125D 	 -NOSTRADAPUP-AWALY.FIIJANC. 	490 

i 

-P 	i5 t' DD C<IVLEUP....... 	y71~ 	1512 SD 	
356E 	 ISB3F 	-OPTICAISSE ............... 	790 

PC r— 	a F PC 1512 DU 	 F 
-P 1 12  

--P r i 2 HD - CI CCIULEUR.... 	14101 	PC 1512 DU 	526 F I PC 1512 HU 1D 
	e F TNTÉGRE6 PCW 8256-8512 

	

151:0 HD <0 M1 CÏCICHRI'ME. 	11.848 	pC 1512 HD 10 	~~ PC 1512 H020 

PC 1512 HD 20 	
-ACT I 	(Lr ,GS CVS)......... 	8117 

ORDINATEURS TRAIT.TEXTE - PCW 	 ce5ion pourOOvEIv -DATAMAT PCW ................. 590 

profitez de 
cette oc 	er-C.B. 	-DBASE 2 PCW ................. 790 

-PCW 8256 -256 Ko........- 	4740 	 GBrte B1anChe lVP 
	 -DBASE 2 	GENERATEUR APPLIC. 2-0 

-PCW 857 -25h Ko.-....,.. 	̀+96 	dfitre 	 -GESTION ASSOCIATION...... 	1190 
- -- 	 -GESTION FICHIERS (L(GYS). 	260 

-GESTION COMPTA + MAILING. 	950 
_ 	 UTILITAIRES PC 1512 	 -MULTILPLAN PCW .............. 499 

PE: R I P F i E R I I~ 	 -POCKET P.ASE ..............790 

-BASIC COMPILER PC 1512...... 1175 	-POCKET CALC ..............450 
P C 	1 S 1 2 	9, 	P C W -GEM FONT & DRIVERS PACK ..,-. 429 	-POCKET WURDSTAR.......... 	890 

-GEM FONT EDITOR.......... 	990 	- -" 	-- 	 --  

IMPRIMANTES PC 1512 	
-GEM PROGRAMMERS TOOLKIT..... 1990 	UTILITAIRES PCW 8256-8512 
-TURBO EDITOR TLBOX PC .......700. 
-TURBO GAMEWORKS TLBOX PC.... 700 	 ' 

-IMPRIMANTE DMP 3000.....- 	2290 	-TURBO GRAPHIX TLBOX PC.....- 700 	-AUTUFORMATIi
,N/ASSEMP.LEUR..... 295 

-KIT RELIANT 1 PC A 2 IMPRIM. _̀;90 	-TURBO JUMBO (PACK) PC....... 2960 	-AZERTY CLAVIER PCW........... 250 
-TURBO DATABASE TLBOX PC ..... 700 	-C BASIC .................. 	650 
-TURBO PASCAL 87 + BCD - PC. . 1180 	-COBOL (ANGLAIS) COMPILATEUR.. 550 

PERIPHERIQUES PC 1512 	 -TURBO PROLOGUE PC ........... 1180 	-DB COMPILER .................. 790 

-TURBO TUTOR PC .............. 350 	-DR DRAW...................... 650 

-F53 - LECTEUR DISUVE (B) PC. 1780 	-YES YOU CAN (GENERATEUR). 	1175 	-DR GRAPH .................650 
-EXEASIC .................. 	250 

INTEGRES PC 1512 	
-GENECAR-GRAPHISME (COBRA)... 200 

PERI PSEB2QUEB PCW 8256-6512 	 -PCW GRAPH .................... 395 
-INTEGRE 2 PCW (LC>GYS)....--.. 69Q 

-LIGHT PEN-CRAYON OPTIQUE. 	880 	
-CALCOMAT PC 1512.......--... 820 	-PASCAL/MT. ...................650 

-ÉCRAN PROTECTION MONITEUR..- 350 	
-I)ATAMAT PC 1512 ............. 8.0 	-ROTATE - IMPR.BIDIRECTION.... 350 

PC .. ............... 9429 	 - - 	.A 	3 	C DY SE 	 -TASPRINT 	F -EXTENSION 256 h0 + MANUEL... 450 TELE 
TUTOR 

COLA CARACT..... 250 

-FD2-LECT-DISK-P-PCW 8256. 	1660 	
-DP.ASE L PJUNIOR ......... 	1175 	-TELE TUTOR CLAVIrü....... 	490 

-INTER',JEiVSTlCK MX 330 PCW-. 290 	
-EPI S'"I OLE JUNIOR PC. ......... 11-iS 

-PIED ORIENTABLE MONITEUR,... 350 	
-EVOLUTION SUNSET (GEM)... 	7175 

	

190 	
-FRAMEWVRK PREMIER . ....... 	1175 

-CABLE RALLONGE IMPRIMANTE...  
-SOURIS + INTERFACE PCW 	1500 	

-GEM DRAW BUSINESS LIRPAR- 	429 
_ 	 ... -GEM 	DIARY ................  

-GEM 	DRAW ................. ~?'•U Magasin Exposition-Vente 
990 P R C) E R A f"1 M E P R (} -G

EM 	:iOSDCHA 	. ............ 
-GEM 	woRD r_HART............ 54n 
-GEM 	WRITE ................ Q90 • j 	• 

P C 	1 	1 i -GEM 	JY 	P.ASE...... 590 • 
-MULTIPLAN JUN 1-iR 	FC. 	I` 1 Z.... 'Lh7 
-PALETTE 	PRAC11 (FIL......... I9t~ü • 1 

GESTION COMMERCIALE PC 1512 -REFLEX -BASE DONNEES..... 825 
-REFLEX + WORKSHOP PC 1512... 1775 - 	 -  

-ALIENOR 	2......... 	. 1990 -SIDEKIK 	-PC 	1512......--.... 390 , 
-LA 	C?MPTA MEMSOFT ........ 1990 -SIDEKIKE PC & COMPATIBLE.... 945 B 	- 
- 	f, 	 .. 	...... C 	MPTk LPC.... 7115 - 	 -TABLEUR SVPERCALC 3 	TABLEUR...., 890 B 
-c:MPTAETLITE 	SAAR 	...... -350 -TEXTOMAT 	PC 	1512 ............ 820 
-FA C.TURATii7N 	BT,)Ct: 	FASSI.. 2350 -VP 	PLANNER 	PC 	1512.,........ 1175 'a-q: 	T. 
GESTION LPC COMP/FAC/STK. 4990 -WORD JUNIOR 	PC 	1512......... 1175 U 	"' 	• .. 	° 

--PAIE 	GIP51 ................ 350 -WORDSTAR 	1512 ............ 890 t, 	+ 	="~e 	lJ`'~11; 	 et 	, 	c 

" ARTE DISQUE 
v̀ 

TANDON ,,~~DON rr ~ 	20Mo 
6.295E 

Vous pouvez 1'Iristaller vous-même 

CI ill 

t1 

J1 

i 

r 	 -SOLUTION ................. 	950 

. I 	Y) 1 r. N. 	 -TURBO DATABASE TOOLBOX... 	700 

F - Ai°"3:d-I.MVX DI SFS 	
-TURBO GRAPHIX TOLBOX.... 	700 
-TURBO PASCAL -BOROLAND.... 	940 
-TEXTOMAT .................450 

GESTION ENTREPRISE DIRK - CPC 
UTILITAIRES DIBK - CPC 

-COMPTABILITE LOGICYS..... 	1640 	-AUTOFORMATIC)N ASSEMBLEUR. 	295 
-DEVIS TRAVAUX (LOGICYS).. 	1280 	-C COMPILER ............... 	450 
-FACTUR,PLUS (LOGICYS),.. 	1390 	-DAMS (ASSEMBLEUR)........ 	395 
-FACTURE-CAISSE (LOGICYS). 	1390 	-DB COMPILER ..............490 

-DISCOLOGIE .................. 350 

GESTION FAMILLE DISK - CPC 	
-DR DRAW.................. 	670 
-FIDO ........................ 	185 
-HERCULE (ESAT)........... 	250 

	

-AGENDA ILOGYS) ...........145 	-LOGO FRANCAIS (COBRA),., 	180 
-BUDGET FAMILIAL/URICIEL 	120 	- 	 LO0 
-CARNET ADRESSES  (LnGYS). 	165 	-PASCAL 80  (CPM 2.2 & CPM +)   480 
-GESTION DOCUMENT (LOGYS). 	180 	-POLYMAIL/PCILYWORD........... 460 
-GESTION D~iMESTIOUE-LOGYS. 	200 	-POLYPLOT POLICE N° 1.,...... 460 
-GESTION FICHES ILOGYS)... 	200 	-POLY/POLICE N° 2........--.. 250 

-POLY/POLICE N° 3............250 

NASARD-CHANCE-AST RO DISK - CPC 	
-POLVPRINT/POCYWOBD...,,.-.-- 490 
-POLVPROGRAMME COMPLET N° 1.. 1186 
-PRINTER PAC .................185 

-ERE DU VERSEAU........... 	230 	-SCRIBE 	(LOGYS)-......... 	165 
-GRAPHOLIGIE E BIORYTHME... 	199 	-SCRIPTOR (ESAT) ..........185 

-SUPER SPRITE ................LBS 

INTEGRES DISK - CPC 	
-BVCLONE 2 (ESAT) ......... 	165 
-SYSTEM X ....................165 
-TRANSLOCK (ESAT) ......... 	185 

- 	--AMSWORD ( TRAST.TEXTEI.... 	...90 	-TRANSMAT .................... 	185 
-CAHIER DE TEXTE (L(,GYS).. 	165 	-U DOS .................... 	380 

	

-CALCUMAT .................410 	-ZEDI6 2.....................165 
-C. A.ir 	(LURrCIEL) ........ 	410 
DATAMAT (EASE DONNEES)..- 	450 

-DBASE 2 I BASE D(NNEES)... 	790 	 F A M I L I A U X Is 7 

-INTEGRE 1 	( LCGYS) ....... 	490 
-LVRIGRAPH ( LORICIEI-).... 	310 	GESTION FAMILLE K7 - CPC 
-MASTERFILE I AMSTRAD).... 	345 

	

-MULTIPLAN .................099 	-CAHIER TEXTE (LOGY57-.... 	150 

-POCKET BASE .............. 	790 	-GESTION DOMESTIO.(LOGYS). 	180 

-POCKET WORDSTAR..-....... 	890 	-GESTION FICHES (LOGYS)... 	IBo 

py~ ^~ 	 HASARD-CHANCE K7 - CPC 

	

MER-CO vous ouvre 	-GRAPHOLOGIE & BIORYTHME...... 250 

	

un compte crédit-permanent de 	-LOTO ..................... 	99 

15000  

F * INTEGRES K7 - CPC 

-AMSW:,RD 	1 AMSTRAD ........ 	::45 
C. A.O 	(LORICIEL)... 	... 	320 

-LORIGRAPH (COBIOSÉL). .. 	210 

	

A VOTRE N 0 M ■ 	

-MACER MOVE .AMSTRAD..... 	290 
--SPACE MOVING.......... 	29E 

IMMÉDIATEMENTu UTtIi F 

UTIL I TA IRES 

	

 K7 - CRC 

 ASGGEMBLEIJR. 	195 
15.8D8 F Sv uncciglt,• àvobiuiom. 	 -AZIMUTAGE-REGI_AG.LECT.E 7, 	140 

Voire compte sera ouvert pour 15. MB F maximum. Ilycus 	-DAME ASSEMBLEUR.......... 	295 

sera personnel. 	 -INITIATION BASIC f AMSTR). 	'245 

	

Cependant. dans un premier temps, vous pouvez anlimi- 	-PRINTER PAC ..................ISO 

	

terre montantX un crédit utilisableentre2.000 etl5.D00 F 	-SCRIPTe,R f ESAT I .......... 	130 

	

(mais VOUS avez toujours la possibilité d'augmenter ce 	-SPIRIT ...... . .......... . ..... 125 

crédit utilisablegisqu'aux15000Equi VOUS sont acquis). 	
-SUPER E 2ITEsAT) ............. 130 

	

Votre remboursemenmenue$ sera fixé Ierfe1tehementé 	
-SYSTEMS 2 (ESA? .......... 	130 
-SYSTEM X (ESAT>.......... 	160 

	

6 ok du montant du créditunlisable. Bien entendu, si vous 	-TJMCAT ( ESAT 1............ 	130 
n'effectuez aucun achat, vous ne remboursez rien 	 -TRANSLOCK ( ESA?) .. - . - .. - . 	150 

e15.08D FdIp01 	lmméatement. 	 -TRANSMAT ..................... 150 

	

Après acceptation de votre demande. vous avez Carte 	-ZEDIS 2 ...................... 130 

Blanche chez HYPER-CB Votre compte est ouvert immé- 
diatement et vous partez avec votre matériel. 

Cehtirelit avwcaste Banche 
CHU HYPER-CB? 	 JEUX PC 1512 
Au magasin HYPER-CB (183 me St-Chartes. 75015 Pans). 

	

Par correspondance en nous retournant le bon ci-des- 	-ARCHON ....................... . 

	

Sous, vous recevrez par retour. I'imprimé de demande 	-BOULDERDASH .................. 120 

	

d'ouverture de carte qu'il vous faudra remplir et nous 	-BRIDGE MASTER ................ 490 
adresser pour acceptation. 	 -BRUCE LEE ................235 

-CHESS MA57ER ................. 52❑ 

--DAMBUSTER ................ 	235 R 

	

E 	-E CNEC 3 D ................ 	195 

	

Carte 	 -F   15   T   SIMV ATOR........  	290 

	

B'anch 	-FLIGHT SIMULAïOR   ............. ~~  	490 
    -HELLCAT   ..................  	235 

-HISTOIRE   D'OR  ................310 

	

res:lpiwtowplecae 'deofité(mcto- 	-JET (SIMULATION PILOTAGE).... 590 
papiersnécessal 

 

	

1 uittance loyer ou 
EDF -1 dernier bulletin de 	-MEAN 1 e ( GOLF) ...............240 

versa) - 4 	 1 c 	ue ennuie_ 	-M. G. T ........................ 230 
salaire -1(elavé d'identité bancaire (ou CCP) - 	4 

-ONE ON ONE ................... 360 

r------------------------- 
-ORPHEE .......................303 
-PASSAGERS DU VENT (LES).--... 320 

DEMANDE DE CARTE BLANCHE 	 I -PINBALL CONSTRUCTION SET..... 360 
Aretourner e HYPER-C8. tea rue 5r-Charles 75015 Paris 	I -P I STOP 2 ................ 	230 

1 -SEVEN CITIES OF GOLD....--... 360 
Je saussigné. dure recevoir une Cane Branche HYPER 12 e+ 	-SHANGA I ........ 	.. - 	220 
ouvre an rompre c,ed,t permanent. 	 I -SILENT SERVICE........... 	260 
Nom 	 -- I -SOLO FLIGHT .............. 	210 
Prenam 	 I -SPTIFIRE ACE ................. 210 
Adresse 	 -STARFLIGHT ...................440 

1 -STARGLIDER .............. 1.... 290 
1 	 (-SUMMER GAMES 2 .............. 245 

1-TEMPLE APSHAi ............ 	290 
Caee oastal 	 ( -TERA ..................... 	220 
ville__ _ 	 -TOP SECRET ...................300 

., I téléphone 	 I -WINTEF GAMES 1 ...............220 
t 	 AMS 07/87 

j 
 J U t 	 1   

1 tsS~.L;f.l.-Jl 	iJ 1I 	 (~ ( 	
1JodJ 
	I~ 

EDUCATIFS AMSTRAD DISK 	 a 	 ' 	 , 

-BALADE AU PAYS DE BIG BEN.. . . 250 	„ • „ -380 !.......,,. 	...... 40 
-CAMELEMATHS (CURE)....... 	199 	-5 A SIDE .....................40 
-CALCUL MENTAL (LOGYS>.... 	160 	-APPRENTICE (THE) .............30 
-CAMELEMOTS ICORE) ........199 	-BACK TO REALITY ..............30 
-GEOGRAPHIE ............... 	220 	--BIG SHOPBANNE R............... 30 
-VALISE AVEC KIT 1+2+3-COBRA.. 499 	-CAVES OP DOOM ................30 
-NIT N°1 (COBRA) ..............299 	-CERBERUS .....................30 
-KIT N°2 ( COBRA) ..............299 	-CHILLER...................... 	30 
-KIT N°3 (COBRA) .............. 299 	_C, iNriUEST..............,...... 	40 
-KIT N°4 (COBRA) ......... 	G99 	-FEUD .........................30 
-f511 NOS 	 299  -FINDERS KEEP RS . 	.......... 30 
-KIT N°6 GET)) C BRA 	...... 299   -FIVE A SIDE SOCCER -.......... 40 
-KIT N°8 (COBRA) ..............299 	-FLY SPV ...................... 	30 
-MONDE (LE) - (CORE)...... 	199 	-FORMULA 1 SIMULATOR.......... 30 
-QUATRE SAISONS ...............199 	-GOLDEN TALISMAN.............. 40 
-SQUELETTE 	(CORE)........ 	199 	- GUZ ILLER ..................... 30 

-HOLE IN ONE ..................40 
EDUCATIFS H7 - CRC 	 -INTO OPd_ IV ION ................ 30 

-KANE .........................30 
-ANATOMIE 	(CORE)......... 	150 	-KENTILLA ..................... 30 
-ASSIMIL (ANGLAIS)............ 550 	-KILLAPEDE .................... 3C1 
-ATTRAPE MOTS ............. 	99 	-KNIGHT TYME.................. 40 
-CAMELEMATHS 	(CORE)....,. 	150 	-LAST VS ...................... 40 
-CAMELEMOTS 	( CORE ).---... 	150 	-LOCOMOTION ...................3d 
-FRANCE (LA) - (CORE)..... 	150 	-MOLECULE MAN ................. 30 
-HISTOQUIZ 	(COBRA).--.... 	120 	-MONTERAOUE()US ................ 30 
-LOGIFORMES ............... 	120 	-NINJA.................-...... 	40 
-MONDE (LE) - (CORE)...... 	150 	-NUCLEAR HERST ................ 30 
-N001 - MEMORAM (ORTHOGRAPHE). 140 	-ONE MAN AND HIS 151)10 ........ 30 
-N°02 - AMSTERM (PLURIELS).... 140 	-PIPELINE ..................... 30 
-N003 - NOMBRES + DICO ......,. 140 	-RADZONE ...................... 30 
-N°04 - MATHASARD (CALCUL)..., 140 	-SHORTS FUSE .................. 30 
-N°05 - ORTHO-REPERCALG+GE(iM) - 140 	-SOUL <1F Rr,BOT .................30 
-N°O6 - VOCABULAIRE.-......... 140 	-SPEED KING ................... 30 
-N°07 - CTNJ(JGAISON ...........140 	-SPELLSUUND ................... 40 
-N°09 - AMSCOM PENDULE........ 140 	-STORM ........................20 
-N°10 - TABLES & DÉCIMALES.... 140 	-TROU_IWAL OTE .................30 
-N°11 - PROBLEMES COURS MOY... 140 	- XC EL .......... ............... 30 
-N°12 - PROBLEMES 6 EME .......140 	-aJ5 .......................... a0 
- N015 - PARTICIM ..............140 
-N°17 - SYSTEMETH OPERAS ...... 140 	PROMOTION INTEGR£S AMSTRAD 
-N0 19 - GEO (FRANCE).......... 140 

	

NUMERUS ..................ISO 	-MINIFILE 	(AMSTRAD)....,, 	35 

	

NUMEROLOGIE ................. 	120 
-ORTHOSTRAD (CORE)....... 	150 
-PITMAN DACTYLO (FRAPPE).. 	99 	 • • 
-PLANETE RASE .............150 
-SQUELETTE )CORE)........ 	150 

a 
"- -, EJSSES J RE) I NA'T- F'l.)Ft 

HOUSSES AMSTRAD 	 PROMOTION JEUX D18K AMSTRAD 

-HOUSSE CLAVIER 444/664.., 	80 	-PACK MASTERTRONIC N01/3 JEUX. 99 
-HOUSSE CLAVIER CPC 6128.. 	80 	-PACS MASTERTRONIC N°2/3 JEUX. 99 
-HOUSSE LECT.DISK DD1/FD1. 	70 	-PACK MASTERTRONIC N53/3 JEUX. 99 
-HOUSSE M0NIT.000L..CTM644. 	130 
-HOUSSE MONT- T. MONO.GT65-.. 	130 	P A P I E R L- I S T T N C' 

RANGEMENTS D I VERS :P11̂-IE" LISTING 11' 

BOITES RANGEMENT DISK 	 00 FEUILt_ES DOUBLES ll' 	360 

	

500 FEUILLES SIMPLES I1'
-BOITIER RANGE-50 DISK 3'- 	150 	00 FEUILLES SIMPLE I1'.. 	65 
-ETUI PROTECTION K7....... 	3 

PIER LISTING 12' 

-1000 FEUILLES DOUBLES 12'.... 3~CI 
-2500 FEUILLES SIMPLES 12'.... -p.0 

JEUX PCW 8256-8512 	 -500 FEUILLES SIMPLES 12'...,. SLI 

-3 D CLUCK CHESS (PCW)...: 	160 	ETIQUETTES LISTING 

-AMSTRAMDAMES ............. 	X00 
-BATMAN ................... 	170 	-3000/1 ETIQUETTE 107>48.. 	340 

-BriUNDER DASH ................. 220 -4000/) ETIQUETTE 891:34... 	310 

PAPIER FEUILLE A FEUILLE -CLASSIC INVADERS (THE) ..... 190
0 

 

-COLOSSUS CHESS..• 180 
-FAIRi-IGH? ............

..... ......-. 
	160 	-500 FEUIL. PAPIER LETTRE.. 	99 

-FORCE 4-MISSIVN DETECTOR. 	180 
-G RAPHO-BIORYTHMES......-. 	x'00 	RtJ B A N S I M P R I M A N T S 
-HISTOIRE D'OR............ 	230 
-LORD OF THE RINGS........ 	280 	RUBANS IMPRIMANTES AMSTRAD 
-REVERSI ......................200 
-STRIKE FORCE HARRIER......... 310 	-RUBAN DMP 1000........... 	99 
- T<)MAHAWK .................250 	-RUBAN DMP 2000...........• 99 
-TRIVIAL POURSUIT......... 	270 	-RUBAN PCW ................ 	99 

r b 
V til tiJ ~i r 	l 

16 chaînes 
Transformer votre bon vieil Amstrad en véritable TV.,- TUNER TÉLÉ 
Une sacrée idée, non ? Ce qui vous empéchera 	 ~® 
pas de continuer à jouer ou à programmer : 	 13 vous pouvez alterner à loisir 
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1 - Prendre l'armure et l'activer. 
2 - Vous pouvez laisser Tal s'y 
recharger. 
3 - Prendre 	une 	cellule 
d'énergie. 
4 - Recherche le déplaceur de 
gravité. 
5 - Rejoindre l'armure par le 
transportateur. 
6 - Aller dans la pièce où se 
trouve le rayon et poser l'armure 
sur le support de droite. 
7 - Diriger Tal dans la pièce de 
droite et prendre la cellule 
d'énergie. 
8 - Retourner dans la pièce du 
rayon et attendez que les robots 
se tuent sur Tal. Ensuite, repren-
dre l'armure. 
9 - Mettre l'armure contre le 

support de gauche de façon à ce 
que le canon de l'armure soit un 
peu dans la pierre. 
10 - Descendre puis vite remon-
ter : vous devez avoir le rayon. 
11 - Diriger l'armure jusqu'à la 
barrière magnétique et diriger 
Tal pour qu'il prenne la mine 
d'implosion. 
12 - Prendre l'inverseur de par-
ticules et aller dans la pièce 1 
13 - Diriger Tal pour qu'il 
prenne de l'énergie et rejoindre 
l'armure. 
14 - Attention de vite diriger 
l'armure vers le générateur et de 
la poser avant qu'elle n'ait plus 
d'énergie. 

Envoi de 
F. Poidevin 

— Départ : Est, bas, bas, sors 
immeuble, ouest, ouest, entre 
banque. 
— Dans la banque : banquier 
appelle Manu, prononce liberté 
à Manu, discute avec Manu, 
demande carte à Manu, prends 
liasses, prends carte, sors ban-
que, ouest, nord. 
— Dans le square : prends fleur, 
aide, sud, est, est, est, entre 
immeuble, haut, haut. 
— Au dernier étage de l'immeu-
ble : enfonce porte à l'est, est, 
est, ouvre placard, prends cou-
teau, examine carreau, arrache 
carreau, prends carnet, lis car-
net, examine carnet, examine 
carnet, découpe couverture, 
prends papier, lis papier, ouest, 
ouest, bas. 
— Au premier étage de 
l'immeuble : frappe porte à 

l'ouest, demande pardon à 
l'homme, frappe porte à l'ouest, 
pose couteau, pose carnet, 
prends gants, frappe porte à 
l'est, donne fleur à femme, bas, 
sors immeuble, ouest, ouest, 
ouest, ouest, entre bar. 
— Dans le bar : achète jeton au 
Barman, décroche téléphone, 
insère jeton, compose deux, 
compose deux, compose zéro, 
compose cinq, compose deux, 
compose zéro, compose cinq, 
prononce liberté, raccroche télé-
phone, sors, bar, ouest, entre 
église, entre confessionnal. 
— Dans le confessionnal : pro-
nonce liberté à l'homme, glisse 
carte à l'homme, sors confes-
sionnal, sors église, est (11 fois). 
— Devant le cimetière : donne 
argent au gardien, nord, ouest, 
nord, examine tombe, prends 
lampe, est, est, ouvre crypte, 
entre crypte, pose clef de fer, 
prends corde, sors crypte, sud, 
ouest, sud, ouest, ouest, ouest, 
entre maison. 
— Dans un hall non éclairé 
allume lampe, examine piano, 
arrache corde piano, prends 
corde piano, éteinds lampe, sors 
maison, ouest, ouest, entre 
tabac. 
— Dans la tabac : sors tabac, 
est, est, est, est, attrape client, 
fouille client, joe suis-moi, 
donne liasse à Joe, ouest (six 

fois), entre boulangerie, Joe vole 
clé au boulanger, sors boulange-
rie, ouest, ouest, nord, entre 
kiosque. 
— Dans le kiosque : demande 
clef à Joe, frappe Joe, mords 
Joe, frappe Joe dans les parties, 
vole clef à Joe, sors kiosque, 
sud, est (sept fois), sud, sud, 
ouest, ouest, ouest, entre garage. 
— Dans le garage : étrangle Ric- 
cardo avec la corde de piano, 
pose corde piano, prends tenail-
les, sors garage, est (douze fois). 
— Devant le grillage de l'aéro-
port : enfile gant, découpe gril-
lage avec tenaille, pose gant, 
pose tenaille, ouest (dix-sept 
fois). 
— Devant la maison « fer-
mée » : sonne porte, entre mai-
son, attend, discute avec prosti-
tuée, sors maison, est, ouvre 
porte, entre maison, allume 
lampe, nord, est, cache sous le 
bureau, écoute, décroche 
tableau, compose deux, com-
pose sept, compose quatre, com- 
pose un, prends trousseau, 
ouest, ouest, ouvre placard, 
prends arbalette, est, sud, sors 
maison, éteinds lampe, pose clef 
de bronze, est, est, est, est. 
— Devant le garage : entre 
garage, prends barre, sors 
garage, est, est, est, est, est, 
nord, entre hangar, cache sous 
camion (quand le camion 
démarre, on fait) : accroche sous 
camion, attend cinq fois), saute 
camion. 
— Au pied du mirador sur : tue 
garde avec arbalette, lance corde 
au mur, lance corde au mur, 
escalade mur, décroche corde, 
prends corde, rampe nord, tue 
garde avec arbalette, ouvre 
trappe, bas, nord, bas, sud, 
accroche corde, bas, ouvre porte 
au nord, nord, allume lampe, 
écarte barreau avec barre, fouille 
archive, sud, cherche cellule au 
président, ouvre porte, nord, 
bas, nord, nord, est (quatorze 
fois). 
— Devant l'entrée d'un chan-
tier : sud, sud, est (neuf fois), 
nord, ouest. 

Envoi de 
Sylvain Tsapine 

D'abord choisissez n'importe 
quel personnage (Thor, Mer-
lin...). Chargez la première par-
tie du jeu : lorsque vous verrez 
vos points de vie baisser à 200, 
appuyez sur la touche SHIFT du 
clavier : un autre personnage 
apparaît. A ce moment là, faites-
vous détruire, puis appuyez sur 
la touche 2 du pavé numérique, 

Voici quelques éléments qui 
devraient vous permettre de 
résoudre les énigmes qui se 
posent encore à vous concernant 
Vera Cruz. 
— Immeuble : 1 boite d'allu-
mettes sympa St Etienne, 
1 Lettre, 	1 cendrier avec 
2 mégots, 1 Rothmans, 1 Camel 
avec du rouge à lèvre, 1 paquet 
de Rothmans, 1 douille (à côté 
du fauteuil), 1 pistolet, 1 sac 
avec 1 paquet de Camel et des 

Pour prendre un char, il faut se 
positionner dessus, appuyer sur 
le bouton "FIRE" en même 
temps que vous tirez la manette 

sur le bouton FEU du joystick 
et votre personnage réapparait 
alors avec 2000 points de vie ! 
Vous laissez mourir l'autre puis 
appuyez sur la barre d'ES-
PACE. Cette opération est 
renouvelable autant de fois que 
vous le voulez. 

Envoi de 
Hervé Decroix 

effets de toilette, 1 carnet, 1 fil 
noir dans la main gauche de 
Vera. 
— Bureau : immatriculation de 
la BMW est 91 I1 CD 69, 
l'adresse de Nadine Lafeuille est 
2, rue Balay St Etienne. Faites 
faire l'autopsie de Vera et 
demandez une analyse grapho-
logique. Faites examiner le fil et 
consultez le réseau Diamant. 
Zielger habite 32, place Carnot 
St Etienne. 

vers l'arrière. Pour sortir du 
char, appuyez sur le bouton 
"FIRE" en même temps que 
vous poussez la manette vers 
l'avant. 

Envoi d' 
Arnaud Fuhrer 

Si vous n'avancez pas dans Fer 
et Flamme, tapez ce court 
programme : 
10 a$(1) = "conan2020202001 
1000060000000061005561" 
29A$(2) = "thorin202O2O200l 
10000600000000N1005561" 
30A$(3) = "questor202020200 
110000600000000E1005561h" 
40a$(4) = "ghor202020200110 
0006000000V1005561" 
50a$(5) = "merlin20202020011 
0000600000000M 1005561 u" 
60 OPENOUT "groupe":FOR 
i= 1 to 5:WRITE = 9, a$(i): 
NEXT i: CLOSEOUT 

(Nous ne vous donnons que la 
première partie de la solution, 
sinon ce serait trop facile ! Ah, 
mais enfin...) 
Examine poubelle, prends 
feuille, glisse feuille sous porte, 
secoue porte (trois fois), prends 
clé, ouvre porte, N, Examine 
poche, prends pièce, éteinds 
lampe, dévisse ampoule, mets 
pièce dans douille, allume 
lampe, examine tiroir, prends 
torche, examine sous meuble, 
prends pile, E, prends clé à 
douille, O, N, examine tableau, 
prends feuille, allume interrup-
teur, E, examine meuble haut, 
prends huile, examine meuble 
bas, prends allumettes, O, N, 
assis, allume allumette, chauffe 
feuille, examine sous blouse, S, 
B, allume torche, S, E, N, exa-
mine sous groupe, prends écrou, 
huile boulon, branche fil, 
démarre groupe, S, O, N, H, 
éteinds interrupteur, O, S, exa-
mine sous lit, examine lettre, N, 

Attention, cette sauvegarde "de 
groupe" doit être faite sur une 
disquette quelconque. Les cor-
respondances sont : ques- 
tor/20/20/20/20/01/1000/06 
00/000000/E/1005561/h soient 
dans l'ordre : nom/force/intel-
ligence/sagesse/dextérité/CA/ 
points de vie/argent/points 
d'expérience/classe/?/sort. A 
vous maintenant de modifier la 
"fiche signalétique" de chaque 
personnage selon vos désirs... 

Envoi de 
Vincent Godefroy 

E, S, S, examine boite, prends 
BZX, N, N, O, O, allume ordi-
nateur (CAT - charge lis), charge 
démarre, éteinds ordinateur, E, 
tourne tableau, prends livre 
Dumas, N, H, CODE, tire 
manette, prends carte CPU, exa-
mine carte CPU, B, S, Pose livre 
Dumas, E, Allume interrupteur, 
B, O, S, soude BZX, N, E, H, 
éteinds interrupteur, O, O, 
allume ordinateur, charge 
démarre, éteinds ordinateur, E, 
Tourne tableau, prends livre 
Dumas, N, H, code, enfiche 
carte CPU, tire manette, pousse 
manette. 
Note des auteurs : à certains 

endroits certaines instructions 
sont inutiles. Nous vous les 
avons données pour que vous 

profitiez pleinement dés qualités 
de ce jeu d'aventure (extra !). 

Envoi d' 
Eric et titine 

et de C & J.M. Ferreira 
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Vous serait-il possible de me 
donner des renseignements com-
plémentaires sur MASQUE dans 
lequel je suis bloqué. Je n'arrive 
pas à comprendre quatre points 
précis : 
— Quelles questions précises 
dois-je poser pour avoir des 
réponses intéressantes ? 
— Une fois le témoin trouvé, 
que dois-je faire de lui ? Quel-
les questions lui poser ? 
— Comment savoir avec certi-
tude l'identité de l'assassin ? 
— Combien de places, rues etc, 
ce jeu comporte-t-il car je trouve 
qu'il y en a peu... 

Jean Claude Boddaert 
Mons-en-Barœul 

Avez-vous des solutions pour 
Robin Sherwood et Interdictor 
Pilot ? 

Julius. Prt 

Depuis des jours je chercher à 
résoudre des problèmes, pour-
riez-vous m'aider à trouver des 
réponses aux énigmes : 
— Où se trouve le pistolet Laser 
dans Pyjamarama et comment 
parvenir au billard ? 
— Quel est le chemin à suivre 
pour parvenir à la cité de Dun 
Darach ? Quelles sont les rues à 
emprunter ? 
— Comment faut-il faire pour 
ressortir des magasins de 
Kikekankoi ? 
— Quelle est l'utilisation de 
l'ampoule et de la lampe à gaz 
dans Crafton & Xunk ? 

Dumont Frédéric 
Gorcy 

Je souhaiterais avoir des rensei-
gnements sur HACKER : je suis 
bloqué au niveau de la carte du 
monde et n'arrive pas à dépla-
cer le point lumineux. Pouvez-
vous m'indiquer comment 
résoudre ce problème ? 

Matthieu Kaiser 
Bron 
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J'ai acheté l'AFFAIRE SYD-
NEY et n'arrive pas à commu-
niquer avec le « Réseau Dia-
mant ». L'ordinateur me répond 
toujours : « destinataire non 
concerné ». Comment procéder 
pour éviter une telle réponse ? 

Guillou Frédéric 

Je me passionne pour les Passa-
gers du Vent mais lance un appel 
au secours : Comment fait-on 
pour jouer lorsqu'on est dans la 
forêt ? Le chef Vaudou appelle 
Lisa et il y a ensuite un écran 
notant le changement d'histoire. 
Un écran divisé en trois parties 
apparaît alors et sur chacune 
d'elles est dessiné un marécage : 
l'ordinateur ne répond alors plus 
à aucune commande... Aidez-
mois à en sortir... 

Lionel Rouet 
Montpellier 

Vous êtes de plus en plus nom-
breux (et c'est là bien normal) à 
nous demander des solutions, 
des fragments de jeux d'aventure 
ou bien encore des questions 
hyper-précises du style « où se 
trouve l'anneau magique à la fin 
de XYZ... » 
Vous comprendez que nous ne 
possédons pas la science infuse 
et qu'il est improbable que nous 
connaissions tous les jeux et tou-
tes les solutions. Alors le prin-
cipe est le suivant : vous êtes 
nombreux (de plus en plus) à 
nous envoyer des solutions corn-
piètes et c'est super ! Malheu-
reusement, la place qui nous est 
impartie empêche un grand 
nombre de solutions ; c'est 
pourquoi, à partir de ce numéro 
(et en attendant des moyens plus 
modernes !), nous publierons 
des questions très précises, très 
pointues, n'appelant qu'une 
réponse rapide. A vous alors de 
jouer et de dépanner les 
pov'malheureux qui font appel 

à vos lumières... Alors c'est 
compris ? si vous avez un pro-
blème particulier dans un jeu, 
envoyez-nous votre question 
avec votre nom et votre adresse. 
Si, au contraire, vous voulez 
aider un aventurier perdu, il suf-
fit de nous envoyer une réponse 
très rapide et très précise à la 
question posée (en précisant : 
"Réponse à... du Numéro... ». 
A vos micros et à vos plumes 
PS : N'oubliez pas de continuer 
à nous envoyer vos solutions 
complètes (Rubrique HELP). 
— J'avoue tout : je sèche 
lamentablement. Alors SOS ! 
— Dans AIRWOLF, à quoi res-
semblent ces fameux boitiers de 
contrôle (je n'ai jamais réussi à 
dépasser la troisième salle !) 
—Dans COMMANDO, je suis 

submergé par les tirs des 
camions et des soldats. Com-
ment leur échapper efficacement 
(dans "l'aéra 3') ? 
— Dans F. Brunos' Boxing, y a-
t-il une botte imparrable pour 
massacrer (sadiquement !) 
Ravioli Mafiosi ? 
— Dans RAMBO, n'y aurait-il 
pas quelques petits pokes 
sympas pour m'éviter de perdre 
ma vie si rapidement. Où trou-
ver l'appareil photo (plan SVP) , 
— Dans GOLDEN TALIS-
MAN, où trouver la grille cor-
respondant à la clé verte ? 
— Dans THE APPRENTICE, 
je sèche après le premier anneau. 
Qui a les plans pour me 
dépanner ? 	Eric Gleize 

Agen 

— Que doit-on faire dans 
"Rambo" ? Existe-t-il un 
moyen de stopper la bande 
d'énergie ? Que doit-on faire 
une fois parvenu dans l'hélicop- 
tère ? 
— Existe-t-il un moyen pour 
entrer dans le temps de Zuul 
dans Ghostbusters ? 

— Comment parvient-on à la 
base lunaire dans MLM 3D ? 
— Comment peut-on tuer le 
gardien du dernier niveau dans 
Kung-Fu Master pour délivrer la 
fille ? 

Jean Pol 

— J'ai fait l'acquisition de Fire-
lord mais je reste bloqué dans le 
système de commerce de Torot. 
Pourriez-vous m'aider ? 
— Qui peut me donner la bonne 
syntaxe pour converser avec le 
réseau "Diamant" ? 

Envoi de Dehongher Valéry 

— J'ai quelques problèmes avec 
"Fairlight" (The Edge), qui peut 
m'aider ? 
— Comment faire disparaître les 
hommes en cape blanche ? 
— Comment faire pour trouver 
le Livre de Lumière ? A quoi 
servent les "3 livres", la Cou-
ronne et les sabliers ? Faut-il 
sortir du château et comment ? 

Envoi de Rudy Leblond 

Prendre le passage étroit (à gau-
che de l'écran : il rapport pus de 
points si on passe tous les 
bateaux. Ensuite : nettoyez le 
ciel (en particulier les avions de 
reconnaissance) puis, conduire 
les tanks à la forteresse (passer 
les obstacles par le haut, c'est 
plus facile). 
Maintenant, les cibles : 
1-0.05 
2-de41 à42 
3 - 0.05 

4 - de 52 à 53 
5 - 0.05 
6- de 36 à 37 (et non pas 41 !) 
7-0.05 
8-de 52 à 53 
9 - 0.05 
10 - de 52,5 à 53,5 
On peut prendre des intervalles 
plus larges, mais ça oblige à se 
décaler sur la gauche. 

Nicolas Godard 

Editeur : Cobra Soft 
Auteur : Steve Evans 
Genre : arcade 
Graphisme: * * * 
Intérêt . * * * 
Difficulté : * * * * 
Appréciation : * * * 
Originalité : * * 

„mil. .._.?.  

Que demande-t-on à un jeu 
d'arcade ? D'être rapide, suffi-
samment samment difficile mais pas trop 
afin de ne pas se décourager trop 

• vite, de posséder un graphisme 
superbe et une musique d'enfer ! 
"Z" rassemble tous ces éléments 
(sauf la musique qui se trouve 
tristement absente). L'essentiel 

NUME  
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de l'écran représente un décor 
futuriste vu de dessus et qui 
défile en scrolling très rapide dès 
que l'on touche à la manette de 
jeu. Notre vaisseau,,de la taille 
d'un caractère, reste au centre et 
peut tourner dans huit direc-
tions. Les trucs et les machins 
qu'il faut dégommer sont nom-
breux et virevoltent dans tous les 
sens. Les "Alien Droïds" mul-
tiplient les points par 100 tandis 

que les "Bombs Capsules" en 
ajoutent 400. On peut encore 
rencontrer les "Big Nother", les 
"Control Ship", les "Météori-
tes" et les "Flying Saucim". 
Tout ce beau monde n'étant là 
que pour en prendre plein la 
tronche , Un jeu d'arcade ne 
serait pas digne de ce nom sans 
le score et le high score. J'ai 
atteint 3 600 ! Et vous ? 

Patrick Yoann 
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d'espace en mémoire ou sur le 
disque. Une contrainte tout de 
même sera celle du volume total 
d'un fichier. 
Il sera également possible de 
modifier l'affichage à l'écran des 
fiches ou étiquettes, sans tenir 
compte de la distribution des 
informations contenues sur le 
fichier. 
Une nouvelle option (elle n'exis-
tait pas sur les précédentes ver-
sions de Masterfile), presque 
unique en son genre puisqu'elle 
permet de trier les données affi-
chées sans altérer l'indexation 
préalablement faite dans le 
fichier. Le principal avantage 
d'une telle opération étant de 
pouvoir accéder aux enregistre-
ments en une séquence et en affi-
cher une autre. Un parc total 
d'environ 1 000 enregistrements 
peuvent être gérés de cette façon. 
Masterfile 8000 est commercia-
lisé au prix de 590 F TTC. Pour 
tous renseignements, s'adresser 
à : Semaphore Logiciels, case 
postale 32, CH 1283 la Plaine 
(Suisse). , 

	

aY.gis 	j 
ll!IPLH 01; COLLECTION D8 LIUr : ', 

Cet exeMple nontre cament on peut répertorier une col:-- 	,  

Un seul fichier par auteurs coaporte deux fouets en c 
toujours présent. Le foreat 1 affiche l'auteur et le ta 
treaent par ligne. Le forest 2 donne des détails du li 
tapez la flèche vers le bas pour choisir un titre puis   
et consulter les détails concernant ce livre. Souvenez-
le conception de vos applications. 

Notez aussi dans le format a un panneau qui donne une + 
Celui-ci est défini canne en-tete lors de la constructs 
pour expliquer les codes et notations utilis€s dans ce E ..  

Pourquoi ne pas arranger les chaps en séquence de lit 	' 	'"  
puis rotation (R) au format 1. Puis W. Spécifiez la d ü e C. 	uuïi'LL` 	~~ 
une longeai clé de 1®. âpres quelques secondes, les dmWes serum affichées 

Exemple d'affichage de Masterfile. 
51 

Mi asterfile 8000: 
la gestion 

de fichiers des PCW 

Depuis 1980, nombreux ont été 
les produits de cette gamme. 
Masterfile 8000 en est le tout 
dernier développement à l'inten-
tion des PCW. Tout bon ges-
tionnaire de fichiers informati-
ques a pour devoir de stocker, 
chercher, afficher et imprimer 
les informations qui lui ont été 
fournies. C'est bien évidemment 
le cas de l'ensemble des logiciels 
professionnels de ce type. 
Cependant, certaines différences 
existent qui confèrent quelques 
avantages à un soft plutôt qu'un 
autre. Ainsi donc, Masterfile 
8000 n'offre aucune des con- 
traintes habituellement rencon-
trées, particulièrement en ce qui 
concerne les longueurs maxima-
les autorisées. Vous pourrez 
donc traiter vos données, 
quelqu'en soit la longueur, éli-
minant du même coup les pertes 
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Le pivot 
informatique 
sur 6128... 

Lorsqu'un maître artisan en pro- 
thèse dentaire crée son propre 

logiciel de facturation, on peut 
vraiment parler.de logiciel ciblé, 
tel est le cas de M. Jean Mon-
niotte qui depuis un an travaille 
à l'aide d'un soft de son cru sur 
CPC 6128. Ce programme, du 
nom de "Ficcli", gère toutes les 
opérations habituellement ren-
contrées dans cette corporation : 
édition des factures, renseigne-
ments concernant le mode de 
règlement, ainsi les fiches clients 
et articles. Il permet en plus de 
visualiser certains résultats gra-
phiquement, tel que le chiffre 
d'affaires. 
Ce logiciel, M. Monniotte n'a 
pas la prétention de le commer-
cialiser par la voie courante. 
Autant dire qu'il ne veut pas 
laisser son produit sur le bureau 
d'un éditeur bien intentionné. 
Néanmoins, ne désirant pas gar- 
der pour lui seul l'avantage que 

représente le superbe outil infor-
matique, il le vend en shareware. 
Pour tous renseignements, 
s'adresser à M. Jean Monniotte, 
143, chaussée Jules-César, Place 
du Marché, 95250 Beauchamp. 
Tél. : 34.13.31.99. 

Les nouveaux 
Star/an sont enfin 

disponibles 
Deux cartes et un coffret per-
mettant l'établissement de 
réseaux sont à l'ordre du jour 

chez Western Digital. La WS 

8000S est une carte de raccorde-
ment PC, XT, AT, c'est le plus 
simple des trois produits et le 
moins cher, son prix étant de 
2 800 F. La seconde carte se 
nomme WD 8000S. Celle-ci, 
contrairement à la précédente ne 
se contente pas d'un simple rac-
cordement, puisqu'elle permet 
grâce au minihub (HUB : répé-
teur /diffuseur) d'installer 
jusqu'à une dizaine d'appareils 
en série, à la condition impéra-
tive que chaque ordinateur de la 
chaîne ait sa propre carte. La 
WD 8000S est d'un coût de 
3 800 F. 
Le coffret Hub WD 8010, quant 
à lui, effectue la même tâche que 
la carte précédemment citée, 
mais à une plus grande échelle, 
puisqu'à lui seul il offre dix 
entrées. Ce coffret est externe et 
est commercialisé au prix de 
5 520 F. En plus de leur coût 
avantageux, ces produits sont 
accompagnés d'une palette de 
logiciels réseaux des plus four-
nie. En effet, l'interface Netbios 
dont sont munies les cartes Star-
Ian permet des relations conver-
sationnelles avec une multitude 
d'applications compatibles, tel-
les que dBase III, Word, Multi-
plan, etc. 
Pour compléter ce tableau, un 
logiciel réseau est également pro-
posé. Il s'agit du logiciel Vianet 
de la société Vianetix. Son prix 
est de 1 689 F par poste. 

Pub/i-Base X-MF: 
la Xe dimension... 

Enfant naturel de Publi-Base 
(gestionnaire de fichiers déjà 
réputé dans le monde de la 
micro), Publi-Base X-MF met à 
votre portée, grâce à l'intégra- 

tion de nouvelles fonctionnali-
tés, la puissance jusque là réser-
vée aux gros systèmes. Décupler 
les possibilités d'analyse et de 
synthèse des fichiers, tout en 
conservant comme son aîné la 
plus grande convivialité, tel est 
la promesse faite par ce logiciel 
de nouvelle génération. 
Publi-Base X-MF peut gérer 
jusqu'à 4 fichiers en simultané, 
chacun d'entre eux pouvant 
comporter 80 rubriques. De 
plus, il permet d'effectuer tou-
tes sortes d'opérations et de cal- 
culs entre fichiers. 
Avec son nombre illimité de 
fichiers gérés, ses 32 767 enregis-
trements par fichiers (nombre 
maximal), chacun d'une taille 

pouvant aller jusqu'à 6 000 
caractères, Publi-Base X-MF est 
promis à un grand avenir. Son 
prix 3 950 F HT. Si vous désirez 
en savoir plus sur ce produit, 
adressez vous à : Publi Soft, 18, 
place de la Madeleine, 75008 
Paris. Tél. : 42.65.29.14. 



Monsieur, 

Suite à votre demande, nous avons le ploisir de vous adresser une proposi'ion 

concernant les produits qui ont retenu votre attention dans notre catalogue. 

Référence Désignation Prix unitaire Qté Prix total 

1221 Veste modèle Auteuil 2500.00 1 2500,00 

1528 Jupe plissée beige 823.00 2 1646,00 

Délai : 6 semaines à reception Total (HT) 	4146,00 
de commande. T V.A 	 771.15 

Paiement : 30 jours Total (T.T.C) 	4917.15 

Dans l'attente de vous lire, recevez, Monsieur. l'expression de nos sentiments 
respectueux. 
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LECTEURS 
K7 LASER DATA E câble 350 
SISE 001 	 1690 

DISK FOI 	 1 590 
DISK FD2 	 1 990 

DISK 5114 JASMIN 	1 799 

IMPRIMANTES 
IJMP 2000 	 1 690 
0MP 3000 	 2 290 
CITIZEN 1200 	1 995 
STAR NL 10 	2 895 

OKIMATE 20 	2 490 

CHAINES HI-FI  
Cu 1000 	 4 490  
06 2000 	 4 990 

 990 SM 45 
TS 46 	 1 690 

AUDIO 
TECHNI MUSIC 
SYNTHE VOCAL 	545 
SYNTHE MUSIC. 	980 
CLAVIER MUSIC. 	1 350 

INTERFACES 
EXT. 64K OK 
TRONICS 	 490 
EXT. 256K 0K 
TRONICS 	 990 
EXT. 256K SILICON 
DISK 	 990 
EXT.256K 8256 	790 
PROS.O'EPROM 	990 
RS 232 	 590 
ADAPTATEUR MPI 	395 
ADAPTATEUR MP2 	495 
MULTIFACE II 	570 

CONSOMMABLES 
It VIERGES IC20) 

0IslL 3'' CE2o 	75 
OISK3' Cr705 	50 
RUBANS 
DMP2000 	 95 
8256 	 115 
SKINS 	 98 
OKI COUL 
CITZ 1200 	105 
NL 10 	 05 
PAPIER LISTING 1 I" 
1500FEUILLES 	100 
2 505 FEU ILLES 	288 
CABLES 
7191761 	 100 
CBNTONICS 	ISO 
DOUBLEUR JOYSTICK 100 
RALLONGE 464 	135 
RALLONGE6128 	IBS 

Borland 
communique 

Il y a six mois déjà, comme le 
temps passe, Borland France se 
lançait dans ce que l'on a appelé 
la politique des "grands comp-
tes". Depuis, trois accords de 
collaboration ont été signés au 
niveau français avec des sociétés 
maîtresses : le C.N.R.S. (Centre 
National de Recherche Scienti-
fique), l'EDF-GDF et enfin la 
régie Renault. 
Le premier de ces "contrats", 
signé le 12 décembre 86 par le 
C.N.R.S. et bien évidemment 
Borland, portait sur l'ensemble 
des produits de l'éditeur qui s'est 
vu récompensé par le succès du 
logiciel Reflex, particulièrement 
apprécié de Michel Dreyfus (res-
ponsable micro-informatique 
division laboratoire), pour ses 
performances et ses réactions 
quasi "instinctives". Il en est de 
même pour la régie Renault qui 
plébiscite également Reflex pour 
sa remarquable convivialité. En 
ce qui concerne le contrat passé 
avec l'EDF-GDF, il est encore 
trop tôt pour tirer un bilan, la 
signature de celui-ci datant seu-
lement du 13 mai dernier. 
Gageons qu'il sera d'autant plus 
positif que le parc des machines 
disponibles dans cette société est 
de loin supérieur aux deux 
autres, puisqu'il est de 8 000 
contre respectivement 600 et 
4 000 pour Renault et le 
C.N.R.S. 
Si réellement l'intelligence est 
par définition la faculté de 
s'adapter à une situation don-
née, l'on peut désormais quali-
fier les produits Borland, et tout 
particulièrement Reflex, de logi-
ciels intelligents. Pour tous ren-
seignements complémentaires, 
s'adresser à M. Alain Blancquart 
au : 45.07.15.11. 

Tasword Pc: 
le traitement 

de texte de tous 
les compatibles 

Le premier argument de vente 
des traitements de textes Tas-
word a été sans conteste leur 
simplicité extrême. Cependant, 
pour permettre à tout utilisateur 
de maîtriser encore plus vite ses 
multiples fonctions, Sémaphore 
n'a pas hésité à lui adjoindre un 
programme 	didactique 
"tuteur". Grâce à ce dernier, il 
vous sera possible, dans les 
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délais les plus courts de produire 
vos propres documents. 
Le second, puisque nous en som-
mes à établir la liste des avanta-
ges, est sans nul doute, dans le 
cas de la version PC, la puis-
sance de son environnement. 
Dans ce sens, Sémaphore offre 
sur la même disquette, un logi-

. ciel de publipostage (complé-
ment du traitement de texte très 
en vogue) "Mail-Merge". 
Il est désormais possible 
d'essayer Tasword en achetant à 
un prix désiroire la disquette 
d'essai Tasword PC. Dans le cas 
où vous seriez pleinement con-
vaincu de son efficacité, et que 
vous décidiez d'acquérir le logi-
ciel complet, le prix de la dis-
quette "spécimen" vous serait 
remboursé. Tasword PC est 
vendu au prix de 500 F TTC. 
Vous désirez plus de renseigne-
ments ? Adressez vous à : Séma-
phore, CH-1283 La Plaine, 
Suisse. 

Formation 
spécifique Birdy's 

Suite au succès sans cesse crois-
sant de ses produits (Gallia, 
Flora), la société Birdy's ouvre 
ses portes pour organiser des 
journées s de formation. Celles-ci 
sont dirigées par plusieurs som-
mités, tel que M. Roger Fares, 
licencié en sciences économiques 
et titulaire d'une maîtrise de 
science de gestion. Pourvues 
d'un emploi du temps très bien 
rempli, ses journées permettront 
à tout un chacun de maîtriser 
pleinement les fonctionnalités 
multiples de ces deux logiciels. 
Notre magazine paraissant un 
peu tard par rapport au planning 
des journées de formation, leur 
nombre sera relativement limité. 
Pour tous renseignements, vous 
adresser à : Cretu Birdy's, 151, 
boulevard MacDonald, 75019 
Paris. Tél.: 42.49.55.88. 

ELE, l'EA® avant 
la lettre 

Les Editions du Logiciel 
d'Enseignement (ELE), société 
créée en janvier 86 ouvre désor-
mais ses portes à un nouveau 
domaine d'enseignement assisté 
par ordinateur, celui des softs 
destinés à un usage profession-
nel. Sur des supports aussi variés 
que possible (disquette MS/ 
DOS, bande vidéo, vidéodisque, 
etc.) pour répondre à une grande 

diversité de demande, ELE 
s'était jusqu'alors adressée à 
d'autres corporations que 
l'informatique. Aujourd'hui, 
grâce à la collection ATI, il vous 
est possible d'apprendre dBase 
III, Microsoft Word, pour ne 
citer que ceux-là. Chaque logi-
ciel de formation est vendu 
accompagné de son manuel à un 
prix relatif à l'ampleur du pro-
gramme concerné : 890 F HT 
pour Multiplan, 1250 F HT 
pour dBase III. 
ELE annonce la sortie prochaine 
de deux autres didacticiels du 
même type, concernant cette fois 
Lotus 1-2-3 et dBase III plus. La 
question que I'on peut se poser, 
est de savoir dans quelle mesure 
un didacticiel n'a pas lui même 
besoin de son logiciel d'appren-
tissage... 
Pour tous renseignements 
s'adresser à : ELE, les Editions 
du Logiciel d'Enseignement, 8, 
rue Duguay-Trouin, 75006 
Paris. Tél. : 42.22.91.82. 

ACT, deux 
nouveautés 

aux journées 
d'Avignon 

ACT informatique, société prin-
cipalement axée sur le dévelop-
pement et la distribution de pro-
duits en intelligence artificielle, 
a présenté lors des journées des 
systèmes experts (13 au 15 mai 
à Avignon), deux nouveaux pro- 

duits à l'intention de nos PC. 
Xilog v2 — Nouvelle version de 
prolog pour compatibles, Xilog 
v2 est présenté comme étant le 
premier à être parfaitement con-
forme à la norme internationale, 
ce qui assure la portabilité des 
programmes vers les mini-
ordinateurs et les mainframes 
(gros systèmes). Fournissant en 
plus un environnement profes-
sionnel de développement, ce 
dernier est l'outil idéal pour les 
systèmes experts, les interfaces 
en langage naturel et l'interroga-
tion de bases de données. Xilog 
v2 existe en trois versions, 
actuellement disponibles : Star-
ter, Développement et profes-
sionnelle au prix respectifs de 
990 F, 4 900 F et 6 900 F, prix 
HT. 
Le LISP v 15,2 — ACT, avec la 
sortie de ce produit, réalisé, en 
collaboration avec la société 
Amaia, le premier portage du 
langage LISP sous Xenix. Pou- 
vant gérer jusqu'à 16 Mo de 
mémoire, cette version de LISP 
permettra au développeur en 
Intelligence Artificielle de con-
tourner la barrière des 640 Ko 
imposée par MS/DOS et de 
développer des applications de 
taille importante. Un atout 
important de ce LISP est la pos-
sibilité de Link avec C et Assem-
bleur. Le LISP est commercia-
lisé au prix de 6 900 F HT. 
Pour plus de renseignements 
concernant ces deux produits, 
vous adresser à : ACT Informa-
tique, 12, rue de la Montagne 
Sainte-Geneviève, 75005 Paris. 
Tél.: 46.33.72.60. 

Paris, le 2 Avril 1987 

Objet : Votre visite 

Réf. 0202652 

Apsylog, MS util 
et les autres, 

l'ensemble parfait 
pour le laser 

Apsylog, jeune société, 
puisqu'elle n'existe que depuis 7 
mois, est spécialisée dans la con-
ception, l'édition et la distribu-
tion de progiciels pour PC et 
compatibles. Dans le cadre de 
son département distribution, 
Apsylog propose les produits 
Microtype, plus particulièrement 
axés vers l'impression laser, tel 

I nfoco : 
la hyper-ultra-haute 

résolution.,. 
Cette société qui était présente 
aux premières journées euro-
péennes de la micro édition 
(Paris les 22 et 23 juin derniers), 
présentait à cette occasion une 
foule de nouveautés dans le 
domaine de l'infographie. Il 
serait difficile de toutes les citer, 
tant elles sont nombreuses, aussi 

LEDOUARDIN S.A. 

8, rue de lo Paix 

76000 ROUEN 

1v:.DUPONT 

MS UTIL 
Le parfait odd-on à MS WORD 

que "Polices de caractères". 
D'autres produits, développés 
par la société Apsylog elle-même 
sont apparus sur le marché et 
remportent déjà un franc succès. 
La raison en est simple, hormis 
leur qualité qui n'est pas à 
remettre en cause, ces produits 
rentrent pleinement dans le cir-
cuit des logiciels subissant 
actuellement la plus forte 
demande : l'impression laser. 
Pour tous renseignements au 
sujet de la gamme Apsylog, con-
tacter : Apsylog, 83, rue Saint-
Honoré, 75001 Paris. Tél, : 
40.26.22.32. 

nous attacherons-nous unique- 
ment aux principales. 

Le nouveau moniteur 20 pouces 
AUTOSCAN présenté par 
Infoco se règle automatiquement 
sur l'ensemble des fréquences 
horizontales comprises entre 15 
et 36 KHz ainsi que sur toutes 
les fréquences verticales allant de 
45 à 100 KHz, offrant ainsi une 
totale compatibilité avec la tota-
lité des standards graphiques 
existants et même futurs. Il dis-
pose en outre des options PAL 
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demi-journée de formation à prix compatible AMSTRAD 
sur le PC 1512, le PCW 8512 et les CPC 6128 et 464 

CENTRE DE FORMATION 

AMSTRAD 

Tél. (1) 40.54.02.15 
Réservez votre participation à 

Laurence VERMOYAL 
Philippe BOURGOIN 

et SECAM permettant ainsi la 
réception d'images vidéo. A 
noter qu'il est le premier moni-
teur compatible VGA. 
L'écran à plasma d'une résolu- 
tion de 960 x 768, permet d'uti-
liser l'écran graphique IBM sur 
le PC. Emulant le DOS, le con-
trôleur de cet écran sera prochai-
nement équipé des drivers Auto-
cad et Windows. 
Le Page Manager, mis au point 
par Vermont Microsystems est 
destiné aux applications de 
PAO, ainsi qu'à toutes celles 
recquérant l'emploi d'un scan-
ner. Ce moniteur de 16 pouces 
offre une résolution de 1024 
X 1024. Le contrôleur graphique 
dont il est muni (basé sur le nou- 
veau processeur graphique Intel 
82786) dispose de 362 Ko de 
RAM pour stocker les polices de 
caractères. De plus, grâce à un 
émulateur CGA, il lui est possi-
ble d'afficher 16 niveaux de gris. 
Pour plus de renseignements, 
s'adresser à : Infoco, 7, rue des 
Pinsons, 78990 Elancourt. Tél. : 
30.51.37.30. 

Le Turbo C 
Borland est là... 

Le Turbo C, l'environnement du 
langage C tant attendu est enfin 
arrivé. Fourni avec une "bible" 
plutôt qu'un manuel, il est censé 
s'adresser autant à l'utilisateur 
fana de ce puissant langage 
qu'au plus pur novice. 
La grande vélocité de son com- 

pilateur a bien entendu une rai-
son, quelque soit le co-
processeur utilisé, le Turbo C se 
comporte comme si un 8087 était 
présent dans votre machine. Il 
est important de noter que si tel 
était le cas, il y gagnerait encore 
beaucoup. Pour tous renseigne-
ments complémentaires, s'adres-
ser à : M. Jack Mandard. Tél. : 
47.72.25.19. 

* 	LOGICIEL44 5 rue des grands courtils 44400 REZE 

* R45~?L_t~~iL  V— en 

X  

* avec la disquette de LOGICIEL 44 	* 
* 	2000 questions 	 ~c 
* 	50 règles d'orthographe 

K 	assistance en cas d'erreur 
utilisable dès l'age de 8 ans 
enregistrement des résultats 

* 	visualisation des progrès 
testée avec plus de 300 élèves 

* 	rédigée par des enseignants 	* 
* 	compatible AMSTRAD 464,664,6128 * 

* prix: 100  F +frais de port 20 F * 

*>: 
* Adresse: 

commande 	disquette à 100 F + 20 F de frais de port 
Je joins un chèque de 	F à l'ordre de 

LOGICIEL 44 5 rue des grands courtils 44400 REZE 

*************:KKK*************** 
1 Page Manager, la visualisation d'une page entière. 

5  55 4  
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Super 

Une puissante version du best-seller des 
traitements de texte. 'foutes les fonctions 
classiques plus: coupure automatique des 
mots, fonctions mailing. écran d'aide 
accessible tout moment... 
Avec sa documentation complète en 
français et un guide de référence rapide. 
Accepte la souris. 
*890F1T( 

LA COMPTABILITE SAARI 

LIGNE AMSTRAD 

.4F 	. . 

L'un des plus puissants tableurs actuels et 
le plus simple à utiliser. Graphiques 
automatiques, gestion des données. tri sur 
2 critères, regroupement de tableaux. 
254 lignes et 63 colonnes, taille de cellules 
variables, calcul de dates, fonctions 
financières, protection des données, 
affichage de 4 graphiques sur la même 
page, procédures automatisables. 
\ccepte la souris. 

*890 rrT.c- 

LA FACTURATION SAARI 

LIGNE AMSTRAD 

1512 

COMPUTER 
.SSOGATES 

o rte. 
 :I~'h`)  1. 

Progiciel intégré permettant la gestion 
complète d'une l tE/Pall: gestion 
.) iITler( Tale, gestion (I€ stocks. 
comptabilité générale. comptabilité 
budgétaire, comptabilité analytique par 
section comptabilité auxiliaire clients et 
fournisseurs. Cine solution homogène. 
performant; et souple à un prix,, !NIS R:\D. 
*4.981 FT f(. 

/'1 ft L 
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COMPTA LPC 
?H(O(i1flI1. 111: ('!>MPT.111fL1"IE (i) .1 RAME,'(, H 

10-1iR 
Le bon oud! comptable 

F ØøNT 
saarifI 	 saarird 

IlJSTFJJHU((()XJ.%CI(LÇI,: An sruaI, ()I.1NCL 

1 8 Au 
nnini. 
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Comptabilité générale rnuattsodété adaptée 
aux besoins des PME/PMI et conçue 
spécialement pour le PC 1512 AMSTRAD. 
Le meilleur rapport performance/pri\ du 
marché. Edition du plan comptable, des 
jourr)aux, du grand livre. balance et bilan, 
écran d'aide accessible à tout morrlent, 
*1 127 r•Î.T.C. 

pi 

Une saine gestion commence 
par l'économie logicielle. 
Avec l'Amstrad PC 1512, les grands logiciels professionnels 
deviennent accessibles à tous: 

REFLEX 
L 'ANALYSTE 

rid 

Le système de base de données (lui vous 
permet de vair et d'analyser vos données à 
partir de cinq crarls: 
Fiche: pour créer et examiner vos fichiers 
11€ste: pour préwner et trier vos fichiers en 
lignes et colonnes, 
Graphique: pour créer instarltarll'merlt des 
représentations graphiques de dos données 
(camemberts. histogrammes), 
Tableau : hour analyser rapidement les 
relations cachées entre vos donnees, 
État,: pour créer des rapports à partir (les 
données contenues dans Rel1ex ou 
importées de Lotus i-2--3, dBase, PF5 File... 
Un logiciel qui peut justifier à lui seul l'achat 
d'un PC 1512 AMS`I'R Vil). 
Accepte ]a souris. 
*99or<'rrc 

- 
\ft 
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®— 

La ColfleCabilitfi générale monosociété des 
PML:/P111. artisans et commerçants. Plan 
comptable personnalisable, édition des 
journaux, grand livre, balance, bilan. 
Fonctionne sur PC 1512 équipé de deux 
disquettes (500 comptes. 20 journaux, 
4 00 mouvements) ou d'un disque dur 
1 ;118(1 rmmntr a (10 „rnny, 

l 	 k' 

€ 	Merci de m'envoyer une documentation sur les logiciels. , 
C 

1 Nom  
1 	 I w 
1 Adresse € 

Code Postal.. 	Ville 
Renvoyer ce coupon à : Amstrad France 

1 	 BP 12 - 92312 Sèvres Cedex 	 ô Il 
Ligne consommateurs: 46.26.08.83 	(n1 

1 	 a, 
€ 

B 	t 	 r 

fracturation [)O UC P\9E/PMI, éoemefxctgls 
et artisans. Ses deux fichiers clients et 
articles lui permettent de composer 
factures et avoirs, de les éditer, d'imprimer 
(les s€alistiques de 'sente, des étiquettes 
pour mailing... Le journal des ventes est-
transférable dans la Comptabilité 
Saari 1 5 12 ce qui évite la double saisie des 
écritures. 
La puissance des progiciels S \.ARI à un 
prix AMSTRAL). 
*2.348' TI G 

Six outils tie bureaux accessibles 
instantanément sans quitter l'application en 
cours: bloc-note. agenda- planning, 
calculatrice. fapertoirc et('ouaposcur 
automatiqu€= de numéros téléphoniques, 
calendrier perpétuel et. table .ASCii. 
*391''îi 1-: 



13 Boulevard de la République 	 2 rue Marc Sangnier 
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REVENDEUR AGRÉE 

- 	Intel 80286, .512 K RAM 
•t 	1 x 20 Mo sur disque dur 

S 	 1 x 1.2 Mo sur disquette 
Carte monochrome graphique 720 x 348 

AMSTRAD 	 •n ' 	Moniteur haute résolution 14" vert 
„_ _. 	MS-DOS 3.1, GW-BASIC 

i 	19995 FHT 

a PC-1512 
Avec unité centrale, moniteur monochrome, 
on lecteur de disquettes 360 Ks, souris, 
MSDOS 3,2, DOS Plus, CEM DESKTOP 
et PAINT, BASIC 2. 

4997 F HT 

10 % sur LOGICIELS  REMISE 
®IS Ep oN UR 

Intel 8088, 256 K RAM 
1 x 20 Mo sur disque dur 
1 x 360 Ko sur disquette 
Carte monochrome graphique 720 x 348 • 4.f..~ 
Moniteur haute résolution 	 . 44 
"'S-DOS 3.1, CWC 

14" vert
-BASI  

15995F HT = 

~ll~.t~lal 

AMSTRAD PCW 8256 
e traitement de texte sur 

tous les bureaux 
3997 F HT 

MOVE : une équipe de professionnels à l'écoute de vos besoins. 

tinu, que dans une minute, il 
sera trop tard pour espérer sau-
ver le travail en cours. 
Un seul problème, s'il n'y a pas 
de courant, vous ne pouvez pas 
alimenter votre unité centrale. 
En effet cet onduleur ne réagit 
pas comme un accumulateur, et 
il faut que son relais de com-
mande soit sous tension 
pourqu'il devienne opérationnel. 
Ce qui veut dire en clair qu'il est 
impossible de le mettre sous ten-
sion PENDANT une panne de 
courant. Mais cela n'est pas un 
gros défaut et vu le prix, il est 
tout excusé. 

Denis Jarril 

/?;
azs  e 	C•aq 

I Pte 9̀ Ps.~~figes s 

..® Les pannes de couran 
Connaît plus 

L'onduleur 
MICROLAB 
R50 d¢ CMS 

reste) n'était pas là. Après ceci, 
plus de craintes envers les 
micros-coupures, ou les coupu-
res tout court. Rien ne vient 
déranger le pauvre program-
meur (sauf "chérie" ou maman, 
mais ça... !) de sa concentration 
informatique. 
Si le courant vient à manquer, 
l'onduleur le fait savoir en émet-
tant un bip toutes les cinq secon-
des environ juqu'à ce que l'on 
presse le bouton situé sur la face 
avant, par opposition à la face 
arrière, qui se trouve de l'autre 
côté. Il reste alors une heure 
d'autonomie environ avant qu'il 
ne prévienne, par un bip con- 
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MAX. 25OW  

N'est-il jamais arrivé à chacun 
d'entre nous, pendant la réalisa-
tion assidue d'un programme ou 
même lors de l'approche de 
notre record sous Cauldron II, 
de voir que tout-à-coup soudai-
nement, la lumière s'éteint, la 
radio qui diffusait le dernier 
tube de Dalida, se tait, le moni- 
teur ne balance plus ses rayon- 
nements destructeurs dans nos 
yeux endoloris, et, le pire de 
tout, malheur parmi les mal-
heurs, désespoir suprême, 
caprice à deux et toutes ces sor-
tes de choses, le micro sur lequel 
toute notre attention était por-
tée ne donne plus signe de vie. 
La branche CGT de l'EDF vient 
encore de frapper ! 
Plus de courant, donc plus de 
micro-ordinateur. 
- "Alors là, zut, panne de cou-
rant, plus mumuse." dit alors 
dubitativement l'utilisateur 
affairé, au sortir d'un soupir 
passablement agacé. 
Eh oui, la possession d'un ondu-
leur (et pourquoi pas du Micro-
lab 250, puisque de c'est de lui 
qu'on cause) aurait évité ces 
ennuis lors de cette grève aussi 
surprise qu'inattendue et inso-
lente. L'onduleur aurait pris le 
relais et tout le temps d'alimen-
tation restant (environ une heure 
et demie) aurait permis soit de 
finir la partie en cours, soit de 
sauver à temps le chef d'oeuvre 
de nos pensées informatiques. 
Cette boîte au demeurant fort 
imposante se branche simple-
ment entre le micro (et pourquoi 
pas l'Amstrad puisque c'est de 
lui qu'il s'agit !) et le secteur. La 
magie de l'électronique fait alors 
le reste : une simple pression sur 
le bouton qui sert d'interrupteur 
suffit à faire fonctionner cette 
merveille de la technologie 
moderne. Le reste se déroule 
comme s'il (l'onduleur, pas le 

LOGICIELS JEUX CASS DISÇ E8uc2311 5ème 	 140 F 
Auloformation Assembleur 195 F 

Sidekick 
Comptabilité SAARI 

391.00 F 
2241.00 F 

190 F Géométrie 3ème 200 F Paie GIPSI 2241,00 F 
Kung Fu 2 Maths 5ème - 4ème 20D F Facturation Stock FASSI 2241,00 F 
Too Gun 195 F Auto F â l'Assembleur 295 F Framework Premier 1174.00 F 
Les Lauréats 195 F 

Cours he Basic 243 F Compta LPC 1126,00 F 
Gauntlet 11 	F 180 F 

Equations 3ème 206 F Gestion LPC 4981.00 F 
Dragon 	air I 10 F 180 F 

Mains Second Cycle 290 F Evolution Sunset 1174.00 F 
Compilation 	;Jeux 75 F 

Turbo Tulor 474 F Aliénor II 1992,00 F 
Compilation 6 Jeux 175 F 

Micro-Géo 	 139 F 230 F Gem Write 1174,00 F 
Spacer Airier 190 F 

Orhogus 825 F Gem Graph 1174.00 F 
1942 185 F 

290 F Méthode Assimil Anglais 668 F Turbo Pascal 1062,00 F 
Big Band 

130 F 
Balade Outre Rhin 260 F Paye Crésus II 1992.00 F 

 Gnomes 
330 F 

Big Ben 260 F PC-Type + 1270,00 F 
 ers du Vent Les Passagers 

220 F Révision Maths Bac 	 340 F Basor 2312,00 F 
H 	2 Textor 4684.00 F 
Harry y et Harry 220 F 
Scott Winder Reporter 220 F ACCESSOIRES et MATERIELS 
1001 BC 120F 220 F JEUX SUR PC1512 TTC 
Bob Winner 200 F Bureau Amstradesk 115 F 
Saboteur Ii 120 F 200 F Boite 50 disk Plastique 150 F Infiltrator 295 F 
Fer et Flamme 290 F Boite en TEAK 50 Disk 295 F pitstop I1 250 F 
Asphalt 215 F Rame de 2000 Feuilles (Bande Caroll) 220 F Cyrus2 Chess 245 F 
Bomb Jack 2 120 F 180 F 2ème Lecteur (Pear 8256) 1990 F Alex Higgins 

Alex 
Higgins 240 F 

Super Cycle Saper 139 F 210 F Guide Feuille PES 280 F Summer Gammes It 240 F 
125 F 180 F Lecteur 51 /4' PES 1990 F Bob Winner 240 F 

Scalextric 120 F 180 F Souris PCW 1630 F MGT 220 F 

r 
Super Pack Su 
Sup 	Aces 

129 F 180 F Housse PCW 225 F Winter Games 245 F 
130 F 190 F Imprimante DMP3000 80 Col 

Hit Pack 6 200 F Imprimante DMP4000 132 Col 
Ballblazer 
Maddog 

175 F 
230 F Imprimante EPSON FXi000 132 Cot JEUX SUR PCW TTC 

Manhattan 95 215 F Imprimante EPSON EX800 80 Col 
Leader Board 139 F 200 F mprimante EPSON EX 1000 132 Col Bob Winner 240 F 

Zox 2099 198 F Imprimante EPSON LX800 80 Col Top Secret 295 F 

Bobby Bearing 129 F Imprimante Manessman 86 132 Col Orphée 295 F 
Frame 145 F Imprimante Manessman 85 80 Col Histoire d'Or 250 F 
Trivial 	Poursuite 230 F 275 F Carte Disque Dur TANDON 20 MO Graphologie/Biorythmes 199 F 
TT Racer 120 F 185 F Drive TANDON 360 K Am-Stram-Dames 199 F 
Short Circuit 130 F Extention Mémoire 640 K Mission Detector 199 F 
Stryfe 160 F Co-processeur Arithmétique 8087 Bridge Player 220 F 
M'Enfin 160 F 227 F Cable Imprimante Blindé IBM Colossus Chess 209 F 
Les Hits 198 F Boite Plastique Batman 195 F 
Sigma 9 185 F Boite en Teak 50 Disk Teak 50 Disk Lord Of The Rings 9 279 F 
Les Passagers du Temps 240 F Tomahawk 225 F 

Silent Service 210 F AMSTRADI 028 	5/8 Hélios bold Fairlight 196 F 
Masque 227 F Reversi 199 F 

LOGICIELS UTILITAIRES PC1512 TTC SAS Raid 160 F 

EDUCATiFS CPC CASS DISQ Space Invader 160 F 

Worldstar 1512 	 890,00 F Blackstar 131 	F 

Maths 5ème 190 F Supercalc 3 	 890,00 F SAS Attack 152 F 

France géo 200 F Reflex 	 990,00 F Blocus 270 F 
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les options de calcul 

et d'édition 
Le mois dernier, nous avons étudié dans le pre-
mier volet de cette initiation à Multiplan, la pré-
sentation de l'écran, et le fonctionnement des 
diverses zones qui le composent. Nous avions 
pu voir que Multiplan est ce que l'on appelle 

couramment, une feuille de calcul électronique, 
c'est-à-dire un logiciel de traitement des chif-
fres. Ce mois-ci, nous allons essayer d'aller plus 
en avant avec ce logiciel, et d'aborder nos pre-
miers calculs. 

-1 	1 ? 	3 	4 	5 	b 
1 ESSENCE 1000 

4 ASSURANCE 
2 8 1700 

5 VIGNETTE 2000 
6 -------------------- 
7 TOTAL 4950 
$ -------------------- 
9 

10 
11 
12 
13 
14 

15 
16 
17 
18 
19 
20 

C4!MANDE: Alpha Blanc Calcul Détruit Edith Format Guide Insère Lit Ecrit Mouv. 
Nom options Protège Quitte Recopie Sortie Tri Utilise Vers Xterrie ZoreFertre 

Choisissez une option ou tapez le caractère de commande 
L7C2 	L(-6?C+L(-5)C+L(-4)C+L(-3)C 	100X Libre 	Kultirlan: TEMP 

Mais avant de saisir nos premiè-
res formules, il est intéressant de 
revenir brièvement sur les 
options d'édition, car après tout, 
qu'allons-nous calculer si le 
tableur ne contient aucune 
donné ? 

Les commandes 
d'édition 

Nous avions vu le mois dernier 
comment nous servir du tableau, 
et quelles étaient les diverses 
fonctions offertes. Pour cette 
prise de contact, nous n'allons 
utiliser que deux options : les 
fonctions ALPHA, qui permet 
de saisir du texte, et CALCUL, 
qui nous donne la possibilité 
d'attribuer à une cellule un chif-
fre ou une formule de calcul. 
Ces deux seules possibilités vont 
nous permettre de réaliser la 
quasi totalité des opérations 
dont nous pourrions avoir 
besoin. Mais avant d'aller plus 
loin, examinons plus précisé-
ment chacune d'entre elles. 

ALPHA 

Lorsque vous posez sur une 
feuille un tableau pour réaliser 
des calculs, vous êtes obligé 
d'insérer des libellés ou bien des 
commentaires à divers endroits, 

ceci afin de rendre ce tableau le 
plus lisible possible. Ces zones 
de texte ne servent en aucun cas 
à des calculs, elle donnent sim-
plement à l'utilisateur ou au lec-
teur du tableau une meilleur lisi-
bilité. Vous pouvez saisir du 
texte dans Multiplan sur 
n'importe quelle cellule. Ainsi, 
une cellule peut contenir indif-
féremment du texte ou des chif-
fres, mais jamais les deux à la 
fois. 
Vous pouvez facilement savoir si 
une cellule comporte du calcul 
ou du texte en positionnant le 
curseur sur celle-ci: si sur la ligne 
d'état située en bas de l'écran, la 
copie de la cellule est affichée 
entre 	guillemets 	(ex. : 
"TOTAL"), c'est qu'elle con-
tient du texte. Si, par contre la 
copie de la cellule est affichée 
sans guillemets (ex. : 1542), c'est 
qu'il s'agit d'un chiffre ou d'une 
formule de calcul. 
Il est temps ici de préciser cer-
taines choses afin qu'aucune 
confusion ne s'effectue dans 
l'esprit des lecteurs : une zone de 
texte peut bien entendu contenir 
des chiffres, puisque ceux-ci 
sont, somme toute, des caractè-
res. Mais en aucun cas, des chif-
fres contenus dans une zone de 
texte ne peuvent être utilisés 
pour un calcul. Ainsi, si le con-
tenu d'une cellule est reproduit 

sous la forme "01234" ou 
"TOTAL 10" et non 1234, nous 
devons savoir qu'il s'agit ici d'un 
commentaire, et non d'un cal-
cul, et que si nous incluons ulté-
rieurement cette cellule dans une 
formule de calcul, il y a de for-
tes chances pour que Multiplan 
indique une erreur. 
Si vous n'avez pas suivi la pre-
mière partie de cette initiation, 
publiée le mois dernier, nous 
vous rappelons que pour utiliser 
la commande ALPHA, il suffit 
de positionner le curseur sur la 
cellule désirée, puis de taper A, 
et enfin de saisir le texte désiré. 
Il vous est possible de passer à 
une autre cellule pour un autre 
texte, en déplaçant simplement 
les touches de curseur, et ce sans 
avoir à revalider la fonction. 
En réalité, la fonction ALPHA 
de Multiplan ne se limite pas 
uniquement à la saisie de texte. 
Elle nous offre beaucoup 
d'autres possibilités, que nous 
nommerons "artistiques". Car 
si ALPHA nous permet de sai-
sir du texte en utilisant les carac-
tères alphanumériques de l'ordi-
nateur, elle nous permet aussi, 
d'une façon plus générale d'uti-
liser tous les caractères graphi-
ques ou semi-graphiques de la 
machine sur laquelle tourne 
Multiplan. Si ce type de possibi-
lité n'est pas forcément très inté- 

ressant sur un CPC, il n'en va 
pas de même sur un PCW ou sur 
un PC. Ainsi, en utilisant judi- 
cieusement certains caractères 
(comme -/-> < > ° ou bien sur 
un PC les caractères de type 
semi-graphiques ayant un code 
supérieur à 128) vos tableaux 
peuvent tout d'un coup prendre 
une autre dimension, et vous 
pouvez ainsi offrir à vos calculs 
une meilleure présentation (sou-
ligné, dessin des marges, etc.). 
Nous en avons fini pour l'instant 
avec les fonctions de texte. 
Avant d'examiner la fonction 
calcul, il vous faut tout de même 
savoir, que le champ du texte 
peut-être modifiable, c'est-à-dire 
qu'il peut-être utilisé avec des 
formats différents de ceux pré-
sents lorsque Multiplan est 
chargé pour la première fois. En 
utilisant la fonction FORMAT, 
que nous reverrons ultérieure-
ment, il est possible de modifier 
la largeur du champ, par exem-
ple en augmentant ou en dimi-
nuant le nombre de caractères 
disponibles. Sachez également 
que si vous tapez un texte trop 
long, la partie du texte section-
née ne sera pas détruite, mais 
conservée en mémoire. Elle 
pourra ainsi être affichée dans 
son entier ultérieurement, si 
vous modifiez le format de la 
cellule. 

CALCUL 

La seconde option importante 
de Multiplan est la fonction cal-
cul (sélectionnable en tapant C 
au clavier). Elle nous permet de 
faire entrer dans les cellules des 
chiffres, mais aussi des formu-
les, liant plusieurs cases entre 
elles, et produisant des résultats. 
Dans un premier temps, si nous 
souhaitons uniquement saisir du 
texte, il nous faut sélectionner 
l'option, puis taper au clavier les 
chiffres désirés. Ce travail, en 
tous points indentique à celui 

SCHÉMA 1 

Une fois le tableau mis en 
mémoire, nous allons devoir 
entrer la formule de calcul qui 
nous permettra de faire la 
somme de tous les postes. Pour 
ce faire, il nous faut disposer le 
curseur sur la case située en face 
de TOTAL, puis appuyer sur 
CALCUL. Automatiquement, 
un champ de saisie libre s'affi-
che. La case de calcul ayant été 
pointée par le curseur avant la 
sélection de la fonction, c'est 
celle-ci qui recevra automatique-
ment la formule, et donc le 
résultat de l'addition. Pour 
entrer la formule, nous devons 
saisir un par un, le nom des cases 
contenant les chiffres à addition-
ner, mais il faut bien reconnaî-
tre que l'opération, réalisées à la 
main, se trouverait bien fasti-
dieuse. Pour simplifier les cho-
ses, il nous suffit de disposer le 

effectuable grâce à la fonction 
ALPHA, est le plus simple. 
Une fois vos chiffres entrés vous 
allez avoir besoin d'expliquer à 
Multiplan comment les calculer, 
et où placer le ou les résultats. 
Le mode de fonctionnement 
dans ce cas est des plus simples, 
et pour vous l'expliquer, nous 
allons prendre un exemple de 
tableau concret. 
Imaginons le tableau suivant, 
qui va permettre à la famille 
Dupont (quelle imagination ! ! !) 
de calculer le montant des frais 
imputables chaque mois à sa voi-
ture. Le tableau se divise en deux 

curseur sur la première case à 
calculer (en se déplaçant avec les 
flèches). Dans notre exemple, 
précisément, vous devez dispo-
ser le curseur sur la cellule située 
juste en face de ESSENCE. Une 
fois l'opération réalisée, vous 
voyez apparaître à côté de CAL-
CUL, la formule suivante : 
L(— 6)C. 
Cette formule indique que le 
premier chiffre du calcul se 
trouve dans la même colonne 
(lettre C sans indication), dans 
une case située six lignes plus 
haut. Si la case du total avait été 
affichée au-dessus des postes, 
nous aurions eu le chiffre 6. Une 
fois la première case localisée, il 
nous faut indiquer quel type de 
calcul nous devons réaliser, et en 
liaison avec quelle autre valeur. 
Nous tapons donc sur le signe + 
(puisque nous réalisons une 
addition), et automatiquement, 
le curseur vient se repositionner 
dans la case de la formule (en 

partie: des champs de texte indi-
quant les divers postes, et des 
champs de chiffres où sont sai-
sies les diverses valeurs du mois. 
Les postes à insérer dans le 
tableau sont "ESSENCE", 
"HUILE", "PEAGE" (pour 
les autoroutes), -ENTRE-
TIEN", "ASSURANCE" et un 
"TOTAL". Nous décidons de 
présenter le tableau verticale-
ment, ce qui nous donne l'aspect 
suivant : 

face du champ "TOTAL"). 
Nous pouvons désormais indi-
quer la seconde case à addition-
ner qui est située en face de 
HUILE. Déplacez le curseur en 
face de cette case, et vous voyez 
apparaître la formule L(— 5)C, 
ce qui nous donne en tout : 
L(— 6)C + L(— 5)C. 
Si vous reproduisez l'opération 
pour toutes les cases à addition-
ner, vous obtiendrez finale-
ment : 
L(-6)C+L(-5)C+L(-4) 
C+L(-3)C+L(-2)C. 
Arrivé à ce stade des opérations, 
tapez sur la touche RETURN 
pour valider la formule, et vous 
devriez voir apparaître un 0 en 
face de TOTAL. Si maintenant 
vous saisissez des valeurs en face 
des divers postes (ESSENCE, 
HUILE, etc.), la case du total va 
se réactualiser en permanence 
pour vous donner la somme de 
tous les post§es. Simple, non ? 
Bien entendu, dans ce cas précis, 

nous avons utilisé un opérateur 
d'addition, mais nous aurions 
pu également employer des 
signes de multiplication (" x "), 
division (` `/'), soustraction' 
(" — "), ou d'autres formules 
que nous reverrons ultérieure-
ment. Dans ce cas précis, égale-
ment, nous n'avons utilisé que 
des cellules consécutives, mais il 
aurait également été possible, 
selon le même principe, d'utili-
ser des cellules situées aux qua-
tre coins de l'écran : en ce point, 
les formules de Multiplan ne 
sont nullement limitatives, il 
vous suffit après être entré dans 
le mode CALCUL, de déplacer 
le curseur sur la case de votre 
choix, et de sélectionner un opé-
rateur au clavier. Vous pouvez 
également utiliser des parenthè-
ses pour isoler des calculs spéci-
fiques (il faut simplement taper 
les parenthèses au clavier). Nous 
nous sommes servi du curseur 
pour choisir les diverses cases 
contenues dans la formule, mais 
il aurait été tout-à-fait possible 
de taper directement la formule 
au clavier si nous avions connu 
le nom et la position de cases. 
Comme vous pouvez le voir, 
Multiplan est très souple d'uti-
lisation, et offre à ses utilisateurs 
toute latitude d'emploi. 
Vous disposez désormais de tous 
les outils nécessaires pour utili-
ser au mieux votre tableur chéri, 
et y faire figurer les opérations 
de votre choix. 
Si en attendant le mois prochain 
(où nous aborderons plus spéci-
fiquement les fonctions évoluées 
de Multiplan), vous désirez créer 
vos tableaux et pouvoir sauve-
garder vos oeuvres, rien de plus 
simple. Une fois le tableau ter-
miné, et la cession de travail 
finie, choisissez l'option LIT-
ECRIT (en tapant L au clavier). 
Vous abordez alors un sous-
menu, sur lequel sont entre autre 
écrits : CHARGER SAUVER. 
Pour sauver un fichier, il suffit 
de taper S puis le nom du fichier. 
Pour recharger un fichier, même 
opération mais cette fois en 
tapant C. Une petite astuce qui 
ne vous sera pas inutile, si lors-
que vous avez sélectionné 
l'option C (Charger) vous 
appuyez sur la flèche vers le 
haut, vous verrez apparaître le 
Directory de la disquette, et vous 
pourrez sélectionner un fichier 
en déplaçant le curseur sur les 
divers noms affichés. 
Ceci clos le second volet de cette 
initiation. Pianotez bien, et 
rendez-vous au mois prochain. 

E. Charton 
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Fditlon paie~eent

e règlement 	; 

Chiffre d'affaire 	: 

	

NAYERI$L 	Il 
Afférence  

Date d'achat 	: 

qu'à celui du nombre de libellés 
différents dans l'entête d'un 
tableau à l'impression, entre 
autres, font qu'il ne sera adopté 
par aucune entreprise autre 
qu'artisanale ou mieux, fami-
liale. Objectif assurément atteint 
d'ailleurs, par ses créateurs. La 
preuve en est que Fiche court 
toujours... 

Mailing 
un coup de chapeau 

Ne sombrons pas dans le lyrisme 
et voyons dès à présent les amé-
liorations principales apportées 
à cette nouvelle version. Tout 
bon utilisateur du PCW connaît 
sur le bout des doigts les fonc-
tions et les menus de Locoscript. 
Si tel est votre cas, vous ne serez 
pas désappointé par la présenta-
tion de Fiche. En effet, si ce 
n'était du Basic, on aurait pu 
croire à plagiat, ce qui n'aurait 
pas manqué de susciter quelques 
remous dans le microcosme 

CONDITIONS 
Conditions paiement : 

Mode règleaent 	: 

Chiffre d'affaire : It'' 

ADRESSE 

Raison sociale 

Responsable achats : 

Adresse  

Code postal 	: 

Bureau distributeur : 

Téléphone 	;
II 

Certains d'entre 
vous seront étonnés 
de voir réapparaître 
dans nos colonnes 
ce logiciel déjà très 
éprouvé. Cependant, 
le "Fiche ancienne 
formule" ayant 
été passablement 
remanié, il nous 
a paru indispensable 
d'en faire écho. 

11 est bien évident, pour situer 
d'emblée notre propos, que 
Fiche ne peut et ne pourra 
jamais être mis au rang des vrais 
professionnels en ce domaine : 
lenteur du langage utilisé (Basic 
100 7o), et limitations multiples, 
tant au niveau des zones traitées 

CLI1NY j] 

Ecran de gestion des fiches après modification des masques de saisie. 

ADRESSE 

Raison sociale 

Responsable achats : 

Adresse 	 , 

Cade postal 	; {~ 

Bureau distributeur : 

Yélphone 	; 
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MATERIEL 

Référence 	; II 

Date d'achat 	: 

. Ecran de gestion des fiches avec numérotation des zones. 

informatique... N'empêche 
qu'ils sont plus vrais que nature, 
et que cela rend, il faut bien 
l'admettre quelques services au 
plus pur des néophytes. 

Si ma mesquinerie légendaire 
m'a poussé, à mon corps défen-
dant à dire jusqu'ici des choses 
parfois trop objectives, je dois 
bien avouer n'avoir pu réprou-
ver un bravo face à l'extrême 
simplicité, doublée de l'efficacité 
de la fonction mailing. 

Celle-ci, à l'instar de ses homo-
logues, ne demande : ni l'achat 
d'un traitement de textes parti-
culier (autre que Locoscript qui 
pour notre malheur crée des 
fichiers ASCII non standards, et 
qui plus est sans les codes 
d'impression de caractères (gras, 
double largeur, etc.), ni la créa-
tion de fichiers à l'aide de l'uti-
litaire RPED (éditeur de texte 
livré avec le CPM Plus), ce qui 
s'avérerait plus que fastidieux... 
Fiche offre, chose très rare, d'où 
mes applaudissements, un publi-
postage en liaison directe avec 
Locoscript. Le secret d'un tel 
avantage découle bien sûr d'une 
bonne connaissance de ce traite-
ment de textes et de ses routines 
propres, ce qui, à priori est 
devenu l'apanage de Elp. Ainsi, 
donc, il ne sera plus nécessaire 
de sortir de votre univers fami-
lier pour parvenir à utiliser au 
mieux les fonctions de Fiche. 

Et tout le reste... 
Nous ne reviendrons que peu ou 
prou (quel style !!!) sur le dérou-
lement des autres fonctions du 
programme, sinon pour rappe-
ler la possibilité de disposer les 
zones de saisie ainsi que les 
cadres (masques) suivant votre 
bon vouloir, ou presque. En fait, 
si l'idée n'est pas à proprement 
parler novatrice, elle n'en est pas 
moins bonne. Cependant, une 
fois de plus, Fiche souffre de 
graves limitations qui rendent 
cette option quasi inutile, sinon 
à des fins d'embellissement ; les 
déplacements des zones ne peu-
vent guère se faire sur plus d'une 
ligne ou colonne, ce qui n'occa-
sionne que peu de changements 
dans la présentation. 
Comme je l'ai écrit plus haut, le 
gros handicap de Fiche reste 
encore sa lenteur désespérante, 
mais il faut bien admettre, pour 
sa défense, qu'il n'est pas seul 
dans son cas. Par contre, bien 
d'autres entraves à la rapidité 
d'exécution sont inexcusables. 
Prenons pour exemple les temps 
d'attente imposés lors de l'annu- 

lation d'une commande (alors 
que celle-ci n'a physiquement 
pas encore été formulée), qui 
peuvent aller jusqu'à 10 secon- 
des. 
Quelques petites erreurs qui, une 
fois cumulées, corroborent, 
outre l'affirmation de non-
professisonnalisme du produit, 
mais aussi et surtout le fait que 
seul un tout petit nombre de 
fiches pourront être traitées par 
ce logiciel, à moins d'y passer ses 
nuits... 

1 VAL . A 

57, Rue de la Vallée 

79300 BRESSUIRE 

Vue d'ensemble 
Vous l'aurez certainement com-
pris, Fiche pris morceau par 
morceau n'est pas d'une effica-
cité époustouflante. Encore qu'il 
suffit de tester d'autres logiciels 
de ce type pour se rendre compte 
qu'il n'est pas pire que beaucoup 
d'entre eux. En fait, Fiche pour-
rait même être très performant 
si ce n'étaient les fautes de pro-
grammation énumérées plus 
haut. 
Nous retiendrons tout particuliè- 

rement à son actif les possibili-
tés de la liaison directe Locos-
cript, la qualité des sorties impri-
mante, bref tout ce qui se ratta-
che au publipostage. 
En un mot comme en cent, si 
vous êtes artisan, que votre 
regard se tourne vers l'informa-
tique conviviale, et qu'enfin vos 
besoins ne s'étendent pas au-delà 
de quelques traitements de fiches 
journaliers ; alors le logiciel 

Fiche est fait pour vous. 

Georges Brize 

Tel 49 60 46 57 

R.C,S, en cours 	 #1#######################I 

#2############# 

#4##############
######### 

#5### #6################ 

Objet : Présentation d'un 
nouveau produit 

Itonsieur, 
VOUS possédez un ordinateur 

Sachant que v 	nous VOUS proposons le 

#11###e## FICHE edesséditions#~ 1P qui 
fonctionne sur tous 

logic 
les modèles PCW. 

Ce logiciel est 
une gestion de fiches 

entièrement 

tion), et qui, en plus, 

para 	ble métra 	(sans 
aucune proBT'affi 

est 

II, 
shy 	sans utiliser  1 ~nnechip~tie SCdes 

ce qui lui permet de conserver une  

possibilités de 
présentation 

du traitement de texte. 

Espérant que ce logiciel retiendra toute votre 

attention, 

nos sincères 

Veuillez agréer, 
#2#############' 

salutations. 
Fichier texte publipostage tel qu'il doit être rédigé 

sous Locoscript. 
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Menu principal de Datamat et catalogue des fichiers présents sur la dis-
quette de travail. 

textes élogieux figurant sur les 
jaquettes (!), vous devez savoir 
que rares sont ceux qui laissent 
le droit à l'erreur. Il est de noto-
riété publique que les program-
meurs sont à l'abri de ce genre 
d'incidents, dont nous sommes 
pourtant tellement coutumiers... 
A tel point d'ailleurs, qu'ils en 
oublient parfois des fonctions 
aussi élémentaires que "modifi-
cation", ou pire (si c'est possi-
ble), "suppression de fiche". 
Rassurez-vous, ce n'est absolu-
ment pas le cas du logiciel qui 
nous intéresse. 
Les deux fonctions précitées, et 
qui figurent bien évidemment au 
menu de Datamat, fonctionnent 
à peu près comme la précédente, 
hormis le fait que la fonction 

DATAMAT PCW 

La complexité facile 
à maîtriser 

Certes Datamat n'est pas à pro-
prement parler un logiciel sim-
ple. Cependant, il est conçu de 
telle façon, que toute personne 
ayant déjà une certaine habitude 
de prendre des notes, de remplir 
des factures ou autres paperas-
series du même genre, ne doit 
pas se sentir désappointée. 
Les légendes des menus sont, 
outre leur disposition très fonc-
tionnelle (bordure d'écran 
droit), on ne peut plus explicites. 
Quoi de plus simple à compren-
dre en effet, que des instructions 

telles que : "Feuilleter", "Cher-
cher", ou encore "Suite" et 
"Trouvé" ? Voici donc le pre- 
mier bon point en faveur de 
Datamat : la convivialité. 
S'il est évident que le premier 
devoir d'un tel logiciel est la con-
servation de données enregis-
trées sous un format précis, son 
second devoir est d'offrir au 
minimum les possibilités de la 
gestion manuscrite de nos véné-
rés ancêtres... Datamat répond 
bien sûr aux deux contraintes, et 
va même beaucoup plus loin en 
permettant : des applications 
complexes intégrant des fonc- 
tions de calcul ainsi que des opé-
rations entre fichiers, ou encore 

la liaison entre plusieurs fichiers 
de type différent. 

Utilisation 

Après l'étape indispensable de 
l'installation sur la disquette de 
travail des fichiers Paper.com et 
CPM (J14FCPM3, EMS pour 
ne pas le nommer), Datamat 
pourra enfin être lancé en reini-
tialisant le PCW (SHIFT 
+ EXTRA + EXIT). Attention, 
il vous sera impossible d'avoir 
accès au programme autrement. 
L'écran de travail se divise en 
onze parties, chacune d'elles 
ayant une fonction précise. Les 

cinq fenêtres composant le ban-
deau supérieur représentent res-
pectivement : la fonction en 
cours, le nom du fichier sélec-
tionné, le nombre d'enregistre-
ments présents dans ce fichier et 
le numéro de l'enregistrement en 
cours de traitement, la place 
mémoire libre (sous la forme du 
nombre d'enregistrements 
encore possibles), et enfin, les 
messages d'erreurs et entrée de 
valeurs. 
Comme nous l'avons vu plus 
haut, le bord droit de l'écran 
comporte les cinq cadres affec-
tés aux fonctions, leur position 
correspondant à celle des tou-
ches du clavier allant de fl à 

k'iui I ;11 !ti[;JuI yi ;] I I P 1 ii I IIiPXi 

MICROTELEC 
e M[CROTELEC, c'est la réparation de votre Amstrad ou de votre Thomson, quel que soit l'endroit où vous l'avez acheté. 
(Gratuitement pendant la période de garantie). 
* MICROTELEC, c'est une réparation rapide, faite par des électroniciens connaissant parfaitement tous les matériels 
Amstrad et Thomson. 
o MICROTELEC, c'est la sécurité d'un service ayant l'agrément des constructeurs. 
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la fois être d'un emploi simple pour convenir 
à tout usager, et offrir le maximum des perfor-
mances de l'informatisation. Cocktail assuré- 

ment difficile à réaliser, vu le petit nombre de 
spécimens correspondant à cette description 
sommaire, mais pourtant réaliste, actuellement 
en circulation. Nous vous proposons d'étudier 
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Ecran d'affichage des données. 

dation faites, le logiciel interroge 
l'utilisateur sur le contenu du 
champ suivant, et ainsi de suite. 
Une fois l'ensemble des zones 
d'une fiche saisie, le curseur 
revient à son point de départ (il 
se positionne de nouveau sur le 
premier champ), permettant 
ainsi la correction immédiate 
d'éventuelles erreurs. 
Pour quitter et valider du même 
coup la fiche traitée, il vous faut 
choisir entre les deux solutions 
proposées : fin d'entrée ou 
entrée suivante. 
La preuve est faite dès cette prise 
de contact pratique avec Data-
mat, de son extrême simplicité. 
Il en ira de même tout au long 
de notre étude. 
Si votre connaissance de ce type 
de logiciel ne se limite pas aux 

principale sera dans les deux cas 
"chercher". 

La seconde : "format de 
champ", concerne plus particu-
lièrement l'esthétique, puisque 
grâce à elle, vous pourrez dispo-
ser les zones de saisie au travers 
de l'écran, vous assurant le meil-
leur confort visuel et pratique 
possible. L'édition sur impri-
mante du travail obtenu étant un 
des but recherchés, la troisième 
fonction, appelée "format 
d'impression" offrira les mêmes 
possibilités que la précédente, 
mais cette fois sur le papier. 
Il est bien sûr également possi-
ble, toujours dans le cadre de 
l'option "donnée", d'afficher 
les fiches une par une. L encore 
vous ne rencontrerez que des 

légendes simples. Il est impor-
tant de noter qu'à tout moment, 
le format de présentation peut 
être adapté à vos besoins grâce 
aux deux fonctions suivantes : 
[format] et [format champ]. 
Nous reviendrons sur ces derniè-
res plus avant dans notre exposé. 
Il est temps d'en venir mainte-
nant à la partie qui intéresse plus 
particulièrement l'utilisateur, 
c'est-à-dire l'impression. 
Une fois de plus, des fonctions 
claires jalonneront vos travaux 
("feuilleter" par exemple). Vous 
pourrez sélectionner tout ou par-
tie des fiches d'un fichier, et les 
imprimer. Tout comme dans 
l'option d'affichage, il vous sera 
possible d'intervenir sur le for-
mat d'impression à l'aide des 
mêmes fonctions. 
Nous venons de faire le tour de 
la fonction première d'un logi-
ciel de gestion de fichiers. Vous 
êtes donc censé avoir saisi un 
certain nombre de données à 
l'intérieur d'un ou plusieurs 
fichiers. Reste maintenant à 

CAN. Ainsi, l'usage de la tou-
che CAN correspondra à l'ins-
truction inscrite dans le cadre 
supérieur droit. 
Vous l'aurez deviné, le onzième 
cadre n'est autre que celui où 
devront s'effectuer toutes les 
opérations de saisie, c'est le plus 
important d'entre tous, autant 
de par la taille que de par l'uti-
lité. 
Chacune des quatre options 

.4 	figurant au premier menu se 
divisent en plusieurs arborescen-
ces. Il nous sera de ce fait très 
difficile d'être tout-à-fait 
exhaustifs dans la description 
que nous en ferons. Néanmoins, 
nous citerons leurs principales 
fonctions et leurs débouchés. 

Datamat pas à pas 

Débutons notre analyse par le 
traitement des données et tout ce 
que cela comporte. 
Sur ce plan, comme partout ail-
leurs, Datamat offre toutes les 
facilités que l'on est en droit 
d'attendre d'un tel produit, à la 
différence toutefois que toutes 
les options se rattachant à un 
sujet (tel que les données, puis-
que c'est celui qui nous préoc-
cupe dans le cas présent), sont 
regroupées et accessibles à par-
tir du même écran. Synthèse de 
présentation intéressante qui évi-
tera à coup sûr bon nombre 
d'erreurs. 
Lors de l'entrée (ou saisie) des 
données, le masque (répartition 
des champs de saisie sur l'écran 
de travail) correspondant au 
fichier en cours de traitement 
s'affiche. La zone affectée au 
premier champ est alors en vidéo 
inverse, ce qui signifie qu'elle 
doit être rempli. Entrée et vali- 
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ENERI wCADD 
Depuis quelques temps la mode est aux clônes, 
cela a débuté par le matériel, puis a très rapi-
dement concerné les logiciels de traitements 
de textes, les tableurs et autres manipulateurs 
de données, pour enfin aborder les outils du 
dessinateur, c'est-à-dire le D.A.O. (Dessin 

Assisté par Ordinateur), 

[ 	1 	et la C.A.O. 
(Concep- 

tion Assistée par Ordinateur). Un clône, en 
informatique, reprend les caractéristiques d'un 
produit existant de bonne réputation, avec 
bien souvent des améliorations, pour un prix 
de vente nettement inférieur à son modèle, 
c'est tout l'intérêt de l'opération, GÉNÉRIC-
CADD est présenté comme un clône du célè-
bre AUTOCAD par son importateur, INFO/ 
TECH. 

U 

■ 1 l 

absolu ou relatif. Cet outillage 
offre une très grande puissance 
de travail, et demande une phase 
d'apprentissage avant d'en uti-
liser pleinement toutes les capa-
cités, ceci est valable quelque soit 
le logiciel de DAO. (Remar-
quons toutefois que le nom 
"GÉNÉRIC" a été choisi à bon 
escient par les créateurs, car tou-
tes les commandes trouvées ici 
sont "génériques", c'est-à-dire 
communes au traitement CAO, 
ce qui vous permet d'exporter ou 
d'importer votre habileté à l'uti-
lisation de ce type de logiciel). 

Le fenêtrage 
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organiser, ou plus simplement à 
gérer celui-ci de façon à le ren- 
dre le plus ergonomique possi- 

1' 
11 

ble. 

La 	supériorité 	d'un 	système 
informatique, outre l'infaillibi- 
lité de sa mémoire, réside surtout 
dans la rapidité de recherche. 
Certains 	critères 	de 	sélection 
s'adaptant pleinement à un usa- 
ger, vous feront peut-être perdre 
du temps. C'est dans le but loua- 
ble de correspondre aux besoins 
de tout un chacun, que Datamat 
est pourvu (à l'intérieur de la 
fonction 	"gestion") de deux 
options garantissant une totale 
adaptation. 
Le "tri" proposé dans cette par- 
tie du programme permet de 
classer les enregistrements dans 
un ordre différent de celui des 
entrées. La modification ainsi 
effectuée interviendra à partir du 
champ déterminé, en triant les 
fiches par ordre croissant ou 
décroissant. 
La création d'un index spécifi- 
que est aussi un facteur de gain 
de temps important. A savoir 

, que 	cela 	offre 	la 	possibilité 

d'obtenir une réponse en fonc-
tion de plusieurs critères sur une 
même fiche. Il va de soit que le 
tri et l'index devront aller de 
paire pour une plus grande effi-
cacité. 

La troisième, et dernière option 
concernant la gestion n'est pas, 
et de loin, la plus importante. 
Cependant, il est toujours bon 
de pouvoir, quelle qu'en soit la 
raison, renommer un fichier. 
Nous avons vu plus haut qu'il 
était possible, à tout instant de 
remanier les formats d'affichage 
et d'impression. Reste à savoir 
dans quelle mesure les modifica-
tions que l'on peut apporter 
seront d'un quelconque intérêt, 
et à quels niveaux ? 

Il existe dans Datamat, trois 
fonctions communes, et pour-
tant ayant chacune une utilité 
bien spécifique. L'une d'elle : 
"format de données" est avant 
tout, celle qui déterminera la 
structure d'ensemble de la 
fiche ; le nombre de variables, 
qui peut s'étendre jusqu'à 83, le 
tout dispersé à votre gré sur un 
maximum de dix pages, chaque 

page étant limitée par la taille de 
la fenêtre de saisie ; et bien sûr 
la référence correspondante. 
Ainsi, il vous sera permis de sai-
sir 83 renseignements sur une 
même fiche. 

Datamat travaille 
pour vous 

Il faut bien admettre que si 
l'informatique représente d'énor-
mes avantages par rapport à une 
gestion classique des fiches 
clients, elle n'enlève rien à la 
monotonie, voire aux contrain-
tes de la saisie ; tâches souvent 
répétitives mais malgré tout 
impératives, calculs parfois com-
plexes, etc. 
Datamat, conçu comme une 
véritable base de données, en 
offre toutes les possibilités par 
l'intermédiaire de la fonction 
programme. Cette fonction, 
comme son nom l'indique per-
met d'effectuer automatique-
ment certains programmes pré-
cis, et répondant uniquement à 
vos besoins. Un programme sera 
chargé d'aller chercher une 

valeur dans un autre fichier pour 
l'insérer dans la fiche en cours 
de traitement, tandis qu'un autre 
effectuera un calcul entre des 
valeurs venant d'être saisies, et 
affichera le résultat ainsi obtenu 
dans la zone voulue. Une fonc-
tion qui éliminera beaucoup de 
sources d'erreurs, notamment 
dans les calculs. 
Comme vous avez pu vous en 
rendre compte tout au long de 
cet article, Datamat ne souffre 
d'aucune des limitations trop 
souvent rencontrées en ce 
domaine. Il s'agit très certaine-
ment du logiciel le plus ouvert 
qu'il nous a été donné d'étudier 
sur PCW. Tout, de l'affichage 
jusqu'à la vitesse d'exécution 
(dans une certaine mesure, voir 
les fonctions "gestion") est 
façonnable à volonté, sans res-
triction aucune. 
A ce titre, Datamat est à n'en 
point douter l'un des logiciels 
qui font de nos PCW ce qu'ils 
sont aujourd'hui, c'est-à-dire, 
des outils réellement profession-
nels. 

Georges Brize 

Une petite précision au passage : 
CAD représente les initiales en 
anglais de notre définition de la 
CAO (Computer Aided Design). 
Ce logiciel de DAO fonctionne 
sur tout compatible 16 bits avec 
le système d'exploitation MS-
DOS. Un grand nombre d'inter-
faces (drivers), permettent de 
configurer GENERIC-CADD 
pour une gamme très étendue de 
matériels. On y trouve cinq sor-
tes de souris, six tablettes à digi-
taliser, sept traceurs de courbes, 
dix-sept types d'écrans graphi-
ques dont les plus répandus en 
France : EGA, HERCULE, 
OLIVETTI M24/M28, etc. 
Deux lecteurs de disquettes sont 
nécessaires (pour une utilisation 
intensive, un disque dur est con-
seillé), le coprocesseur mathéma-
tique est recommandé pour accé-
lérer le traitement graphique 
gros consommateur de calculs. 
Au chapitre des conseils, notez 
qu'un écran couleur sera le bien-
venu. 
Le PC 1512 convient tout-à-fait 
pour la phase apprentissage, 
mais il est plus sérieux de prévoir 

une extension graphique du type 
HERCULE ou EGA (il y en a 
qui fonctionnent pour des appli-
cations ensuite vraiment profes-
sionnelles). Pour en terminer sur 
le chapitre matériel, bien qu'il 
soit possible de produire un plan 
sur l'imprimante compatible 
EPSON, il faut envisager, pour 
un travail plus professionnel, de 
s'équiper avec un traceur de 
courbes, il en est d'excellents au 
format A3 pour environ 
8 000 F. 
L'accès aux commandes du logi-
ciel est effectué suivant trois 
modes au gré de l'utilisateur. 
Le mode menu hiérarchique est 
affiché à droite de l'écran, cha-
que commande est accessible par 
sélection à l'aide de l'outil de 
pointage (souris ou tablette à 
digitaliser). 
La frappe directe au clavier du 
groupe de deux lettres représen-
tant le code mnémonique de cha-
que commande disponible est à 
effet immédiat et peut être plus 
rapide que le mode précédent. 
On peut utiliser les touches de 
fonctions après leur avoir attri- 

bué une action lors de l'initiali-
sation du programme. Cette 
fonctionnalité est très impor-
tante, car elle permet de person-
naliser l'utilisation de GENÉ-
RIC-CADD en fonction de ses 
propres habitudes. 
Nous allons survoler les diffé-
rentes commandes disponibles, 
car entrer dans l'intimité de cha-
cune d'elles ferait double emploi 
avec la notice, en français 
rappelons-le et très claire. 

Dessiner 

Avec le chapitre DESSINER, 
vous pouvez tracer directement 
des lignes, rectangles, carrés, 
cercles, arcs, ellipses et autres 
courbes lissées, en utilisant éven-
tuellement les contraintes telles 
que points magnétiques, forçage 
sur un noeud de grille, conditions 
de perpendicularité, parallé-
lisme, d'intersection, de tan-
gence, de centre, de milieu. Cha-
que point d'une entité peut être 
repéré par coordonnées carté-
siennes ou polaires dans le mode 

Une autre caractéristique facili-
tant le travail du dessinateur est 
présente ici, le FENÊTRAGE : 
une zone rectangulaire est défi-
nie sur l'écran (la fenêtre), le 
contenu de celle-ci, entités 
(appelés objets dans la notice du 
programme), composants ou 
texte et peut être manipulée pour 
subir les transformations classi-
ques du type effacement, dépla-
cement, copie, symétrie rota-
tion, changement d'échelle, sau-
vegarde sur disquette. Dans la 
catégorie des commandes con-
courant à la création du dessin, 
on trouve également des options 
permettant de construire des tan-
gentes, des parallèles, des per-
pendiculaires, de trouver l'inter-
section entre deux entités, 
d'effectuer des finitions telles 
que coupe d'ajustement, des 
extensions (l'inverse de l'option 
précédente), des rayons de rac-
cordement ou des chanfreins 
avec nettoyage des angles (fonc-
tion appelée ragréage chez cer-
tains) la notion de rayon de rac-
cordement pouvant être rendue 
automatique lors du dessin 
d'une ligne brisée (fonction suf-
fisamment rare pour être notée 
ici). Le mode double trace per-
met de créer simultanément deux 
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de créer votre propre type- Les 
zones internes à un contour sans 
hachurage sont possibles. 

De la 2D vers la 3D 

contours parallèles à une dis-
tance imposée, chacun composé 
de droites, arcs, ou rayon de rac-
cordement. 

Zoom et calque 

Dans la catégorie des comman-
des facilitant la vie de l'utilisa-
teur on dispose avec GÉNÉRIC-
CADD du ZOOM et des CAL-
QUES. Le chapitre consacré au 
ZOOM comporte plusieurs 
options permettant notamment 
avec le Zoom global de représen-
ter l'ensemble de votre dessin sur 
la totalité de l'écran. Le Zoom 
fenêtre affiche sur toute la zone 
de l'écran le contenu d'une fenê-
tre préalablement définie, alors 
que le zoom valeur permet de 
modifier la taille de l'affichage 
dans des proportions imposées. 
A noter les options zoom avant 
et arrière qui effectuent automa-
tiquement un agrandissement ou 
une réduction par deux. Comme 
il est possible d'appeler succes-
sivement plusieurs fois l'une des 
options décrites ci-dessus, le 
zoom précédent permet de réaf-
ficher en sens inverse, alors que 
le zoom panorama se contente 
de déplacer la fenêtre d'affi-
chage sur le plan sans modifier 
l'échelle de représentation. Enfin 
l'option redessin, réaffiche le 
dessin sans modifier ni l'échelle 
ni la position, mais en nettoyant 
l'écran par élimination des élé-
ments mal gommés, des objets 
avortés, vieux coins de fenêtres, 
etc. 
La DAO a permis de'mettre au 
point des techniques de dessin. 
originales par rapport au dessin 
manuel, parmi celles-ci figure en 
bonne place les CALQUES, ou 

couches (ou layers pour les 
Anglais), GENÉRIC-CADD 
permet de définir jusqu'à 255 
calques, chacun de ceux-ci peut 
avoir une vie propre ou être 
superposé aux autres pour un 
affichage en transparence. Il 
faut se souvenir qu'un seul cal-
que est actif à un moment 
donné, et que les commandes 
agissent sur celui-ci sauf indica-
tions contraires. L'intérêt est évi-
dent si vous souhaitez dessiner 
des variantes sur un dessin de 
base (aménagement d'un local, 
circuits électriques, circuits de 
chauffage, etc.). Toute la puis-
sance de l'utilisation des calques 
en GENERIC-CADD provient 
des possibilités de manipulations 
individuelles ou collectives. On 
y trouve des options permettant 
d'afficher sélectivement les enti-
tés dessinées sur chaque couche, 
d'effacer, de modifier les para- 
mètres de couleurs et types de 
traits, d'effectuer une rotation, 
une modification d'échelle, de 
sauvegarder sur disquette ou de 
récupérer le contenu d'un cal-
que. Vous remarquerez que le 
travail effecté par fenêtrage peut 
être complémentaire à celui 
opéré sur les calques. 

Texte et cotation 

Les fonctions d'habillage des 
plans mises à notre disposition 
comprennent le texte et la cota-
tion. Dans le chapitre Texte, 
nous trouvons deux ensembles 
d'actions, d'une part la défini-
tion des lettres utilisées et d'autre 
part leur mise en oeuvre. Pour 
définir le type d'écriture, on dis-
pose avec GENÉRIC-CADD, de 
sept polices de caractères prédé- 
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finies, plus la possibilité de créer 
votre propre police (ou Fonte) 
qui peut contenir jusqu'à 255 
caractères typographiques ou 
graphiques. Après la sélection de 
la police, il est possible de défi-
nir les paramètres d'emploi, 
c'est-à-dire la couleur, la hau-
teur, la largeur, l'inclinaison des 
caractères sur la ligne d'écriture 
(italique), l'inclinaison de la 
ligne d'écriture elle-même. Pour 
la mise en oeuvre de cette fonte, 
les commandes disponibles per-
mettent de placer un texte à un 
emplacement quelconque du 
plan, d'en modifier la composi-
tion, la position ou d'en effec-
tuer la suppression. Pour la 
cotation, celle-ci peut être auto-
matique, c'est-à-dire qu'il suffit 
de viser deux points du dessin 
pour en obtenir la côte, puisque 
le dessin est effectué en unités 
réelles. Un certain nombre 
d'options permettent d'obtenir 
des effets variés, tels que dimen-
sion des flèches, décalage du 
texte de cotation si la place est 
trop petite entre les traits de rap-
pels, ajustement des rappels, 
couleur de texte, etc. 
Pour l'utilisateur maîtrisant bien 
le produit, la possibilité de sau-
vegarder un dessin sous forme 
de macro, qui est en fait un texte 
représentant la suite des com-
mandes avec leurs paramètres 
utilisés pour obtenir celui-ci, est 
très puissante puisqu'il est pos-
sible de modifier un dessin en 
agissant sur cette liste avec un 
traitement de textes quelconque, 
ou de générer cette liste depuis 
un logiciel spécialisé-en Basic ou 
en Pascal par exemple. Le rem-
plissage des zones (hachurage), 
est possible avec un choix de dix-
huit modèles, plus la possibilité 

Un -module optionnel permet de 
convertir un dessin 2D en dessin 
3D sous forme de projection 
orthographique (toutes les droi-
tes restent à la même échelle, les 
parallèles restent parallèles), de 
perspective, ou de vues stéréo-
graphiques (la même vue est des-
sinée deux fois avec un léger 
décalage et en employant la cou-
leur bleue pour un dessin et la 
couleur rouge pour l'autre, 
l'impression du relief est donnée 
en regardant ce dessin avec des 
lunettes spéciales, un verre bleu 
l'autre rouge). La mise en oeuvre 
de ce module est assurée en uti-
lisant les calques (ou niveau) et 
les codes des couleurs pour pren-
dre en compte les informations 
de la troisième dimension. L'uti-
lisation de ce module n'est pas 
évidente à priori, mais après un 
bon entraînement il peut être 
intéressant dans certains cas de 
l'employer, car le résultat des 
calculs de transformation en 3D 
est lui-même affiché en 2D par 
GENERIC-CADD, donc laisse 
la possibilité d'éliminer manuel-
lement les lignes cachées de la 
perspective. Vu le coût modeste 
de ce module (moins de 700 F), 
il ne faut pas en attendre une 
grande puissance, mais 
l'employer dans un but de for-
mation à l'emploi des techniques 
de dessin en tri-dimensionnel). 
Pour terminer le tour d'horizon 
trop rapide vue la puissance de 
ce logiciel de DAO, il faut éga-
lement mentionner la possibilité 
d'échanger les données graphi-
ques avec AUTOCAD (fichiers 
format DXF) et avec le logiciel 
de PAO (Publication Assistée 
par Ordinateur) VENTURA qui 
est également diffusé par 
INFO/TECH. 
En conclusion, ce type de logi-
ciel peu cher (moins de 2 000 F), 
et présentant une puissance 
remarquable est l'outil idéal 
pour équiper les petites et 
moyennes entreprises ayant des 
problèmes de dessins techniques 
à résoudre, tout en assurant une 
bonne compatibilité vers des 
logiciels plus puissants équipant 
leurs donneurs d'ordres par 
exemple. 

Infotech, 10, rue Saint-Nicolas, 
75012 Paris. (Tél. : (16-1) 
43.44.06.48). 

Pierre Squelart 

Exemple de dessins réalisés avec Généric-Cadd et un traceur de courbes. 
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Un peu de tourisme... 

Cet article 
commence par 
une promenade 
dans la mémoire telle 
qu'elle est organisée 
par un système 
Forth. Le F83 est pris 
Comme exemple. 
Si vous avez un autre 
Forth, reportez-vous 
à votre manuel. 
Vous constaterez 
que les di.: irences 
d'implantation sont 
peu importantes. 

Le tableau ci-joint vous servira 
d'aide... mémoire. Les comman-
des données au bas de chaque 
case vous permettent d'afficher 
l'adresse de la zone correspon-
dante. Ne vous préoccupez pas, 
pour l'heure, de la signification 
de ces commandes : elles fonc-
tionnent ! Les valeurs réelles des 
adresses ainsi trouvées sont don-
nées entre parenthèses, à titre 
indicatif, pour un F83 d'origine 
sur PCW. 
Au bas de la mémoire se trouve 
le noyau du Forth. Il occupe 
environ 12 K. Immédiatement 
au-dessus se trouve le diction-
naire. Les mots de ce diction-
naire sont écrits en Forth ou en 
Assembleur. En l'occurevice, et 
malgré la richesse du F83, cela 
ne nous amène qu'à 24 K envi-
ron. Il est à noter que vous pou-
vez facilement supprimer de 
nombreux mots s'ils ne sont pas 

utilisés pour telle ou telle appli-
cation. Cela, vous ne pouvez pas 
le faire avec le Basic par exem-
ple, qui vous prend 28 K avant 
que vous ayiez écrit votre pre-
mière ligne de programme. 
Lorsque vous définissez un nou-
veau mot, Forth le compile en 
haut du dictionnaire. Le mot 
Here met sur la pile l'adresse qui 
suit immédiatement la fin du 
dictionnaire. 
Vous l'avez deviné, le noyau et 
le dictionnaire ne sont pas des 
endroits où l'on peut écrire sans 
savoir où l'on met les pieds ! Si 
vous le faites, Forth se mettra 
probablement en grève générale 
(sans préavis !) et vous n'aurez 
plus qu'à relancer votre 
machine, voire l'éteindre, puis la 
rallumer (si cela arrive, attendez 
au moins deux minutes). 
Au-dessus du dictionnaire, 
Forth s'est réservé 80 octets qu'il 
utilise essentiellement pour com-
piler des mots. Cette zone est le 
tampon d'entrée de mots. Elle 
n'est guère dangereuse, mais ne 
l'utilisez pas à l'intérieur d'une 
définition deux points, puisque 
c'est précisément à cette occa-
sion que Forth en a besoin. 
La zone PAD sert à ranger des 
données provisoires. Elle com-
mence à 80 octets au-dessus de 
Here, et sa longueur est de 84 
caractères. Elle se déplace donc 
vers le haut en même temps que 
le sommet du dictionnaire. 
Ecrire dans cette zone équivaut 
donc à écrire sur du sable à 
marée montante. Cet espace 
qu'on utilise comme une 
ardoise, est néanmoins bien pra-
tique. A 84 octets au-dessus de 
la zone PAD commence une 
zone entièrement libre où les 

grands enfants que nous sommes 
peuvent jouer. Nous ne nous en 
priverons pas ! La séquence : 
PAD84 + U nous dit où corn-
mence cette zone. 
La Pile, qui s'accroît vers le bas, 
grignote par le haut la zone libre 
de la mémoire. Rien de bien 
méchant à cela si l'on sait que 
chaque élément empilé occupe 
deux octets, et que la manipula-
tion d'une pile de plus de dix élé-
ments commence à être acroba-
tique ! La séquence : SPàU vous 
donnera l'adresse du dernier élé-
ment de la pile. 
Dans notre exemple, Forth, bon 
prince, nous a laissé plus de 34 K 
pour notre consommation per-
sonnelle. Immédiatement au-
dessus de la pile se trouve le tam-
pon d'entrée de texte. C'est là 
que Forth réceptionne les com-
mandes que vous frappez au cla-
vier, pour les analyser et les trai-
ter. La commande TIB U. 
donne le début de cette zone. 
(**TIB est l'abréviation de Ter-
minal input buffer). 
La pile des retours est utilisée 
par le Forth pour retrouver la 
prochaine instruction à exécuter 
(elle sert également de compteur 
pour les boucles). Elle peut être 
également utilisée par lés pro-
grammeurs... avec la plus 
grande prudence. A l'instar de la 
pile de données, la pile des 
retours s'accroît vers le bas. La 
séquence : RP à U. donne 
l'adresse du sommet de la pile 
des retours. 
En haut de mémoire se trouvent 
les tampons de blocs. L'adresse 
de début du premier tampon est 
donnée par First U. L'adresse 
qui suit immédiatement la fin du 
dernier tampon est donnée par 

Limit U. Ici, la différence est de 
4096, soit la capacité de quatre 
tampons de 1024 octets. 
Immédiatement en dessous des 
tampons de blocs se trouve une 
zone contenant tous les poin-
teurs nécessaires à leur gestion. 
Le début de cette zone est don-
née par la séquence : > BUF-
FERS U. Dans les tampons de 
blocs - et donc dans les blocs - 
vous pouvez ranger aussi bien 
des données que des textes de 
programmes. Dans ce dernier 
cas Forth lit le texte dans les 
tampons de blocs comme il le 
fait dans le tampon d'entrée de 
texte au clavier. L'utilisation des 
blocs est bien sûr beaucoup plus 
pratique pour conserver, relire et 
corriger les textes-sources de vos 
programmes. 
Au-dessus de Limit, restent quel-
ques Koctets. J'ai eu l'occasion 
de m'y promener, mais mon 
système d'exploitation avait déjà 
pris le terrain, et il m'a fait com-
prendre que ce n'était pas le 
genre d'endroit à piétiner avec 
de gros sabots. J'ai donc remis 
mes chaussures de Forth, nie 
promettant de remettre aux  pro-
chaines vacances mes  excur-
sions, ou incursions, au-delà de 
Limit... 

Toute la mémoire 
est à vous 

Pour écrire dans la mémoire, le 
mot le plus simple est ! (Vous 
pouvez prononcer "store" sans 
perdre votre identité culturelle 
francophone. Ainsi vous  pour-
rez parler Forth avec un italien 
ou un Malgache). 
! fonctionne ainsi  

! (16b adr ---) range 16 b à 
l'adresse adr. 
Remarque : 16b est le symbole 
de n'importe quelle donnée 
pourvu qu'elle s'inscrive dans un 
espace de 16 bits. Autre remar-
que : la taille de 16 b étant de 
deux octets, la première moitié 
sera rangée à adr, la seconde à 
adr+ 1. 
Choisissez une adresse sûre (par 
exemple 30000). Vous écrivez 
1515 30000 ! Forth répond 
OK (il a mis 1515 à l'adresse 
30000, et il a fait disparaître les 
deux nombres de la pile). Main-
tenant que vous avez rangé la 
date de la bataille de Marignan 
à l'adresse 30000, comment la 
récupérer ? Simplement par le 
petit mot foi ou à (c'est selon 
votre clavier, vérifiez) qui se pro-
nonce "fetch". 
Vous écrivez : 30000 Ii Forth 
répond : OK il a mis 1515 sur la 
pile. Vous pouvez vérifier en 
écrivant : Forth répond OK. 
Le mot C! permet de ranger de 
la même façon une donnée qui 
s'inscrit sur un octet. Le mot 
C rt permet de la récupérer. 
Dans ce cas il ne faut pas cher-
cher à ranger des nombres non 
inclus dans les limites (0...255) 
ou (-128... 127) sous peine 
d'avoir 	des 	résultats 
surprenants. 

Essayez : 5030000C! 30000 C ti 
puis : 10000 30000 C! 30000 C (a@ 
Vous verrez que dans le second 
cas Forth ne retrouve pas votre 
100000 : comment le pourrait-
il puisque 10000 est trop grand 
pour tenir dans un octet? (** En 
réalité, dans ce cas Forth ne 
range que l'octet le plus faible de 
ce nombre, ou si vous préférez 
les 8 bits les moins significatifs). 
Il est également possible de ran-
ger et de récupérer des données 
sur 32 bits, en utilisant 2! et 2(. 
32 b correspond à deux éléments 
de la pile. (Pour introduire un 
nombre sur 32 bits ou nombre 
double, il suffit que ce nombre 
contienne un point : par exem-
ple, 10. sera pris comme un 
nombre double par Forth. Nous 
y reviendrons). 
2! (32 b adr ---) : range 32b dans 
les 4 octets commençant à adr. 
2 fez (adr --- 32b) : empile les 
quatre octets contenus dans les 
quatre adresses commençant à 
adr. Il est également possible, et 
de façon très rapide, de copier 
toute une zone mémoire dans 
une autre. Les mots CMOVE et 
CMOVE > assument cette fonc-
tion. CMOVE (adrl adr2 1 ---) : 
copie le contenu des 1 adresses 

commençant à adrl dans les 1 
adresses commençant à adr2. Le 
transfert se fait octet par octet, 
"en remontant". Il importe de 
savoir si l'on doit faire le trans-
fert en commençant par le début 
ou par la fin. Supposez que vous 
ayez une cassette de Georges 
Brassens ainsi constituée 
1-Le gorille 
2-L'Auvergnat 
3-Fernande 
4-Le Parapluie 

(Supposons également que tous 
les morceaux soient de même 
longueur). Vous voulez décaler 
le tout d'un cran pour obtenir 
1-Le gorille 
2-Le gorille 
3-L'Auvergnat 
4-Fernande 
5-Le Parapluie 
Si vous copiez le 1 vers le 2, puis 
le 2 vers le 3, et ainsi de suite, 
vous aurez cinq fois "Le 
Gorille" sur votre cassette ! 
Adieu l'Auvergnat, exit Fer-
nande, plus de Parapluie! La 
bonne méthode est donc de com-
mencer par le dernier morceau. 
C'est ce que fait CMOVE> : il 
fonctionne comme CMOVE, 
mais en commençant "par le 
haut". Le programmeur doit 
donc faire très attention lorsqu'il 
copie une zone-mémoire vers 
une autre, et que les deux zones 
se chevauchent. Le F83 possède_ 
un mot, MOVE, qui détermine 
lui-même le bout par lequel il 
faut commencer, libérant le pro-
grammeur de ce souci. Un mot 
très intéressant vous permet de 
mettre des caractères, ou plus 
exactement leur code, dans la 
mémoire, c'est Expect. 
Expect (adr 1 ---) : reçoit les 
caractères frappés au clavier, 
puis range leurs codes dans la 
zone mémoire commençant à 
adr. L'exécution s'arrête soit 
quand la touche < RETURN> 
a été frappée, soit quand les 
caractères ont été reçus. 
TYPE est un mot symétrique de 
Expect. 
Type (adr 1 ---) affiche les carac-
tères dont les codes sont conte-
nus dans les adresses adr et sui-
vantes. (Il faut que ces codes 
correspondent à des caractères 
affichables). 
Vous avez maintenant assez de 
vocabulaire pour écrire où vous 
voulez dans les mémoires, et 
contrôler le résultat. 
Vous écrivez : 30000 10 
EXPECT. Forth attend dix 
caractères ou la touche 
<ENTER>. Vous frappez les 
lettres (ou les dix premières) de 

votre nom. Votre nom est donc 
stocké à l'adresse 30000. Vous 
écrivez : 30000 10 TYPE. Forth 
affiche votre nom. 
Si vous le désirez, vous pouvez 
transférer votre nom à l'adresse 
40000 en frappant : 30000 40000 
10 CMOVE, puis contrôler le 
résultat en frappant : 40000 10 
TYPE. 
A ce stade, vous entrevoyez les 
étonnantes possibilités de la 
mémoire... et vous n'êtes pas au 

bout de vos surprises. En Forth, 
la totalité de la mémoire est tota-
lement transparente. En contre-
partie, Forth est irascible si vous 
faites des fautes de programma-
tion. Imaginez qu'au lieu 
d'écrire : 30000 40000 CMOVE 
vous écrivez : 30000 10 40000 
CMOVE : cela équivaudrait à 
déverser 40000 octets quelcon-
ques dans la partie la plus sensi-
ble du système ! 

Charles Corbou 

CARTE DE LA MEMO/RE DU F83 
LIMIT U. 

(62976) 
TAMPON DE DISQUE: ces tampons sont des sas par lesquels transitent, pour être traitées, les données provenant du disque ou de !a cassette. Chacun de ces tampons (2 au minimum, couramment 4 ou plus) a une capacité de 1024 octets. FIRST U. 

POINTEURS DE TAMPONS DE DISQUE 

(58880) 

 dans cette zone sont réunis les données utiles Pour gérer les tampons de disque. 
> BUFFERS U. 

(58838) 
PILE DES RETOURS : cette pile fonctionne comme la pile principale , dernier élément déposé, premier élément accessible. Les données s'accumulent vers le bas de la mémoire. Forth l'utilise essentiellement Pour "savoir" à tout moment où trouver la Prochaine tâche à exécuter. 

RPà U. 	
(58834) 

TAMPON D'ENTREE DE TEXTE ; C'est par là que trap-site le texte que vous frappez au clavier. T!8 U. 	
(58638) 

PILE (de données) . les éléments s accumulent vers le bas, à la manière d'un chapelet de saucisses. Cela ne change 
rien aux raisonnements Suries manipula-tions de pile. 

SPà U. 

MEMO/RE LIBRE 	
(58638) 

Zone où vous Pouvez écrire sans danger! PAD 84+U 

PAD ; zone fourre-tout, où l'on range Usuellementdes données provisoires. Cette 
zone est particuliè- rement instable puisqu'elle se déplace à mesure que le dictionnaire grandit. Sa longueur 

est de 84 octets. PAD U. 

TAMPON DENTRÉE DE MOTS: Cette zonede 80 octets, est Utilisée 
par Forth pour compiler des mots dans le dictionnaire, 

HERE U. 
(24226) 

DICTIONNAIRE : les mots de votre Forth tel que vous le recevez, plus ceux que vous ajoutez. 
NOYAU FORTH : le coeur de Forth, dont la plus grande partie est écrite en langage machine. 

Bas de mémoire 

71 
70 
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ETUDIANTS, vous avez droit, désormais, 
au tarif collectivités chez GENERAL 

En dehors des prix promo et des 
actions temporaires GENERAL, 
étudiants, vous avez droit à un 
tarif spécial sur l'ensemble des  
produits de notre magasin. L'ins- 
cription et l'obtention de la carte 
Etudiant Général est immédiate et 	 - 
gratuite. Demandez Claire Frédé-`a 
rique ou Elisabeth lors d'une visite 
à notre magasin. 	 Frédérique 	Claire 	Elisabeth 

CATALOGUE D9NFORMATIOH DISPONIBLE GRATUITEMENT 
AU MAGASIN 

N s 

OFFRE SPÉCIALE D'ÉTÉ 

Traversez l'Europe en avion à basse altitude clin 
d'échapper aux radars. attention aux implacables 
chausseurs de nuit ME110, évitez les ballons de 
pro récit on, les projecteurs Cr les firs contre-avions. II 
vous faudra beaucoup de courage et d'habileté pour 
commander l'avion et lâcher vos bombes juste au bon 
moment tout en échappant aux attaques ennemies. 
Le jeu comprend 
de superbes graphiques el effets sonores. une 
commande de levier pleine de réalisme, l'écran du 
pilote avec indicateurs, des écrans pour les 
mitrailleurs à l'avant et à l'arrière et bien d'autres 
choses. 

-s  
•L  rl i  
il  

-

I wy ® 	 ®-   Al 

AVEZ-VOUS CE QU'IL FAUT 
POUR DEVENIR 
Dans top gun vous vous 
trouvez au poste de pilotage 
d'un chasseur F14 

Les graphismes 
sophistiques et l'ecran scinde 

UN JEU DE HASARD CROUSTILLANT 
Installez-vous bien confortablement pour 
passer une soirée croustillante de poker- 

	 s'affronter ou de se battre 
permet a deux joueurs de 

contre l'ordinateur. Vous 
disposez de missiles striptease en compagnie de deux 

superbes adversaires, Suzi et Mélissa. 	 a tete chercheuse et d'une 
possédant chacune leur propre focon 	 batterie de canons de 20mIm de jouer. Plus vous gagnez de jetons, plus 	

dans ce combat aerien quie elles en enlèvent! Avec des graphiques 	
exige des nerfs d'acier. pleins de réalisme pour accroitre le 	

Etes vous pret pour les plaisir d'y jouer. 	
sensations fortes? 

Alors allez-yl penetrez 
dans la zone de combat. 

rt 
Emprisonné dans un campde prisonniers de guerre à haute scuri+É, 
voire petite routine quotidienne vous rend complétement lou mais 
PATIENC£I. même cette routine Pourrait tourner à votre avantage. 
en préparant votre plan avec soin, cela pourrait vous permettre de 
vous échapper sans vous faire remarquer. de trouver les outi is e1 le 
matériel nécessa tesà votre évasion, et vous serez ... LIBRE! ... serait-ce 
engin la lumière au bout du tunnel? 

LES MEILLEURS LOGICIELS DE JEUX POUR  

En achetant votre AMSTRAD 6128 
ou PC 1512 chez GENERAL entre 
le ter juin et le 30 août 1987, vous 
avez droit à : 

10  1 manette de jeux 

20  3 jeux cadeaux pour la gomme 6128 
ou 12 programmes cadeaux pour la 
gamme PC 1512 

Notre héros, GENERAL, a trois missions 
— primo, gagner lla guerre des prix; 
— seeondo, avoir le plus grand d oix ; 
— ter4o devenir MOI de l'éhdrsnique 
Nous jouons à guichets fermés, avec la 
participation des plus grandes marques, 
jusqu'au 30 août 87 et dans la limite des 
stocks disponibles. 

1 0  Platine laser disc MULTITECH CD 600, 
3 faisceaux, dernier modèle ............1190F 

30 1 boîte de rangement 10 disquettes 

40 1 garantie de 2 ans, pièces et main 
d'oeuvre (inscrite sur votre facture) 

5o 1 bon d'achat de 300 F pour l'impri-
monte de votre choix (valable 6 mois) 

60  1 livre d'apprentissage sur la machine, 
en plus du manuel d'utilisation fourni 

2° TV DAEWOO couleur 36 cm, Pall 
Secam ........................................................... 1999e 

3o MAGNETOSCOPE VHS de salon, têtes 
H 	 F Q te ecomman e ................................ 34 

40 CAMESCOPE Sony CC-DV-8, 8mm 
..,• ..........................................•........,...... 

50  BALADEUR avec casque stéréo .........7'9F 

6o MINI TV RADIO REVEIL écran mono 
12 cm ...........................................................................11 	F 

70  1 doubleur de joystick pour brancher 
un 2e joystick (les 6128 et PC 1 51 2 ne 
possèdent qu'une prise joystick) 

Sc,  un paiement en 4 fois, sans intérêts 

90  une franche poignée de main... 

* Cu cadeaux annulent et remplla- 
cent eaux des annonces en pages 

hdés4eures. 

7o CHAINE STEREO complète, double 
cassette, TD, tuner, enceintes, platine 
laser disc .................................• .......,,....... 34 

8° FOUR MICRO ONDES DAEWOO 
121 ...................................................................................99 

90 Imprimante CITIZEN 120D pour 464, 
6128, PC 1512, Atari ............................. 

... et encore une bonne cinquantaine d'au-
tres produits à prix vaincus. 

PAIEMENT EN 4 FOIS SANS INTERETS 

A partir de 2000E d'achat, sur tous les produits du magasin, du û' juin au 30 coût 1987  



PLASTIQUES THERMOFORMÉS 
avec cristal transparent, format Téecassette 
Code Co ueur 	PRIX PIECE .................. 6' 
1400 NOIR 
1402 BLANC 	PRIX PIECE PAR 10 ...... S 
tape BLEU 	PRIX PIECE 
1404 ROUGE PAR 50 ET PLUS .............4 

INJECTES, petit format, costal transparent 
Code Couleur 
1416 NOIR 
1424 BLANC 	PRI( PIECE ................. 11F 

INJECTES, grand format, avec cristal 
transparent format Télecassette 
Code Couleur 
1414 NOIR 
1422 BLANC 	PRIX PIECE ............ 13, 

BOITIERS LUXE 
THERMOFORMES façon livre ancien 
Code Couleur 
1410 Havane 	PP0 arco........,-._...._.. ,0F 
140e Bordeaux PRunnuco 
1412 Volt 2 tp 	PAR 50 ET FLUS ...................... 8' 

INJECTE, pelt fornat orne cardeur 
PRIX PIECE 	1420 Bordeaux 

13F 	1418 Nod 

BOITE RANGEMENT POSSO  
10CASSkE ESVHScuBeb 	Cate1452139F 
SERRURE A CLEF P0330 (option): 	70F 

JAQUETTES ner , 
pour bortiers themofonnés et bottiers injec-
tés grand format. 9 couleurs au choix blanc, 
bleu clair, bleu foncé, mauve, noir, or, oran-
ge, rouge, vert) Code 1390 PRIX PIECE :1F 

EIHLIOTHEQUE DE 
RANGEMENT 	495E 
Code 4930 	 100 baillera 

DISQUETTES et 
CASSETTES 

informatiques 
TARIF PIECE PAR BOIY DE 10 

Code 
2102 5 P 1 /4 SF D D ...................5,9O 
2100 5P1/4DFDD ...................6,90f 

Code 
2000 5 P 1/4 SF DD ................... 	9,50E 
2002 5P1/4DFDD ...................14,W 
2011 3P1/2MF1D(67,5TPI)... 19,00' 
2012 3P1/2MF1DD(135TP1) 25,00E 

0 
2007 3 P DF SD .........................35,00f 
2005 3 P DF DD .........................7500 

Code  

7123 GENERAL C20 ..................7,90f 
111 E GRATUITI 

PELLICULES 
PHOTO 

TARIF A LA PIECE 

Code 
3022 HR 100 / 110 / 24P .........19,70E 
3020 HR 100 / 126 / 24P ...........21W 
3Ci HR100/135/12P.......... 19,OŒ 
3000 HR 1001 1 35 / 24P ...........25,80e 
3002 HR 100 / 135 / 36P ........... 33,50e 
3007 HR 200 / 135 / 12P ........... 21,00E 
3004 HR 200/ 135 / 24P ........... 28,10F 
3006 HR 200 / 135 l 36P ...........35,00F 
3009 HR 400/ 135/12P...........23,50F 
3008 HR 400 / 135 / 24P ........... 30,40F 
3010 HR 400 / 135 / 36P ...........37,00F 
3012 	50D/135136P .............. 45,00E 
3014 100D/135/20P ............. 
3019 100D/135/24P ..............42,00F 
3016 100D/135/36P ..............45,00" 
3017 400D / 135 / 20P ..............47,00F 
3018 400D/135/36P ..............60,70F 
3024 HR DISC X2 ......................45,00F 

VHS 
TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Il 
Code 

0012 	E30 VRAC 	......................... 35e 
0001 	E30 	..................................... 36 
0012 	E30SHG 	............................ 391Y 
0006 	E60 VRAC 	_ ........................ 40F 
0007 	E60 	..................................... 41 
0009 	E60 SHG 	............................ W 
Oslo 	E90 BULK ........................... 43e' 
0011 	E105 VRAC 	........................ 45' 
0013 	E120 	................................... 47F 
0019 	E120 SHG 	.......................... 65' 
0029 	E120 HIFI 	........................... 68F 
0025 	E120 SXG 	........................... 89' 
0014 	E135 BULK ......................... 51F 
0016 	E15O BULK ......................... 52 
00,5 	E180 	................................... 51F 
0021 	E180 SHG 	.......................... 74F 
0031 	E180 HIFI 	........................... 76F 
0027 	E180 SXG ... 	.............. 108' 
0017 	E240 	............................... 74F 
0023 	E240 SHG 	.......................... 98' 

rr 

Code 
0502 E105 .................................. 	40F 
0504 F120 .................................. 	43F 
0506 E180 ................................... 	47r 

BANDES AUDIO 

' Code  

1372 LX 35/180 27cm 0 NAB ..... 195E 
1373 LX 35/9018cm 0 ............... 109F 

Code 

0200 	E 120 	................................... 49r 
0206 	E120 SHG 	......................... 63' 
0207 	E120 	HIFI 	.......................... 64r 
0201 	E120 PRO 	... 	.... ..... 	98F 
0202 	E180 	.. 	..... 	... ... 	. 	57' 
0208 	E180 SHG 	......................... 74F 
0209 	E180HIFI 	........................... 76' 
0203 	E180 PRO 	.......................... 119' 
0204 	E240 	................................... 80' 
0218 	E240 SHG 	.......................... 110E 

Code 

0100 	E30 	..................................... 34 
0102 	E60 	..................................... 39" 
0106 	F105 	................................. 43 s0 F 
0108 	E120 	.................................. 47' 
0110 	E180 	.................................. 52 
0112 	E240 	.................................. 75F 

Code 

0315 	E30 HD PRO 	............... ... 99 
0312 	E60 	................................... 49' 
0311 	E60 EHG 	............................ 54F 
0300 	F120 	................................... 57F 
0306 	Ei 20 EHG 	.......................... 78r 
0314 	E120 	HIFI 	......................... 84" 
0316 	E120 HD PRO 	.................... 11617 
0302 	0180 	................................... 61 e 
0300 	E180 EHG 	......................... 84" 
0310 	E180 HIFI 	........................... 87F 
0318 	E180 HD PRO 	.................... 128r 
0304 	E240 	.,.... _ ......................... 105E 
0309 	E240 EHG 	.......................... 110F 

VHS COMPACT 
TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Code 

0220 	FUJI EC30 SHG 	................. 55' 
0005 	JVC EC30 SHG 	.................. 59` 

®Mî11 

TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Cody 

0004 P30 ..................................... 	79` 
0008 P60 .... 	..... 	..... 	........ 	95' 

Code 

a20s P60 .....................................98f 
0299 P90 .....................................115F 

10, bd de 
Strasbourg 
75010 Paris 

e 42.06.50.50 

V2000 
TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Code 
0600 	VCC 360 HG .......................117' 
0602 	UCC 480 HG ... 	.............. 	143' 

Code  
Oloo 	VCC 480 	

..... 	
143E 

BETA  

TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Code 

0037 	L500 	................................... 53' 
0041 	L500 SHG ........................... 54F 
0039 	L750 	................................... 67F 
0043 	L750 SHG ........................... 78F 

Code 

0114 	L500 	.................................. 50F 
0116 	L750 	.................................. 62' 

Code 

0320 	L500 	................................... 65F 
0323 	L500 EHG 	.......................... 78F 
0326 	L50C 	HIFI 	............................ 101F 
0326 	L500 HD PRO ..................... 121F 
0322 	L750 	................................... 75F 
0324 	L750 EHG ......................... î04r 
0329 	L750 	HIFI 	............................ 121F 
0321 	L750 HD PRO ..................... 144F 
0330 	L830 EHG .......................... 132F 

BETACAM 
TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Code 

0959 BETACAM 10 ..................... 102F 
0081 BETACAM 20 .................... 139' 

U'MATIC 
TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Code 

0422 UCA 30 S ...........................2W 
0418 	UCA75 ............................... 346E 

Code 

0041 	KCA 10 	............................... 108' 
0049 	KCA 20 	............................... 127" 
0051 	KCA 30 	............................... 157° 
0055 	KCA 30 BR 	......................... 184F 
0053 	KCA 60 	.............................. 219` 
0057 	KCA 60 BR 	......................... 235F 
0054 	KCS 10 BR 	................ 134' 
0058 	KCS 20 	....... 131 
0063 	KCS 20 BR 	......................... 153F 

10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 

&D 42.06,5®,50 
est désormais le grand spécia-
liste parisien indépendant de la 
vidéo, du son et de l'informatique 

CONSOMMABLES  
Depuis près de 10 ans, GENERAL a acquis une position enviée dans le domaine 
des supports magnétiques. Nous sommes aujourd'hui le premier distributeur indé-
pendant pour beaucoup de ces produits. 
Notre succès tient à 
e nos garanties : 6 ans sur les cassettes vidéo 
e notre stock : près de 100.000 cassettes en permanence: 
• notre clientèle de particuliers, d'entreprises et de collectivités qui nous a tou-

jours fait confiance et que nous tenons à remercier; 
® nos prix qui sont réactualisés à tout moment en fonction des cours du marché. 

Interrogez-nous en demandant notre cotation du jour, si vous avez un doute sur 
un prix. 

Amis clients, vous aimez l'efficacité : 0ENERAL est une entre-
prbe etcece, à votre image. 
Du preuves? 
- une politique de prix hyperbas, autorisés par un très important 

volume de vente, aver, des frais volontairement réduits ; 
- des informations claires sur les produits au moyen d'affiches et 

de catalogues, des démonstrateurs compétents; 
- un sévice après-vente avec atelier sur place ; 
- volontairement, une seule adresse. Pas de succursales et 

autres franchisés. GENERAL est un établissement sérieux, le 
patron est "aux fourneaux" pour que GENERAL soit une affaire 
qui marche; 

- un choix très vaste et bien présenté des différentes productions 
électroniques du moment; 

- un service crédit CETELEM qui donne les accords sur place par 
Minitel (possibilité de crédit total au dessus de 2000 F avec la 
première échéance trois mois après l'achat). 

àquiwno0x0Enus  
1 Aux particuliers: GENERAL est un magasin ouvert tous les 

jours de 9 h 45 à 13 heures et de 14à 19 heures, sauf le diman-
che, où tout le monde peut acheter. 

2 Aux collectivités: GENERAL vend aux collectivités, Comités 
d'Entrepnse et groupements divers avec des conditions spécia-
les. Nous comptons parmi nos clients les plus grandes entrepr-
ses françaises et si vous êtes intéressés, contactez-nous (Mr 
COLLIN). 

3 Par correspondance : Paris n'est pas la France, mais les prix 
de Pans, du fat de la concurrence féroce qui y règne, sont bien 
souvent plus bas qu'en province, ce qui nous amène à réaliser 
beaucoup d'affaires avec nos amis de province. 

Vous avez des questions à poser ? GENERAL tient à votre disposi-
lion, gratuitement, son service information : (1) 42.06.30,50, 
porte 40. 

n 
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CASSETTES AUDIO VIERGES 
Tarif pièce par boite de 10 	Tarif +2F de Pheure pour faxe copie privée 

100 	HR COO 	............................. 10,OOF 
to2 	HR C90 	............................. 14,00' 

Code 1108 	CRXC60 	..........................11,00' 
1000 	DR C60 	............................ 7,50' 1110 	CRX C90 	.......................... 16,00' 
1002 	DR C2 	. 	...... 	...................10,10 

î4,00f 1003 	DR0120  	.. 
1015 	FR C60 	.. 	.. ........ 	9,00' Code 

ou 	FR C90 	................. .......... 	13,00E 1200 	DC C60 	............................ 9,00' 

'008 	FRI 	C60 	............................ 1070F 1202 	DC C90 	............................ 1150' 

Oto 	FRI C90 	........................... 14,50' 1204 	AD C60 	............................. 11,00E 
I one 	FRIS C60 	.................. 12,30F 1206 	AD C90 	............................. 14,OOr 

toit 	FRISC90.._..._._.......16,60F 1208 	ADXC60 ...........................18,00' 
1004 	FRIT C60 	....................... 11,30E 1210 	ADX C90 ........................... 24,00` 
1006 	FRII COO 	....__.....,..........16,60' 1371 	SF C60 	.............................14,00' 

1005 	FRIIS C60 15,50' 1372 	SF C90 	............................. 17,50' 
0 1007 	FRIIS C90 	......... 22,50'  1212 	SA 060 	............................. î5,00F 

1012 	METAL C60 	1 ................11..1 22,00' 1214 	SA C90 	............................. 10,90' 
1014 	METAL C90 	..................... 29,50E 1216 	SAX C60 	........................... 19,50' 

1218 	SAX C90 	........................... 27,00E 
' 1220 	MAC60 	..... ....................32,50' 

Code 1222 	MA C90 	...... 	........ ........ 	44,50E 
1104 	HD C60 	.......... ............. 	7,00E 1224 	MAR C60 .......................... 53,00" 
itou 	HD C90 	............................ 10,00' 1226 	MAR C90 .......................... 7400F 
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Fle lot 
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Imprimante DMP 2000 + logiciel traitement de texte Textomat 	2140F j 99i  
2e lot Imprimante Citizen 120 D + logiciel traitement de texte Textomat 2449F 99E 

3e lot Imprimante PC DMP 3000 + Textomat PC logiciel traitement de texte 3106F 2799F 
4e lot Imprimante Citizen MSP 15 + Textomat PC logiciel traitement de texte 4815F 4499F 

5e lot 10 disks 3" Amsoft + boite Posso 100 disks 3" 429E 369F 
6e lot 10 disks Amsoft 3" 	 - 290E F 

7e lot 25 disks Amsoft 3" 725E b 
Se lot 50 disks Amsoft 3" 1450F Î195F 

9e lot 2 joysticks Moonraker pour Amstrad 198E 139E 
10e lot 2 joysticks Pro 500 + 1 doubleur de joystick 560F 449E  
11 e lot 2 boîtes Posso 100 D 3" 278E $F 
1210 lot 3 boîtes Posso 100 D 3" 7F 97F  
13e lot 2 rubans DMP 2000 ou DMP 1 190E 169E 
14e lot 10 disks 5" 1/4 DF/DD 69F 49F 

156 lot 50 disks 5" 1/4 DF/DD 345E f 

1 e lot 100 disks 5" 1/4 DF/DD 690F 39F 

I 7e lot Magneto K7 pour CPC 6128 + 3 jeux Mastertronic au choix + cordon de liaison 478E 349F 

1 Se lot 2 rames papier 500 feuilles paravents 13 f 
î9e lot 20 K7 C20 micro 140F fl 
20e lot Interface tuner TV + antenne "Satellit" amplifiée 30 dB intérieure I 785F 

21e lot 100 Diskettes 3 pouces AMSOFT 2900F 2195F 

,1101• 

SUPER FÊTE DES JOYSTICKS 
CADEAU pour tout achat de 2 JOYSTICKS.~a . 

D'UN DOUBLEUR à brancher sur volve Amstrad 



Ordinateur personnel 
Amstrad CPC 61Z8 
Le CPC 6128 est impressionnant graphismes sont part iculièrement bien 
Avec l'unité de disquette intégrée, le pourvus. Il existe trois modes d'écran 
chargement et la sauvegarde des pro- offrant la couleur et la netteté excep-

grammes est devenue 50 fois plus tonnelle les' 16 couleurs choisies 

• 1 

rapide qu'avec une cassette. L'effica- dans une palette de 27 sont idéales 
cité est aussi améliorée. Il y a non sen- pour réaliser des jeux. Les autre 
lement une grande fiabilité des don- modes offrent an écran texte de 40 
nées mais aussi la possibilité de véri- colonnes avec 4 couleurs, idéal pour 
fier le bon déroulement des sauvegar- les applications éducatives et un 

des. 	 écran texte de 80 colonnes avec 2 

couleurs (parmi la palette de 27) pour 
Des copies peuvent être effectuées en les diagrammes de haute résolution et 
quelques secondes, ce qui prendrait les histogrammes. 
30 minutes avec un lecteur de casset- 
tes. L accès a un programme partcu- Avec un écran de 80 colonnes, le trot- 

caractères internationaux sous CP/M les avons inclus dans le CPC 6128. 
her est immédiat, avec une cassette terrent de texte affiche 

les ignes Plus. Touches programmables. Tou- 	 i 	 l • vous devez parcourir toute la bande comme elles seront imprimées. 	
tes les touches sont redéfinissables 

, . 	

F 

ES CONDITIONS GENERAL 	pour trouver le programme désiré. 	
LA MEMOIRE 	 par l'utilisateur, chacune pouvant L'unité de disquette et le moniteur, les 

Garantie : 	 avoir 120 caractères. 	 deux éléments les plus impo rtants,
De plus, le 6128 est équipé du CP/M Le CPC 6128 est fourni avec î28K de 	 Voici ala vraie solution professionnelle pour une véritable capacité de 

riL  an, pièces et main d'oeuvre 	 sont intégrés dans le 6128. Et nous Plus, la dernière version du système le mémoire vive, avec plus de 41 K de 	 stockage. Le JASMIN uéAM 5D 1 méen lu et est équipé e, la 
quadruple 

fenêtre de raph sine Son • 3 voix de 	 p 	 1 leurs 8 bits. Maintenant, sans rien mode d'affichage, ce qui permet I utlh- 	g 	 h e 	denSlte, 720K formate, entlerement compatible a MSlDOS et CP/M o,LV re - i,oui total uu ueuu 
ajouter, vous pouvez avoir accès à un sation de programmes sophistiqués. 	8 octaves. Chaque voix peut être alus- graphiques que vous avez. est basée 

P g q 	q 	 22. Livré avec dis uette utilitaire de duplication, formatta e et utili- 	avec assurance : 11160E 
bien plus grand nombre d'applications 	 fée en ton et en amplitude. Le niveau sur un téléviseur classique, la couleur 	 q 	 p 	 g 

en 80 pistes. 
que sur cassette. Vous pouvez même Les 64K de RAM supplémentaires sonore du haut parleur incoporè varie. de notre moniteur vous enchantera. 	 satins 	p 

utiliser des programmes dépassant la sont utiles pour certaines applications Port d'imprimante : imprimante paral- 	 Pour ceux qui connaissent déjà Mr TRAN, l'un des plus brillants 

mémoire vive disponible. Le 6128 titi- Basic qui toot appel à des variables ou lèle 7 bits de type Centronics. Exten- 	 informaticiens français de notre génération, nul doute que ce lecteur 

	

pour mémoriser des écrans entiers Bions : de nombreuses interfaces sont Nos produits additionnels en option 	 de conception et d'assemblage français est dans la droite lignée 
lise 

t
le
ous 

 BASIC rd estas, commedominanteul 	p 	
disponibles ourl'utilisation de cur- 	 impressionnants Vous 	 ' . 4 sont tout aussi ira r 	 des produits géniaux qu'il a sorti par le passé avec l'ORiC ATMOS. 

de tous nos ordinateurs, comme sur le pour de rapides changements dans 	P 	P 	 = 7 	P 	9 	q 	P 	P 
tams logiciels. 	 pourrez améliorer vos jeux, revolution- 	 = !a Anciens possesseurs d'Oric, vous avez tous rêvé d'un lecteur JAS- 

CPC664, le Basic a été amélioré par les jeux d'action. 	 9  

l'inclusion du remplissage rapide PRINCIPALES 	
Extension de la ROM. Toutes les routi- ner vos affaires et communiquer avec 	 MIN 3P pour votre Atmos. Il existe désormais en 5P1/4 pour votre 

d'une zone et le tracé de lignes en CARACTERISTiQUES 	 nes de la ROM résident dans les 16K d'autres ordinateurs. Et tout cela pour 	 ' 	AMSTRAD. Avec un 464, il se connectera sur un DD1. Avec in 	 4 	 s 

pointillés et vous permet aussi de lire Le clavier, classique de type AZERTY, supérieurs de la mémoire. Il est possi- un prix beaucoup plus compétitf que 	 6128, il se connectera directement sur le CPC. Pour les 8256 et 

e code de caractères affichés à 	 be d'ajouter 252 pages de 16K cha- vous ne le pensez. 	 8512, un kit d'adaptation est nécessaire. 
avec pave numérique et touches de cones. 

	 AMSOFT : le support des ordina•  
écran ainsi que de contrôler les déplacement. 

de lecture sur disquette et les Jeu de caractères étendu. Un jeu 	
[eues Amstrad 

conditions d` interruption. 	 complet de caractères 8 bits rompre- 
LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE 	De la Iole et de l'action, des couleurs 	 Cordon liaison AM5D/61281 	Kit AM5D/8256-8512 2f 

riant des symboles et des 
éléments Alors que d'autres fabricants d'oeil na- formidables. II existe déjà un choix de 

LES GRAPHIQUES 	 graphiques et 
symboles

un jeu complet élém is 
Leurs familiaux offrent des options 3000 jeux disponibles, tous compati- 

Les programmes traitant de sons et de d'accessoires su lementaires, nous blés avec la famille AMSTRAD. 

I 	 90, boulevard 
de Strasbourg 

A 

[e1 	
75010 PARIS 

Th 1' 	la 42.06.5®.5O Ordinateur familial 
TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran monochrome 

rr 

Amstrad CPC 404

` l.e f'CW R2 rfi •st wr.système de Lratrmenl dr [cote entiu`m sibified npnm rvrrwltanéme t. Uev rnraeténsliques telles 
e-.. 	 I 	 Imprimante. 

	

A CREDIT CETELEM 	 morn féte rdant qw canprerrd une impn antkdc. haut+. qua- que pa{,nnaGOr al gnement auruaUqu. des µrnsti u" e, et , 

	

190r au comptant 	 lité pnur(vurrie~ et hpies un munit vr, un lecteur de disquct rtali~memenL, molt }ued oracle ~Lgwsd impres4on {xwr Le m, , r - 	le 'r mmvrr nl •},mee oftn, wee rmpn chin 

+ 9 mensualités de 22®f 	 tes, un oniinateur et rm Irp ciel de traitement de te tep .rs>,, la coupure et Finsen n sont a, - rs. 	 de i r,J u 	1 cr u - 	±tl r-u-actées y,v scrrrrxie ou 
r Jiu• 	 Lade surtacr d afri. e rnmprend ilh Este de memo de q ia1 r ~p i l 

mr 
Nr 	ur 	{ u ~vrxxk I,e. uuutc 

TEG :18,24 °/a - CDÛt total tlu crédit 	 Ue phis le i'(.W 8/°d r. f 	W l r rleni err erHa 'T•nétmi atixçucL nave-Yie tu d u -hes de foneturn qri 	t q ri: rl 1 I 	,elle. 1 -- :yw ont rt ilirpxfs, 
avec assurance : 180F 	 ton dc Sv~lCmc mormatique huit hits lé plus rFl~r fu d urn rontnrlent Ics armmvrdis PrinuµdM d c ütion c-r de tnrmü ~r.éregr-as ,u urn.rnenL eklnxwrt el milice rmf avcura- pu 

AMSTRAD CPC 464 	 Processeur Z80 : Le plus utilisé des 
l'ordinateur familial de pointe 	microprocesseurs de l'informatique 
Le CPC 464 est évidemment beau- familiale ayant le catalogue de logiciels 
coup plus qu'un système de jeux le plus étendu — d'autant plus que le 
vidéos sophistiqué. Avec les graphi- CPC 464 offre CP/M comme système 
quel haute résolution et son écron 80 d'exploitation en option. 
colonnes ajouté à un système de 64K de RAM : Le CPC 464 possède 
conception d'écran performant, le 64K de mémoire vive, avec plus de 42K 
CPC 464 est un micro-ordinateur p as réellement utilisables grâce à la techni-
cher qui fournit à l'utilisateur TOUT ce que de superposition du ROM. La 
qui est nécessaire immédiatement grande taille de cette mémoire vive RAM 
avec des applications pour Joule la donne une indication de la sophistica- 
famille, depuis les jeux jusqu'aux tion et de la complexité possibles au 
comptes et à la gestion de budget. 9 	 9 	stade de la programmation. 

Graphics: Le CPC 464 comporte 3 

c. on ctl {,n-I m.umdefichrcrs LC 	)sr. futrnr}xwr etze o2 foumrc avez. le syaoeme "fl'" e daf(ch; eLl lM .. 	amsr qu wr systen,e uuwmatrgoe d.ilr~uru~utprwrlalrmen- 

TARIF GENERAL CPC 464 	 "1ÿ 	utilisé wus (,4 59-r, wncr que le lang;tl,c cducnUf nr l.q u. 	 tauon fondle ti reuule 

avec écran couleur 

2990F 

	 .~ CARACT$RISTIQ: TECHNIQUES:  

Lécran. 
Un rrnmrW-ur monochrome von à haute resnlu6iou• de 9A <vr 	 i 

A CREDIT CETELEM 	
Innnes et 32 ,igues de tuxue, offrant une aonc d'a(rich y;e de 
ao ~, sup<•rieure a roue d'un eco n s~xiarvl srvx24. 	 Code 6107 

19®r au comptant   
+ 12 mensualités de 263,90 	 Disquettes. 	 I 

TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 	 Iks d sq ette~ com{z°etesde form; t tm,s {nucc'z comprenant  
avec assurance :366,80' 	 les sterdards CP,M, bie 	rA r r~1x 4 ctrxi. et qui utfient • 

	

. 180 ko de m moire formatl . , po nil i wrchaque face. une 	 I 
demae e anile de Jsyt tl e peut t 	n tallïre l l M (1.1. 

LES CONDITIONS GENERAL 	 Cta>zer et I Fgciel. 

Les débutants n'ont rien à craindre avec modes d'écran différents, y compris 80 Basic : Un Basic standard écrit en Son : les capacités sonores du CPC 	 Garantie : 	 Y' 	t.edav d,de s2to oho .rsrotrn ntpm ews ion l . deCv 

l'ordinateur CPC 464 . il est fourni avec colonnes 	 An let 	
tion d~riree> au lok <.r i 1 tr t . nentrc texte nt~. r t 	r- 

pour les textes, une palette ce 	g .erre. est utilisé avec le CPC 464. 464 comprennent 3 votes de 7 octaves. 	1 an, pièces et main d°Couvre 	 er ett ~,rntrv,l~ 	 ! ~  
-   une cassette d'accueil pour s'habituera 27 couleurs et une résolution maximum Vous verrez qu'il est plus rapide et per- Chacune des trois voies peut ètfe alus- 	 â Por, te ct.r r ear µni ,m sot ple tonton tion (te docu 	j -s r r 	,." . 	- 	 ' 

l'ordinateur et ses es acités et un de 640 x 2017 ixels 	 formant que les autres Basic que vous tee en ton et en amplitude et elles sont 	 1~• corn  .I de u-a.u:mcnt de teste pe n,et ù cn•aaon de docu 	 _ 	... J 	 °- 	 - ' P 

le monde. 1, t P/M, ..,e: GSX- I.e B­ Muiiard etcatu de Soi 	Lrde (:till h-sI i, I 	tr ser I 	etdwu- le ko,"I' - 
horwn oC cSnit ar(ttrmpm:utl ardrrtx.0 I e rkwhle pry vent élre o {cranomree.en uii 	t I emWntirxr 1 u.nninal VT I1 t acteur st ,owns rotor I alrmenat o n en papwr ax t 

GEN 'RAL 	
, 

manuel 	d'utilisation 	qui contient 	une 	Clavier : un "vrai" clavier de 74 lou- connaissez, avec plein de commandes 	transmises. à gauche. a droite et au, 

section spéciale pour les novices et une 	cher de couleurs de type "AZERTY", pour les graphiques. le son et la gestion centre, pour Is prise de son stereo. Le 

introduction en profondeur sur lessen- 	avec une touche d'entrée 	largement des entrees-sorties. niveau sonore du haut parleur incorporé 

fiel de Is machine et des logiciels spéci- 	dimensionnée. est variable et mixé en sortie. 

tiques à ce micro-ordinateur. 	 Les touches curseurs sont bien placées 
Jeu de caractères étendu : un jeu 
complet de caractères 8-bits compre- 

et il y a un pavé numérique pour la saisie 
riant des symboles et des éléments gra- 

Sortie 	d'imprimante : 	une 	sortie 
d'imprimante parallèle de type Centro- 

Les utilisateurs avertis apprécieront vite 	rapide de données chiffrées. 
phiques 	est accessible au 	clavier et nies existe d'origine. le signal "Busy" 

les capacités de croissance du systè- 	Lecteur de cassettes incorporé : Cette avec la fonction CHR$In) etant utilisé comme signal de reconnais- 
me : en particulier, l'interface d impri- 	mémoire de masse est disponible dcri- 

sauce. mante incorporée : le système de dis- 	give avec le lecteur intégré du CPC 464. Touches programmables 	jusqu'à 32 
quicomprend àla uette économique 	u 	 II permet de retrouver et de sauvegarder 

q 	 q 	
e touches peuvent - r 	définies par l' 	titi - toue es 	euve t et e de 	es 	a 	u 

p 	 g fois CP/M (et donne ainsi accès à plus 	les programmes et les données sans P 	 p sateur du CPC 464, chacune pouvant Possibilités d'extension : plusieurs 

I 	 de 3000 programmes courants) et le 	avoir les inconvénients des autres sys- avoir 32 caractères. cartes 	d'extension 	sont 	disponibles 

langage LOGO (célèbre aux Etats-Unis 	témes où les réglages sont ardus et pour l'utilisation de certains logiciels. 

pour les programmes éducatifs et arri- 	source d'erreur. La vitesse de sauve- Fenêtres : on peut sélectionner un 

vant maintenant en France et en Angle- 	garde est programmable entre 1 K baud maximum de 8 fenêtres de texte. ou il Extension des ROM : tous les ROM 

terre) ; 	et le potentiel quasi 	universel 	et 2K baud (grande vitesse) et la deter- est 	possible 	décrire des caractères, résident dans les 16K supérieurs de la 

d'un bus Z80 complet avec support 	mination de la vitesse est décidée par ainsi 	qu'une 	fenêtre 	pour 	les mémoire 	et 	il est 	possible d'ajouter 

pour des cartouches ROM. 	 les logiciels. graphiques. jusqu'à 240 ROM de 16K chacun. 
mendoleCW32 

Que vous soyez artisan, commençant, surtame que vous 	
cet Ordinateur exerciez une profession libérale ou dirigiez une PME, 

cet ordinateur vous tIricflntpstahipmpntrlpqtirra 
En effet, les spec ajistes accordent tous à tiro que 	VOUS @sr aea:e... 
seuls ceux qui serontégelpéspourrontsetenirprêts 	

les 3 HOUSSES pour pour la dure bataille de Is concurrence. Si hier vous 	 r~ 
deviez embaucher plusieurs secrétaires, aujourd'hui 	 ~c a°r 	T - 	 le clavier le moniteur une seule vous suffira pourvu qu'elle dispose du 	 +.'" e,, •,; 	ai 	'_. 	 ' 
PCW. Si hier vous maitrisiez très difficilement vos 	 Code6103 	~; x° 	âl 	 et l'imprimante 
fluctuations de stock, aujourd'hui le PCW doté d'un 
logiciel tel que DAMOCLES (veuillez vous reporter à 	 r 
notre rubrique "Logiciels professionnels' vous tien- 
dra parfaitement au courant à quelque moment que 	l 	 ES PR1@CIPAUS 	 • langages Basic Mallard {spécialisé) et 
ce soit. Si hier vous ragiez de ne pas parvoir tenir 

	 Dr Logo vous mémo votre comptabilité par manque de 	• ordinateur de gestion 
5 	temps, aujourd'hui le PCW doté de quelque logiciel 	

• 512 Ko de RAM 	 œ imprimante intégrée avec de nombreu- • microprocesseurs additionnels pour 
performant de comptabilité vous permettra de mai- 	

ses possibilités d'impression de 	clavier et contrôle de l'imprimante 
biser votre entreprise avec une immense satisfac 	 P 	 p 	qua- 	 p 
tion. Si hier, vous regrettiez de perdre de nombreux 	• 2 lecteurs de disquettes dont un de très 	lité "courrjer" 	 • écran de 32 lignes de 90 caractères 
marchés du fait de votre impossibilité à présenter 	grande capacité 	 ( 't 25 ni. 	 rt 
des devis clairs et réalistes, aujourd'hui votre PCW, 	• • gamme étendue de logiciels réputés 	

sol 	o e gal, par rapppo a e 

doté du logiciel Devis/Travaux vous permettra de 	• clavier AZERTY, 82 touches avec pavé 	 normale) 

surmonter des difficultés. 	 numérique séparé 	 • système d'exploitation CP/M+ 	• possibilités d'extension. 

LECTEUR JASMIN 

TARIF GENERAL pour le PCW 8256 
avec son imprimante, son moniteur, 

le Basic, le CP/M et le traitement 
de texte 

3997 F HT 

474ÎF   
A CREDIT CETELEM 
740E au comptant 

+ 24 mensualités de 21 1,10F 

TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 1066,40F 

a 1 1 

les 3 HOUSSES pour 
le clavier, le moniteur 

et l'imprimante 

59301F,ic  
A CREDIT CETELEM 
930F au comptant 

+ 30 mensualités de 222,40E 

TEC : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 1672E 

	

ments)'L'qu a entrèn• rgcwrte de ladrsquettc et eo nnr la res- 	 - -• 

t' " Vaunt idéal 

lAnWrod PCW8512 ~i ~~~ R~1~~41~5 

Après la série familiale des CPC qui cannait toujours 
un succès indiscutable, AMSTRAD se devait de réi-
térer son coup commercial : vendre des machines 

	

d'excellente qualité à un prix des plus compétitds. 	Artisans, 

	

Ce fut alors la sortie du PCW 8256, ordinateur vérita- 	 - 

	

blement dédié au traitement de texte professionnel 	commerçants, 

	

tout en restant techniquement et financièrement 
	pro~@SSBO!]S accessible à tout néophyte. Mais une maison aussi 

	

sérieuse qu'AMSTRAD ne pouvait en rester à une 	libéral@s gamme aussi limitée. Vint alors le petit frère, autre- 

Fout utilisateur du CPC ecu digne de ce titre comprend parfaitement pourquoi Ice lecteurs de disquettes' 	, 
s'imposent de plus en plus sur le marché. Bien sur, les cassettes suffisent aux jeux d'ordinateur Seule- 
ment, lorsqu'on aborde Is programmation ou les programmes plus sérieux, l'accès direct offre des possi- 
billes inégalées. Cependant, vous ne pouvez vous contenter de brancher un lecteur de disquettes sur un 
ordinateur. Vous devez deposer en outre d'un logiciel adapté afin In tirer le plus grand profil de cette 
capacité de vitesse et de rangement nettement accrue. 
Le 551 d'AMSTRAD comporte une série complète d'extensions sur le basic permettant à Is disquette de 
fonctionner avec des fiches conçues au départ pour une cassette. Le logiciel s'occupe de l'ensemble de 
la gosier du fichier : les fiches du CP/M peuvent ainsi cohabiter avec les fiches AMSD08. Et qui plus est. 
l'AMSDOS et te CPIM sont en mesure de partager leurs fiches de données. 

Le Dot est fourni avec lout son dispositif d'alimentation courant 
et un segment de branchement des commandes place, pour plus  
de sécurité, sur le canal de l'interface de la disquette à l'arrière 
du CPC 454 On peut également brancher une seconde unité de 
lecteur de disquettes (AMSTRAD FOI) of n de doubler la capacité 
de to disquette et de simplifier la copie des fiches et l'exécution 
de disques de sécurité. Une deuxième interface n'est pas néces-  
salie 

TARIF GENERAL LECTEUR AMSTRAD D01 	 TARIF GENERAL 

avec alimentation et interface 	 LECTEUR AMSTRAD FDI 

1959 690 F 	2e unité sans interface controleur 

AcréditCetelem:IIIaucomptant ~~~®~ 
f 6 mensualités de 268,8 - TEG 18,24% 

Coût total du créât avec assurance :111,60r 



if 

I 
4 

PC 1512 DD avec unité cen-
trale, moniteur couleur, deux 
lecteurs de disquettes 360 Ko. 
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus, 
GEM DESKTOP et PAINT, 

BASIC2 ................ 	9700F 
PC 1512 HD 10 Méga Octets 
avec unité centrale, moniteur 
monochrome, un lecteur de 
disquettes 360 Ko et disque dur 
de 10 Mo, souris, MSDOS 3,2. 
DOS Plus, GEM DESKTOP et 
PAINT, BASIC2 

............... 	10420F 

avec unité centrale, moniteur 
couleur, un lecteur de disquet-
tes 360 Ko et disque dur 10 Mo, 
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus, 
GEM DESKTOP et PAINT, 

BASIC2 ............ 	12670 f 

Le prix stupéfiant du PC 1512 met en évi- ration nécessaire a vos besoins... et quel- 
	

GEM (Graphic Environment Manager a vite et plus simplement. De nombreux pro- 

dence la maîtrise absolue d'AMSTRAD ques milliers de francs supplémentaires 	pour unique but de vous faciliter la vie. Il grammes du commerce tournent déjà 

dans l'art de réaliser des produits de qua- pouf l'obtenir. Avec AMSTRAD, tout est 
	

utilise des menus déroutants poo présen- sous GEM. De nombreux autres sont en 

lité abordable pour le plus grand nombre. simple et sans mauvaise surprise. Vous 
	

ter les commandes et leurs options ainsi cours de développement ou mis ajour afin 
Plus d'un million de micro-ordinateurs choisissez le moniteur Imorochrome ou 

	
que des fenêtres de dialogue pour guider d'exploiter les multiples possibilités de 

A vlSTRAD a été à ce our fabriqué et ouleur) et la mémoire de masse (simole- 
vendu dans le monde entier. Uécocornio lecteur, double lecteur, disque dur 10 Mo 	en clair et utilise les icones pour représen- propose déjà une série d'applications et 

l'utilisateur. GEM affiche les informations GEM. Digital Research, créateur de GEM, 

d'achètle et l'expérience d'AMSTRAD ou 20 Mol : tout le reste est compris et le 
	

ter les accessoires de bureau les plus d'utilitaires conçus spécialement pour tra- 

famiiers (dossiers, chemises, formulai- vaSer avec GEM. AMSTRAD fournit en dans les domaines de la conception et de prix calculé à l'avance sur notre tarif. La 
res...). Mais surtout, GEM fonctionne avec standard GEM Desktop (avec son horloge, la production de masse se sont combinées version simple lecteur de 360 Ko est ren- 

pour faire du PC 1512 In micro-ordinateur torcée par la mémoir e centrale de 512 Ko. 	la souris. Vous pointez simplement le cur- sa calculatrice et sa caméra). GEM Paint 
comptible le plus compétitif du monde. La Une partie de celle-ci peut, en effet, être 

	
seur sur la zone d'écran choisie, vous Gi- (un puissant programme de création Bra- 
quez et le travail est fait, beaucoup plus phique) et Locomotive GEM Basic 2 (un plupart des autres PC sont proposés avec utiliseee comme pseudo-disque RAM et la 

le minimum d'équipement de base. Le disquette réservée au stockage des don- 	vite qu'avec ba commandes habitudes puissant Basic structuré). Sont disponibles 
mondain, voire le clavier, ne sont pas nos. La version double lecteur vous offre 

	
du curseur. Fini les manuels compliqués, par ailleurs : GEM Diary (agenda et fichier), 
les commandes à apprendre par coeur. GEM Graph (graphiques de gestion), GEM it cous dans le prix. La mémoire offerte ' une capacité de stockage supplémentaire 

dépasse rarement 128 ko. Les fonctions de 360 Ko en ligne of offre des facilités 
	

Finies les opérations obscures et dévoreu- Write (traitement de texte), GEM Draw 

graphiques sont en supplément. It faut pour la copie. Pour les besoins plus sopor- 	ses de temps. Avec GEM, votre PC tria- (graphiques industriels), GEM Wordchart. 
passer des heures pour définir fa configu- fasts. il existe des versions à disque dur 

	
vaille et vous obtenez les résultats. Plus 

Le PC 1512 utilise un processeur 8086 up complet du PC. L'AMSTRAD PC 1512 POURQUOI UN DISQUE DUR ? tis...). Et comme le disque dur est inti 
(vrai 16 bits) tournant à 8 Mhz. Gela signifie 	dispose des mêmes contrées mais les Le discale dur transforme le PC 1512. Un gré dans le PC 1512, il est à l'abri de Is 
que vos programmes seront exécutés réalise plus rapidement en of fichant à ~ dur fonctionne selon le même pria- poussière, des doigts, du café renversé et 
beaucoup plus rapidement que our de 	l'écran les operations en cours. De plus, cipe que la riisquette, mais plus vite et des... 	emprunteurs 	éventuels. 	Il 	existe 
nombreux autres PC. Quiconque a l'expé- comme rr dispose d'une horloge pentus- avec une capacité de stockage infiniment quatre versions à disque dur du PC-1512 
ounce d'un PC sait qr ii faut un certain 	Fiente. l'heure et la date sont toujours supérieure . un disque dur de 10 Mo a AMSTRAD depuis le PC-1512 HD-10 avec 
temps pour démarrer le système après conservées en mémoire sans qu'il soit giron 30 fois la capacité d'une dis- moniteur monochrome jusqu'au PC-1512 
chaque allumage, à cause de la ROS (Rom 	nécessaire de les entrer au clavier à dia- que : et un disque dur ce 20 Mo deux HD-20 avec moniteur couleur Chacune de 
Operating System) qui effectue un check- 	que allumage. fois plus. C'est assez pour stocker 3 mil- ces versions est dotée d'un lecteur de du- 

_________ lions de mots en gardant la place pour vos queue 360 Ko pour l'installation des pro- 
programmes habituels (traitement de tex- grammes et la sauvegarde des données. 

• te, 	tableur, 	fichiers, 	telécommunda- 

~ 	 niv 	ux de 	;s sur le moniteur rien et I 	• PC n'offrent 	r 	 ea 	e 	e La plupart des 	C e P P ~ r comme simple partie du réseau. C'est o 	p 	Pa 
que 2 couleurs en mode 80 co?ori Des blanc. Vous pouvez donc choisir la version 

oses. Des 
beaucoup mieux pour la sécurité et plus 

cartes 	d'extension 	graphiques 	existent 	monochrome (moniteur graphique haute commode pour emporter du travail à la 
mais elles coûtent tort cher. Sur lAMS- 	résolution à écran blanc anti-reflet) ou la La mise en réseau vous permet de punts- maison. 
TRAC PC r 512, vous disposez en stan- 	version couleur {moniteur graphique cou- gun des ressources importantes entre plu- LOGICIELS DE RESEAU 
dard de 16 couleurs en mode 80 colonnes. 	leur haute résolution) sans rien perdre des sieurs utilisateurs. Le PC 1512 AMSTRAD tes réseaux sont la solution évidente lors- 
De plus, ce mode couleur est compatible extraordinaires performances graphiques est un membre idéal de tout réseau de qu'un seul PC ne peut suffire à tontes les 
avec les versions monochromes et offre t6 du PC 1512. PC : son faible coût, sa rapidité et ses lar- tàcf es. Mais rappelez-vous qu'un réseau 

ges capacités en font un poste de travail nécessite le recours à des logiciels multi- 
idéal pour des applications en réseau tel- utilisateurs conçus pour l'environnement 
les que la comptabilité, te secrétariat ou le réseau- il ne servirait pas à grand chose 
mana ement, partageant télex, modems, 9 	P 	9 réalisent le même que deux utilisateurs real sent 	e 	erne 
imprimantes à laser, etc... Les réseaux document en même temps ou qu'ils ven- 

Rien de plus simple que d'ajouter une 	une interface série RS 232 C complète est peuvent également partager des ressour- t en môme temps le même article en 
carte d'extension à votre PC 1512. Un sire- 	fournie avec sa prise standard 25 broches ces 	vitales : 	fichier 	de 	stock. 	fichier stock. Vous devez donc vous assurer que 
Pte couvercle amovible parient l'accès ins- 	Elle permet le branchement instantané clients,.. Et puisque tout le monde partage  votre application fonctionne en réseau, et 
tantané à 3 slots d'extension qui acceptent 	d'imprimantes, modems et de nombreux les mêmes fichiers sur le réseau, un seul évite notamment les problèmes de coil- 
en lange éventa il de cartes standards pour 	accessoires du marché. L'interface parai- fichier c  central 	uffit. Cela évite les du lica -   stop. Certains logiciels tels que NewWOrd, 
les applications telles que les réseaux, les 	title CENTRONICS, elle aussi équipée de tions de fichiers sur différents disques, les Mallard, Basic. Dataflex et VP-Info sont 
télécommunications, les disques durs, etc. 	sa prise standard, permet le raccordement erreurs de conformité entre fichiers et cela capables de gérer les réseaux même dans 
Comme la quasi totalité des fonctions 	de toute imprimante de ce type. Ces deux simplifie les mises à jour. leur,version mono-utilisateur. Des réseaux 
nécessaires sont fournies en standard sur 	interfaces sont entièrement adressables à MIEUX QU'UN MINI ORDINATEUR ? comme .Archet, Novell System et Amstore 
le PC 	t512, vous n'aurez sans doute 	partir de systèmes d'exploitation et des Un réseau de PC 1512 permet à chaque permettent aux utilisateurs de PC 1512 de 
jamais 	l'occasion 	d'utiliser 	tous 	ces 	logiciels 	d'exploitation 	et 	des 	logiciels utilisateur de travailler en totale indépen- partager des données avec des ordina- 
emplacements. 	 d'application standard. dance, en tant que station locale, ou leurs complètement différents. 

PC 1512 ND 20 Méga Octets 
avec unité centrale, moniteur 
monochrome, un lecteur de 
disquettes 360 Ko et disque dur 
20 Mo, souris, MSDOS 3,2, 
DOS Plus, GEM DESKTOP et 
PAINT. BASIC2 

......................... 	11840F 

PC 1512 HD 20 Méga Octets 
avec unité centrale, moniteur 
couleur, un lecteur de disquet-
tes 360 Ko et disque dur 20 Mo,  
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus,  
GEM DESKTOP et PAINT, 

BASIC2 ............ 	141OO F 

les 3 HOUSSES pour 
le clavier, le moniteur 

et l'imprimante 

Le PC 1512 utilise directement tous les 
programmes tournant sur IBM-PC et com-
patibles. Et vous n'avez pas à vous soucier 
de savoir si votre configuration est ad-

Wale puIsque le PC 1512 depose en stan-
dard  du graphisme haute résolution, de 
512 Ko de mémoire centrale et d'un port 
série. tes programmes vedettes comme 
Wordstar, Lotus 1.2.3 et dBase sont accé-
férés par la grande vitesse du processeur 
8086 PC-1512. Et des applications rési-
dant en mémoire oestrale peuvent être 
appel 	et quittées saris perturber le pro- 
gramme principal. 

Unité centrale 512Ko avec toute l'electro- 
nique sur la carte mère. Microprocesseur 
8086 à 8 MHz, Adaptateur graphique roe-
leur intégral avec mode haute résolution 
16 couleurs. 3 stols d'extension avec 
emplacement pour cartes de grande taille. 
Alimentation suffisante pour accueillir an 
disque dur et son cortrôieur. Choix entre 
1 ou 2 lecteurs de disquettes 5 pouces 1/4 
de 360Ko ou un lecteur de disquette et un 
disque dur de tOMs ou 20MO Interfaces 
series RS 232C et parafais sur la carte 
mère avec prises standard Haut-parleur 
avec commande de volurme. Horloge 
temps réel permanente. Support pour r eu-

Fvocesse r mathématique 8087. Prise 
pour stylo optique. Fourni complet avec 
moniteur monochrome ou couleur. Clavier 
AZERTY complet avec pavé numérique 
séparé et voyants lumineux de verrouillage 
CAP et NUM. Prise de joystick Our le cla- 
'r.T 	u lm it we Touches s pp e enta es DEL et 

ENTER. Hauteur réglable. Souris ergono-
mique à deux boulons avec prise spéciale 
sur l'unité centrale. Mode texte compatible 
avec Mouse Com ne Microsoft. ROM 
BIOS compatible IBM. MS-DOS 3.2 de 
Microsoft. Logiciel d'exploitation complet 
comprenant quatre disquettes. Système 
compatible RAM-disc. Support de réseau 

dur. Nombreux 	it e tl~sque d ut ilii, a es. GEM 
(Graphics Environment Manager) plus 
GEM Desktop de Digital Research. GEM 
Paint de Digital Research. DOS Plus de 
Digital Research compatible avec de nom-
breuses applications MS-DOS et 015M-
86. Basic 2 de Locomotive Software(com-
patible GEM). Manuel d'utilisation compre-
eant : Initiation, GEM, MS-DOS, les utilitai-
res. DOS-Plus et Introduction au Basic 2. 

10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 

" 	le 42.06.50.50 

Imprimante Epson LX 6PC 
TARIF GENERAL 

pour EPSON LX86PC 

2995E 
Code 6192 

A CREDIT CETELEM 
595 F au comptant 

+ 12 mensualités de 230 F 
L'imprimante 	LX86PC 	s'adapte 	parfaitement 	aux 
ordinateurs AMSTRAD. EPSON est certainement Is 
marque la plus connue et la plus réputée en matière 

TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 321,60r 

M'ImI

' 
d'imprimantes. Par sa fiabilité légendaire, de même 
que par la qualité de sa frappe, elle représente le bon investissement pour celui qui sait voir à 
long terme. Elle est certes un peu plus chère que ses concurrentes mais en matière de 
mécanique d'imprimante, tout se paye et la qualité est au rendez-vous. 

IT  1k4 Imprimante Amstrad 
w ma m wwsmw 

a 	 a L— 

TRAD. 

DMP 2000 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE 

des produits de haute qualité et peu coûteux d'AMS- 
La OMP 2000 est un succès de plus dans la gamme 

	permettront à la DMP 2000 de fonctionner directe- 
ment avec la plupart des logiciels, y compris les pro-
grammes de traitement de texte, les graphiques, les 
vidages d'écran, etc. 
La DMP 2000 fonctionne avec tous les ordinateurs Elle allie l'adaptabilité d'un jeu d'instruction de logi- 	
AMSTRAD (ou autres) qui possèdent une interface ciel standard à la compétence technique d'AMS- 	
paralléle Centronics standard incorporée. TRAD et à un prix exceptionnel. 	
Cette imprimante constitue un excellent complément On peut utiliser l'alimentation feuille à feuille ou en 	
pour les ordinateurs AMSTRAD de Is gamme CPC. continu vi le traceur ingénieux facilite l'insertion et 	
Très complète et très performante. elle nous appareil l'alignement du rouleau d'entraînement du papier. La 	
également robuste et bien construite. Par rapport à vitesse d'impression est ce plus de 100 caractères 	
des marques très spécialisées dans les imprimantes, par seconde. 	
telles Epson ou Centronics, il est certain qu'elle fait Le choix étendu des tailles et des styles de caractè- 	

as son lar ornent le oies. Nous ne connaissons PP 9 r 	1 ASCII e! r ainsi u'un eu corn et de ca acte es osa sq 	I 	p 	
fabricant d'origine, mais nous savons qu'elle est internationaux vous aideront à résoudre vos problè- 	
fabriquée à Hong-Kong alors que ses rivales sont mes d'impression. De plus, la réalisation de graghi- 	
d'origine japonaise. dues adressables au niveau du point et des codes 

de fonctions compatibles avec Epson standard. 

Imprimante CITIZEN MSP 15E 

: 	,.. 	 ' ' 

	

IMPR(MAN1E CmIIN MsF LSE 

 3995F  

A CREDIT CETELEM 

TARIF GENERAL 

595 F au comptant + 
41780E 9 mensua Iter de 	, 

L'Imprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute In nec pins ultra des 	TEG : 18,24 % - Coût total du 
impnmantES matricielles. Compatible avec la placed des micro-ordina- 
leurs actuels, elle accepte are multitude d'applications, explodabies avec 	Crédit avec assurance : 360,20 F 

les logiciels du commerce ou avec vos propres programmes. La MSP offre 
toutes les fonctions d'impression  que l'on peut attendre d'une imprimante matricielle de haut niveau impression expan-
sée, compressée caractère gras, doube frappe, italique, indices e' exposarts. Ajoutons àceia la qua e courrier, 'impies-
sur en négatif 'caractères blancs sur fond noir), la double hauteur des caractères, es jeux de caractères nationaux intégrés 
et le graphisme par lignes — sans. oublier les graphismes par points dans six densités graphiques différentes. Créez votre 

il 	t très raide. A propre sigle, elle peut l'imprimer. Vous pouvez morne concevoir votre leu de caractères. Et en plus, oils es res p 
Nr K vis 

	

ne 	désarmas plus un pensum. Grace à sun bue 8 0, o '~r 	par 	corde le tranai~ d'impression osera deso a.. !s 160 caac,e es ase p 	P p 
 i deux int rnnantes i. 	ur bruis i ue la MSP imprime. La MSP CITIZEN, c'est auss der pouvez poursuivre votre travail ser l'ortl'late 	a tl s q 	p 	 p 

en ure . Impnmanie EPSON FX et l'imprimante graphique 18M. II suffit an modifier In position d'un commutateur. C'est ce 
qu'on appelle avoir le choix. 

Caractéristiques techniques : Mode d'impression : matrice ce points par '.mpact. tète c'impress!on 9 fils. Vitesse 
d'impression 160 caractères par seconde en impression courante, 40 caractères par seconde en qualité courrier. Jeux de 
caractères : configuration Epson FX, 96 standard. 96 italique, 32 caractères pour 11 pays différents, 32 caractères graphi-
que et symboles spéciaux en impression courante comme or qualité courrier. Configuration IBM graphique 96 standard, 
133 caractères graphiques et symboles spéciaux en impression courante compte en qualité courrier, Taille des caractères: 
2,4mm x 2,4mm pour les caractères standards, 10 cpi. Dimensions imprimante : hauteur 90 mm, largeur 579 mm, profon-
deur 354 mm. Poids : 7kg. Alimentation tension 18Ox264V a'ternatif!CA), fréquence 50-60Hz, consommation 90 VA maxi-
mum. Environnement . température 5 à 35'C, humidité I ll a 80%, non coneensé. 

Imprimante AMSTRAD 

er` 1229()F 
IMPRIMANTE DAM 3000 PC 

A CREDIT CETELEM 

TARIF GENERAL 

490 F au comptant + 
9 mensualités de 220 F 

TEG : 18,24 S - Coût total du 
crédit avec assurance t 80 F 

La super imprimante au rapport qualité/prix/performance stupéfiant, comme toute la 
gamme 1512. Jugez donc vous même en lisant les caractéristiques techniques ci- 
dessous. 

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 
Système d'impression : Entrainement : traction et friction. 

impact matrices Nombre de copies : 
Vitesse : caractère normal 105 CPS 2 (papier autocopiant). 

double caractère 52 CPS Interface : parallèle Centronics. 
Dim. caractères (normal) : Alimentation : 220/240V. 2,1 x2,55mm 
Styles et dimensions possibles : Dimensions (LxHxP) : 

Pica, Elite, Condensé, Large, etc... 400x250xl 00mm. 

Papier : feuille à feuille ou rouleau. Poids 	4,2 kg.  :  4 

Imprimante CITIZEN 120 
TARIF GENERAL 

I MPtIMANTE CMMN 120 D 

IMPRIMANTE MATRICIELLE A AIGUILLES 

[-imprimante CITIZEN 1200 offre pour tous les utilisateurs  Ia  qualité et le plus  grand soin dans la 
finition que vous êtes en droit d'attendre du plus grand fabricant mondial de montres. 
Compacte, fiable, haute qualité d'impression et nombreuses fonctions résidentes en standard 
que seul Citizen garantit pendant 2 ans, sont les atouts majeurs qui rendent l'imprimante 120D 
indispensable à tous les utilisateurs de matériels informatiques. 
Vitesse d'impression en qualité informatique : 120 cps - Vitesse d'impression en qualité courrier 

en 	n- 25 cps - Compatibilité - Interface en cartouche Alimentation papier e friction et traction  
Imprimante compacte - Option : dispositif d'alimentation feuille à feuille. 

CARACFERISTIQUES TECHNIQUES 

E:::::, 

PC 1512 SD avec unité centrale, 
moniteur monochrome, un lecteur 
de disquettes 360 Ko, souris, 
MSDOS 3,2, DOS Plus, GEM 
DESKTOP et PAINT, BASIC2 

55920 

PC 1512 SD avec unité centrale, 
moniteur couleur, un lecteur de 
disquettes 360 Ko, souris, 
MSDOS 3,2, DOS Plus, GEM 

DESKTOP et PAINT. BASIC2 

817®'F 

PC 1512 DD avec unité centrale, 
moniteur monochrome, deux lec-
teurs de disquettes 360 Ko, sou-
ris, MSDOS 3,2. DOS Plus, GEM 

DESKTOP et PAINT, BASIC2 

7450 F 
R 1$M est une marque deposee 5e In!emat,o-

nas Business Machi,^.es GOrp. 

tt 

TARIF GENERAL 
pour Amstrad DMP 2000 

1690F 
A CREDIT CETELEM 

9 mensualités de 205,40 F 
TEG : 18,24 °/a - Coût total du 

crédit avec assurance : 171,15F 

1799F  
A CREDIT CETELEM 

199E au comptant 

+ 6 mensualités de 286,30E 

TEG: 18,24% - Coût total du 

Crédit avec assurance :117,801 



i 

LE STYLO A FIBRE OPTIQUE DART 
dessinez arec voire CPC 
te, tailles variables de crayons et de pin- 
ceaux, sauvegarde et chargement à 

;t 	,; partir de la cassette ou de la disquette, 
catalogue de la disquette, plot et un plot, 

ut on 

utilisation des couleurs, etc 	395F 

Avec le crayon à fibre optique vous pou- 
vez dessiner sur l'écran'aussi librement '' 	e~5 Souris 	â que sur une feuille de papier et au pixel 

près ! Avec le crayon sont fournis? 
des série de softs permettant de éa se AMX 3D ZICON 	 329F '•°•'°•• 	•.....' 

fonctions essentielles telles que carré, Logiciel de conception graphique en 3D 

cercle, italique, spray, gomme, ligne bri- AMX UTILITIES 	.................... 	329F 
sée, fill et unfill, insertion de texte, sprl- Fonction utilitaire pour l'AMX 

SCANNER DART pour AMSTRAD 
■ ■ 1 + DMP 2000 4. 	 6Y 

	

CSC 4. 	64 
~ is ',1 Cette image, analysée, est reproduite à ,, 	 P 	

par l'inter- 
iv 	

ff r n t e s a 	e e, n" endimensions d e .o tee  ~P 
,c -$ m2diaire de l'ana:yseur. Affichage pour con- 
"-  trôle sur le moniteur ligne par ligne, réglage 

g `° 	 des contrastes, définition de zones partielles, 
' 	g•• 	 } 	i n 	textes. ,~. , 	„r 	 ~ insert o de te e 

• ~.~`. 	'.•~i 	n 	ur se branche uni veinent sur la ' . 	~„ t 	 L a alyse 	 q 
_'_,~Î tête d'impression de l'imprimante Amstrad 

Co 

	
DMP 2000. 

„~ 

Rapports "Scan Magnification" : xl x2,x3,x6. raPP 9 

DISCOLOGY le super etilitrire disque 
Editeur - Copieur - Exploreur - 100 % Langage Machine 
Un Editeur secteur unique qui vous permet de visual)- 
ser et de modifier le contenu de toute disquette, 	 .. 	

. 

qu'elle soit protégée ou non. 
Quatre modes d'édition combinant Asci, Hexa, Déci- 
mal, Octal Binaire. 
Des capacités exceptionnelles désassemblage direct 
des programmes or Langage Machine,l'stage auto- 

matique des programmes Basic les outils de bureau 
cissa x colle calculatrice mathématique. 
Toutes les possibi'ites à'a portée du débutant comme 
de l'expert recupeeer une disquette endommagée ou 
un prograrime effacé, explorer un Directory, le reps- 

	 350F ren, le modifi 	 35 er, localiser des fichjers. les cacher, les  
visualiser, les modifier. 
Le copieur : enfin is copie de sauvegarde pour toutes vos disquettes et cassettes protégées ou nor 
réparation automatiçue des secteurs endommagés, gestion automatique des extensions mémoire 
copie des fichiers séparément. 
Un outil passionnant pour découvrir tous les secrets de vos disquettes et du contrôleur disque. 

Filtre Ecran anti UV en soie micro-mailles 
Pour .64166 416128 MONOCHROME  ..... 	..160F 

pour 464/664/6128 COULEUR 	..... 	..... 	....... 	........... 	............... 190F 

pour POW 8256/8512 	....... 	.. 	..... 	...... 	......... ...... 	... 	220 F 

pour PC 1512 MONOCHROME ou COULEUR 	........... 	...................... ...... 	250F 

Jeu de Housses pour clavier et moniteur .. 	î6a F 

Capot plastique rigide et transparent pour CPC 6128 ......... 	................ 	.... F 

Interface permet de brancher un Joystick sur votre PCW) 	....... 	...... 	......... ... 	25ùF 

Crayon optique Electric Studio pour PCW ....... 	.......... 	............. 	.............. . 	790F 
........... 	... 	...... Souris Electric Studio pour votre PCW (avec son interface) 	........... .................................. I 595F1592F  

La souris seule 	....... 	.... 	....... 	............ 	........... 	. 	....... 

Kit Camerone PCW . un 2 drive F02 + Extension 250 Ko 

..... 	790F 
7345 F 

Simulateur de présence 	990 F 
Jeux de lumière 	990 F 	Fabrication Jagot et Léon 

Digitaliseur source vidéo 	990 F 

Les lectetus de disquette vortexF 1 
et Ml 
70.9 Ko ou IC i' e - 	to eat 25" ou 
3.5 es - 	,rl lIrre vapvviré ce 
rremeeo solliveerie poor Omises to s les 
programmes de veoe choivo. 

Daur;!e lec!Err 3.5 h. 	] 

Des performances extraordinaires: 

Nos lecteurs xle disquette 3 5" at 5.25" 
possédant deux ætes de !ecrure/AceNre. 

Une disquette consent 160 pistes au totes. 

L

:

e
,
slecteursM 

 
1-S(35 	Ko)et Fl- S 

topo" 	Kou ant snue edifies en 
ecteu

s 
 MO—D(35".  1.4 M) :Fl D 

(825", 1.4 Mo) pea simple Avnooen dun 
deuxième leereue de disquette. 

Chaque obsrnra¢ms peut contenir jusqu'A 
28 fichiers. 
Vous pouvez aussi connecter un lactase 3" 
d'Anstrad cs que vous permet de copie: 
A partir d'ace disqucite 3" vers une 5.00 
sein,, verre choix, 
Une version We comprenais! ue ieere•.-r 
35" no 525" es; également disponible 

Fr-D 52$ DOUble le. 

Deer syatémee d'exploitation 
pxofeasionels: 

e CP/v+ 22 e, GPrM plus 
(umauer ait, su le CPC 6128) 

O Saros BASIC. VDOS2 e s•,sreme 
d'explouauor rée par 000=x 

O Une gesnan des rrtor-rn n aco>s duect 
vo''s pouvez 1anovdlor avec 16 fw:oer 
simul!znén:en: 

O Le Momteur Z8ù. 

O Les .i sgleues peuvent Eon formolées 
anon BASIC 

Cen•raeur ec a st.r •ne 

Contrôleur de disquette intelligent 
:, e: malla de ROM w eue O Len m u gi 	 p 

selec¢nnn? 1naLsat-w ue F~ 	 4 
ronfler  a deux unt s P n 	ou chens 
düf@rerr,es d Aloe compatrbte entre 
eues. 

O Manuel detaWH ne fiançais 

Pourquoi hesires cocoon devons de tels 
prix. 

Lecteur de disquette e 
Fi boa M1 5 	C 

Letton0 de diaquefe 	 ♦ 
FI-DouMI-D 	97 

La solution pratique pour tous les 
CPC (464 + DDI -1, 664, 6128): 

1 Megaoctet an 2502 F 

Peler notre xolLIloO paeaessronrelle pote 
rourr,hi,nnteurdélv Equi é d na Iner 	3" 
:ne dP 	unepus grandet 	.téde 
-; .:uue(F1-X 525 Nfl-X 2.o). 
None Formule. 
:89Ko (3") + 2505e Oecteur Xt - 888Ko. 

te ecaur 3.5' X 

Le module X(RS) conne in conkoleur 3' 
de —Ire Amurant sur le système d explci-
lenan vorex (VDO5201 

O Le rects-u X (vrersio^ RS) peut c.ve 
uohs? en tant que premier au second 
le 

O Al, moyen des comma? des "ICPIr I" et 
ICPMZ d deren• possible po. 1e 

pieaeibon loi; de,arcer te C PIMA rustic 
de tee lecteurs, 

O Ma 	
l 

é les dits? c couvantes 
-C. 1. i-IC-1-3or ec,eve voaexau 
ry e u vIes nnpncite memome e: do 
format ..,prat ireposear.cunorobl8me-

O o vous es; possible d. 000fsir satin 
'es coax syvtbms3 d'-pIuha7lun 
"AN!SDOS" et'', DO520'. 

O 1LOSo0 vos offre de ev,nn0es 
poasihilurvis. 

128 entrées  an direct rye 
Actés d¢ect sous BASIC lô ttemeeo 

peinant ems sr,oe,rS sievvi000émeoc 
Momies 580 or édite,¢ de 5chiers 

résidents on ROM. 

'V i'V'' 

50 

Lao oma de IFOrr t" vouspeeeer de 
formater ,d 	- rc 	t us BA5IC. 

Le toc mP'fo e IC de.xvacn" vous 
perse? .ie rance: un :cot de passe 
nersomvel pour on pvotectvo de vos 
lchiers 

Rentrer daaectement as poenmeaes au 
moyen ons comma^-des RSX sous &ASIC. 

MoJUl X casier :a ears mans A.,le,eaee la 1tor 

O Vous avez besoin d'une nterface 
85232? Indiquez-nous celle de votre 
c5,00 soit la Fi X.RS ou M1 -XRS 
Un Module 55030 net rote-gré a ces 
versions. 

Vous p ouvrez chn,sir enne. 
• l,eaeetrmvndes RSX Pour meg?cmmar 

sous BASIC onnemlerl.scoSeeeun.etvre 
prom 	démul„ron ose terrnmal 

1 TRANSFORMEZ 
votre CPC 

464/664/6128 
monochrome 

en 
464/664/6128 

COULEUR 
.+o 

écrin sere, un MODEM. 
O Une aire'lace- program .nblc sous 

.• 	 R ASC c.c a: l 	22 et 0•t'otsou_s ... 
COU L ER U O Le Mcdw_).n.u X 	u1!ériewemenl r 

érar`du 	u M 	i 	-XPS. 
aVouspo 	.h 	le rmmeroiogique 

CABEL MC3710 

de la RGA 	~ ,cn~a=.n ~e vos oesours. 

se 	composant 	d'un 	moniteur corupatez et rotes-noua 
si VOUS trouvez lieux! couleur et d'une alimentation 

(3.51 > 
M1-xCasn 	~r 0F 
F3-x 2495F Mls(5. 2849 

CASSETTE D'AZIMUTALE DE TETES 	ADAPTATEUR PERITEL MP2 AMSTRAD 
Cette cssette, indispensable pour 'e 464, vous peer- 	I I permet de brancher un clavier 664 ou 6126 sur un N 

	

l 	r 	 s 	 'ret al'aiced un petit loumevis, de régie? préclsemem 	Coulsur MUni d'une prise béritel. 	COi 7100 
la hauteur de vos tétas magnéto en fonction de 
signaux amis par le rasette d'az mutage. Ainsi, vous 

CARTE ENTREE/SORTIE TIMER n'avei p':us de prchléme de chargemem de cassette 	 LECTEUR DISQUETTES 
CRAYON OPTIQUE DK TROHICS 	 LES RUBANS IMPRIMANTES 	 e voire 464 là notre 

eo en 

	
e catie utilise 2 composants très célèbres de chez F02 3P pour $266 	 I- , 	

*11
te ue sr le 46a, Les dessins rxes Peuvent i!re 	- ( 	) 	 95 F 	

sont vC,mes de ce deteUtt L au nulaue du 464 sE 	lntel : l'interface parallèle prorammabe 8255 e! le Lecteur 720 K formed. 5e brance en deuxième unité

4 	 - BROTHER 1CR Ce 7039) 	
tôt ou fard, en fonction de usage pus du 	tmer 16 Gts8253.Ony retrouve donc 2-0 entréessora- du 8256 1 r eSete ae msa en lace era un techmCtNTRCNICSGL 3101

sauegrds cd cassette o- drquesq Le menu et 	 q( f dégle

deoulant avc des renes ou fen8tre1 qu': donnent eu 	 moins Intensfquevous en tallesetll sufrtdudepacE- 	1îe53partsCeBbisenticrema'It prog2mmabesJeta tien agrèé paralSRAD, sivoussouhaaezbénéfcler

r ramme l'allure dun tlt!o cel "Mac". II offre un EPSCN .X 80 !Code 7119) ...... 	........ 	F 	ment de la tète de q-uelques microns pour que votre 	compteurs limens fanctionnanl sous 8 modes diffé- de la gamete, M. Marcel, notre tacha t n. a suivi les  

p 	 le DMP 2000 (Code 7120 	 95 F 	 reels. 	 stages chez AMSTRAD et vous'instatera voire FD2 en 
chorxde 70cwleurs et da 4 failles tl'metorts. 	 ) .....'.. -•-" ' -"" 	prog!amme ne se c^arçe plus. 	Code 85341N1î 	 Code 7165 590 F moms dedeux heures. Prenez toutetols rendez-vous. 

Cone 7055 390 F OMP ATE (Cede i) C1) s 7 .22 ....................... 	F 	
CARTE DIGITALE ANALOGIQUE 	 Cods 6111 F995 i 

OKIMATE2o(couglccde7122) ..................... tosi 	6ESSYNTHETISEURS 
CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 	 OKr ATE 20 (NB) (Code 7122) ..................... 105 F 	 JAGOT et LEON E103 	 EXTENSION MEMOIRE 256 K 
STUDIOPEN pour 464 	 DE SONS 	 A l'inverse de la carte 101, na tte carte restitue sous POUR LE 8256 

y 	 P, G 	 de transformer un texte 	!orme de tellecron!InueiO - 2.56 V) une valeur nurse 	Cie ext sal on de'nemoire sa tait a l' aide de Circuits 
ul lait de cet a ares un produit Uni que en son enre. CASSETTES VIERGES 220 	 eras parole. qu'ri sot ta 

ur est tl UJI PD 80 ( cade 4 
Ce rra en es! :"uni don cdi reux I le el de dessin 	 """ 	"" ' 	 Le pr 	du s mheUSe 
q 	 p " 	q - 	g 	 pe sa le clavier ou sur pro- 	noue radée sur is bits. Deux voies de conversion sont intégrés que notre technic:ec ajoute sur to cane mère 
Venez demande' une déntonstraticn chez GENERAL. 	GENERAL fait faonquer descassettesC20 ou 2xl 0 ma 	gramme cassette ou dsquette. 	 présentes, avec pose bi!ité as sortis eh(0- tO V) avec 

du 8256. Prenez reader-oses oscar d'amener votre 
Code 7167 395 F d excellente qualité pour AMSTRAD. Cette durée est 	 alimentation externe 12 V 

deetepourl'enre isvemenidesprogrmmes. 	
SYNTHEDKTRONtCS 	 Code7i66690F mém re vous taies l'acquisition dun F02 	une 

CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 	 g 	 Il est et cel avec .a assess n probmme, un ampli eu 	 mémoire 256 K, coos   avez trac sfo mé oohs 8256 en 

STUDICPEN pour 664 et 8128 	
Code 71237est 

CADEAU 	phonemes 
aient es 'a aur is, scw lais e 

entendre 
'Co jour 	et RTE SORTIE LOGIQUE 	 un véritable 8512. 

	

par 10 Pièces ta IS est CADEAU 	phonemes étant en angh s pour entendre bonjour' et 220V JAGOT et LEON E105 	 Code W00750 F 
laq e:nodè!e que x r 464 soot que .e laçic el est sur 	

MAGNETO. CASSETTE DATACORDER 	all synths il taudre taper 'b.ton-joor" et encore, ce 	Celte carte mixte propose une sottie 8 bits sous 2 for- ELECTRIC STUDIO 	POUR PCW 
Gsque!te. 	 Code 7079 435 F 	Ce 7ATALCnp°R a 01e s11°c: leean coo çv pour 	sera de tootle façon l'ln,mitable accent an9!aIs. 	rhes 4 sorties iI1ques Vveau TTL et 4 settee 220V, y't 	q C c'a c cps que vcus permettra de rouai et en 

JOYSTICK QUICKSH00T II SPECTRAYf0EO 	fenc'.c: ^e, avec :es mcros. It fo bonne V: seaeur 	 Code 7017 390 F 	4A Ces demières son; réalisées par sasse at on de mode haute atout 	II Est équipe d'un logiciel de 
OU pili. CE a notre cennare an e le sell. r,agr 	 pho,oS eue (isolement 2ù00V). sails de biens 2.4 sur dessin tres perafarrari Demande une démonstration. 

r. 

~e I lsbck'o glus Connu et pits ,,ardu Chez GENE- 	 SYNT14E TECNNIMUSIQUE 	 radiateurs  
NAL Grande pogne< :urne base ou soalorse on de 	loohona q,r ! nc' onne sens 5cnr .ncr005 arec 	ue sari synths qui pads 100 Î fronças. Excel!enle 	 Code 7Dù0690 F 	 Code 7135 Fü80 F 

precs li consP ue un !res boa r oor1 que!i;é! rix 	- "' tsf pAD 664 o fi 28 GO 701 	su. ne out ^ 
P 	hautE dlescoMeusCIC?G6 28 su 

top es,réu- Raalite de reprocucucn. Le logiciel d'accunpagne 	CARTESERIE JAGOT et LEON E104 	LECTEUR 5P114TRAN+ KIT 8258/8512 
Garantie ! mois. 	 ment existe sur cassetteo o disquette, 	 Cette m!edace est entièrement pr rerlmab!e to 1 MEGAOCTET 

	

Curas 7Dù3 69 F 	ql,e l e DATACORDER es' F une dure :eècon 	 nn 	t 

JOYSTICK AMSTRAD JY2 	 mande et d' un cannois? Le cordae nagnelo est en 	 Cote 7ù43498P 	vesses de 75 à lE20 érales , posltionnementet nern- Voirnotre cescriptif lecteur TRANj  pages !orates) 

us. 	
Code 
	 SYRT14E AMSTRAD SSA1 	

lotion des iignes gees' ri ra par sur face. Une prise  
Na torte ces. d kco nun.sursy. Cso e, d'une prise 	 ide 70 ~5299F 	 CANON 525 ten te es'insla'lée sura cade, avec 10 	 a_ 
par un 21 joystick co comte vous le soc en A istoirf 	

TTE VIER E 	
mast muni d'un ennui, de 2 HP et le son, sans être 	

fits connectés pour rmoudre tous vas problèmes de MERCITEL FCW1 + INTERFACE 
n'est main que d era seuls so't.e;oys ck Er cctrop 	DISQUETTES 	G S 	 '.,ti ,v fronça s, est cependant beaucoup plus com- 

de ce! avanaga, le local A 'S RAO n est pas !top 3 pouces AMSOFT CF20 	 préhenscle qu'avec le DK TRONCS 	 memmunicaten série. sa'ie est î2V selon la nor + CABLE DE LWSON MINREde 
0000 
LOGICIEL 

W9D F 
aaleoLrrasmam sir le par : Ce la présen, ,ai, ai de la 	 Code 2ùC' B9 F piète 	 Code 7063390 0 	 Gode 7028 690 F 

précision. 	 Corde 71149 F 	 LA SOURISAMX AMSTRAD 	 LOGICIEL EERIE 	
MERCITEL PCW2 + INTERFACE 

8017E RANGEMENT 	 L'AM terne p a dimcei M sa sauts. Co-rs ncru en 	Ce produit comprend une disquette programme at i i 	 I~ MODEM UNYER$EL LociclEL 

JOYSTICK SPECTRAVIDEO QVlCKSNOOT 4 	
30 DISQUETTES 3 pouces Code 7105159 F 	nglete e oarAdvanced Memo System, late hno!o- cable de'iamen M nileIAUST?ADCLS. II petrel.1'u7î 	 Code 0000 3300 F 	f~ 

Le même que le Cuickshoot 2 avec 3 manrhes d::E- 	 - 	 gré raphique-scans est dasonmals i la 001cc de 	salon de'. interface FS 232 pour .'ne imprimante sera Le MERGREL oerntel de transtonmenuotre PCW anon ;"° 

:en!s Pour la C'r eti é. 	Gocz 7216 159 F BOITE RANGEMENT 	 ?AMSTRAL _animal est noir, avec? boutons rouges. 	en lieu et place de le sortie CertronlIn el to compatibl 	Mole! intel'igent. Si Cous pcssédez déjà an Min IA 	[ 

60 DISQUETTES 3 pouces 	 La bille est en acier alors que chez les ccr'cunentb elfe 	lité de la carte ave' `2CPtM 2.2 I enrecisfremenf, N'an- vous utüiOErez le modem de celui c et n'aurez besoinn 
JOYSTICK SPECTRAVIDEO QUICKSNDOT 5 	Produit " ro'. Couvercle tracs arent serrure A clé, 	 choc e. l'édt':on ser Inonmante de a,es vidéotex en que du PCVJ1+. Le + sign le que les deux versrons p 	 P 	 zst en général en rilsan, it 2s1 accompagné de 4  
C, est on Qcirk5hoot 2 avec une menlnveuse base de Intercalaires charnières, étiquet!es Couleur, site.. 	mels 	 ~ 	provenance du Mm let avec emulation du clavier Mini- Mercitel sont nun es d'une automaticité de cars we 
prés de 20 cm de long Très impressionnant pour les 	 Code 7067 265 F 	A) ART c'est on logclel qm ressemble 3 'Mac Parut" 	tel; rechange de prc9ramntes, fichiers, etc.. aveu lion de scenario. Mas le MERCITEL permet oien d'au- 	

V 

frrnon'ors I est mon une anomie touche sur la base 	
avec menus demi bof e' :cones 	 d'autres Amstradistes échinés comme vous. Ce lagi- fins choses 

pour as ers rapides, une louche qui rassemble pmtôt BOITE DE RANGEMENT 	 Cie' est vendu sous forme d'un KIT SERIF avec la carte 41 SOUS MINITEL 
à uneeada.e. 	 100 DISQUETTES P0880 	 Bl ICONES' c'est us Iegicie! -e creaAOn el de sauve' 	

RS 232. 	 !I permet !a casa rapide sur drive M, la copie sur 
Code ?1D7f96i C'est, de or. 13 bute le plus vendue chez GENERAL. 	Paraded cones dors une mice 16x6. 	 Code ?i36 cassette 39DF 	nequette.la?.noie airimpnmante. 

JOYSTICK SPECTRAVIDEO OUICKSHOOT 9 	De présentation modulaire, elle est munie de reds qui 	C I CREAT'ON GRAPHIQUE logic et de création gra- 	 disquette 440 F B) HORS MINITEL 
Joystick de type "track-bale' Une énorme "sours" à permettent de las amolli les .'nos aux autres he 	Chique reuü6sab!e sous ART. 	 Lu castras des pages an en extrayant tes mfom!a- 

l'envers-' e marche est remplace paf une bale que construction tea robuste, on y trouve des inferca!etres 	D) AMX CONTROL - systèmed'expmitation dela sum 	KIT SERVEUR 	 I ono désirées, la copie Imprimante, le rarement 
!'on peen !wester dans 8 directions, Extrêmement d'origine. Une solidité d'une valeur de 70 F peut être 	ris.11 fo,.mit 20 nouvelles instructions basia pour piloter 	II vous peimet de vous constituer votre p'opre setveu. 	'ass if d une page, ce qui permet à (aide du cur- 
robuste. Garantie 6 mois. 	 montée an option ainsi que des imemalzitee suppler 	la souris. 	 avec 'ass vestes irr ces !out un chacun peul appeler 	seoir d'aaIm e d s zones complètes et de les rasp 

Code l+~ â4S F mortelles, 	 Le tonctionnamem de !e souris Est traditionnel 	votre serveur consul era l'aide d'un Minitel les into? 	pier dans n autre t chier sur disquette le tonion 
Code 7743139 F 	 rq g 	 motions que vous souhaitez diffuser (publicité, reoeel 	 par 	4 	 q JOYSTICK WICO "TNS DOSS" 	 C lacment sur une su rface tisse, dl ua e sur l'un 	4' 	 men: ara nos ua Icréatiun de masque. extraction 

Un grant classique du 10051 CO comme le Quloksboot PAPIER POUR IMPRIMANTE 	 des trois boulons, 	 gnemen s rummer cue, !n'e mations de club . ) et 	par masque de Ie pane X à la pager). 	 !y 
2. Aspect spartiate c ou:eur grise un peu bitte mais Rame pop en paravent, bandes caroll 	

Code rial 690 F 	vous laisser des Messages II comprend : un modem C) to GESTION DU FICHIER SELECT IF 
r 	n 	'ur un c rte salle PS 232, le a nse f& T auto e o oe~ 	e a détachables zone iormatA4 70 	 INTERFACEE 	232 AMSTRAD 	 9 P 	 - Raz tlu licher o r -: 	 CRS excellente récislon-ties ~otde 	 9 P lo Iclel SERtE et e tabes C _., Int dlc~~ette ce ro 

Canto %11ù199F IRa~mOCfeuilzs Code ï124).~ ... 	............... 69F 	L' menace HO 232 AMSTRAD peiner ce convertir la 	9 	 ,. P 	C:éaP:ondun fichlnséquentielàpanirdes zones  
e pape parneerl bandes carol) 	 sortie parallèle de impr ru. !e en sortie série. 	gramme) de la sodée JMNt pour la creation dlmaçes 	extraitess au paragraphe E. 

JOYSTICK PRO 500 cam tüion 	 défacheb!es. non zoné, format A4, 70 g, 	 Cade 7140590 F 	vidéotex, leur archivage et la constitution du Grainage 	Modification des zones extraites 
les:â0feurties!C:rde7124 	 ....... 69F 	 Codn7C032990F D) IMPRESS-.,ND'ETIGUETTES serre or 	 l 	n 

J4 	 I 	.... 	...-.... 
de se eu 

Ave 	0 SEE 	esi oasis pour jouer C'est la 	 EXTENSiOt! 64K RAM 
sur 'rery '.. n mol : it eiectranique On effet. le Rent étiquettes i2 cm ed cm sursuppert 	

JACOT et LEON E109 	Code ùJ00 	MODEM DTL 2000 823 	Code? l551490 F 
	gestion magueys. Entrée manessi sur is fichier 

t?dtn r, 	- ',! 	.crura:re en plastique sun 	bannes caroll, les S^ICode 7',47) ................. 85 F 	 - 	a 	 ,pr 	onm 
Impressive Gene a^e. toise en homer las!Ique et ter on a l'A!,+& 	

venant des,va es annuaires Int esse 

	

P 	 des au tenet a nua!r 'I 	". Int 	n  
leé„el 	 n tt= est remplacé par une Rama paravent zonéou non, 	 MODEM 2000- 421/423 Gode 71561990 i 	 e e ec' w' çue 	p.essld 

TRAJ par un 

	

fareo o roue Ct.! 'mi GL2 adjoint 
tease de 	

.^.es?232 Ces mal,^g. 
j.; 	 séro 	Tru. .r . 	.I .ncros,rltc`res y"assuæn+ 	les 2000 Soutes 	.......... 	........ MF 	sipplementaresà votre ALISi RAOsous `ormededs 	EMULATEUR COULEUR 	 MAIL 222 COM SOUS CPA 

	

~~ rrbustesse 	 v 	raira 	st 	r~ ara c C aG!) vrac e:'c sua'. Cl subset une v 	Nous pouvons ousiour ta 	ons de papiers, e a~ 	 a 

	

r 	 P 	 v 	ra vane virtuelle. Des routines d'CaptaltaGon sont trx;• 	 Code 8910 	F 4Cassette 	 R 	et de r ler Is vile ^ de noose' tease F f a15 eaten ! 
inég !zG'r ara .e 1 an t'es! Pou! dire Pou eux go 	ou sans Impression, tels que facturiers, sois de crin 	ans avec ie cduit, sous la référence JL Bane encas- 	 ~ 	~ 	 _ 
en,r^t assez de se retrouver avec le manche dans ire 	mande, devis, eo... Nous consulter. 	 Disquette 	 Code8909280F 	F3 transnroo C rch 	'ecbnn 

setts ou dsquette. 	 F3 Uansmission dE!icher: eceptlon de fichier 
mon et le sale dans 'aura au saut de haie 

de LES HOUSSES CLAVIER, MONITEUR et 	CABLE CLtsun"onnecteur , 	p 	MONIBASE 	 e afnt--vulation morte !er,nai -v?52!ors 	 '0 
Ddcalhlor

.. .................... 150
Suppod arienfab!e fomes drecaons. Se place sous le 

Cote7111195i UNITE DISQUETTE 	 CABLEC 2 moniteur CPC el permet caieur.er ce moniteur pour 	CABLE RALLONGE 1M 
ARCADE JOYSTICK 	 Noshcusseovontenmatieresynmdlratraced-statique. 	eoevenconnecleursupolemenleire......... 	F 	une bonne vision delulJsateur.Un pop ilion deset- 	IMPRIMANTE aeecelimentatien 
Nouer c stir~ construit dans !a même usine que le 	Housse clavier 464 (Code 1125) 	...., 	. 70 F 	!L BANK cassene 	 .. - - 	50 F 	rage 	et de bio varia position . 
PRO 510 yr 

l'axe es p 
poignes est plus int 	ante et 	Housse clavier 564 (Code 7125 ......................70   F 	JL BANK dis uette ....... 	 ..... 120 F 	g 	 q 	p 	 t i eâfr'e Fie! d eooner d en mètre du moniteur 

a g 	 pwt 	 1 q 	 Gcde 7757196E 	toue l'nnpnmarte Cl son allmeniation du moniteur 
s 	_t Wscocue 	 Hausse clavier 6128 (Code 7125) 	.. 10F CLE DE PROTECTIONELECTRONIQUE 	SILOCON DISK 256KDK'TRONICS 	du PCW 	 Code 7506250F 

	

Code 7114 9.SO F Housse moniteur mane !ente (Code 7 26) .. 70 F 	JACOT et LEON El12 	 FOUR 6128 	 Code 71501199 F 
JOYSTICK ARCADE TURBO 	 r 	 locale Mur protéger vos logiciels. cane clé doit être 	

LES HOUSSES ?.tusse moniteur couleur Code 2T 	...... 8ùF 

Mêmes a?actenqtes que ARCADE avec tir sur ,a Hausse clavier 5256 (Code 7127) .. 	....... 70 F 	prescrite sur! AMS'RAD pour toute utu sain Ce Pa 	EXTENSION MEMOIRE 64 K DK'TRONICS 	HOUSSE CLAVIER 8256.!8512 	Code 712870 F  

manche, en p.us du bouton sur le socle. 	 Hau5te moniteur 6256 (Code 7127) ............ 85 F 	gramme. La duplication est t-!possible Cl ce corcpo- 	POUR d64 ET 664 	 Code 7143599 F 	HOUSSE MONITEUR 825670512 Code 712900 F 	"  

	

Code '1! 5 290 P musse unitédisqua!le(Code7102) . ... 55F 	sent taro gannet beaucapcetempsauxcanrzprUrs 	EXTENSION MEMOIRE256KDK'TRONICS 	HOUSSE IMPRIMANTEe25618512 
Housse DMP 2000 (Code 7131; .. 	...... BOF 	profess onnèls 	 CM, 7166 590 F 	POUR 6128 	 Code 71491199 F 	 Cade 7131 80 F  

LES CABLES DE LIAISON 	Ho'ussRl-x8GlCode7131).......... 	
. BOF PROGRAMMATEURd'EPROM 	 INTERFACE8BITSESAT 	 INTERFACE 95 232 

d!>usse Centronics (Code 7131) 	. 	SO F 	JAGOT et LEON E107 	 Transforme votre sortie imprimante 7 cira en 8bits 	Gene msraiare permet de brancher une imprimante 
CABLE °DOUBLEUR" DE JOYSTICK 	'Housse Clonais 20 (Code 73:) 	........ 60 F 	 an monte série sur !e PCW ou un modem de corn- 
Câble nor se branche sur la sortie de ï Arelred e. era- 	 criCelle carte mos non des progra na 2lon, in recopie ar 	sans Icgiciel, 	 Code llrr8 450 F 

q 	 p 	Housse FUJI AD 80 (Gode 7131) 	............... BOF 	ara la is des grand s de capacité de 2 Koctets a '.6 	
mun~cabon 	

Cods 7007690 F me de G and:Er 2 joysticks sans Quicker le l i eft uk 	 TRACTEURS POUR GLP 3101, 
Amstraa Ex 2 Quickshoot I cu I Oude 772! 1 et un IMPRIMANTE COULEUR MOP 40 	 equip s des grande marques compati 

Le logiciell est 	
Traceur à picot optionnel qui permet de charger :e 	2e DRIVE CU PCW $512 

même que présentait CR!C if y a deux ans. Elle 	fauml avec notice, sur cassate ou croquette. 	F 	 n 	 - 
CABLE CENTRONICS AMSTRAD 	 imprime our un rouleau de papier de I5 cm de large. 	 Code 7000 990 	poorer lisl ng. S'eobo le sora aucun montage padicu- 	AMSOFT CF 20 72" K.o 'é 	pi 

IMPRIMANTE 	 en 4 couleurs grâce a sa tête d'impression munie de 4 CARTOUCHE EPROM 16K 	
Cod27C69350 F 	 E 

PCW 
Ce

C5 	76 F 

Ce ràbie permet de brancher n'importe quelle impn- pointes billes, Idean pour le listing économique, JAGOT ET LEON El 11 	 CHARGEUR FEUILLE A FEUILLE EPSON 	
RUBAN IMPRiMAtdTE PCW  

mante munie d'une prise Centronics our la prise Mort- 	vitesse d'impress~.on 12 cps. Elle permet surtou, Ie 	L,vrea as borda- p';atlrnue et connectable directement 	Permet q-Ace à an chargeur de rame papier machine 	
Code 7121114 F 

	

in et graphisme à condition de sonnaille le ro- 	 on ram u. nt ut mall u 	:t dess 	e de fare des mollira s. 	cd sa z o 	amer hante de fAms(rad. 	 P 	clavier, r ^- 	v~ permet 'i 	r 	vos 	 9 	 R au l e .eratans at 	ss d eie n st de os 

	

Pe 	9 Gee 7027 773 i 	gramme approuvé. Sa qualité courtier est lnsuflisante 	I -12îe1 en 	 l'' 	P 	 P  oq 	¢prom. II est pnssib!E de ccnna~ter p!u- 	es leil!Iles cne aptes I care Cans l'ire rimante.  
CABLE F01 	 pour le traitement de texte. 	

Code 6190 990 F meursczdouchesala rais . 	 Coda 11048501 
Ce câble permet de raccorder l'unité disquette F01 à 	 Code?010690 F 	

DISQUETTES 5PI14 	 II 
un CPC 664 ou 6128. 	 TABLEGRAPHISCOP 	 CARTE SUPPORT EPROM Code 7116 T/S F bouda face, double densité, la blade 00 

La lab ia des vedettes d e la programma tion :,ïrrès. 	JAGOT et LEON El 10 	 Code 2102 491 
DISQUE DUR 10 MOO ftUmatéa ... 2990 F 

{ 	 CABLE MAGNETO CASSETTE! 	 Lo's ais, Ere, etc .) Conçue el fabriquée err Freeca 'a Cane cane oe met de connecter à votre AMSTRAC 	 DISQUE DUR 10 MOO 
AMSTRAD CPC 	 tablette grape que GRAPH SCOP voue parme' de quatre eprom de 8 ou te k et donc de pouvoir uflisel 	MERCITEL pour CPC1, CPC2, CPC2R 	CONTROLEUR .__ .. 	._....., .., 399E F 

	

n en till nt 	r 	- r 	nt r vos oeasins a erra e u "a a esalu 	 v 	 M: 	P' r ase e s 	 Ai Le CPCi transo~m. vire CPC en 	ratel a ~ r 5 eP bra connecteur est mural eel c côté de le fiche onde 	 r r m 	n des 	a mes~m nia tsznmémoiremone. DISQUE DUR 20 MOO fermetés .. 3 	F P o9 	P 	 990 
doc"xs OIN qui vlenl s'enPcher au dos de l'Amstrad 	titra graphique maximale de vante micro pour un moor- 	 z 	 ccntli; on de posséder un A4 nnEl. II se compose d'un 

	

Gode 76139ùF 	 DISQUE OUR 20 MOO II 	t livre avec un interface 	 r el de e et Jeri de eues v Ion erne l 'entree, Un pour 	°°° de Ge, unfm Elie FS 	l 	Gti 	e 	a e 	 ' cable de e iii' et done en iraioune Le p e s! r Est dans 	
_CONTRGLEUR .._sees... 	...._.... 4990 F la some et le dernier pour la tél05ommande). Aflention, vca .,,.tacle, un manuel et un logiciel sur KI oc dis- 	RACK 4 CARTES D'EXTENSION 	 ',a ROM d : rtterface. II germe? une Cop esurcrive des 

lecableoedslafichedel'AmstradestpdicuierDans que0e. 	 Code7160990F JACOT et LEONE100 	 pagesMmeletveacopizimprimante.Ilpermetéga'le- DISQUE DUR20MOO140MSEC.,. 4990F 
le commerce HIFI . on ne trouve pas ce câble branché 	 II comporte une carte fond depot at avec beens%hon 	men t. hors mir, tel, une cedaine gestion des pages 	DISQUE DUR 32 MG0140M SEC _. 6990 F 
datera leçone . 	 KIT DE NETTOYAGE ECRAN CLAVIER BIB 	du bus d'adresse, 4 connecteurs encaneb!es el un 	 Code 0000 1290 F 

	

Code 7025 60 F Ce kit comprend un pinceau, 1 bombe à air, an produit 	logement pour une élimai tat:on 5070 mentàre (non 	e) Le CPC2 est identique en perforante au CPC1 
DISQUE DUR 44 

MOO Interne 

SEC... 499'0 F 

CABLE RALLONGE (1,50 M 	 et des chiffons antistatiques. 	 obligatoire,,. II intègre comolétenen; les canes d'ex;err 	 a "unit: 	i 	STEAMER â0 MQO Ifiterno ...._....... 4980 F 

	

0 	(r 	I 	 Codez 32936F 	 sait qu'il ne n ces s pas remod lon dun Mlmle 
ECRANPCLAYlER CPC 464 	 C~ II eel relié à l'Ah?STRAD par les ables CLt nu 	puisqu'il est mum de son prcpremodem. 	 .tOYSTICK PC 	...._.,.... 	........... 190 F 	- 

r :! 	 Ce cable cermet d éloigner te moniteur Tv du clavier, KIT DE NETTOYAGE 	
Cede 7162 $90 F 	 Code ('/J3ù 2290 F CARTE MODEM MISSOURI ........3490 3490 F 

n ira. 	i or l'on veut alla! ECRAN CLAVIER CASSETTE  ce ou est :ail uemeA dl 	sate 	n a 	P 4 	àaEn 	 l RYS ADDA 16 can  

	

r 	 a 	 2290 F n 	I 	n un r one auto- LeCPC2Rest ha.lalu mu Itl e e 	s 	 I 	~t 
longtemps avec lemoni!eurcn~leur. 	 Ioya e i des bal , avec en 

le 
tt o age cesnib ALIMENTATION JAGOT lee LEON E108 	Cl) 	q 	 p 	 7• 

m 	i 	:1 un semeur 	ad 

	

all ue OC u ce la u see 	c o 	SPEEDCARDa e4î 	aur 6 . 	F nt 	f d 	Galon e!s pour le nano a e des tiles 	Cone alime~ra 	Cora A r 	I 	t 	!' r 	il . q 	q 

	

P 	 t érnt 25 iC a ée 25 	n 	 3 	ufE U Su 7E2 Le P 7117 	i Y 	 is 	Y 9 	 dr 	Ih Code T3S eel ère. magnera pou' es b!iwleurs avertis. 	 du ma'li cxl a~, peut-are note It 	Ir ,meat .0 d 	 SERIF 0 POATS 	..,....., 	._. ag 	(P 	 I 	 p e n 	ee c erre 	z os 	 Code OCCC 3390 F 	 2001 
CABLE RALLONGE (1,50 Ml 	 Code 7133 195 F du ElQC. 	 Code 7i63 490 P 	 SERIF 4 PORT$ ....... 	 1490 F 
ECRAWCLAVIER 664 et 6126 	 CORDON PERITEL 	 - -' 

Code 7rt8758 i CASSETTE 
NETTOYAGE 	 CARTE DE CONVERSION ANALOGIQUE 	Permet de brancher in AMSTRAD monochrome sur CONTROLEUR DISQUE DUR ..,... 1290 F 

ALLSOP POUR CPC 464 	 NUMERIOUE JACOT et LEON El01 	lore TV couleur à la condition de laisser votre mom EXTENSION MEMOIRE 2M00 ........ 1490 F 
CABLE RALLONGE 2M JOYSTICK 	 Gere sasses est murale d'un dieposit'danti-abrasif en 	Cette carte permet 1 acquisition de 8 tensions conti- 	

tour mono allumé. Si votre TV cousu possède une DISQUETTES SPI/4 
- 	 Code 7'14170 F 	'peau de chamois' s nthelrase et d'un II uide a ro- 	nues R-5v) per multipleeage. La pécison est deb bits 	r se perte] sans alimentation 12V, nous pouvons vous pour AMSTRAD PC 1512 ...,.... lu 80,491    Y 	 4 	pP 	 R 

CABLE SON STEREO CPC/CHAINES NIFI 	
Pr é. C eel le meilleur dispositif de nettcyage de télés et le lamps de conversion est de 8CPS environ 	

puma le transfo 12V. 	Code 7169250 F BOÎTE RANGEMENT 
Cede ?152 60 i 

que nous co caissons. 	 Code 7134 73 F 	 Cede 7'~ 54 590 F 	 Transfo l2V➢0D F 100 D130UETTES 5P114 POS60 ...,.. 998E 	
qq cc y 4s 



GE n1ERAL 

10, boulevard 
de Strasbourg 

75010 PARIS 

'& 42.06.50.50 

ENCEINTES PROFESSIONNELLES 
SOUND SURROUND TRIDENT 

L'importance déterminante de ce maillon dans votre chaîne hifi a amené GENERAL à proposer aux amateurs et audiophiles une gamme d'enceintes acoustiques polyvalentes pour vos compact disques lasers. 
Comme tous les autres produits de la gamme TRIDENT, elles distancent leurs concurrents sur plusieurs points en rapport qualité/prix. Très haut rendement : faible puissance d'excitation. Absence de coloration et 
de distorsion: restitution du punch et de Is dynamique de la musique. Courbe de réponse linéaire et étendue reproduction du piqué musical. Conception "Multiway" 3 ou 4 voies. Boomer sur suspension 

Type TS 440 15 70 4S 100 TS 120 YS 150 

NOMBRE 
  3 4 (1 passif) 3 3 D VOIES 

NOMBRE 3 3 3 6 6 
DE HP 

PUISSANCE 40 W 70 W 100 W 120 W 150 W NOMINALE 

45 à 43 à 35 à 35 à 35 à 
REPONSE 

20.000Hz 20.000Hz 20.000Hz 20.000Hz 20.000Hz 

DIMENSIONS 440x265 570x265 685x320 935x320 1045x320 
(LxHxP) 206 mm 206 mm 240 mm 240 mm 240 mm 

390F 790F 1090F 1290F 1490E PAIRE 

Blastique : profondeur et puissance des basses. Medium avec gntle de protection . finesse et defrm-
tion. Aigu "Pro" avec lentille de diffraction : dispersion uniforme et absence de directivité. Filtre à 
self et condensateur : bon équilibre tonal. Système "équiphase". Réglage du volume du médium sur 
TS 120 et TS 150. Adaptation à l'acoustique du local. Ebénisterie haute densité : absence de réso-

nances parasites. Finition patinée: adaptation à votre intérieur. 

[E ROBOTARM Sill 2000 
Apprenez les bases de la 	ruvo,co, an rcLLe 
robotique en jouant avec 	 ET 2 OUICKSHOOT I POUR 
cet appareil de l'âge de 	 LES COMMANDES 
l'espace. Quand vous en 

680 
aurez la mousse, le 	 Fi 
ROBOTARM vous servira 
à ramasser des mor- 
ceaux de métal, cons- 	 2 piles Alcalines 1,5V (type D) 
Quire des ponts minlatu. 	

non fournies 
res, creuser des tran- 
onéas plus t ce que 	 OPTION INTERFACE ouf e e .P 	4 
vous 	 lui o a into in r g e ez de I 	 AMSTRAD 6128 
faire faire. Hartle comme 	

disponible Février 87 
une vraie main, l'éventag 
des possibilités du 

r et de manipuler des objets aussi petits qu'un trombone à ROBOTARM est tel qu'il est capotais de ramasse e 	p 	I 	p 	q 
BRA : Délacer la commande 1 vers la droite 

	

ter ou aussi gras u'une balle de tennis. LA ROTATION DU 	S 	 o te senior 	9 q 	 P 
pour faire tourner le bras dans le sens dextre ou vers la gauche pour le sens indextre. LE CONTROLE OU BRAS 
INFERIEUR : Déplacer la commande 1 vers l'avant pour abaisser le bras inférieur ou vers lanière pour le lever. 

 2 versvansour abaisser avant pour 	l' 	bras ou vers LE CONTROLE DE L'AVANT BRAS : Déplacer la commande a  
Déplacer la commande 2 vers la gauche pour faire pivoter le l'arrière pour le lever. LA ROTATION DU POIGNET: Dépla 	 grau 	p 	p 

poignet dans le sens dextre et vers la droite pour le sens indextre. LE CONTROLE DE LA MAIN : Une pression du 
bouton de la manette sur la commande 2 provoque l'ouverture de la main, et une pression sur la commande 1 
provoque sa fermeture. 

in graltde oreille Quickshoot SV2020 

•LA 	GRANDE 	OREILLE" 
applique 	une 	technologie LA GRANDE OREILLE COMPLETE 
acoustique 	avancée 	pour avec le CASQUE, le MICRO, la 
détecter le son émis d'une PARABOLE et les AUTOCOLLANTS 
surface spécfique prédé- 
terminée. 	1) Raccorder 	In  
réflecteur parabolique (A) à  
l'appareil 	principal. Pa 	2) Iso- 
taller 	une 	pile 	de 9 volis 
dans le logement de pile (8). 1 pile 9V non fournie 

3) Mettre 	le 	casque 
d'écoute (Cl' 4) Yser l'oreille vers la cible désirée en regardant à travers le viseur 
(D) et appuyer sur la détente IE) pour écouter. 

`'AndFO d Sund Synthether 
Quickshoot SVOU 

En amplifiant et en dénaturant lessons le modulateu r p 	 2teu 
de voix transforme votre voix en celle d'un androïde 
de l'espace intersidéral. (Disponiblefévrier 87 . 

LE SYNTHETISEUR DE SON 	 F 
avec MASQUE, SERRE-TETE Q , 	19~ 

2 piles Alcalines Type D non fournies 

AMSTRAD SHUTTLE )sq. I96 F 
BILLY LA BANLIEUE Cass. 160 F Disq 200 F 
BRIDGE INFOGR. 0,aq 280 F 
BASKETBALL Cass. 96 FDso.149 F 
BACTRON Cass. 160 F Dlsq 200 P 
CONJUGAISON EDUCATIF 	Cass 130 F 
O h iGNSCN:JEUCNATEAtrDShitBtE 	Cuss 150E 
CAULDRON 2 Cass, 110E 
DEMONSTRATION GEOMETRIE 

Cass 12S F Disq.196 F 
DIVISION BLINDEE Cass. 120 F Drsq 199E 
DESERT FOX Cass. 99 F Disq. 169 F 
EDUCATIF 4 Disq. 299 F 
ELECTRIC WONDERLAND 	Cuss 199F 
FERETFLAMME Coq 295F 
FIDO Dsq 200 F 
00ONIES Cass. 99F Disq. 14S F 
GRAND PRIX 500 ce Cass 160 F Disq 200E 
GRAPHIC CITY Casa 160 F Doq.19S F 
GALIVAN Cass. 98 F 
GRAPH X Disq 249 F 
SEIIERATEURAPPUCATI000BASE 	Disq 199F 
HARRY & HARRY Disq 21O F 
HIGHLANDER Cass. 89 F Pso.148 F 
HMS COBRA Cass 200 F Clsq 280 F 
HUNCHBACK III Cass 95 F Disq 149 F 
IMPOSSIBLE MISSION 	Cass. 95 F 

INTO OBLIVON Cass. 29.90 F 
KNIGHT RIDER Cass. 89 F Disq. 145 F 
KONAMI'S GOLF Cinq. HIS F 
KARATE Cass.109 F Dsc.169 F 
KNIGHT TYME Cass. 44.90 F 
KANE Cass. 29.90 F 
LA GESTE D'ARTILLAC 	Disq 295 F 
L'HEPISS Cass 120 F Disq.199 F 
LAST V8 Cass. 44.90 F 
LEADER BORD Cass. 95 F Dsq. 149 F 
MERMAID MADNESS Cass. 125 F Ding. 195 F 
MUSIC SYSTEME Dsq,19S F 
MISSION ELEVATOR Cass. THF F Disq. 179 F 
MARACAIBO Cats, ISO F Cinq. 200 F 
MOLECULE MAN Cass. 21.90E 
ONE Cass. 9S F 
ONE MAN DROID Cas 49.90 
PANIQUE LAS VEGAS 	Cass. 95 F Dsq.149 F 
PAPER BOY Cass. 99 F Disq. 149 F 
PRINTER PACK II Cass. ISO F Coq. 200 F 
REBEL PLANET Cass. 95 F Ont, 145  F 
R00B0T Cass 12S F Disq.195 F 
RODEO Cass 160 F Disq. 198 F 
STREET HAWK Cass. 89 F Disc. 145 F 
SILENT SERVICE Cass. 95 F 
SPYSTREK Cass. 35F 
SUPERBOWL Cass, 89 F 

STORM Cass 29,90E 

SAPIENS Cass 160 F Disq 200F 
SAI COMBAT Cass 99 F Disq 169 F 
SPELLBOUND Cass 44.90 F 
THE GREAT ESCAPE Osa. 145 F 
THE RETURN OF THE FIST 

Cass. 9S F Gsq.145 F 
TOBROUCK Cass 119 F )sq 169 F 
TRANSLOCK Cass. LSO F Disq 185 F 

UCHI MATA JUDO Cass. 95 F Disq. 145 F 
VIEWTEXT Cuss, 126F 
WANTED GUNFRIGHT 	Cass, 99F 
ZIGGY Cans .120 F D!sq. 199 F 
ZEDIS IP Cuss

F  PCW 
CLASSIC INVADERS Disq 195F 
FAIRLIGNT Disq 105F 
TOMAHAWKS Disq 193 F 

HOUVEAUTES 
1942 Cass 99F 
BLUE WAR Coq 200F 
DRUID Dsq. 169 F 
FIVE STAR j5 jeux) Cass 155F 
HITPACK 14 jeux) Cass 120 F Disq.180 F 

MIAMI VICE Cass. 99 F Cinq. 160 F 
QUATRE SAISONS Disq. 195 F 
REVOLUTION Cass. 99 F Cinq. 169 F 

SCOUBIDOO Cass. 09 F Disq 169 F 

THAI BOXING Cass. 99 F Disq. 169 F 
TRAILBLAZER Cass. 99 F Osq.169 F 

DRAGON'S LAIR Cass. 99 F Dsq,169 F 

INFORMAKIT ou KIDF'J; Cass. Disq.299 F 

PASSAGERS DU VENT Disq. 299 F 
BRIDGE INFOGRAMME 

DISCOLOGY Disq. 360 F 

FIRE LORD Cass. 99F 

IKARI WARRIOR Cass. 99 F Oisq.169 F 

INFILTRATOR Cass. 99 F Disq.169 F 

NOW GAMES Cass. 139 F 
PACK FIL j4 jeuxl Cass. 145 F Diec.105 F 
SECRET DU TOMBEAU 

Cass. I60 F Disq 200 F 

XENO Cass. 99 F 

PYRAMIDE D'ATLANTIS 
Cass, 160 F Disq 200 F 

M.G.T. Cass.160 F oisq. 200T 

TENSIONS Cass. 149 F Disc. ISO F 

AMERICA'S CUP Cass. 119 F D sq.189 F 

KONAMI COIN-OP (5 jeux) 
Cass. 120 F Disq.180 F 

MEPHISTO (ESAT) Cass 180 F Dsq.185 F 

ECHO-SOFT (ESAT) Cass. 295 F Disq. 395 F 

C.A.O. Cass 340 F Disq. 430 F 
RAM DISK D'so. 2SO F 
ESPACE 8 SOLIDE Disq, 199 F 
MATHS 2" CYCLE Disq 390 F 
EQUATIONIINEQUATION 	Cinq 215 F 
MATHS 5.14° Disq 199 F 
MATHS 6° Disq, 199 F 
HERCULE Cita. 250 F 
L'ANIMALIER Disq 193 F 
MUSIC SYSTEM Dus. 250 F 
MONOPOLY Cass. 169 F Disq. 220F 

TOP SECRET 0,sq 240 F 
LIGHT FORCE Cass 99 F Oso 159 F 
LE PACTE Disq 230E 
DEMAIN HOLOCAUSTE 	D;sq, 225 F 
MASTERCALC6128 usa 350F 
MASTERFILE 6128 D'sq. 350E 

PSYCHO TEST IESAT) 	Cinq. 135 F 

LOGICIELS POUR PC 
HELICATACE Coq 249F 

CHAMPION CHIP GOLF 	Dsa. 299E 
BRUCE LEE Disq 199 F 
STRIP POKER Cinq. 229 F 
TEXTOMAT Disq 810F 

VP PLANNER Dsq.T 	4F 

YES YOU CAN Jisa:174F 

10, boulevard 
de Strasbourg 

75010 PARIS 

09 42 ,06.50 i0 
NOTRE POUTtQUE 9.DGiCIEL5' : 

- le plus grand choix en France pax AMSTRAD ; 

- une équipe de 8 sympathiques et compétents collaborateurs GENERAL pour vous 
accueillir et vasas renseigner au comptoir "Logiciels" ; 

- un stock énorme, venez, vous serez édifiés; 
- une ptNhigts de prix la plus affidée passible, grace à des achats en direct, en France et 

à l'étranger; 
- des démonstrations et explications daines avant l'achat, si vous le souhaitez; 
- les garanties: tous rios logiciels sont garantis contre un défaut de fabrication. Nous 

pratiquons, après contre, l'échange du logiciel défectueux ; 

- nous voulons rester les noms chers. Si dans les 15 jours qui suivent votre achat, vous 
trouvez moins cher, nous vous rernbourserons la différence. 

LES JEUX D' 
ou 	de café. Ils privilégient l'adresse à 	is 

manette de jeu eu déthmer t de's réflexion. 

C 
FTGHT 

 Cass 	139F DiSq.5542 195F 
3D pou 3 drmcc ons. Ba+ale de l'espace en reef, 
qù vas emmaieaux confins de la eabsèe 0 faut can-
belm les vaisseaux I nikoti, les loupes et aubt 
mélèaém £in de défie la base csvxrnie. Un jaa 
tris c'assg:æ. 

5. AXE 
Caou.0062 115F Dbq.85A3 189F 
Superbe Ogicid dasorturolarcede ori la sharége ai 
At réflexes se-ant mss à rude épreuvc li sCas C'a 
benausup at courage pour 'dusts syn mreon is 
ainsi saura vitre pènèle de la connotation Cyocegs. 

AMELIE 1iIE4U1T 
Cass.8261 	139F Disq. 6262 193F 
Aatous, c'est la seaétane qui atomise un dasaum 
dam at grand building de hureaux et malheureuse-
aient eta n'a cast une fence pour In bovam et sora de 
rsmmeible car, à nresa0. rekcOcilé no capée. the 
course contre la montre fete. 

Casatiltu 129F Disq.sts2 196F 
Jeu traction et de réOexim. Partns à is cerquéts data 
terre et de l'espa e mien de 1917 à rios Joos. tM la, 
W. encaulEav, à raà,mafim escepïïuMA5e.4etapes 
d'une rare intensité vats mèneront peut-005e à la oc-
Iokefmale.Oserez-vous relever le dék 7 

Cass. e44s f, 78 F 	Disq 0452 125 F 
Jeu d'avenue graéfAgie la suce de SCRCELFRY, 

mIre roq5donc. mêmes aeevres. CAULDRON, 
c'e91 le 011555m masque de 'x terrible sorcière. A 
acquérirr ahscScrse!. TILT c cri 85. 

CAUWRDN U D 
Dsq. fiar3 	100F 
La c&ouiaa c5050„-ttagJe Cette fois-ci, dirigez la 
chauace à ravers car sowers des labs motels. Le 
dArer et l'aémaém dure quem excepta' e resu- 
dent'edérét du jeu pa$Pant. 

QOLLER 
29F 

Malgré votre pew, partez délivrer votre b'ee-en6e qui 
est détenue pnsomi&e dans une mason tirants. Nec 
re vus sera épargné car, dès le déut, vous tomberez 
en pamted'enscŒ. Courage. 

CDBF44 ma asq. X19 229F 
Jeu de tlpper. II comprend No exsohetes, is loterie. 
lm cxurola de WwIee, les co;.'bits lAUAOSoc les 
Wings, lea cibl" si... et surtout le fameux TIL. 
V porn'zprztigrerleslauche8asetesancilla 

ELECTRO FREDDY 
CeuWS5 99F Disq.8;95 149F 
Aida notre ami FREDDY à mener a Ixen son Suant I! 
dora poser le pkv ponieute doI,os sur w 1055 roa-
lent en évOani les narancsses dtores qui rsquml de 
Sc tomber sa' la lete, Tri drdle. 

LU1NO
X 95F 	asq. 8226 138F 

Pbfiz votre capsae swede dans to armes 
de 

 
is 5- dimension. le grapt ?sAe 0505 que l'sAmoa-

tion Sont vraiment à la hauteur I deviendra cartaie-
mad to SORCERY dectemçs Murs. 

XThCWOMDERJW 
 

RéalitéWepanGusullae Sonware, "leiogaaef qui czbae', 
ca WJ 1W N iangace ma9me et Vraphoqse vara 
iemièr à combattre des agzsseas a l'aide de gaz 
laciltmvosurce et parafysara. Uo daasque du gave. 

F 
çeno.a525 29F 
Opus la tlmtean de SpdtoScat ataxez les va-rp°as 
et traque vos Usas pour devenir che+SIe de is 
table polygrxes. Sc bon Pu d'avadure qe vas fera 
Passer de bons rsoom S. 

CavaP 
FMRTYFR F 

Le plus osas jeu d'arcades 4x nets conov8satc. 
Idod pox is fasSIe. I. taus attraper des cannes. 
AmOnse les Naves et les moZsbes cas paiSaent. Taut 
s'a awnuocu vais odnz vos-mist votre labyrinthe. 
Tri vivant et cotre 

O®F Dsq.e202 149E 
Tués célébraijar d'arme bien coraw des adeptes des 
sores celaux. Ramirez un r}reii&e salaate Ea tuant 
ou en saur par dessus tous ces monstres qui lis, 
rien. vefreprogression. Le grass est ten!`ant. 

IMFEIWitl.EcatNNÉR 
casss33a 1BOF Disq.0645 195F 
C'est It curse uAernale à travers un horrible tablais, 
s-e: tortures, bains d'acide, lento, plaques éecbi-
ques, lases, tout y est pourwu8Uromesouffrir. Es soni-
rez-vos vivats? Terrifiant 

MACADAM BUMPER 
Cotu.Slta 	125F 	Disq. 8453 175F 
Le lope de fier le plus bnlaeoane du marché. Fn 
dehors dos fonctionss classiques du f1 er, très bien 
reprodrd<.es, vous pouvez modifier les paramètres de 
jar et redesscua le tipper. 

N 
Dom.8653 149F 

Descendez dans H base des extra-ta-estes, tuez les 
gardiens et d tuer les latt8anrAs. N'oublies pas de 
mufles L plein Attention, votre champ moagrétupse ne 
vous 	e que des ciras maxvrs. Un tion leu d'as- 
casa tués ride. 

RESQUILLEUR 
Dsq.Bets 149F 

Vous avez 20 tarmasse à faire descendre dans une 
cave de 10 casas. Pour celà, a vous taut r€8a*r à la 
marcàe la plus rapide pou ornent à vos has. Nwean 
de d15mItés crossants. Un ton jeu de reflexion. 

RGOM 10 
Cass, 8461 	99F 
Il s'agri d'un jeu de squash dans l'espace. Très amu-
sass et hyper résiste Renateele le gente des jeux 
d'anzde. 

CCass.847755 A F 
Si scasssorsremsezà devenir un es du karaté, lassez-
oas s tenter par le SAI COMBAT, vieil AS mar5al qui se 
palle à I'cde dun baton. Raprinattlen décoré, un 
log,c e! à réserver aux grands maires du ioysrick. 

OOU 
050- .85WN 05 	129F Cageots 198F 
Motgré sus turne très dvssiqae 	.e SCRŒRT t>: 
kxpdel offre entre astre un graptssme excelk^nt. Le 
décor est ega!eræm cané, ce qat fait de ce logiciel 
une excepdar. 

SORCERY 
 hs 99F 

Le classique des classiques Le je s is pics vendu sur 
AMSTRAD. Lb graphisme debuissu-it Décarw les 
sacs sans perdree votre VA- De 4 à 84 azs, le eu 
familial paseocdlonca. 

SORCERY + 
DisA0376 189F 
La suite de SORCERY. Le màne thème avec un gra-
pNsrna encore 115o élaboré et des lablentitpà6 nuts- 

SOUL OFA ROBOT 
Cass.8525 29F 
Jeu d'avenWm qroçsryoas. Les fah de Monte ra-
queousam construit uo robot pou détruira l'ordinateur 
qà les 

d Ela &etrorver la parle là la pie-
attn. 

SLFPEH SiE1më 
Cass. 8210 	99F 
Vous donnez délocfr+e d1un grand magasin et vous 
devez arrêter las volei➢s. Mad a5L tuait, si vous Ina-
quez a vabe dnieué, le rfaecteur vois dames ai aver- 

2UnddAca<uretSAsdGenréat d'arcadd 
avwbae. 

TOUJO  
Disq 8618 	149F  
Jeu d'avent n gap' re. sown. pour aupneater 
son pinta de BA a nettoya les carreaux, fait is cant-
laxe des dvampagnd-5, Pré au tond des océans. Il 
doit renter en contact avec son ainsi qui est sur sa 
pula 

ZAXX 
GasatOttit 159F OsgW 195F 
Sept éàpes rias rrspace vaamrAeontves rsAnm 
corral As voce devrezvasnae le tie ZAJOL N'm 
bilez axtaA pas de vous ravdai"a es wtsnmt. Or 
jeu très fie. très Net adapté surAMSTtteD. 

IDlIFB1 
Dsq.8164 189F 
vos quatre personnages se suit posés sur le toit crux 
s<rpermardre. votre mIssmn 	de repasts ai évita:, 
les nodous tap  qui fraraent ces mou. Mas Ps 
cela, a vus far &a Owner du carburant. las jeu super 
à rév~ar las MORTS nr 

~aWo4 119F ITEC.89% 169F 
Vote moral consiste à détruire is bande de sat- 

nts qui a kidooq,é vane ami Un jar d'aide et de 
réleston As mases, todi ou seul NMJS pana 
vous. 

LES JEUX VAVEPI11IRE 
v 	êtes un héros qui doit tions les 	s sous que, 	 qu 

déjouer les pièges tendus par des êtres 
malfaisants ou delNrer votre bien aimée. 

ATLANIM 
Cass.8268 149F oisq.82e5 199F 
Vous partez à la redwche de l'A9antde. Ce jeu 
d'acecAxe graphique et sous-marin vous permettra de 
connaiire a gore et is nchesss cu A mort selon que 
vous mussrez m nm à déjouer tes piéges en'enes. 

CaCans.S15i4119F asq. aCA4 189F 
Dans ce jeu d'avenLGe graphque. Pa2owez les qvâ-
ques 150 4Meau nui vous pumenrant de a~ 
ropenaw Stare 'SOS". Un dassique da gave, egga-
lemant disponee pour PCW. Superbe. 

CAP SUR DAKAR 
Ds r. 8493 293F 
voie, RAID SUR TENEAE, CAP SUR DAicAR est ue 
smv.»m, du a étire ratye Trouvez vas sponsors, 
p-d sarFu vote vélécNe el pariez pour la cue a tra-
vesedéser! ETempfts,costdrole. 

CRAF'FON ET FUNK 
Cass. asa5 115F Dsq.B65e 105F 
Jeu d'avmAUZtarcade, Ce supe- logidd en 30 vous 
fera parcourt t> 	+es sates à is redrache de !wit 
cow d'sûnda a m ordnatar. cental afin d'évSe is 
dettU76an de Votre parvsle ires cerf Inanecd le 
meisccr n de sa cégaie. 

LE DIAMANT 
. 	9 

DE 
 E Dicq sb78 195 Cros 	 FF 

Vee cabarquez sur une 'te case ne, p!Are de piges. 
Des m sanies ne vous lassent pas en pats. Pour vous 
enfui,  ann souls SolAKm, Ksar. Récrirez 
dis? Event graprt:•trrc. 

DOSSIER G 
Cass.8310 	149F 	Disq. a31a 199F 
Vous cosoasse: GREENPEACE? Cha a caroms Pat-
testal' Oser est-a aajourd't ui des onporsabtlos 1 
Un jeu de rnieces ca8sEo'v+oA où vous pourrez asyser 
t«;!as r;9po;rs. 

EDEN BLUES 
C.,841 110F asq. 6491 195F 
E.Nesmà depuis longtemps dans une pisan, cxv 
entendez is cri dire femme. Saurez-roua ,ler a 
rctandrt pax vous situa en,ertbe. Un très bon jeu 
d'aventure arcade. 

EUDON
Cass8.23r 149F 
La Fée du Jardin d'EUDON devra corpaser la poudre, 
magq,:e qui dormes vie et beauté à toutes les Beat. 
Un ayréa is rrAwnge de poésie et d'action rendent ce 
jet fort agtéatke. 

FAIRUGNT 
Cats.azot 99F 
Ge !eu da 'venture arcade mérite saris auam date de 
taire partie de vos a:!res Ixi,:va. Le but de ce Jeu 
maintaeore rés classique est de décavre et d'exp✓r 
ret un aaxilrscn de ssIes. Les Musas de conbac soi; 
liés réâfsies. 
r L AIGLE D'OR 

Cass.etta 180F osq.ali2 200F 
TILT D'OR 1955, ce superte jeu d suesssre gaprvq:e 
assolé poi.: Ansuad vous arrimèrent à la re erctxe 

n 	ssazxck et A de Yh ~e dOr 	Truss damer la  
rdrse. Attention. carvcOe qutle se n dale. 

LA GESTE D'AFFTILLAC 
;a.=. 6327 245F 
PRTIJ.AC ie varge, sa farine essorasse par des 
brgands. Seul contre tous, sa quite sera dthcae dans 
an décor sarpwsux ou craque pas raque déoe set 
piège month. Tales ass  actetru so!a gérées par des 
tanisa. Apoesecer absolument- 

LORDS OF MIDFFDGHT 
Cusv.0213 98 
Jeu d'aventsre ale. Ce jeu a à par8w'adté 
d'être sur jeu t•,storigre. P§s de 32W vues panaani-
ques. Vous devez comnoraniduu une année qui refwA 
les ba bares. Avco s d'écrire l'épopée. 

MANDRAGORE 
Cass. &425 195F esoqistee 205F 
Grace à æ!C csr haxzS, vous allez pouvoir Uéc u-
nir le «•andeetretgede Ujk DRASORE.Aidez la prin-
ceooe Syreta à rebousot son père. 

MERCENAIRE 
cos8.6ti50 189F 
Une bated, raspece or vos devez démràe Apte 
prendnoniye de robotss ennemis à bord de mou vas- 
sear. Un rada vous rtdquura votre passa o par lap- 
port aux noie 

	api- 
post sois u-netTes. 

MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE 
Cam 8436 210F oisq. sari? 270F 
Jets dasodse evec texte rra îçxrs et graptééue. Vats 
Ces sur art starisas tau en roule p„u Mev,-Yak. 6 
yu des cames à bord. Le problème est Yés wmplexe, 
les s ipects inirthanila... A vous de ioder Passion- 
MIL 

MEURTRE A GRANDE VITESSE  
casa 8123 149F Dsq.IXV15 220F 
JEU d'avmnxe avec texte frazç.s et grmémée. Vous 
avez une lemme àwoudre. Or. on vous fournit un 
ceiva.n sombre EudI•.es ti'érîeEs te's que epogfe à 
ereveuxs bout de Scot. encan , lefts rnanuscdte. etc... 
Assist de joue les Sterxk Holmes. 

MLMSD - EVABstON DE LA LUNE 
Cass.8142 	139F 	Di q.ataa 198F 
Arisé as is rite contre vote vdarté vohe seal déco 
est de sues eonappe- et de rois essorer de U sir" 
fusée stopeNdtve. Vous axez vos M.LM modules Lu-ui 
res Mafo'dés) à canons a plasma mais de nomemsa 
,mens vars glen& . JeuriU6é à 1Ce %ran laagege 
marhirrt - 

c 	~149F Disq.8156 198F 
Jeu d'aventure en fronças. Ce je graphique vous 
emmeera au temps de l'hérés''ie cathare à is recher-
che du'Saaé Grasl". It se male quelque part dans le 
terrible drateau de Montségur. Excellente animation. 

Ii 	RE DU KIXEKANKOI 
Cass.011l 	169F 
Jeu d'avenbue graphique is texte or frarpula Vous 

devez vous montrer hérâque pout tranché les obs)a-
ales qui vous pemtettrent de delrvrer votre tancée. 00 
tableaux. Sr des meilleurs jeux d'asenvre. 	- 

ORPHEE 
Disq.8497 249F 
Le super teu d'aventure graphique et texte en frangafs. 
330K de moire. Pk s de 200 tsUassx. Vacs devez 
vous bathe comme les fasces vives ou Mai, évite An 
piéges et vous mesures à Satan. Passiomant. 

PACIFIC 
so40 115F D'sq.8045 105F 

Vous êtes le scaphandrier qui part à is àgsse au fil-
sot. Pas mortel de meso tatXeaux différents mat  
attendent. hérisses de coraux, dralgaes et de planta 
Un jeu tout en nuance 

RAID SUR TENERE 
Cass.8423 185F Dàq.8642 229 F 
Jeu d'avenüue et de simulation de conduite autnnibi-
le. Gagner un rallye en plain disent deices n'est pas 
use mince affaire. Première ddocuCe: convaàaxe les 
Spurx;as exigeants et dnate son matériel afin de 
déjouer es pèges du désert. 

SHOW BALL 
Cass.9532 99F 
Un jeu d'aventure en anglais As toute l' antée se 
déroute dam l'espace interstellaire. A réserver aux 
anglicistes avertis. 

TAE KOBBIT 
Cass.Set 228F 
Le plus fabules jeu d'aventure taé du liure "Le sei-
grieur des anneaux-. Bubo le Hobbit part decarvm le 
pays endianté. Is I've en français est ddsomais 
¶scrol isaec lelcqcél. 

VERA 1
3240 F oisq. 6485 290F 

Vire s'est suicidde. Sur les lieux de rift. vous 
relevez les zrdices qui vous permaltronl de mener à 
hen votre enquête. L'Angle n'est pas stripe mais 
s'agit-I vraiment d'un suicide 7 

WARRIOR 
 C IS  133F 

Jea de rôle is c'avadtae. Vars devez affronter des 
monstres dans an immense chateau (environ 800 piè-
ces). Avent cela, vous aurez tu dosa vos atl'es. 
Excellent graphsme et orüorSen. 

WARRIOR + 
Disq. 5529 	149F 
Jeu d'avenlune is d'arcade. Votre but est de retrouva 
les 12 parchemins dissstrnllét dans un château. Mar, 
si or cours de mm, vous perdez la vie. lorsque vas 
recanrneru:erez le jeu, AS parchemins re seront plus 
aux mêmes endralis.OraplrsaIni exceptionnel. 

ZORRO 
Cass.8398 90F Disq.,dot 140F 
Jeu d'aventure papis  que lire des célèbres épisodes 

. V 	 lai 	contre es 

ERAM

du feuiltelcn as defemXez 
rn~tards. 

4 195E 
Vous pérktrez dam le mandé étrange de SRAM Vous 
avez été sélectionne parr délivrer is fa île royale prim 
sonnera du dictateur. Un jeu d'avents au graphisme 
excepliorma;. 

LES WJX DE SIMtPA11ON 
DE SPORTS. 
Vous êtes un sportif et vous devez pratiquer 
avec adresse un ou plusieurs exercices 
pour remporter is coupe. 

AMSGOLO 
99F 	DHq. 6565 149 F 

0011515U51n de 001f. Amateurs de ce spat fantastique, 
été carrare e hiver, pratiquez le got sans 	* votre 
niao préféré et essayez d'améaorer toujours votre 
score. Ce tar fera. sans aurai dart,. la joie des plus 

FOOT 

difficiles. 

23 160F Dsq. x324 200F 
Jeu de smulabut sportive du football. Vous avez deux 
équipes et tous les joueurs sont paramétrables. Cha-
wn peut avoir sa tactique de jeu qui kd sait propre. 
Gén:ai pourles fansde bacon rats. 

KINGIFI GAMES 
Cans. 000A 65F Dis4aaoo 139F 
Combattantt de l'es méâévae, vois devrez pull-
capot à 8 épreuves différa tes afar de prouver votre fur-
ce. Un jeu Nés bien fad is varié qui séd Au plus d'un 
anutelxdu paon. 

Cass asst 99F 	r,Ssap8191 149F - 
Jeu de snmsisutot as billard gnglaa. Tous les coups 
autorisés sad répertoriés. Se pue contre un autre 
joueur ou caque roidaems . Excelle. logiciel. L'un des 
pis vendus sur AMSTRAD. 

TEIGFIS3D 
	Disq.ase4 200F 

Lsgiàd de sàmsliLau de lai. Jan au tennis avec 
Ah1STRAD. Un logiciel eu toot est redérevsadte: 
raise du temés niveau de düfetté is nombre de 
pluses. Un terws 30 die de ce nom. 

WRITER GAMES 
Canandas 90F 	Disq.8172 139 F 
Dans un Scor sont 	vars ales parr aux 
Jewr 0y+oparue5 d'Hiver. Essayez de gar les 
medaries d'or lard corrodées. S voua pulvérisez le 
record ala mote, vane rson resbere gavé sur la  As- 
qiiens. Un boa jeu pour se raeaidvr. 

WORLD CUP CAF4NVAL 
Cass.B1W 119F Dsq.elp6 195F 
Vous aVez pouvdr revivra le$ grands malsolu de 
Coupe du Monde à Medco. PossiAté de huer de I a 
6 pueurs. Parodédmz sono à taxe gagner la soupe à 
votre équipe préfaée v 

ROOMIEN
Caus.us l 119F Daq. etoo 149F 
Le semis du Odin. ROOMTEN est une Simulation da 
ternis en ROI d'apesante r. Il est possible 5e loser à 
dam as monte 1e micro. Le graptdane szconel en 30 
An du plus An after. 

LS JEUX 
I 	

Cf UON 

Vous vous battez contre un adversaire eft 
respectant les règles et les poses du sport 
its combat pratiqué. 
3D BOXING 
Cass. s2s4 120F Disq. 8255 19 F 
Jeux de sànuiaàar de bas. Vous sass banes tonte 
Is champions de boxe. à armes bysleaDequoisets-
taire pas maa de la'R.asnes. le gam Est excellent 
et l'antnation tri prenarde. Tués facile a Miter par 
les débuteras. 

BARRY MAC CUIGAN 
Cass.6ss5 	119F DSV. IRTs 189F 
pratiquez le'nable sI avec BARRY MAC GUIGML 
Mortes sur k nog etatfrontez EsdniemitsadvveEaneo 
µîsgîà l'uttàmicom batà; ssule la victove vous rendra 
,ire. G'aphisan et arrnatbn dine rare fames. 
GY,aaumnnl 

 
a  errelisirdess categase. 

ROCK'N WRESTLE 
Com.tutu 99F 	Daq. omo 149F 
Tel i'USGS BLANC. Is cambre crtcvleur, vas allez 
,ranter sur ce ring pax vous liner à un cartat sans 
merm. Le gaphsme et rawnalon tore de cette sèrer 
WSan de ata? im modèle dr genre. 

LES JEUX Y: SIMULATION  
ECOIONUQUE 
Vous éles en possession d'une affaire, vous 
devez taire fructifier vos biens mas les défi- 
cuités s'accumulent. 

UNE AFFAIRE EN OR 
Cass.8258 139F 
Vous sold le calmi de l'APPLE COMPANY capé Nef-
que 

 
dE5 x Wo!es Cest n u d ssrelav éwno-

niiqueq,pat 

 

 sa jouerà quatreloietss. leg:aDldeno 
est Ires ton. 

LE M!t LR)NKADIE 
Cass. ar09 	109F 

rxae MANAGER. II Jet de sanula4pn écanoMque mn  
P 	en Nettie et à ceux 	va!G.Gerdf tas- s'adras,e aux DG 	 qua 

W errs réflexes de décidexs toot a Stews élue-
Core écona-ngrres. Le Wüvm tre est an jeu passen- 

MANAGER 159F 
lev aria 225F 

La,Te de Screslatian ecammque Vous agirez sur 
J'ermbaudre, le pr,  cli:-a, le nalelàw, la pi15ïicilé• 
etc... Vous suhaez des grèves, desprublêmes de fax-
ca5on. A vous de prouver que vous élus un chef d'en-
vPpnse 'eVperaStieeI corcraetent. Loguzel fraisa 

LAS JEUX D SIMULATION 
de PILOTAGE 
Adresse au o'stick et réfexicn vous per-

stetadtlt de faire atiexrir votre avion. Pas 
facûe. A dt-connaeéer sue grands tremeax. 
3D GRAND PRIX 
Caas.sass 99F asq.sags 146F 
Le ruas des jan de s in dahvr de corses de vertu-
r&c à ce pour. Vous êtes au voie et votes volez vos 
room tourner et vos complaurs sea r. Le gra-
phm.me est mxm4que et Paraît surerrmid é Alain 
Pre 9 ussuds àcourr. 

3D STUNT RIDER 
reg6st3 149F 

Arcade simulation, Le morde de is cascade is de la 
noto ou pas de scorer Pm =? Ams rem la 
ref et jouez e Pani ieiàe me sur votre superte moto. 
li vous 	a ekes carter par dessus al motte im- 
iau't misaarl d'aut 	-  

0* CanaWftt 95F 
Votre objecli : 3 barrages a mans. Le but ed de les 
derme à fag de vvbe bcmbarden L.oscaste, ilgagai 
As merles spé..aua Puis messe à la base. EMé m 
vsfnaby sma.ma!e5 de conta: 
FIGHTER PILOT 
cals. WU3 65F 	c.A. sri 136F 
Le Liestsekos des sirtuiateurs de voL Vous toes un 
PASO de PlO. b phis Buteur dnusse r amà•icaéi et 
von -ennemies à dé 	r, atterrir et certmatae su 
votre radar de vol. Esedeiseorairmdean. 

LOCOMOTION  
cass.asae 29F 
Ii vous faudra ai3er votre labmotce à suivre se par-
cour, bien délesta mars Pic Beta, A faudra poser 
des rais au bum erotoil afin de taxe roux votre ban. 
Un leu qui ptara be ucoup aur peines mdmas. 



ALIENS 	cuss. 119F 	D sq. 169F 
VISOR KUNG FU 
Cass. 109 F Dsq. 169F 
SNORT CIRCUIT 
Cass. 	115F Disq 	179 F 
TIMETRAX Cass. 128F 
PALITROR 
Cass. 	116F Disq 	169 F 
HIVE Cass. 109F 
100190 Cass 	185F 
AS'ERIX ET LE CHAUDRON MAGIQUE 
Caus , 	119F 
STYLE 	Cass. 160 F Drsq, 230F 
BOM 	

2 
SGP 
	meq. 169 FD 

LA FORMULE Cass. 	150 F 
ACE Case. 	119F 
SAPIENS   

F Ding. 200F 

Cans. 100F Dsq. 199F 
MASSACRE A LA TOMATE 
Cass. 	120 F Dsq, 199 F 
ZOX 2099 
Cass. 160 F Slog. 200 F 
TOP GUN 
Cass 	109F Slag. 	169 F 
DRAGONS N'a 
Cass. 	109 F Disq 	169 F 
FATAL Dssq 	210F 
M'ENFIN Disq. 	21OF 
GLIDER RIDER coo. 159 F 
L'HERPTAGE Cass 	180 F Dec. 200 F 
TOAD RUNNER Dec. 175 F 
ANTIRIAD 	Cass. 109F asq. 169 F 
DAKAR 4x4 Dec. 195F 
SCOTT WINDER Disq. 290 F 
MISSION TORPEDO Disq. 225 F 
QUATRE SAISONS Deg. 210F 
CAPUCINE Disq 	210 F 

SRAM 2 Disq. 220F 
OX Case 11 	F F 
 Slag 

MATHS SECOND CYCLE 
Cass 	185F 
MATNS BE Cass, 175F 
MATHS 5E Cass. 	175F 
MATHS 4er Cass, 175 F 
APPRENDS-MOI A LIRE 
D,rq 	205F 

A LA MATERNELLE 
TS Cuss. 

EDUCATIF 6 DUqu 220 F 
GEO 	Cass. 160F Song 220F 
COURS DE BASIC Disc, 260F 
COMPACMOVE Dec. 270 F 
SIGMA 7 bisa 	169F 

COMPilATIONS 
COMPILATION HIT COLLECTION I 
Buggy 	2 	il 	Ca501e, 	MUM ~ 120F q 	80 O.1  

HITPACK (Commando, 
Nrwali. Frank Bruno, BnmbjadQ 
Cass. 	120F Dise, 	180F 

MILLON 3 (Fighter Pilot, Ghost 

Cous. 21 F 	M~t~ 	~) D sq 180 F 

FIVE STARS 1Spindrzzy, Whoares 
Wins 2. Tnree Weeks in Paradise, Zoids, Equnox) 

Disq. 	195 F 
BIG 4 [Carbet Lynx, Critical, 
Turbo Estrin,  Sobotenurl Disq. 	169 F 

KONAMIS RIT (Green Beret, Micke, 
Via or Ku 	Fo Hyper0ynmt 
Cass 	11 0 Oisq. 	180 F 
FILE PACK N.Wanted Gmntnghf, 
The Way of the Tgeq 
Gass. 145 F Disc. 	185F 

Mssœ DELTA 
Cass 8125 169 F D. 6590 220F 
Jeu de Simulation de pikrt~e, MISSION DELTA est 
aussi un leu d-avent ire grapdrique Au pacte tle pib-
rage de votre puissent nlec tea, vous pmehez 
dans la Zone Otdonl peIs1en'esl asreren. 

RALLY II 
Cues 8149 9S F 	Ixsq. 8571 195 F 
Log azel deslinfflam de Crie auto. vous pibtez une 
voiture dans 10etapesr'ffemntes nçais 
est Enurement reco1fiça2Me. Vas parvez monter 
votre parcours et fer sauvegarder. 

SKY FOX 
Cass. X52 90F 
Un bgz' quia été camé medeur jeu d'acbar. Arni 
commandes de voue chasseur deme modèle, vous 
alez of mnl différents ennemis, or fonction du 
niveau de iliffrAilté. Ce lbgoaet d'une quaki excms 
rioeneM vous fera pvoeOv au jrcm de rxtron. 

SPACE SNUYTLE SIMULATEUR 
Cass Ban 190F 
Simulateur de pilotage de novons spatial. Vous allez 
dans la L r;e Pour vous sass d'un satoife. Lu pbtege 
est délicat[ el il fart étudier sa vitesse et ses ang3es 
d'approche. 

SPITFIRE 40 
Casa.8414 	149 F 	Disq. B67o 159 F 
193911945 comme Si vous y étai ! De l'apprentissage 
au combo ce sun u vIovr de vol vous 	vra L 	 Car ara 
ment l' oureouou de oonnbal7e a 	ha ire. 
Possibi rlé de sauvegarda la parce an cutise. 

STRIKE HARRIER FORCE  
cuûsss6uu 99F D'so 	139F 
Vous ôtes LE *tu de HARRIER que toll le mar 
atendat. Vous aurez pour mission de détruire des 
bases auramg. Mao a vous faudra vous ravAaiiia on 
vit et cette manoeuvre est des pkus dékcates. On peut 
marna Poncho le out du son Fantastique. 

TOMANAWKS 
Lass. Bete 	99F 	sq.8712 149F 
Ce senuateur de vit en rtelicopère n'est pas à mettre 
encre toutes les mans Le pilotage Von hélico 
demande des heures doiloumemont, nus s; vous 
vous seetez l'àme d'as haros, n'hésitez pas et courez 
duet vase revendeur préféré.

ESPRR 
T Ot 129F Dsq.al9a 179E 
Un leu vers d'outre-Manche. Au volant de votre 
LOTUS ESPPIé yuw:O5T6z a vite a la poaarde des 
tre11uamu de drogue et détruisez kars vedno 	Un 
leu de reexes et de réflexion. 

Ls JEUX DE 
Vous les connaissez tous. IIs se jouent cou-
ru l'ordinateur qui est un adversaire redoo- 
table. 
3D VOICE CHESS 
Cass.8504 	159F 	Desq. &505 245F 
Enfin un IognetV qui vas larnvatea d'apprendre à 
joie aux échecs ou d'améliorer votre niveau. Gra-
brusme en bois dimensions, pos0ihufle de lane pester 
'èchvtuie sauvegarde. etc,.. Et en plus. il parte... 

AMSTRA DAMES 
Cass. 8263 	139F 
Super pu de danse, écrit en engage mactûne. 7 
niveaux as ddfculé, très rapide. Se batre cadre 
l'AMSTPAD est tris difficile, a faut éVe un joueur 
confirmé pou, gagner. 

BRIDGE PLAYER 3D 
Cass. a246 	139F 	Dise. &684 270 F 
Ce loges de bridge uMSe le Système ACOL et les 
conventions de Stayman et Backwo d, Rapide et 
cet, il souviendra padoiterait au joueur  eu stat de 
partenaire. D+opnnaee égaiement pour PCW. 

CHALLENGER 
Cass. 3013 	159F 
Jeux de type Reversi. 12 rweaux de difficulté Idéal 
pour fes fads en matir Castorythme est. parfit-î, 
tiveo?emont issu de, nteI1iqerrceartficieI1e. 

COL EUS CHESS IV 
cass Lx;CS 	159F cet . ou o 045F 
Un autre jeu d'écfæc pour AMSTRAD CPC et PCW. 
Gr 	rsme en 3 d'. 	et t cUt d' 	I sore aph 	me~,sgrxs 	ac Ute empb 
ses deux atouts. Padenalre toujours prat à jurer, ce 
Irxgicief est le canpage n Indispensable de tous les 
Pa s6ionég. 

CYRUS R CHESS 
Cass.8299 120F D,sq.6300 109F 
Faouleux leu d'écu à 12 niveau, permet aussi bien 
au débutant ù au ch 	;on de s'e 	mer. Rapide il q 	amP 	xpn 
cermet deux représentations du arapbique en pers-
pective ou à Pat. 

FORCE IV 
Cass. 8061 	140F 
Jeu de réflexion u'~ se 	avec l'ait 	ur. On peut q 	 +mate ro~ 
Jouet à deux W sNectiorxxr un adversaire panne ceux 
que vous propose l'ordinateur. Plusieurs niveaux de 
tl:tficuftè, 

OTNELLO 
Cass.8543 159F cuq.8371 195F 
Logiciel du fameux jeu de réflexion. Plusieurs niveaux 
de dVcute. Convient aussi bets au débutant qu'au 
joueur confirmé. 

REVERSI CHAMPION 
Cass 8118 	150F 	ttVsq. Bl l6 200F 
Jn leu Ires classique que Lancers nous présente de 
!açon eIûmwrte. Le jeu posasse 6 niveaux dud ificula 
et une bibliothèque de 4ad0 Wvetures diffaentes. 
PossrGlité d'utdiscr la soups AMX. 

LES JEUX DE STRATEGIE 
ou WARGAME. Vous étes le commandant 
d'une troupe. Vous devez occuper ie terrain 
et faire manoeuvrer vos troupes pour obtenir 
la victoire. 

1815 
Cass. 8252 159F MI 8253 239 F 
Wargame français très élaboré, fondé sur tes campa-
gras de NapoNas ou il fait intervertir l'artillerie, lacava-
Ierie, l'infanterie, etc... Ce bgicid est facile d'uslisabon 
et il permet en plus de programmer sur tenait de 
manarme et de le sauvegarder. 

BATAILLE D'ANGLETERRE 
Cass. 8277 	11 S F 	DNsq, 8589 193F 
Jeu de simulation type Wargame. Vous organisez la 
bataille contre Na bombardiers. Nombreux combats 
sentiers et tableaux très variés. Logiciel d'excellente 

IH qua égraph ique 

BATAILLE DE MIDWAY 
Cass. BW9 	115F 	Disq.8278 195F 
Jeu de sinwlation type Wargame. Vous attaquez la 
base japonaise de Midway è l'aide d'avion$ el de 
bateaux de débarquement. Vous descendez des 
avions, cousez des sous-marins, détruisez des bases 
ermemes. Le wargame le plus vendu,,. 

Gass .8295 ss 	119 F 	Disq, 8220 155F 
Aux caonoudes duvets vaisseau COBRA, participez 
au fantastique voyage et parlez pour l'aventure. IF vous 
faudra choisir vos armes judicieusement pair mener à 
bien votre mission. Une bote e simulation doublée d'un 
bon 	de stratégiee 1eu 	~ 

EMPIRE 
Cass. 8316 	155F 	Dbq, fish 260F 
Jeu de stras ie fan en France. Vous devez gérer en &J 	 9a 
tant que César une province. Vous avez un stock de 
vivres et de soldats. En fonction des saisons, vous 
devez mettre voire province en valeur. Très bien fait. 

STRATEGY 
0sq,8687 220F 

Un véritable jeu de stratégie. Gérer t'Konunire en pré-
visibn d'une éventuelle attaque enn mie. Vos déûi-
sions seront capitales poor protéger vos frontières et 
éviter toute evasion. 

THEATRE EUROPE 
Cass. 8831 	113F 	Disq.8682 105F 
Wargame passiormant. C est la 3e guerre mondiale. 
Vous êtes le chef de l'OTAN ou du Pacte de Varsovie. 
Le micro est votre adversaire. Vous contrôlez led&ou-
lenlant et Na conséquences du grand conffd par vos 
déCtsinnsunnatngqsev. 

LSAUXDESOCI 
Comme leur nom l'indique, ils se jouent à 
plusieurs ou contre l'ordinateur: une des 
applications les plus passionantes de l'in-
formatique. 
MILLE BORNES 
Cass. 8358 	149f 
Logiciel du célèbre jeu de société MILLE BORNES. Se 
joue castre l'ordinateur. II faut essayer de parcourir la 
distance maximum Sam iroutent de parcours te!s que 
la aevaison, la panne sécha et parvenir à bloquer votre 
adversaire. 

MONOPOLY 
Cass. 8362 	149F 	Disq 8102 195F 
Logiciel du cek'bre jar de société MONOPOLY. Se 

4 	n 	vair 	it one a 2 W ;oueurs te Icro peut 	servir de 
partenaire ou tenir Is banque. MONOPOLY est un jeu 
familial par excellence. 

LE PENDU 
Cass. 8680 	99 F 
L'un des plus célébres jeux d'AMSTRAD. Chacun sait 
jouet à ce jeu. Il comprend 200 mots de vocabulaire et 
vous pouvez rajouter los autres. A jouer an famille à 
partir de 5 ans. 

POKER 
Cass. 000b 	139F 	Disq. eo7o 195F 
Cu jeu de poker vous offre deux possibilités. Poker vrai 
ou poker découvert. Essayez de gagna le plus don 
gentposusle. Plusieurs niveaux de diifficul é. 

SAMANTHA FOX 
Cass 8556 	90 F 	Disq. 8140 135 F 
Un STRIP-POKER hors du commun. Pour déshabiller 
SAMANTHA, vous devrez jouer très send! Le bouif est 
votre meilleur atout. Le graphisme représentant 
SAMANTHA vous coupera la souffle. 

SCRABBLE 
Cass, 8356 220 F Ding 0357 329 F 
Logiciei du jeu SCRABBLE en fronçais. II vous permet 
de juger en famille jusqu â 4 ;tueurs. Près de 10.000 
mots de vaabulaire, vous paonne égaiement vous 
mesurer air riens ou simule plusieursjo  minora. Vous ir  
pouffez alors leur attribuer des niveaux différents. 

CINE CLAP 
Cass, 0000 	133F 	Disq.0000 195F 
Le cinéma vous passionne? Ce logiciel va vous pa-
mettre de tester vos connaissances srentographi-
goes. Retrouvez les tires, les réalisateurs eu les 
acteurs principaux, Un logical qui utilise les deux faces 
de la disquette. 

OMPILATtONS  
CASSETTE "50 
Cuss 0903 139F 
Un logiciel qui vous offre pas moins de 50 jeux diffé-
rents. Arcade, société, simulation, etc... A conseiller à 
tous les amateurs de compilation. 

DISX "50" 
Disc. 8196 	200F 
50 jeux différents sur une seule disquette ? Princpele-
ment despair de réflexion, de société, tel Othello, jeux 
de cartes, etc... A ce prix, ditto Fe de trouver mieux. 

COMPUTER HITS 6 
Disc, 6442 	193F 
Deux jeux d'avonture arcade et quatre jeux d'arcade 
remplissent cette dsquette. II y en a vraimaent pour 
tous les gouts.A ce prix, il n'y a vraiment pas à hésiter. 

COMPUTER HITS 10 
Cassbc41 165f 
10 jeux d'arcade sur cassette. Des jeux types tradition-
nels du genre de Punch, Donkey Kong, Chubec Egg, 
etc.,, Intéressant pour lupus. 

PACK 1955 
ttsq.b4dg 229F 
Sri rare disquette deux jeux très connus : The way of 
the expbu ng rist phi de karaté) et Fightag Wamor (un 
pasiornant jeu deg •enel. 

GOLD HITS 
20 F Disq 8268 180F 

Quatre super jeux réunis dans urne comulabnn pour U 
phs grande joie de tous : Rad, Berm Head Il, Super-
test et Alien 8. Pour un prix woiment bas, c'est une 
c vrpdahon à pJas en. 

TUE MILLION 1 
Gass.8386 	13F 	Disq. 8387 115F 

t. 	' x Compo un de 4 tau sa 2 cassettes W une dis-
quehe. Ces 4 mels ont été vendus au mfl on devenir 
pfàres, ce qui est. saisi doute In recast. II s'agt de 
Beach Head, Je Sel Willy, Decathlon ei Sdre Waif 

THE MILLION R 
Case. 8018 	120F o sq 6012 180F 
Void a 2° version de They Sold a Méson avec à l'afh-
eée Balle de Match, Match Day, Knight Lore el Bruce 
Lei Guane sotte su 	siln'yapusrienàdire. 

REFLEXION 
Del.8620 039F 
Cette coegrVarlon rprurend Arnvvedarnes et Assahagre 
de Cobra Soit. Si taut le monde cornait !es jeux de 

tr' r 	oisen- dames, Ghalatge cit un revers 05 apide p 
tant douze niveaux de diffculé. Il s'agit donc d"une 
disqruenu digne duos flan 

TAKE 5 
Disq.8V5t 	229F 
Voici une bonne recette: un doigt de Fliéht Path 737, 
un fond de Survsa, deux urélérées de Moon Buggy, 
une pincée dAbarOrO mélangé avec Huse of Unie. 
Accede et senuation. 

WORKING BACKWARDS 
Dao 8544 	229F 
Dark Star, Tank Rosters el On the Run composent 
cette congtalram. Un mékange de trois jeux adhérents 
de banne qualité. 

LES EUCA11S 
Le but du logiciel éducatif est de constituer 
une aide à un enseignement scolaire ou uni-
versitaire. Contrairement à ce qui a pu être 
db, l'AMSTRAD présente maintenant un 
choix hits diversifié de logiciels scolaires, 
pour tous les niveaux. 

CCau6Gm34 225F 
Logiciel éducatO réé par VIF[ Nathan  qui pemrettra à 
taus les élèves de 4=el de 31 d'amVeeer leurs conne s-
sarw;es en a gebee Nombreux problèmes et exemples. 

ANATOMIE 
Cass. 8405 	149F 
Ce legis  ie éducahf penseote sous forme de yw per-
nirutes aux jeunes et aux moins jeunes ce uc mute le 
cistes Iwmsin. Un graphisme fah sympathique et la 
sen cloue d'emploi trt i 'tune Nquiel un bon éducatif. 

BALLADE OUTRE-RHIN 
Cass. eoo2 	105F 	oisq. 0082 295F 
Logiciel  eduoftf d'allemand. Sur le théine du célèbre 
'Nne eu pays dos merveilles , Na élèves de 3^ of 4e 
pourront améliorer !eons connaissances et aver ainsi 
N réflexe de à langue allemande. 

BALLADE AU PAYS DE BIG BEN 
Cass. 8409 	196F 	Diss, 8429 293F 
Idem OUTRE-PHIN mais on anglais. 

CAMELEMATHS 
Ca%. 8286 149F asq 8287 185F 
Le super jeu pour apprendre les mars à parus de 6 
am Vous attrapez les chiffres papillas avec un cane-
Une. Idéal pour apprendre les additions. les soustrac-
burts, et les mulhpliralars. 

CAMALEMOTS 
Cass. 8288 	149F 	Disq.8289 105F 
Jeu éducatif a partir de 6 ans pour apprendre l'atphe-
bet, in cuir position des mots jouer au pendu et camp-
ter la, pants. C'est le jeu d'adresse le plus y6tomum 
dans les éducarin.. 

CARTE D'EUROPE 
Dsq.e132 225F 
Connaissez-cous les 27 pays qui fnnnent 'Europe? 
Connaissez-vous au mans 13 fleuves? Ce logiciel va 
vous y aider. Conçu par VIFi Nathan, u est saement 
une référence à retenir. Niveau 1, Cycle. 

CIRCULATION SANGUINE 
Cass, 8240 	169F 
Du même auteur qu'ANATOMIE et conçu sur le même 
principe, apprenez en vous amusant les semis du 
système sanguin. Un bon leu educahf par améliorer 
nos cannai stances. 

CODE DE LA ROUTE 
Cass a294 149F 
Ce jeu vous indic aux panneaux du code de a route 
avec questions et réponses. Idéal pour les enfants et 
les paars  qui veulent réviser leur code. 

COURS DE BASIC 
Cass 8014 	145F 
Il ne s'agit plus d'un nitiationmais d'un vérfable cours. 
Ce logiciel aura certainement une place parmi 	utili- 
faites des pogonmeus débutants pour qui le basic 
est encore source d'ennuis. 

COURS DE PIANO 
Cass.8667 	146F 	Disc. eo68 165F 
Transtonnez rose ordinateur en professeur de piano ? 
C'est possible grace à ce logiciel simple à utiluer qu' 
vous permettra de prendre le presseur contact avec cet 
instrument fabuleux. 

COURS DE SOLFEGE 1 
Cats 8401 	250 F 	ois-. butt 290 F 
Apprenez de façon facile la lecture des notes ai clé de 
Sol ou Fa (cours e16xerCCes), la durée en temps réa 
W à récmmiv6 les note. Premiers pas vers le solfe-
ge. 

COURS DE SOLFEGE 2 
Cass. 8665 250F 	Disg.0672 290F 
Cette suite du premier cours vous permettra de 
cornai se les attiérations et l'utilisation de fi gamme. 
Toutes Na explications sont écrites à l'anion. Ce ]agi-
e s'adresse à tous ceux qui ont merise la première 
pava-. 
COURSE A LA BOUSSOLE 
Cass. 8105 	99F 
Logiciel éducatif pour les enfants de 7 à t3 ans. Permet 
de comprendre la notion des coordonnées et l'uliNa-
tion de la boussole. 
LA CUISINE FRANÇAISE 
Cass.8028 246F 
Si les idées vous manquent pour votre diner, indiquez 
à l'ordinateur ce dont vous disposez et il vous indi-
quera les recette possibles. Très intrémanl pour les 
Célibataires en manque d'idées. 

EDUCATIF 1 CASSETTE 
Cass 8306 	160F 
Ce logiciel est destiné à loue aire qui doivent pedec-
tionner leur orthographe. Il doit apporter une proges-
sion sensible de la réussite au Iii es exercices. 60 dic-
tées, 

EDUCATIF 1 DISQUETTE 
Disq.8307 220F 
Cette  duqueOe comporte 4 programmes éducatifs. 
Mathématique et orthographe sont à l'honneur: me-
ides. terminaisons et pluriel des noms, écriture des 

l' pour enfantsà it nombres etc.. Un ban 	ciel 	les d9 	Po 	 P 
de 7 ans. 

EDUCATIF 2 CASSETTE 
Cass. 8308 	160F 
Ce logiciel don permettre d'acquérir  dufinitourirent les 
règles relatives au pluriel des noms ainsi que les riles 
de terminaisons des mots. 

EDUCATIF 2 DISQUETTE 
bsq.anus 220F 
3 résonnés sur 1 disquette. Exerdce de canal mental 
pour tous les niveaux. Apprenez à résoudre des pro-
blêmes d'agébre et de géométrie dans le pian et enfin 
lestez vus connaissances et celles de vos amis sur 
l'histoire. Créez vos propres questionnaires. 

EDUCATE 3 CASSETTE 
Cass 8586 	160F 
Ce programme comprend 2 éducatifs. Al il perme aux 
enfants d'apprendre à lire et écrire correctement las 
nombres; 2~) l'ordinateur fabdq,;e des mots. A vous 
de les retrouver. A partir de 7 ans. 10 niveaux de dAft-
culté. 

EDUCATE 3 DISQUETTE 
Drag. 6007 	220 F 
Un éducatif pour apprendre les tables de multiplication 
et mieux comprendre la numérotation décimale. 
Apprendre à lire iheure et à manipuler une pendule, 
connaître plus de 20 règles se rapportant aux durs 
des mots. A partir de 7 ans. 

EDUCATIF 4 CASSETTE 
Cass.8587 160F 
Un logiciel éducatif pour apprendre et s'exercer au cal-
cul mental. Sous une tonne très attrayante, il vous pro-
pose ceux;eve différents pour tous les niveaux. 

EDUCATIF 5 CASSETTE 
Case.8588 160F 
amura cet éducatif, les élèves des classes de 4t, 3v et 
seconde vont pouvoir apprendre à résoudre des Go-
claires d'algèbre et de géométrie dans le plan. Facile 
d'emploi, 

EDUCATIF 6 CASSETTE 
Cass. 8036 	160F 
Ce logiciel est basé sur des exercices de vocabulaire. 
Les exercices proposés sont essentiellement prati-
ques. Is permettent à I élève d'acquérir une connais-
sarxe plus précise et plus étendue du vocabulaire. 
Niveau 6e et 5a. 

EDUCATIF 9 CASSETTE 
casglêOa 160F 
Al Ce programme permet aux enfants d'apprendre à 
lire l'heure ainsi que les diverses manipulations de .a 
pendule, 

r 	r B1 La deuxième face de a casse æ s'adresse esse a ux  
enfants de 8.5 ans. Ce programme porte sur le dadas 
des mats. Plus de 20 règles différentes, 

EDUCATIF 10 CASSETTE 
Cass.8609 160F 
2 programmes sur cette cassette. Apprenez les tables 
de multiplication avec rapidité el facilité ainsi que Is 
numérotation décimae. Présenté sous fame dejeu, il 
ne lassera pas l'élève. A partir de 7 ers. 

EQUATIONS 2E DEGRE 
Disq.W98 225F 
Ce logiciels adresse à tous ceux qui alt encore quel-
ques difficultés à résoudre ce genre d'équations. Un 
programme bien couru qui rendra de nombreux servi-
Ces (cours, révisions, etc..) 

EQUATIONSANEQUATIONS 
Caes.8080 193F 
Apartlyde la3 celogicielvouspermettrade connaître 
et de mettre an 	!kation les r' les ui se rapportent at 	~J a pun 
aux équations et Inéquations. programme d'un [res 
bon niveau, 

INITIATION AU BASIC, 1& pas 
Cess. 8075 	196F 
Manuel de base avec deux cassettes d'autofomation. 
Ce logiciel fail parAMSTRAD est l'ouvrage indispensa-
ble pour que le débutant puisse apprendre sans peine 
le basic, Uniquement sur cassette, 

KIM 
Cass.034t 139F 
Logiciel éducatif pour controler votre mémoire, Il faut 
indiquer lencmbe de fois ou une ligure appareil, trou-
ver la figure qui manque, repérer la figure ajoutée, rée-
glr vite àune question posée sur les figures, etc.. 

L'HORLOGER 1 
Cass.8101 99F 
Logiciel éducatif pour apprendre à l'enfant de 4 à 9 
ans à écrire l'heure. Très bien fait, 

L'HORLOGER 2 
Cass. d103 	99F 
Suite l'HORLOGER L Des notions plus complètes sont 
introduites sous tome de jeux. De 7 à 12 ans. 

LA FRANCE 
Cuss. 8325 149 F Dsqtnt2U 195 F 
Apprenez la géograpNo de la France. Ce lapiciel éàr 
cast est exha,7ent a puni de la 6', his bonne deer 
mentation sur la population, les dépatem.°ms, N nom 
des habitants, ide villes  et 60 cursed russ. 

LEGEOGRAPHE 
Cass 8107 	149 F 
Jeu éducatif pour les enfants de 7 à 15 ans. Un hon 
moyen d'apprendre la géographie du monde. Ce logi-
ciel, fait par AMSOFT, a un rapport qualté/pdx Imbal 
table. 

LE MONDE 
Cass. &360 	149F 
.Apprends a géographie sur une cale du morde: vil-
les. Haves, pays, A parti de 8 aras. 

LETTRE MAGIQUES 
Cass. 8115 	99F 
Log¢iH éducatif pour apprendre les mUes. Devebppé 
par AMSTRAD. Un petit crocodile at des pests pun 
suris scent des lettres que t esfart do? reconnaître. 3 
à 6 ans, 

MATNSSECOND CYCLE 
txaq. fs692 	290F 
Un logiciel de motn+noliquen pax Na élèves à partir 
de la seconde. EouaHurir 20 degré, courbe Y=F(XI 
mdgeau0 et suites récurrentes. Nombreux exemples 
el exercices. 

MICRO GEO 
Cass.8350 	149F 	Cinq. 8584 195F 
Jeu éducatif entièrement graphique. Vous devez assoo- 
ckr les capitales avec lare pays respectif. Des certes 
grap!iu res vous permanent de retenir remplacement 
des Capitales et vous devez taire math un avion des- 

NOMBRES MAGIQUES 
Cass-8141 99F 
Jeu éducatif de chez AMSTRAD. Réservé aux petits (3 
a 5 ans), il apprend a compter et à reconnoitre les chit-
Vus sous forme de petits ja;x hex distrayants. 

REVISION MATHS DU BAC 
Cass 8618 390F 
Ce loquet rés complet reprend tomes les maths de 
terminale. Bien fan, il vous posas tea quastiaxs sus-
ceptibles de ocres 05e posées à l'examen. Un regret 
leulefuu, n'existe qu'en cassette. 

SQUELETTE 
Cacc. aa-14 	149F 
Educatit sur es diffévota composants du squelette. 
Devrait plaire aux amateurs de sciences naturelles at 
aux écoliers qui rat le squelette au programme. 

UNION PACK 
Disq 8548 	196F 
Logiciel pour apprendre l'anglais. Beaucoup plus été 
rrifntare que'Voyage au pays de Big Ben', ii satisfera 

in' uns esdébNamsgc o aucune notion d,asàs, 

LES COMPOSFTEURS 
musicaux 
IIs transforment, d'une part, votre micro en 
instrument de musique et, d'autre part, per-
mettent de vous initier ou de vous perfec-
tionner à la composition musicale à une ou 
plusieurs voix. 

AMSTRADIVARIUS 
crus 8403 146F Disq 8671 185F 
Loge el éducatif. Transformez votre Amstrad en syn 
thetiseur qpfru66oue à 3 voles. Peru. remarquables 
si vous Vouliez le coupler narre chorine Cil 

AMSTRADEUS 
Cass. 8550 	390F 	Disq. 8551 490F 
Grace  u ce! ut tihaire de création masonic, 	joua 
La Symphonie Fantastique à voire Ordinateur p tees, 
Fache d'emploi, il fera surement de vous le Mozart des 
temps modernes. 

LES LOGICIELS ESOflIOUES 
Le domaine est vaste. Thèmes 	x- a tra s u, bo 
rythmes, loto, tiercé. Des idées pour faire 
fortune ou vous distraire à base de calcul 
de probabilité ou de thèmes astraux. 

BIORYTHMES 
Cass. 8279 	149F 	Disq. 8280 240F 
Lori 	uii ce qui encule ads courbes du bonyfrtnres Adep 
tri  ainsi vos efforts en ludion de votre courbe propre 
qui est définie par votre date de naissance. Permet de 
connartre vos courbes a l'avance. Très utile. 

CHIROLOGIE 
Cass. 8557 	169F 
Jeu d'étude des lignes de la main. Une fois mesuré 
vos lignes, vous les affichez sur l'éaan et l'ordinateur 
vows donne vos traits de caractère correspondants. 

ERE DU VERSEAU 
bvqea2u 240F 
Ce logiciel tres den itou monté établit à padir decoor-
données de naissance un dime astral. l ldal Ia-e ['Inter-
Création Menée per panate et explique a dominante 
de la personnalité. Un guide vraiment tien précieux 

GRAPHOLOGIE 
Cass. 8331 	169 F 	oisq, 0332 220F 
Ce logiciel permet à partir des caracterrist'ques d'une 
écr;,vre de trace un poe rz t psychologique du scdp-
feur Il a été fait par un psyaholb?ue qui analyse les 
ecritume depu s plus de 20 ans. Tres insteuclll. 

LOTO 
Cass. 8345 	149 F 	Del. 8a20 220 F 
Logiciel pour faire fortune. Reprend les •àsultats du 
Loto depuis l'origine, établit ensuite des prooebillten 
Vous pouvez le réactualiser règuftbnerml en intredu -
suet les deters résultats. 

FAMILIALE 
Des aides pour tenir la maison, vos comp-
tes bancaires, gérer votre budget, tenir 
votre répertoire d'adresse. 
GESTION DOMESTIQUE 
Casearl 200F Disq.8699 246F 
Culte gestirn familiale pamet entre autre de gena 10 
Comptes dnseu en 30 Postes, fouet des stohsdques. 
truite .lai prélesorsents aokmoüours, etc us Upuer 
oven utile Pour connaître à tout remnant 'dut de son 
coopte. 
GESTION DE FICHIERS 
Casa. eé 190F Del.8071 243F 
une gerbas de fichiers pour CPC. II est possüYe grace 
à as bg;oi6l de crée t9 mindrues (W clumps) de 50 
caractères (a b everegrarementsI. La correcte du bonnet 
eaten laè vimpUrtem leaner parla capacnedsquette. 
Très simWZ d'emploi. 

GESTFON FAMILIALE 
Cass, 8284 	170F D . e2so 220F 
Logiciel Fall par CORE. Permet a gésier familiale el 
barrcaa. Mais d'un  tabOue pefeimant, il est trUs 
rgide c'exécution, 

MULTIGEST1ON 
Cass. slat 	195F 	ait. a 33 245F 
Ta a igestion famitale, banca re, fi ancière. Ce loguos 
est intégré à av tab!xCr ékCbumiqu6 qui vous donne 
vos relevés de P tes enmeunls ou annuels, luth-
gerber est le meilleur bgica4 de budgr,9 hernial . 

LOGEL$ GAPIIIJS  
Ce sont des aides à la création de dessin 
sur ordinateur. Ils peuvent avoir une fort-
bon artistique ou industrielle. Certains Ira-
vaillent en mode haute résolution. 
DR DRAW 
Dise. 8650 	640F 
ce logig6r de création grquhique, réalisé par Digital 
Research va enfin resoude vos problèmes  de dessin 
sur PCVJ. Un programme d'un tés haul niveau. Notice 
en anglais. 

GRAPH•X 
clse8t98 249' 
Un logiciel de DAO aux performances exception n lles. 
Il permet de dessiner dans Vs 3 nroces écran e par 
rapport à d'autres logeaiis, un petit plus: il permet de 
posdiaulee exactemerd lus figures preeaegstrées. 
Notice de 3D pages fourme. 
GRAPIITRIC80 F 

Logiciel uribras transformant les équations en car- 
ccs carex,,prndanles an 30. Vous pouvez abus réublr 
soc ces Graphiques en Na sauvegardant pou un autre 
Programme. 

LORIGRAPN 
Curs. 8428 	210F drsq. E5gd 340F 
Lograel de création graphique de nouvete génération, 
Vise enhèremenl an langage maulnne. Transforme 
votre AMSTRAD en an labuleux atelier detonceptbn 
graproque: traçage, effacuge, découpe, collage, 
reproduction, symétrie, etc.., $bel désarmas a votre 
portée. 

SALUT L'ARTISTE 
Cass 8654 95F 	Disq 8655 195F 
Paper logical de dessin en français conçu par AMS-
TRAD pour le 464, 664 et 6128, très tacni à alitaer, 
effets speclacuiaires, Un des plus grands succès 
d'AMSTRAD. 

3D SPACE MOVING 
Cass 8485 295 F Ding, 8669 395 F 
Space Moving vous permenra de créer n'empote 
quelle représentation gnomique tridimensionnelle et de 
la visuaiiuer sous tous les angles. Un aspect roe voua 
satisfait Ces ? Vous pouvez sat le nnoitifr6r entière-
ment, son changer  nouénust  cernant points. Frotta 
récusés du hava;l artistique dans l'espace, ce logkfiel 
n'attend plus que vous. 
SUPER PAINT 
1sq. 8484 	395F 
Vote joystick vous permettra de créer n'importe quel 
dessin allant jusqu'aux limites de voire machine. Vous 
n'aurez pian rev's à envier au Mec IniaGh puisque vous 
serez aidé par des memrs déroulants et pounce 
notamment gicler  certains pas-u am de us affiner. 
Votre résueat pourra soi; âtre conservé sur disquette 
(et éventuellement reprise)  sait lue ânpneeé an format 
M. 

uT1I 

DE PIOGAMMATION 
Réservés aux programmeurs et aux créa-
teurs, leurs utilisations sont multiples : Ian- 
gage, assemblage, déplombage, etc... 
AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 

195F Cass.884a 49S Dasa.e65o 293E  
Corneille !'assembler constitue un avantage certain 
par rapped eu banal basic. Mais son apprentissage rie 
se révéie pas toujours d'une aisance indisatable. 
Panni la mullude des méthodes d'apprentissage, ce 
logiciel rep einente !e sommet. Achetez le, si vues ne le 

de deux semaines c'est que moussez pas au bau 	 q 
vous l'aurez fan exprès. 
3D MEGACODE 
Cass. 8271 	197F 	Disq 8272 240F 

"li r 	i vous offre 48 fonctions su 	' Logiciel vulAa e qu 	 pple- 
mentaees sous basic, Il permet également la création 
et animation graphique en 3D de n'importe quelle 
figure.  un oeil dom on peut ditfb dement se passer. 
Langage machine, 

C BASIC COMPILER 
Esq 8695 649F 
Les basic AMSTRAD sont des bases interprétés. Or 
ces'.aegages de errs haut niveau sont tapeurs oomp~ 
lés. C Busc (fouet avec une documentation enurme) 
est une des versions de ces langages les plus 'épar 

.abilu la one dus, Ses avantages sont a porn 	é, 	rap 
d'exécution, la correction globale du programme, la 
présence de fonctions graphiques. 

DAMS 
Cuss. 0505 295 F Dug. 8596 395 F 
Logiciel utilitaire de type a556nbl.Ur/dwassembleur. 
II comprend égale meet un moniteur et permet de faire 
des programmes en langage machine. Les 3 modules 
sont co-résidents an mésusée, ce qui facilite leur u61r 
safian. 

DB COMPILER 
Oise.W00 790F 
HISOFT PASCAL 
Cass.8079 450F 
Réssé parAMSOFT, ce langage PASCAL, malheureu-
amant expliqué en anglais at n'existant qu'as cas-
avec, est tris puissant et convient Idéalement aux pro- 
granrcnerrs sur464 

ODD JOB 
Disgq.8486 200F 
Legrael utilitaire de gestion de disquette: éditeur, 
récupérateur, dupliqueur, décodeur, debugger, forme-
leur rapide et permet d'utiliser le drue AMSTRAD. 

PASCAL MT+ 
Disq. 8697 	790 F 
Fades vos programmes en PASCAL grâce à ce logiciel 
crié par Digital Research, Ce langage informatique 
vous permet d'accélérer vos programmes sans avoir 
la complexité de l'assembleur. Pour programmeurs 
avertis. 
RSX CYCLONE R 
Cass. 8633 	130F 

v Les commandes Utilitaire basin. 	apponte de noir e qui PWn 
et de nanhreuses possibilités à votre AOS'-RAP :sain 
regarde rapide à 7 vitesses dtférenIe6, lecteur global 
d'en Côte, chargement et impression de programme 
Base sauvegardes. 
SPEEDY WONDER 
Cass. Si 250 F Disq.8054 295 F 
Le Basic de l'AMSTUAO est pend-èbe rapide, ça ne 
vous empêchera pas de gagner encore du temps. Ce 
logiciel lit tout un programme écrit en Basic et vous le 
traduit en assembleur. Nul besoin de conraitre l'as 
Sembleur avec SPEEDY WONDER. 

TASCOPY 
Cass.8449 170F Disq.8026 220F 
TASCOPY permet de taire n'importe quelle copie 
d'écran an format A4 (21x29,7 on) W en poster (2 eu 
4 pages A4) sur de très nombreuses imprimantes. 
TASPRINT 
Cass, 8495 	170F 	oisq. 8496 220F 
Disposer des caractères de base de votre ordinateur 
ne vous suffit peul-être pas. TASPRINT offre aux utili- 

M' 	lé saleurs de CPU cin parées de Cara eves su 

	

cinq 	 P 
mentaires Qa germent commentées) et simples d'ace 
puisqu'il suffit  de suivre les instructions donnée à 
l'écran. 
TURBO DATA BASE TOOL BOX 
Dise. 8657 	741F 
Encore un logiciel de Baland qui vient se greffer sur le 
TUR80 PASCAL. Il s'agit cette fois d'une gestion de 
base de donnée du type D Base W Pocket Base. Très 
facile d'utilisation pour ceux qui connaissent N PAS-
CAL 

TURBO PASCAL 3D 
B6q.000l 741F 
Logiciel de langage. Avec Plus de 400 Wt N!laalenrs, 
le Turbo Pascal est le compilateur le plus utilisé. En un 
seul programme, vous avez an easéro nement complot 
avec compilation directe en mémoire. 
TURBO PASCAL+ GRAPH 3D 
Disq. PIPI 	941 F 
Le Turbo Pascal est la version la plus répandue de ce 
langage  doms le monde entier. Avec cede nouvelle ver -
suer, vous pouvez outre les traitements habituels, 
exploiter toute les capacités graphiques de votre 
micro sans ren perdre ni en rapidoe, nl en capacité 
allot des formes géométriques courantes jusqu'au 
figures cattpiexes. 

TURBO GRAPHIC TOOL BOOK 
Dise. bOC9 	800 F 
Complement rapidement neCesaéne au Turbo  Pasoel, 

t 	 'outils div 	der rem- ce logiciel es un 8n0ernc!8 d 	ers p og 
matou, explooeble dans n'importe quel programune 
que vous créerez, en vous évitant de perdre de nom-
breuses heures dans les développements. L'accès 
direct vous effraie par sa complexité, les tris vous 
inquiètent purists lenteurs de procédures, la difficulté 
de transposition sur un autre Pdnateor vous mie_. 
TOCL800K est l'outil qui rendra vos nuits paisibles. 

TURBO TUDOR 
D'sa.845T 475F 
Logiciel éducatif ou comment apprendre sans peine le 
Turbo Pascal. C'est un cours d'autofamation avec 
disquette el manuel de 20 pages en français comme 
pour Turbo Pascal. 

Uisq 	380 F 
Logiciel al 0055e. U'DOS est un mini operating system 
qui permet de gérer facilement des fichiers Indexes, ce 
qui autorise l'accès direct. D'cti économie de mémoire 
et possibilité d'ouvrir 7 fichiers en même temps. Inors 
pensable pour les programmeurs. 

D 2E 1$ If  
Cass. 8236 	130F 	Disq. 8234 165F 
ZEDIS II est un assembleur et un programme c'adroit 
or code machine accessible à toit utilisateur branché, 
La connaissance des adresse ROM est toujours d'une 
grande utilité dans les bides nages. Ce logiciel has 
puissant vous dévoilera la totalité des secrets cones 
de votre cher ordinateur et ira mime jusqu'à vous en 
proposer l'impression 

ICI L d'APPLICAUOII 
P OFESSI®NNELIE 
Pour ceux qui souhaitent utiliser leur AMS-
TRAD dans leur eétier. Consultez-nous si  
vous souhaitez une application verticale 
telle que, par exemple, la gestion d'un cabi-
net dentaire, pour laquelle il existe des pro-
grammes spécifiques. Nous vous présen-
tons ici les applications horizontales telles 
que la compta ou la gestion de stock, qui 
s'adressent à tous les métiers. 

AMSWORD 
Cass.8275 	290F 	Disq. 8656 390F 
Le halement de Ierterançaimd'AMVOFT. D'un usage 
fauta cependant très cromdet, ii deems vous permet-
ne sass dnfiwtte de traiter is plupart de vas proctEmes 
d'ecertuee. 

CALCUMAT 
Disq.8675 450F 
CALCUMAT est le meilleur tableur gr~ltique destiné 
aux CPC. II offre de nombreeses options dont la calcu-
Iefte, la hactwte, etc.. Vendu avec une importante 
decumentason, le logiciel propose une Sentie de Cam, 
de 1024 ides sur 255 Colonnes tus peasibôités 
modlea stuques sont attendra pasgai eien coereprra 
riant les loetxess rgonomefnqees naIartmjenl L édi-
hbn pousse tore  sais terme d n stogrammes, de cura - 
basetdeCarerricadS.Colmer tes!l'Whlpr0te55rdn-
nel a un prix fambud 

COMPTA GENERALE 
Dis 5 E6l I 	1690F 
Dauber aux PME et PMI, ce logiciel de cromptatalibé 
vera rendra de nanhreux services. mutile d'ébe inter-
c2tisen pour paleron stilrvtr Présenté defaçon car 
se vous entrez vas données et l'adulateur se charge 
pra!ouerneru de tout. 

CP GRAPH 
Cass. 8323 	195F 
-,;lCief graphique qui fait suite à Muiigesdon el qui 
tuantes de visualisa sous fame graphique d'hstn- 

	

it'en enta-rus, 	n Rs dormes annrn8s de car~2rls W 
rdlhées. très r3gU osés bien Coings 

DBASE II 
Dsq.8450 790F' 
10cc a succès incontestable que DBASE IF a cater, il 
est sorti sur is gamme AMSTRAD. Let girinil idéal pour 
tarte nnursnJa'ion de fichiers énormes. D BASE II 
ccurrnorte, un langage sample d'apprentissage qui vous 
Parmentier de réedser tcut ce don vous avez pu rêva 
murs jamais ose' a demander Fourni avec un manuel 
Cmnph' et relias nombreux examples. 

DATAMAT 
Lsq.8304 450F 
Gestes de rue-,,ier professionnel, DATAMAT permet ear 
créer, de modlfveer, de recherter calculer, annule, 
hier et imprimes jusqùa'IoUO fiches. II est utilisable en 
français et permet Ce travailler F. 80 colonnes. II per-
mer également la recherche muni critères et Je tri des 
fiches 

DEVIS 
LJ'ou,hV2V 	1190F 
L.oute'rt'err d' an marche es; toujours conditionnée par 
Iz p esenta per l'un Vers clair, soigné et financière-
ment sereine pour le; deux parties, Ce logiciel (vendu 
avec une ruine tés expïkiter cermet d'aboutir à ces 
meutes sans aucune connaissance Infemahque pat-
troauièee. Outre faconcepta- rapideet nepnrurtsOteOa 
devis, ce logiciel Vous permstro de genes efficacement 
les d.caduus de travaux. 

DR GRAPH 
txsq Oe% 790F 
OR GRAPhI est un logiciel de représemahon graphs- 

- donn 	durs MULT1-  que, capable d'extra ré seg 	eel 	re 
PLAN. II est couvis appréciable de pouvoir retuésen-
?a les danoises ré-Phase sois `arme de courbes, de 
Byres, d 'ivtogratnniet divers o<: de camemberts, Les 
manipulations sont axées puisqu'il surfit d'enter les 
valeurs éventuellement sircorrrpagniées de cecnmen-
terres) puis de dru'Sir air que Pon souhaite à partir de 
nests explicites. Ce Ingiaré est accompagné d'une 
éparse documentation icmènyunin en français. 

AMSCALC 
Cass eros? 	148F 
Tableur de ,nez AMSTRAD. Tris pedurmant et lassie 

	

u it 	es les rra es• dulil;satxr I reproduit X25 Graph qu 	a 
slums et calcule entre les pores at tes Calotines Tres 
truie our des usages pmfess+onnns. 

FACT STOCK CORE 
Doo. 8320 	240F 
Potée fauturaLon intégrée à une gestion de stock. Pos-
Siclile de gêner 300 au-cles. La facture est édfce à 
votre en-lête à partir des artices ou fichée,` par le pm-
gramme Stock. Idéal puai Na ertrsans. 

FACT STOCK LOGICYS 
Disç 8480 	1690F 
Compatible avec Arena, DAMOCLES puisque c'est 
sur mvsr permet de garer plasters fichiers celui 

c ncernant les aloès peut contenir une quinine in& 
nie de produits avec foules Ien informations s'y rappor-
tant (B !aux de TVA possüles. site suri proposdlons 
dont deux dec*maps, marin limites tes stocks. etc.-) 
Tous les Iciness sum trees en prévoyant foules les 
données Susceptibles d'intervenir dans un [rarement 
quelcmque. Les fichiers sont ceux des adicles, des 
constantes (codes TVA, faux des remises) et des 
clients (sans l tree nosndmgne). De Ires nombreux a!tlr 
raies sont roumis pour a gestion des reapprorsl une-
intents . inventaires. facturation (plusieurs modèles), la 
ferule cu joumai des ventes et de I'echéancier. 

GESTION DE FICHIERS LOGYS 
Cuts 257 	200F 	xs 8242  230F 
i3OGVV, société de services et conseils en mlonnafi-
que a réalisé ce gestionnaire de fiches à la lois simple 
el efficace Grâce  à une organisation judicieuse de vos 
cassetes,, il rend poseible in gestion quasi illimitée de 
vos fiches. 

GESTION D'ENTREPRISE  
Cast 15507 	195

F 	
sq 93

p 
 

La-oCral'ait par CORE Permet le gestion de 3 camp-
les achat vente. trosmene. Il permet jusqu à 150 
entrées par paste et la vesliatwn Win at mode de 
reglement Bendapté à une petite eureprise- 

INTEGRE I 
Disq .8460 	490 F 
Ce logiciel, destiné à la terri CPC, regroupe les loto' 
tions d'agenda, de comet L'adresses, de geston 
uomestktue, de gestion de brique et de ira;temen: 
on texte. Le lancement du programme nais conduit a 
un menu et nous choisissons le iogcrei désiré. Malgré 
quelques Petits uelauts sur islonguer dJ texte à va;-
sir : 1 page), ce Fngto!e, intarente ,ïerticuneremer' ter_s 
once qui ont besoin J'urdeneer leurs inncYrbratses 

dooumenls 

MASTERFILE 
Cass. Boss 	190F 	blsq.OeOe 290F 
La geslirt de tich'ers de chez AMSTRAD existedesa-
mais en cassette et disquette. Jusqu'à 500 fiches, 
recherches nmti-cntéres, ndexagm. etc... Une ges-
lian de fichiers bien fade et rapide à mettre en route, 
lame à utiliser. 

MASTERCALC SEMAPHORE 
Disq. 8470 	290F 
Entièrement écrit en langage machine, ce facteur a une 
capacité de 7000 cases et jusqù à 230 colonnes ou 
lignes. Précision 8 bris en virgule flottante. Il peut 
mémanser jusqù à 99 fomwles de l5 ca acsèzes. 

MICROSCRIPT 
Case. 8431 	241F 
Super Iosioset de traitement de texte en anglais. laine 
calculatrice 4 opérations est intégrée au logiàel. Idéal 
pour la construction de tableaux vetiauc W haizoa-
ata. MICROSCRIPT, un bon logiciel pour las rapports 
financiers. 

MULTIPLAN 
Dise. 8446 	499 F 
Tableur mondialement célébre,  deuoluppn par Micro 
Soft our IBM et APPLE. II vous permet de réalisertrès 
vite et de présenter sous tame de tableaux les calculs 
les plus complexes. L'intéret essentiel est lorsque vous 
souhaitez étudier plusieurs hypothèses. 
POCKET BASE 
Dsq.B 22 	700F  
Ce logiciel de la société Micrapru est une gestion de 

n" 	 vitesse, ées res base de données Ses aruments: v 9 .a 
et facilité. Vous refusez de plonger dors an langage 
informatique, ce logical vous est destiné. Des menus 
très clairs vous Indiqueront progreuoivetrrenet tout ce 
que vais devrez faire pour saisir à seul moment des 
fichiers volumineux. De plus, ce logiciel est compatible 
avec toute la gamme Pocket. 

POCKETCALC 
Disq. 8124 	450F 
Ce logiciel compatible avec toute la gamme Pocket 
fonctionne sur le CPC 6128 et sur !es PCW. Il permet 
grâce  V des menus explicites, de réaliser des feuilles 
de file cellules au plus, destinées à n'impode quel 
usage puisque les fonctions s'étendent jusqu'aux 
logarythmes et fonctions expveenteUe6- De nanUenu-
Sas autres possibilités tent de ca logiciel un produit à 
conralhe. 
TASWORD + MAILMERGE 
Diet, 8472 	340 F 
TASWORD + MAILMERGE c'est le mariage réussi 
d'un excellent traitement de texte et d'un logiciel de 
ma i ng. Mais c'est aussi an logiciel de la série TAS 
(donc compatible avec les autres). Destiné au 6128, 
vous panerez créer des documents de 60 pages avec 
des possibilités étendues de pagination at de pennes-
lai emQusr'uratinr de textes, paragraphes, lignes, 
recherche de moi, fusion de textes, 5Wfgsnn6mt..,) 
tout en personnalisant vos documents selon les dlHé-
rentes destimtrone- Un excellent logiciel d'initiation. 

TEXTOMAT 
Disq, 8345 	450F 
Logiciel de traitement de texte processionnel. Facile 
d'utilisation, il permet la tubsulsfise, lu recherche, le 
remplacement, Iiruseriton, la manipulation de paragra-
ohes, le calcul, les accents, eta.. Il eat équipé d'un 
module permettant la gestion de tout type d'impriman-
te. 
WORDSTAR 
Disq. 8651 	890F 
Cr traitement de texte prafsiann8l est reconnu 
comme le standard  mandaI en is matière et ses chif-
hes de ventes le confirment quotidiennement. Expbi-
table sur 6128 et PCW, il offre l'avantage de fsuüites le 
publipostage, Tandis qu'à l'écran, vous venez exacte-
tent ce que vous obtiendrez sur l'imprimante, le sous-
programrre de mailing vous permettra de peso nali-
ser vos circulaires, de créer ces documents officals et 
d'éditer autant d'étiquettes par destinataire que vous 
le souhaiterez. 

a 

METNODE ASSIMIL 	Disq, 590 F 
ALGEBRE 	Cass. 235 F Disq, 260 F 
BUDGET FAMILIAL LORICIELS 
Cass. 195 F 	 Disq, 240 F 
SPACE HARRIER 	Disq. 199 F 

GESTION DOMESTIQUE 
Cass. 200F 	 Disq. 248F 
MUSIC SYSTEME 
Cass. 195 F 	 Disq. 250F 
ADVANCED MUSIC SYSTEM 
Disq. 350 F 
MEURTRE EN SERIE 
Cass 245 F 	 Disq. 299 F 

PASSAGERS DU TEMPS 
Dise. 230F 
GAUNTLET 

,- Cass. 99F 	 Disq, 169F 

ASPHALT ois9 . 190 F 

LITTLE COMPUTER 	oisq. 169 F 
ATHLETIC 
Cass 160 F 	 00sq 200F 
FLOPPY 
Cass. 38 F 	 Disq 200 F 
3D STUDIO 	 Disq. 199 F 
GRAPHIC STUDIO 	Disq, 199 F 
PROGRAMMER STUDIO Osa. 199 F 
MUSIC STUDIO 	oisq. 199 F 
BOUNDER PCW 

 
Disq 240 F 

PAC MAN 	 Dlsq, 159F 
AMX PAGE MAKER 	Disq. 790 F 
FRAME 	 Cass. 125 F 
COBRA 	Cass, 109 F Disq. 169 F 
IMPOSSABALL 	Cass. 99 F 
ACE OF ACES 
Casa 109 F 	 Dug 1691 
DONKEY DONG 
Cass. 109 F 	 Disq. 1751 

LES JEUX 
 De nombreux jeux commencent à être édi-

tes sur PCW. Ce sont souvent des adapta-
tions de jeux CPC. Toutefois, l'absence de 
joystick n'arrange pas les choses. 
30 CLOCK CHESS 
Disq. 8676 220F 
Jeu d'échecs pour PCW en 3 dimensbns, 3 horloges 
sont vis Ses s à l'écran. Nombre Il ne te de niveaux de 
citOculte. Pmandeo-mas une démonstration en 
magasin 
AMSTRAMDAMES 
Disc 829. 199P 
Identique a CPC. Voir Jeux dere lexion. 

BRIDGE PLAYER 3D 
D,sq.ao69 220F 
Identioue à CPC Voir Jeux de Réflexion. 

BATMAN 
Cvsq. 8382 189F 
ICordlque à CPC Voir Jeux d'Aventure. 
COLOSSUS CHESS IV 
Dsg3 r74 243F 
dent gun a CPC. Von Jeux de Rèflexron. 



Cisl.et52 	199F 
Comphabn de dew jeux CPC. Voir Je a d'Aventwe. 

ORAPNOLOGE+ 
asq:e076 	199F 
Iderrtque à CPC. Voir Eso>Fcisme. 

MWAIR de 

GENECAR 
617o 199F 

Le PCW n'est pas 	'datff conçu peur k ea- 
phmne à carvse des laures ryustifiées none présence 
son Best. La saue malade COBRA SOFT a sora, 
aval twt le rnurde, un logiciel desire à redéf a !es 
caractères à votre guise e9 a pauruv les utilise à 
wlmté dam vas praprea!og47es. 

C BASIC COMPHLER 
c6895 649F 
Idmtà ue à CAC. Voir Utilitaires de progrenenatiau 

PASCAL BR+ 
D,sq.3e97 	849 F 
Identique à CPC. Voir Utilitaires de programnaüm. 

UTILITAIRES d'APPLICATION 
PROFESSIONNELLE 
Le grand domaine du PCW qui est en train 
de se tonsdtltcn une très importante 
bibliothèque de professionnels de qualité. 
La raison prernière? Les prix ultra compéti-
t!fs de la machine et des logic Tels. 
ACT 1 
Disq.8701 805F 
Layciel de création de fiches. Ce logiciel permet la 
aéaGa1 de nfrn e quel àdèers avec eo-téte de 
tens de 10 za>ae dad 6 peramdables. II pternat éga-
lement l'eatt tue de!gnes de renseignements qui peu-
vent étre Gdee à un agenda. ,rès septs d'uesatlan. 

ALIENOR 
Disq.8110 1050F 
La canpt3iàt ALIENOR, crpeltle avec le logiciel 

de Fachreoro$tek du mène e l e (Lctg!cysf peu-
met latanereprofessruvreéede taule xwet; !ecompta-
bdité. Ce logici-1 a pe but d'i4ai les fours ux 
extraits de mnpte balances. cemp;e d'exp'oi!ation el 
le grana Fvm à per des saisie illimitées d'écritures 
mrnptabàes. De préseutabon Rés soigræe et padane 
ment dan (menus à fécran) ce logiciel veau Donnent 
une tomme salues. 

COMPTA GEI£AALE Bi .AF4 
Disq 6192 	1178F 
Pr8àgvgi,æut i7mmde ce fo i vous permet de h ta 
votre mmplgbnëtè de façon soi Une documenta-
tien très compilde est fume De pks. ce logia vues 
permettra crsçue vous le désirerez d'édne voire bilan. 
Cest le seul de sa catégorie à le eeuos . 

D BAS8 N 
r.,q. s4à0 	790F 
,tique à CPC. VoirApp!iamn Pmfesd o u e e. 

DEVIS 
IAsq Bi5o 	1280F 
Iden5que à CPC. v'crr Appl tion Prateasicnnelle 

OR GMAPN 
asq 66-6 649F 
Identique à Cpi Voir ApplicationsPry. 

DAMOCLES FACTURATION STOCK 
Dise, 8232 	1690F 
La FacturaàonStock de LOGICYS adaptée au PCW. 
Avec ce ilgvitldw PMI-PME peuvent gérer leur dock 
et fachaer. La capacdé est variable. Touletd, un 8512 
à 2 disquenes est ben préférable que la 6256 pour 
l'utilisation de ce l idd proleoaoeNd du niveau de 
ceux que 1 on trouve sur les PC. 

GESTWON DOMESTIQUE LOOPS 
Oe8.8e99 243F 
Ideeaique à CPC. VoirAoplxatpn Prolessionoe8e. 

tES'F10N DE RClRERS LOOTS 
D8q.8700 260F 
Petite gestron de fd1!ers. Pour une uülisation famlbie 
du PCW. lmftlsable en professionnel. 

844 499F 
IdenUWe à CPC. VoirApoàunticm Protesiavele. 

POCKET BASE 8268 
oisq.8122 700F 
déride à CPC. Voir/vppdalim professionnelle. 

POCKET CALC 8288 
Disq.8124 4$0F 
Identirpre à CPC. VokApp!icabon PrQfessiaeuincic 

QUICK MAILING 	 - 	lr 
Ixsq. 816 	100F 
La seyuuen 8 avenir 01 Pour cease : ce epoa d celu é 
aux PCW adeho aes cpon.o a an taie pal pus 
dun. Peenet'arO le creatal d ret fthie armée rue 
urFOnene gk. de 15W ciorns sur une dnieOel, la 
finale prenvère dues logiciel es! detacürre~ inaptes 
tnb!anred la p,bipestage (muderoj par des macs 
senp!m. Voss pouvez cotecment éciter pu cent 
ar.ont d'étiquettes que vas le soutrotez ut en 
mont saunaient s insert ce que vais a snow Sa base de tre-
veà s Fli'ho85e que dutarent créé sur Loca,apt. 

WORDSTAR
890F 
	 ~ 

Identique à CPC Vol; Application Professucevr Ne. 

UTILITAIRES DE DESSIN 
DR DRAW 

q. 208 649F 
Identique à CPC. Vos Logxdee Grapes, 	 t 

PRIX NT PRIX TTC 
WORD$'rAR1512etogtMdeT7xleesul8isé._... 	_.._...._-... _......_...._...__....._ 750F 989E 
SUPEIII M un tit graprtÂ'ce I edamant 	...........-._..-....---._......_......._....._ .............__ 759F 889F 
REFLEXeaaaseJedon, 	sah«IQuedeBoni .-_.._____._._..—.._..._..__...__...........-_... 838F 990F 

NSNENlC!(rta.e de buraa le P §u vervJU eaae r  oMe- _.......... 	. . 	... BSflF 391F 
cOMPTA6!lJESAAM eecesmedia;resear 	salspŒeSC .... - 	._.._..._.__._ 1980F 2348F 
FACTURATION STOCK FASSI véa!e pau l s PME-PMI _ ...._ 	............................. ..  1980' 2348E 
PAYE GSPSI'are D m tués Co plète psqu à 500 Persarnres ........ 	._ 	_ 	........ -_ 	. 1880 2348F 
'nAAlF'in®nK PiNFMl6R un 	 d 	es PC 	._ 	.......... a 	FaBSes 	resar 	gain 	 ._.. 999' 1174F 
D BASEI]PCw 	u3 	a 	 t 	!gtruno 	.pile 	' _............ _ conzbré au 	 de 	( 	 _.. Pod 	q.a 	 devacpperrcen 	9est 	ftdt~as, 990' 1174F 
COMA LPCuneboireco ptabilitédebase.......__... 	___.....__....-.__. 980F 1128E 
GESTION LPC e eSeuble ces et e unprcnam la canptab b armtyàR•re, ta f aeaàeu et heeadv .._ .. 4200F 4981F 
GF2FWRITEa 	tememdeteateptcssantetr 	......._.._.._-_._ 	_.. _._....... 	_... 990' 1174F 
GEM DRAW ,:ea re1ume graphique rafle quai révol tiavaire _.....__..._...__._.._..____............._....._ 990F 1174F 
GEM WORD CNART pair agar- 	r ira présErrdËt on de ces idéeas _......__...----...._....._._._. ......__.. 990f 1174' 
GEM GRAPH peTs•et Je réaliser g+ekares, histogrammes,à pete de données ----------------- _..___................ 990F 1174F 
GEM DIARY un aageudc - un deordr!e + ur. deuil + un indes .._...__...__...--_..__  ---- .._.._..._.._. 990F 1174F 
QENIFONTEDMORr,mfiezlesp,l,=decaactèresdeSi..._._........___ .............. 	-.... 990E 1174F 
GEM DRAW BUS§HESS LIBRARY unebrb Ueque de 46 cadres Pour Word Chant ...._...... _....... 429F 508F 
GEM FRQGnAFIMEnS TOOL FTI deveoppvres, erl dae le monde de GEM -.....__.__.._.........- 1990F 2360F 
GEM FONTS AND DRRiERS PAOk ie 	aH de accore diwan GEM pour rnpmrraaess ..... 429F 508F 

TURBOPASCAL célèbre vasion de Pas 	pa Mr Kann ..._ ............. 	 .........__................... 998F 1189F 
TURBO TUTORartotovuiseu 	nauTurtopanca 	.............................._.................-------- ........_..._................. 296F 349F 
TURUOGAMEWORlb$ and de 	amnabxtpeeTwbopasra ....................._..._......._..._....__.......... SM 705F 
TURBO DATABASE TOOLBOX gestion de base de données sas Pascal .................................._.......... 595F 703E 
TUR80 GRAPNDi TOOLBOX oralâan graphique avec Turbopasca! ......._... 	......... 	.... 898F 708F 
TURBO EDITOR TOOLBOX générateur d'édition pour Tubo Pastil ....... 	............ 893F 706F 
TUR80 JW&80 PACK pack co prenant TP-Tula-Edite Tou cx-G,-lint . _ .......... 	.......... 2495F 2359F 
TURBO PR0L0Q mesion Turho du ha gage Prolog .._...... 	..._ ........................... _.._....... 995F 1180F 
TURBO LICHT1W G p deed dddeeu 	e en at g 	........_.._ ................_ ........... _............... 998E 1180F 
REFLEX WORKSN0P22exempled'adicatio spourRe"sx ............_...___. 	....._............ 098F 824E 
REFLEX L'ANALYSTE + OEFLEXW0RKSM0P 1995F 2366F  

LOTUS I,R+ Wtabeue s 	ue,basedeclaires,.._...-__-._ .............._. _. 4100F 4882F 
STMPHONYtaà4eu oreptnque,basededonniègsm 

traitement de texte, car ,mesal ns ..... _... _. _-._...__....-.._ .. 	. 	........ 	.. ..... __......... 8700E 6789E 
DBASEIlversionfran~çasedetacëéhrebasededonnées 	_ 	. ................._ ..............._.. 7980 9428' 
FRAMEWOROEUecélèbreàa àaé 	ed'Ashtoraaae_ ....................._.................._...._.._........._.__ 7950F 9428F 
EAST eel'-ldeteatedemkretxouitrawçye.___.__.........._...._--_..._....-___- ..............._._...... 1898F 2000F 
MiL7IPNA)IumerswfiS tue plus puissante du célèbre tableur ... _._.._..._..._.__..____......._...._...__ 2790F 33UF 
WORD VERSION 2.Ddenaèrverelondeceperfonnatlra,Mmes; de texte.._._._......._. .. ..............._. 3990E 4732E 
MULTIPLAN Il + SOUR5 su euuaie ream de Munia i arec sa sans . __._......___._.._._..........._.._ 4390F 8206' 

L ue 

Les oges4eseauA+atlmismit eFRèvt is eP 	mwncM PgfRgBrlfr, $Weà WÙF 	S~P~d RO$@&VWCB 	 Fes. 

TRUCS ET ASTUCE$ 
POUR L'AMSTRAD CPC9 

ods paxsés, le pmgamme et merws Cturnpan8t de orage de roféredte par Mus ceux poi vee!am pro- PEEKS ET POKES DU CPC Vinas e! exemples Distend les ll' 	et applica- 
nanbreux exec rlP- ce we vous nanan on appear- ga r reen pre 3eoCPC :nand 	de!a mémoke, Moro Ae8cetian N° 9 nuns eberdée comme Rts iiqwuxxa, proyatmpattrz,r liaiApp9ce9çe N° 1 laitage nànple et efficace dr basic CPC 484. rnn*dgrt vidée is traeiuuns, letuuppé8y et foute Comment exploiter à mie gon CPC à partir du basic? deunn.Ur 	beau&we de450 Cdede fera que te utieh-,glae den CFC dol possé- Code 8818%49 F la ROM désassemblai et o rarerede sont quet:fues C'est ce que vatt tel w Yvré avec tout ce roi à fun 

Cak 87tY T94 F dan De nombreux dommesentcouverts Uirap+verre AMS1RAD,0UV!T04 urtsdes 8dYnes radiésdaecet ouvrage de 78 pages. savoir sur lespeuks, pokeset autres cal... /l'a 	saurez 
fundPe 	dergu 	nurdinelmac~w,o) et des 	pueranre+e 
sua xdw dans ce ce-seOe1 lyEgeeun de time. ed- 

N9moApph`a4eeN°4 
te ton dé{rert avec le CPC 464. Ce Irae vars apporte 

Code 8623249F ausicampentprotégerlamenrore,oeilenboa-
no et tout cela très lacëement. Un passage assuré et LE LRR4E DU CMI AMSTRAD 

tex de teae et de sac, etc._) les pri7paks 	•rs sur fvarr, les pixel 
LE IAIIGAGE MACNUD ., 
DE LANM$''RAOCFC 

 docteur du ham aupmsund largage maîchme. t&ao Apph1ston N^ 12 
Code8885 bu F fns de axion 4l' CPC et Ls rurbntant rrécessai- Coda 852199 F Ce ken vous permettre dten CPIM al' les CPC 

MGRAUM BAAC 1- 
res pur développer vos Propres pogrammes- C'est 
le Fore idéel pour tous ceux 	veut pendredans qui 

~ ceux qty désser, adj p us LRBtE DU LECTEUR DE '"* 864, 664 et 6128 sen; a candi kuké. vous y trouve- 

ro vers day micros avec!e CPC 4à1. 
Io qce le bast. tes bates de le pofonanause an DISQUETTE A1F$TRAD CPC nez de mmic ewes expédab n5 et les dttéurrts exem 

44842 Vm 

A 
Cora; 882799 F 

assamhkas à rase des saunas post ne, tnot M1ao Appbc&voe N^ 18 pees ~ assurent une rnatnse palme de ce lès 
Afore 	voha CPC Ce tr+re cmtrie des AUX D'AïQmlR S, 

d eyaiquÉ avec de nombreux exenpks. Co llant un Tout nor la programmatic et la gestion do carrées 
not. 

Puissant système d'EnftMm su, est CPIM 1300 
g 	na,~t rn 

gaptri¢ue. rn Cha ae fie. Tcis , 	programmes C01B1ENT LES PROGRAMW 
orogrenv sav asounklas soudeur eS 	sassembk 

Code 8622 U9 F 
avec la floppy 	le 664 et lr61~.1201e w déMrtanl 
comme au 	programmeur 	en 8ngage machine. 

}es;. 
Cork 8751149 F 

s8ip,étsàètet'.gés 	ahopdotcncm xtysués. 
8826129 

E Apa6rtutlon N=5 
Von ltudé un marie 	IRawpave. Ce livre taturilt Code 	F 

 
ET S0A DU GRC ";. Ÿ rie 	n 9 

Cansnd Le Pdühy du DOS oommenH, l'on u86tase qui a 
tous les 6éhRms relauun à Pni1te005 avec 	nouvelles 

c 	
d- 

eta 	' un mnteou 	
et 

e el b xap D~ BSEES POUR LE CPC 

LE BASIC AU BOUT Dé$ DONiT8 

sysr, fSet, evil édites, èCqu'un , 	~nes ubàw et 
leur, roumæs u[ds 	et fs 	de jai aysi r rye 
"alga crav8utyw Pm prograrmier •rocs,"" 

 L.AYSFW C 	agmosé de 	a--ues 	et P+ 
sonores e 	me8es. Ce fire en mettre l'utikaEm 

d`wtres programmes et as!rxes. Ce linrcesl imlis,~en- . 
Ce 

~b;e à tars carr qlà uMseM w (dey, un 66& w rn 
N° 13 

'lois n'avez pas d`rdee puas utiliser votre CPC (464, Imo Applicaton, N, 3 
Ce are ret ara erenxar, compkle e! réd&tirg~e au 

f 	.rrunti vos pia d'avemuas. Avec pet W. des , 	à 
~a9 	Pr 	t 

al adndeno!beeapromanmes,:tttocs.CeYenu: 
msec de pnxpammat i gr;ph,que e&- de polices 

6128. 
C 	8835îS9 ►  

884 ou6128jiCeàrvrevavrseldomerVorutrarve-
de cCtLm 	a.PCafi4.cp®meidawenrterapxde- 

Code 8824128 F 
de cauxères, `swig". napes e. noues, rgxé- 

nez 	rraer:be;z P;o ynmes basic camard des 
r ed et lâ 3e sen g P'ugar matttn Ihrstruc1 ore 
bric. in nue ue des a ob!Hres. agar3 sns con- LA 883LE DU 980GRhM 

Bentaim mu:Yicaieos, cado des tao donrrees, ruin- 
bo s, mgnuuèih reporarraserrs Biques de 

14ONTAGES, ERENSM ET 
P52fPftE91QUE5Milrd CPC 

tTS varas WB ,-&,futur, amt morte CPC en to 
Pei ge'se. De pars is p vgmhtus vous pema- 

Oexesl Frnû[ng,nx 84 	affamés les bases de la DE L'AMSTRAD CPC laudes en 30. DAO (dessin assisté pæ crorsaauv MlereADpfeca6oe Nr 11 frondd'app'ofO 1 wscaye tyQaseIpuaynron - 
Progranrai tut, Doter. ASCIk shucttiore du best, MreeA4p9cabon 8' 6 syffls arm rtma r7e, ewfiàc 	de son et beau- Paa Iranien amateurs tlè4ec6ors 	e, ce livre no-&e tie.l250Dae 
a~rvrganmes, !es tenlejea I7ngamles et tic Tout. alosuAonerzt tart su le CPC. Ce livre est rut- aagr d'turnea dr,ses. 	CodeMB2o T9 F ce que roe peut rural avec le CPC. De rente-un Case 88321 	F 

CHART cmébre logiciel graphique de Microsoft ............._..............._ ........._......._............. 
BASO!; base de daetuéps de Tale ........_ ........................__............_...._....._....._............._........ 
LAMER PLUS !e melieur programme de Desldop Publishing .. ...... 	_..._........_.. 
JEP4NIFER gctrtse dus applications cocrrp4dteu seas D 8uoe Ill .............................................. 
D$ R2P0P'Y YlFUTER génhateur de rapports pour 6,ch;ers D Base Ill ....._ ............ ........ 
CLlCI(Am F8R504AL PUSLtSNER trans o me votre PC un atetierde photocompo ... 
SUPER PROJECT superbe geckos de projet en codeurs, comparable avec Sepercak 3 ...... 
TEXTOR le célébre traitement de texte français .. 	.......__ ............. 	......... ... 
OPEN ACCESS U Logical n.ag é professrorral .........._... 
OPEN ACCESS R - LANGAGE, DE PROGRAMMA 7N _..~ TN 
SUPERCALC 3 vera1oar Il nouvelle version du tablew irtdgré 	 . 
SUPER PROJECT PLUS oeuàoe de projets commnctiblc avec Supercalc 3 	 . 
WORD PERFECT veaeloi 4.1 u-ariempont de texte haut de gamme .. 
EP8STOLEPCtrait 	text 	entièrement fan o .................... . 	ernerr de tente compel 	 çar. 	.................. 

L!ST.geenon de fid.4ier5 d'adresse- pour Wordstar20W ............. _ ........................ 
1fiFOdROsTAR 2000 cé<éhre trdtemem de texte de Mk8oprc ................................................ 
VERSJON BASE PC logiciel trneçae de gestion de bases de données ................................. 
0 ET A logiciel de gestion de données utlisant r'intledgern artificielle ._......._.........._......_... 
INTELLIGENT BACKUP !ogicief de sauvegarde Sisk dur sur disquette ................................ 
THE I8S'(RUCT0R Id apprenez à uti! er votre davier .............................................. 
PROFESSEUR DOS less commandes du DOS démysvaees ._ ................................................ 
TUTORIAL SET professer DOS ez The 4rstru010r Il regroupés ............................................... 
TYPING INSTRUCTOR cours crapp2pussage a la dadylograpre ............. ................_.. 
JAVELIN tableur lodged très puissant - Le oro dui£ de f'a'mée aux USA .._............._...._..._...... 
PARADOX base de données utilisant i intel!iganoe artificielle .......... ......................................... 
NORTOf UTILES V3.1 la troussa de secours de votre PC ....................................... 
R: BASE 5000 base de dorées t'es pissante .........._ ................_.............._........................ 
CROSSTALK Ie standard des logeais de cornmunic 	n ..................................................... 
SD]EWAYS pour rn aim AestabI8gaXàI'italienne ................................._............................... 
PFS F3LE - REPORT le c us simpta des gesdov-ederes de fichiersrs ........................................ 

LES LOGICIELS, DE JEUX POUR PC 
rr 

CYRUS N C14695 
12 niveaux de jeux - échecs en 3-D ................ 
SUMER CAMES R 
pmbGpez aux Jeux Olympiques ..................... 
NFINTERCAMES 
le grand orass!ga, des jeux de simulation ......... 

ALEX IfICO SSNOOKER 
le billard américain ....................................... 
MEAN 1S GOLF vouez au golf en 3-D ........ 
PIT$TOP R course de voitures .................... 
ONE ON ONE jeu d'arcade .......... .............. 
PINBALL CONSTRUCTION SET 
jeu de Pdpper ..._..................._....__........_........ 

SEVEN CITIES OFQCL® 
199F peu d'aventures 	................................................ 

ARCHON jeu de réledon ............................. 
199' JEU DE MOTS cappRIatian d'un jeu de 

pendu + Anagramme 
199f + Le Miot le plus long 	.............................. 

MANAGER jeu de simulation écawmique 
199F HACKER U jeu d'aventures ....................... 
199F JET simulateur de pilotage ............................ 
199F ROOLfE jeu d'aventures ................................ 
349F TEEFFN.E OF A$HA1 jeu d'aventures ........ 
349F TRANSYLYANUljeud'aventures .............. 

499F 
359F 

198f 
39$F 
230F 
580F 
264F 
353F 
245F 

2970F 
4850F 
4980F 
1450F 
1900E 

7900F 
9400F 
39â0F 
6900F 
S600F 
4400F 
698F 

68B0F 
4980f 
2986E 
1500' 
490F 
590F 
980F 
490F 

6950F 
7147F 
1206F 

2281F 
It78F 

2081F 

PR X 1•TC 
3S40F 
3523F 
3752F 
5870F 
1719F 
2250F 
5337F 
4684F 
9368F 
11148F 
4684F 
8183F 
6841E 
5218F 
824F 

6838F 
8870F 
3068' 
1779F 
681F 
699F 
1126F 
S81F 

8242F 
8476F 
1430F 
354SF 
2705F 
804E 
2432F 

LES ROUTINES DE L'AMSTRAD AMSTRAD JEUX D'ACTION 	SYBIX PROGRAMMES ET APPLICATIONS 3 ETAPESVERS l'INTELLIQENCE MAINS ET FICHIERS EN 
484, 664 et 6128 	Micro Application rN 14 Cet ouvrage vous permet de programmer en Basic 18 EDUCATIFS SUR CPC Micro APpficalon Ne 19 ARTIFICIELLE 	 PSI LANGAGE C POUR PC 
Cet ouvrage essaie de montrer la pace importante des jeux d'action'. Tank Trace, DCA. Bice, Squash, Alpha- Un recueil canpel de programmes et d'applications Ce livre vous dévoile 'intellieece artificielle de façon MICROAPPUCATION 	Code8777199F 
routines au niveau de la programmation assembleur bel lumens, Aternsage, Parachute, Exocet, Micro- étlucaliIs prêts a fopcdusnr our CPC: ruotliémuti- simple et Pratique grill à des exemples et 27 pro- GUIDE DE REFERENCE TECHNIQUE 
Contenu 	description hardware, organisation de le périe, Robot, Ramasse-Miettes, Slalom, Chasse eu ques, chimie, économie, histJgéo. Ce!ivre est partite- grammes basic. Utilisez toutes les ressources de voue 

POUR 	1512 mémoire (RAM. et ROM), structure d'un programme Canard, Poursuites, Casse-Briques, Crabes 
F Code8830MIS 

lièrement destiné aux!ycéens. 	Code 8710 V9 F AMSTRAD. 
Cale8866160F MICRO APPLICATION 	Code 8763 249 F basic en mémoire. gestion de clavian, l'écran texte, 

l'éaan  graphique, gestion de la mémoire écran, l'unié RAD 1 „, PROQRAMMES 	SYBEX LE GRAND LIVRE DU BASIC 
AMSTRAD A L'ECOLE 	 PSI  DOS PLUS SUR AMSTRAD PC 

de cassette, système, tables ove-ses des matricions 
du 	prog 	utilitaires jdvpliraleur, 	super 

Eaivez votre premier programme Basic sur Amstrad Micro. 	mbon APW 
II vous permettra d'exploiter à fond le basic théorique 21 progreromes en basic, pratiques Pose abordera Dq++slon 	 Codd &780145 PCV 	- PSI 	 780 	F 

xique 
dump, etc ...j, lexique 

 

p. e en mains d'une heure. D'une présentation ties, tem- 
o pratique. Vous y trouverez les bases de la program- réviser les matieres principales des classes Primaires : GEM SUR AIASTRAD PC 

8791 149 F pontant de nombreux diagrammes et illustrations en 
1ehrn Fu's lea domaines professionnels. 

éveil, calcul, ronces. eux éducafits. De l'à e de cin Sa 	I 	 9 	4 PCV Difiusian -PSI 	Code H784 Nt5 F 

L'ASSEMBLEURdeLAMBTRAD 	P51 
couleurs, ce livre vous enseignee les bases de la pro- 

9 	 p grammatloneneasic.Aveclui,vousapprendrezàpro-   Code 8738149 F ans à douze ans. 	 Code 8724120 F CLEFS POUR OEM SUR AMSTRAD PC 
L'assembleur de l'AMSTRAD s'adresse a vous, pas- grammer en quelques heures, quel que sod votre 9ge avec dsq,iette d'accanpoqnement 2499 AMSTRAD EN MUSIQUE 	 PSI PCV Disunion. ptri 	Codelll86 196 F 
sesseurs deCPC 464 et 664, qui avez une bonne prati. et voire fonsation. Aucune expérience préalable de In BIEN REBUTER SUR VOTRE PCW 

Ce livre vous aide à réaliser vos séquences musicales 
D BASE ET SES FICHIERS 

que du basic et souhadvo programmer voue CPC or 
langage leua'line. Vous vas initierez aux pnnopes un 

programmation n'est `edams re. 	~e 6846118 F Micro Application 
en vous 	u ant sur des instructions basic que 	_ 
série l'AMSTAAO CPC 464, 	6 y 66485

F 
D BASE III et III Plus 

sun 
jeu 

l'assembleur ou Z8 , pe :e vous utiliserez sun jeu dins- - 
AMSTRAD 56 PROGRAMMES 	SYBEX AMSTRAD 8256 et 8512. Apprenez à l'ufiliser. Décou- 

vrez peu à peule traitement de lexie'LccoscrFpt", l'uli- 
e PCV pi8uslon - P51 	 Code 75161861 

De 	 sont er ous aid ez prog a!es foumis . 	 uefaoi 'emploi dans e 	 p r f nembreuxdo sines ra nm8a Bon Illation du CRiM puis la programmation sous Basic pratiqua ~$IC AMBTRAG 	Mez ode MS OOS 	S on 
- 

psi 
fournis peur vous aiderà asic 	mer aussi facikvnent dans denoces 	état prévis profel d'un L,8 ilaonaroes d Mallard. Explcdtez au mieux les capaoieo du PCW. TOME1- Vous, débutant, qui souhaitez poezce votre PU Diffusion-M 	Code8fiffi 	F 
en cade macnine qu'en   basic. 	Code 8713108 F 

nuis. Finances 	selles: état 	d'un 
d'un 

ksoeiannN t tau 
Code 8868 T29 F 

AMSTRdo à son meilleur niveau. découvrez ce livre. 
CLEFS POUR PC ET COMPATIBLES 

LA DECOUVERTE QE Ie'AMSTRAD 484, 
compte de dépôt taut Voided d'un investissement. 
versements nécessaires à la const;itution d'un capital. GRAPNIBME EN 3 DIMENSIONS 	SYBEx 

Gràce à de nombreux e 	les surtoutes les bases: 
gestion des interruption en basic, programmes de pra- PCV Diffuseur . P51 	Code 6879198 F 

684 et 6128 	'4 -,k. 	 PSI Gestion: 	amortissement 	linéaire, 	annt.Xs8seni Représenter des ptuyédres. des surfaces, vois des prisme, etc..., il vous tara dévouvrir la rapidité eecea- LNRE I - BASEL 2 
Débutants el' informatique ou nouvel acheteur d'un dégressif, seuil de rentabilité. ImnabIiec bilan d'une 

hypothèque, bilan courant d'un prét, remboursement 
objets aus complexes en trois dimensions sur votre flouai d'exécution de l'AMSTaAD. 

Code 88851CSF 
BRAD 

CPC, ce livre propose de vous initier au basic AMS- 
TOeD el à'appraldre à programmer votre micro afin accéléré. Analyse de damées. moyenne et déviation 

(stings 	 de écran. Les 	sont accompagnes 	nombreuses 
figures or aganioremmes Vous parviendrez à Drome- 

CREATION ET ANIMATION 
EDITIONS PSI 

d 'ulàiser au mieux ses possibilités yraplihqaes et sono- standard, 	moyenne 	mobile otuRdèrèe. 	Education: 
entraînement à Tatllhuseiique... chacun de ces pro- 

voile écran comme une caméra dans un labyrinthe 
GRAPHIQUE SUR CPC 	 PSI c 	re du Basic ISM .... 	..... 198 F 

res. 0e nombreux exercrc b vous aideront a assimiler 
Res mots clés du bas. 	AMSTRAD les messages e'er- grammes peul (te tapé par un débutant en 1/4 heure. 

diaboéque. 	 Code 8837148 F Les programmes de dessin et d'animation sont écrits Techniques Techniques de Busto sur IBMIPC .. 

T 

180 F 

rear. etc.,. Code 884482 F LOCOSCRIPT 	. 	 SYBEX en bast et en assembleur Z80. Pour route personne DE 	uette "Techniques de 
Code8725 M F 

AMSTRAD, ASTROLOGIE, NUMEROLOGIE Ce livre est une introduction no traitement de texte désireuse de dévebpoer ses connaissances techni- g~ c sur ISM/PC" 	 „ 219 F 

LES EXERCICES BASIC POUR AMSTRAD BIORYTHMES 	 SYBEX LOCOSCRIPT de PCW. Par sa démarche pédegogi- quel et leur sees créatif. 	Code 8716 RO F Gestion de denudes et fichiers 
PSI- tar volume 4 parties de cet ouvrage attrdogie occidentale,as!ro- que, 'I vous permettra une découverte aisée el rapide 

pour one meilleure uhlisuran de ses onctions. CLEFS POUR D BASE II ET III 	PSI 
sur IBMIPC et compatibles 	....... . 170F 

Ode de mieux qu'un exercice pour se graver tut logic hMraiw8 numèruloovicm biuryihmas Chaque par- 
Code 8861 1106F Un ouvrage idéal destiné aux cadres d'entreprise qui Au sieur de 'IBMIPC 	..................._..... 120 F 

mémoire les murbples Instructions et commandes tie comprend un expose sur le domaine considéré, BASE s l 	int utiliser 
exempless d'application,  propositions elflChlers sur 1But/FG" 	.. 	.. 	... 218 F 

du problème, données en entrée et sorte, analyse. En un ouvrage d iniiattion pour ceux qui ne connaissent Un ouv:age destiné à tais ceux qui ont tl:jè acquis les 
de programmes de trie traitement d Pecans, este des 
formions et commandes de D BASE. Permet une mein 

Ayssembieur 8088 de l'18M/PC ...... Z80 F 
deuxième pare, solution du problème. variables u1iI!- pas ces sciences humaines. 	Code 8743 TOB F hases de a Icare u6Lstulhani dece logiciel. ®etBIQS de l' a"e ............................ sues, commentaires. 	

Code 8849120 F ~~D, PROGRAMMATION 
gage machine,l pre sente des méthodes deoprogranr Code 8726388 F 175  E 

BASIC v AMSTRAD 484, 864 et 812E CN ASSEMBLEUR 	 SYBEX 
A 	Ir 	a coon 	nées de nom- m euu en 	sane p•, 	ru 	c 	Dag 

 le esu x exemples, de programmes et d'o 	iicathoe. PP 
TOME , 	èm Sys 	

Disque 
MuNE 4an 	2 	r ronion D 	Pa 
l'exemple pour PC 	... 

	

...... 	...... 15D F 
p512.rolume 
P! 	nnmes et f~cniers, cet ouvrage vous og - 	 g 	propose de 

veulent Cat ouvra e très clair s'adresse à ceux qui veulent 9 	 o 
r Cu2u la 	a e machine, 	es un cous rappel S'initie g 9 	~~ 

Code 8717148 F TOME 2 Système Oiaque 	 PSI 
' 

deuxième mémento se concentre plus paNculière- CoCe ilea 50 mod@les MuNfplan, 

mettre on prafque !at ce que vous sapez di basic d arthmétiGue binaire, les prinapales instructions du ROUTINES EN ASSEMBLEUR 	BYBE% ment so 	le système disque, .e~ blocs de controle, .a reran 	..,. 	....__......._ 96 	r IBMIPC 130F 

des CPC grace à des programmes graphiques qui micro- processeur 280 sont décrites, accompagnées Pourra_ enassumsseur PourAMSTRAD CPC 4V4,864 programmation et les brochages des circuits spéoiui- Exploitation d'enquêtes 
vas lesser apprécier In ouahté de la haute resowuon, dezenrplcsdesous—proqnammeu. of 6128. Leur description ear accompagnée d'une ses. Le deuxième partie est consacrée aux posses- sur f8MlPC ................_.................,..,.... 120 F 
des programmes de gestion de fichier qty vals per- Code 8736108 F étude détaillée des principes de mise en oeuvre de seuls de PCW 8256. 	Code 8840 tÆ8 F Introduction à l'analyse financière 
mueront de réaliser par exemple l'édnion d'énquettes, AMSTRADlGUIDE du GRAPHISME 	SYBEX mus-ptugramm~5 en 	embleur. ass 	Code 872198 F sur h1u11iplen pour PC 	..._.........__...._ 110 F 
des Vieux de vous etanneranl, dos programmeséduca- L'Amstrad possède des qualités graphiques étonnan- OCALC 	 SroIX PERIPNERIQUES ET FICHIERS 

pubilud sur IBMIPC et xanpgrUbles tifs. 
g85, 

réaliser 	des 	applications 	Ohs 	
permettant de tes et o 	

ee a 
pedamanIms 	Cet 

A oartir de ce livre, étbBss8z vous-rnemgi vos calcule, 
, 	cam, 	aisaü de tt~érnes astrd 	es 	race à 

SUR AMSTRAD 	 PSI 
Cet ouvrage s âoresse aux 	

q u 
vol de nier eo 

(+ lisquaaej ... 	 .._.. 
- ' 	"" ' " 

383 F 

BASIC Ptu 60 ROUTINES 	rAMSTRAD té li l'aide tl'exes vrage prenante 	empls de programmes , - 	 °9 	9 rias programmes en Uasic. 
en detaB lagamme complète despériphériques demos 

e des p 
Turbo P ennhesur IBMIPC .................. 186 F 

PSI Basic, les techniques de programmalial graphique. Cak 883314BF CPC, à ufl'ser les disques en actés séquentiel et en Ler®IatFOrtngl sur IBM/PC 	................ 150 F 
Basic Plus vous dévoile es possibétés Eu solfieiseur Les programmes fonctiorment sur les3 CPC. GAGNEZAUX COURSES 	 SYBEX accès direct, ceci vous permettre de maüriser !aman' - Clefs pour weed  
Vesse, le .mode graphique haute résolution ou l'arums- Code 8871108 F Ce livre va;s expfque comment il est passif d'utiliser puiaL'on de fichiers dans vos applications. PC Four 	C1 cOnDgfibbs ..................... 24D F 
Iron graphique. Au delà du Basic Arnauld, découvre 
Basic Plus. AMSTRAD CPIM 2,2 	 SYBE3 un ordinateur poor étudier une course de manière Code 8707 120 F 

PC, Modems et Senteurs ................... 210 F 
Code 8825 100 F Le CP/M est In système d'exploitation le plus répandu rationnelle et rapide. Les appréciatives personnelles. JEUX ET AVENTURE AMSTRAD T@9éeommmunica8ana sur tBM/PC .. 140' 

102 PROGRAMMES pour AMSTRAD 	PSI des micro professionnels. Ce livre décrit la version dis- les praOstics, 'es statistiques et !es fichiers de dte- 
SYBEx 	 Code8883128 F Basic et sea fichiers Some t ..... _.... 110 F 

Cer102reonse mesadee tel est 	iRvrn- c o s gui deco panible sur 46;,664 et 6128. L'utilisation des outils de 
développemantlivré avec l'appareil eat bien établie. 

vaux. 	 Code 87119312$ 
MINITEL ET MICRO ORDINATEUR Basic et ses fichiers Tome 2........._..105F 

Cm 102 programmes de e ,qui vas guideront go- 
gressivernent dears l'exploration eu Easc Amstrad. 

Elle concerne 	l'éditeur ED. l'assembleur ASM, le pro- 
DDT. 

GUIDE DU BASIC ET DE L'AMDOS 	SYBEX 
CO 	ide est in dictionnaire complet du tel AMS- 

SYBEX 	 Code 8878 TN1 F Clefs 	r D Base et ill 	... 	. 	. 286F 
Niveau par niveau, vous naaimilreez de nouve!e ina- gramme de mise au point 	Un chapitre est cossa- 

cre eu programme de gestion des pénph&pues PIP. TEAS GPC 466.668 el6i 26. Cloaque instruction, coon- q GUIDE DU LOGO Clefs pour Lotus I, II, Ill 	...........130 F 
tractions pour rame à la 	de votre CPC 864. ntenuse 

Toutes les commandes sont présentées par ordre mande ou fonctbn est présentse , commentée par des SYBES 	 Code 8873128 F Clefs pour MS-DOS versions 2 et 3. 190 F 
Tous lug e 664 emmes 8. Tous s fa x soeIt d égale- 
ment sur In 664 et ie E128. Tous lesjeuxsmldécrils et 

alphabétique et déchtes en détail avec la liste de leurs exemples de programrne. 	Code 8793 t s F 
AMSTRAD TURBO PASCAL 

MULTIPLAN POUR L'ENTREPRISE 	SYBDt 

 
. 

Clefs peur MuHI 	merdes 2.0 ..,.. Do 	 + 106 F 

les programmes ail ligne par ligne. Afin de feali- I "'metres. 	 Code 8857USP SYBEx 	 Code 8612 T48 F Clefs pour Open Access 	.... 280F 
ter in modd'cat~on, chaque niveau commence our une GUIDE DU CPIM 	$' -, 	SYBEX Apprenez l'utilisation de MULTIPLAN avec une série F 
pr 	n'ahon pédagogique du jeu d'instructions utilisé. 

ou rage est un lexie de référa ce. II ne s'adresse d'exercice, un 	u de de référence. toutes les commas- A 1 NTRODUCTION 0.0 TURBO PASCAL 
Clefs pour Teeter .s.... 	....._ Worit 
Clop Dour Word !1 sur PC ... 	....._ 

208 
200 f Devenez VIE le chef d'orchestre de carre Amstrad. 

COde 8805 M F mmtéthode âepooseeauxd dam Mes divers omaines de Is gestionn.Ce livre divisé 
SYBEX 	 Code 	HIB F 

D-Base IIB en 12 commandes ............ 95 F 

AMSTRAD EN FAMILLE 	 PSI 

butants une 	d'appr 	sage 
simple du CP/III. Clair, concis, facile à lire, ce guide en trois parties facilité une meilleure utilisation du logi- BIBLE DU GRAPHISME Ecdre en D-Base If et III ..................... 198 F 

d 	 T I) programmes en Base pour la maison. 	ous los ileo- deviend+a l'outil de dénonce de toit,it lisateur du CPI M ciel. 	 Code 8728 	F MICRO-APPLICATION 	Cade 8775199 F 
i+q 	gestion Introduction à l'informatique de 

grammes contenus fonctionnent aussi bien surie 464 code8834148 F D BASE II INTRODUCTION 	SISES LE LIVRE DU LOGO par Turbo Pseonl 	............................ 200 F 

que sur les 664 et 6128. Ce livre est composé de 8 BIEN DEBUTER AVEC VOTRE CPC 8128 lntrada00 00 à D BASE It permet aux lecteurs mimas MICROAPPLICATION is 	Code8764149 F Le langage de rechercha 
parties 	les finances,laoédagogme,lacuisine,lesjcux Micro 	icationN^15 débutants,d'aborderlaprogrammationettoutes les deD-B~eIII 	............... 	.. 	...,..95F 
nationaux, le temps, votre forme, is bncoiage_. Tous 

Peur ceux qui viennent d'acquérir un CPC 6128 et qui fonctions dans In création d'une case de dorades. • Le Ihne de Framewart .. 	.. 	....... 160 F 
les 	programmes abondamment commentes sont 
détaalés dans une analyse ligne par ligne, tandis que 

ont une nolise en angles. En eflet, certains magnums 
g 	 g 

Code 8732 168 F 
Le livre de Lotus 1,11,111, version 11 ... 195 F 

cur str dure est representee systématiquene l pal 
ayant acquis leurs machines ailleurs que chez AMS- 
TR,yD FRANCE ont reçu des notices en anglais. CO 

D BASE II APPLICATIONS 	SYBIX 
Ce Ive prxmettraà tous les possesseurs de D RASE Il GESTION SUR AMSTRAD PCW =e lieue de MSlPC-Dos ...................... $30 F 

un organigramme. 	 Cede 8779120 F livre peut servir de -node d'emploi. de mieux exploiter'eura logicien. Tous les aspects de PSI 	 Code 8750 US F DOS pas à pas, versions 2 et 3 .. 135 F 

SUPER JEUX AMSTRAD 	 PSI Code 8836 99 F son a1ilisaOos sent abordés de façon coxrete à aide Plus foin avec D-Base III 	....... Si 

50 programmes de jai an easlc. 50 programmes de TECHNIQUES ET PROGRAMMATION d'exemples. 	 Code 8731 Nib F 
POUR AMSTRAD POW 

CLEFS 
~g767 215 F 

Clefs pour PC et compatibles .......... 198 F 

jeux u arJresse de réBex1on et de hasard vous oropo- DE JEUX 	 SYBIX W~DSTAR APPLICATIONS 	SYBEY 8 rarrlmer en D-asa III et III 	..... 186 F 
sein de mafiiser le Basic de votre Amstrad loca laUbr 
lie sur les 3 CPC). En 	du 	Que vous aurez é plus 	plaisir 

Cet ouvrage contient des programmations de jeux 
accompagnées d'une analyse pédagogique. De quoi 

i de ce tr0N3 
Ther !e meilleur pbrti de ce traitement de ;fate. Avec LE GRAND 	DU PCW 

au 
mRE Super Jeux PC et compatibles ........ 120 F 

déjouer tea pièges tendus pus 	les motos lumineuses- , comprendre, en s'amusant, la réalisation des jeux sur ce livre, de nomnnsttees applications tuede façon très 
de1tuuIée vous permettent de progresser sans effort. 

Pour utiliser au mieux !e LOrmenra PT, le CPlM et le 
Basic MALLARD. Il vous permettra d'écrire des routi- E'o~TÎ0AGSYREX 

à trouver in meilleur chemin dans le le Labynnthe 30" ordinaieursAMSTRAD. Code 8718 98 F Code 8730148 F nes 	diop, un générateur de masque de saisie, des ~ nes ocoymmuro 
ou a gagner au Ter~ë', vous apPl'entlrez en 	an! à 
construirire des programmes de plus en plus complexus PROGRAMMES POUR AMSTRAD CPM PLUS 612818286 	 PSI 

routines de tri el une gestion de fichiers. 

a 	F 
en assembleur du 608616088 .,........ 198 F 

en vous adent des commentavro pédagogiques de Cede Nathan Cu '.ivre vous apprend à vous servir de l'éditeur, à Programmation du 808618088 ....... 168F 
1'auteur et de se précieuse ISte de unnobIw. Jouez, travaillez, programmez wr AMSTRAD. Réaleez copier, protéger ai lister un fichier, lonnater ou dupli- Guide de MS-DOS 	. . ............ 198 F 

Code 8847 120 F vous rhème un synthétiseur musical ou un générateur quel sur disque 	Une aide précieuse pour profiter à 
Irdcaduction à Lotus I, II, III .... 148 F de courbes et de graphiques. 	Chaque listing est tard du CPi1I. 	 »F 

CLEFS POUR AMSTRAD 464, 884, 6128 accompagné de commentaires détailles pour modifier Lotus I, 11, III, Programmation 
1+'volume- Système debase 	 PSI ouaonékgervosprogrgmmc. SUPER GENERATEURDECARACTERES GUIDE DE L'UTILISATEUR PC 1512 des macra.commandes 	.._., 199F 
Ne tenez plus vole livre d'une maki tout en pianotant Code 8722 89 F PSI SYBEX 	 Cade 8875128 F Lotus I, II ,III pour I'eMrepiIae 	....... 178 F 
de l'autre our le clavier de votre CPC. "Clefs pour 
j'Amsuad est un mémento qui, par son système spi- AUTCFORMATIONAL'ASSEMBLEUR 

Unrecueildegraphiquestrèsvariés,personnages,ani-
maux, objets divers et éléments de leux d'aventure GUIDE BASIC 2 PC 1512 Multiplan pour I'anhepelse .......... . 146 F 

rale s'ouvre à le bane paquet vous permet d'accédé Micro Application 
Le langage machined la parlée tle tous. C'est ce Pour que tout utilisateur AMSTRAD puisse aussi illus- SYBEX 	 Cade 8874128 F VisicoIc pour l'entreprise ................ 148 F 

à toutes les Informations 	jeu d'i nstruction du Z50. que vous of re I autofonrat on à l'assembleur e ou anime' ses programmes . 
Code x739140 F DOS PLUS PC 151 Ylsieale 	tentions ........................ Appl 148 F 

po pts d'entrée des rou4rcæs sysléme brocs de connut- 
e. stuc are interne, programmation, connecteurs e! contenant un livre et un logiciel idéal pour tout 

PHOTOGRAPHIE SUR AMSTRAD 	PSI 
SISES Code8788128 F Intreducctiem à D-Bose II ..................... 118 F 

froctage des pr ncipaux crrouls. Cet orage est aga débutant à la programmation. 
Disq. Cede 885029SF +WP+ 	zàmaiMserlaphotographiesurunAMSTHAD MS DOS, GUIDE DU PROGRAMMEUR 

Introduction à D.Baae III ......... _ . 198 F 
'astuces iusentunr  souci dpure prologue ,~program- 

Cassette Code 8848 T43 F à través de nanb+eue programmes basic pair régler SYBEx 	 Code 8787148 F ications D-Base Il 	....... 148 F 
mes, produire des bru@s, taie un scanning du clavier l 

von hashes, calmer le temps de pose. Un ouvrage OrephiquessurlBMlPC 	......, 148' etc. 
Code 8845140 F 

TRUCS ET ASTUCES POUR LES CPC 464, in!éressaril pour tous les passionnés de la photo. PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR IBM/PC - Guide de i'utl1lsatnur ....... 78E 684 ET 6128 	Micro App8catian lP 17 Code 6759100 F SYBEX 	 Code 8066(8088 261 F 
LE LME DE L'AMSTRAD 464464 	PSt Vous y trouverez plein d'astuces de programmaticn, 

ORAPNISME EN ASSEMBLEUR 	PSI IBMJPC • 66 programmes Basle ......... 78 F 

TOME I: 	Ce levee tlévoile au lecteur la face cachée 
un générateur de menua, pmcgmanmnedelni,qraplmisne     

et autres... Pourtour cous qu i venlert! it at améliorer le graphisme en assem-concevoir  cie 	a LIVRE DU BASIC 2, PC 1512 
MICRO APPLICATION 	Code 8786 Tl9 F. de son ordinateur, étude complète des circuits inter- 

Iridiirer 
entire- le maximum. o maximum 
	

139 F Code 
blear. vous apprendrez à le maAricer gree à de nom- 

nes, étude poussée des lasagne of Instructions 
lient 	lontuim VAR PTR 

ala creux p!ogrammescanmentésdans 
Code 87151 F 

e8hIb. 
TRUCS ET ASTUCES POUR PC 1312 

AMSTRAD MAGAZINE connues du 	telle que la 	 grésé- LA BIBLE DU 6128 	Micro 	ication Nv 16 APa MICRO APPLICATION 	Code 8778 T9gF 
ralrice de prodiges et pausant ignorée de la plupart Utilisez votre CPC 6128 et 664 programmez en pro- TURBO PASCAL 	 PSI REVUE 	 Cade 884219F 
des manuels. 	Nombreux 	programmes permettant fessicnnels.C'estcequevousoffrelaBible,outilmais- Le TURBO PASCAL. est lune des versions les plus TRUCS etASTUCESPOURTURBOPASCAL AMST$ADUSER d'araire' les commandes 0e resoling, le traçage 4e pensable poor Icon ceux qui veulentfaire des analyses répandues 	et 	d'une 	rapidité 	excnptionéle. 	Un MICRO APPLICATION 	Code 8762 149 E REVUE 	 Code 886010F rectangles et de cercles, de coloriage de surfaces et du système d'ecdèmIauon, du processeur, des roup- ouvrage très complet avec de sonbnex exodes de 
de manipulation vectorielle En bref. un ouvrage insu- ses, etc... Tirez le maximum de voire machine. paogrumnmtutio"l cour tour utilrsareesn de col 	e~.~ DU BASH: AU TURBO PASCAL POUR PC ECHO PCW 
lne et agirai. 	 Code87191209 Code8811199Y Code 88581 ' 	F MICROAPFLlcATIQN 	Code 	199 REVUE 30F 



le fameux logiciel de communication 
Unanimement reconnu comme le logiciel de communication 
le plus facile et performant, KX COM est une exclusivité 
KORTEX. La version 2 incorpore de nombreuses fonctionnali- 	 F NT 
tés et améliorations dont : tranfert de fichiers très sophisti- 
qués, langage de commandes (macros) et bien d'autres... 	pour mise à jour 
Fourni en standard avec toutes les cartes KORTEX. 	 avec manuel 

u (•] :1 *: vrsIo74' [II' 
1200 Full et yes 

Toutes les fonctions de la KX TEL avec en plus : 
— comptabilité Hayes (fonctionne avec Crosstalk, etc...) 
— 1200 bauds full duplex (V22) et appel automatique agréé PTT 
— la Kortex 2400 (8950 F HT) dispose en plus de 2400 	 F 

bauds full duplex (V22 bis), Agrément PTT en cours. 

mailing à partir de l'annuaire Minitel 
Logiciel permettant aux possesseurs de carte KORTEX de constituer des mailings ainsi 
que des fichiers prospection à partir de l'annuaire électronique du Minitel. La version 2 
gère les codes postaux dans toute la France. Son utilisation est particulièrement 
simple. Dix minutes s'écoulent entre la décision d'effectuer un mailing et sa réalisation 
complète. 
POSSIBILITES DE MAILING MULTI CRITERES SUR TOUTE LA FRANCE : une 
catégorie professionnelle sur une localité, une catégorie professionnelle sur un départe-
ment, par rue dans une ville. La capture des informations et leur traitement sont 
intégralement automatisés. 
MODE D'EDITION : le résultat du traitement peut être édité sous 3 formes différentes 
— sur support magnétique : (disquette ou disque dur) vous garantissant la pérennité 

des informations. 
— Sous forme de liste papier 

la liste mailing comprenant le nom, l'adresse, le lieu et le code postal de chaque 
élément; 
la liste phoning avec le nom, le lieu, les numéros de téléphone, plus une annotation 
la liste complète éditant toutes les informations de chaque élément. 

— Sous forme d'étiquettes courrier autocollantes avec le nom et l'adresse 
II act énniement nnceihlo rio trnnefdror roc firhiorc croie fnrmnt A.. CII afin rio lac 

exploiter au moyen ce traliement ae lexie, case Oe uonnees ei iaoieur IuCASt, 

' 	 ' 	 SYMPHONY, LOTUS 123). 
LE MAILING S'EFFECTUE EN 3 ETAPES: 
1. A l'aide du logiciel KX MAIL et de la carte KX TEL vous capturez les pages Vidéotex 

serveur Minitel et composeur de pages 	de l'annuaire concernant votre mailing sur support magnétique. 
2. La procédure "Nettoyage" du logiciel KX MAIL formate les informations recueillies et 

KX SERV est un serveur Minitel monovoie programmable. 	 les trie dans un fichier. 
KALIOP est un composeur de pages videotex utilisable avec 	 3. La procédure d'édition du logiciel KX MAIL complète le  
tout serveur Minitel dont KX SERV. Facilité d'utilisation 

1950F 
NT 	mailing en imprimant sur papier le résultat, sous les 1950r! 

exceptionnelle (souris, menu, fenêtres). 	 formes décrites ci-dessus. 	
HT 

La Facturation SAARI Ligne AMSTRAD est un progiciel de facturation pour PME/FMI, 
commerçants, artisans. Il fonctionne sur PC AMSTRAD, équipé de deux lecteurs de disquettes 
ou d'un disque dur. 
Ses deux fichiers, clients et MATERIEL - gestion de deux fichiers : clients et 
articles, lui permettent d'ef- - un Amstrad PC 1512 DD mono- articles 

fectuer des factures ou des chrome ou couleur avec deux lecteurs 
saisie et modification des factures 

avoirs, de les éditer, d'1mpri- de disquettes, un disque dur de 20 
ou des avoirs 

mer 	statistiques de ven- erdes 	 d q 
Méga-octets 
-une 	imprimante 	Amstrad 	DMP - mise à jour en temps réel des chif- 

tes, des étiquettes personna- 2000, 3000 ou 4000. fres 	d'affaires 	périodiques 	ou 
lisées pour envoyer des mal- CAPACITES MAXIMUM annuels pour fers clients 
lings, etc. Il permet égale- Le programme est monosociété. Il mise à jour en temps réel des chif- 
ment de transférer automati- peut gérer, sur disquette, jusqu'à 450 fres 	d'affaires 	périodiques 	ou 
quement le journal des ven- clients et 600 articles, et sur disque annuels et des quantités périodi- 
tes sur la Comptabilité SAARI dur, jusqu'à 5000 clients et 10.000 ques ou annuelles vendues pour 

Ligne AMSTRAD, ce qui évite articles les articles 

la double saisie des écritures CARACTERISTIQUES - transfert du journal de vente sur la 
Comptqlb1t1te SAARI Ligne Amstrad. 

TKAVAUx 

PERIODIOUES I 
UTILITAIRES 

PONT COMPTANLE MODIFICATION 

SAARI AMSTRAD SOCIETE 

CLOTURE MODIFICATION 
PÉRIODIQUE DU MOT OF FASSE 

CLOTURE 	I SAISIE DES 

ANNUELLE PARAMETcES 
*vA e 

ompta~ 

EDITION Des 
PAR 0MFTBFS 

INFORMATIONS 
SUR LE SYSTEMS 

Menu et Commande 

EDITIONS 

FACTURES, 
TRAITES ET 

RE L EVES, 
FACTURES ET 

ETAT3 DES 
MOUVEMENTS 

of STOCK 

FICHES CLIENTS 

Wmpetea, RAe,,,,6 

MCHES ARTICLES 

coMmet... ~n.emm, 

STATISTIQUES 
OE VENTES 

- protection par mot de passe 

SAISIE 
FACTURES OU AVOIRS 

SMs'E D'UNE 

FACTUnE 

SAISIE OUR 

AVOIR 

C ON 50L fOrION 

DES PIECES 

MODIFICATION 

DES PIECES 

DATE DU 
_ 

TRAD est un progiciel de comptabi-
lité générale pour PMI/PAN, com-
merçants et artisans. fl fonctionne 
sur le PC AMSTRAD, équipé de 
deux lecteurs de disquettes ou d'un 
disque dur. C'est l'utilisateur lui-
même qui crée son plan comptable 
personnalisé. Le programme per-
met d'imprimer la liste des comp-
tes, les journaux, le grand-livre, la 
balance, le bilan, etc. Il peut égale-
ment recevoir automatiquement le 
journal des ventes de la Facturation 
SAARI Ligne AMSTRAD, ce qui 
évite la double saisie des écritures 
de facturation. 

MATERIEL 

- un Amstrad PC 1512 DD mono-
chrome ou couleur avec deux lecteurs 
de disquettes, un disque dur de 20. 
Méga-octets 

- une imprimante Amstrad DMP 
2000, 3000 ou 4000. 

CAPACITES MAXIMUM 

Le programme est monosociété. Il 
peut gérer, sur disquette, jusqu'à 500 
comptes, 20 journaux et 4500 mouve-
ments, et sur disque dur, jusqu'à 
5000 comptes, 99 journaux et 32000 
mouvements. 

Moyennant un abonnement annuel, 
l'utilisateur bénéficie du servive assis-
tance téléphonique permanent de 
SAARI. 
Les caractéristiques de ce produit sont indicatifs et 
susceptibles de modification sans préavis. 
SAARI est uno marque déposée appartenant à la 

- consultations à tout moment des DOCUMENTATION 	 anomie SAARI. 
AMSTRAD est une marque déposée appartenant à 

comptes, journaux et écritures Le 	manuel, 	entièrement 	rédigé en 	AMSTRAD CORP 

clôture des périodes et exercices français, est très largement illustré de 

avec ou sans chevauchement schémas, 	de 	photos 	d'écrans 	et F TTC 
d'exemples 	d'états. 	Il 	corn- 

- vérification comptable 

pont comptable avec la Facturation 
prend :l'installation, le jeu d'essai, le 
guide 	d'exploitation, 	le 	manuel 	de It 	('9 	

F HT) 
SAARI Ligne AMSTRAD référence et des annexes techniques. 

GESTION SAISIE 
CONSULTATIONS 

EDITIONS 

TRAVAUX 

PERIODIOUES 
UTILITAIRES 

JOURNAUX I 	GRAND LIVRE PONT INFOS MATIONS 
CrAatron, 	Moa;ncat,on, suemt:.. COMPTABLE SUR Le SYSTEMS 

9er~prosaio E,,,,,. 	Impr,manle. 

Laie 	Sua", imp, montai. 

JOURNAUX LIASSE VERIFICATION 
SAlanlm 

Sc,,,. lmpnme 
FISCALE DES FICHIERS 

COMPTES 

crAanon, 	Mxlticalion, 
suppression, 

F 

BALANCE 
Sélection, 

CLOTURE RECHAINAGE 

Lie 	an. 	,m T,,rnantol Écran, 	Impilman 
PERIOOIOUE 

CLOTURE AGRANDISSEMENT 
ANNUELLE DES FICHIERS 

Menu et Commande 

- protection par un mot de passe 

création du plan comptable par l'uti-
lisateur 

- mise à jour simultanée des journaux 
et comptes en temps réel 

liste des comptes et des journaux 
journaux 

grand livre 
- balance 
- liasse fiscale 

PAR AMETRES 
GENERAUX 

Ma. Oe pazsr. 
errwLo,G de s 
compte do ,e'alsat. 

Les informations 
du Minitel sur PC. 

FACTURATION MARI - LIGNE AMSTRAD KX-TEL est une carte modem 
livrée avec son logiciel (KX COM), 
permettant 
à l'IBM PC et ses compatibles de 
• Sc comporter en Minitel, 
dont il sauvegarde les informations. 
• Se connecter à des centres serveurs 
asynchrones (TRANSPAC). 
• Communiquer de PC à PC 
(transfert de fichiers, messageries internes) 

Le système 
se compose de : 
• La carte modem KX-TEL 
(en )chable dans le micro-ordinateur). 
• Un logiciel de communication, à fenêtres 
• Un câble reliant le PC à la prise 
téléphonique. 

KX-TEL est conçu et produit 
par Kortex International, entreprise primée 
en 1985 par le Ministère du Redéploiement 
Industriel el du Commerce Extérieur. 

KX-TEL est une réalisation exclusivement 
française, adaptée aux normes en vigueur. 
(Agréée PTT N' 85 112 D du 05.11.85). 

Caractéristiques techniques. 
La carte KX TEL. 
• Carte modem enfichable dans tout 
micro-ordinateur compatible PC, XT ou AT 

• Standards de transmission : 
CCITT V21 (300 Bauds) origine et réponse, 
V23 (1200/75 Bauds) réversible, ainsi 
que Bell 103 et 202. 

e Haut-parleur permettant de contrôler 
l'état de la ligne durant une numérotation. 

• Interface asynchrone incluse 
dans la carte, compatible avec la carte 
asynchrone standard. 

• Quatre choix pour le décodage 
permettent une utilisation conjointe 
avec des interfaces asynchrones existantes, 
ou la mise en parallèle de quatre KX-TEL. 

• Une prise gigogne permet 
le raccordement direct au réseau 
téléphonique et le branchement d'un poste 
téléphonique, commuté automatiquement 
par programme. 

• La configuration du modem 
et la numérotation sont entièrement 
contrôlées par programme. 

Le logiciel I(X COM. 

o Fonctionne aussi bien avec la carte 
d'affichage monochrome 4 u'avec 
la carte graphique couleur. 

• Très simple d'emploi, grâce à l'utilisation 
de fenêtres et de menus. 

• Auto-documenté à tous les niveaux. 

• Sauvegarde des configurations 
dans des répertoires. 

• Un mode apprentissage permet 
au programme de mémoriser toute 
séquence d'accès. 

® Un protocole par paquets permet 
de transférer des fichiers à vitesse 
optimale (1200 Bauds) en toute sécurité. 

KX-TEL 3 touches suffisent... 
Gérée par un logiciel à fenêtre$, 
la carte KX TEL est d'une grande 
simplicité d'utilisation. Ce logiciel permet 
non seulement d'effectuer la configuration, 
mais aussi de la stocker sur le répertoire 
(plus de 100 configurations mémorisab1es) 
et de la sauvegarder sur disque. 
Après avoir choisi le serveur, la connexion 
est ensuite établie en tapant la touche 
ENVOI qui compose automatiquement 
le numéro : vous êtes en communication. 

Ainsi plus besoin d'intermédiaires 
tels le modem externe ou le téléphone. 
Finies les manipulations répétées 
de contrôle des paramètres (standard, 
direction, format, parité). Mémorisation 
des commandes d'accès à l'information. 

La communication de PC à PC. 
Après sélection du correspondant 
dans le répertoire, à l'aide du curseur, 
la communication entre les deux PC 
s'établit par appui de la touche ENVOI; 
la numérotation se fait alors 
automatiquement et le dialogue 
peut commencer : 

Messagerie interne. 
Mise àjour des stocks. 
Consultation de tarifs. 
Réception de devis, de fàctures. 

- Transmission d'étude 
et réponse commentée. 
- Télémaintenance. 

e Si les deux PC en communication 
sont munis de la carte KX-TEL, 
ils peuvent envoyer et recevoir des fichiers 
sans intervention extérieure. 

• Si l'un des deux PC ne possède 
pas la carte KX-TEL, il est alors possible 
de sortir du logiciel, tout en restant 
en ligne, et de lancer un autre logiciel 
de communication. La carte 
KX-TEL se comporte en modem externe. 

• Accès aisé et coût réduit. Pour accéder 
aux serveurs Vidéotex, sans Minitel 
ni téléphone, le mode a Minitel » permet 
de correspondre avec un serveur utilisant 
le protocole Vidéotex (Télétel, annuaire). 

• Gain de temps. La mise en mémoire 
des différents codes d'accès au serveur 
est définitive. Les touches spécifiques du 
Minitel ayant été reportées sur les blocs 
des touches de fonctions, on bénéficie 
ainsi d'un clavier professionnel lors des 
interrogations Vidéotex. 
Lors de l'appel, plus de numéro 
à composer, ni de signal à attendre 
il ne reste qu'à sélectionner la rubrique 
désirée et appuyer la touche ENVOI. 

• Sauvegarde de l'information sur disque. 
- Nécessaire à la constitution 
de mailings ou de hases de données. 
- Possibilité de traiter l'information 
sur tout autre logiciel (traitement de texte 
ou bases de données) pour la stocker, 
l'imprimer, l'annoter, l'envoyer 
à un autre PC. 

e Réduction du coût. La mémorisation 
des codes d'accès et la sauvegarde 
de l'information, réduisent la durée 
de connexion avec le Minitel. C'est hors 
connexion, et donc hors taxation, 
que l'information est lue et traitée. 
De plus, une horloge programmable aide 
à gérer le temps de connexion. 

Nouveau : 

Emulation graphique. 
Capture de pages graphiques 

- [ opin el résident mémoire . 	jft 	1 	

cr~atmo. cm,c~ 

EDITIONS 

factures, avoirs et traites 
relevés de factures 
fiches clients 
liste des clients 
étiquettes avec nom et adresse du 
client pour mailing 
fiches articles 
statistiques clients et articles 

DOCUMENTATION 

Le manuel, entièrement rédigé en 
français est très largement illustré de 
schémas, de photos d'écrans et 
d'exemples d'états. Il comprend : 
l'installation, le jeu d'essai, le guide 
d'exploitation, le manuel de référence 
et des annexes techniques. 

ASSISTANCE TELEPHONIQUE 

Moyennant un abonnement annuel, 
l'utilisateur bénéficie du service assis-
tance téléphonique permanent de 
SAARI. 

Les caractéristiques de ce produit sont indicati-
ves et susceptibles de modification sans préa-
vis. 
SAARI est une marque déposée appartenant à 
la société SAARI. 
AMSTRAD est une marque déposée apparte-
nant à AMSTRAD CORP. 

Tù48 FITC 
098()Fîg 

de IaettirdtIart. 

GESTION 

FICHES CLIENTS 

~G:Betion. Cansiniel on 
M dt1cal,art, Supp:q.ctart 

FICHES ARTICLES 

eno-A. ou moa 
Mod'M1Calhn Onx Ce ve~nre. 
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Fous les logkie1s GEMpenettentdes foncfions sopl►issdigquQes, pourtant FKUVKAMMIK3 
simples â utiliser, Menus dàroulants, fenétiss, symboles clairs et sim- 
ples icônes), GEM vous simplifie l'utilisation d'un ordinateur. Voici 9 
logiciels GEM pour vous permetire de valoriser encore plus votre micro. 	Entrez dans ie monde de GEM. 

Par exemple tin fraitenent de tease avec GEM WR 	
Ce donner à vcontienttoutpi dont vous uiss twain pour  p 	 /%E, un emploi du 	donnera os propres appfcatinns la puissance de GEM 	 fi;. 

temps avec GEM DIARY, une représentation graphique avec GEM 	 oulants. des
boit 5 a mes ages. la ge tion de la souris 
èes irones personnalisées, des menus dér  

GSH, une création aids5gpe avec GEM DRAW et GEM WORDCHART 	Ecnvez votre opuXaxen en langage évolué (PASCAL, C) 	 ~ 	-- 	r 	t :3'-~ 
Consacrez quelques instants à lire les 	offs c,-dessou s et volts 	Debu 	

csyrnt e .eetf nal tesnte peaufinez dez ave le 	 s  Q 	'Y 	 de~npti 	 figer symboll ue . et lttalemenE rpfitez de 	 ° 	7t  
VelleZ povrquor GEM estfe choix évident 	 lextraordinaire effet po leur de l'environnement GEM. 	~--r;  Il25t viv 	ntr 	n 	•I' 	lecl  

GEM DRAW 
Vous voici à la tète d'un atelier de 
dessin. 
GEM Drew est un programme graphique révoluhannaire 
qui vous mend t de créer des graphiques de haute qualité 
professionnelle, des dsagranrres, des logos, des schémas, 
des illustrations Cr dessins sur votre Amstrad PC Si vous 
avez cisnin d'acheter ie moniteur couleur d'Amstrad vous 
dessinerez en couleurs Ives el éclatantes, et beaucoup plus 
rapidement que vous ne fe pensiez! 
Créez n enporte quelle Image. supplement en choisissant les 
formes pré sélection 	à partir du menu déroutanr. 
vous pouvez choisir différents types de ligne dsponiues 
dans GEM Draw, et ioseru, des titres où vous voulez, 
simplement ee cliquant svr le hein dey soues 'nous avez 
a 005e disposmori 3 tailles de tonte différentes Cr {omen 5 
avec GEM Fonts and Divers Pack. 
Sélec[onnez une orage d'une Tense etinsérez-la à I'itféncui 
d'une amie fenétre. Utilisez vos propres graphiques ou ceux 
mis à votre dispenses dans in palette pré-programmée de 
GEM Draw 

erfectionnez votre newt a l'a de des nomMeux fonds. 
couleurs et types de ligne mis a votre of spositinn 
Lorsque vous êtes sastaft de votre chef d'oeuvre. GEM 
Draw vous permet de 1 ',mpnmer cpm ne vous le souhaitez. 
Sur papier ou sur transparent. Par l'inteemed,aire 
uOn; rnpr mantes et des traceurs de courbes so plus 
populaires. En noir et blanc ou en couleur. 
Grâce a GEM DRAM, votre Amstrad PC se transforme en un 
atelier de dessa. 

i!J 1 	:r :1. i 

Vos présentations montrent la voie! 
Organisez el mettez vos idées en valeur avec 
GEM Wordchvzt 
Créez un programme. Exposez un plan. Insistez sur un 
point. Co.nutruisez un tableau. Faites exposer une idée 
dans l'un des nombreux formats proposés. 
Réafisrrz une couverture, un transparent, ou insérez le 
résultat dans un texte. 
Avec GEM WordChart ii ire vous faudra pas plus de 
quelques minutes. simplement en tapant votre texte au 
cL v:er 
Jouez avec les unes, he bas de page. les styles, les cadres 

36 et les cuuleurs 
Pas besoin d'être ergeo,eur en -nforn1aa;paé : presque 
toutes les commandes sont vsuetes. 
Choose cet appuyez sur un bouton. 
E' uOiisez le résultat canne vous le voulez : sur papier. 
cor transparent nu inclus clans un texte de GEM Write. 
GEM WoedChnrt le denizen mot du protess!onnel 

Les graphiques professionnels 
instantanés ne sont désormais plus 
une utopie. 
GEM Graph vous permet de réaliser des graphiques de 
haute qualité professionnelle sur votre AmsVad PC 
smplement en déplaçant la souris eras appuyant sur un 
bouton 
Graphiques linéaires Histogrammes. Camemberts. Cu 
n'importe queue combinaison de votre choix. 
Grace ala compauodrte on GEM avm es oèrphesiques 
de sorte les plus populaires, par l'intermédiaire dc Pack 
GEM Driver, vous pouvez insérer vos graphiques dans des 
documents, lettes. impnmzs ou transparents. 
GEM Graph possédé une gamine vnnpséte de graphiques 
a votre disposition. Chosissez celui qui vous convient en 
(tiquant sur le boston de ta souris. 
Se;ecr.onnezuos graphquespour dnt,rirdes zones de vente 
ou comparer des 'endances régionales. Servez-vous des 
symboles ms svlre dspvvluoé, 
Chosissez la ioie de votre texte et son style. Amputez-y 
des coueurs. 
Voire graphique peut même apparaitre en 3 dimensions. 
vous pouvez marne utiliser les données des applications de 
Lotus 
1.2.3, Symphony et dBase III et les transférer dares votre 
document 
Chocsssez votre style de graphiques. 
II nevous resteplus qo à imprimervvbe graphique de haute 
qualdé. 
Avec GEM Graph, mettez aujourd'hui en valeur vos resultats 
dedemain  

GEM DIARY 
L'accessoire de bureau 
indispensable! Mieux qu'un agenda: 
• un agenda au jour le tour 
• un revoit qui vous rappeler vos rendez-vous 
• un calendrier perpétuel 
. un index 

L'agenda de GEM tait partie intégrante du système. 
toujours disponihle dans votré menu lorsque vous 
travaillez sous GEM. Vous pouvez, instantanément el à 
n'importe quel moment même lorsque vous mime une 
autre application de GEM: 

• ver lie, et mettre a jour votre agenda. 
e programmer le réveil qui sonnera à l'heure prévue your 
vos rendez-vous, 
• vérifier les dates des mois precedents en cours ou a 
venir, 
o l'utilise Comme aide-mémoire. 
e vous relever a votre index et le mettre à loun. 

DRAW BUSINESS 
LIBRAIRY 

La Business Library : un must pour 
l'utilisateur de GEM WordChart ou 
GEM Draw. 
Une bibhotheque de 46 cadres pour mettre en valeur vos 

Quatre ublio elques de symboles indispensables or 
construire avec GEM Draw des schémas d'organisation, 
des organgrammes' des diagrammes de contrôles et de 
circuits electrigUési. 
Et toujours la possibilité de -couper coller entre deux 
fenêtres pour rnrisitru e vos images à partir de la 
oibholtnéque. 

GEM WRITE 

Le traitement de textes qui met fin à 
l'ère de la frappe. 
GEM Write est un traitement de texte puissant, rapide, 
dont vous pouvez acquérr la maitrne en monts d'une 
heure 
Les menus deroufanls les barres de dnNemenl, les 
fenêtres s'activent dun seul rnouvement de votre sours. 
Deplacez, copiez ou effacez un mol, une phrase, un 
paragraphe ou une page cnlsére dun seul geste. 
Centrez votre texte, transformez un mat en gras. italique, 
soulignez avec la marne facilité. 
Et ce n'est qu'un début! 
GEM Write accur,,[le les images de GEM Draw, GEM 
Graph. GEM WpeCvnd, et GEM Paint que vous avez reçu 
avec votre ASISTRAD PC. 
Ce qui sgrrte que vous pouvez incorporer des 
dagrammes, des graphiques, des schémas, des logos, 
des dessins et des illustrations directement dans le corps 
de votre document d'un seul mouvement de la souris' 
Bien Crus, GEM Write supporte les !mpnmantes les plus 
classiques, y compas les plus recenses imprimantes a 
laser a.nsi vos sonies papier noir et blanc ou couleurs 
atteignent la quake des vues d'écran. 
GEM Wnte t'anspvde le traitement de textes dans une 
dimension to alertent nouvelle 

FONTS & 
DRIVERS PACK 

Plus de limite à vos sorties papier : 
GEM adore les imprimantes. Et réciproquement. Mais 
chaque imprimante a son lare particulier : c'est 
pourquoi le GEM Drivers Pack certerrt les drivers pourles 
plus classiques d'entre elles 

Matricielles 
• EPSON JX 80 
s IBM C 
• DIABLO 
Marguerite 
• Diablo 630 
Lase . 
• Hewlett Packard Laser 
Jet 1 /N/B, 75 w 75 points/pouce. 
o Hewlett Packard Jet Plus, ' NIB 150 x 150 points! 
pouce 

Apple Laser Pinter - N/B 300 n 300 nontsmppuve- 
Traceurs 
o Hewlett Packard HP7440, HP755Q HP74705, 
HP7475A 2 à 8 couleurs, 1000 x 1000. 
• IBM 7372 - 8 couleurs, 1000 x 1000 pmrrt/pouce. 

L'utilisation d'une imprimante ou d'un traceur est 
immédiate, et valable pour toutes les applications GEM. 

FONTS EDITOR 
Modifiez les polices de caractères 
de GEM 
Vosthez-vous oranger de tonte? Avez-nae besoin d'un jeu 
de caractères différent pour un document spécint? 
Vous p svez maintenant créer cos propres fontes ou 
améliorer celles qui exstentdejé L'Editeur de Fonte 
'GEM Font Edit" est aussi ladle à utdaer que GEM Paint. 
Avec Font Edit vous pouvez dessiner des caractères 
ombrés. scrod. sérifs, inventer des symboles ou ajouter 
des alphabets changers 
De pussaetes commandesvous offrent des modelles, 
vous permettent de redisposer les paraznétres des 
caruefseset d'en modifier la faine, et enfin ircasinronbenü 
le fésuf!at final à t'apat ou à l'imprimante. 

eme ecomma oe o u,i oser un second 	cur 	 • - ._ 	 - 
de disquette. 	

, 	_....__.,....`.`o.``^'.a^<--
= 

GEM GRAPH 	IT T• ' 
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MODULE DE COMPTABILITE 
Gestion du plan comptable 

Saisie des écritures comptables 

Liste des écritures comptables 

Edition des joumaux 

Consultation des comptes 

Edition des comptes 

Edition des balances 

Lettrageldélettrage des comptes 

Reports à nouveau 

Restauration des comptes 

MODULE DE GESTION DES STOCKS 

Gestion du fichier des articles 

a :x 	- 	_ rs ~ 	gar :-e WU~ 
Consultation des articles 

Etat sélectionné des articles 

Modification du tarif de vente 

Edition du tarif de vente 

Mouvements des stocks 

Historique des stocks 

MODULE DE FACTURATION 
Gestion du fichier des clients 

Consultation des clients 

Saisie des factures 

Gestion des commandes 	1 

Edition des factures 

Edition du journal des ventes 

Transfert des factures 
en comptabilité 

Transfert des mouvements  
de stocks 

Contrôle des règlements 	1 

MODULE DE COMMANDE A FOURNISSEURS 
Gestion du fichier des Edition du journal des 
fournisseurs commandes 

Consultation des fournisseurs Transfert des commandes 
en comptabilité 

Saisie des bons de commande 
Transfert des mouvements 

Gestion des commandes de stock 
à fournisseurs Edition des traites à 
Edition des bons de commande fournisseurs / archivage 

• A 

Ensemble de programme permettant 

1) la gestion des valeurs boursières avec introduction des cotations, calcul des moyennes, 

écarts-types, coefficients de corrélation, droite de régression linéaire, courbe de variations de 

cotations (avec ou sans écran et imprimante graphiques), tendances ; 

2) la gestion de portefeuille boursier utilisant la première partie avec calcul des résultats, 

signalisation des valeurs à liquider. 

9 	D 	®  

En liaison avec le fichier de TURBOCERES, ce programme permet la création et la mise à jour de 
nomenclatures, avec calcul de prix selon les prix d'achat, de revient ou de verte de chaque article. 
Possibilités de rechercher les articles utilisés. Une nomenclature peut être composée d'articles ou 
d'autres nomenclatures, ce qui offre des possibilités de sous-niveaux illimitées. 

Le logiciel de gestion TURBOCERES a été conçu pour être 
exploité par des PME et PMI. Toutefois, des sociétés très impor-
tantes sont susceptibles de l'utiliser car il peut gérer des fichiers 
de plus de 32000 enregistrements. Il se présente sous la forme de 
7 disquettes programmes et une disquette système. 

Configuration nécessaire : Le logiciel TURBOCERES peut 
être exploité sur IBM PC, XT, AT et compatibles, équipés de deux 
lecteurs de disquettes ou d'un lecteur et un disque dur. 
Mémoire minimum requise : 256 Ko. Ecran couleur ou monochro-
me. 

MODULE DE STATISTIQUES 
Etat des ventes 
par représentant 
Etat des ventes par client 
Etat du chiffre 
d'affaires par client 
Etat des ventes par article 
Etat du chiffre d'affaires par 
article 
Etat des clients par article 
Etat des articles par client 
Gestion des effets 
Conversion des fichiers CERES 
en fichiers ASCII 

MODULE DE PAIE 

Gestion du fichier des salariés 
Gestion du fichier des rubriques 
Gestion du fichier des caisses 
Préparation des salaires 
Edition de bulletins de salaires 
Edition du journal des salaires 
Etat des salaires par rubrique 
Etat des cotisations par caisse 
Etat des versements aux salariés 
Edition du D.A.S. 
Transfert en comptabilité 
Réinitialisation des compteurs 

MODULE D'NflLITAIRES 
Edition du bilan et annexes 	 Pour commencer une nouvelle année 

Comptabilité analytique 	 Examen des fichiers CERES 

Comptabilité budgétaire 	 Conversion des fichiers CERES 
Calcul de la TVA sur les encaissements 	en fichiers symbol 

® 4. 	 A 

Destiné aux entreprises louant du matérel, ce programme permet l'édition de factures mensuelles 
répétitives, avec transfert dans les modules de comptabilité et statistiques de TURBOCERES. 

il I 	® 	 A 

Liaisons multi-ordinateurs. 
Cet ensemble de programme permet, à partir de plusieurs postes, de tenir une gestion complète de 
l'entreprise. Par exemple: 
— facturation boutique ou comptoir sur un poste B. 
— facturation et saisie des écritures comptables sur un poste A. 
— tenue des stocks au dépôt sur un poste C. 
Transfert par disquette (ou modem) des écritures des postes B et C sur le poste A, avec mise à jour 
automatique des fichiers concernés. 
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EUROSTAR ES 3080 395E 

h 	 M - 

t 

PO-GO-FM STEREO - LECTEUR DE CASSETTES STEREO 
Puissance maxi : 2 x 10 w- Puissance eff.: 2 x 7 w 

EUROSTAR ES 4050 599F 

PO-GO-FM STEREO - LECTEUR DE CASSETTES STEREO 
Puissance maxi : 2 x 20 w - Puissance eff. : 2 x 12 w 

Ir 

il 	k 

AUTORADIO DIGITAL PO-GO-FM STEREO - 18 présélections 
Lecteur cassettes autoreverse - 4 sorties HP - égaliseur graphique 
Puissance acoustique : 45 w à 10 % RMS - Réducteur de parasites 

51( 940 	I SK 950 SK 953 
HP conique pour portes 

I HP porte dble cônes HP por 	c I axial 20W 

159F la paire 

SK 951 
HP conique dble cônes 

1491F la paire la la paire paire 

SK 954 SK 96 1 K 947 
HP porte co-axial 40W HP porte 3 voies HP co-axial extra plat 

299F la paire I 349E la paire A 299w la paire 
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dBASE 11 PC Les bases t 
compatibl 
donnée le dBASE II PC sont 

 avec FRAME  

est un puissant outil de gestion de base de WORK PREMIER. Ce dernier vous permet 	 II PC 

données. II permet à des non-informati- de réaliser vos mailings, étiquettes, analy- 

ciens de réaliser eux-mêmes, après une ses statistiques avec graphique, à partir 	~~~~ 

courte formation, leurs applications de ges- des bases de données de dBASE II PC. 	 1174F "C 
tion de fichiers telles que : paie, stock, 
facturation, publipostage etc... sur les Une disquette de démonstration de ERA- 

•1 

	 »"oF 99 
micro-ordinateurs de type Amstrad PC MEWORK PREMIER est fournie avec 
512 et com atibles M UBASE RPC. 

• e 

CREATION DE FICHIERS DCI-ETC poonnc Ioder de suppression. COMMANDE DE VARIABLES MEMOIRF 

CREATE crée de nouvelles bescs de données RECALL effaee l'indu a[cur dc 	upp rc, on ACCEPT stocke des données alphabétiques pour une 
PACK élimine fcs cnrégrstrcmcnts 9 supprirver. ilisat~on .Vériéuré. dBASE B PC est lIW avec nn manuel 

COPY cupi7des bases de données. Icur s r c o,e, ou AFFICHAGE DE DONNEES INPUT accepte des données o1phnhéliquas, d'«tMj 	tie» et des meüsages éerau en 
lems donnézs dans un nouveau fichier. numériques ou logiques {cao$y~, 

REPORTS 	des'fe,=o scion vos DISPLAY et LIST affichent des enreRistremenrs, des WAIT accepte une en[rie d'un seul caractére. 
spédfieaGnns, si9ec[,onnart uniuemem les q zones et des ezmetIstoo. GE1 Iongim 	comme la co mmande INPUT, u[Vlis t 

dans le mode. d'em«r in[eracril' plein écran. 
d Une diaque[ee de démoas4raiion de 

nformat iuns que vous désirez. avec uu sans tes affiche le valeur de variables ou d'cxpress,ons. 
PBAIMEw06K puE.HIFB est fournie avec 

totaux el les sous-rosez 
SAVE copie desands Mes  mhmolrc dans un fichier 

REPORT' met rn tonne et affiche des donnces selon 
Ins spécifcations, avec ou sans Ins coraux 

SUM sauvegarde des totaux dans des variables 
mémoire. dBASE Il PC. 

peur 	ins uribse 	ultericure. READ affiche les Informauons et les données. SAVE stocke des variables mémoire dans un fichier 

11, DES erre un tien en d'index pour are localisation Slits moralise les zones yue vous spécifies danses e disque. 
plus rapide des douons base de données. RESTORE retrouve les variables mémoires stockées. 

AJOUT DES DONNEES TOTAL totalise les zones spécifiées dans enc 

APPEND ajoute des eursfllsiremsntt a la fin  d'une base 
nouvelle base de données. 

CONFIGURATION NECESSAIRE 
des données. 

CREATE permet l'entrée de données lorsque le fichier MANIPULATION DE FICHIERS 
AUTRES COMMANDES 

indexé, 	 de dBASE. Il PC pour Amsloci or mmpztibas nécescne 
est créé. FIND localise u 	enreg,seremenl 	en moins 

les oserons 	matériel et loyrcmd s 	rs: 
tNSFRTiniu des enregistrements dans un fichier. DO lance l'exécution d'une séquence de fichiers do deux secondes. 

toise de 'mo Assenée PC 1512 
EDITION DE DONNÉES 

commondes I.00ATF. 
td 
	les enrcg~s[remems qui répondeur 

ou compau lm 
APPLND ,lente des d 	provenant d'autres aux • une 	plusieurs oars à d syuenes 

modifie des enregistrements ni des :ones fichiers (mémé non dBASE t er e SKIP vous perme[ de vous déplacer en avant ou en 
us 

permet 	veut 
• duster 	système dexpbne6on MS-[)05 

st 

q ucs spécifiques de bases de données SELECT prime r dc basculer entre deux bases de arrière   dans la base de données 4a 
ne 	 (acultars 1 

CITA ACT 	de le contenu de .one• 	péchées. donnée. 	utilisées per 	para ,on 	pc ,ives- DO WHIZ L 	met des n 	t 	tt " 

CHANGti édite des zones spécifiées de la base de 
dite 

SORT organise la base de. données Ir er sur une zone. IE.. 	LISE vous perme) de faire ses chus 

dunnces. 

•tI•]  P e t • [ai ' 	• 

PO-GO-FM STEREO - LECTEUR DE CASSETTES STEREO 
Autoreverse - Puissance 9 w à 10 % RMS 

OPTION BOARD COPY II PC 

-' 	1500F Tec (136EF are) 490F Ted413F mj 
Sauvegardez vos 	disquettes 	"proté- COPY II PC est une autre solution 
gées", c'est plus sûr que de risquer la efficace pour sauvegarder vos disquet- 
perte ou la destruction de votre original tes 51/4 "protégées". Sur IBM PC, XT 
précieux et unique ! ou AT, vous pourrez sauvegarder la 
La carte 12 longueur OPTION BOARD majorité des 	programmes les 	plus 
s'installe les yeux fermés sur votre IBM connus. De plus, grâce aux outils four- 
PC, XT ou AT. Elle apporte une puis- nis, vous pourrez démarrer certains de 
sance comparable aux machines de ces logiciels sur le disque dur, la dis- 
production industrielles qui installent les guette 3"1/2 ou en Réseau Local. 
"protections" sur les disquettes 51/4. 

Manuel en français OPTION BOARD crée très simplement 
la Copie de Sauvegarde des logiciels, Logiciel non "protégé". 
là où les programmes classiques ont COPY II existe aussi pour ATARI ST 
tous échoué. 520 et 1040. 
Sur un IBM, la carte OPTION BOARD 
peut copier aussi des disquettes d'au- COPY II PC et OPTION BOARD sont 

tres formats, tels APPLE, KAYPRO ou les accessoires vendus pour créer la 
ATARI. Editeur binaire inclus. Manuel Copie de Sauvegarde en application 

. 	en français, logiciel non "protégé". de l'article 47 de la loi du 3.7.85. 

NOUVELLE VERSION 4.0 
Ça peut arriver : un doigt qui trier et classer les répertoires. 

glisse, la barre oblique tapée Vos disques sont bien organi- 

à la place du point, une erreur sés et vous êtes enfin tran- 	 r 

d'inattention et le résultat quille. 
d'une semaine de travail est Désormais classique, ce lot 
réduit à néant. 	 de 19 programmes, utile tous 

Décontractez - vous, 	les les lours, est lancé soit auto- 

OUTILS NORTON vous matiquement, soit à l'aide des 

apportent la solution. C'est menus. 

un puissant ensemble de 19 Test des disques, éditeur 
programmes créés pour votre binaire, modification du bip 
IBM PC/XT/AT ou compati- sonore, curseur, couleur de 
ble. Grâce à son remarquable l'affichage, calcul du célèbre 
outil de récupération nommé S.I., font des OUTILS NOR-
"UNERASE", vous pouvez TON un ensemble que l'on 
désormais 	retrouver les doit posséder dans la trousse 

fichiers et les données per- à outils. 

dus. 	 Logiciel non "protégé". 
Les OUTILS NORTON sont 
aussi très pratiques pour 	

~~®F 'FTC gérer les fichiers sur vos dis-
ques, les retrouver facile- 
ment, 

	 F 
 changer leurs attributs, 

MILFORD 	1869F 
PO-GO-FM STEREO - LECTEUR DE CASSETTES STEREO 

Autoreverse - Puissance acoustique : 45 w 

u 	
I 	, 

CHICAGO 	1690F 
PO-GO-FM STEREO - 18 PRESELECTIONS 

Lecteur de cassettes autoreverse - Puissance 9 w à 10 % RMS 

t Nrt1i!'   B __COPYWRITE / ZERODISK POUR IBM/PC 

593F 'F1'C 	0F mi Configuration requise : IBM PC,XT ou 

Avec CopyWrite, vous pourrez désor- AT, 	128Ko de mémoire, 	un 	lecteur 
mais créer la Copie de Sauvegarde de 5"1/4. Manuel en français, logiciel non 
la majorité des disquettes "protégées" ii protégé". 
et vous protéger ainsi contre leur perte 
et leur destruction. CopyWrite est un accessoire vendu 
Pour suivre les méthodes de " rotec p pour créer la Copie de Sauvegarde, en 
tion" les plus récentes, CopyWrite est application de l'article 47 de la loi du 
fréquement révisé. 

03.07.85. il n'est pas destiné à produire 
NOUVEAU : ZERODISK inclus gratuite- 
ment pour démarrer les logiciels sur les 	copies 	"pirates" 	pour vente 	ou 

disques durs, disquettes 3"1/2 ou en échange et priver ainsi les auteurs de la 

Réseau Local. juste rémunération de leur travail. 

• e 

CODE PURPLE MAITRE ESPION 
D.E.S 

logiciel de captage de données Le 	logiciel 
 Le 

Rien n'est caché dans le Maître "Es-
pion". II fournit toutes les informations  

confidentielles. Avec mot de passe. 
Plus de deux ans en développement. 

sur is disquette e 	(formatage, densité, 
"plate", l'écriture, secteurs 	etc. 

350F Tri Un outil passionnant pour découvrir 
tous les secrets de vos disquettes, 
Charge tous. Avec "dump". 

8086, 8088 F ITC 
-W~ Désassembleur, pour lire, comprendre 

ou modifier même les programmes 
compilés ou protégés. Le vrai désas- MAITRE DE CROSS 
sembleur, il est intelligent. 

®F Tf~ Référenceur de variables.  

®F  Tec . 

LC54 
Booster/ 
Amplificateur 40 w 

19F 

GE 5 
Booster/Egaliseur 
graphique 
Règlage séparé 
HP Av/Ar 

— 	 339F 
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Résine 

Module 415 Eta oche 50 re Chror`o 
1/100° s Alarme e p here re. Syste 
me 12124 h Pue CR 2016 (_ 5 ans). 

W 26 
Rés ne 

Module 248 Etahohe 50 m Chrono 
11100° s Compte a rebours. Alarme. 
Bip horaire et bi- horaire Micro lam 
Be 
Sans) 

sièmli 12/24 h. Pile BR 2015)± 

r r 

Its b~ 
é( _I ! 4 	ï 

¢ciel eao$o 
s 	sw loon 

Res ne 

McSsie 511. Et anche 50 m Double 
compleur et double compne are 
hours Chroc r/100° s avec n es ere 
ries temps oienrrlidi, res et her 
écarts. Alarme Systéme 12124 h Pi 
in CR 2016 (r 3 ans). 

c~. 

—i 
FO 511E 

Module 305 Alarme Sip horaire. 2 
fuseau horaire Sysleme 12124 h. Pi 
te 399 (± 3 ans). CA50 

Résine 

-:I- - 
r ... 

wroc 
Rés ne 

Mosiule 548 

Eiennhlil LIC rp chnc.-cuko' i_Om, 
horaire. Micro lampe Systema 12/24 

TI 

v" 5u 	E 

CB-200-1 
Résine 

DB 20W - Résine 
Etanche 50 M. Mémorise 20 noms et 

Sr tel. 3 alarmes inoépendantes 
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C'est toute la qualité SONY dans un Walkman ultra 
simple et fonctionnel. Il existe en 4 couleurs. 

Sélecteur du type 
de bande à 2 posi- 

 

Pince 	attache- 
ceinture fournie- 

Possibilité 	d'ali- 
mentation secteur 

. (adaptateur AC-
D2M en option) 

Casque stéréo 
léger fourni. 

Ce Walkman, muni d'un égaliseur graphique à trois bandes est un 
excellent moyen de découvrir le son SONY. 

Egaliseur graphique 
3 segments. 

Sélecteur de type 
de bande à 2 posi- 

.--. 	.à 
tons. 

f Indicateur lumineux 
d'usure des piles. 

r 	 - Possibilité 	d'2fi- 
mentation secteur. 

Casque stéréo ler 
fourni. 

A la plage ou sur des skis, le WM-35 Sports" ne craint ni les projec-
tions d'eau, ni le sable. Fonctionnel et robuste, il existe en 3 cou-
leurs. `f~.. 

Sélecteur de type de bande à 	e 
2 positions. 

Indicateur lumineux d'usure 
des piles. 

Pince attache-ceinture four- 

f 
Casque stéréo étanche fourni 	, ,: 

J W4~s'g{+~Vàâr dia  

Ce walkman de la taille d'un boîtier de 
cassette s'alimente de 3 façons : 

grime à une pile ultra-plate en Cadmium 
Nickel rechargeable d'une autonomie de 
2 heures qui se fixe sous l'appareil ale 
et chargeur en option) ; 

grâce à une pile classique de type R6 
logée dans un boîtier qui se fixe lui aussi ~f 
sous l'appareil (boifer found) 

ou tout simplement grâce à un adapta- 
Leur secteur (AC Dl M en option).  

Auto reverse. Dolby B, Sélecteur de type 
de bande. Touche de verrouillage pour 
éviter une ouverture accidentelle. 

Ce walkman, équipé d'un réàtcteur 
' 	 de bruit Dolby B, élégant et compact, 

vous séduira par son rapport qualité! 
pat 

Sé4ecteur de type de tide. 

} 	 Indicates lumineux d'usure des 
iiet 
casque stéréo légerfoumi. 

Courroie de transport ajustable four- 

Possbilité d'alimentation secteur 

tj (adaptateur AC-D2M en option) 

Son égatseur graphique 
à 5 segments, sa fonc-
tion auto reverse, son 
Dolby B, sa double prise 
casque et sa finition sof- 
gnée rendent ce 
walkman particulière-
ment attrayant. 

Sélecteur de type de 
bande à 2 positions, 
Témoin d'état des piles. 

La FM STEREO en p!us pour ce walkman d'un excellent rapport 

Tuner FMIPO 
incorporé. 

Sdecteur de type 
de bande à 2 
positions. 

Indicateur lumi- 
flux d'usure des 

- 	 piles. 

Casque stéréo 
 fourni. 

Très compact, étanche, flottable et doté de nombreuses fonctions, 
ce Walkman "sports" est fait pour les sportifs qui veulent le meilleur 
son dans toutes les situations. 

Auto reverse. Dolby B. 
Compatibilité avec les ban-
des métal. Système anti- 
multi assurant un déroute- 
ment régulier de la bande. 
Double prise casque. 
Témoin de charge des 
piles. Possibilité alimenta-
tion secteur. Casque stéréo 
Fontopia vertica{, pliable et 
étanche fourni. 

it, A LAIV, 

a 

'iii_l 	 ii 

tl 

oW 5400 cr1 
Boire acier carlin.. 

Bracelet résine antichoc AOW-5-7EW 
Résine 

T~ 

Pour équiper les espions, de la taille 
d'un huilier de cassette, il peut se 
mettre dans toutes las pochas et per- 
reet d'enregistrer en toute discrétion. 

i Même type d'alimentation que le 
WM-101 (3 modes différents). Auto e 	~' 

F reverse. Dolby B à la lecture. Touche 
de verrouillage du boîier- Indicateur 
lumineux d'usure des piles. Micro 
stéréo indépendant fourni. Casque 
stéréo Fontopia vertical Stable foumi. (  
Boîtier des piles fourni. 4; 

:s Vr~ .did ldw'i, 

Ce walkman à double platine cas-
sette de taille compacte permet de 
copier, à tout moment et en tous 
lieux, une bande de la pigne A sur la 
platine B. Dolby B à la Lecture. Stiles-
leur PB/EQ pour une lecture optimale 
des bandes conventionnelles ou 
métal. Témoin d'usure des piles- Pos-
slbilité d'alimentation par adaptateur 
secteur (option)- Mers stéréo ride-
pendant fourré. Casque stéréo Fonts' 
pis vertical, uflra-léger et pliable four-
ni. 

TS 1206 - Résine 
Affiche la température ambiante. 

S fuseaux horaires. Étanche 100 M. 

Dec 5010 v.é1a1 axor°é 
Enregistre vos RV sur 15 jcurs. 
Mémorise jusqu à 50 informations. 
Accès par code secret. Calculatrice 

tiés ,e 

MuOule 181 Elanche 5om 4 alarmes 
n iepenrlantes Chrono I/100` s 
Compte a rebours. BPr ora re. 2"u 
seau hone re M cro-empe Systema 
,2124 rt Rle eR 2016('- 5 ans). 

Avec son tuner FM/PO 
incorporé, c'est le walkman 
complet 	du 	sportif. 
Robuste, flottable, étanche, 
résistant au sable et aux 
projections d'eau, vous 
pouvez l'emmener partout.  

Tuner FM/PO incorporé. 

Sélecteur de type de bande 
à 2 positions. 

Indicateur 	lumineux 
d'usure des piles. 

Casque stéréo étanche 
fourni. 

j 	5415, 



Département 
Hi Fi 

CNAINES BUDGET GENERAL 
AMSTRAD CD-1000 et CD-2000 

dans l'un ou l'autre des lecteurs. Referez la porte du 
lecteur et appuyez sur Play. 
Appuyez sur la bouton du sélecteur de cassette (14). 
Appuyez sur les deux boutons Eject et insérez une 

cassette dans chaque lecteur (assurez vous que les 
cassettes sent bien rembobinées au début). Fermez 
les portes des lecteurs, ensuite appuyez sur Play de la 
cassette t et Play de la cassette 2. 
La cassette du lecteur t est reproduite jusqu'à la fin, 
quand elle est terminée, la cassette du facteur 2 com-
merce automatiquement. 
Enregistrement 

	

r 	r 	'un 	latine tourne disque ou A partir 	e Pa 	 P 	 rsq 
d'un disque compact 
Lorsque vous écoutez la radio (PO-GO ou FM) ou un 
disque, vous pouvez an même temps enregistrer ce 
que vous écoutez sur une cassette, en vous semant 
du lecteur 1. 
Insérez votre cassette dans le lecteur 1 et fermez la 

u i sur porte. A 	nez sur le bouton Pause puis a 	e s P sp Y P Appuyez  
les boutons Record et Play an même temps pour bien 
les enclahcher. 
Quand l'erüagstremenl est complètement terminé, 
appuyez sur la touche Slop. Si la cassette se termine 
avant que vous pressiez Stop. le mécanisme s'erré-
tera automatiquement 
Vous 	uv z rembobiner la cassette au début en s po e 

cessant la touche de rembooina e. Appuyez sur Play 

	

9 SPY 	Y 
t 	r I 	 tl 	r 	arec l'enre is- e s e sélecteu• de casse e ou eco u 	 pour  

trament. 
Peur éjecter la cassette, appuyez à nouveau sur la 
touche Stop/éject et le porte cassette s'ouvrira. 
Copie de cassette à cassette 
Vous pouvez faire un duplicata de bande de In cas-
sette 2 sur Is cassette 1. Appuyez sur le bouton de 
sélection de cassate (14). 
Insérez la cassette sur laquelle vous voulez enregistrer 
dans le lecteur 1. Appuyez sur le bouton enregistre-
rient (Record) et écoute (Play) as même temps pour 
bien les antancher. Introduisez la cassette que vous 
voulez copier dace le lecteur 2 at à l'aide des boutons 
du lecteur 2, déroulez la bande jusqu'à l'endroit où 
vous désirez commencer votre copie. 
Appuyez sur les touches Pause et Play du lecteur 2. 
Appuyez sur les deux touches Pause en même temps 
pour commencer la copie. 
Lorsque votre copie est terminée, appuyez sur les 
boutons stop des cassettes t et 2. 

C) NOTRE OPINION 
SUR LIA CHAINE AMSTNAD 
Indépendamment. les CDI000 at CO 2000 représen-
ttent une fantastique nécessité bien dans l'esprit dens-
trad. Toutes nos espérances de vente sont dépassées 
avec ce produit qui n'a à notre connaissance pas 
d'équivalence sur le marché our le plan prix pedor- 

Cet évènement important permet désormais aux consommateurs français d'acquérir la  qua- 
lité  allemande A PRIX D'USINE GENERAL est en effet directement livré de l'usine ITC cha-
que semaine. 
Profitez de l'expérience longue de plusieurs années d'un des premiers fabricants indépendants de cassettes. à bande magnétique d'Allema- 
gne : ITC MAGNETICS. 9 MAGNETICS. 	 p 	 p   
Ces cassettes audio/video ouvrent de nouvelles perspectives en matière d'image et de son. 
Leurs couleurs, d'une gronde brillance la netteté de  I urs images et la qualité du son, dépassent   toutes les exigences. 
L'excellent know-how et une technique très moderne de fabrication utilisant seulement les meilleures matières premières, rendent  possible 
un tel degré de perfection : 

défilement de la bande sans à-coups, grâce à des paliers de bobines jouant facilement 
grande résitance à la rupture grâce à la solidité du support 
longue durée de vie grâce à un revêtement spécial de la bande. 
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.  BOITIERS1THERMOFORMES  
-1 : . 	 plastique noir zavec 'cristal transparent (format 'a uettëlè K7)  ' 

r_. 

Ces ' rix , sont toutes. !` 
 

les droits d'auteurs.: 
t Ie s 	•I O f 	 ' pas d'expédition par poste pour tes Il itiers 

- 

24. AnêUéjection 	32. Pause 	 Plage sera affiché au fur et à mesure de la lecture du 

25. Rembobinage 	33a Prase micro drill 	disque. 
26. Avance rapide 	34. Prise casque 	Si l'appareil est déjà sur Play, appuyez é nouveau sur 

27. Reproductlon 	35. Prase micro gauche 	la touche Play (39) et le morceau sera r=.lu. 

	

- 	 28. Compteur 	36. C,orCIl 	Sautdesd 

	

' . 	 29. Remise à zéro du 37. Afficheur CD 	Si vous maintenez appuyée a touche de lecture Play 
~.ç 	 compteur 	 38. Ouvnrarrétttermer 	(39) pendant plus de 2 secondes, l'indicateur CD 

	

'?' 	 30. Touche 	 39. Ecoute 	 augmentera d'un chiffre automatiquement, une fois 
MonoStéréo 	 40, Pause 	 emvé à la plage choisie, relachez la touche Play et ce 
31. Sélection de la cas- 41. Rechercheavant 	morceau sera lu. Si l'affichage atteint le dernier 
natte no,roiCrO2froéta1 	42. Recherche arüére 	numéro de ce disque, il retournera à 	et continuera. 

FONCTIONNEMENT DE LA PLATINE 	 Mise en attente 
N ORIQUE Pause '4 est 	pendant l'écoute Ntt 	 SiS la touche ause 0 es essée OMPRCT DDEC C 	 ~ ) P< 	PQ 
La ,"ené entre la CD den et ei CD 2000 est 

le Mise Sous tension 	
le lecture sera interrompue ée. L ce eque late sera 

gran es ansa sans et ohs L eur pour ta 
CD 2000 	

Pause soit à nouveau pressée. Le mode Pause sera 
grandes dans le sens de le hauteur pour la CD 2000 A l'allumage ur boulon r CD L D (voir (51,2 tirets indiqué sur l'affictrem CD par un clignotement 
que pour la CD 1000. 	 apparattront sur l'afficheur CD LED (vort fig. 8.). Si le 

Amstrad est en train de devenir ie leader mondial de la tiroir est ouvert, il sera refermé automatiquement, S'il Fermeture/Arrêt/Ouverture 

micro informatique ÿrace à des produits au rapport Y a un disque dans l'appareil, la lecture du nombre da (Clos&Stap/Open) 

quel te pria sans concurrence. En matière de HI-FI, a plages commencera pendant a lecture les tirets Pour arrêterlecture pendant 'écoute ap Pu ez out 

position est la même et la CD 1000 ou CD 2000 rapré- clignoteront:lig. 9) et sera affiché (fg. 10), Le mes- la touche Close/Stop/Open (38), appuyez une 

sentent un pas en avant dans la démocratisation de la sage d'amatir "Er" sera affiché (fig t 1), pour indiquer deuxième fois pour ouvrir la tiroir porte-disque, et reli- 

chaine avec laser disc 	 qu'il n'ya pas de disque dans le Crus, 	 raz le disc. Pour refermer le tiroir, appuyez à nouveau 

PREBENTAflON ET DISP081TiON 	 Lecture d'un disque 	
sur la louche IR OUSr E FER n. NE JAMAIS 

DE8CDMMANDEB 	 Appuyez sur te boulon de fonction CD p6), pressez la ESS4YER D'OUVRIR OU DE FERMER LE TIAOIR A 

La CD 1000 ou CD 2000 hormis le meuble et ladimen- touche Cbse/5top/Open (38) pour ouvrir le tiroir 	
CHE, OU DE L'OBSTRUER DURANT SA 

sin i des enceintes sont rigoureusement identiques porte-dogue. Posez le disque délicatement, AVEC LE AC
HE. 

u voir Recherche d'nuoraa ou de retour COTE ETIOUERE DEBSLS. su le a ea a l' 	n noire satinée. 	lu F 	9 r 	t. Pr ntatro no e sat ée Touches alu ou as 	ése Ppo 
Si 	' v 	t de retour (41, 42) sont relà- Ste 0 n S es touches d a ance e 12 	r ssez é nou+eau la touche ClCose1 	 ( 	) 

	

[-'• 	 e 	 P Pa • claires capot platine fumé. P 

	

~ p 	 ur refermer le tiroir. Le nomore total de 	 pendant I scoute, la recherche commencera 
D= haut en bas du rack, nous trouvons les éléments PQ 	 ay (3s est capées 

affiché our l'afficheur CD Appuyez our Pray (39) le raprde~rent, et le disque continuera à Ars entendu. 
s1.va lat : 

t. Plateau 	 premier morceau du disque sera lu, et le numéro t, Pendant la pause, la rechercha se fera sans son). Si 

2. Bouton 33145 tours 	 sera affiché pour le confirmer. Le numéro de chaque les touches sont pressées plus de 3 secondes, la 

3. MarchefArrét de la platine 	 recherche sera plus rapide, 3 secondes plus tard, la 

4. Recherche des stations 	 vitesse de la recherche sera augmentée à son maxi- 

5. Bouton FM 	 mum at vous n'entendrez plus le disque. 

6. Bouton PO (MV 	 Pendant la recherche, le numéro des plages sera affl- 

' 	A 7. Bouton GO (L1NJ 	 ché sur ynfficbouc CD. 

6. Voyant lumineux d'alimentation 	 Notez que la recherche d'avance ne dépassera pas le 

9. Bouton marchelarrét 	 damer numéro de la plage du disque, de même que 

10. Egalisaurgrxnhlque 	 pour la recherche de retour qui s'arrêtera à la plage 

11. Balance 	 "t". Si vous forcez ceci,lemessaged'erreurseraaffi- 

12. Voyants lumineux indicateurs 	 cira g. t t). 

de puissance Affichage d'erreur 
13 Sélection tuner 	 Le massage d' erreur sera affiché chaque fois que lap 
f4 Sélection cassette 	 _ 	 pareil recevra une commande interdite. 

t >•.z 15. Sélection platine T.D. 	 - - 	 Par exemple, si la touche Play est pressée et quil ny 
16. Sélection CD 	 a pas de disque dans le tiroir, ou si le disque a été 
nT Contmle du volume 	 posée sur la mauvaise face. 
18. AréVéjeC,ion 	 Fonc5onnement de la cassette 10. Av 

Avance 	 Reproduction simple 20. Avance rapide 	 / , i i 	 R• 
p'~ ''- .. 21. Reproduction 	 , 	 Vous pouvez écouter une cassette préenregistrée 

ü- 23. Pare !strement aussi Men sur le lecteur de cassette 1 que sur Is 2. 
9 1 4 Puis M I 	- 	 A u az sur le sélecteur de cassette 	m ~e 	 I1 S 	 en Y 23 Pause 	

appuyez sur le boulon "eject" et insérez la cassefle 

b 

CHAINES BUDGET GENERA  
AMSTRAD SM-45 et T 

16. reproduction (1) 	32. touche PO 	 voYanta lumineux de droite at de gauche situés 
17. touche osuse(2) 	33. touche GO 	sur l'ampli vous indiquent la puissance de sortie de 

	

' 	 16. Arrêt / éjection (2) 	34. prise antenne FM 	l'ampli. 

' 	
r

dyt 	 19. avance rapidef2) 	35. pose haut-parleur FONCTIONNEMENT DU TUNER 

	

r 	 'i 	 20. rembobinage (2) 	droit 	 POIGO, pour utiliser ces gammes d'ondes, appuyas 

	

it, 	 21. reproduction )2) 	36. prise 	haut-parleur sur l'une ou l'autre de ces touches et à l'aide du bar- 

	

p 	 t 	 22. enregistrement (2) 	gauche 	 ton de recherches des stations, placez-vous sur la 

	

b „•~ 	 23. marche I arrêt 	37. cordon d'alimenta- station de votre choix. Aucun branchement d'antenne 

-I 	
24. cassette 2 	lion secteur 	 extérieure n'est nécessite étant donné que l'appareil 
25. correcteur physiolo- 38. élévateur du bras de à une antenne ferrite incorporée. 
Bique 	 lecteur 	 FM, pour la FM, branchez une antenne co-exile se 

	

1 	 6 	s 	 26. touche tuner 	39 pattedefixation 	trouvant à l'amère de votre ensemble. Le fl d'antenne 

	

{ : 	 27. touche plallne cas- 40, patte de positionne- doit être équipé d'une pose co-axiale de 75 ohms. 
I x. 	 natte 	 ment manuel I 	 Appuyez sur la touche FM, et placez-veussurunesta- 

	

_ 	 28. touche 	platine 41. sélecteur de vitesse lion FM avec le bouton de recherche des statons, 
i 	 -k,v`! 	 tourne-disque 	(33/45 Tours) 	 Vous éliminez les intedérenc en pressant sur la tdu- 

	

_ 	 ' S 	 29. basses 	 the "Mute". L'indicateur FM stéréo n'éclaire lorsque 

	

. tiV 	 30. touche FM 	 vous êtes an FM. Dans les endroits où le signal est 
31. touche Monolstéréo 	 faible, soh parce que l'antenne n'est  pas bonne soit 

	

- 	 parce-que vous êtes trop loin de l'emetteur, il peut se 

FONC11ONNEMENTDE 	
produire des bruits de fond importants en FM. Les 

	

Hltrc !euE 	 L'AMPLI 	
bruits peuvent être réduits en menant la touche 

Lu 5M45 of sa sour la TS46 ne diffère que par l'en- UMisez les boutons de basses et d'aigus pour régler 	tzanzevoréeé sur mono. Dans cette patten vous 

semble el la taille des enceintes qui sont 15 cm plus la tonalité à votre goût et en fonction de l'acceustique 
doutez votre émission en mono roes sùr. Notez qu'en 

hautes pour la TS46. Ce sont les tous de rn iers mode- de votre pièce. Vous pouvez également régler la 	a fns onirent eons 	FM, )'AFC et le silencieux 

las de la prestigieuse marque Amstrad. Pour ceux qui balance encre les enceintes à l'aide du bouton Ne 6, 
ne fonctionnent pas. 

ne le sauraient pas, prés de 15 a 20 % des chaires en suivant l'endroit où vous avez placé vos enceintes. En FONCTIONNEMENT DE 
rack vendus en franco le sont par Amstrad. Les rai- faisant tourner le bouton vers la gauche, vous dépla- LA PLATINE DISQUE 

	

e 	 - 	 I 	1 f 	r le btu- 	La atrr~e disque est 	1 ée par un couvercle anti- 

canoe 	
oil mc erfor cez la son vers la ouche et en arson Came 	 Pro 	Pa c succès . Linc able re 	 P 	Esq 	é9 sons e ce 	 ¢i 	PP p p 	 9 

maraca permis grace à une intégration dans la cons- ton vers la droite, vous déplacez le son du côté droit. poussière. Pour Scouter des disques, le bouton (20) 

traction particulièrement Coassée et de liée grandes Vous pouvez écouter votre chaire à l'aide d'un cas- de sélection de la fonction Phono doit être enfoncé, 

séries de fabrication. 	 que an insérant le casque dans la prise casque (10). La platine disque fonctionne avec des 33 Tours ou des 
4STours. 

6) DESCRwT10N DE LA CNAINE 	
OPERATION 

1. indicateur FM stéréo 
2. recherche des stations 
3. indicateur de niveau de sortie 
4. indicateur de mise sous tension 

	

'r 	5. volume 
6. balance 
7. aigus 
B. pnsemicrodroia 
9. plisemi 0gauche 

10. prise casque 
11. cassette 1 
12. touche pause (1) 
13 	 1, 
14. avance rapide(1)) 
15 rembobin e(t) 

L'AMSTRAD CD 1000 Complète 
avec ses enceintes 

399C)F 
A crédit CETELEM 

490' oe me at + 12 mensualités 
de 330,4 - TEG 18,24% 

Coût total du crédit 
avec assurance 470,80E 

L'AMSTAAD CD 2000 Compléta 
avec ses enceintes 

449C)F  
A crédit CETELEM 

~ ev eceep*n$ + 18 mensualités 
0 -TE 18 4a tl 28b 90F 	G 2 / e 	 , 

Coût total du crédit 
avec assurance : 804,20F 

Dt CARACTERISTIQUE TECHNIQUES, 
FI T R SECTION AMPU CA EU 

P 	10 Watts RMS a• canal puissance totale ugssance 	a 	P 	. P 
musicale 40 Watts. Courbe de ré onse 20Kz - 20khz. P 

m 	i 	~ 	ü ur ra hi- Distorsion 1% à lee u ssa ce E a se P 	P 	9 	9 + 
10 Hz +1 1DdB 400Hz +l-10d8 1KNz +!-que 0 

1DdB, 3KHz+,'-10dB, 10KHZ+1-1Od6 
SECTION TUNER 
FM 865 - 109MHz. PO 525 - 1650KHz. GO 150 - 
270KHu. Sensibilité FM 75 ohms BALANCE NON 
REGLEE 

SECTION CASSETTE 
Bande cassette compacte, Vitesse de défilement 
4.75 cm par seconde. Pistes 4 pistes, 2 canaux sté-
réo. Pleurage at scintillement 0.2 %. Distorsion 1 %. 
Fréquence bande normale BDHZ - 10KHz. Courbe de 
réponse bande Chrome 80Hz - '2KHz, bande Métal 
8OHz - 12KHz. Sensibilité Micro 0.5mV- 600 ohms. 
SECTION COMPACT DISC 
Système de facture rayon laser optique. Pleurage el 
scintillement : non mesurable (précision quartz). Rap-
port signaUOruiC supérieur 990 d6 Diaphonie: supé-
heure à 90 dB. 
SECTION PLATINE TOURNE -DISQUE 
Platine contrôle manuel. Cellule magnétique. Trans-
melHn par courroie, Contrôle de vitesse elechoni-
que. 
DIMENSIONS ET POIDS (CDt000) 
Appareil principal 36 cm(L) X 39 ann(H) X 33 em(P). 
Poids 1 n.2Kcvs. Enceintes 25 cm(L) X 35 cm(H) X 
21 cm(P). Poids 4Kgs. Alimentation 220-240V AC, 

avec ses enceintes 

1490F 
A crédit Cetelem : 0% 	+ 

6mensualitésde2èL .T G18,24% 
Coût total du crédit 

avec assurance:ill,6CF 

L'AMSTRAD TS-46 complète 
avec ses enceintes 

1690F 
A crédit Cetelem 99O 	+ 

6 mensualités de 	W. T G 18,24% 
Coût total du crédit 

avec assurance :111,60` 

CI NOTRE OPINION 
La SM45 sans meuble et la TS46 avec son pPeuble 
n'ont pas seulement un rapport prix performance slu-
pétient. Leur qualité musicale est remarquable et 
satisfaire les amateurs qui ne souhaitent pas conse-
crer trop à leur budget. L'esthétique est superbe et 
digne de certaines chattes valant quatre fois plus 
cher. 

0) CARACTEtUETI00ES TECHNIQUES 
SECTION AMPLIFICATEUR : Puissance 5 watts RMS 
par canal, puissance totale musicale 20 watts. Cour-
bes de réponse 20 Hz - 20 kHz. Distorsion 1 Panse %é 
pleine puissance. Egaliseur graphique basse +l- 10 
d8, milieu +/- 10da, alga v/- 1046 
SECTION TUNER: FM 86.5 - 109MHz. PO 525 -
1680kHz. GO 155 - 280kei. Sensibilité FM 3µV. 
Entrée antenne FM 75onms 
SECTION CASSETTE: Bande Cassette compacte. 
Vitesse de défilement 4.75 cm par seconde. Pistes 2 
canaux stéréo. Pieu e et scintillement 0.2 e 	% 
WRMS. Distorsion 1 %Courbe de réponse barde 
normals 6OHz - 12kHz, Sensibilité micro 0.6mV -
6g0ohms. 
SECTION PLATINE TOURNE-DISQUE: Platine con-
trble manuel avec auto-stop. Cellule céramique. 
Transmission par courroie. Contrôle de Messe rées-
Ironique. 
DIMENSION ET POIDS : Appareil principal 36 cm(L) X 
2 em X cet P Poi 7. K 3 	33 	~ 25 s M) 	 9 

Enceintes 56 cm(L) X 26 cm(H) X 14 cm(P). Poids 
3.6Kgs X2 
Alimentation 2201240 V AC, 50 Hz 

Si vous utilisez la platine disque avec Une puis-
sance éavée (spécialement si les basses sont for-
tes), assurez-vous que les haut-parieurs ne sont 
pas à proximité du meuble HiFi pour éviter le 
retour. 

FONCTIONNEMENT DE 
LA CASSETTE 
Reproduction simple 
Vous pouvez écouter une cassette pré-enregistrée 
aussi bien sur le lecteur de cassette 1 que our le 2. 
Appuyez sur le sélecteur de cassette (27), puis 
appuyez sur le bouton "Elect" et insérez la cassette 
dans l'un ou l'autre des lecteurs. Refermez la porte 
du lecteur, ensuite appuyez sur 'Plsy . 
Lecture en continu 
Appuyez sur le sélecteur de cassette (27). Appuyez 
sur les deux boutons "Eject" et insérez une cas- 
sette dans chaque lecteur et appuyez sur "Pause' 
dale cassette 1 et 'Pause" de la cassette 2 (assu-
'ei vous que les cassettes sont bien rembobinées 
au début). Fermez les partes des deux lecteurs, 
ensuite appuyez sur "Play ' de la cassette 1 et 
"Play" de la cassette 2. Relachez le bouton 'Pau-
se" de la cassette 1. La cassette 1 est reproduite 
jusqu'à la fin. Quand elle est terminée, la cassette 
du lecteur 2 commence automatiquement. 
Enregistrement 
Lorsque vous écoutez IS radio (FM, PO, GO), ou un 
disque, vous pouvez en même temps enregistrer 
ce que vous écoutez sur une cassette, en vous ser-
vant du lecteur 2. 
Insérez votre cassette dans le lecteur 2 el fermez 
la porte. Appuyez sur le bouton Pause", puis 
appuyez sur les boutons 'Record" et "Play' en 
creme temps pour bien les enclencher vous 
devrez pouvoir entendre ce que vous =les en train 
d'enregistrer. Lorsque vous êtes prêt, appuyez sur 
'Pause" at la cassette commencera it tourner. Si 
vous désirez interrompre temporairement tenre-
gistrement, appuyez sur -Pause'. Pour reprendre, 
ré-appuyez sur Pausa, Lorsque l'enregistrement 
est complétement terminé, appuyez sur la touche 
"Stop". Si la cassette se termine avant que vous 
pressiez "Stop", Is mécanisme s'anëtera automati-
quement. Vous pouvez rembobiner la cassette au 
début en pressant le touche de rembobinage. 
Appuyez sur 'Play' at sur le sélecteur de cassette 
pour écouter l'enregistrement. Pour éjecter la cas- 
sette, appuyez e nouveau sur la touche 'Stop- 
eject et la porte cassette s'wmra. 

t 

e 	5 
E ~1 

E 60 
E 90 
E 100 
E 105  
E120  
E135  
E150  
ElBO  
E 195 

E200  
E 240  
vcc 240 
vcc 360  
VCC 4 1. Placez le disque sur la platine et sélectionnez la 

vitesse avec le sélecteur de vitesse (33145 Tours). 
2. Soulevez le bras de lecture, 
3. Utilisez la pane de positionnement manuel pour 

placer le Mas sur le disque a l'emplacement désiré. 
La platina doit maintenant avoir commencé à tour-
ner. 

4. Pour placer avec précaution le saphir aur le disque, 
utilisez avec douceur l'élévateur du bras de lecteur. 

5. La platine s'arrête lorsque le disque est fini. 
6. Le bras doit être délicatement remis en place avant 

de refaire tourner fa platine, 
 pour 45 Tours au centre de is latine 7. L'adaptateure po 	 P 

peut être élevé en le )sassant dans le sens contraire 
des aiguilles d'une montre, et peut être abaissé en ' d 	

a9 	 18 toumanl deru l'autre sens. 
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Le VCR est le premier de la gamme Amstrad. 
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Magnétoscope Secam type "HQ" - Système VHS 
Entièrement compatible Canal Plus 
Commandes et chargement frontaux 
Télécommande multi-fonction à infrarouges 
Mémorisation de 5 programmes sur une période de 

14 jours et/ou répétitif du lundi au vendredi 
Affichage de l'heure, de la programmation 
et du compteur en façade 
Recherche rapide avant et arrière avec visualisation 
Compteur à 4 chiffres avec remise à zéro automatique 
Fonction TRP (enregistrement automatique par 
séquences de 30', 6090120', 150,180') 
2 prises Péritel 
Livré avec télécommande 
Alimentation : 220 V 
Dimensions (LxHxP) : 42x10x31 cm 
Disponibilité : Juin 87. 

A CREDIT CETELEM 
180F au comptant 
+24 mensualités de 199F 

(TEG 18,24%) - Coûttotal du 
crédit avec assurance : 976F 

DESCRIPTION 
Lecteur vidéo VHS léger et compact PAUSECAM 
Chargement frontal 
Système de contrôle par microproceseur 
Ajustage fin de la reproduction 
Arrêt sur image 
Rembobinage automatique avec répétition éventuelle 
Relais automatique de commutation TV/Vidéo 
Sortie : RF (UHF) - Vidéo - Audio 

SPECIFICATIONS: 
Signal vidéo : SECAM/PAL 625 lignes, 50 Hz 
Vitesse : 23,39 mm/sec. 
Sortie vidéo : CC / 75 ohms 
Résolution : 240 lignes horizontales 
S/B Vidéo : 43 dB 
Sortie Audio : -8 dBm 
Fréquence Audio : 100/8 kHz 
S/B Audio : 40 dB 

GENERALITES : 
Alimentation : 220 V / 50 Hz 
Consommation : 28 W 
Dimensions (LxHxP) : 270x125x315 mm 
Poids : 5,5 kg 
Option : malette de transport. 

CADEAU à tout ACHETEUR :1 GRAND FILM 

1 	à choisir darts notre vidéothèque 	f 

CADEAU à tout ich ur :1 grand film au choix dans notre 
vidéothèque +3 cassettes E 120 vierges + 1 housse de protection 

DESCRIPTION: 
Téléviseur couleur PAL/SECAM portable 
Ecran de 36 cm 
Recherche automatique 
avec rattrappage de fréquence 
16 programmes mémorisés 
Prise péritélévision 
Télécommande infrarouge (modèle VR) 
12 touches commutation (modèle ME) 

SPECIFICATIONS: 
Canaux UHF : 21 à 69 
VHF I : A.B.C.C1 - VHF 111 : 1 à 6 
625 lignes - SECAM L, PAL BG 
Alimentation : 220 V / 50 Hz 
Dimensions (LxHxP) : 368x380x383 mm 
Poids : 11,7 kg 
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I 

A CREDIT CETELEM 

190E au comptant 
+ 12 mensualités de 263,90F 

TEO : 18,24% 
Coût total du crédit 

avec assurance : 366,801 

IA CREDIT CETELEM : 1 90F au comptant,  
+ 12 mensualités de 263,90E 

TEG : 18,24 % - coût total du crédit avec assurance : 366,80F 
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Ce boîtier permet de relier de façon 
PERMANENTE différents appareils (ma-
gnétoscope, décodeur Canal Plus, leu 
vidéo, microordinateur, ampli HFI, 
etc...) 

IDT DE COPIE UNIVERSEL 
entre 2 scopes avec régénérateur de niveau 
d'enregistrement et de contour d'image. 

A chaque extrémité du cordon, différentes prises 
pour se roccorder aux différents modères de VHS 

KIT DE CORDON PERITEL 
universel avec régénérateur de niveau  
d'enregistrement et de contour d'image. 
D'un côté du cordon, une Péritel, de l'autre côté, di férentes 

prises pour se raccorder aux différents modèles de VHS 
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MATHEZ 
IyI.1 j 

il 	
Ally :A 1i 

Voici le mois tant attendu C!) où nous pouvons tout vous dire sur le cal-
cul matriciel ou du moins vous initier aux joies (si, si), de ce calcul. Signa- 

lons aux incultes que le calcul matriciel est une branche des mathémati-
ques qui voit son application directe dans de nombreux domaines ; en 

particulier l'astronomie, l'aéronautique pour des calculs de trajectoi- 
res. En tous les cas la matrice est très pratique si l'on veut changer de 

référence (ou de base). 

Définitions 
On appelle matrice réelle un 
tableau de la forme : 

all a12 a13 a14...... aim 

a21 a22 a23 a24...... a2m 

a31 a32 a33 a34......a3m 

a41 a42 a43 a44......a4m 
and an2 ana an4......an1 

où les symboles Ai] représentent 
des nombres réels ou complexes. 
Les indices i et j représentent res-
pectivement la ligne et la colonne 
auxquelles appartient Aij. Le 
tableau comporte p lignes et n 
colonnes. Si n < > p, la matrice 
est dite rectangulaire. Si n = p, la 
matrice est dite carrée. 

Opérations 
sur les matrices 

Comme on peut s'en douter on 
a la possibilité d'effectuer tou- 
tes sortes de calculs avec une 
matrice : 
— addition de deux matrices 
— multiplication d'une matrice 
par un scalaire ; 
— multiplication de deux 
matrices ; 
— élévation à la puissance n 
d'une matrice carrée. 
Si l'on a un problème d'algèbre 
linéaire on peut aussi rechercher 
les vecteurs propres de la 
matrice, rechercher son inverse, 
trouver la matrice de passage 
dans une autre base, enfin effec- 

tuer sa diagonalisation. Comme 
nous avons le souci de ne pas 
être trop rébarbatifs, nous avons 
choisi de prendre l'addition, la 
multiplication et l'élévation à la 
puissance. En effet pour trouver 
les vecteurs propres d'une appli-
cation f il faut résoudre l'équa-
tion caractéristique du détermi-
nant associé à la matrice de 
l'application. Le calcul est facile 
en lui-même. Le problème vient 
du fait qu'il faut écrire un pro-
gramme permettant d'extraire 
les coefficients A, B et C d'une 
équation du type AX= + BX + C 
par exemple. C'est très faisable 
avec les instructions telles que 
left$ ou mid$ mais le pro-
gramme risque d'être trop lourd. 
Mais revenons à l'addition. 
Soient deux matrices Aij et Bij. 
L'addition ne peut s'opérer que 
si le nombre de lignes de A est 
égal au nombre de lignes de B. 
Idem pour le nombre de colon-
nes. Ce test est effectué en ligne 
240. Si l'addition peut se faire 
alors on calcule comme suit : 

La routine d'addition placée en 
790 agit exactement de la sorte. 
1 sera la ligne considérée tandis 
que c sera la colonne. Le premier 
chiffre, de 1 à 4, différencie les 
matrices pendant le calcul. 
La multiplication est déjà une 

L'exemple montre deux choses. 
D'une part que lorsqu'on avance 
d'une colonne pour la matrice 1, 
on avance d'une ligne pour la 
matrice 2. D'autre part la parti-
cularité du calcul du produit fait 
que celui-ci n'est pas commuta-
tif. Alors attention au placement 
de - vos deux matrices. Pour le 
programme 1 et c doivent rester 
constants pour le calcul d'un 
coefficient. C'est la raison pour 
laquelle (voir à la routine de 
multiplication à la ligne 490) on 
utilise un troisième pointeur (h) 
qui se charge de la scrutation des 
colonnes de la matrice 1 et des 
lignes de la matrice 2. 
Pour l'élévation à la puissance 
N, la première idée est de pren-
dre la matrice et de la multiplier 
à elle-même N-1 fois. Il suffit de 
prendre une puissance au dessus 
de 5 pour vite comprendre que 
le temps devient très long. Un 
algorythme va nous permettre 

autre paire de manche. Tout 
d'abord le calcul ne peut s'effec-
tuer que si le nombre de colon-
nes de la première matrice est 
égal. au nombre de lignes de la 
deuxième matrice. Le calcul 
s'effectue comme suit : 

d'effectuer seulement deux fois 
moins de multiplications que 
précédemment. Voici un exem-
ple pour mieux fixer les idées. 
Soient A la matrice à élever au 
carré, B, C et D des matrices de 
calcul et 1 la matrice identité telle 
que la première diagonale ne soit 
que des 1, le reste étant des 0. 
— Si N est pair on le divise par 
2 et on élève D au carré. 
— Si N est impair on retire 1 et 
on multiplie C par D, et ainsi de 
suite jusqu'à ce que N=O.  Soit 
N = 5. C = I, on retranche 1 de 
N=>N=4 et C=4 D=A. 
Maintenant on divise par 
2=>N=2 etC=AD=Ax A. 
On redivise par 2= >N=  1 et 
C=A, D=(AxA)x(AxA)). 
On décrémente N= > N = 0 et 
C=(AxA)x(AxA)xA 
D = (A x A) x (A x A). 
Le résultat se trouvera toujours 
dans C. 

G. Ponticelli 

all a12 a13 	bl, b1î b1 	ll + b11 a12 + b12 al3 + b13 

821 a22 a23 + b21 b22 b23 = a21 +b21 a22 + b22 a23 + b23 
831 a32 a33 	b31 b32 b33 	a3î + b31 832 + b32 a33+ b33 

a'b'c'g' ~Matricen°2 
d' e' f' h' 

a b 	aa' +bd' ab'+be' 	cc'+df'  
c d 	J J ac'+bf' ag'+bh' 	ea' +fd' eb'+fe' 
e f 	 ca' +dd' cb'+de' 	ec'+ff' eg'+fh' 

Matrice n° 1 	 Matrice 	du résultat 

TRJICS ET RlQCUIA S 

10 ############*###############+# [1476] 

20 #*#at* calcul stir les matrices * 0324] 
###### 

30 ******* par g.ponticelli ###### [1234] 
###### 
40 ###>k#*########### 114763 

50 DIM n$(4,10 10),p(4,1(,10),g$ 4, [1é45] 
10.li)) 
60 CLEAR:MODE 2 	 [801] 
70 SYMBOL AFTER 32 	 [1 96] 
80 LOCATE 26,4:PRINT"CALCUL DE MATIR [4184] 
ICES" 
90 LOCATE 7, 6.9PRINT°l1ENU" 	 [ 124] 
100 LOCATE 	2,12: PRINT"-1- Multip,li [3'74'1] 
cation de ceu>: matrices" 
110 LOCATE 	,14:F'RINT"- - Addition [4777] 
de deui'; matrices'• 

12il LOCATE 22,16:PRINT"-3- Elevatio [3904] 
n a Line puissance" 
1311 a =INiEY$ iF a$="" THEN 130 	[1406] 
140 a =VAL ;a$) ON a GOTO 150.210,260 [ 097] 
15x:1 #**#*# Inultiplication de matri [1070] 
ces ###### 

160 CLS: LOCATE ï0,3:PRINT"Attention [6 03] 
a1.1 pIacerrlent des matriceslproduit 

non commutatif)" 
17(l LOCATE 8,7:PRINT"Matrice No 1": [4401] 
GOSL18 .390. n 1=n j: net=nc 
180 LOCATE 8,12:PRINT"Matrice No 2 [2403] 
:G08U8 39(:nj,2:=nj:nc2=nc 
1911 IF nc1-n.j2 THEN LOCATE 24,12:P £6434] 
RINT"Calcu.l impossible; recommencez 

FOR i1 TO 	o1:1l:: NExT: GOTO iéo 
20m) GOSU88 4210: GOSUB 49CI: GOTO 	90 	11,851 
210 #* 	# Addition de deux matr 131483 
ices ####### 

220 CLS:LOCATE 8,7:PRINT"Matrice No [3524] 
i":GOSUP :9G:ni1=nj:ncl=nc 

23,0 LOCATE 8,12:FRINT"Matrice No 2" [403] 
:GOSUB 39l•>:n_i2=nj;nc2=nc 
240 IF (njl<; nî2 OR ncl<:..nc2) THEN [7933] 
LOCATE 24,1 :PRINT"Calcul irnpossibl 
e: recommencezI":FOR i=1 TO 2000:NE 
KT'. G0T 	220 
250 GOSU8 42O 88808 79î1:00T0 590 	[ 020] 
bt! 	### #### E l ev at i on a 1a ❑ tit==_•a [2438] 
ace *#**** 
270 CLS.LOCATE 21155 PRINT"Attention [49118] 
ii doit s'agir d'une matrice carte 

780 LOCATE 2 , 8: G08Uf+ 4000I ne l=r!c: n j [2867] 
1=na1:n.i=nj1 
290 LOCATE 22,11: INPUT "Degre desir [1888] 
e" d p 
3010 CLS:LOCATE 26.2:PRINT"Erlt.ree de [3978] 
5 coef+icient5" 
10 z=2.>:=2:y=8:t=1:1=1.c=1:i=1:j=1 [2946] 

;GOSUB 700 
1115 ***•*** matrice unite **+t**# 	[966] 
120 FOR c=1 TO nc1 	 [1101] 
33+;I FOR 1=1 TO nal 	 [671] 
340 IF c=1 THEN at4,1,c)=1 ELSE pi4 [2154] 
'lc)=G 
345 NEXT I,c 	 [402] 

350 IF dp MOD 2)=0 THEN dp<=dp,'2:t1 [4968] 
=2:t2=1:G0SU8 850:G0SUE+ 49(1:t1=1:t2 
=3:G05US 850:8010 :,50 
360 	 8508OS [3 10] 
UB 490 t 1=4: t2_.'-,: GoSUE+ 850 
370 IF do 0 LOTO 594 	 [348] 
380 GOTO .350 	 [470] 
390 PRINT:INPUT"Nombre de lignes";n [1233] 
i 
!:)ml 1NPUT"Nombre de coIonne5nc 	[1744] 

410 RETURN 	 [ 55I 
42Cî *#*### entree des coefficients [1716] 
###### 

430 CL'S:LOCATE -76,2:PRINT"Entree de [39783 
_• coefficierttt" 
440 	 [2725] 
451) 1:=1:c=1:i=1: j=I,LOCATE 1m:,5:F'RI [3008] 
NT"Matrice No 1":GOSUB 700 
46(1 2=44: ne=nc :: ni=nrL.s x=44: y=G: t=~ [ (•7, 1 :x] 
476 1=1:c=1:i=1;j=I:L0CATE 56,5:PRI [2787] 
NT"Matrice Nc 2:GO8U8 701) 
480 RETURN 	 [555] 
49m) .****** routine de nul tipi1 cati [ 069] 
on ****** 
500 FOR 1=1 T0 rlil 	 1645] 
510 l! C1 	 11891 
520 FOR c=1 TO nal 	 [1101] 
5:0 FOR h=1 TO nal 	 [693) 
54(1 k piI,1,h)*p(' hc)+i; 	 [991] 
550 NEXT 1-1 	 [372] 
560 p(L,,1 } e1=lc:1 1) 	 [752] 
570 NEXT c,1 	 [3.77] 
180 RETURN 	 [ JC ] 
59(m **#### affichage du resultat * [1581] 

600 CLS:LOCATE 24 1 Z: PRINT"Resultats [4556] 
de 1 'c<oeration" 

610 1;=12:y=6 	 [723] 
620 FOR 1=1 TO nil 	 [645] 
630 y=y+2:y=12 	 [830] 
6411 FOR c-1 TO nel 	 [1101] 
650 LOCATE x,y:PRINT p(3,l,ci::>;=>;+6 [1926] 
660 NEXT c,I 	 [337] 
670 LOCATE 6,20:a$=INKE'f$:PRINT"Vau [4788] 
lez -vaî_ie Un autre calcul')" 
680 IF a$="" THEN 67(1 ELSE 69C> 	[1361] 
690 IF UF'F'ER$i;a$)="O" THEN GOTO 60 [2075] 
ELSE END 
7((m w=z 	 [585] 
710 WHILE i<.=n_f 	 [997] 
720 WHILE it:=nc 	 [988] 
730 SYMBOL 6.3,0 	 [974] 
740 LOCATE ,y:INPUT p(t,l,c) 	[2085] 
750 i=i+I.c=c+1:_=z+7:Y=.:WEND 	[2776] 
760 j=1:i=i+1:I=1+1:c=1:y=Y+2:z=w:r [296] 
=z WEND 
770 SYMBOL AFTER 32 	 [1296] 
780 RETURN 	 [555] 
79îl '**** 	routine d'addition **** [1539] 
*#* 
8011 FOR 1=1 TO njl 	 [645] 
810 FOR c=1 TOt nal 	 [I101] 
820 o(7,1,e)=0(1,1.c)+p(2.I.1_) 	[1509] 
elf) NEXT c , 1 	• 	 [ '.'7 ; 
84iî RETURN 	 [555] 
850 FOR c-1 TO nal 	 [1101] 
860 FOR 1=1 TO nal 	 [671] 
870? p(t1,1.c)=p(t2,1,C) 	 [910] 
880 NEXT 1,c:RETURN 	 [669] 

IK• 
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CRÉEZ VOTRE PROPRE 

JEU D'AVENTURE 
Ne vous effrayez pas, vous n'allez pas devoir 
taper des lignes et des lignes de programme. 
En effet, LOGO possède un outil particu-
lièrement adapté à ce genre d'application : 
les listes de propriétés. Nous allons les utili-
ser et dès lors, pour créer un jeu, il suffira 
de décrire les lieux qui le constituent. Bref ! 
De planter le décor. Et à vous les bonnes soi-
rées au cours desquelles vos amis tomberont 
dans vos pièges... 

L'état des lieux 

Notre programme gère tous les scénarios 
composés de lieux. Le mot "lieux" est à 
prendre à son sens le plus général : il peut 
représenter une pièce d'une maison ou d'un 
château (cas le plus classique) mais aussi une 
planète (jeu intergallactique), une époque 
(voyage dans le temps), un organe (estomac, 
poumon dans le cas (l'un jeu destiné aux 
microbes) ou un endroit quelconque (forêt, 
clairière, rivière...). A chaque lieu est asso-
cié un certain nombre de caractéristiques. La 
plus indispensable est la caractéristique 
< ACCES > qui indique quels sont les lieux 
contigus (ceux dans lesquels le joueur peut 
se rendre directement). 

HALL 

GRANDE 

SALLE 
DUELIETTES 

Le plan ci-dessus est équivalent à : 
HALL <ACCES> GRANDE.SALLE 
GRANDE.SALLE <ACCES> HALL 
GRANDE.SALLE <ACCES> 
OUBLIETTES 

La caractéristique < ACCES > n'est pas for-
cément symétrique : il est possible de tom-
ber dans les oubliettes quand on est dans la 
grand salle, une fois dans les oubliettes, il 
n'est pas possible de revenir dans la grande 
salle (c'est le propre des oubliettes dignes de 
ce nom). 
Cette représentation permet aussi les archi-
tectures les plus folles : par exemple, elle 
autorise les passages entre deux pièces quel- 

EN LOGO 

conques parmi quatre. Cherchez bien, il 
n'est pas possible de dessiner convenable-
ment un plan qui réponde à ce critère. S'il 
y a une porte entre TERRE et EAU, Il n'y 
en a pas entre AIR et FEU (et vice versa). 

Il manque une porte 
Iff I 	,L i r Wt E[! 

1 rnnra~.ia  
r r t 	T E'r i-' [l 	t 

Les conditions d'accès 

Eh oui ! On ne rentre pas dans certains lieux 
comme dans un moulin. A l'entrée, tin garde 
peut vous demander un laisser-passer, de 
l'argent ou, tout simplemet il vous faudra 
la clé. Ceci est notre deuxième caractéristi-
que d'un lieu : <CONDACC> (condition 
d'accès). C'est un objet que le joueur devra 
posséder pour être autorisé à pénétrer dans 
le lieu en question. Exemples de conditions 
d'accès : 
CHAMBRE <CONDACC> 
PANTOUFLES 
COFFRE <CONDACC> CLE 
RIVIERE <CONDACC> PIROGUE 

Ce qui se passe 
dans un lieu 

Quelquefois, en ouvrant une porte, le joueur 
peut avoir une belle surprise (monstre hor-
rible qui se jette sur lui, odeur putride qui 
assaille ses pauvres narines, esprit frappeur 
qui le frappe, etc...). Toutes ces horribles 
çhoses sont décrites par la caractéristique 
<SURPRISE> . (Celle-ci renvoie à un sous-
programme (une procédure puisque nous 
sommes en LOGO) à exécuter. Ne dramati-
sons pas, la plr part du temps, la surprise ne 
sera pas bien désagréable puisque la procé-
dure appelée se contentera de décrire au 
joueur la pièce dans laquelle il vient d'entrer. 

Les objets contenus 
dans un lieu 

Dans un jeu d'aventure, il y a toujours des 
choses qui traînent par terre et qui sont bon- 

nes à ramasser. Ces objets permettront au 
joueur de pénétrer dans d'autres pièces ou 
de se protéger contre un danger quelconque. 
Si vous aimez les scénarios "délire' , vous 
pouvez imaginer que : 
- le dragon cracheur de feu soit très friand 
de sucre: si le joueur en a sur lui, cela pourra 
amadouer le monstre; 
- La gargouille qui garde le pont-levis ne sup-
porte pas son image: un miroir la fera fuir; 
- L'araignée géante qui vit dans les caves 
s'ennuie à mourir: un rubick's cube pourra 
lui occuper les pattes le temps pour le joueur 
d'aller faire un tour ailleurs... etc. 
Bref, un grand nombre d'objets, trouvés par 
hasard (en apparence) peuvent s'avérer uti-
les. Dans chaque lieu, la caractéristique 
OBJETS indique ce que le joueur trouve ici. 
Bien entendu, lorsqu'un objet est emporté, 
il ne fait plus partie de la caractéristique 
<OBJETS> du lieu. 

Les limitations du joueur 

Le programme gère les points de santé et le 
nombre d'objets transportés. Les points de 
santé doivent être supérieurs à 0 et le nom-
bre d'objets transportés plus petit ou égal à 
5. Dans le cas contraire, le programme refuse 
au joueur le droit de se déplacer ou de pren-
dre des objets supplémentaires. 

Le but 

C'est vous, en tant que créateur du scéna-
rio, qui choisissez le but à atteindre. La plu-
part du temps, ce sera d'arriver à pénétrer 
dans un lieu donné (qui peut s'appeler sor-
tie). La procédure surprise de ce lieu indi-
que au joueur que : Au terme d'une aven-
ture dont il a de la chance d'être sorti vivant, 
il vient d'être promu au grade de grand ini-
tié...,, ou quelque chose de ce genre là. 

Comment traduire 
un scénario en logo 

Comme nous vous l'avons déjà dit, les lis-
tes de propriétés (gérées automatiquement 
par LOGO) seront utilisées. La primitive 
"pprop'' associe une propriété (par exem-
ple, la couleur) à un mot (par exemple 
''chat''): pprop "chat" couleur gris 
Pour récupérer la couleur du chat en ques-
tion, n'hésitez pas : faites appel à gprop: 
gprop "chat" couleur 
gris (réponse de LOGO). 
Donc, et pour en revenir à notre jeu, pour 
donner les caractéristiques d'un lieu, il suf-
fit d'écrire : 
pprop "cave "acces [escalier puit] 
pprop "cave "condacc "cle 
pprop "cave "surprise [decris.cave] 
pprop "cave "objets [bouteille charbon] 
N'oubliez pas de taper la procédure 
décris.cave qui sera exécutée quand le joueur 
pénétrera dans la cave: 

to decris.cave 
et 

pr [Vous êtes dans la cave.] 
pr [Elle est très humide, l'eau] 
pr [suinte de partout.] 
pr [Vous voyez des bouteilles] 
pr [de vin et du charbon.] 
end 
Bien sûr, vous pouvez taper directement les 
quelques lignes qui définissent le lieu "cave" 
mais il sera par la suite difficile d'apporter 
des modifications. Tapez plutôt : 
edf "scenario 
Vous passez alors en éditeur de fichier. Vous 
pouvez saisir la définition de la pièce et la 
procédure en bénéficiant de toutes les faci-
lités de l'éditeur LOGO. Quand ce sera fait, 
appuyez sur la touche <COPY> et votre 
texte sera mémorisé sur disquette, dans le 
fichier "scenario". Pour jouer, il suffira de 
le charger: 
load "scenario 
Si votre imagination est fertile, le scénario 
complet ne tiendra pas dans l'éditeur. Peu 
importe : créez plusieurs fichiers et chargez-
les successivement avant de jouer: 
load "enigmel 
load "enigme2 
Attention, pour le bon fonctionnement du 
programme, votre scénario doit initialiser 
trois variables: 
make "posjoueur ''xxx: le lieu où se trouve 
le joueur en début de partie. 
make "sante 10: plus le nombre est élevé, 
plus le joueur sera résistant aux attaques des 
monstres. 
make "objjoueur []: le joueur peut possé-
der des objets (au maximum 5) dès le début 
du jeu. 

Le programme 

Avant d'écrire votre premier scénario, tapez 
le programme suivant et stockez-le sur dis-
quette. Il fonctionnera avec tous les scéna-
rios que vous pourrez créer, à condition bien 
sûr, qu'ils respectent les règles que nous 
venons de vous exposer. Attention, dans le 
listing, quand une ligne commence en retrait, 
cela veut dire qu'il faut la taper à la suite 
de la précédente, sans retour chariot entre 
les deux. 
to aller :dest 
if :sante < 1 [msg [Vous êtes mort] stop] 
if not memberp :dest acces :posjoueur 
[msg se :dest [n'est pas à côté] stop] 
if not memberp condacc :dest :objjoueur 
[msg se [Il vous faut] condacc :dest stop] 
make "posjoueur :dest 
run surprise :posjoueur 
msg se [Vous pouvez aller dans] acces 
:posjoueur 
msg se [Vous pouvez prendre] objets 
:posjoueur 
end 

to prendre :obj 
if 4 <count :objoeur 
[msg [Vous êtes trop chargé] stop] 
if not memberp :obj objets :posjoueur 
[msg se :obj [n'est pas ici] stop] 
make objjoueur fput :obj :objjoueur 
oteobjet :obj :posjoueur 

msg se ]Vous possedez] :objjoueur 
end 

to poser :obj 
if not memberp :obj :objoueur 
[msg se [Vous n'avez pas] :obj stop] 
make objjoueur supp :obj :objjoueur 
poseobjet :obj :objjoueur 
msg se]Vous possédez] :obbjoueur 
end 

to msg :message 
pr" 
fct 2 
pr :message 
fct 1 
pr 
end 

to acces :lieu 
op gprop :lieu "acces 
end 

to condacc :lieu 
op gprop :lieu "condacc 
end 

to objets :lieu 
op gprop :lieu "objets 
end 

to surprise :lieu 
op gprop :lieu "surprise 
end 

to oteobjet :obj :lieu 
pprop :lieu "objets supp :obj gprop lieu 
"objets 
end 
to poseobjet :obj :lieu 
pprop :lieu "objets Supp :obj gprop lieu 
"objets 
end 

to depart 
msg se [Vous pouvez aller :] acces :posjoueur 
msg se [Vous possédez :l :objjoueur 
end 

Comment jouer ? 

Supposons que vous ayez tapé le programme 
et créé votre premier scénario. Vous voulez 
maintenant jouer ou faire jouer vos amis. 
Tapez alors: 
load "grog : Ou le nom que vous lui aurez 
donné. 
load "aventur 1 : Chargez tous les fichiers 
constituant votre scénario. 
load aventur 2 

départ 

Voilà, vous êtes dans le jeu, vous pouvez 
taper les commandes 
aller "quelquepart 
prendre "quelquechose 
poser "quelquechose 	 Alain Pré 

Le mois prochain, ne manquez pas 
de nous lire : nous vous donnerons 
un exemple de scénario. 

Nous avons pensé à vos longs après-midis d'été : que faire 
lorsqu'on en a marre de bronzer, et assez de visiter les curiosi-
tés touristiques ? Nous vous suggérons de vous essayer (ou ré-
essayer) à la logique de la programmation en logo. Mais les lignes 
qui suivent ne sont pas une invitation "classique" (voir celles 
parues dans nos numéros 8, 9, 10), elles vous font apprécier 
d'emblée ce langage en vous proposant de créer votre propre 
jeu d'aventure. Si ce genre d'exercice vous plaît, faîtes-le nous 
savoir : vous en aurez d'autres. 
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RÉALISER 
U N 

ANALYSEUR   
LOGIQUE 

Une sonde logique a déjà été décrite dans 
cette revue mais si son utilisation est très pra-
tique pour tester des états permanents, il en 
va pas de même dès que l'on a à faire à des 
signaux périodiques de fréquence supérieure 
à quelques dizaines de Hertz. Le montage que 
nous vous proposons aujourd'hui va vous per-
mettre de visualiser sur l'écran de votre AMS-
TRAD, tout comme sur celui d'un oscilloscope, 
la forme de certains signaux en fonction du 
temps et ce, sur deux voies séparées. 
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Vue coté pistes 
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Utiliser un petit fort pour effectuer les 

coupures des pistes 

Le montage à réaliser se limite 
du point de vue composants à 
1 transistor, 6 diodes et 2 résis-
tances. Il se connecte sur la sor-
tie imprimante de l'ordinateur ce 
qui laisse libre le connecteur 
d'extensions. La simplicité de 
l'ensemble permet de se passer 
de circuit imprimé. L'utilisation 
de plaques à bandes percées type 
"Veroboard" offre un gain de 
temps et une esthétique appré-
ciables. 

Fonctionnement 
Après avoir connecté le montage 
sur la prise imprimante et lancé 
le programme, deux traces 
balayent le bas de l'écran. Il 
s'agit des deux voies de votre 
analyseur qui sont actuellement, 
si aucune tension est présente sur 
les sondes, à zéro. Connectez 
une pile de 4V5, le moins à la 
pince crocodile (masse des son-
des) et le plus respectivement sur 
chaque sonde. La trace corres-
pondante doit monter. Si ce 
n'est pas le cas, vérifiez le mon-
tage et le programme. 
Si tout est correct, en appuyant 
maintenant sur la touche V ou 
v vous devez pouvoir faire varier 
en plus ou en moins la vitesse du 
balayage. Un rappel des fonc-
tions et un curseur sont présents 
dans le haut de l'écran donnant 
à tout instant l'état de l'analy-
seur. Notez que plus le balayage 
est lent et plus la saisie des tou-
ches est longue. Ceci vient du 
fait que le clavier n'est lu qu'à 
la fin de chaque aller-retour. 
Si vous visualisez des signaux 
dans ce mode, la trace semblera 
se déplacer en permanence à 
gauche ou à droite car le 
balayage est libre. Pour suppri-
mer cet effet, il est possible en 
appuyant sur la touche "S" de 
se synchroniser sur le signal de 
la sonde 1 et seulement sur celui-
là. Le mode, rappelé en haut 
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POUR TOUT REGLEMENT PAR CHEQUE, ECRIRE A L'ORDRE DE NI0EOSHOP. 	
PORT 100 F MATERIEL 

Nom 	 E Je vous adresse la commande suivante : 	PORT 100 F MATERIEL 	 Nom ....... . . . .......................................... 	❑ Je vous adresse la commande suivante : 

DESIGNATION 	 PRIX TTC 	 Prénom . ................................................. 	 DESIGNATION 	 PRIX TTC 	 _. Prénom 	 —-- 

A,1. 

Code Postal 	 Ville 

❑ Je désire recevoir une documentation sur: 

Joindre 3 timbres à 2,20 F pour frais d'envoi. 

❑ Je possède un micro ordinateur: 

Montant total TTC 

LI Je choisis la formule de règlement . C Au comptant 	À crédit* 

❑ Je vous joins mon règlement par : 	 o 
❑ Chèque bancaire 	CI CCP 	❑C Contre remboursement (100 F en sus). 

*(Joindre : photocopie carte d'identité, RIB, dernière fiche de paie,.quittance EDF.) 	¢ 

Adresse................................................. 

Code postal ..................... Ville..................... 

Téléphone............................................... 

[J Je désire recevoir une documentation sur :................ . 

........................................................ 

Joindre 3 timbres à 2,20 F pour frais d'envoi. 

Montant total TTC 1 	 I 
❑ Je choisis la formule de règlement : i_] Au comptant I I A crédit* 
❑ Je vous joins mon règlement par : 
L] Chèque bancaire ❑ CCP ❑ Contre-remboursement (100 F en sus). 	(D 

(Joindre : photocopie carte d'identité, RIB, dernière fiche de paie, quittance EDF). W 
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Après une évolution qui a duré un million d'années, les conséquences inévitables de l'ingéniérie génétique 
ont finit par se matérialiser pour hanter les galaxies, terroriser les systèmes solaires et les créatures qui y 

habitent. Une race de maîtres tellement redoutée-que l'histoire de leurs pouvoirs terrifiants est devenue une 
. véritable légende et que les contes des ravages qu'ils commettent à partir de leur vaisseau grotesque, dans 

Lequel ils collectionnent des spécimens galactiques, suffisent à paralyser les habitants des planètes que ce 
•-' ` 

	

	vaisseau funeste couvre de son ombre maléfique. Cette frayeur est partagée par tous, exceptée une unique 
Créat[ re néoreptilienne sauvage qui a elle-même subi les secousses cataclysmiques de l'évolution, et qui 
eure le seul spécimen de cette forme de vie possédant la force et l'ingéniosité nécessaires pour résister 

- 	 à la domination des maîtres. 

`Motivée par une détermination subconsciente de perpétuer son existence tortueuse, la créature ère dans les 
labyrinthes profonde de la station spatiale à la recherche des chambres d'hibernation cachées dans lesquelles 

	

I 	• 	
¶ :repose le dernier membre de la race rebelle. Sa misérable existence ne peut avoir qu'un seul objectif... la 

libération de ses compagnons et la destruction irrémédiable des maîtres monstrueux. Saurez-vous supporter 
la douleur? combien de temps arriverez-vous tenir avant de pouvoir enfin rejoindre les vôtres? 

SPECTRUM 48/128K+2 Cassette 
AMSTRAD Cassette Disquette 

	

I d 	 MSX Cassette 

~n 

® 	Er 
~5 yin 

U.S. Gold (France) 
SARL, BPS lac de Mousquette, 
06740 Chsteauneuf De Grasse. 

Tél: 9342 7144 

d'écran, peut être avec déclen- 
chement sur front montant ou 
descendant du signal. 
Attention, dans le mode déclen-
ché, le balayage de l'écran et la 
saisie du clavier ne sont possibles 
que si un signal est présent sur 
la sonde 1 (trace du haut) sinon 
l'ensemble reste bloqué. 
Les signaux visualisables sont 
des signaux TTL (0 à 5 volts 
max) avec une fréquence maxi-
male de quelques KHz. 
Pour tester le programme, il a 
été prévu dans le premier menu 
un choix sur l'entrée à analyser. 
Soit le port imprimante avec 
l'interface que nous venons de 
voir, soit le port cassette. Cette 
dernière option permet de visua-
liser sur les deux traces simulta-
nément tout signal entrant par le 
port cassette et ainsi de s'assu-
rer que toutes les commandes 
fonctionnent. 
Une dernière précision, pendant 

lgJ~>~d~F.~:f~LitlttJ F '~i 	#;~91 G1►iJtt°fdallf`.111S+Zeid~ïll:l 
S ftûtdi flOi4T al [1—Ch n eAYen vitesse balayage (`, ou !J) 
e °`s5i Iv rna i i L  [S] 	.aan 	2iiat t ode 5 nchro. 

a~ (ÎiPSSuvegaedé ecrana(no;osc.bin) 
	ESPACE] 

1*0 REM ********** *NWK- 	-* - le fonctionnement, l'appui sur la 
20 REM * ANALYSEUR LOGIQUE *' touche 	espace 	stoppera 	le 
30 REM * C— Eddy 	Du t er t r e * balayage. Il pourra être repris 
40 REM **: 	* * -* 	*:rte*+ **w » par appui sur la même touche. 

5t~ c ON BREAK 4IUSUB 770 Par contre, la touche "I" pro- 

60 SPEED KEY 10 , 20 
voquera 	une 	sauvegarde 	de 
l'écran pour une éventuelle reco- 

70 MEMORY &9FFF: BORDER 13 pie sur papier avec un logiciel 
80 L=hcA 1Û0c] :RESTORE 790 approprié. 
90 READ A$: IF A$="££" THEN 110 Eddy Dutertre 
100 POKE L, VAL ( "P& "+A$) : L=L+ 1: C,OTO 90 
110 RESTORE 
120 SYMBOL 	'~4latârc -t~-ClP9~1 	a8c1 	Fx1 	£~1; 
130 SYMBOL 	X42,8ci4r°cira &1~$c1 	P)c18a>sri£~:,°xicr,'rPc1~; 
140 SYMBOL 243,&18•&1c:-&188,&1,0,0,0,0 
150 MODE 2: W I NDdOWL 1, 1, 80, 11 , 23: INK 1, 26 : P'EN 1 
160 LOCATE 35, 1: PRINT CHR$ (24) ; 'ANALYSEUR LOGIQUE" ; CHR$ (24 ) 
170 LOCATE 30, 1fil: PRINT°"ENTREE SUR: 	°'s CHR$ ( 4) 	1" CHR$ ( 4) ; °'_ PORT K7" 
180 LOCATE 42 , 12:PRINT CHR$ ( 4) ; ,° 	" _:CHR$ (24) ; °° — PORT IMPRIMANTE (BUSY)" 
190 K$= I NKEY$: I F K$='" OR K$>'2" OR K$<"1" THEN 190 
200 K:=t1AL (Ks) : ON K GOTO 570, 60(0 
10 PAPER £1,0:PAPER 1:PEN 0 

220 CL=:CLv: £1 
230 LOCATE 1, 1 Q: FOR N=1 TO 16 
240 FCR 11=1 TO 4:PRINT CHR$ ( 41) ; :NEXT M: FRILslT CHR$ (.42) 	NEXT N 
250 LOCATE . 1 . 24: FOR N=1 TO 16 

6.0 FOR M=1 TO 4:PRINT {_HR$ ( 4:3) ; :NEXT M: PRINT CHR$ (:'42) ; :NEXT N 
270 LOCATE 2 .9: FUR N=1 TO 1O: PRINT SPC (2) ; N; :NEXT: FOR N=11 TO S5: PRINT" 	"; N- 	NEX 
T 
250 LOCATE -,25:FOR N=1 TO 1O:PRINT SPC(2);i`!;:NEXT:FOR N=11 TO 15:PRINT„ 	";Ns=NE 
XT 

290 WINDOW £O , 1 •8O, 1 • cf 
=C3() PAFERLO, 0: PEN£O. 1 
310 CLS: V=1 : PUK:E &AO0O r 1 : POKE &A«OI,O 
320 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(24)"VITESSE/DIU"CHR$(24) 
330 PRINT 
340 DATA " .5 ms" , 10 'ms. 50 ms, O.1 s, O .2 s 
350 FOR N=1 TO 5 READ V$ (hl) :NEXT : L=1 
360 FOR N=1 TO 5:FRIh1T " 	" V$(L):"/div°':L=L+1:NEXT 
370 LOCATE 15,1:PRINT CHR$(24);"5YNCHRO";CHR$(24) 

115 
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:380  S$ (-1) ="FRONT "+CHR$ ( 45) :9%(2) ="FRONT "+,_HR$ ("?44) :9$ (3)="LIBRE" 
.3r/O FOR N=1 TO 3: LOCATE 15, N+2:PRINT $ (N) :ltiIEXT 
400 PLOT 2.00. 4€O: DRAWR O, -130, 1 
410 PLOT O 1 , 4OO: DRAWR 0,-130,1  
420 LOCATE 45, 1:PRINT €= HR$ ( 4) ; "ANALYSEUR L G I OUE" ; CHR (24 ) 
430 LOCATE 2,3:PRINT"CV]-Char,gement vitesse balayage (v ou V)":LOCATE 8,4:PRIM 
T" [S]-Changemer~t mode synchro.":LOCATE û, 5: PRINT" [E1PA€=:E]-Arret balayage, repri 
se par CE1"PACE7":LOCATE 8, 6: PRINT"1I1-Sa'.ivegarde ecrara (nom: osc .bin,) " 
44(3 W=1 : L=1 : IO UB 61O: S=3:' UTO 540 
450 CALL &10O: K=PEEK (&AOO' ) 
460 IF K:=ASC ("v") THEN L=L+1 ELSE 490 
470 IF L=E THEN L=1 
480 W=1 : n€SUB i10: LOTO 450 
490 IF K.=ASC ("V") THEN L=L-1 ELSE 5 0 
500 IF L=O THEN L=5 
510 W=-1 : G€J:3lJB 11 O: LOTO 450 
520 IF }t:=AE;C ("E" )  €_€R K=AC.€=: („s„) THEN ===S+1 ELSE 1 OTO 560 

530 IF '>3 THEN S=1_ 	 . . 	. 
540 E€=€~-lJB 700: ON S GOS1JB€ 740, 750, 740 
550 €zOTO 45th 
540 IF K=t - (>` I ") OR tc:=A C (" i ") THEN 1AVE"OSC ' , B, pxCO00, &400e: 'LOTO 450 
57() IF IN-(EYs=" " THEN 570 
580 IF INK:EY$=" " THEN 450 ELSE 580 
5 ;'(1 POKE xAO{)3 , 80 : G OT€O 210 
6()C) POKE &A003 , &4(: €gyOTO 210 
l:,10 LOCATE 1,L+2:PRINT " ' t CHR$(24);V$(L); °/div",C"HR$(24) 
42O N=L-W: IF N=O THEN N=5 
630 IF N=6 THEN N=1 
640 LO=CATE 1.N+ :PRINT " ",V$(N):°'/div" 
65c: RESTORE 460 
660 DATA 1,0, 1 Î,0. 14 -0,70- 1, 140, 
170 FOR N=1 TO (L-1) *2 READ V: NEXT 
4E:(3 READ V: POKE &A0oo, V: READ V: POLE &AO01 , V 
490 RETURN 
70() LOCATE 15 , S-i-2 : PRINT C:HR (24 ) ; S$ (ti•) ;CHR$ ("24 ) 
710 T=S-1 : I F T=O THEN T=3 
720 LOCATE 15,T+ -PRINT S%(T) 
730 RETURN 
74c) POKE &A1 10, &20: POKE &A1 l A, °a28: RETURN 
750 POKE &A1 10, &28: POKE &A1 lA, &20: RETURN 
760 POKE €?<A1 10. &38: POKE &A1 1A, &38: RETURN 
770 SPEED KEY 30, 2 
7:=0 MODE 2: STOP 
790 LATA 1 , c03 , AO. 5E, F:37 CD, SD, A 1 , 01, 3"2 
22c00 DATA F-5, O[ , €O, E1, 7., A3, 0, FB, OO- OÜ 
81(3 DATA rio, oo, 00, ED, 78,A3 28, FB 21.70 
820 DATA C3, 1 , 80, 01 , 80, O ', C5, E5, O1 , 00 
,3() DATA EF,3E,01.ED,79,01,3 ,F5,ED,71^ 

840 DATA A"A,t1,Eo,CIt, ,t1r09,7Ea$k77 
:!5) DATA E1,E5-C€5.11-Eta-tai.17,D1.3E,O2 
ADO DATA O1 ,)O, EF, ED, 79, 01 3" , F5, ED, 78 
870 DATA A- ,O1,FO,BOO," 8€€1,09-7E,B2,77 
180 DATA ED, 4B, tib, AO, ()B, 78, Ei1 , 20, FD, E1 
,9O DATA CD, OA, 01 , Oz's. 00, ED, 4A, O0, 0O, 00 

900 DATA txi3OO,C1,OB,7E',B1,20,AE,FB,CD 
910 DATA 1B.BB-38 013Y: E-01r€_D-B4,BFt,D5 
920 DATA CD, 4C,BB,D€l,C3,04,Al,32,02,AO 
930 DATA C9- 3E,G1 , O1 , [0L), EF, ED, 7`7, C9, ££ 

ATTENTION: DANS LE LISTING, REMPLACER TOUS LES 'L' PAR DIESE ('3' SHIFTE) 
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Q - Dans une précédente let-
tre, je vous demandais des ren-
seignements concernant le lec-
teur de disquettes 5 1/4 de Vor-
tex. Depuis, j'ai lu que vous con-
seilliez de s'adresser directement 
à Vortex et j'ai effectivement 
reçu des réponses. J'ai ainsi 
appris l'existence d'un ensemble 
appelé Update-Pack qui com-
prend une disquette et une 
ROM, le tout d'une valeur, en 
Allemagne, de 49 DM. Je me 
suis donc empressé de le com-
mander et je l'ai reçu par retour 
du courrier. Après quelques 
tâtonnements, j'ai réussi à utili-
se • les programmes inclus sur la 
disquette. Celui qui a résolu mon 
problème s'appelle DRIVE-
COM et je peux donc désormais 
lire toutes les disquettes 3 " quel 
que soit le format utilisé. Quant 
à la Rom incluse, elle permet 
d'utiliser à nouveau des instruc-
tions du Basic qui étaient modi-
fiées par la ROM du lecteur. 
D'après Vortex elle est égale-
ment 30 % plus rapide. En uti-
lisant les possibilités de ce lec-
teur, j'ai écris un programme de 
fichier à accès direct permettant 
de gérer 3 000 adresses de cha-
cune 240 caractères, le tout sur 
une seule disquette 5,25 ". Je ne 
pense pas que ce programme soit 
intéressant à publier car il ne 
concerne que ceux qui possèdent 

le FI -X + 6128 (il est nécessaire 
d'apporter quelques modifica-
tions du programme pour 464 et 
664) mais peut-être existent-ils 
des lecteurs intéressés ? Je peux 
donc fournir à ceux qui m'en 
ferait la demande, soit un listing 
de mon programme, soit une 
disquette pour la leur renvoyer 
avec lesditprogramme en évitant 
la saisie. Ce programme permet 
de nombreuses possibilités de 
recherche et d'impression 
d'étiquettes. 

R - Comme quoi il existe 
encore des philantropes... Si la 
proposition vous intéresse, 
contactez : 

Monsieur Thone Denis 
19, avenue du Bois, 
L-1251 Luxembourg 

Q : Vous avez publié un article 
sur le logiciel `Master-Min" 
destiné à la télématique sur 
Amstrad,. Pourriez-vous me 
donner l'adresse d'un fournis-
seur ? 

Jean NGUYEN 
Cherbourg 

R : La télématique par ordina-
teur a le vent en poupe... Vous 
avez été très nombreux à nous 
demander une adresse pour se 
procurer Master-Min ou pour 
obtenir des renseignements com- 

plémentaires. Master-Min (ou 
cartes et câbles de liaison) est 
commercialisé par Minipuce, 6, 
rue de Bellevue, 92100 Boulo-
gne. 

Q : Je vous écris pour faire part 
à vos lecteurs de deux petits 
trucs : premièrement, vous qui 
utilisez CP/M, vous vous êtes 
sans doute déjà aperçu des pro-
blèmes liés à l'utilisation de cer-
taines commandes, à savoir par 
exemple : STAT. COM. En 
effet, on ne peut utiliser cette 
commande qu'à condition d'en 
avoir une copie sur la disquette 
de travail. Pour vous épargner le 
travail de recopie imposé par 
l'utilisation de ces commandes, 
je vous propose le truc suivant. 
Tapez en mode CP/M : SA VE 
O BIS. COM. 
Le CP/M créera un fichier 
"bidon" nommé BIS, mainte-
nant directement utilisable. 
Cette commande, lorsqu'on 
l'appelle, permet de faire fonc-
tionner la commande précédem-
ment utilisée sans avoir à la 
recharger. Si vous avez utilisé 
STA T COM, en créant BIS. COM 
sur une disquette système, il 
vous suffira de taper BIS pour 
faire fonctionner STA T. 
Deuxièmement, dans le numéro 
18 d'Amstrad Magazine était 
proposé un superbe utilitaire 
REFUNSNIK lequel permet 
d'obtenir de nouvelles fonctions 
très puissantes. La fonction 
WINDOW avait un petit défaut, 
à savoir un bout de ligne tracé 
de travers en haut à droite 

lorsqu'on incluait du texte 
(exemple : a$= "Bonjour". 
WINDOW, 1, 5, 35, 5, 20, âDA$). 
Pour y remédier, voici une solu-
tion : chargez REFUSNIK 
comme indiqué dans le maga-
zine, et tapez en mode direct: 
POKE &95EF,&CD:POKE 
&95FO,&7B 
POKE &95F1,&96:POKE 
&967B, &2A 
POKE &967C, & CD: POKE 
&967D, &95 
POKE &967E, &3F:POKE 
&967F,&C9 
SA VE ` REFUSNIK' , B, 36900, 
1630. 
Bravo à l'auteur qui a écrit ce 
super utilitaire ! 

Bock Patrice 
Grosbliederstroff 

R : Et merci à vous pour vos 
"tuyaux"... 

Q : Suite à l'article intitulé 
"Infoco : du nouveau en 
CAO/DAO sur PC 1512" paru 
page 52 de votre numéro 20, je 
vous serais reconnaissant de bien 
vouloir me communiquer les 
adresses des firmes Infoco et 
Microvitec... 

Robert LE GUENNEC 
Savigny-le-Temple 

R : L'adresse de Infoco est : 
INFOCO SARL, 7, rue des Pin-
sons, 78990 Elancourt. 
Microvitec, pour sa part, se 
trouve en Grande Bretagne : 
MICROVITEC, Futures Way, 
Bolling Road, Bradford BD4 
7TU, West Yorkshire, ENGLAND. 



Le complément indispensable 
de votre AMSTRAD 
Présentation : classeur à feuillets 
mobiles 400 pages, grand format 
21x29,7 cm, 450 F TCC plus votre 
cadeau gratuit : 3 mois d'abonnement 
à AMSTRAD MAGAZINE. 

Utilisez à fond toutes les possibilités de votre 
Q : Étant possesseur d'un CPC 
464, je voudrais savoir s'il existe 
un logiciel graphique du genre 
PCW PAINT mais pour CPC. 
Où puis-je trouver de plus 
amples renseignements sur Lori-
graph de Loriciels ? Pourrais-je 
également savoir avec quel uti-
litaire graphique vous avez réa-
lisé la couverture du numéro 10 
d'Amstrad Magazine ? 

Florent Courbet 
Clainaux 

R : Le logiciel PCW Paint est en 
fait l'adaptation de Cherry Paint 
conçu par le même éditeur 
(Micro-C) pour CPC. Il travaille 
en mode 2 exclusivement. Dans 
le même style (et parmi seule-
ment les programmes français 
car le domaine est vaste) vous 
pouvez trouver Lorigraph de 
Loriciels (mode 1 exclusive-
ment), Graph-X de Norsoft 
(fonctionne dans les trois 
modes), Superpaint de Micro-
Application (pour faire de bel-
les impressions). Il en existe bien 
d'autres dont AMX Mouse etc. 
Un test de Lorigraph est paru 
dans le numéro 7 de février 86 
et la couverture du numéro 10, 
réalisée par J. Torrès, a été éla-
borée à partir de la tablette gra-
phique Graphiscop (de MMC 
International). 

Q : Je possède un A mstrad CPC 
664. Avec mon CP/M, je sauve-
garde facilement de disquette à 
disquette mais je suis confronté 
à un problème que je n'arrive 
pas à résoudre : est-il possible de 
sauvegarder une disquette qui 
n'a pas été,formatée sur une dis-
quelle vierge formatée ? 

Leleyter Bruno 
Castelginest 

R : Il est possible de "déforma-
ter" une face de disquette sans 
l'endommager mais cette opéra-
tion n'est pas réalisable avec les 
utilitaires fournis avec la 
machine. Vous devrez donc faire 
appel à un "outil" supplémen-
taire. Nous réprouvons l'usage 
qui est fait de certains "bons" 
copieurs mais le fait est que 
ceux-ci peuvent présenter un 

intérêt autre que le vulgaire pira-
tage. Ainsi, nous avons "défor-
maté" une disquette avec DIS-
COLOGY (de Méridien Infor-
matique). En effet, celui-ci dis-
pose d'une option "effacer for-
matage" et accepte de lire et de 
reproduire un secteur endom- 

magé ou "déformaté". Il suffit 
alors d'insérer une disquette non 
formatée en "source" et la face 
à "déformater" en destination. 
Le procédé est discutable mais 
efficace... 

Q : Lecteur d'Amstrad Maga-
zine, je viens de changer le CPC 
464 de ma fille pour un PC 1512 
DD. Ma fille débutant un BTS 
d'informatique, elle va faire des 
stages dans mon entreprise et 
devra manier Multiplan. f...] 
Peut-on espérer faire fonction-
ner, ne serait-ce qu'en démons-
tration, ce logiciel sur PC 1512 
DD ? D'après l'informaticien de 
l'entreprise (qui est anti-
Amstrad), cela est impossible. 
Pourtant M. Spiegel nous dit 
(n ° 18) que ce logiciel fonc-
tionne sur Amstrad 1512... 
Qu'en est-il exactement ? 

Roger Besset 
Eure 

R : R.P. Spiegel a raison et vous 
pourrez non seulement "avoir 
une démo de Multiplan" mais 
encore mieux faire tourner ce 
programme sur PC 1512 DD ; 
nous vous rappelons que nous 
avons entamé lors du no 23 
d'Amstrad Magazine, une initia-
tion à ce logiciel. (Voir notre 
second volet dans ce magazine). 

Q : Possédant un Amstrad PC 
1512, je désirerais recevoir des 
renseignements et des documents 
concernant les imprimantes cou-
leurs ou, à défaut, les adresses 
des distributeurs des marques : 
Sharp JX-720, Juki 5510/5520, 
Okimate 20... 

Michel Miglianico 
Lyon 

R : Nous n'avons pas, et c'est là 
une règle générale, de "docu-
mentations". Par contre, nous 
pouvons vous dire que Juki est 
distribué par Micro-Connection 
International, Oki par Métrolo-
gie et Sharp — naturellement — 
par Sharp Burotype Machines 
(S.B.M.). Les adresses sont : 
— Micro Connection Intl : 4, 
rue Diderot, 92150 Suresnes. 
— Oki/Métrologie : Tour d'Asniè-
res, 4, ay. Laurant-Cely, 92606 
Asnières Cedex. 
— SBM : 151/153, ay. Jean-
Jaurès, 93307 Aubervilliers 
Cedex. 

Q : J'ai suivi avec beaucoup 
d'intérêt votre article concernant 
la gestion de vidéo-club avec 
1 Amstrad PCW. Je serais inté- 

ressé par l'achat d'un matériel 
Amstrad mais je me pose encore 
quelques questions. En effet, 
dans un premier temps, je désire 
effectuer des mailings personna-
lisés. Pour cela, je pense que le 
logiciel Quick Mailing convien-
drait tout-à-fait. Cependant, 
ayant entendu que l'imprimante 
du PCW était moyenne, j'ai 
pensé prendre un PC 1512 et une 
imprimante plus `perfor-
mante". La question est alors de 
savoir si Quick Mailing est com-
patible PC 1512 ? Est-il possible 
d'imprimer des étiquettes auto-
collantes sur n'importe quel type 
d'imprimante ? D'autre part, 
j'aimerais avoir les coordonnées 
de la société qui commercialise 
le logiciel "Vidéosoft". 
C. Fanion (Cambronne Vidéo 

Paris) 

R : Beaucoup de questions aux-
quelles nous allons tenter de 
répondre. Pour ce qui est de 
Quick Mailing, il existe une ver-
sion PC. Par ailleurs, il est faux 
de dire que l'imprimante du 
PCW est moyenne. Comparée à 
des imprimantes qui valent le 
prix de la configuration com-
plète, il est certain qu'elle s'avère 
d'une relative lenteur et fragilité. 
Tout dépend bien sûr de l'usage 
que vous comptez en faire : si 
l'imprimante doit fonctionner 
15 heures par jour et 360 jours 
par an, il est certain qu'elle sera 
vite usée. Sachez, si ce problème 
vous inquiète, que vous pouvez 
brancher n'importe quelle impri-
mante sur le PCW via une inter-
face RS 232. Il est possible 
d'imprimer des étiquettes auto-
collantes sur n'importe quel type 
d'imprimante. 
PC ou PCW ? Tout dépend de 
l'usage que vous ferez vraiment 
de votre ordinateur et de la fré-
quence d'utilisation de votre 
configuration. Leurs vocations 
— professionnelles — sont très 
différentes. Un bon vendeur 
saura analyser vos besoins et 
vous conseiller la meilleure solu-
tion. 
La société qui a conçu et installe 
le logiciel Vidéo Soft est BASIC 
CENTER : 98, bd Gabriel-Péri, 
91170 Viry-Chatillon. 

Q : Je possède un ordinateur 
Amstrad CPC 6128 auquel j'ai 
ajouté un lecteur de disquette 
FD 1 et une imprimante DMP 
2000. J'ai acheté un logiciel DR 
Graph pour lequel il faut créer 
un fichier assign.sys. Malheu-
reusement, je ne comprends pas 
la procédure pour créer ce 

fichier. Pourriez-vous m'indi-
quer cette procédure pour que je 
puisse enfin imprimer mes gra-
phiques. 

R : Lorsque, sous CP/M, vous 
faites un : TYPE DRIVERS. 
GSX, l'ordinateur vous répond 
que le fichier Assign.sys contient 
la liste des périphériques qui 
seront utilisés par l'ordinateur 
durant une session de travail. Le 
programme appellera alors, 
selon la composition de ce 
fichier, le numéro de périphéri-
que requis (01-21) et le drive cou-
rant. Vous êtes limité à cinq 
entrées dans le fichier ASSIGN 
et vous n'avez en fait besoin que 
d'inclure les "drivers" nécessai- 
res, en ordre de taille avec 
l'écran par défaut (01), l'impri-
mante par défaut (21) ou encore 
la table traçante (11). Sur la dis-
quette DR Graph, le driver 
imprimante est DDFXHR8, 
mais le driver pour imprimante 
7 bits Epson (ou compatible) se 
trouve sur l'une des faces de vos 
disquettes système CP/M. Ce 
driver s'appelle DDFXLR7.PRL 
(pour DMP-1, on utilisera le 
fichier DD-DMPI.PRL, face 2). 
La procédure pour créer un 
"bon" fichier ASSIGN est 
donc : 
1) Avec PIP, vous recopiez sur 
votre disquette de travail (copie 
de DR GRAPH) l'utilitaire 
ED.COM (face à disc CP/M). 
L'ordinateur affiche A>. 
2) Tapez 	alors 	A > ED 
ASSIGN.SYS. L'ordinateur 
affiche : *. 
3) Entrez i < enter > (vous allez 
pouvoir tapez vos assignations 
périphériques). 
Exemple : 
1 : 21 a:ddfxlr7 
2 : 11 a:ddhp7470 
3 : 01 a:ddmode2 
etc. 
Lorsque vous aurez fini, 
appuyez simultanément sur 
<CONTROL> (la touche 
CTRL sur 464) et Z pour indi-
quer à l'ordinateur que la phase 
de saisie est terminée (SANS 
RETURN !). 
Enfin, appuyez sur e pour sau-
vegarder le nouveau fichier 
ASSIGN.SYS. 
Vous devrez avoir sur la même 
face qu'ASSIGN.SYS le fichier 
qu'il contient (DDFXLR7, 
DDMODE2, etc.). 
Pour vérifier le contenu de 
ASSIGN.SYS, il suffit de faire 
un A> TYPE ASSIGN.SYS et 
le contenu du nouveau fichier 
apparaît. 

Tout pour programmer 
votre AMSTRAD 
Véritables passionnés de l'AMSTRAD, les 
auteurs de cet ouvrage ont passé des mil-
liers d'heures à concevoir, rédiger et tes-
ter les dizaines de programmes 
® De a programmes opérationnels à 
100 % De l'utilitaire CP/NI à la création 
de graphiques à haute résolution, en pas-
sant par des jeux sophistiqués ou la com-
mande synthétiseur de son, vous déve-
loppez des applications captivantes. 
e Un choix très étendu de langages 
de programmation. Le Basic, le Logo, 
l'Assembleur, le Turbo-Pascal, et ultérieu-
rement, le Foth, le Modula. 
* Des trucs et des conseils pratiques. 
Vous découvrez également de nombreu-
ses astuces : comment transférer du CPC 
464 au 664, ou au 6128, comment tnsé-
rer des utilitaires et gagner de la place 
en mémoire. 
* Vous élargissez le champ d'action 
de votre AMSTRAD. Avec la mise en 
pratique des programmes et des 'recet-
tes", vous découvrez de nouvelles et pas-
sionnantes utilisations de votre ordinateur. 

AMSTRAD 
Vous possédez un AMSTRAD 

CPC 464, 664 ou 6128. 

Voici enfin l'ouvrage que vous 
attendiez pour tirer le meilleur 
parti de votre micro-ordinateur: 

"Comment exploiter toutes 
les ressources et augmenter 

les performances de 
votre AMSTRAD". 

Il traite en profondeur des 
techniques de programmation, 

ainsi que de la structure interne 
et des extensions 

de votre ordinateur. 

De plus, cet ouvrage restera 
en permanence à la pointe 

de la technique, ice 
à un service de compléments 
et de mises à jour exclusiffs. 
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Tout pour augmenter 
les performances 
de votre AMSTRAD 
Cet ouvrage répond "par le menu", à tou-
tes les questions que vous vous posez sur 
le fonctionnement de votre AMSTRAD. 
Il vous indique comment faire pour aug-
menter considérablement ses 
performances. 
e Votre matériel n'a plus de secrets 
pour vous. Fréquences d'horloge du 
Z80 CPU, interface P[O 8255, ports 
d'extension. Vous faites le tour complet 
de votre AMSTRAD, des schémas vous 
montrent en détail le rôle de chaque 
composant. 
® Vous mettez en place voua-mie 
des extensions. Portez la mémoire de 
votre CPC 6128 à 1 Mo, mettez en place 
une interface, raccordez de nouveaux 
périphériques... Des instructions de mon-
tage très précises vous permettent de 
procéder, à moindre frais, à toutes les 
opérations qui augmentent les possibili-
tés de votre AMSTRAD. 

Votre .a6e~,~l~ëg. C~ eat 

fou onra r't.aftunîlé 1 
Cet ouvrage, unique par sa conception, 
vous fait bénéficier d'un atout considé-
rable : il évolue à la même vitesse que 
les techniques et le matériel que vous uti-
lisez. Trois à quatre fois par an, des mises 
mises à jour et compléments vous seront 
envoyés (150 pages, environ 215 F, ser-
vice annulable sur simple demande). 
Vous disposez ainsi régulièrement de 
nouveaux programmes et d'une informa-
tion parfaitement à jour sur les nouveaux 
matériels et logiciels. 
ÿ .- Ii`éi 3':.'.~r ~ ~c ,~ 	q3=.. L~QS 	d= „1'.'g'?`$-" 

de lancement 1 
Pour passer le plus vite possible à la pra-
tique sur votre AMSTRAD, réservez dès 
aujourd'hui votre exemplaire de "Com-
ment exploiter toutes les ressources et 
augmenter les performances de votre 
AMSTRAD". Remplissez et renvoyez 
sans plus attendre le Bon de souscription 
ci-dessous, accompagné de votre règle-
ment. Vous êtes ainsi assuré de recevoir 
cet ouvrage dès sa parution et vous réa-
lisez une économie de 20 % par rapport 
au prix public à parution. 

Ville 
Signature 

AMAG 752601 

*OFFRE {R MITEE 

pU 31Q 

Nom 

Prénom 

Adresse _ 

Code Postal 

75012 Paris 
a im r — ram 	— i 	— err — 

AMS 07/87 

BON DE COMMANDE 
A compléter et à renvoyer sous enveloppe, sans timbrer à 

Editions WEKA Libre-Réponse n° 2581-75, 75581 PARIS CEDEX 12 
OUI, faites-moi parvenir un exemplaire de "Comment exploiter toutes 
les ressources et augmenter les performances de votre AMSTRAD" 
et mon cadeau gratuit. J'ai bien noté qu'en réservant cet ouvrage dès 
aujourd'hui, je bénéficie de mon cadeau gratuit. Je recevrai également les 
compléments et mises à jour (je garde la possibilité de vous les retourner 
sans rien vous devoir, dans un délai de 15 jours après chaque envoi). 
Je joins le montant de ma commande (soit 450 F TTC) par 
❑ chèque bancaire O virement postal 3 volets à l'ordre des Editions Weka. 

Date 

(' Offre valable jusqu'au 31.08.87) 

Ma çara tiS ; 
si par extraordr 

nave, cet ouvrage ne me sat+sfavous 
pas totalement• le n aurais qu 

le renvoyer 
sous 15 lours pour 

être 

remboursé immédiatement 
et inté- 

grelement 	 --'— 
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6 applications fournies avec LCE-CABLE 

Récupération de listes d'adresses : 
Cette application permet de récupérer 
des listes d'adresses à partir de l'an-
nuaire Minitel. Prospectez par exemple 
tous les avocats de Vernon. 

Récupération rie numéros de téléphone : 
Avec cet outil, complétez ou tenez à 
jour vos fichiers. Les numéros de télé-
phone sont automatiquement capturés 
sur l'annuaire. 

Emission et réception de télex : 
A partir de votre PC, et en faisant 
appel au serveur Missive, vous pouvez 
très bien envoyer et recevoir des télex. 

t  

Y7 	 rJ  
ter ° 

E-f'  Y 

Consultation de comptes bancaires : 
Les banques vous autorisent doréna-
vant à consulter un compte bancaire 
sur Minitel. LCE-CABLE permet d'ex-
traire ces informations pour mieux 
gérer votre comptabilité. 

Consultation de valeurs boursières : 
Vous gérez votre portefeuille boursier... 
LCE-CABLE vous permettra d'enregis-
trer les nouvelles cotations à des fins de 
mise à jour. 

Accès automatique au serveur LCE-TEL: 
Cette application permet d'accéder à la 
messagerie du serveur LCE-TEL et 
d'envoyer automatiquement un mes-
sage dans une boîte aux lettres. 

• LCE-CABLE se compose d'une disquette au 
format PC, d'un manuel de 120 pages et d'un 
câble de liaison PC / Minitel. Les disquettes 
existent au format 5" 1/4 et 3" 1/2, 

• LCE-CABLE supporte les cartes adaptateur 
d'écran monochrome, CGA, EGA et Hercules. 
Le PC doit être muni d'une sortie série RS-232. 

• LCE-CABLE est livré avec les six applications 
suivantes: 

— récupération de listes d'adresses, 
— récupération de numéros de téléphone, 
— émission et réception de télex, 
— consultation de comptes bancaires, 
— consultation de valeurs boursières, 
— accès automatique au serveur LCE-TEL. 

Existe également en version carte courte LCE- 
TEL, fonctionnant sans Minitel. Une fois insérée 
dans votre PC, cette carte vous permet d'obtenir 
les mêmes fonctionnalités que LCE-CABLE. 
Son prix est de 2.490 F H.T. 

^ La Commande Electronique 
7, RUE DES PRIAS — 27920 SAINT-PIERRE DE BAILLEUL 
TEL. 32 52 54 02 FAX N° 32 52 54 46 TÉLEX LCE 180 855 

00 

N  

1U) BON DE COMMANDE 
1a 

A retourner à : La Commande Electronique 
7, rue des Prias 
27920 SAINT-PIERRE DE BAILLEUL 

1 
Nom: 

Société 

N" : 	 Rue: 

Ville 

Code postal 

Téléphone 

vous commande ... logiciels LCE-CABLE au prix unitaire de 
889,50 F TTC, franco de port. Règlement par chèque joint à la 
commande. 

afll b 
	 ô 

LCE-CABLE 
le Minitel intelligen 

IIIEF D 

750 F (HT) 

Avec LCE-CABLE, tirez le meilleur parti de votre PC et de votre Minitel. 
Branchez le câble, introduisez la disquette, et le Minitel devient intelligent. 
Capturez les images vidéotex et consultez-les hors communication ; vous économi-
serez ainsi du temps de connexion. Si vous consultez .régulièrement une même 
information, créez une procédure automatique ; les consultations ultérieures ne 
nécessiteront plus alors qu'un seul geste. Vos données seront réintégrées ensuite 
dans d'autres logiciels. Enfin, un véritable langage de programmation vous 
permettra d'écrire vos propres applications. 

W La Commande Electronique 



LI'O 

10 REM NE PAS TAPER LES CODE DE CON 143073 $ JF$=JF$+A$+CHR$(226)hNEXT Q 

TROLE DU VERIFICATEUR ENTRE CROCHET 220 JE#=JF# [331] 

S 	!!! 230 CLSzJD=JD+1iIF JD=5 THEN JD=t [1595] 

20 	'*** NGUYEN PHILIPPE 	*+:* [923] 240 JP=JD:LOCATE 	17,1aPEN 21PRINT"D [6736] 

30 	'*** 	BELOTE 	*1* [1742] ISTRIBUTION":LOCATE 	17,2:PRINT"JOUE 

40 	'*** 	AMSTRAD MAG 	*+s* [1082] UR"1JDsWINDOW#5,33,40,1,16&PAPER#5, 

50 ON BREAK GOSUB 5070 [617] 3:CLS#S:WINDOW#5,33,40,2,16 

60 CLS:GOSUB 4960 [820] 250 FOR 	I=1 	TO 	SOBA=(INT(RND*5)+1)* [2936] 

70 CLS:PEN 3sLOCATE 	10,15iPRINT"VEU [4246] 2sB=(INT(RND*20)+1)*2 

ILLEZ 	PATIENTER SVP" 260 JE$=RIGHT$(JE#,64-B-A)+MID$(JE$ [2702] 

80 DIM K(32):CC$=CHR$(229)+CHR#(227 [2752] ,B+1,A)+LEFT$(JE$,B)3NEXT 	I 

)+CHR$(228)+CHR$(226) 270 FOR 	I=0 	TO 	3:J#(I+1)=MID*(JE#,I [1640] 

90 	INK 	O,ihINK 	1,0sINK 	2,6sINK 	3,26 [1745] *6+1,61 +MID$(JE$,24+I*4+1,4)sNEXT 	I 

:INK 4,24:GOSUB 3970 280 NC=91GOSUB 480 	 • [393] 

t00 RANDOMIZE 	TIME [1777] 290 PAPER 3:GOSUB 4050 [1154] 

110 GOSUB 4270jJD=INT(RND*4) [2243] 300 LOCATE 2,1:AR$=MID$(JE$,41,2):P [3748] 

120 GOSUB 130:GOT0 220 [826] RINT"ATOUT 	",JR=1IC$(JR)=AR$ GOSUB 

130 	DATA 	A,R,D,V,X,9,8,7 [1461] 4570 

140 RESTORE 	130:FOR Q=1 	TO SsREAD A [2689] 310 GOSUB 420 [913] 

$sJF$=JF$+A3+CHR$(229):NEXT 	Q 320 GOSUB 1550 [901] 

150 RESTORE 130iFOR Q=1 	TO 8 READ A [2948] 330 GOTO 590 [454] 

$:JF$=JF$+A$+CHR$(227):NEXT Q 340 GOSUB 1400 [899] 

160 RESTORE 	130:FOR 9-1 	TO 8:READ A [2923] 350 NC-15iGOSUB 480 [997] 

$:JF$=JF$+A$+CHR$(228)eNEXT Q 360 606118 420., [913] 

170 RESTORE 	130iFOR 0=1 	TO S:READ A [3815] 370 PAPER 3:GOSUB 4050 [1154] 

$:JF$=JF$+A$+CHR$(226)hNEXT Q:RETUR 380 JO(JP)@11IF JP+2<5 THEN J0(JP+2 [1865] 

N )=1 	ELSE 	JO(JP-2).=1 

180 RESTORE 	130:FOR Q=1 	TO BiREAD A [2689] 390 	IF 	(JP+3)<5 THEN JO(JP+3)=0 ELS [2295] 

$sJF$=JF$+A#+CHR$(229):NEXT Q E 	JO(JP-1)=0 

190 RESTORE 130PFOR Q-1 	TO BiREAD A [2948] 400 	IF JP+1(5 THEN JO(JP+1)=0 ELSE [1791] 

$ JF$=JF$+A#+CHR$(227)sNEXT Q JO(JP-3)=0 

200 RESTORE 130iFOR Q=1 	TO B:READ A [2923] 410 0010 1560 [387] 

$sJF$=JF$+A3+CHR#(228)sNEXT Q 420 KK$="" [2941 

210 RESTORE 	130sFOR 0=1 	TO 83READ A [3079] 430 FOR I=1 	TO 32 [309] 

ki 

440 A$-STR$(K(I)) 
450 KK$=KK$+MID$(A$,2,1):NEXT I 
460 KK:$=MID$(KK#,1,81+" "+MID$(KK$, 
9,8)+" "+MID$(KK#,17,8)+" "+MID*(KK 

470 RETURN 
480 JD$=JF$ 
490 FOR J=1 TO 4 
500 JJ$=„" 
510 FOR C=1 TO 63 STEP 2 
320 C$=MID$(JD#,C,2) 
530 CC=INSTR(J$(J),C$) 
540 IF CC<>0 THEN JJ$=JJS+C$sK((C+1 
)/2)=J 
550 NEXT C 
560 J$(J)=JJ$ 
570 NEXT J 
580 RETURN 
590 JA=JP:XX=OsTT=1sC=4 
600 JP=JP+I:XX=XX+1:V ;= 1 ' IF JP=5 T 
HEN JP=1 
610 IF XX=5 THEN 1070 
620 GOSUB 1550 
630 PEN#5,2iLOCATE#5,2,1:PRINT#5,"T 
OUR 1PRINT CHR$(7); 
640 GOSUB 1550 
650 IF JP=1 THEN 670 
X'60 6010 720 
670 LOCATE#5,2,2:PRINT#5,"PRISE 
680 LOCATE#5,2,3:PRINT#5,"0/N ?" 
/390 V$=UPPER$(INKEY$):IF VW="" THEN 
690 
700 IF V$="0" THEN GOSUB 1400iAC$=M 
;0$(AR$,2,1):GOTO 350 
710 IF V$= "N" THEN 600 ELSE 6010 69 
o 
720 JD$=J$(JP)+ARS 
730 NA=0:NA$="":NS$="" 
740 FOR I=2 TO 12 STEP 2 
150 IF MID$(JD$,I,1)=MID1'(AR$,2,1) 
THEN NA=NA+ShNA$=NA$+MID$(JD$,I-1,1 
);GOTO 770 
760 NS$=NS$+MID$(JD$,I-1,1) 
'70 NEXT I 
'180 IF NA>=4 THEN 1030 
90 IF NA=1 THEN 990 

`100 IF NA>1 THEN IF INSTR(NA$,"V")= 
,. THEN 1030 
10 IF NA>=3 THEN IF INSTR(NA$,"V") 

<.)•0 THEN IF INSTR(NA$,"9")<>0 THEN 
20 

020 GOTO 840 
630 IF INSTR(NA$,"A")<)0 THEN 1030 
840 IF CI(JP)=1 THEN 860 
850 GOTO 870 
B60 IF NA>=3 THEN IF INSTR(NA$,"V") 

[913] <>0 THEN 	IF 	INSTR(NA$,"9"1<)0 	THEN 

[1543] 1030 

[3769] 870 IF 	NA>=3 	THEN 	IF 	INSTR(NA$,"V") [3352] 
<>0 THEN 	IF 	INSTR(NA$,"D")<)•0 	THEN 
890 

[555] 880 GOTO 900 [320] 
[363] 890 IF 	INSTR(NA$,"R")<>0 	THEN 	IF 	IN [3128] 
[621] STR(NS$, "A")<>0 	THEN 	1030 

[411] 900 AS=O [303] 

[962] 910 FOR 	1=1 	TO 	11 	STEP 	2 [1562] 
[494] 920 IF 	MID$(J$(JP),I,1)="A" 	THEN 	IF [6243] 
[956] MID $(J$(JP),I+1,1)<)MID$(AR$,2,1) 

[14261 THEN AS-AS+1 
930 NEXT 	I [375] 

[381] 940 IF AS<2 THEN 990 [384] 

[550] 950 IF 	INSTRINA$,"9")<>0 	THEN 	IF 	IN [2617] 
[370] STR(NA$, "A")<)•0 	THEN 	970 

15551 960 GOTO 980 [496] 
[1775] 970 IF 	INSTR(NA$,"X")<>0 	THEN 	1030 [1294] 
[1909] 980 IF 	INSTR(NA$,"V")<>0 	THEN 	IF 	IN [4022] 

STR(NA$, "9")<>0 	THEN 	1030 

[743] 990 IF 	C<>4 	THEN 	1230 	ELSE 	PEN#5,2: [2696] 

[901] LOCATE #5,2,2sPRINT#5,"JOU.";JP 

[2124] 1000 LOCATE#5,2,3sPRINT#5,"PASSE":P [2767] 
RINT CHR$(7); 

[901] 1010 FOR Q=0 	TO 2000:NEXT Q [1493] 
[8963 1020 IF 	TT=1 	THEN 600 ELSE GOTO 	123 [1734] 
[421] 0  
[649] 1030 PEN#5,2:LOCATE#5,2,2:PRINT#5," [2248] 
[1392] JOU, ";JP 

[1060] 1040 LOCATE#5,2,3sPRINT#5,"PREND":P [4377] 
RINT CHR#(7)):FOR 	01 	TO 2000sNEXT 

[4994] Q 
1050 IF 	TT =2 	THEN 	LOCATE#5,1,15:PEN [3293] 

[2207] #5,1sPRINT #5,"ATOUT:';AC$sGOTO 	340 
1060 AC$=MID$(AR$,2,1):GOTO 	340 [1202] 

[1313] 1070 FOR 	I1=1 	TO 	4 1585] 
16791 1080 CLS#5:LOCATE 	#5,2 3 1:PRINT#5,"T [2541] 
[828] OUR 2" 

[3885] 1090 TT=2 [234] 
1100 JP=JA+IIiIF 	JP>4 	THEN 	JP=JP'-4 [877] 
1110 GOSUB 	1550 [901] 

[496] 1120 IF JP=1 	THEN 	1260 [579] 
[375] 1130 RESTORE 	1140 [723] 

[681] 1140 DATA 	229,227,228,226 [586] 

[7081 1150 FOR C=1 	TO 4 [591] 

[2115] 1160 READ ACsAC$=CHR$(AC} [568] 
1 170 JD$=J$(JP)+AR$:NA=O:NA$="":NS$ [1942] 

[37441 =)[" 
1180 FOR V=2 TO 	12 STEP 2 [1571] 
1190 IF 	MID$(JD$,V,1)<>CHR$(AC) 	THE [4309] 

[332] N NSA =NS$+MID$(JD#,V-1,1) 

[1654] 1200 IF 	MID$(JD#,V,1)=CHR#(AC) 	THEN [3814] 
[953] NA=NA +I:NA$=NA$+MID$(JD#,V-1,1) 

[534] 1210 NEXT V [358] 
[3748] 1220 GOTO 780 [409] 
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1230 NEXT C 	 [3811 
1240 IF II>=4 GOTO 230 	 [693] 
1250 NEXT I1 	 [4531 
1260 LOCATE#5,2,2:PRINT#5,"PRISE 	[649] 
1270 LOCATE #5,2,3:PRINT#5,"O/N ?" 	[1392] 
1280 V$ UPPER$(INKEY$):IF V$="" THE [973] 
N 1280 
1290 IF V$="O" THEN GOSUB 1310:GOSU [2433] 
P 1400:GOT0 350 
1300 IF V#="N" THEN 1240 ELSE GOTO [2210] 
1280 
1310 PEN#5,1:LOCATE#5,1,4:PRINT#5," [4100] 
P=PIQ.":PRINT#5,"K=CAR.":PRINT#5,"C 
=COE.":PRINT#5,"T=TRE," 
1320 LOCATE#5,1,8:PEN#5,2::PRINT#5, [20251 
" QUOI ?" 
1330 Z$=INKEY$:IF Z$="" THEN 1330 	[9381 
1340 IF Z$="P" THEN AC$=CHR$(2291:G [20161 
OTD 1380 
1350 IF Z$' K" THEN AC$=CHR$(227):G [2512] 

OTO 1380 
1360 IF Z$="C" THEN AC$=CHR$(228):G [1383] 

OTD 1380 
1370 IF Z$="T" THEN AC$=CHR$(226) E [2579] 
LSE 6010 1330 
1380 PEN #5,1:LOCATE #5,1,15:PRINT# [2743] 

5,"ATOUT:";AC$ 
1390 RETURN 	 [555] 

1400 J$(JP)=J(JP}+AR$ 	 [1238] 
1410 LOCATE 1,1:PRINT STRING$(31," [10271 
" ) 

1420 CLS#5:LOCATE#5,1,15:IF TT=2 TH [8217] 

EN PRINT#5,"ATOUT:"IIIF AC$-CHR$(22 

9) OR AC$=CHR$(226) THEN PEN#5,1:PR 
INT#5,AC$ ELSE PEN#5,2iPRINT#5,AC$ 

1430 IF TT=1 THEN IF RIGHT$(AR#,1)= [10457] 
CHRâ(229) OR RIGHT$(AR$,1)=CHR1+(226 
) THEN PEN#5,1:PRINT#5,"ATOUTi";RIG 
HT$(AR$,1) ELSE FEN#5,2:PRINT#5,"AT 
OUT:";RIGHT$(AR$,1) 
1440 LOCATE 17,1:PRINT"DISTRIBUTION [46281 
2":PAPER#1,O:CLS#1:FOR QW=1 TO 100 

O:NEXT QW 
1450 C=22:CN=0 	 [1049] 

1460 FOR I=1 TO 4 	 [450] 

1470 J=JA+I:IF J>>4 THEN J=J-4 	[1362] 
1480 IF J=JP THEN J$(J)=J#(J)+MID$'( [2868] 
JE#,C*2-1,4):CN=2 
1490 IF J<>JP THEN J#(J)=J3(J)+MID$ [3067] 
(JE$,C*2-1,6):CN=3 
1500 C=C+CN 	 [793] 

1510 NEXT I 	 [375] 
1520 LOCATE 1,1:PRINT" JOU 1 	JOU [2442] 

2 	JOU 3 	JOU 4" 
1530 LOCATE 17,2:PRINT" 	" 	[1275] 

1540 PRINT CHR$(7)CHR$(7);:RETURN 	[1633]  

1550 RETURN [555] 
1560 DATA 	A,X,R,D,V,9,8,7 [1838] 
1570 RESTORE 	1560 [735] 
1580 FOR 	I=1 	TO 63 STEP 2 [13101 

1590 READ C$ [337] 

1600 IF C$="7" 	THEN RESTORE 	1560 [1892] 

1610 MID#(JD$,I)=C$ [867] 

1620 NEXT 	I [375] 

1630 KK$=MID#(KK#,1,8)+MID$(KK#,10, [25863 
8)+MID$(KK$,19, 8)+MID#(KK$,2G,G) 

1640 GOSUB 	1770 [873] 

1650 GOSUB 	1660xGOSUB 	490:JF$="":JE [3515] 
$ 	"":PAPER 3:GOSUB 	405OjT=0:GOTO 27 

10 
1660 II=(INSTR(CC$,AC$))*8 [1582] 

1670 DATA 	5,6,1,2,3,4,7,8 [9841 

1680 RA#="":RC$="" [690] 

1690 RESTORE 	1670 [5851 

1700 FOR 	I=1 	TO 	8 (462) 

1710 READ P [409] 

1720 RA$=RA$+MIDS(KK$,II+P-8,1):RC$ [3237] 

=RC1:+MIDf(JD$, (II+P-8)*2-1,2) 

1730 NEXT 	I [375] 

1740 KKK=LEFT$(KK$,II-8)+RAS+RIGHT]` [1921] 

(KK$,32 -II) 
1750 JD$=LEFT$(JD$,(II-8)*2)+RC4+RI [2489] 

GHT$(JD$,(32- II)*2) 
1760 RETURN [555] 

1770 FOR 	1=2 TO 26 STEP 8 [918] 

1780 C$=MID$(KK$,I+3,1)+MID$(KK*,I, [1102] 

3) 
1790 MID$(KK$,I)=C$ [672] 

1800 NEXT 	I:RETURN [719] 

1810 C$=AC4 [286] 

1820 II=( INSTR (CC$,C$)}*8-7 [1254] 

1830 PZ=40400 1303] 
1840 FOR 	I=II 	TO 	I1+8 [1187] 

1850 VC$=MID$(KK#,I,1) [854] 

1860 IF VC"-" 	THEN NEXT 	I 	ELSE 	RE [3632] 
TURN 
1870 X=LEN(J#(JR)) [1495] 

1880 FOR G=1 	TO X 	STEP 2 [11341 

1890 C$=MID$(J$(JR),6,2):CJ$=MID$(J [2087] 
1(JR),G +1,1):IF 	CJ$=AC$ 	THEN 	1930 

1900 IF 	C$="--" 	THEN 	1930 [669] 

1910 P=(INSTR(JD$,C$)+1)/2 [1055] 
1920 C$=MID$(C$,2,1):GOSUB 	1820:IF [3248] 
P=I 	THEN CM$="O":P=P*2-1:RETURN 

1930 NEXT G [377] 

1940 CM$="N":RETURN [1699] 

1950 C$=AC$:GOTO 	1970 [1043] 

1960 C$=JV$ [204] 

1970 II=(INSTR(CC3,C4))*8:P=40500 [1546] 

1980 FOR 	1=I1 	TO 	II-7 	STEP 	-1 [1474] 

1990 PA$=MID$(KK$,I,1) [749] 

2000 IF PA$="-" THEN 2020 	 [7991 
2010 IF VAL(PA#)=JR THEN PPS=MID$(J [3121] 
D'$,I*2-1,2):RETURN 
2020 PRINT 	CHR$(7);:NEXT 	I [1438] 
2030 PP$="0":RETURN (629] 
2040 GOSUB 3930:IF W=1 	THEN 3350 [1644] 
2050 P=40601 (496] 
2060 DATA 	7,8,9,V,D,R,X,A 1353] 
2070 RESTORE 2060 [794] 
2080 JT$=J#(JR) 1552] 
2090 FOR 	I=2 	TO LEN(J$(JR)) 	STEP 	2 [1445] 
2100 IF 	MID$(J$(JR),I,1)=ACs 	THEN 	M [2318] 
ID$(JT$,I-1)="*" 
2110 NEXT 	I (375) 
2120 READ V# [419] 
2130 V-INSTR(JT$,V$) [1699] 
2140 IF V=0 THEN 2120 [9531 
2150 C#(JR)=MID$(J$(JR),V,2) (726) 
2160 RETURN [5551 
2170 NA=O [161] 
2180 FOR 	I=2 	TO LEN(J$(JR)) 	STEP 	2 [1445] 
2190 IF 	MID#(J$(JR),I,1)=AC3 	THEN 	N [1719] 
A=NA+1 
2200 NEXT 	I [375] 
2210 RETURN [555] 
2220 II=(INSTR(CC$,JV#)l*8-7:P=4080 [1876] 
0 
2230 FOR 	I=II 	TO 	II+7 [1196] 
2240 VC$=MIDE(KK#,I,1) [8541 
2250 IF 	VC$="-" 	THEN 2270 [1210] 
2260 IF VAL(VC*)=JR 	THEN 	C$(JR)=MID [2949] 
$(JD$,I*2-1,2):RETURN 
2270 NEXT 	I (375] 
2280 FOR J=1 	TO 4 [621] 
2290 P=40900 14971 
2300 IF 	MID$(C$(J),2,1)=AC$ 	THEN 	C$ [2365] 
=AC$:GOTO 2330 
2310 NEXT J [3701 
2320 C$=JV$ [204] 
2330 II=(INSTR(CC$,C$))*16-15 [1358] 
2340 FOR 	C=II 	TO 	II+16 	STEP 	2 [1.559] 
2350 FOR J=1 	TO 4 [6211 
2360 IF 	MID$(JD#,C,2)=Cf(J) 	THEN 	RE (2181] 
TURN 
2370 NEXT J [370] 
2380 NEXT C (3811 
2390 DATA 	X,R,D,V,9,8,7,A [960] 
2400 RESTORE 2390:P=40950 (1161] 
2410 FOR 	I=1 	TO 8 [462] 
2420 READ 	Z$:Z=INSTR(J$(JR),Z3) [1078) 
2430 IF 	Z<}0 	THEN 	IF 	MID$(JS(JR),Z+ [4409] 
1,1)<:AC$ THEN 	C$(JR)=MID$(J$(JR),Z 
,.2):RETURN 
2440 NEXT 	I [375] 
.2450 X1=1 [455] 
2460 IF 	T1=162 	THEN 	T1=250 [832] 

2470 IF T2=162 THEN T2=250 	 [1054] 
2480 LOCATE X1*5-3,25:PRINT CHR$(24 (3623] 
4)+CHR$(244} 
2490 LOCATE#5,1;71 PRINT#5," A VOUS [3797] 

DE 	JOUER [SPACE] <- ->";CHR 
$(7); 
2500 X$=INKEY$:IF X$="" THEN 2500 	[2372] 
2510 IF X$=CHR$(243) THEN IF X1<8 T (3223] 
HEN LOCATE X1*5-3,25:PRINT" 	":XIX 
1+1 

2520 IF X#=CHR#(242) THEN IF X1>1 T [5018] 
HEN LOCATE X1*5-3,25:PRINT" 	":X1=X 
1-1 
2530 IF X$=CHR3(32) THEN LOCATE#5,1 [4562] 
,7:PRINT#5,SPACE$(40):GOTO 2550 
2540 GOTO 2480 	 [395] 

2550 C#(JR)=MID#(J$(JR),2*X1-1,2):I [8157] 
F C$(JR)="--" THEN 2480 ELSE FOR Q= 
18 TO 24:LOCATE 5+X1-4,Q:PRINT" 
";NEXT QILOCATE XI*5-3,25:PRINT" 
:RETURN 

2560 IF JR=1 THEN LOCATE 7,2 	[1002] 
2570 IF JR=2 THEN LOCATE 7,1 	[1616] 
2580 IF JR=3 THEN LOCATE 3,1 	[925] 
2590 IF JR=4 THEN LOCATE 3,2 	[700] 
2600 GOSUB 4570:GOSUB 2610:RETURN 	[2522] 
2610 RETURN 	 [555] 
2620 GOSUB 2280:AT$=MID$(C$(J),1,1) [1520] 

2630 DATA 	7,8,D,R,X,A,9,V,V,V [6001 
2640 RESTORE 2630 [888] 
2650 FOR 	I=1 	TO 8 [462] 
2660 READ 	Z$:IF 	Z$<>AT$ 	THEN NEXT 	I [2053] 
2670 FOR 	J=I+1 	TO 8 [1207] 
2680 READ 	ZZ$:ZZ$=ZZ$+AC$:IF 	INSTR( [46291 
J$(JR),ZZ$)<)•0 	THEN 	PM$="O":RETURN 
2690 NEXT 	J 1370J 
2700 PM$="N":RETURN [736] 
2710 GOSUB 3180 [1148] 
2720 JV$=MIDx(C$(JR),2,1) 1368] 
2730 GOSUB 2560 [827] 
2740 IF TT=4 THEN 2770 [617] 
2750 GOSUB 3200 C953] 
2760 GOTO 2730 13931 
2770 GOSUB 2280:JA-J-I:IF 	JA=O 	THEN [2738] 
JA-4 

2780 T=T+I:GOSUB 2820 [609] 
2790- GOSUB 3810:GOSUB 3920 [1309] 
2800 IF 	T=8 THEN GOSUB 2930:GOSUB 	1 [2828] 
40:FOR I=1 	T0 	4:PO(I)=O:NEXT 	I:GOTO 
230 
2810 GOTO 2710 [397] 
2820 PA$a"--DR-----XA--9-----V" [1621] 
2830 PC$="-VDR-----XA" [1575] 
2840 FOR 	1=1 	TO 4 [450] 
2850 JE$=JE$+C#(I) [858] 
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Ii. 	2860 IF MID$(C$(I),2,1)=AC$ THEN 28 [1245] 	T LA PARTIE":LOTO 3170 
80 	 3160 LOCATE 1,lliPRINT"J2—J4 GAGNEN [39771 

ir 	2870 PO(J)=PO(J)+INSTR(PC$,(MID$(C$ [2691] 	T LA PARTIE" 
(I),t,1}))iGOTO 2890 	 3170 T3=0:T4=0:RETURN 	 [2018] 
2880 PO(J)=PO(J)+INSTR(PA$,(MID$(C$ [2801] 	3180 TT=1:JR=JA+I:IF JR=5 THEN JR=1 [2500] 

Li 	(I),1,1))} 	 3190 IF JR=1 THEN GOSUB 2450iRETURN [3491] 

2890 NEXT I 	 [375] 	ELSE GOTO 3210 
2900 IF T=8 THEN PO(J)=PO(J)+10:PA$ [2314] 	3200 TT=TT+I:JR=JR+I:IF JR=5 THEN J [25271 
_'':PC$="" 	 R=1hGOTO 3190 

2910 T1=P0(1)+PO(3):T2=PO(2)+PO(4) 	[1791] 	3210 IF TTC >1 THEN 3440 	 [652] 

2920 LOCATE#5,1,1hPRINT#5,"*POINTS* (9424) 	3220 IF JO(JR)=1 THEN 3240 	 [1281] 
":LOCATE#5,1,3iPRINT#5,"71-73=":LOC 	 3230 GOSUB 1870:GOTO 3370 	 [1871] 
ATE#5,2,4:PRINT#5,T1:LOCATE #15,1,5: 	 3240 GOSUB 2170:IF NA=O THEN 3390 	[1761] 
PRINT#5,"J2—J4=":LOCATE #5,2,6iPRIN 	 3250 IF NA=1 THEN Z$ "9"+AC$:IF INS [3890] 

T#5,T2:RETURN 	 TR(J$(JR),Z$)<>0 THEN 3390 

2930 CLS 	 [91] 	3260 Z=JR 	 [752] 
2940 LOCATE 10,1:PRINT"RESULTAT":LO [5441] 	3270 FOR JR=1 TO 4:IF JR=Z THEN 330 [2189] 
CATE 2,3:PRINT"POINTS J1—J3=";T1:LO 	 0 
CATE 2,4:PRINT"POINTS J2—J4=";T2 	 3280 GOSUB 2170 	 [873] 
2950 IF JP=3 THEN JP=1 ELSE IF JP=4 [2420] 	3290 IF NA<>0 THEN JR=ZIGOTO 3320 	[1245] 
THEN JP=2 	 3300 NEXT JR 	 [402] 

2960 LOCATE 1,6:PRINT"JOUEURS";JP;" [3187] 	3310 JR=ZIGOTO 3230 	 [1290] 
—";JP+2;" ONT PRIS" 	 3320 GOSUB 1810 	 [889] 
2970 IF JP=1 THEN IF T1<T2 THEN 300 [2050] 	3330 IF VAL(VC$)<>JR THEN 3350 	[2064] 
0 	 3340 C$(JR)=MID$(JD$,I*2-1,2):RETUR [1226] 
2980 IF JP=2 THEN 3010 	 [9161 	N 
2990 LOCATE 3,71PRINT"ILS GAGNENT": [2802] 	3350 GOSUB 1950 	 [853] 
0=0:GOTO 3020 	 3360 C3(JR)=PP$:RETURN 	 [1011] 
3000 LOCATE 3,7:PRINT"ILS SONT DEDA [3511] 	3370 IF CM$="O" THEN C$(JR)MID$(JD [1396] 
NS":D=1:GOTO 3020 	 $,P,2):RETURN 
3010 IF T2<T1 THEN 3000 ELSE GOTO 2 [932] 	3380 GOSUB 2040:RETURN 	 [9171 
990 	 3390 Z=INT(RND*3} 	 [676] 
3020 GOSUB 3050:PRINT:PRINT"APPUYER [4446] 	3400 GOSUB 3930IF W=1 THEN 3350 	[1644] 

s; 	[SPACE] POUR CONTINUER" 	 3410 GOTO 3230 	 [443] 
3030 Z$=INKEY$:IF Z$<>" " THEN 3030 [895] 	3420 IF Z=1 THEN 3380 	 [1405] 
:RETURN 	 3430 GOTO 3390 	 [6261 
3040 CLS:RETURN 	 [832] 	3440 IF JV$=AC$ THEN 3700 	 [1597] 
3050 IF JP=1 THEN IF D=1 THEN T1=0j [2276] 	3450 IF INSTR(J$(JR),JV$)=0 THEN 35 [2178] 
T2=162:GOTO 3090 	 20 
3060 IF JP=2 THEN IF D=1 THEN T2=0: [1963] 	3460 GOSUB 2280: IF J=JR-1 THEN IF C [3611] 
T1=162:GOTO 3090 	 $=AC$ THEN 3510 
3070 IF T1=0 THEN T2=250:LOCATE 1,8 [3783] 	3470 C$=JV$:GOSUB 1820 	 [1172] 
:PRINT"J1—J3 SONT CAPOTS" 	 3480 IF VAL(VC$)=JR THEN C$(JR)=MID [2949] 
3080 IF T2=0 THEN T1=250:LOCATE 1,8 (33421 	$(JD$,I*2-1,2):RETURN 
:PRINT"J2—J4 SONT CAPOTS" 	 3490 I=JR+2: IF Z)•4 THEN Z=JR-2 	[2201] 

3090 T3=T3+T1:T4=T4+T2 	 [1275] 	3500 GOSUB 2280,:IF Z=J THEN IF MID$ [2833] 
3100 LOCATE 1,9:PRINT°TOTAL J1—J3=" [2571] 	(C$(Z),2,f)=AC$ THEN GOSUB 2220:RET 
T3 	 URN 

3li0 LOCATE 1,10:PRINT"TOTAL J2—J4= [1751] 	3510 GOSUB 1960:C$(JR)=PP$:RETURN 	[2890] 

"T4 	 3520 GOSUB 3930IF W=1 THEN 3590 	[1628] 

3120 IF T3>1000 THEN IF T3>T4 THEN [2335] 	3530 GOSUB 2280 	 [851] 

3150 	 3540 Z=JR+2:IF Z>4 THEN Z=JR-2 	[2201] 

3130 IF T4>1000 THEN IF T4>T3 THEN [2727] 	3550 IF J=Z THEN 3630 	 (8261 

3160 	 3560 GOSUB 2170:IF NA=O THEN GOSUB (2958] 

3140 RETURN 	 [555] 	2040:RETURN 
3150 LOCATE 1,11:PRINT"J1—J3 GAGNEN (4308] 	3570 IF MID$(C$(J),2,1)=AC$ THEN GO [3496] 

It 



SUB 2620 ELSE LOTO 3590 
3580 IF PM$="0" THEN 3740 ELSE GOSU 
B 2040vRETURN 
3590 IF NA=1 THEN 3620 
3600 IF NA>=3 THEN 3620 
3610 Z$="V"+AC$:IF INSTR(JD#,Z$)=0 
THEN 3620 ELSE 3690 
3620 GOSUB 1950tC#(JR)=PP$:RETURN 
3630 GOSUB 2170:IF NA®t THEN Z$-"9" 
+AC$:Z=INSTR(J$(JR),Z$) ELSE LOTO 3 
660 
3640 IF Z=0 THEN 3660 
3650 V$="V"+AC*iIF INSTR(JD$,V$)<>0 
THEN C$(JR)=Z#:RETURN 

3660 IF JO(JR)=1 THEN 3380 
3670 GOSUB 3930IF W=1 THEN 3590 
3680 GOSUB 2390:RETURN 
3690 Z$="9"+AC$:IF INSTR(J$(JR),Z ) 
<>0 THEN C$(JRI=Z$:RETURN ELSE 6010 
3620 
3700 GOSUB 2170iIF NA<>0 THEN 3740 
3710 GOSUB 2280:1=JR+2aIF Z>4 THEN 
Z=JR-2 
3720 IF J<>Z THEN 3380 
3730 6010 3660 
3740 IF NA=1 THEN GOSUB 1950:C#(JR) 
=PPx:RETURN 
3750 GOSUB 2620IF PMS="0" THEN 379 
0 
3760 GOSUB 22B0:Z=Z+2:IF Z>4 THEN Z 
=Z-2 
3770 IF J<>Z THEN GOSUB 1950:C$(JR) 
=PP#(RETURN 
3780 6010 3600 
3790 GOSUB 1810:IF VAL(VC$)=JR THEN 
3340 
3800 C#(JR)=ZZ#:RETURN 
3810 FOR 1=1 TO 4 
3820 N=INSTR(J$(I),C$(Iy} 
3830 MID$(J$(I),N)="--" 
3840 NEXT I 
3850 FOR I=1 TO 4 
3860 M=INSTR(JD$,C$(I)) 
3870 MID$(JD$,M)="--" 
3880 MID$(KK#,(M+1)/2)="-" 
3890 NEXT I 
3900 FOR I=1 TO 4:C$(I)="":NEXT I 
3910 RETURN 
3920 LOCATE#5,1,BaPRINT#5,"[TOUCHE] 
":CALL &BB063F0R 1=1 TO 41PAPER#I,0 
:CLS#I:NEXT:LOCATE#5,1,G PRINT#51" 

"(RETURN 
3930 GOSUB 2170:N=OiL=LEN(J#(JR)) 
3940 FOR 1=1 TO L STEP 2:IF MID$(J$ 
(JR),I,1)<>"-" THEN N=N+1 
3950 NEXT I:IF NA=N THEN W=1 ELSE W 

=0 

[1390] 3960 RETURN [555] 
3970 SYMBOL AFTER 96 [1208] 

19283 3980 	DATA 	114,1,3,7,15,15,1,3,0,115 [4423] 

[767] ,0,128,192,224,224,0,128,0,116,1,3, 

[2853] 7,15,7,3,1,0,117,128,192,224,240,22 
4,192,128,0 

[2692] 3990 	DATA 	118,6,15,.15,15,7,3,1,0,11 [6271] 

[3640] 9,192,224,224,224,192,128,0,0,120,3 
,1,1,7,7,7,0, 1, 121 f 224, 192,192,240,' 
240,240, 128, 192 

[1541] 4000 RESTORE 3980iFOR 	I=1 	TO 8:READ [94903 

[3526] CH:FOR 	J=1 	TO 	8 READ CH(J):NEXT 	J: 
SYMBOL 	CH,CH(1),CH(2),CH(3),CH(4),C 

[1285] 	• H(5),CH(6),CH(7),CH(8):NEXT 	I 

11628] 4010 	DATA 	96,0,0,31,31,24,24,24,24, [7119] 

[1572] 97,0,0,224,224,112,112,16,16,98,24, 

[45183 24,24,31,31,24,24,24,99,16,16,16,24 
8,248,12,12,12,100,24,24,24,24,24,2 
4,0,0,101,12,12,12,12,12,12,0,0 

[2065] 4020 	DATA 	102,24,24,24,24,24,24,24, [3420] 

[3243] 24,103,24,24,24,24,31,31,0,0,104,24 
,24,120,120,224,224,0,0 

[434] 4030 	DATA 	105,0,0,24,24,24,24,24,12 [7592] 

[668] ,106,0,0,24,24,24,24.,24,48,107,12,1 

[1807] 2,12,12,12,6,6,6,108,48,48,48,48,48 
,96,96,96,109,6,6,3,3,1,1,0,0,110,9 

[2023] 6,96,192,192,128,128,0,0 
4040 RESTORE 4010:FOR 	1=1 	TO 	15:REA [6677] 

[18543 D CHIFOR 	J=1 	TO BREAD CH(J):NEX-T J 
:SYMBOL 	CH,CH(1),CH(2),CHt3l,CH(4), 

[19013 CH(5),CH(6),CH(7),CH(8):NEXT 	I:RETU 
RN 

[6803 .4050 	FOR 	I=1 	TO 	LEN(J#(1))!2 [1129] 

[2084] 4060 	VA$=MID$(J*(1),I*2-1,1):CO$=MI [1733] 
D$(J#(1),I*2,1) 

[563] 4070 	IF CO$=CHR$(229) 	THEN PEN 	liAl [3313] 

[450] =2291A2=114iA3=115 

[819] 4080 	IF CO$=CHR$(227) 	THEN PEN 2:A1 [2210] 

[823] =227:A2=11603=117 

[375] 4090 	IF CO$=CHR$(228) 	THEN PEN 2:A1 [2993] 

[450] =228:A2=118:A3=119 
[679] 4100 	IF C[I$=CHR$(226) 	THEN PEN 	1:A1 [2081] 

[955] =2261A2=  120:A3=121 

[1220] 4110 	IF VA$="D" 	OR VA$="R" 	OR VA$=" [3724] 

[375] A" 	OR VA$="V" 	OR VACS="X" 	THEN GOSUB 

[2299] 4190 
[555] 412Q ON VAL(VA$) 	GOSUB 4200,4200,42 [2643] 

189953 00,4200,4200,4200,4140,4170,4180 
4130 NEXT 	I:PEN 21PAPER O:RETURN [1268] 
4140 LOCATE 	I*5-4,18:PRINT VA$+STRI [7559] 
NGL(2," 	")+VA$:LOCATE 	I*5-4,19aPRIN 

[2117] T CHR$(32)+CHR$(A11+CHR$(A1}+CHR*(3 

[1904] 2):LOCATE 	I*5-4,20iPRINT CHR#(32)+C 
HR$(A2)+CHR#(A3)+CHR$(32) 

[992] 4150 LOCATE 	I*5-4,21:PRINT CHR$(32) [7456] 

'ove 
Z , p  

A o ~ ç°` "w," 	 Thus les listings de chaque numéro d'Amstrad Magazine ,eu. am 	~;~~~iis 
C C)C 	 sur cassette. A l'unité ou par abonnement (chaque mois 

~;SeZ 	 ,~}1. 	la cassette vous parviendra à la sortie du numéro). 

	

ECofto 	 3 . 
65 F  

, ti - « eye'' r~ 	
[ 

 NUMÉROS  	 numéros dAmstrad 

+ 4 NOMME 	
, 

2 7 F AU LIEU 
®E 340 F 	

Bien à l'abri et parfaitement classées, vous donnerez à 
vos revues la place qu'elles méritent. 

	

I - 	

E 	 t 	\ 	
4 

VI 	
:- 	

I 

	

Coupon à retourne à ; Arnsiad agazâue, semonce lifuion, 5-7, rue de fJafrdE Cobet, 94160 Saint-Mandé 	 1 

	

1 	 Votre abonnement débutera au numéro suivant si votre bulletin nous parvient i 15 au plus tard. 	 t 

1 
Je w'r(onne à Amstrad Magazine 7 275 F [i Europe : 375 F. G Airmail : 400 F.  

à68F:n° 	4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 2,4 	 1 

	

I 	(entourez celles que vous désirez) 
L 6 cassettes 350 F (Abonnement) ❑ 12 cassettes 650 F (Abonnement) 

®é 	comprenant les listings d'Amstrad Magazine. UJ n° 3, 4, 5: 170 F Lino 6, '7, 8: 170 F. EE n° 10: 100 F. 
n° 1l : 100 F. ï n° 9, 10, It : 170 F. D n° 12, 13, 14 : 170 F. ❑ n° 15, 16, 17 : 170 F. i n° 18, 19, 20 : 170 F. 
E n° 21, 22, 23 : 170 F. Europe : 200 FF. Airmail : 200 FF mandat international.  

k 	 Prix J 65 F (60 F pour les abonnés), 	 fI 
1 

*sas vos CI 1 numéro d'Amstrad Magazine : 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 
) 	23 (entourez celui que vous désirez) Soit : 18 F + 6,50 F de frais de port : 24,50 F. 

	

fiP 	❑ Collection (numéros 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, l, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23 : 300 F. 

I
(envoi gratuit). 

Préciser S.V.P. : Êtes-vous déjà abonné : 	El oui 	CI non  
Possédez-vous un ordinateur AMSTRAD : 	[j oui 	❑ non  
Lequel 	 I 

Conditions valables dans la mesure des stocks disponibles. 

NOM 	[ 	I 	I 	I 	1 	I 	I 	f 	I 	I€ 	I 	1 	I 	1 	Î 	1 	I 	PRE NCM 1 	1 	1 	1 	1 	1 	t 	I 	I 	I 	I 

RUE I 	J 	I 	I 	I 	i_ 	f! 	I! 	I 	I 	i 	I 	i 	1 	I 	J 	I 	I 	i 	i 	I 	I 	I 	i( 	i 	I 	I  

CODE POS'T'AL 	1 	I 	i 	I 	I} VILLE 	L 	1 	i[ 	I 	1 	1 	1 	1 	I 	I 	i 	L I 	l 	I 	I 	I[ 	I! 	I! 	I 	I 	f 	{ 
L_1 1 	l!U 	Date 	 Signature 
TAB PNS 

L] Chèque Bancaire 	C-1 Chèque Postal 	❑ Mandat 

! -_ 

128 



k 

+CHR$(A1)+CHRS(A1)+CHR$(32):LOCATE 
I*5-4,22:PRINT CHR$(32)+CHR$(32)+CH 
R$(32)+CHR$(32)1LOCATE [*5-4,23:PRI 
NT CHR$(32)+CHR$(A1)+CHR$(A1)+CHR$( 
32) 
4160 LOCATE I*5-4,24:PRINT VA$+STRI [2423] 
NG$(2," ")+VA$:RETURN 
4170 GOSUB 4140:LOCATE I*5-4,20:PRI [7840] 
NT CHR$(32)+CHR$(A1)+CHR$(A1)+CHR$( 
32):LOCATE I*5-4,21:PRINT STRING$(4 
," ')LOCATE I*5-4,22:PRINT CHR$(32 
)+CHR$(Al)+CHR$(Al)+CHR$(32):RETURN 

4180 	GOSUB 4140:LOCATE 	I*5-4,22:PRI [5291] 
NT 	CHR$(32)+CHR$(A1)+CHR$(A1)+CHR$( 
32) 	RETURN 
4190 	IF 	VA$="X" 	THEN GOSUB 4180:L0C [4638] 
ATE 	I*5-4,20:PRINT 	CHR$(32)+CHR$(A1 
)+CHR*(41)+CHR$(32) 	RETURN 
4200 	IF VA="A" 	THEN LOCATE 	I*5-4,1 [9853] 
B:PRINT 	VA$+STRING$(2," 	")+VA$:LOCA 
TE 	I*5-4,21:PRINT 	CHR$(32)+CHR$(A2) 
+CHR$(A3)+CHR$(32):FOR 	Q=19 	TO 	20:L 
OCATE 	I*5-4,QoPRINT 	STRING$(4," 	"): 
NEXT Q 
4210 	IF VA$="A" 	THEN FOR Q=22 TO 23 [4692] 
9LOCATE 	I*5-4,Q:PRINT 	STRINGL(4," 	" 
):NEXT 	Q:LOCATE 	5*I-4,24:PRINT 	VA$+ 
STRING$(2," 	")+VA$:RETURN 
4220 LOCATE 	I*5-4,18oPRINT 	VA$+STRI [9052] 
NG$(2," 	")+VA$:LOCATE 	1*5-4,19:PRIN 
T 	CHR$(32)+STRING$(2,CHR$(A1))+CHR$ 
(32)LOCATE 	I*5-4,23:PRINT 	CHR(32) 
+STRING$(2,CHR$(A1))+CHR$(32) 
4230 LOCATE 	I*5-4,24sPRINT VA$+STRI [2096] 
NG$(2," 	")+VA$ 
4240 	IF VA$="R" 	THEN LOCATE 	1*5-4,2 [12580] 
OiPRINT 	CHR$(32)+CHR$(96)+CHR$(97)+ 
CHR$(32):LOCATE 	I*5-4,21:PRINT CHR$ 
(32)+CHR$(98)+CHR$(99)+CHR$(32):LOC 
ATE 	I*5-4,22tPRINT 	CHR#(32)+CHR$(10 
0)+CHR$(101)+CHR$(32):RETURN 
4250 	IF 	VAS= "D" 	THEN LOCATE 	I*5-4,2 [10255] 
O:PRINT 	CHR$(32)+CHR1:(96)+CHR$(97)+ 
CHR$(32):LOCATE 	I*5-4,21:PRINT 	CHR$ 
(32)+CHR$(102)+CHR$(102)+GNR±(32):L 
OCATE 	I*5-4,22iPRINT CHR#(32)+CHR$( 
103)+CHR$(104)+CHR$(32)IRETURN 
4260 	IF 	VA#="V" 	THEN LOCATE 	1*5-4,2 [9605] 
0:PRINT 	CHR 	(32)+CHR$(105)+CHR$(106 
)+CHR$(32):LOCATE 	I*5-4 3 21:PRINT 	CH 
R$(32)+CHR3(107)+CHR$(108)+CHR1;(32) 
3LOCATE 	I*5-4,22:PRINT 	CHR$(32)+CHR 
$(109)+CHR$(110)+CHR$(32):RETURN 
4270 	DATA 	206,219,219,219,219,219,2 [3776] 
06,0,252,240,224,192,128,128,0,0 

4280 DATA 0,0,128,128,192,224,240,2 [2610] 
52,63,15,7,3,1,1,0,0 
4290 RESTORE 4270:FOR Q=123 TO 126: [6633] 
FOR I=1 TO 8:READ CH(I)NEXT I:SYMB 
OL Q,CH(1),CH(2),CH(3),CH(4),CH(5), 
CH(6),CH(7),CH(8):NEXT Q 
4300 DATA 0,0,0,1,3,7,15,3,1,15,255 [3047] 
,255,255,252,240,194 
4310 DATA 128,224,240,224,192,64,64 [2276] 
,32,1,1,2,13,59,85,46,56 
4320 DATA 192,64,192,128,3,0,31,4,3 [2658] 
2,16,240,64,192,64,128,0 
4330 DATA 0,1,2,3,2,15,8,4,32,248,0 [1808] 
,192,1,3,2,3 
4340 DATA 28,116,170,220,176,64,128 [2344] 
,128,4,2,2,3,7,15,7,1 
4350 DATA 67,15,63,255,255,255,240, [2799] 
128,192,240,224,192,128,0,0,0 
4360 DATA 0,0,1,8,7,3,3,1,4,34,23,1 [2728] 
91,255,252,240,194 
4370 DATA 144,96,224,224,192,64,64, [2498] 
64,0,0,84,56,108,56,16,21 
4380 DATA 1,3,6,29,43,85,174,88,25, [2649] 
80,48,16,16,16,16,16 
4390 DATA 16,16,16,16,16,0,0,0,0,0, 118341 
0,8,8,8,8,8 
4400 DATA 8,8,8,8,8,12,10,152,26,11 [2648] 
7,170,212,184,96,192,128 
4410 DATA 168,8,28,54,28,42,0,0,4,2 [1475] 

,2,3,7,7,6,9  
4420 DATA 67,15,63,255,253,232,68,3 [2560] 
2,128,192,192,224,16,128,0,0 
4430 DATA 0,16,56,56,56,56,56,56,19 [2681] 
2,64,224,179,28,7,15,4 
4440 DATA 32,16,240,192,64,192,224, [2233] 
224,56,56,56,56,56,56,56,56 
4450 DATA 56,56,56,56,124,16,16,16, [3037] 
144,96,224,224,192,64,64,32 
4460 DATA 8,8,8,62,28,28,28,28,28,2 [1623] 
8,28,28,28,28,28,28 
4470 DATA 7,7,3,2,3,15,8,4,32,240,2 [2010] 
24,56,205,135,2,3 
4480 DATA 28,28,28,28,28,28,8,0,4,2 [2015] 

,2,3,7,7,6,9  
4490 RESTORE 4300:FOR 0=147 TO 184: [90477 
FOR 1=1 TO 8:READ CH(I)NEXT E SYMA 
OL Q,CH(1),CH(2),CH(3),CHt4f,CH(5), 
CH(6),CH(7),CH(8):NEXT Q 
4500 SYMBOL 189,126,24,24,24,24,28, [2200] 
24,0 
4510 DATA 24,24,24,48,96,98,126,0 	[1460] 
4520 DATA 60,102,102,60,102,102,60, [2675] 
0,60,102,96,124,102,102,60,0 
4530 DATA 115,219,219,219,219,219,1 [2657] 
15,0,24,60,102,102,102,102,102,0 
4540 DATA 62,108,204,204,204,108,62 [3905] 

.j.  PAC e 

3b 



CHR$(188+Z):GOSUB 4680:RETURN 
4600 Z$=LEFT$(C$(JR),1):IF Z$="X" T 
HEN VA$=CHR$(123):VA2$=CHR$(198)sGO 

SUB 4680:RETURN 
4610 IF Z$="V" THEN VA$="V":VA2$=CH 
R$(199):GOSUB 4680:RETURN 
4620 IF Z$= "D„  THEN VAS="D":VA2$=CH 

R$(200):GOSUB 4680:RETURN 
4630 IF Z$="R" THEN VA$="R":VA2$=CH 
R$(201):GOSUB 4680tRETURN 
4640 IF Z$="A" THEN VA$="1":VA2$=CH 

R$(189) GOSUB 4680:RETURN 

WR 	-95,0,1:RETURN 

[5139] 4680 	IF 	RIGHT$(C$(JR),1)=CHR$(229) 

OR 	RIGHT$(C$(JR),1)=CHR226) 	THEN 

CO=1 	ELSE CO=2 
[4462] 4690 	PEN#JR,CO:LOCATE 	#JR,2,2:PRINT 

#JR,VA$:LOCATE 	#JR,6,2:PRINT#JR,VA$ 

[2505] :LOCATE# 	JR,2,12:PRINT#JR,VA2$: LOC A 

TE 	#JR,6,12:PRINT#JR,VA2$ 

[3135] 4700 	SI$=RIGHT$(C$(JR),1) 

4710 	Z=VAL(LEFT$(C'$(JR),1)h IF 	Z< O 

[4830] AND 	ZC=9 	THEN 	ON 	Z 	GOTO 	4730,70,70 

,70,70,70,4750,4750,4730 

[4118] 

[8347] 

[1974] 
[38171 

,0,206,.204,108,124,204,204,126,0 4650 	PEN#JR,O:LOCATE 	#JR,1,I:PRINT# 	[8244] 

4550 RESTORE 	4510:FOR Q=195 	TO 201: [7973] JR,CHR'(124):LOCATE 	#JR,7,I:PRINT#J 

FOR 	I=1 	TO 	S:READ 	CH(I):NEXT 	I:SYMB R,CHR#(126):LOCATE 	#JR,1,13:PRINT#J 

OL 	Q,CH(1),CH(2),CH(3),CH(3),CH(5), R,CHRt(125) 

CH(6),CH(7),CH(B):NEXT 	Q 4660 	PLOT 	128*JR-28,160,ODRAWR,,11, 	[9683] 

4560 RETURN [555] O:DRAWR 	0,11:DRAWR 	-1,O:DRAWR 	0,-10 

4570 	WINDOW#JR,JR*8-7,JR*8-1,3,15:P [3146] :DRAWR 	-10,0:PLOT 	128*JR-24,162:DRA 

APER #JR,3 WR 	5,0:DRAWR 	0,5:DRAWR 	-1,0:DRAWR 	0 

4580 	CLS#JR:GOSUB 	4590:Z=0:Z$="":GO [3045] ,-4:PLOT 	128*JR-22,164:DRAWR 	1,O:DR 

SUB 4650:RETURN AWR 	0,1:DRAWR 	-1,0 

4590 	Z=VAL(LEFT$(C$(JR),1)):IF 	Z<=9 [5267] 4670 	PLOT 	128*JR-120,168:DRAWR 	0,19 	[3915] 

AND Z00 THEN VA$=CHR$(48+Z):VA2$= 1,1.DRAWR 	95,0,1:DRAWR 	0,-191,1DRA 

4720 	Z$=LEFT$(C$(JR),1)tIF 	Z$="A" 	T [7616] 0):LOCATE 	#JR,3,10:PRINT#JR,CHR$(18 
HEN 4730 ELSE 	IF Z$="X" 	THEN 4750 E 1)+CHR$(182)+CHR$(155)+CHR#(183):L0 
LSE 	IF Z$="V" 	THEN 4820 ELSE 	IF 	Z$= CATE 	#JR,2,11:PRINT#JR,SI$;CHR$(184 
"D" 	THEN 4850 ELSE 	IF Z$="R" 	THEN 4 )+CHR$(171)+CHR#(172);S1$ 
880 4900 GOSUB 4910:RETURN [1009] 
4730 	LOCATE#JR,4,7:PRINT#JR,SI$:IF [3880] 4910 PLOT 	128*JR-70,303,CO:DRAWR 	13 [9738] 
LEFT#(C$(JR),1)="A" 	THEN RETURN ,-5:DRAWR 	7,-7sDRAWR -50,-50:DRAWR 
4740 	IF 	Z>3 	OR 	LEFT$(C$(JR),1)="X" [2219] 4,-4:PLOTR -4,4:DRAWR 	-12,29:DRAWR 
THEN 4750 0,17:DRAWR 	16,16:DRAWR 	10,0:DRAWR 6 
4750 	LOCATE 	#JR,3,3rPRINT#JR,SI$iLO [6884] ,-6:DRAWR 	7,0:DRAWR 3,6 
CATE #JR,5,3tPRINT#JR,SI$:LOCATE#JR 4920 PLOTR 	-20,-13:DRAWR -8,-8:DRAW [8596] 
,3,11:PRINT#JR,SI*:LOCATE 	#JR,5,11: R 0,-6:PLOTR 2,0:DRAWR 0,7:PLOTR 2, 
PRINT#JR,SI$ 21DRAWR 0,-10sPLOTR 	-6,2:DRAWR 23,- 
4760 	IF 	Z?8 	OR 	LEFT$(C$(JR),1)="X" [2222] 10:PLOTR 	11,7:DRAWR 	0,15 
THEN 4800 4930 PLOT 	128*JR-75,224:DRAWR -13,5 [9194] 
4770 LOCATE #JR,3,7sPRINT#JR,SI$:LO [5202] IDRAWR 	-7,7:DRAWR 50,50:DRAWR 	-4,4: 
CATE #JR,5,7:PRINT#JR,SI$ PLOTR 4,-4:DRAWR 	12,-29:DRAWR 0,-17 
4780 	LOCATE 	#JR,4,5:PRINT#JR,SI#:IF [1777] sDRAWR -16,-16:DRAWR -10,0:DRAWR -6 
Z=7 THEN RETURN ,6:DRAWR 	-7,O:DRAWR -3,-6 

4790 LOCATE #JR,4,9:PRINT#JR,SI$:RE [2238] 4940 PLOTR 20,13:DRAWR 8,8:DRAWR 0, [7817] 
TURN 6:PLOTR 	-2,0:DRAWR 0,-7sPLOTR 	-2,-2 
4800 LOCATE #JR,3,5sPRINT#JR,SI$:LO [9237] :DRAWR 0,10:PLOTR 6,-2:DRAWR 	-23,10 
CATE #JR,5,5tPRINT#JR,SI$:LOCATE #J :PLOTR 	-11,-7:DRAWR 	0,-15:PLOT 	128* 
R,3,9:PRINT#JR,SI$:LOCATE 	*JR ,5,9:P JR-97,239:DRAWR 49,49 
RINT#JR,SI1t:IF 	Z=9 THEN RETURN 4950 RETURN [555] 
4810 LOCATE #JR,4,4sPRINT#JR,SI$:LO [4046] 4960 PRINT2PRINT"VOULEZ VOUS LES EX [2637] 
CATE #JR,4,10iPRINT#JR,SI$TRETURN PLICATIONS 	(OIN) 	?" 
4820 	LOCATE #JR,2,3:PRINT#JR,SI$;CH [8053] 4970 REP$=UPPER$(INKEY#}:IF REP$="O [6023] 
R$(1471+CHR$(148)+CHR$(149};SI$ 	LOC " 	THEN 4980 ELSE 	IF REP$="N" 	THEN R 
ATE #JR,3,4tPRINT#JR,CHR*(150)+CHR# ETURN ELSE 4970 
(151)+CHR$(152) 4980 CLStPRINT 	TAB(15)"BELOTE" [1709] 
4830 LOCATE #JR,3,1OzPRINT#JR,CHR$( [6064] 4990 PRINT:PRINT"Cette Belote se 	Jo [8584] 
153)+CHR$(154)+CHR$(155):LOCATE #JR ue a 	1 	personne. 	Les 	autres parten 
,2,11:PRINT#JR,SI#;CHR#(156)+CHR#(1 aires sont 	simulees par" 
57)+CHR$(158);SI$ 5000 PRINT"l'ordinateur. 	Vous 	repre [8925] 
4840 GOSUB 4910:RETURN [1009] sentez 	dans 	la 	partie le 	joueur 	no 
4850 LOCATE #JR,2,3iPRINT#JR,SI$;CH [9070] 1 	et 	votre partenaireest 	le 	joueur 
R$(159)+CHR# (160)+CHR$(161);SI#:L0C no3»" 
ATE #JR,2,4:PRINT#JR,CHR$(162)+CHR$ 5010 PRINT"Cette Belote ne permet 	p [6428] 
(163)+CHR$(151)+CHR$(152):LOCATE 	#J as de jouer 	avecles options 	'Tout 	A 
R,2,5:PRINT#JR,CHR$(164)tLOCATE #JR tout' 	et 	'Sans Atout'" 
,2,6:PRINT#JR,CHR$(165) 5020 PRINT"Lars du 2eme tour vous p [6102] 
4860 LOCATE #JR,6,8iPRINT#JR,CHR$(1 [9920] cuvez 	choisir 	I'atout 	desire." 
66):LOCATE #JR,6,9:PRINT#JR,CHR#(16 5030 PRINT"En cours de jeu vous cho [11599] 
7}hLOCATE 	#JR,3,10tPRINT#JR,CHR$(15 isissez 	votre 	carte par 	le deplac 
3)+CHR$(154)+CHR#(168)+CHR$(169)iLO eurent 	du 	curseur 	a 	l'aide des 	fie 
CATE 	#JR,2,11:PRINT#JR,SI$1CHR$(170 ches et 	validez 	votre 	choix 	par 
)+CHR#(171)+CHR#(172);SI# l'appui 	sur 	[SPACE]." 
4870 GOSUB 4910:RETURN [1009] 5040 PRINT"La partie est 	finie quan [5586] 
4880 LOCATE #JR,2,3tPRINT#JR,SI#;CH [12374] d 	l'un 	des campsa totalise plus de 
R$(159)+CHR#(160)+CHR$(178);SI$:LOC 1000 	points." 
ATE #JR,2,4:PRINT#JR,CHR#(173)+CHR$ 5050 	PRINTsPRINT"Bon 	jeu......"sPRI [5504] 
(150)+CHR#(174)+CHR$(175) 	LOCATE #J NTIPRINT TAB(10)APPUYEZ SUR UNE TO 
R,2,5:PRINT#JR,CHR$(176)sLOCATE #JR UCHE"#CALL &BB06 
,2,6:PRINT#JR,CHR$(177) 5060 RETURN [555] 
4890 LOCATE #JR,6,BiPRINT#JR,CHR$(1 [13216] 5070 SYMBOL AFTER 321MODE 1hPEN 3:P [3604] 
79)sLOCATE #JR,6,9:PRINT#JR,CHR$(18 APER 0 
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VÉRIFICATEUR V.2, 
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TOUT SAVO 

LOISIRS: 

Soo nE A 
POURQUOI? 
Echangez vos vieux logiciels 
contre de nouveaux titres! 
Commandez-les à des prix sym-
pathiques avant de les échan-
ger à nouveau. 
Faites votre choix dans une vas-
te logithèque comportant les 
dernières nouveautés. 
Amusez-vous sans vous ruiner 
grâce à Boomerang : une solu-
tion économique pour les insa-
tiables du joystick. 

BOOMERANG 
COMMENT? 
Envoyez-nous les logiciels que 
vous souhaitez échanger et 
commander ceux que vous dé-
sirez recevoir. Les échanges 
sont traités rapidement dans la 
limite de nos stocks (envoi par 
colis PTT urgent). 
La liste des titres disponibles 
évolue tous les mois en fonction 
des nouveautés parues et de 
vos demandes : c'est un pano-
rama très complet de l'univers 
du logiciel de jeu. 

Votre adhésion au centre est va-
lable un an et vous permet de 
recevoir cette liste tous les mois 
ainsi que le catalogue présen-
tant les logiciels. 

QUELQUES RÈGLES 
ET GARANTIE 
Quelques règles régissent le 
fonctionnement du centre. 
Les logiciels envoyés pour 
échange doivent être des logi-
ciels d'origine, à l'exclusion de 
toute copie, ils doivent être en-
voyés en bon état, dans leur 
conditionnement d'origine, ac-
compagnés de la notice d'utili-
sation et des accessoires s'il y a 
lieu, les logiciels défectueux se-
ront retournés. 
Le nombre de logiciels envoyés 
pour échange ne peut être su-
périeur au nombre de logiciels 
commandés, vous pouvez par 
contre commander plus de logi-
ciels que vous n'en envoyer ou 
même commander des logiciels 
sans en envoyer. 

Vous êtes libres d'effectuer au-
tant d'échanges que vous le 
souhaitez, aussi souvent que 
vous le désirez, aucune con-
trainte vis-à-vis du nombre 
d'échanges effectués ne vous 
est imposée de même en ce qui 
concerne les logiciels comman-
dés au centre, (vous pourrez à 
votre convenance les conser-
ver ou les échanger). 
Le centre Boomerang garantit la 
reprise des logiciels comman-
dés ; à la valeur de reprise en vi-
gueur à la date de la comman-
de, cela pendant un délai de 
deux mois à compter de la date 
de la commande ou de l'échan-
ge. 
Les logiciels reçus du centre 
sont garantis deux mois et rem-
placés gratuitement en cas de 
défectuosité. 

LEN 

REM Verificateur 464 
MEMORY &A4FF 
FOR aY.=&A500 TO &A607 
READ byte$ 
POKE a7,VAL("&"+byte$) 
NEXT 
CLS: PRINT 
PRINT"Verificateur V.2 464 
installe" 
CALL &A500:10N 

DATA 21,09,a5,01,Od,a5,c3,dI 
DATA bt,00,00,00,,00,18,a5,ç3 
DATA 2a, a5, c3, 2f,a5,c3,43,a5 
DATA 4f,ce,4f,46,c6,43,48,45 
DATA 43,cb,00,00,cf,98,aa,c3 
DATA a8, a5, 21, 27, a5, 18, 03, 21 
DATA 24, a5, 28 ,06, cd, 00, b9, c3 
DATA 06,dd,11,3a,bd,01,03,00 
DATA ed, b0, c9, 4f, cd,00,b9,Od 
DATA 28, 08,Od,20,ea,dd,7e,02 
DATA 18, 04, 7b, 11, 01,00,cd,a2 
DATA c1, cd,a3,e7,e5,4e,23,46 
DATA 23, 5e, 23,56, cl, 78,b1,c8 
DATA cd,3c,c4,e5,09,e3,cd,63 
DATA e1,21,a4,ac,cd,7a,a5,eI 
DATA 18,e2, e5, cd, ba, a5, e3, cd 
DATA 98,a5,cd,96,f2,e3,cd,f6 
DATA a5,cd,4e,c3, cl, 7e,a7,c8 
DATA cd, 98, a5, cd, 4e, c3, 18,+5 
DATA 3a, 24, ac, d6, 08, 47, 7e, a7 
DATA c8,cd,45,e1,23,10,f7,c9 
DATA cd,24,a5,f5,c5,d5,e5,cd 
DATA ba, a5 ,cd ,t6,a5, cl, dl,ci 
DATA f1,c9,eb,lb,af,47,67,6f 
DATA 2f,32,23,a5,13,1a,d6,30 
DATA 38,04,fe,Oa,38,f6,1a,13 
DATA a7, c8, 4f, 3a, 23, a5,a1,fe 
DATA 20, 28,f3,79,4e,22,20,07 
DATA 3a,23,a5,2f,32,23,a5,3e 
DATA 23,a5,a7,79,c4,8a,ff,4f 
DATA ad,07,6f,09,IS,d8,3e,20 
DATA cd,5c,c3,3e,5b,cd,5c,c3 
DATA cd,79,ee,3e,5d,c3,5c,c3 

100 REM Verificateur 	664 100 REM Verificateur 6128 
110 MEMORY &A4FF 110 MEMORY &A4FF 
120 FOR a%'&A500 TO &A607 120 FOR e 	&A500 TO &A607 
130 READ byte8 130 READ byte$ 
140 POKE 	&%,VAL("&"+byte$) 140 POKE aX,VAL("&"+byte$) 
150 NEXT 150 NEXT 
160 CLS:PRINT 160 CLS:PRINT 
170 PRINT"Verificateur 	V.2 	664 170 PRINT"Verificateur 	V.2 	6128 

insta11e" inate1le" 

180 CALL &A500: ION 180 CALL &A500: ION 
190 	: 190 i 
200 DATA 21,09,a5,01,Od,a5,c3,.dI 200 DATA 	21,09,a5,01,Od,a5,c3,d1 
210 DATA bc,00,00,00,00,18,a5,c3 210 DATA 	bc,.00,00,00,00,18,a5,c3 
220 DATA 2a,a5,c3,2f,a5,c3,43,a5 220 DATA 	2a,a5,c3,2f,a5,c3,43,a5 
230 DATA 4f,ce,4f,46,c6,43,48,45 230 DATA 	4f,ce,4f,46,c6,43,48,45 
240 DATA 43,cb,00,00,cf,02,ac,c3 240 DATA 	43,cb,00,00,cf,02,ac,c3 
250 DATA a8,a5,21,27,a5,18,03,21 250 DATA 	a8,a5,21,27,a5,18,03,21 
260 DATA 24,a5,28,06,cd,00,b9,c3 260 DATA 	24,a5,28',06,cd,00,b9,c3 
270 DATA 4c,cb,11,5b,bd,01,03,00 270 DATA 	49,cb,11.,5e,bd,01,03,00 
280 DATA ed,bO,c9,4f,cd,00,b9,Od 280 DATA 	ed,b0,c9,4f,cd,00,b9,Od 
290 DATA 28,08,Od,20,ea,dd,7e,02 290 DATA 28,08,Od,20,ea,dd,7e,02 
300 DATA 18,04,7b,11,01,00,cd,a9 300 DATA 	18,04,7b,11,01,00,cd,a6 
310 DATA c1,cd,69,e8,e5,4e,23,46 310 DATA 	t1,cd,64,e8,eS,4e,23,46 
320 DATA 23,5e,23,56,e1,78,bi,c8 320 DATA 	23,5e,23,56,e1,78,b1,c8 
330 DATA cd,75,c4,e5,09,e3,cd,59 330 DATA 	cd,72,c4,e5,09,e3,cd,54 
340 DATA e2,21,8a,ac,cd,7a,a5,e1 340 DATA 	e2,21,8e,ac,cd,7a,a5,e1 
350 DATA 18,e2,e5,cd,ba,a5,e3,cd 350 DATA 	18,e2,e5,cd,ba,a5,e3,cd 
360 DATA 98,aS,cd,58,f3,e3,cd,f6 360 DATA 	98,a5,cd,53,43,e3,td,f6 
370 DATA a5,cd,9b,c3,e1,7e,a7,c8 370 DATA 	a5,cd,98,c3,el,7e,a7,c8 
380 DATA cd,98,a5,cd,9b,c3,18,f5 380 DATA 	cd,98,a5,cd,98,c3,18,f5 
390 DATA 3a,09,ac,d6,08,47,7e,a7 390 DATA 	3a,09,ac,d6,08,47,7e,.a7 
400 DATA c8,cd,22,e2,23,10,f7,c9 .400 DATA 	t8,td,ld,e2,23,1O,$7,c9 
410 DATA cd,24,a5,f5,c5,d5,e5,cd 410 DATA 	cd,24,a5,f5,c5,d5,e5,cd 
420 DATA ba,a5,cd,f6,a5,el,dl,c1 420 DATA 	ba,a5,cd,f6,a5,el,dl,c1 
430 DATA f1,c9,eb,1b,af,47,67,6f 430 DATA 	fl,c9,eb,lb,af,47,67,6f 
440 DATA 2f,32,23,a5,13,1a,d6,30 440 DATA 	2f,32,23,a5,13,1a,d6,30 
450 DATA 38,04,fe,0a,38,f6,1a,13 450 DATA 	38,04,fe,Oa,3S,f6,1a,13 
460 DATA a7,c8,4f,3a,23,a5,al,fe 460 DATA 	a7,c8,4f,3a,23,a5,a1,fe 
470 DATA 20,28,f3,79,fe,22,20,07 470 DATA 	20,2B,43,79,fe,22,20,07 
480 DATA 3a,23,a5,2f,32,23,a5,3a 480 DATA 	3e,23,a5,2f,32,23,s5,3a 
490 DATA 23,a5,a7,79,c4,ab,ff,4f 490 DATA 	23,a5,a7,79,c4,ab,ff,4f 
500 DATA ad,07,6f,09,18,dB,3e,20 500 DATA 	ad,07,6f,09,IS,dS,3e,20 
510 DATA cd,a3,c3,3e,5b,cd,a3,c3 510 DATA 	cd,aO,c3,3e,5b,cd,aO,c3 
520 DATA cd,49,ef,3e,5d,c3,a3,c3 520 DATA 	cd,44,ef,3e,5d,c3,aO,c3 

100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 

180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250. 

260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
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CASSETTES 
v 1001 BC .............. 37 

1942 .................37 
3 D BOXING ............ 19 
3D FIGHT .............: 22 

V 3D GRAND PRIX ......... 19 
3D HUNTED EDGE ........ 15 
ACE.................44 
ACE OF ACES ........... 47 
ACROJET .............. 44 
ACTIVATOR ............. 34 

V ALIEN 2...............34 
ALIEN 8...............15 
ALIEN BREAK IN ......... 15 

V ALIEN HIGWAY .......... 27 
AMELIE MINUIT.......... 29 

V AMERICA'S CUP.......... 39 
AMSTRAD ACADEMY....... 47 
ANDROID 2.............22 
ANNALS OF ROME ........ 57 

V ANTIRIAO .............. 39 
ARKANOID ............. 44 
ARMY MOVE ........... 44 
ASPHALT ..............62 

V ASTERIX .............. 37 
ATHAWALPA ............ 67 
AU REVOIR MONTHY....... 47 

V AVENGER ..............32 
BACTRON .............. 34 

V BAD MAX .............. 29 
BALL BREAKER .......... 49 
BALLE DE MATCH ........ 34 
BAT. D'ANGLETERRE ....... 44 
BATTLE BEYOND STARS ..... 22 
BIGGLES ..............32 
BIG 4 . 	.............. 47 

V BILLY LA BANLIEUE ....... 32 
BLADE RUNNER.......... 24 
BLAGGER .......... 	...39 
BOMB JACK ............ 27 
BOMB JACK 2. ......... 44 
BOULDERDASH 3 ......... 39 
BOUNDER .............37 
BREAKTRHU ............ 34 

V BRUCE LEE ............. 15 
CAMELOT WARRIORS ...... 47 
CAULDRON 2 ........... 24 
CHILLER .............. 15 
CITY SLICKER ........... 39 
COBRA ...............44 
CODENAME MAT 2 ........ 24 
COMBAT LINX........... 22 
COMMANDO ............24 
COMPUTER HITS 10 ....... 49 
CONFUZION ............33 
CRAFTON ET XUNK........ 47 
CRYSTAL CASTLE ......... 47 
CRYSTANN .............82 
DAMBUSTER............25 
DAMES 3 D CHAMPION ..... 57 
DAN DARE .............44 
DANDY ..............42 
DARK STAR ............ 22 
DEACTIVATOR ........... 34 
DEATHVILLE ............ 44 
DEEP STRIKE ........... 39 

• DESPOTIK DESIGN ........ 62 
• DOG FIGHT ............. 49 

DONKEY KONG ..........39 
DRAGON'S LAIR.......... 39 
DRAGON'S LAIR 2 ........ 47 
DYNAMITE DAN .......... 39 
EAGLE NEST ............ 49 
EDEN BLUES............ 27 
ELECTRA GLIDE .......... 39 
ELECTRIC WONDERLAND .... 34 

* ELEVATOR ACTION ........ 34 
V ELITE ................ 42 
• DESPOTIK DESIGN ........62 
• DOG FIGHT ............. 49 

ENIGME A OXFORD........ 79 
V EQUINOXE ............. 24 
V EREBUS ...............54 

EXPLODING FIST ......... 15 
EXPLORER .............34 

• EXPRESS RIDER.......... 47 

FAIRLIGHT ............. 37 
FIGHTER PILOT .......... 15 

V FIGHTING WARRIOR ....... 19 
V FIRE LORD ............. 37 
® FLASH ................ 64 

FLIGHT PAT 737..........22 
FORMULA ONE SIMULATO ... 15 
FRANCE GEO............ 49 

V FUTURE KNIGHT.......... 39 
GALACHIP .............29 

V GALVAN ............... 24 
V GAUNTLET ............. 37 

GHOST'N GOBLINS ........ 29 
V GHOSTBUSTERS.......... 15 

GLADIATOR ............. 44 
GLIDER RIDER........... 32 

®GOLD HITS 2 ........... 54 
GOLIATH ..............42 

V GOONIES ..............37 
GRAND PRIX 500 CC....... 49 

V GRAPHIQUE CITY ......... 37 
V GREEN BERET ........... 22 
• GREYFIELD ............. 49 

HACKER ...............24 
HACKER 2 ............. 44 
HANSE ...............74 
HARBALL .............. 44 

V HIGLANDER ............24 
HIJACK ...............37 
HIT PACK 2 ............ 47 
HOWARD THE DUCK ....... 44 
HUNTER KILLER.......... 15 

A HYDROFOOL............47 
HYPERSPORTS ..........27 
IKARI WARRIORS ......... 34 
IMPOSSABALL...........42 
INFILTRATOR............ 42 
INTERNATIONAL KARATE..... 42 
INTO OBVILON........... 15 
JAIL BREAK ............ 39 
JEUX SANS FRONTIERES .... 24 
JUMP JET ... 	....... 	. 19 
KAT TRAP .............. 44 

• KILLER KING............ 49 
. KINEKIT ... 	.......... 44 

KNIGHT GAMES .......... 37 
KNIGHT LORE ........... 22 

V KNIGHT RIDER........... 22 
KONAMI COIN OP HITS ..... 34 

V KONAMI'S GOLF.......... 37 
KUNG FU MASTER ........ 24 
(WAR ................42 
L'AFFAIRE SYDNEY ........ 62 
L'AIGLE D'OR ........... 47 

V L'HERITAGE ............49 
LE GESTE D'ARTILLAC ...... 67 
LE SCEPTRE D'ANUBIS ..... 67 
LEADER BOARD .......... 44 
LES DENTS DE SA MERE ....32 

V LES LAUREATS .......... 44 
• LEVIATHAN ............. 47 

LIGHT FORCE ........... 32 
LOGIST PACK ........... 39 
LORD OF THE RING ....... 37 
M'ENFIN .............. 67 
MAD DOG .............69 

a MAGMAX ..............44 
MANANTHAN 95 ......... 62 
MANIC MINER........... 22 

V MARACAIBO ............32 

MARBLE MADNESS ....... 54 
MARTIANOIDS ........... 47 
MASTER OF THE LAMPS .... 22 
MERCENAIRE ........... 37 
MERCENARY............ 44 
MERMAID MADNESS ...... 29 
METRO 2018............ 39 

• METROCROSS ...........47 
V MGT .................47 

MIAMI VICE ............ 34 
MICROPPOL HITS ......... 47 
MICROSAPIENS .......... 27 

V MICROSCRABBLE.........37 
V MILLE BORNE ........... 24 
V MINOSHADOW...........13 

MISSION 2.............39 
MISSION OMEGA ......... 42 
MLM30 ..............47 

75 MONOPOLIC ............ 37 75 
30 MONTHY ON THE RUN ..... 37 75 
39 MOVIE 	...............29 59 
75 MR FREEZE 	............ 22 45 

129 NEMESIS .............. 44 89 
45 V NEVER ENDING STORY ..... 32 65 
35 NEXUS 	...............37 75 

99 V NIGHT GUNNER .......... 24 49 
79 NIGHTSHADE............ 19 39 
59 V NOW GAMES 3 .......... 27 55 
49 NOW GAMES 4 ..........49 99 
75 OLYMPE 	.............. 59 119 
59 V 	ONE .................39 79 

35 PACIFIC ............... 27 55 
99 PACK ELITE 	............ 32 65 
65 PACMAN 	.............. 47 95 

109 POSEIDON 	............. 27 55 
85 PRODIGY .............. 39 79 
75 PYJARAMA ............. 22 45 
99 V PYRAMIDE D'ATLANTIS ..... 42 85 
75 QUESTOR ..............42 85 

45 4 RAID SCORPION.......... 47 95 
99 RAID SUR TENERE ........ 29 85 
49 RASPUTIN 	.............37 75 
89 REBELS PLANET.......... 42 85 

149 V RED ARROWS ........... 24 49 
69 REDHAWK 	............. 24 49 
49 • RELIEF ACTION 	.......... 74 149 
75 REVOLUTION ............ 34 69 
95 ROBBOT ...............49 99 

89 ROCK'N WRESTLE 	........ 32 65 
35 ROCKET BALL ........... 37 75 
95 V 	RODEO 	...............39 79 

55 ROLAND IN TIME......... 15 30 
69 ROOM 	10 ..............34 69 

85 SABOTEUR ............. 29 59 
85 SABOTEUR 2............47 95 
85 SAI COMBAT............ 32 65 
35 SAILING ............... 44 89 
79 SAMANTHA FOX STRIP...... 42 85 
49 V 	SAPIENS 	.............. 24 49 
39 • SARACEN. 	... 	....44 89 
8g SCALEXTRIC .... 	.... 49 99 
99 SCOOBYD00............34 69 

89 V SECRET DU TOMBEAU ......44 69 
75 SENTINEL .............. 47 95 
45 SHAOLIN'ROAD 	.......... 47 95 
45 SHOCKWAY RIDER ........ 44 89 
69 SHOGUN 	.............. 32 65 
75 SHORT CIRCUIT .......... 44 89 
49 V 	SKYFOX ...............19 39 
85 SOLD A MILLION 2........37 75 

125 SOLD A MILLION 3........37 75 
95 SPACE HARRIER 	.........29 59 

99 SPACE SHUTTLE..........39 79 
115 SPECIAL OPERATIONS ...... 32 65 
135 SPELBOUND ............ 15 35 

89 SPINDIZZY ............. 39 79 
65 • SPY VS SPY 2 	.......... 49 99 
89 STAIRWAY TO HELL ....... 23 45 
95 STAR 	BOY 	............. 22 45 
65 STAR 	GLIDER 	........... 59 119 
79 V STAR STRIKE 2 .......... 39 79 
75 STARION 	.............. 22 65 

135 STARQUAKE 	............ 47 105 
139 STRATEGY 	............. 34 69 

89 STREAT HAWK........... 42 85 
125 STRIKE FORCE HARRIER',....37 75 

45 • STRYFE ............... 67 135 
65 SUB 	................. 39 79 

109 SUPER CYCLE.... 	......49 95 
95 • SUPER HITS ..... 	...... 54 109 
45 SUPPERPIPELINE 2........15 35 
75 SWORD AND SORCERY ..... 51 115 
89 TAI 	BOXING 	............34 69 
59 TARZAN ............... 37 75 
79 V 	TAU CETI .............. 24 49 
95 TEMPEST .............. 44 89 
95 V 	TENNIS 3 D 	............ 39 79 
69 TENSION 	.............. 54 109 
95 TENTH FRAME........... 52 105 
55 TERROR OF THE DEEP......49 99 

75 THANATOS .............44 89 

49 THE GREAT ESCAPE ....... 41 95 
39 THINK ................ 44 89 
79 THOMAHAWK ...........44 89 

85 V TOAD RUNNER 	.......... 39 79 
95 TOBROUCK .............44 89 

V 	TOP GUN .............. 37 75 
TORNADO LOW LEWEL ..... 29 59 
TRAILBLAZER 	........... 37 75 
TRANSAT ONE........... 44 89 

V TRIVIAL PURSUIT ......... 54 109 
TROLLIE WALLYE ......... 22 45 
TT RACER 	............. 34 69 
TURBO 	ESPRIT........... 27 55 
UCHIMATA ............. 49 99 
VIRGIN ATLANTIC ......... 49 99 
VOTEZ POUR MOI 	........ 42 85 

e WARLOCK 	.............47 95 
WARLORD 	............. 44 99 
WARRIOR .............. 37 75 
WAY OF THE TIGER 	....... 32 65 
WERNER ..............49 99 

WHO DARES WIN 2 ....... 29 59 
WINTER SPORT .......... 32 65 

V WORLD CUP ............19 39 

• WORLD GAMES .......... 52 105 
XARQ 	................49 99 

XENO 	................ 44 89 
XEVIOUS 	.............. 42 85 

V YIE AR KUNG FU 2........37 75 
ZAXX 	................ 39 79 
ZOIDS ................ 39 79 
ZORRO 	...............22 45 

DISQUES 
V 	1001 	BC 	.............. 59 119 

1942 .................57 115 
3 0 GRAND PRIX ......... 44 89 

V ACE OF ACES 	........... 49 99 
ACTIVATOR ............. 57 115 
ALIEN 	2............... 69 139 
ALIEN HIGWAY 	.......... 57 115 
AMERICA'S CUP.......... 62 125 
ANTI RIAD .............. 54 69 
ARKANOIO 	........... . 72 145 
ARMY MOVE 	........... 72 145 
ASPHALT ..............82 165 
ATHLETE 	.............. 77 155 
ATLANTIS .............. 67 135 
ATTENTAT .............. 47 95 
AU REVOIR MONTHY....... 72 145 

V 	AVENGER .............. 54 109 
BALL BREAKER .......... 72 145 
BARRY MAC GUIGAN....... 52 105 
BAT. D'ANGLETERRE ....... 67 135 
BATMAN 	.............. 52 105 
8164 	................67 135 
BIG 	BAND 	............ 102 205 
BILLY LA BANLIEUE 	....... 67 135 
BLUE WAR ............. 79 159 
BOB WINNER 	........... 89 179 
BOMB JACK 2...........67 135 
BOUNDER 	.............59 119 
BREAKTHRU 	............ 57 115 
BRIDGE PLAYER 3 	........ 74 149 
BRUCE 	LEE ............. 22 45 
CAMELOT WARRIOR ....... 77 155 
CAULDRON 	2 	........... 52 105 

V 	CINE CLAP ............. 62 125 
CITY SLICKER ........... 67 135 
COBRA 	............... 69 139 
CODENAME MAT 2........34 69 
COMPUTER HITS 6 ........ 77 155 
CRYSTAL BLEU ......... 107 215 
CRYSTAL CASTLES ........ 72 145 
DAKAR MOTO ........... 89 179 
DAN DARE .............59 119 
DANDY 	............... 69 139 
DEACTIVATOR ........... 67 135 
DEATHVILLE 	............ 69 139 
DEEP STRIKE 	........... 67 135 

V 	DESERT FOX............37 75 
* DESPOTIK DESIGN ........ 92 185 
V DISK MASTERTRONIC 1 ..... 29 59 
V DISK MASTERTRONIC 2 ..... 29 59 
V DISK MASTERTRONIC 3 .....29 59 
e 	DOG FIGHT ............. 72 145 

DONKEY KONG 	.......... 62 125 
DRAGON'S LAIR.......... 47 95 
EAGLE NEST ............ 72 145 

EDEN 	BLUES............49 99 

V ELECTRA GLIDE .......... 54 109 
ELITE 	................ 59 119 
ENIGME A OXFORD....... 109 219 
EQUINOXE 	............. 65 145 
EREBUS ...............64 129 
ETH NOS ............... 92 185 
EX. FIST FIGHT. WARR...... 42 85 
EXPLORATEUR 3 	......... 87 175 
EXPLORER ............. 67 135 

® EXPRESS RIDER..........69 139 
FATAL 	................ 84 169 
FAIRLIGHT 	............. 59 119 

V FER ET FLAMME ......... 79 159 
FIGHTER PILOT 	..........34 69 
FIRE 	LORD ............. 57 115 

48 	FLASH ................ 89 179 
FOOT 	................ 32 65 
FRANCE GEO............ 72 145 
FRANK BRUNO BOXING ..... 54 109 

V FUTURE KNIGHT.......... 57 115 
GALVAN ...............49 99 
GAUNTLET 	............. 59 119 
GLADIATOR ............. 79 159 
GLIDER 	RIDER........... 52 105 

® GOLD HITS 2 	........... 72 145 
GOLDEN 	HITS ........... 54 109 
GRAND PRIX 500 CC.......59 119 
GRAPHIQUE CITY ......... 89 179 
GREEN BERET........... 37 79 
HACKER ............... 57 115 
HACKER 2 	............. 62 125 
HANSE 	.............. 107 215 

V HARDBALL .............44 89 
® 	HAWAI 	............... 82 169 

HIGWAY ENCOUNTER ...... 37 75 
HIJACK ............... 47 95 
HISTOIRE D'OR 	.......... 72 165 
HIT PACK 2 	............ 69 139 

W HYDROFOOL ............64 129 
HYPERSPORTS 	..........37 75 
IKARI WARRIORS ......... 49 99 
IMPOSSABALL........... 67 135 

BULLETIN D'ADHÉSION 

NOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL 

IMPOSSIBLE MISSION ...... 77 155 
• INCANTATION ........... 87 175 

INFILTRATOR............ 54 109 
INTERNATIONAL KARATE..... 59 119 

V JACK THE NIPPER ........ 59 119 
JAIL BREACK 	........... 52 65 
KAT TRAP .............. 74 149 
KNIGHT GAMES .......... 57 115 
KONAMI COIN OP HITS ..... 54 109 

• L'ANTRE DE GORK ........ 82 169 
LE CHEVALIER BLANC ...... 72 145 
LE CINQUIÈME AXE 	....... 42 85 
LE 	PACTE .............. 82 165 
LE PASSAGER DU TEMPS.... 97 195 
LEADER BOARD .......... 69 139 

V LES ANNALES DE ROME .... 69 139 
LIGHT FORCE 	........... 49 99 
LITTLE PEOPLE COMP....... 57 115 
M'ENFIN 	.............. 84 169 
MAD DOG 	............. 89 179 

• MAG MAX ............. 72 145 
MANHATAN 95 .......... 74 149 
MARACAIBO ............ 62 125 
MASQUE ..............79 159 
MERCENARY............ 92 185 
MERMAID MADNESS ...... 54 109 

• METROCROSS...........79 159 
V 	MGT .................54 109 

MIAMI 	VICE 	............ 47 95 
MICROPOOL HITS......... 72 145 

V MICROSCRABBLE .........54 109 
MISSION OMEGA ......... 62 139 
MLM 3 0 .............. 82 165 
MONOPOLY 	............ 97 195 
MONTHY ON THE RUN ..... 64 129 
MOVIE 	................ 52 165 
NEMESIS .............. 69 139 
NEXUS 	............... s. 129 

V NIGHT GUNNER ..........34 69 
• NITROGLICERINE ......... 87 175 

ONE .................89 179 
OPERATION NEMO ........ 77 155 

V 	PACIFIC ............... 42 85 
PACK ELITE 	............ 52 105 

V 	PING POND 	............ 49 99 
PRODIGY .............. 69 139 

V PYRAMIDE D'ATLANTIS ..... 49 99 
QUESTOR ..............67 135 
RAID ................. 29 59 
RED ARROWS ........... 59 119 
RED HAWK ............. 64 129 

0 RELIEF ACTION 	.......... 89 179 
RENEGADE .............67 135 
RESCUE ON FRACTALUS.....52 105 
REVOLUTION ............ 64 129 
ROBBOT ...............54 109 

® ROBINSON CRUSOE .......79 159 
ROCKY HORROR SHOW ..... 42 85 
RODEO 	............... 82 165 
ROOM 10 ..............59 119 
SABOTEUR ............. 62 139 
SABOTEUR 2............69 139 
SAI 	COMBAT............ 47 95 
SAILING............... 62 125 
SAMANTHA FOX STRIP...... 62 125 

V 	SAPIENS 	..............44 89 
• SACAREN .............. 72 145 

SCALEXTRIC ............ 72 145 
SCOOBYDOO ............47 95 

V SECRET DU TOMBEAU...... 54 109 
SENTINEL .............. 72 145 
SHAOLIN'ROAD .......... 72 145 
SHOCKWAY RIDER ........ 64 129 
SHOGUN 	..............49 99 

V SHORT CIRCUIT .......... 64 129 
SIGMA 	7 	.............. 69 139 

V SILENT SERVICE 	......... 44 89 
SOLD A MILLION 2........44 89 
SOLD A MILLION 3........52 105 
SORCERY PLUS ..........37 75 

V SPACE HARRIER 	.........39 799 
SPACE SHUTTLE.......... 57 115 

V 	SPINDIZZY ............. 39 79 
SPITFIRE 40 	............ 52 105 

V 	SRAM ................39 79 
V 	SRAM 2 	..............54 105 

STAIRWAY TO HELL ....... 69 139 
V STAR GLIDER 	........... 72 145 

STAR STRIKE 2 .... 	..... 57 115 
STARQUAKE ............ 69 139 

V STRIKE FORCE HARRIER.....39 79 
• STRYFE ............... 92 185 

SUPER CYCLE ........... 69 139 
® SUPER HITS ............ 72 145 
V SW REPORTER ..........54 109 

SWORD AND SORCERY .....47 95 
TAI BOXING 	............ 49 99 
TAU CETI .............. 67 135 
TEMPEST .............. 64 129 
TENSION 	.............. 67 135 
TENTH FRAME........... 72 145 
TERROR OF THE DEEP...... 72 145 
THANATOS ............. 67 135 
THE 	PAWN ............. 87 175 
THEATRE EUROPE......... 69 139 
THOMAHAWK ........... 57 115 

V TOAD RUNNER 	..........59 119 
TOBROUCK .............62 125 
TOP GUN ..............49 99 
TOP SECRET............82 165 
TORNADO LOW LEVEL ...... 64 129 
TRAILBLAZER 	........... 57 115 
TRIVIAL PURSUIT ......... 94 189 
TURBO ESPRIT........... 52 105 
TYRANN 	..............74 149 
UCHIMATA ............. 72 145 
V................... 44 89 

* WARLOCK 	............. 67 135 
WERNER ..............77 155 
WINTER GAME 	.......... 57 115 
XENO 	................57 115 
XEVIOUS 	.............. 17 155 

V YIE AR KUNG FU 2........62 125 
V 	ZAXX 	................ 72 145 
V 	Z O I OS ................ 39 79 
V 	ZOMBIE-.............. 44 89 

ATTENTION: La valeur de la première colonne est la valeur de reprise 
des logiciels envoyés pour échange. 

La valeur de la deuxième colonne, le prix de vente des logiciels 

commandés. 

NOUVEAUTÉS SIGNALÉES PAR • 
PRIX EN BAISSE SIGNALES PAR V 

TITRES POUR AMSTRAD CPC 

COMMENT CALCULER VOS ÉCHANGES: 
Face à chaque titre vous trouverez deux valeurs, la première est la valeur de reprise des logiciels 
envoyés, la deuxième le prix de vente des logiciels commandés. 
Pour calculer vos échanges . additionnez les prix de vente des logiciels commandés, puis 
additionnez les valeurs de reprise des logiciels envoyés.  
Effectuez ensuite la soustraction totale de la commande moins total de la 	 . 	' 
reprise vous obtiendrez le montant de votre échange. 	 I 	a 
Si ce montant est négatif, il vous suffira de le déduire du montant  
de l'adhésion. 	g 	 a t 	 I ,~~,.r 

 d 	. j 
BOOMERANG B.P. 585 74054 ANNECY Cedex Tél. 50.67.70.42  

DES NOUVEAUTÉS ARRIVENT RÉGULIÈREMENT ENTRE LES DATES DE PARUTION DE 
DEUX NUMÉROS, N'HÉSITEZ PAS A NOUS CONSULTER POUR CONNAITRE LES DERNIERS TITRES PARUS. 

AMS 07/87 

ATTENTION : LE CENTRE BOOMERANG SERA FERMÉ DU 25 JUILLET AU 10 AOÛT 

PRÉNO 

a 

LOGICIELS ENVOYÉS 	 VALEUR 

TITRE 	
DE REPRISE 

C D (1' colonne) 

HHTOTAL REPRISE 

LOGICIELS COMMANDÉS 	 VALEUR 
COMMANDE 

TITRE 	 C D (2e' colonne) 

TOTAL COMMANDE 

TOTAL COMMANDE - TOTAL REPRISE 

ADHÉSION 50 F + FRAIS D'ENVOI 15F 

MONTANT TOTAL 

A l'ordre de Boomerang. Ci-joint par ❑ CCP ❑ CB ❑ MANDAT 

VOTRE MATÉRIEL: ❑ AMSTRAD CPC ❑ COMMODORE 64 
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33 BORDEAUX 	 33 BORDEAUX 	 37 TOURS 

AZUR COMMUNICATION 
TELEMATIQUE (LEM) 

Spécialiste AMSTRAD 
pour toutes applications 

professionnelles 

Conseil - Vente - Formation 
Réalisation de logiciels 

spécifiques 
58, avenue Saint-Augustin 

5e étage 
06200 NICE - Tél. : 93.21.16.32 

Informations sur Minitel 93.21.19.19 

MICRO 3000 
15 années d'expérience 

Distributeur agréé 

AMSTRAD 
L'accueil, le conseil et 
la compétence réunis 

Entrée ou sortie CAP 3000 
Galerie supérieure 

GALAXIE 3000 
Av. Léon Béranger 

06700 - St LAURENT DU VAR 
Tél. : 93.07.44.22 

_ 	- DEIA 
VENTE EXCLUSIVE : revendeurs, 

comité d'Entreprise, 
Association/ Clubs. 

TOUS TYPES DE MATERIELS 
COMPATIBLES P.0 AMSTRAD, 

Atari, Commodore. 
Listing/Fournitures, mobilier 

informatique. 
DISTRIBUTEUR DE 

LOGICIELS PROFESSIONNELS 
Bureau d'Etudes pour applications 

spécifiques. 
Documentation sur demande 

62, cours de l'Yser 
33800 - BORDEAUX. 

Tél :56.91. 15. 81  Télex : 572.421 

WAT4111 _~Wffyfl 

Centre agréé de formation 
AMSTRAD, spécialiste 

Compatible PC et applications 
professionnelles. 

Distributeur agréé AMSTRAD 
Olivetti, Atari, Commodore et Oric. 

31, Cours de l'Yser 
33800 - BORDEAUX 

Tél : 56.92.91.78 

PERFORMANCES' 

if.I IJ1I] 
47.64.19.02 

LE SPECIALISTE 
REGION CENTRE 

du PC 1512 
157, Av. de Grammont 

(le, étage) 

BUGEY INFORMATIQUE 
Vente-Conseil-Formation 

Développements 

ORDINATEURS 
LIBRAIRIE 
LOGICIELS 

ACCESSOIRES 

33, avenue Paul Painlevé 
01500 Ambérieu en Bugey 

Tél. : 74.34.60.70 

a PAMIERS 	 13 	MARSEILLE 	 n14 	CAEN
_1 L 

	

42 	SAINT-ETIENNE 	 42 	LE COTEAU 	
j_ 45_j 
 SAINT•JEAN-DE-LA-RUELLE 

1 

CALCULS 
ACTUELS 

informatique 

LOGICIELS 
LIBRAIRIE 

PERIPHERIQUES 

Appareils en démonstration 

4g, rue Paradis 13006 MARSEILLE 
Tél. 91.33.33.44 

oiatr- 

INFORMATIQUE 14 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 

Nombreux logiciels 

39/41 rue de l'Oratoire 
14000 CAEN 

Tél.: (31) 85.18.77 

FRANCE 
DISQUETTE 

Distrubuteur agréé 
AMSTRAD 

Grand choix de logiciels 
de jeux et professionnels 

Ordinateurs familiaux 
et professionnels 

Conception de logiciels de 
gestion ALPHASOFT 

Formation 
Disquettes, rangements, 

listing, etc... 
34, rue de la République 

42000 ST-ETIENNE - Tél.: 77.21.26.28 

MICRO DIFFUSION 
ROANNE 

Distributeur agrée 

AMSTRAD 
Logiciels 

Standards et spécifiques 
Formation 

Maintenance 
Club utilisateurs 

Fournitures 
39, Bd Charles de Gaulle - ZI 

42120, LE COTEAU - Tél. 77.70.56.67 

N. B. 8. C. I. 
Vingt ans d'expérience 

en Informatique 
Son assistance logiciels 

Ses compétences techniques 
S.A.V. 

Ne soyez pas consommateurs 
Devenez client M.E.R.C.L 

23 rue de la Mouchetière - Z.I. Ingré 
45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle 

Tél. : 38 43.11.83 

' 

***s INFORMATIQUE 

Revendeur Conseil AMSTRAD I 

ORDINATEURS, PERIPHÉRIQUES 
LOGICIELS, LIBRAIRIE 

CHAINES HI-FI AMSTRAD 
Liste sur demande 
22, avenue de Foix 

09100 PAMIERS 
Tél. 61.67.25.98 

BESANÇON 	 [33]1  BORDEAUX 	 33 	BORDEAUX 	 50 	CARENTAN 	
El 

REIMSQ25 	 57 	METZ 

PROFORMA-P.S.I. 
GPC 	 PCW 
464 4f 8256 
6128 	j 	8512 

TOUT POUR AMSTRAD 
3, RUE DE LORRAINE 

25000 BESANCON 
81 822451 

CLUB AMSTRAD 
Maison tle quartier St-Ferjeux 

Avenue Ducat. 25000 BESANÇON 
81 52-42.52 

i 

NFDRf7RTIOUJ 
Cannes - Avignon - Bordeaux 

FORMATION ET ASSISTANCE 
Toutes les applications 

de votre micro : 

PROFESSIONNELS 
HOBBISTES 
257, rue Judaîque 
33000 BORDEAUX 
Tél : 56.24.05.34 

CREDIT VENTE PAR CORRESPONDANCE 

A 	Distributeur 
B AMSTRAD 

C VICTOR 
TANDON 
EPSON 

Logiciels PC/AT 
Fournitures 

Vente sur place ou 
par correspondance 

ASSISTANCE BUREAUTIQUE 
CONSEIL 

Méautis - 50500 CARENTAN 
Tél.: 33.42.31.99 

LOGIMICRO 
REVENDEUR QUALIFIÉ 

CONSEIL 

AMSTRAD 
DES PROFESSIONNELS AU SERVICE 

DES PARTICULIERS ET DES ENTREPRISES 
• Pus de 500 titres logiciels 

et livres 
• Maintenance et formation 
• Démonstrations PC 1512 

2, avenue de Laon 
51100 REIMS 

Tél. : 26.47.44.14 

GRYCHTA Frères 

ORDINATEURS, 
LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 

1 et 15 rue de la Fontaine 
57000 METZ 

Tél. : 87.75.61.43 et 87.36.09.18. 
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F5~9 ~  LILLE 	
L_! 
	CHANTILLY 	

L!JJ__VIMOUTIERS 

Guide des Specialistes AMSTRAD • o 

75 	PARIS - 	 75 	PARIS 	 75 	PARIS 

ttø: 
ORDINATEURS -LOGICIELS 

PERIPHERIQUES -JEUX 
LIBRAIRIE 

HI-FI COMPACT DISC LASER 
12, rue de Gouvieux 
60500 CHANTILLY 
Tél. : 44.58.18-09 

RAM 16 
INFORMATIQUE 

REVENDEUR AGRFÉ 

TOUTES CONFIGURATIONS 
464-6128-8256-8512 

PC 1512 

LOGICIELS PRO. JEUX. 
HI-EI. LASER DISC 

78, RUE MICHEL-ANGE 
75116 PARIS 
47.43.10.86 

I--- 	I 

ORDINATEURS 
PERIPHERIQUES 

LOGICIELS 
ACCESSOIRES 
ET NOS PLUS: 
• LE SERVICE 

• LES PROMOTIONS 
SPECIALES 

Ouvert du mardi au samedi incus 
de 10h à 13h3: et de 14h30 à 19h 

MICRO PROGRAMME 5 
82/84, bd des Batignolles 

75017 PARIS - M° VILLIERS 
Tél. : 42.93.24.58 

.,oielr 

INFORMATIQUE 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 

Nombreux logiciels 

11, rue Du Perré 
61220 VIMOUTIERS 

Tél. 33.39.16.65 

62 	LENS 	 62 LENS 	 65 	TARBES 
	

_1 
16 	ROUEN 	 76 	LE HAVRE 	 77 	ROISSY-EN-BRIE 

L'INFORMATIQUE 
SERVICE COMPRIS 

VOTRE NOUVEAU 
SPECIALISTE 

AMSTRAD 
ouvert de 9h30 à 12h30/ 14h30 à 19h30 

sauf le lundi matin 

20, rue de la Gare 
(face au commissariat de Police) 

62300 LENS 
Tél. : 21.28.42.24 

LENS 
MICRO 
INFORMATIQUE 

Revendeur qualifié 
consell AMSTRAD 

Point pilote 
nouveautés, softs 
et périphériques 

96, ay. Alfred Maës 
62300 LENS 

Tél. 21.28.72.44 

'/@\ ICRO A!bPYRENEES 
DISTRIBUTEUR ET CENTRE TECHNIQUE 

AGRÉÉ AMSTRAD 
apporte 

une solution 
à tous vos problèmes 

DE L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
AU COMPATIBLE IBM PC 1512 

41, rue du IV septembre 
TARBES 	 Tél. 62.93.70.71 

otair 

INFORMATIQUE 
CITIZEN BAND 
Micro-ordinateurs 

Accessoires 
Nombreux logiciels 

31. Bld. de la Marne 
76000 ROUEN 

Tél.: 35.07.60.60 

£oLôtr 

INFORMATIQUE 76 

Micro-ordinateurs 
Accessoires' 

Nombreux logiciels 

22 place du Général-de-Gaulle 
76600 I F HAVRE 

Tél. . 35 43.51.54 

ÎT11.?? 
LE SERVICE 

TÀE—J vn.~—Pi us  
Ordinateurs 

Périphériques 
Logiciels 
Librairie 

CENTRE CIAL DE .A FERME D'AYAU 
77680 ROISSY EN BRIE 

TEL :60.28.61.60  

69 LYON 	 70 LUXEUIL-LES-BAINS 	 72 CHATEAU-DU-LOIR 
	

El VERSAILLES 	 F7~8 VELIZY 	 L91 ORSAY-COURTABOEUF 

FRANCE ® 
-, - DISQUETTE 
Distributeur agréé 

AMSTRAD 
Conception de logiciels 

de gestion ALPHASOFT 
Logiciels professionnels, 

éducatifs, de jeux 
Ordinateurs professionnels 

et familiaux 
Formation 

Disquettes, rangements, listing, etc... 

255, avenue Berthelot 
69008 LYON - Tél.: 78.01.79.63 

140 

CASTEL ]111 
Joël HESLON 

MERCURE 0 OR 1983 

DISTRIBUTEUR AGRÉÉ 
AMSTRAD 

PC 1512 
FAMILIAL 
ET HI-FI 

Ordinateurs - Périphériques 
Logiciels - Librairie 

71 -73 rue Aristide-Briand 
72500 CHATEAU-DU-LOIR 

Tél. : 43.44.04.64 

Vente à CDURTABOEUF et par correspondance 
Crédit - Documentation - Tarif sur demande 

IU7LØ::  
C, 

O 
r°~ ~0 !~ aFP QIP 00 Ov' 

~®Q, 	Go,~~y e~y.~• 

DISTRIBUTION et SERVICES 
Z.A. ORSAY-COURTABOEUF. B.P. 209 

Avenue du Québec - 010 
91944 LES ULIS CEDEX 

Tél. : 16 (1) 64.46.27.80 

ELECTRONIQUE 70 
REVENDEUR-CONSEIL QUALIFIE 
AMSTRAD France 

ORDINATEURS, 
LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 
COURS INFORMATIQUE 

40, rue E. Herriot 
70300 LUXEUIL-LES-BAINS 

Tél. : 84 .40.20.04 

141 



Arts et 	
flEE 

Bureautique 
Services 

Distributeur agréé 

AMSTRAD 
Professionnel et familial 

Papeterie 
Bureautique 

Micro-informatique 
Point d'enseignement SHARP 

22, rue de Paris 
91120 Palaiseau 

(1) 60.14.09.54 	J 

!rTb fri' PJ i 

REVENDEUR DE JEUX 
pour 

AMSTRAD 

Centre Commercial ULIS-VILLE 
91940 LES ULIS 

Tél. : 69.28.33.77 

F7-1 	GUADELOUPE 	 F9_7-] MARTINIQUE 

DIMECO 
REVENDEUR EXCLUSIFI 

AGRÉÉ AMSTRAD 
Conseil, Vente, Formation, 

Réalisation de logiciels, 
Accessoires... 

31, Rue A.R Boisneuf 
97110 - POINT A PITRE 

TEL : 83.23.94 

MUSIC - HALLI 
REVENDEUR EXCLUSIFI 

AGRÉE AMSTRAD 
Conseil, Vente, Formation, 

Réalisation de logiciels, 
Accessoires... 

85, Rue Elénac 
97200 - FORT DE FRANCE 

TEL : 70.64.45 
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REVENIDê' Ii 	_J. S GEL 

AMSTRAD 
Ouvert du mardi au vendredi 

de 10Il30à13hetde15hà19h, 
Ie samedi de 10 h 30 à 19 h 

22, rue de Montreuil 
94300 VINCENNES. 
Tél. : (1) 43.28.22.06 

à50mduR.E.R. 
Station VINCENNES 

SPECIALISTES 
AMSTRAD 

•: 

Si vous souhaitez figurer 

dans ce guide, contactez 

MICK au 

43.98.22.22 
J1 
ft 

m 

ETITES 

ANNONCES 
Vds CPC 6128 vert ou coul. + joyst + 30 disk 
+ doc V : 2 500 F, C : 3 000 F. Imprimt Fuji-
film PD80 bidir. tract. + fricr. + cible + doc 
2 500 F. Monir. vert : 400 F, cour. : 800 F ou 
le tour 5 500 F. App. Turco. Tél. : 39.79.41.93. 

Exceptionnel ! Vds 464 mono + lect. disk (déc. 
86) + multiface 2- TS LS Am.slrad mag. t 13 
CFC + TS LS Amstar + 2 joy. + 140 jeux 
(noue., util., 40 en disk) + i rangeurdisk (CAP 
400) + H. séries + doc en Français. Valeur 
13 000 F. Cédé : 6 500 F. Tél. : 61.70.05.92. 

Urgent vds VG 8020 Philips + moniteur + jeu 
+ livre d'utilisation, état neuf, le tout : 1000 F. 
Tél.: 33.37.10.70. 

Vds multiface Two 499 F + crayon optique avec 
logiciel très complet + notice en français 299 F. 
Ch. DDI 600 F max., AMX - de 300 F et synthé- 

hu 	- de 300 F s u r 464. Vincent s vocal Tecimusique  
Armel. Tél. : 43.39.33.83. 

Vds jeux originaux pour IBM-PC 1512 (Kara-
téka, Bob Winner, Pitstop 2, etc.) très bas prix. 
Tél. 64.52.12.96, demander Emmanuel, après 
18 h (Région Parisienne). 

Stop ! Affaires vds jeux originaux à prix inter, 
vds Hercule neuf à 200 F (au lieu de 250 F) port 
compris + vds cassettes orig. 45 F/U. Tél. : 
64.48.49.90. 

Vds CPC 6128 couleur garanti + joystick + 
divers revus + 3 livres de prog. + 200 grog. en 
tout genre, etc. Le tout en bon état sacrifié 
4 400 F. Dem. Madel au 42.52.44.96 après 18 h. 

Vds Amstrad CPC 664 monochrome + adap-
tateur péritel, le tout excellent état + 14 pro-
gramntes originaux + doc + joystick. Prix 
2 300 F. Tél. : 39.73.85.30, après 14 h. 

Vds CPC 664 monochrome (acheté fin 86, très 

peu servi) + manuel - CPM 4. 10 jeux + hous- 

ses. Prix 2 000 F. Tél. : 92.23.04.52, aux heu-

res du repas, demander Jérôme. 

Vds logiciels (utilitaires + jeux) : dans Space 
f x Moving, Laser Compilateur, Sxy o , Million 1.  

Garanti d'origine, valeur 1300 F, cédé 700 F. 
6128 cherche contact sur Orsay, rtes propositions 
au 69.07.59.93, après 19 h. 

Vends CPC 6128 (1-87) + joystick + 30 jeux 

+ 10 éducatifs + musique + Superpaint + 
AMX Pagemaker + Multiplan + Asword 6128 
+ Gestion de Fichier + 35 utilitaires + 5 livres. 
Valeur total : 14 500 F, vendu : 6 000 F. J.- 
Jacques. Tél. : 59.29.56.25. 

Vds CPC 464 mono + adaptateur péritel + plus 
de 100 logiciels, valeur 8 000 F, vendu 2 800 F. 

Echange logiciel K7 et disquette. Tél.: 
42.24.01.06. 

Vds CPC 6128 couleur + DMP 2000 + digita-
liseur Dart + 16 originaux + 52 disquettes 3" 

+ doc + livres + revues. Valeur : I 1380 F, 

vendu : 8 500 F ou échange contre un Atari 1040 
STF + moniteur SNI 1224 (couleur). Demander 

Jérôme au 93.46.95.63. 

Vds Turbo Pascal Graphique 700 F pour CPC  

ou pour PC 1512 sous dos (CPM 86). Vds pour 
PCW Multiplan 300 F, le tout neuf jamais uti-
lisé. Tél. : 88.34.34.19. G. Bérad, 2, rue de Dan-
nemarie, 67100 Strasbourg. 

Vds Amstrad CPC 464 couleur avec + de sib 
logiciels + manuel pour 2 300 F seulement. 
Ithurralde 1.M., tél. : 46.21.08.78. 

Vds ou échange originaux sur disc Amstrad Gold 
hits (90 F), hit pak (100 F), MGT-Bactron 
(130 F), Ace of Aces (120 F) ou le tout pour 
400 F. Piton Benjamin, tél : 21.78.23.76, après 
17 h 15. PS : cherche CPC 464 couleur pas cher. 

Vds Amstrad CPC 464 couleur peu servi, embal-
lage origine + nbreux logiciels de jeu + joys-' 
tick + doubleur + manuel, valeur S 000 F. 
Vendu 2 500 F, tél. : 40.05.03.66. 

Vds 464 mono + 150 softs, 1 800 F. Vends DDI 
1 500 F. Vds Softs originaux F notice sur K7 
30 F. Alexis au 16.35.80.07. 

Vds Amstrad CPC 664, monochrome lecteur dis-
quette incorporé + manuel d'instruction + 
1 manette de jeux. Matériel en excéllent état 
emballage d'origine. Prix 1 800 F. Tél. : (1) 
48.91.61.33. 

Vds CPC 464 mono neuf 1700 F à déb. ou éch. 
contre disque 51/4 ou 31/2. Pour PCW -cher-
che RS232C PCW - Echange programmes PCW 
- Caboche C/O magasin Cendry - 9, rue Abbé 
Derry, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. 46.80.20.62 
et 46.70.83.06. 

Vds CPC 6128 monochrome + Joystick -t-
adaptateur  péritel télé +- jeux & manuel sous 
garantie 6 mois, 2 600 F. Tél. : (I) 34.68.10.06 
après 17 h, demander Eric. 

Vds PCW 8256 complet, état neuf. Prix à débat-
tre 3 500 F. Tél. : le soir 90.58.27.81 Miramas 
13. 

Vds Amstrad CPC 464 monochrome, nov. 86 + 
Joystick 1500 F. Tél. : à Roanne (42) (16) 
77.68.58.13 jusqu'à fin juin après en région Pari-
sienne au 69.49.34.54. 

Vds Amstrad CPC 464 couleur + 9 jeux acheté 
en juin 86 3 000 F région Orléans, tél. : 
38.91.80.84. 

Vds synthétiseur vocal, 200 F. Housses, clavier 
et moniteur, 80 F. Logiciel disquette ORO 
Tiercé, 50 F. - Cassette vidéo Ready pour le 
basic, 100 F. Logiciel disquette cours de basic, 
70 F. - 7 disquettes vierges Amsoft 3, 150 F. Lété 
Eric, 75 Paris Tél. (1) 45.48.77.50 Poste 1833 
Heures bureau. 

Très Urgent. Vds k7 vidéo pour Atari 2600 avec 
notices de jeux. Prix à débattre. Tél.59.25.61.22 
aux heures des repas et demander Patrice 

Vds encyclopédie Basic Plus. Tél.21.39.16.89 

Amstrad 6128 coul. 1 an + mag. +rallon-
ges + housse + livres techniques + revues Ams-
trad CPC - logicels + jeux Crafton, Caul-
dron, etc... 4 500 F + meuble. 
Tél. 31.34.28.63. J. Lucaen 

light + Histoire d'or + Gestion Dom + Bat- 
ntan + Harier + Echo du PCW. Le tout 
5 000 F. A déb. + Dbase 2 très peu servi 

Vds CPC 664 à disquettes et son moniteur 
monochrome. Très peu servi, 2 000 F Contac-
ter M.Rocsch Gérard, I rue Blanqui, 93200 
Saint- Denis Té1.48.09.42.21 

Vds Amstrad 664 avec moniteur couleur 7 dis-
quettes vierges , I gestion fichier état neuf, servi 
qques heures 2 800 F. Tél.31.98.48.93 

Contre 2 chèques de 200 F je vous envoie le 
Compte d'Or, système mis au point par des spé-
cialistes permettant de gagner de l'argent. Ce 
n'est pas une rhaïne, je ne suis pas un charla-
tant. Chaillou Alexis 3, rue du Moulin 28800 
Bonneval 

Vds 50 logiciels originaux (Disk et k7) + 
10 livres pour Amstrad CPC. Le tout bradé 
1 000 F. Possibilité vente séparée ou en lots. 
Tél.43.48.07.63. Après 19 h. Eric 

Urgent Vds 464 couleur + doc + livres + 
revues + 250 jeux et utilitaires + manette. Le 
tout 3500 F. Tél.44-22.02.05 (Oise) Après 18 h. 

Vds CPC 464 Couleur + 20 logiciels + 2 livres-
programmes. Le tout état neuf. Prix 2 500 F. 
Leclercq Christophe Tél .20.30.85. 59 après 
19h30 

Une annonce en or!: je vends 1 CPC 464 
MONO + 1 lecteur disquettes + Nbs cassettes 
+ 1 manuel + 1 adapta. Péritel + 1 synthé 
vocal...Ouf!!l Pour la modique somme de 
2 500 F. Factures à l'appui .  a   
Tél.60.07. 65 03 

Vds pour Amstrad CPC 664, 3 jeux: Bomb 
Jack, Roland à l'abordage, Starway to ILell pour 
160 F. Tél.92.31 .07 .66 après 18 h et demander 
Noëlle. 

Super ! Vds- CPC 664 mono + 60 discs pleins, 
soit 250 logiciels dont tous les meilleurs + 
synthé vocal techni musique + housses + 
revues + 'ritel. 	n pe 	Chatg eau Christophe, Povil- 
let, 85240 St Hilaire des Loges 

Pour le prix d'un CPC 464 monochrome (1 990 
F), je vous offre en plus la couleur et 5 logi-
ciels originaux (CPC 464 Couleur 1986) 
Tél. 43.63.32.57 

Vds Amstrad CPC 464, moniteur couleur, très 
bon état + Joystick + logiciels + revues + 
manuel d'utilisation. Valeur 5 000 F, vendu 
3 300 F (à déb.) Di Primo Salvatore 
Tél.39.65.52.87 après 19 It Merci 

Vds Discology -Fer et Flamme -Flash Kya -Zox 
2099 - Bob Winner - Tascopy + Cours CPM + 
+ Sapiens disk originaux le tout pour 600 F. 
Vraiment très intéressant. Valeur 2 000 F.Tét. 
le mardi au (16)60.78.51.07 

Vds 75 F traduction française intégrale notice 
Devpal/assembleur (53 pages) Cazalens Mau- 
rice 	Bonamour-Ouest 	Al 	07700 
Bourg-St-Andéol 

Vds Modem et interface KS 232 Mercitel pour 
Amstrad CPC (avec programme émulation 
minitel en Rom). Tél.43.00.64.45 (Alain) Prix 
1 200F 

Vds ou échange NBX sur CPC 6128. Possède 
(Asphalt Sigma7 Passager du Temps et du 
Vent...) ou échange jeux contre matériel. 
Demander Franck. Tél.48.71.27.39. 58 bis, ay. 
Ledru Rollin, 94170 Le Perreux S/M 

Vds CPC 464 monochrome + programmes + 
doc très peu servis. Prix 1600 F. Tél.43.83.14.28 
Jean-Pierre après 18 h 30. 

Vds Scanner Dart, avec logiciel d'utilisation et 
mode d'emploi au prix modique de 500 F (en 
parfait état). Longa Arnavo, 24 rue des Treiuls, 
33000 Bordeaux  

'ds Amstrad CPC 464 couleur ou 	+ Nbx jeux 
s/k7 + Nbres revues (Amstrad Magazine) 2 700 
F. M.Salmeron Tél.46.20.34.76 après 19 h. 

Vds imprimante 20 couleurs Okimate 20, cause 
cible emploi, très bon état, sous garantie, embal-
lage d'origine + programme copie écran cou-
leur. Prix 1 800 F. Tél.41.06.54.69 après 18 H 
30 Olivier. 

Vds 5128 mono + impr. Brother + câble + 
Datamat + Textomat + Calcumat + nbx 
progr. & bibiliog. 4 000 F. Amstrad Magazine 
u'! à 12 avec reliure 150 F. R.Delmas, 619 rue 
des Granges, 74480 Plateau Assy 
Tél. 50.58.81.13 

Vds, éch, ach, jeux sur disc. Ech, pour CPC. 
Vds Amst.Mag. Tél.48.38.67.22 ou 48.36.17.69 
après 17 h 30. Cher. Fer et Flamme, Passagers 
du vent 2. Nbr jeux dont nouveaux. Cher. 
magazine TV récent 

Vds CPC 464 + 5 logiciels originaux (dont 
Sorcery- macadambumer) + livres program-
mation 1 400 F.Adaptateur couleur péritel 300 
F. Urgent idéal pour initiation micro-
info.Tél.20.95.13.15 Lille Déplacement possible 

Vds CPC 464 couleur Déc. + 3 cassettes Logis-
trad + 1 joystick + livre et revues 3 200 F. 
Tél.39.52.78.37 le soir 

Vds CPC 464 couleur, Nombreuses périphéri-
ques (DMP 2000, DDI-t, TMP-1, multiface...) 
+ 300 logic. valeur mat. uniq. + 14 000 F. 
Excel. état cède 7 800 F poss. arrangts. deman-
dez Laurent au 56.47.29.22 

Vds logiciel sur disk pour Amstrad: Datamat 
= 300F; Zombi = 120 F. Lightforce = 90 F; 
Trivial poursuit = 160 F ; Starglider = 160 F. 
Sapiens = 110 F. JF Lacent, 9 rue du Bois 
d'Erable, 77330 Ozoir TéL60.29.09.96 

Vds CPC 464 monochrome 1750 F Nantes 
Tél.40.35.92.63 (Prof.) ou 40.57.12.61 (domi-
cile) - M.Delong 
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cript + Quick Mailing + Tomawak + Fair- 	Tél.47.50.99.18 après I6 h 
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tiRgent ! Achète lecteur DDI. Faire offre après 
19 h ait 89.49.40.67. ou écrire à Fernandez, 16, 
rue de Hirtzfelden, 68740 Rustenhart. 

Cherche lecteur de disquette 3 pouces à 1 000 F 
ou moins de 1 000 F. Tél. : au 38.44,45.49 après 
17 h 30. 

Philatéliste ! Echange 14 années de feuillets CEP 
soie du N' 3 (1972) au N° 617 (1985) c n r ( 	1 	 o t e CPC 
6128 Amstrad couleur + imprimante + joys-
tick + quelques disquettes. Tél. : 63.40.42.58 
après 17 heures. 

Fchange plus 500 jeux CPC 464 6128 (K7 ou dis-
quette) documentation contre 3 timbres à 2,20 
et envoyer votre liste à : Jacques Simonnet Loch-
rist, 29110 Concarneau. 

CPC 6128 cherche contacts pour échanges jeux 
Du utilitaires (pas sérieux s'abstenir). Tél- 
60.07.79.53 ou envoyer liste à Arnauld Baué, 30, 
ay. Alphonse Lint, 77400 i.agny-sur-Marne, 
préf. ds le 77. 

Echange jeux sur Amstrad disquettes. Possède 
news. Téléphonez au 20.04.20.14 entre 18 h et 
19 h sauf lundi et vendredi ou écrire à William 
Delecourt, 188, rue Vandersiraeten, 59260 Hel-
lemmes. Pas sérieux non ! 

Échange clavier CPC 664 + 2' drive 3" s- 
syisthé.  vocal français i- crayon optique . livres 
et logiciels contre clavier 6128. Hamel Pascal, 
2, rue Victor Hugo, 91300 Massy. Tél. : 16 (1) 
69.30.51.97 ap. 17h. 

Cherche contacts sur Melun et sa région   pour  
échanges sur disc 3 	Écrire à : Christophe 
Roquet, 39, ay. de Fontainebleau, 77310 Pringy, 
ou téléphoner au : 60.65.56.13 sur Amstrad bien 
iCr ! 

Échange nbx logiciels sur disqs sur Amstrad. 
Possède et cherche beaucoup de nouveautés. Vds 
aussi Atari 2 600 + nbs jeux 400 F. Écrivez et 
envoyez vos listes à Mlle Otite Kricf, 2 Y 	 20, rue Paul 
Éluard 93000 Bobigny. % Y• Tél.: 48.32.51.67. 

Echange Appel 2C souris impr. Seikosha 
00(1 AP, valeur 12 000 F contre CPC 6128 

coal. + drive 5" 1/4 + ... Faire offre ou vendu 
6 500 F. Téléphone 78.36.40.48 1-yon après 
20 h 30. 

Cherche possesseur CPC 464 pour échange K7 
jeux en Bretagne. Caïn Laurent, 7, rue de Ste 
Anne St Julien, 22940 Plaintel. Tél. : 96.42.90.84 
après 19 H. 

Cherche correspondants sur Amstrad CPC 6128 
pour échange de logiciels. Appeler Laurent 
Pédron au : 47.39.12.13 après 17 h. 

Échange nbx jeux K7 dont Druid, Arkanoid, 
Sentinel, Manattan, etc. Pas sérieux et pas rapi-
des s'abstenir. Ch. nouveautés. Gay Olivier, 2, 
rue des Citées, Arc-les-Gray, 70100 Gray. Tél. : 
84.65.39.69. 

CPC 6128 ch. contacts pour échange (possède 
SRAM - Métrocross - Space Wartier - Asphalt 
- Manhattan 95-GP 500 CC - Cauldron 2 -
Bombjack - Xarq). Tél. : 21.95.31.20, demande 
Laurent ou au 21.95.20.60, demande Cyrille. 

Ech. jeux ou utilitaires sur disk contre discovery 
+ au notice de spirit ou transmit. Contacter 
PHilippe Lamely, 19, chemin des Combes, 
05100 Briançon, Tél. : 92.20.10.24 après 
18 heures. 

CPC 464 + disck échange nouveautés ou très 
bons jeux sur disk. Possède `Jack Burton", 
"2.0XX.2099", "Dakar 4x4" etc. Vend éga-
lemeut jeux à bon prix. S'adresser à Barraud 
Eric, avenue Centrale, 42300 Roanne. Tél. : 
77.72.14.82. 

Echange 3 cassettes 60 mm pleines de jeux que 
vous choisirez contre mirage Imager version 
turbo. Echange de logiciels K7 possible. Tél. : 
48.74.24.49, demander Patrick. 

Rech. correspondant pour échanges de jeux 
(Srryfe, Discology, ZOX2099, etc.) utilitaires, 
astuces, possède nbx logiels. Écrire à : Mach-
cinski Eric, 22, rue de Picardie, 62221 Noyelles- 
suus-Lens. Tél. : 21.79.02.93. 

CPC' 6128 recherche correspondants pour échan-
ges. Réponse assurée, écrire à Gambier Philippe, 
21, rue du Faubourg d'Arras, 59500 Lamhres-
lez-Douai. Tél- : 27.98.35.20 (joindre liste). 

CPC 464, éch. de très nbx prog. sur cassette et 
eh. DDI. Vds TI 99 + Joystic s jeux + cor-
don magnéto : 900 F. Beauvais Jean-René, 2, 
rue Paul Doutner, 72300 Sable. Tél. 
43.92.28.02. 

Ch. correspondants pour éch. de nombreux jeux 
(possède nouveautés sur K7 et disk CPC 6128). 
Écrire à Frédéric Bourges, boîtes 44, 13, allée du 
Limousin, 38130 Echirolles. 

Recherche Paper Boy, World Games, Way of 
Tiger. Cobra ou Road Runner, nner contre trois jeux 
aux choix (plus de 21.50). Possède Express Rai-
der, Army Moves, Manhattan 95, Métro Cross, 
etc. S'adresser à Richard Nicolas, Cambron, 
02140 Vervins ou correspondre. 

Ech. de nbx prog. sur 6128. Pas sérieux s'abste-
nir. Contacter Julien Daniel Marines de San Pel-
legrino, 20213 Folelli. Tél. : heures repas ou le 
soir, 95.36.9397. Réponse rapide. 

Vous avez un camping, vous avez an CPC-6128. 
11 existe un programme de gestion pour votre 
camping. Tél. : 42.26.96.73. 

CPC + drive 3 et 5, 25 pouces, cherche pro-
grammes, possède nombreux logiciels, dont BCP 
de nouveautés. Écrire à : Soulier Fabrice, 5, rue 
St Bruno, 67200 Strasbourg (envoyez vos listes). 

Cherche personne pour aide technique habitant 
Boulogne ou Versailles pour tous renseigne-
ments, téléphoner au 39.53.52.60, le soir après 
19 h (Olivier). Plaisantins s'abstenir, Merci. 

Cher. cortes. CPC disk - chan e série ax pessède 
5" 1/4, et 350 'eux (Cobra Ar J 	 kanoïd... cherche 
aussi doc. Pour modem. Juliard Vincent, 5, rue 
Jacquard, 21100 Dijon ou tél. ap. 18 h ou pen- 
dant repas : 80.74.16.77. 

Jeune PC 1512 DD (27 ans) inexpérimenté, 
branché photo désign vidéo, cherche Gourou(e) 
informatique pour initiation, encore pour 3 mois 
au Porta ual après v o  tie entre Brésil,  ndoné- 
sie,  France, Ibiza, Juan manuel. Sapieha 
333 EPL Linho, 2710 Sintra Portugal. 

CPC Amstrad cherche correspondants pour con-
tacts divers. Poublanc Pierre 84, ay. du Langue- 
doc, 66000 Perpignan. Tél. : 68,61.16.88. 
Réponse assurée. 

Pour vos jeux d'aventures ou vos écrans de pré-
sentation, je digitalise tous dessins ou photos sur 
disk. Tous travaux sur imp. Vend logiciel origi-
naux (- 50 51o). Tél. : ap. 19 h 7635.44.08, 
demander Christophe. 

Possède CPC 6128. Recherche description en 
français de Dr Draw, Dr Graph, Musiccom et 
divers listing de jeux d'arcades, de simulation de 
sports et pilotage. Possibilité envoyer revues 
polonaises micro : "BAJTEK" et "KOMPU-
TER". Écrire à Edmund Kramarezyk, rue 
Podroznicza 19, 53208 Wroclaw - Pologne. 

PC I512 cherche échanges informatiques de tou-
tes fonctions : Trucs & astuces, linsting, idées, 
logiciels, documents, etc... Je possède un éven-
tail assez large qui va du simple livre (par exem-
pie le "Guide de référence''), en passant par plu-
sieurs logiciels ? (Nathalie2+), jusqu'au progi-
ciel (FRAMEWORK Il)." Ecrire M' Roger 
Champ 2030 8.31 Maison centrale, 36250 St 
Maur. 

Club Amstrad 95 Montigny, tél. : 39.97.70.42 
en direct mercredi 17 h a 19 h, samedi 14 h à 
18 h, en semaine répondeur. A votre disposition 
6 CPC 464, 3 PCW 8256 32 consoles sur SPS5, 
etc. Aides, conseils, stages, littérature. 

CPC 6128 eh. contact rég. Lilloise. Christian 
Descamps 71, rue du Congo, 59200 Tourcoing, 
tél. : 20.70.66.14, après 20 h. 

Recherche ordinateurs toutes marques (donne 
gratuitement) pour former club. Envoyer vos 
dons à : B.M. 50 FT, 1, rue Leprince Ringuet, 
54580 Auboué ou téléphoner au : 82.28.29.02. 
Merci. 

Recherche possesseurs de la revue Gamble ; de 
la méthode marquisbert ; de toute personne étu-
diant les phénomènes du hasard. Ecrire M' Lorry 
Lortal, I1, square de Provence, 35000 Rennes. 

Débutant sur CPC 6128, cherche correspondants 
pour m'aider à démarrer. Ecrire à : Pacault 
Mireille, 26, rue de Metz, Rurange-les-
Thionville, 57310 Guenange. 

Vds lecteur disquettes FDI pour 6128, lecteur jeux. 	Sous 	garantie. 	Prix: 	3 	500 	F. Vds logiciels originaux sur disquettes Eden Blues 
1(7,2 joysticks, logiciel Multiplan et jeux. Dis- Tél.47.39.00.50 PCW 8256 Vds Dr Graph, Dr Draw, Force 150 F. Ballade au pays de Rig Ben 250 F. Disk 

quettes 3". Tél. 79.25.66.28. 'Fous Strike Harrier, Bridge Player. 	originaux 50 : 170 F. Té!.30.35.36.64 après 18 h. Fortier 
Vds Vectrex presque pas servi + 5 cassettes, avec documentation ou échange contre C Basic Martial 7, rue Docteur Albert Schweitzer 95270 

CPC 6128 + drive 5" 1/4 cherche correspon- jeux et manette de jeux. Prix 1 500 F. à déb. Compiler et/ou Genecar. Tél,(1) 45.00.12.49 à Viarmes 

dant pour échange jeux ou utilitaires (nombreux Tél.67.27.51.64 après 18 h (demander Olivier) l'heure des repas 

titres). Réponse assurée. Tél. 29.80.91.86 après Vds pour CPC 464 lecteur de disks DDI-1 : 950 

18 h 30. Demander Hugues. Vds CPC 6128 mono + lecteur 5 p 1/4 + joys- Vds jeux Amstrad disquettes Biggles I10 F, Bat- F. Havoue J-C, 3 rue JF Belbéoch 94410 Saint 
tick + livres + CPC (N°3 it 22) + Amstrad man 100 F, 10 Th Frame IGO F. Cassettes Maurice (Val de Marne) Té1.48.86.78.13 

A vendre drive interne 3 pouces pour 664 ou Mag (3 à 22) + logiciels. Le tout très peu servi Splatt Spellhound, Fruit mac, Envahisseurs, 

6128 	marque 	Hitachi. 	Neuf 	700 F. 	Tél. 4 500 F. Té1.48.48.54.1.6 après 18 h Rally. 250 F lunité etc... Macadam Bumper 80 Vds 464 mono + adaptateur péri. + manuel 

88.38.77.78 poste 137 aux heures de bureau. F. Tél.43.79.I 1.10 de 15 h à 18 h + 50 logiciels T.B.E. 1600 F. Abry Gérard 

v 	 - Joueurs au loto, si vous 'ouer. de 8 à 10 Humé v 	1 	39170 	 .4.42. 2 Ra dlo es 391 U Saint Lu ficin 1'él 8 	I 	.56 P 

Vds cassettes originales (50 F) pièces (Gaunt- 
J ras, je vous propose dc réduire vos mises de  Vds lecteur disc F121 + interface DDI + logi- 

ciels t 300 F. Vds CPC 464 + Ext 64KO Core 
le soir 

let, Bactron, Xevious, Sigma 7, Saboteur 2, 80D/o grâce au programme dont je suis l'auteur. 
Barrie 	-Noèl 22, rue Nungesser et Coli .lean m + logiciels + 	revues 1300 F. Tél. Etapes Vds PC 1512 DD monoe. -1- 	Panasonic im 

Movie, Avenger, Scoobydou, Aveture Jack 
62100 Calais 60.80.04.76 KXP1091, garantis 6 mois + logiciels   TTexte, % Burton) et autres. M.Fournier Stéphane, 20 ay. 

tableur, fichier, jeux. Le fout 140(X1 P. S'adres- 
Mathurin Moreau, 75019 PARIS 

Vds CPC 664 mono, peu servi T.b.e t. jeux i Vils 5hna1dat CPC 464 couleur en bon état, plus ser à JP Juigner 50, rue Fag. Gouin Fondettes 

Vds CPC 464 mono + adapt. péritel + DDI CPM et logo,le tout 2 500 F. Eddy CGurtachon, de nombreux logiciels (Mandragore, Antiriad, 
Sorcery, ikari, MOT, Hadron, l'Aigle d'Or). 

37230 Luynes 

+ imprimante GP500 + logiciels disk et cas- 5 	square 	Beauregard, 	77000 	Melun 
Té1.64.38.58.82 après 18 h Le tout vendu 2 500 F (Valeur réelle 4 000 F) Vds Amstrad CPC 464 Année 86 écran monoch- 

selles 	t- 	3 	joysticks. 	Le 	tout 	3 	500 	F. 
settes 

Tél.95.22.03.87 40 logiciels reine + 20 jeux originaux + synthétiseur vocal 
.60.12.44 après 20 h 

Vds extension de mémoire 256 k pour Amstrad neuf + 2 livres + 	1 joystick: 2 500 F. P. Vin- 

Exploding-Ito, 'éds 	g 

	

464 (Otronick) 	+ 	nbx logiciels. prix: 700 F. { 	) 	g 	p 
Vente Amstrad 664 couleur + lee(. K7 + 200 cent Fontaine 19, bd Paul Doumer, 51100 

Endurir mstr, 	 po, 
Ikari, pour Amstrad à K7, pour ltd F. les 4, 
Ika 	 d à K7, 

pour 
1 0 F. 

Tél.42.06.22.28 après 21 h - Dom, Paris 75019 JE11X + 50 DIS Q. + utilitaires + livres + 
s 	+ 	K7. 	Prix: 	2 	700 	C 	A 	déb. revues 

Reims. 1'ét.2b.B8.24.75 

2 au choix à 50 F.(Paiement contre-remb.) 
Yél.35.64.71.67 Vds CPC 6128 mono + 250 logiciels (D Base revue 644410 	après 	19 	h 	30 	Contactez . 	. 	. 	p Vds nbx programmes 	ux sur disk: Pro- 

hibition, Sentinel, Flashh,, b4e 	Typhon, 2, Multiplan, Turbo-Pascal...) etc. + joyst. .'- 
Menglhi Metrocross, 

Vds Amstrad CPC 6128 + Monitor couleur - adaptateur péritel + livres. Val. neuf: 10 000 
Vds clavier 464 + boitjer MP2 + nbrx jeux 

Ball 	Breaker, 	Saboteur2, 	Sigma 	7, 	Zoxx, 
Mahattan, Dragons Lair 2 etc.. (T. bas prix): 

Qwerty -r 10 logiciels + doc Août 1986 encore F. 	cédé 	3 	900 	F. 	Tél.69.01.09.98 	Denis 
(Cauldron, Kuong Fu, Masters...) env. 30. Prix: Originaux achetés en RPA, indiquer Tél. si pots. 

sous garantie. Environ 30 heures fonctionne- (Essonne) 
1 200 F. Cherche aussi un rensej nement pour g 	P g 	 q 	p car vente restreinte: L. PIECHOCKI 8, impasse 

ment 3 200 F. Tél.47.57.29.47 après 20 h 
Vds Thomson T09 jamais servi acheté 1/87 4 le Passager du tentes (livres à prendre dans la TENTELING Bellevue 57980 TENTELING (échange aussi 

Vds état neuf PCW 8256 avec imprimante + 5W F. Té1.46.30.57.46 Après 18 H. Mme Dicier biblio). Seb. Le Charpentier Tél.43.68.24.44 contre originaux seulement!!) 

livres + ruban pour imprimante 3 700 F / D 
Base It 400 F avec manuel / jeux d'échecs 100 Vds logiciels compta-gestion - jeux CPC PCW. Vds CPC 464 couleur 	K7 demo + manuel Vds Amstrad 464 monochrome + lecteur DDI 

F / Force IV Detector 100 F i Tomahawk 100 Prix intéressants. Geiser ,lean-Yves 6, rue de la d'utilisation + 	Raid, Ghost Busters, Décath- 
lox. Prix: 22015F. Tel.46.30.89.42 de 18 h à 20 h 

+ cables + livres + programmes. (ensemble 
ou séparément). Le tout en très boit état. Paris 

F. Tél. 48.54.11.64 Région parisienne Ferrade, 34000 Montpellier Tél.67.65.51.68 
1 I ° - Françis Surplie, 24 rue de la Roquette - 

V 	im rimante 'cikosha OP 50A + Câble ds 	 S P CPC 664 couleur lecteur disc 3 intégré + g 
+ 	stic + nbx Vds Amstrad 6128 couleur 	o J 	Y 

logiciels. Acheté le 	Prix de dé art: % 	 P 
i 	Merci Ecr re • 	crcl 

	

Bon 	état. Amstrad CPC (sortie Centronics) 	o souris Amx + joystick + 43 jeux +utilitaires J 	Y 	J 4 500 F. Il peut descendre. Huteau Christophe descendre. 

Hu 

Idéale listings, 2 polices + graphique, papier + 11 discs vierges + _ boites rangement (8 discs 5 
Tél.42.65.76.90, 75008 Paris 

en 	rouleaux. 	Prix: 	800 	F. 	TéLie 	soir par boite) 	+ 	synthé vocal. 	Prix: 3 000 F. 

(1)60.15.93.27 Tél.34.14.58.12 Après 18 h 
Vds CPC 464 couleur en T.B.E. avec drive + Achète imprimante DMP 2 000 et j'aimerais 

Vds ZX Specuvni + manuel + magnetophone 1. mirage + souris + syn(. vocal TMS + 4 échanger des programmes sur CPC 6128, Yves 
Vds TI/99/4A très hon état + I module de jeux ~. imprimante + jeux et prise péritel. Vds Laser joysticks + 120 logiciels (K) et disk) + Bop de Blacque-Belair, 35, rue de l'Arbalette, 75005 
+ prise péritel + livres manuels d'utilisation, livres et revues... Le tout: 3 500 F. M. Hugues Paris. 
le tout pour 2 (100 F. Contacter Marie Paule P 

ph + écran monochrome Zenith + a près 19il 
hone. Prix très Vas. Té1.61.83.47.26 après 19 h n 	 p 	9 Té1.47,82.5 I.39 

\ 	s 	' 	1 Lafon, La Lande, 24700 Montpon r 4ene. taro /4 Recherche lecteur 5" l 	, adaptable sur DDI-1 
Tél.53.82.22.25 Vds CPC 464 monochrome t- DDII + boos- Vds sur disquettes Tomahawk 100 F. Silent Ser- pour transfert à partir d'un 3". Restitué une fois 

ses écran et clavier + jeu K7 masterchess. Le vice 100 F. Fighter Pilot 80 F. Compilation (3 le transfert fini. Région Lorraine uniquement. 

Vds CPC 464 monochrome 4 	nbrx logiciels tout pour 1800 F. Té1.60.68.08.41 après 19 h jeux) 50 F.Compilation (4 jeux - Beach head...) Pérez P. 9, rue de Bousse, 57300 Mondelange. 
(Multigestion, Crafton, Commando, Macacanr (demander Thierry). (Très boit état). 50 F. Port gratuit. Audin Christian 	17, rite Tél.: 87.71 .54.13. 
Bumper,_.) pour 1 400 F (Métro Bobigny) Michelet, 45100 Orléans 
101.60.03.23.98 (après 18 h) Vds CPC 6128 couleur + joystick + Imp. Achète lecteur DDI-I pour Amstrad CPC 464 

DMP 2000 + synthétiseur vocal Technimusi- avec cordon 	- logiciels (utilitaires, jeux...). Prix 
Vds Amstrad CPC 6128 couleur + CTM 644 que + env. 100 jeux et utilitaire + documen- Vds imprimante couleurs MCP.40 Etat neuf: à débattre. Tél. : 27.37.06.08 après 18 h 15. 
AZERTY + Joysticks + disquettes vierges + talion. Prix: 5 500 F. Tét.40.95.1O.t6 500 F. Téi.34.19.94.91 

Achète souris AMX + lecteur 5" 1/4. Echange 

'1®i®®®~!®— — — — — — — —®—a— —i— — 
—_tiii—_—!— 

 
logiciels 	 ;lE, aoLrCPC6lch,1v7600fFî obach. 
allée de la Lisière Bruch, 57600 Frobach. 

'à Nous recevlcos une telle eVaianchedannoriœs, cue nous ne pouvions pas gas passer (ou',esjus0a 
I • 

Cherche CPC 6128 eoul., 2 000 F, CPC 464 

C'est pour uoi nous avons nia en 	IaCS art sér;(bbie service qui vous os1cri)il d2~G^rais is coal, 1 500 F. Drive DD t, 9W F. Drive Tandon 

p
p réseril. 
arution de Votre annonce dès ie numéro s pivant, s'i elle nous parvierit avant le huit du mois sc ompaésée de 	I 

PETITES 
5 1/4, 600 F. Cherche plan pour modifier drive 
IBM 	Amstrad. Jacky, 	48.47.95.29. 

voire parüc;ps(iOn Ce 25 F. I pour 	 tél. : (1) L es p 	°Pcaitions 	hat, vente, cu éorienge de ioSiri?)5 nE Lsiver;t c0riC3neî sue des dro0ui's 
I 

Achète pour CPC 464 extension mémoire 64 ou 
originaux et 1)B..tinerités. 256 K ach. aussi imprimante. Bretagne si possi- 

ble à Carhaix Lainé O. Tél.: 98.93.48.16 heu- 
 res repas. vos P.A. réoigees très lisiblement, 

ainsi que votre règlement I de 25 F a : Urgent ! Achète lecteur de disquettes UDI-1 en 

ANNONCES AN 
Amstrad Magazine, 	5-7, rue de rAt,-llrôI-Courbet 9.4 160S2(ri(-Mars'é 	 I the avec les cordons.Prixmax:1200F.Tél.x 

I 51.94.37.51 après 17 h 30. 

Ecrire une lettre par Case, laisser un espace entre chccq'Je mot . MIerci. 	 I Achète DDI Amstrad, lecteur disquette Vends 
jeux 	CPC 	464. 	Cherche contact 	464-6128, 
envoyer listes. M. Delemme, 29, rue Jean Bap- 
liste Carpeaux, Quartier Charles-Bourseul, 59500 
Douai. Tél. 	-27.97.60.67. : 

II 	I 	I I 	 I 	I 	I 	 I I 	 I JI 	I ; L Achète CPC 6128 couleur. Faire offre à JC 
Girod, 	72410 	La 	Chapelle-d'Aligne. 	Tél. 

1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 1 	1 	1 	1 	1 	1 	I 
43.45.53.03. 

I I Ach. compta fact stock sur 6128, jeux originaux 
I 	I 	I 	

L 
récents complets, possibilité échange. Faire offre. 

I 	I 	I JAsmin AMSD+. Chanal J.-M. 32, rue de Rilly- 
La Montagne, 51100 Reims. 

I 	I 	I 	f 	I I 	1 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I CPC 464, achetez des originaux à prix réduits 
ou vendez vos originaux au prix que vous vou- 
lez. Doc contre 2 timbres à 2,20 F. Stop 80, 7, 
rue de la Marne, 69110 Villeurbanne. 

Amstrad 	6128, 
	

couleur 
I 	I I 	I 	I 	 I 	I 	I     possible (+accesssoires évntuel  

lement). Si votre Amstrad est en bon état ou sous 

I 	I 
-moi au (1) 48.59.30.99 Seine- 

StrDenris (9P~lez L 	I 	I 	I 	I 	I 	I t I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I I 	I 	I 	I 

Urgent achète lecteur de disquettes DDI aux 
environs de 900 F. BE. Ecrire à Olivier Ingrandt, 

I. — - — — — — —_B--s— 
— --_!~®mal®— 

-B®i— — — — _1 

7, rue des Acacias, 621 12 Corbehem. 
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l'authentique 

INFORMATIQUE spécialiste 
62, 
Tél.  : (1945.81.51'4443 PARIS 

'n e O de 
10 h a 7, rue de !'Eglise - 92220 N

Tél.: O 46. 0.7~ 26. 
Télex : RUNINFO 270841 F 	anal 

au samedih 	Métro et Bus PONT DE NEUILLY 
Métro PLACE D'ITALIE Sortie BoRILLOT 	 sr.r.io .io x..a..,, elm no r rtr-r Ice 

Pincroyab e PCW CPC 464/612$ 
PC 1 5i2 f 

1 	1 

 L 
PC 1512 HD 20 Malta Octals Mo- PCW 8256. 	. 4740 F 

ochrome. Moniteur vexCrromo, 
eue 1  I 	. ur de visgue11és 360 Ko et 

PCg15 tl i- D 	0 Mo 	11,els F Ne 
PC 1512 HD 20 vvu e Octets Co.. 
leurs. Moiteur couleurs, 	I 	:oc1 ,ur 
de disquettes 360 Ko it disque dur 
de 20 Mn 	 .. 	14.1011 F tic 

PCW 8512 	......... 	5930 F 
.: 	._. 	,. 	- 
- 	o 	aU, 	~r 11 
ti. - ` 

m 	 m 

F 

CPC 464 Monochrome 	.. 	1990 F 
Couleur 	....... 	2990 F 

CPC 6128 Monochrome .. 2990 F 
Couleur 	.. 	3990 F 

IMPRIMANTE DMP 2000... 1690 F 
LECTEUR Dina. DOt 	. 	, 	1990 F 

ÉQUIPEZ VOTRE BUREAU des logiciels séreux PCW MOLTIFACE II ......101 550 F 
EN AMSTRAD CET ÉTÉ ALIENOR (ecmp;ab. 0énI D 1055 F • jeux CPC 

C'EST 1 700 F PLUS LÉGER, 
COMPTES BANCAIRES . D 730 F BARBARIAN 	 .. C 99 F 
ADRESSES .....D 	395F SPY V8 SPY11 	.c i0s F-D lss F 

m 

L'0R0lNATEU'R COAlPAfiIBLE AM5TRàO 

BUDGET FAMILIAL ..... D 	730 F 
FICHIER 	-... 	. D 	395 F 
MULTIPLAN 	....... 	D 	498 F 

EXPRESS 
RAIDER 	.. C 	99 F - D 140 F 
MIROIR ASTRAL C 105 F - O 155 F 

PC 1512-517 Ko - ooublc diSquelle dBASE II 	.......... 0 	79e F WORLD GAMES 	- 	C 99 F .. 
Moniteur qrvohsue monochrome NEW DESK ES METRO CROSS C 105 F - 0 155 F 

La mise en page électronique. HEAD OVER 
L'IMPRIMANTE GqAPHIpUEAMSTBAD 

LES LOGIC':fl-5 PROFESSIONNELS 
La tachnnlogle do pointe 	. 	495 F 
• of tle5%eux 

HEELS 	.. C 	95 F - D 140 F 
DONKEY KONG 	 C 160 F 

super Calc 3 et Word star 1512 BLAGGER/aUaRDiAN GOLD HIT$ 	C 105 F - D 180 F 
I GEM-DESK cp. GEM.Paini. BASK.,. 12 loch 	...... 	.. 	145 F ELEVATOR ACTION 	C 85F 

7 TOMAHAWK ... 	. 	. 	205F LEGEND 990 F* + TVA AM.STRAD.OAMES 	220F OF CAGE 	C 80 F - 0 135 F 
• logiciels Comptabilité STAR GLIODER 	-. 	185 F YE ARE PUN FUIIC a0F-0135F 

noua Gonnali2r THE PAWN 	. 	...... 	235 F DRAGON'S LAIR 	- ..... D 110 F 

DOMPTANT CFEGnctnwvn 
PASSAGERS DU VENT 	0290F 

PC'SI25p 
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' 	5.925F 
~C 

Ii95F 
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servi 
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ACROJET . 	 D 145F 
ASPHALT C 540 	BIG 9 D1 	F 50 
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~, 
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1925 ry, 
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kpcn 

Nlanl 1EG 
C 

Co,sivc tFa vvil 

ca,le~as TTC 12_nonrmaér tnoF Id.2a?4 mua a_t•.n.6n FC 

	

MANHATTAN 95 . 	01OD F 

	

MERCENARY .. 	., C1ODF 

	

.. 	.. 

TIG 
Cc 	cre flt(Blot Eudit SPACEHARRIERC 85F-D139F 

C t;1Z HD 20 11.845F 14550v pp y, 

D ,~ navrz TTC 
Pc moa 

t2 mcnv~xtlev' 
,,ala,' 
!]55F tft.2<ti, r` 	~~ a. 1446, d, F rP 

SUPERCYCLE. 	C lin 	-0145 F 95 F 
NEMESIS ... 	C 95 F - 0 149 F 

E 
NIT PACK 	.C105F-p149F 
GAUNTLET THE DEEPER PC t5t2 HD20 14.100F Ix'..ur Nates Apps c, 	P.m Coli(le:a-Sv c,NJI 

noies 	I 
L. 

TTD !Z ~mncunL:?s' 15Nr 
ii 

tA,25 
a,e ii,karce 

I7T,2Cr DUNGEONS.... C 115 F-D1]0F 
BALL BREAKER C 116 F - D 168 F 

IMPRIMANTE 2.290 F 3Y.a0F A 	n PPS n..ho:llaa c'éir 
F DMPZ000 pay mais ar, toril r 	P G 

E2 i 
B 	T G 	ROUBLE IN LI 	LE 
CHINA 	

I1 
12 N*+nsuililns Tr C 1911E I Cr wtF i C 	i6F-016 	F 

•Ies Imnrimantes ENCORE POUR PC 1512 ® ancvredesjauxAMSTRAA 
r'  traitement de texte 1942 	 C 	80F-D130F 

IMPRIMANTE DMP 3000. sea ca- 
EVOLUTION SUNSET ... 	990 F 
GEM WRITE 

GORBAF .. 	 D 269 F 

Ir, ractOres 	 ction auric- par se,nnt 
tion 	

c 

	

... 	. 	990 F 

	

PRINT MASTER 	 480F 

	

RAMA RAMA 	 .. C 159 F 
C 

	

... 	7 
conçue pour les iEXYOMàT 	... 	F 

SHO RA 	C 79 F - D 135 F les P 	1512, 
let's 	2 s0FT IC bin ri i 	V 	C, 2 

51 
WORDitYPR 1512 	 890 F 

0e 

	

SHORT A MEU 	C ]9 F - 	135 F 

	

FRAME 	C 105 F - 0 143 F 
O .. 

... bins el IRM PC. 	2 290 F TTC • ufilifaires 
M'E 
M'ENFIN 	 .. U 14b F 

IMPRIMANTE OMP 4000. ]00 ca- 
O BASE 11 (b25e donnénoIHT 990 F MASQUE 	... 	.... 	0lBr5 F 

r ictères par seconde ou 50 cararto- 
FRAMEWORK 1" 	... 	990 F IKARI WARRIORS C 95 F . D 150 F 

no' 	n ,, r es par 	,de 	Courrier. Cn- 
GEM DRAW BUSINESS 	. 429 F 
GEM FONTS & DRIVERS !I. 429 F 

FER ET FLAMME 	.... 	. D 29b F 
THANATOS 	 C 955 F tactèrgis 	ASCII 96, liai-g6. NLO-96 

cvcn.ni. NLO ITRL -56, 	nte,raro 
GEM PROD TOOLKIT 	u 1990 F GAUNTLET 	. C 109 F - D 160 F 
REFLEx 	 . JI. 	835 F SILENT SERVICE 	C 105 F 

	

nvo.5. Sp 	-1132. 

	

,105 d' - 	p 	o 	Srentltvtl 	M n 
SIDEKICK . 	 li 	330 F "' TRAM II 	..... 	.. 	.. 	D 240 F - 

et C,vvaensè. 
SuPERcALC 3 (tableur) .. I 	]50 F Hfi1ACK PURSUIT C 129 F - 0 240 F 

136 et 233 evrennnS. 	3 990 F TTC • Livre HAuLx 	.11 	.. C 120 F - D 105 F 
LE LIYRE DU BASIC2 	119F DAUEDgop II 	C 	T9F.C105F 

LOGICIELS PC 1512 
• jeux 

PROTÉGEZ VOTRE MICRO 
464 couleur 2 housses) 	100 F 

o ystic f s 
V 	jF 	i 	ki 

ALTER EGO MALE/FEMELL 260 F 
ARCHON 	 145 F , 

464 mono (2 0x555051 .... 	100 F - 	THE PROFESSIONAL 

BALANCE OF POWER 	245 F 
6128 couleur (2 housses) 	100 F 
6128 mono (2 trousses) .... 	100 F 

. 6 microswitchos 
A. Standard 185 F 

CHESSMASTER 2000. 	,. 510 F 
CRUISADE IN EUROPE . 	. 265 F 

DISQUE 005 (1 housse) 	.. 	45 F 
IMP. DMP (1 'n uussel 	_ 	60 F 

B. Aut0riro 225 F 

DECISION IN THE DESERT. 250 F 
F.15 STRIKE EAGLE - 	... 	233 F 
GOLF TOUR 	 425 F .. 

PCW (3 hausxnsj 	 195 F 
PC 1512 ,1 hnunsn) 	... 	.. 	195 F THE ELITE 130 F 1 - 

HELLCAT ACE 	 .. 190 F 
4 mioroswnchctf 

JEWELS OF DARKNESS 	245F DIG ITALISEUR 
PINBALL CONS. SET 	

145E 
.. F VIDI - VIDEO DIGITALISELJR POUR PCW 

SILENT SERVICE 	..... 	.. 	
265 
265 F VIDI-un 	NUMÉRISEUR 	Spéciale- Interface 'Joy—ol 195 F 

SOLO FLIGHT 	.... 	315 F ment créa puur la garnme des CPC : Intertac¢ seule 155 F 
SPITFIRE ACE ......... 	190 F AMSTRAD 	........ 	1150 F , j +' 
STARFLIGHT 	 ... 	425 F DIGITALIBEUR PC 	2 640 F ~"• 

,, 	. , 

• '"' - 	-. 	 . rrenom m 

• Adresse- 
m • . -  m  

• Iogieie! _ • 

• a m 
• matériel • 

• Frais de 	on France mdtre olitI,ne 	Lo 	ciels 20 F. Matériel 
Su 	1 	9i 	 par 

• 
o • SERNAM EXPRESS 200 F 	p. Fobr coir eL eu C CP ri 	3a F -- 

Ci-joint mon réylemcn! par Ini=que Uanca!re J ou CCP ❑ 
• 
• 

o SIGNATURE: 	 rotal __ o 
• Signature dei parents pour les moins de 1D aria. • 

m Je choisis la proposition ❑. Inscrire la lettre correspondant • 
• à l'option choisie. Veuille me `.a:re parvenir une outre préalable de CREDIT CÉTELEM. • 
• Je joins les pièces demandées pour son établissement et mon versement comptant 
• sera de _ 	_ 	pari cnéque 	f' CCP 	❑ Mandat-iettre. -Pièces à foarnir . • 
• volte carte ditlentité. e 
• Je préfère régler par carte de crédit bancaire ne de carte Votre 	relevé 	n'1dzn(ilè • 
m 

U,léde 
vos chèques an- • 

o 
o 

LLL~LJLJ 
per vos soles. • 

Expire àtin.../.. 
Votre derrcàre fiche de 
p;, e. • 

Date de commande : __ uny rvanhoaor de votre • 
• Signature obligatoire : 	 ,r;`_[fi dDmtohr; (Pn, . 	gun- m 

• • 
- 

• m • m • • • o • a • • • e • • m e m • • • • • • • e • • m 
tance de loyor). 
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Un PC 1512 
predit la 
pluie ¢t I¢ 
beau 

'© ept d'assistance informatique 
est né s la M.A.O. Nouveau,, si l'on veut, car la 
Météo Assistée par Ordinateur ne date pas 
d'hier, la différence toutefois que lis gros 	f; 
Est es (e 5 habilités il y encore u~ es 

~ eS opérer dans de tels p aires) sont 
C ° D aP~?z 	X:? 	ac f"ca  

D' 7, rue de CAmiral  
Courbet ,• o 
94160 Saint-Mandé  
Tél. 43.98-22.24 w?•~ / 

L: - 	-- 	 '." 

\ 

.--- 

Atari 1ST 
;'ag 	 Le N ° 1 we 
t' 	̀ ,t en juin 1987t rnnstitue la 

t 	 rf&en e des utiisateurS 
r 	 de marque Atar. Si. 

Tirage . 40 000 e:cernpfa;res. 
'd..y 	1 numéros par an.

•`.' 	Compatibles 
~~*~~ 	 PC Magazine 

E~ 	 N ° 1 des ventes en kiosques 
pour !a presse informatique dédiée 

au standard PC et compatibles. 
g4 	 Tirage : 50 000 exemplaires. 11 nunéios par an. 

AMSTRAD Magazine 

No 1 de #a presse informatiquedédiée à la marque Amstrad. 
La plus forte diffusion: + de 80 000 exemplaires. 

Une forte pénétration : 232 000 lecteurs par numéro. 
12 numéros par an + A numéros hors série.  

isabelle Perithou, 
animatrice vedette 
de la météo sur TFI 
s'appuie sur les 
données fournies par 
le PC Amstrad 
pour chacun de ses 
bulletins. 

Olivier Besançon, 
responsable CIST 

nous explique le 
fonctionnement global . 

de l'installation. 

NEVALET' 
	

D 

Roland Garros, où se pratique, 
comme chacun sait, un sport 
plus que tout autre sensible aux 
variations météorologiques ne 
devait tout naturellement pas 
échapper à cette règle d'or de la 
prévision à la minute près. 
Média Météo, l'équipe de 
Michel Chevalet, a donc relevé 
le défi qui consistait à établir sur 
place un complexe informatique 
et électronique unique au 
monde. Pour l'aider dans cette 
entreprise difficile, Média Météo 
a dû faire appel à la CSTI (Com-
munication Scientifique et Tech-
nique Internationale) qui assure 
l'installation et l'assistance 
informatiques nécessaires dans 
un tel cas. 

Le stand 
TF1 - MEDIA METEO. 
Le PC 1512 
aux premières loges. 

Parmi le matériel installé figure 
en bonne place un PC 1512 DD 
permettant d'obtenir, en temps 
réel, tous les renseignements en 
provenance d'un mât de dix 
mètres disposé en plein coeur de 
Roland Garros : température 
sous abri, pression atmosphéri-
que et enfin, direction et vitesse 
du vent. Le logiciel tournant sur 
le PC 1512 a été réalisé spécifi-
quement pour les besoins de la 
cause. 
Si lorsque nous nous sommes 
rendus sur le site, l'équipement 
de réception satellite souffrait de 
quelques incidents, notre PC 
quant à lui, continuait impertur-
bablement à fournir ses données. 
Cela laisse espérer pour les 
années qui viennent, une instal-
lation de ce type, totalement 
dirigée par des PC 1512. 

Georges Brize 
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k best- s-e SHOCUN de 	 -__ 	 Ocean — Si vous avez 	 - ..  

ne pourrezrPslsteraHEADOVER 	 ! 	 jeu 	 I Jt 
ecdeta 	 t cii 	

J 
graphismes étonnants. TAI PAN est
Iuiisto te ncro,abe dun homme et 	 • 	 : 	HEELS. 	 - , 	. 	Ninte o où vous aifz faire 	 MOI d l 

d'une de Hong Kong. 	 . 	. 	. 	Mr HEAD (a tête) et Mr. HEELS 	 - .- 	 ance avec FIREBALLS, 	 ________ 

	

conrÉ Pcer'e la place de Dirk Struan un pirate. 	 jambes) sont capab'es quand 	 SIDE 	ER. SHELLCREEPER, 	 . 	 o 	er aus t, tie c,a ertu Un trchur, un rThrnlpUateUr d hornn es , 	 de faire des choses 	• 	 fl- 	Attrimnez c- sales 	' 	 , • 	 ree a ur5  
qui o,nprendvequeetiaficd opum 	 ,. 	- 	 r 	 . 
est la fawn plus iapcte pour lui de 	 prodigieuses et ont I nteflton 	 best: set faiteses deguerpr. 	 j s p ooFr 	ccrtr 
sernichit merne s cela comporte de grands risques. Entrez dans un 	 ensemble bien sur. de pénétrer dans un château han. , 	Mat, tes attentio ne perdez pas votre equihhre sur les sols 	 . 	 S  • 

morde de %ang, de uthon de <0nipttatioq et de rneurt!es Un jeu a 	pour y mettre a nil le tyran qui y rogne. Jets d'dvenl iFE gIiss 	. Choisissez dejouer en eqtiipe ou l'un contre  l'autre. 	• 	 S  
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Qui menacera de vous emporter. promener.  
dans sa chute... De mémé;; pre- façon à to 
nez garde aux monstres qui vous Pour cela; 
poursuivront afin de vous cro- toucherez 
queï~... Heureusement, un asçen- La; boule t 
sear vous; permettra de remon- plus méchi 
ter detemps aut` u somtuetlapour_ va 

)uleur. rejoindre le sommet de la pyra- 
ie vous mide. lier-bert se joue au clavier 
ruleur. ou avec un joystick 	- 
encore NOTA Attention aunt effets de 
ajours perspective : un petit entraîne- 
i votre ment sera nécessaire pour bien 
ns vos maîtriser les déplacements. 
i vous Lionel Péquin 
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460-(XX*16):c=1:GOSUB 	SBO:NEXT:GOS 

UR 	290 

270 	FOR 	xx=3 	TO 	14:REPiD 	x3:1=400-( C48943 

)H#16):c=1:GOSUB 	520:NEXT:GOSUE+ 	29 

0i 

280 	MODE 	O:mo=29:INK 	15,24,11:cou1 [52073 

=15:x$="Le 	jeu 	se 	charge1=216:G0 

SUB 	520:RUN 	"!CERBERT1" 

290 	WHILE 	INKEY:ï<.;"":WEND:LOCATE 	9 [8696J 

,25:PEN 	31PRINT 	"Pressez 	une 	touch 

e:SVP';:WHILE 	INKEYS-"":WEND:CLS:P 

EN 	h RETURN 
300 	' [117] 

310 	DATA 	" 	Vous 	etes 	CER-BBERT,u [17186] 

n,petit 	lutin","charge 	de 	veiller 

sur 	une 	pyramide."," 	"," 	Vous 	dey 

rez 	dans 	un 	premier 	temps 	col-","l 

eater 	des 	objets 	que 	les 	anciens 	p 

hàra-","ons 	ont 	oublies 	dans 	leur 

precipitation."," 	" 

320 	DATA 	" 	Mais 	attention,les 	e 120447] 

sprits 	malins","tenteront 	de 	vous 

'nuire 	tout 	au 	long 	de","votre 	jour 

nee 	de 	travail 	: 	c'est 	ainsi","que 

vous 	aurez 	a 	eviter 	une 	boule 	de'' 

,"pierre 	qui 	menacera 	periodiqueme 

nt 	de 	","vous 	emporter 	dans 	sa 	chu 

t e, 	l 

30 	DATA 	" 	De 	meme,prenez 	garde [15772] 

au 	monstre 	qui","vous 	poursuivra 

peur 	vous 	devorer."," 	Heureusem 

ent,un 	ascenceur 	vous","permettra 

dé 	remonter 	de 	temps 	en 	temps", "su 

r•: le 	haut 	de 	yedifiae" 

340 	DATA 	II 	Dans 	un 	deuxieme 	tem [16609) 

ps,vous 	devrez","vous 	promener 	sur 

la 	pyramide 	de 	(acon","a 	en 	chang 

er 	entierement 	la 	couleur."," 	E 

n 	effet, chaque 	case 	que 	vous 	tou- 

cherez 	changera 	de 	couleur." 

350 	DATA 	"," 	Bien 	evidemment [15766] 

vous 	serez 	la 	aussi","ennuye 	par 	1 

aboule 	et 	le 	monstre,encore","plu 

s 	enerves 	qu'auparavant..."," 	' 9 

Notez 	que 	dans 	les 	deux 	niveaux 

de","ce 	jeu,vous 	devrez 	terminer 

votre 	tache" 
360 	DATA 	"en 	rejoignant 	le 	haut 	de 116659] 

la 	pyramide."," 	u ,' 	non 	Vous 	vo 

us 	dirigerez 	au 	choix 	a 	l'aide","d 

u 	joystick 	ou 	du 	clavier."," 	De 

ns 	ce 	dernier 	cast les 	touches 	sero 

n t : 	
11 

70 	DATA 	" 	" [2433 

380 	DATA 	" 	• 	 A" [678] 

390 	DATA 	" 	 2" [820) 

400 	DATA 	" 	 ! 	7, 	1 [657] 

I1 

410 DATA " 	 4' 	[824] 

420 DATA " 	 Z", [906) 
11 	11 

430 ' 	 1117] 

435 REM ' Remplacer les chiffres c 11652] 

i-dessus suivant ce tableau 

440 REM 	1 = ctrl 1 	 [443] 

450 REM 	2 = ctrl k: 	 [928] 

460 REM 	3 = ctrl H 	 [1496] 

470 REM 	4 = ctrl J 	 [381] 

480 	 [117] 

485 	 [117] 

490 DATA " 11 ," 	Attention cepend [144401 

ant aux effets dus a"'] perspect 

ive ! Une certaine accomo-","dati 

on est de toute facon necessaire." 

500 	 [117] 

510 	 [117] 

520 TAG:MOVER 0,0,coul,0; IF c=0 TH 0480] 

EN c=(640-LEN(x$)#MO)/2 
530 FOR t=1 TO mo+3 STEP 4 	 [1535] 

540 FOR x=1 TO LENIx$):MOVE c+(x-1 12575] 

*t,1:PR[NT MID$(xs,>,,1);:NEXT .,,,t 

550 c=O:TAGOFF:RETURN. 	 [1405] 

560 ' 	 [117] 

570 RESTORE 62O:FOR X=1 TO 40 	[1015] 

580 READ NT 1F N=0 THEN VOL=0:N=4 [ 367] 

ELSE VOL=15 
590 SOUND 1,FIX(N/2),T*15,VOL:SOUN [5606] 

D 2FIX(N/2)-2!T*15,VOLSOUND30, 
3, 0 

600 NEXT X 	 [356] 

610 RETURN 	 C5551 
620 DATA 319,1,319,1,358,1,379,2,3 C22961 

7'79319=79,15,4~6 .  

8,1,426,1 
630 DATA 79,2.0,0,0 ,426,1,426,1, [3472] 

4~6,1,ti19,2,319,1,=19,1, 79,'=.75,4 

78,1.2 
640 DATA ''19,1,319,1,'_58,1,379,2,.' [1983] 

79, 2, 379, 2,319,2,379,1 .5,426,.5,47 

8,1 
650 DATA 426,1,379,2.5,426,2,426,1 [2799] 

,426,1,319,2,319,1 q'19,1,478, 

660 	 [117] 

670 	=-_______z 	Fin de Listin £4225] 

g 	Cerbert.bas (c) L. PAQUIN 	=_ 

1f)##*##########iF###*a## C147L1 

15 '** 	Lionel PAQUIN present [192] 
S 	## 

=. 	# 	 [1041 

f 	 CFC 	664 	/ 	6128 	15505] 

-- 	• ** 	 1104] 

4 _._ 	 -- ----------- 	[bl] 

}'' 	t# 	CER 	- 	BERT 	; 	[1249] 

45 	* 	 ------------ 	[612] 

+ 	 F' 	8LIid 

 

juillet 	198 	[1909] 

= 	" 	 £104] 

0 	[1476] 

S 	 [117d 
[117] 

it 	 [117] 
9 	LSA=UR 	,=1:: 	10 	-:v=REMAIN(x):NE.X 	[3631] 

it 	RESTi_.•,E 	85.DATA 	"Pyramid 	(Master 	[15114] 

t 	jr, 	.4021.,°E{.lac%i 	jqlJat'e5000 
Ir , 	Hc' 	Dai; 	28761 	'Mrs. 	Cold 	( a 

`: 	̀ 	,'i 	1 	
"Wick: 	Hochet ° .2307) 	"Pink 

... 	! 	,. ; 	, 	"- 	Ohc'sty.l, 	18710, 
-+C._ 	e r mi nu: 	, 16770 

)SIM 	cs_e 	1[..1_; 	rcr1t!10) 	point( 	[7439] 

- 	> :•j 	TO 	1(: F;EAr  
.NEEXT 	x;GOSUW 	F=60 

[117] 
1 0 `' 	 1117] 

-n• 	'=EN 	6:i_0GATEE 	I.. h ='RINT 	"SCORE= 	[2908] 
!-i'J06 	LE 	EL=! n 

: 	' i - 	_„ 	_.-=i 	TO 	4 	 1898] 
_-_ 	,._.=.:x~;F:~~;r>r-")+~~a~.'S:niv=o+:_.IF 	[6404] 

• . 	-'.(nv,.:0!-- 1. 	OR 	caseX(niv,c) 
-(.1 	THEN 	11î u 

:20 	:ase%(my ; c2=FIXIRND#300*o)#1ip 	[5T76] 
4 200:146:M ,O'VE 	coord!(niv,c,0),ccyor 
-.:;niv.c,1).o+:7:PRINT 	obj$(o);:NEX 
i 	..: 1AGOFF 
25 	:sali:=15:ascc%=18:PEN 	8:L0CATE 	[11197] 
18,15:PRINT 	a=.ceWâsmuWsx'i.=7:monsc 

1=4:M0'VE 	coord%!monsni(,monsc/,0),c 
rnrtli [mon.=..n7. r,onsc'X, 1) ,9, 1 : TAG PRI 
Ni mcnstre$;:TAGOFF 
1-•0; 	TA0:,jn%=i:jc%=7:MOVE 	coord','.?jn 	[5938] 

j 	̀t? 	:JordX(jr1Y.., j c X 	1)1 4 1:FR]  
NT 	Cerb:6:: TAGOFF: t~s'=TIME 
X15 	i)L--11E'VERY 	50/level,:,0 	GOSUB 	02125] 

140 	i1%=1:EVERY 	15i1 	60808 	725 	[2551] 

145 i2Y.=1:EVERY 95,2 GOSUB 855 	[2341: 
150 	 [117] 
15C 	 .................... 	C1489: 
160 	 [117] 
165 ' 	Centre du jeu 	 [670] 

170 • 	 1117] 
175 	 ................ 	[1489] 
180 DI:en=O:ec=O: IF INk:EY(t1%), -1 [1759] 
THEN ÜQTO 215 

185 IF INKEY(t2y)<: -1 THEN GOTO 24 [2051] 
C> 

190 IF INKEY(t3'1.): -1 THEN LOTO 27 01234] 
0• 

195 IF INKEY(t4YJ:.;-1 THEN GOTD 32 [1093] 

200 IF objet%=4 AND jn'/.=1 AND lev [916] 
e11=1 LOTO 435 

205 IF couleurX=49 AND jn%=l AND 1 [2114] 
evel7.=2 6010 1035 

10 IF flagp THEN 1755 ELSE EI:FOR [4674] 
x-0 TO 9i :NEXT:DI:IF flagp THEN 1 

755 ELSE 180 
215 	 [117] 
20 	 Mouvement vers le h C1668] 
aut 

225 IF jc7.7 OR jn%=1 THEN 210 	[1542] 
230 IF jcX. 7 THEN en=-1:ec=1 ELSE [1922] 
en=-1sec=-I 
235 SOTO 340 14647 
240 	 [117] 
245 ' 	 Mouvement vers le b 01574] 
as 

250 IF jcX=7 OR jn7.=7 THEN 210 	[1302] 
255 IF jcZK 7 THEN ec=-1:en=1 	[1351] 
260 IF jc'X>7 THEN ec=1:en=1 	 £1134] 
265 6010 340 	 1464) 
270 ' 	 [117] 
275 • 	 Mouvement vers la d [1618] 
roi te 

280 IF jcY.13 AND ascl%=jn%*2+1 AN [4021] 
D jnY,,::> 1 THEN GOSUB 775: LOTO 210 
285 IF coord%(jnY,jc%+1,0)=-1 AND [3917] 

ascl ~=jnX#;+1 AND _2n'l.•s::sI THEN GOSU 
B 775:G0TO 210 

290 IF jc%=13 THEN 210 	 [1487] 
295 IF jn7,=1 AND jc7.=7 THEN en=1:e [1617] 
c=1:GOTO 340 

300 IF coord7(jn/.,jc'X+1,0)=-1 THEN [1929] 
210 
i 

305 en=0:ec=1:GOTO 340 	 [11:8] 
310 	 [117] 
315 ' 	 Mouvement vers la g £2339] 
auche 

320 IF jc/,=1 THEN 210 	 [252] 
325 IF jn`%=1 AND jcY=7 THEN en=1:e [1694] 
c=-1:GOTO 340 

330 IF coord%(jn%,jc%-1,0)=-1 THEN £1401] 
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, ,. , 	uafld voue aurc 
,... 	. 	 ., 
/r .. 	de vous embarquer ds 
47/ Gtte VOflture vous aurez à far. 'r faceèKAIK5(tes<angourou5 mutant 

LESER-FREISER (endrodes do recherches 

de canons è turbo-laser). 
GARKLAS CLONjCO5 (spécialiste pour suivre les trace 

dans es marécages de tajune)... Un r 

Ti- t=-; Un défi pour les braves... Un défi pour les i- - 	 . 	 . 

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 I 

IT. III 

i1 

' 

340 	 .. 	[1 17] 	 nus:F'EN I 

34Z 	 Se dep1cr 	 [321) 	 435 PEN 6:LOCATE 1,1:PRINT 'SCORE [3875J 

~~, .^.~, ..~.- '-',''-' 	~'- ~' (28 39] 	.--''- 	*****";sor 	 LE 	 .,: • 
%)*30 4 20 1 15`.3 	 VEL=2" 	 | . , 	

; j 
355 DI: IF 1eve11=1 THEN GOSUB 380 	3621] 	49( LOCATE a5cc%1asc1%2PRINT ^ 	̂ 	[1627] 
DI ELSE GOSUB 995'Dl~GOTO 370 	 495 RESTORE 1290~GOSUB 1175 	[1669]  

360 MOVE coord%(jn%.jc7.^0)1coord%( [9193] 	500 FOR c=1 TO 13:FOR niv=1 TO 7 	[2203] 

jn%.jc% ^ 1),~.1`TAG'PRlNT cprb$~:jn 	 505 IF coord%(niv,c,0)=-1 THEN 515 [2630] 
%=jn%+en:jc%=jc%+ec~MOVE coord%(jn 	 51O case%(niv ' c)=4:cou1=4:GOSU8 13 L2495J 

%.jc% '0>,coord%(jn%,jc%,1)'1'1 PRl 	 00
• NT cerb$~:TAGOFF~GOSU8 685:DI:GOSU 	 515 NEXT niv.c:LOCATE 2.24~PFINT S [07J  

8 955:Dl:IF flagp THEN 1755 ELSE E 	 PACE$(18> 	 | 	 `` 

I:GOTO 210 	 520 GOTO 125 	 [4~8] 

~65 	 [117] 	525 ' 	 [117] 

370 MOVE coord%()n% ` jc%.0>.coord%( [14958] 	530 '/:;/::/ :::::~~~ 	[1489]  
' 

jn%.jc%,1),case%(jn%,~c~>`0~TAG~PR 	 535 ' 	 [i}7] / 
INT pa$ jn%=jn%+en jc%=jc%+ec:MOV 	 540' lnterrup. 0 / 	la bsule 	L1286]  
E coorg%(jn%,jc%,0},coord%(jn%.jc% 	 545 ' 	 [117] 
`1>,5,0~PRlNT cerb$~~TASOFF~GOSUS 	 550 	/~/.::::::::;::: 	489] 

68 DI GOSUB 9 	Dl IF flagp THEN 	 555 IF i0%=0 OR ()n%=1 AND c~=7 ~ L2445]  

1755 ELSE EhGOTO 210 	 ND uou1%=0> THEN RETURN 	 |   
375 ' 	 [117 	 560 IF flagn=1 OR (bouln1p 	L21 	 ci ~ 

- . 	 ....., 	`-',-.-'-. ,"`" ",~.."" 	 ' ' 	.~0~ aao ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~`~`// 	~~~~,~ 	uuu~~~-~~^. ,~~° "~ ~".` 

385 ' 	 [117] 	565 DI~{F boul%=1 GOTO 580 	 [14] 

390 • 	Test case Level 1 	 [276] 	570 lF RND<l eve! %*0.26 THEN boult~ [7165] 
395 ' 	 [117] 	1:bou1n7.=1~bou1c%=7~MOVE coordbo 
400 	 ,~: 	[1489]  
4O5 IF case%(jnX+en,jc%+ec)=0 THEN [1503] 	%1}1TG`PRINT bou1e$}~TGûFF 	 . 	. 

RETURN 	 ELSE boul  
410 objet%=cb~et%+1~SOUND 2.100,75 [9758] 	575 EI~RETURN 	 [4~6] 

15.3:SOUND 4 ` 200,7515,3:coul=4~c 	 580 IF RND<0.2/level% THEN EI~RETU [1874] 
=jc%+ec~niv=~n%+en~~OSUB 1300:scor 	 RN 
e=score+case%(Jn%+en,jc%+ec> 	 585 IF bouln%=7 THEN nav=bouln%:c= [382~] 

| 
415 case%(niv c}=0 	 [755] 	boulc%~GOSUB 805~boul%=0~El~RETURN • '  
420 LOCATE 71:PEH 6~PR{NT USING " [2836] 	590 IF bou}n%=1 THEN IF RND(0.5 TH [3426  

#####"}score 	 EN bn=l'bc=-1:GOTO 660 ELSE bn=l:b  

42 RETURN 	 [555] 	c=hGOTO 660 	 .. . 
430 ' 	 [117] 	595 IF boulc%=7 THEN IF RND<O.5 GO [2482]  

435 ': 	:v: 	: : 	', 	', 	[1489] 	TO 630 ELSE 650 	 ! 
440 ' 	 [117] 	600 x=FIX~RND*3}+1~ON x GOTO 610.6 [2072] 
445 ' 	Gagne au level 1 	 [1241] 	20 ` 640 
450 ' 	 [117] 	6O5 ' 	 [117] 
455 ~ 	~~~~~~~,~'''~~~~~~~~~ 	[1489] 	610 IF boulc%<7 THEN bc=-1~bn=1`GO [2711] 

	

~~~:~~~ 	.~' 
460 tps=FIX((TIME-tps)/3OOHFOR x=^[5751] 	TO 66V ELSE-bc=1:bn=1~GOTO 660 	 ' 

CI TO 3:y=REMAlN(x):NEXT~1evel%=2:m 	 615 ' 	 [17] | 

anman%+1 	 620 IF boulc%=13 THEN 650 	 [575]  

465 MOVE V ` 399,0,0/DRAW 0 ` 0:DRAW 6 [6132] 	625 IF coord%(bouln%,bou1c%+1 ` O)=- [1587]  

39.0~DRAW 639 ` 399:Dl~FOR x=80 TO 0 	. 	1 THEN 650 	 ` 

STEP -1:OUT &B97B,x~CALL &BD19~NE 	 6,7,0 bn=0~bc=1~GOTO 660 	 [825] 
XT~EI:CALL &BC65 	 635 ' 	 [117] 

470 MOVE 0`399 ` 3 . 0 ,DRAW 0.0 DRAW 6 [2282] 	640 IF boulc%=1 THEN 630 	 L4333  
390:DRAW 639,399 	 IF cooro~~oou~n~ 'oou~c~-~.o/=- ~~~~~~ | .. 

	

475 IF tps>70 THEN bonus=\0V ELSE [2190] 	1 THEN 630 	 / 

Uonusl00+70-tps}*75 	 650 bn=0~bc=-1~GOTO b6O 	 [883} 
 

480 PEN 13:LOCATE 2 ` 24~PRINT "T=' 	[8094] 	655 ' 	 [117] 	̂ 
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~~ COUPON-REPONSE 	 . l 
Sur la photo du poster anniversaire "Grafton & Xunk", trois détails sont cachés. 
Retirez gratuitement votre poster couleur chez le revendeur ERE INFORMATIQUE le plus proche 
de chez vous et découvrez-les I TOUS i dits ERE INFORMATIQUE 

{ 
	

Puis remplissez ce coupon-réponse et envoyez le -SUR CARTE POSTALE UNIQUEMENT à : 	 @S pro u  
I 	AMSTRAD MAGAZINE, 5/7, rue de l'Amiral Courbet - ÿ416o Saint-Mandé. Grand Concours d'Eté avant 	sont distribués par : 

le 5.8.87. 

E CHANCE  
1) Les trois détails cachés sont : ................... ...... 	........ 	.. 	.. 	..... 	..................................... 

2) QUESTION SUBSIDIAIRE : 	 Contact- Quelle est l'âge de XUNK le podocéphale ? 	 -  
Réponse :........................................... . ........................................................................................... 	C~ar~line EAl!GhlILLE 
(Vous trouverez la réponse, soit par déduction, soit plus simplement en composant le 36.15, sur le 
Minitel tapez CRAC J). 	

Tel- : (16 	) 03.18.46 
3) Merci 	de 	nous 	rajouter 	les 	références exactes de votre ordinateur. 

i Télex : 305 551 

N rage cou sort N° 1 
Zef Prix : Chaine HI-FI Amstrad CD-2000 + 1 logiciel "Crafton 2" K7 ou DK + 1 carte 
CRAC Club. 
2e Prix : Imprimante Amstrad DMP 2000 + 1 logiciel "Crafton 2" K7 ou DK + 1 carte 
CRAC Club, 
3e Prix Interface TV pour Amstrad CPC + 1 logiciel "Crafton 2" K7 ou DK + 1 carte 
CRAC Club. 
du 4e au 30e Prix : Joystick Wico "The Boss" + 1 logiciel ''Crafton 2" K7 ou DK + 
1 carte CRAC Club. 
du 31 e au 100e Prix : Carte CRAC Club. 

=1rcmg au sort N 
j Du Zef au 50e Prix : Logiciel "Crafton 2" K7 ou DK. 

Cf]ODNUT 

36.15 sur 

le Vinitel tapez CRACJ 

r 

ALi/_I.--i 	M AG 	A  Z I N E 
	

ERE INFORMATIQUE 

02 - Aisne 
COGNET - 21, rue V.-Basch, 02100 Saint-
Quentin. Tél. : 23.62.72.89. 
06 - Alpes-Maritimes 
SORBONNE INFORMATIQUE - 40, rue Giof-
fredo, 06000 Nice. Tél. : 93.85.17.55. 

13 • Bouches-du-Rhône 
CARREFOUR MARSEILLE - Avenue P.-Mérimé, 
13014 Marseille. Tél. : 91.98.90.07. 
CARREFOUR VITROLLES - RN i 13, Qer du Grif-
fon, 13720 Vitrolles. Tél.: 42.89.91.35. 
C.B.I. MARSEILLE - 74, rue E.-Rostand, 13006 
Marseille. Tél.: 91.53.70.57. 
C.B.I. AIX - 6, rue Mazarine, 13100 Aix-en-
Provence. Tél.: 42.27.00.40. 
AUCHAN MARTIGUES - ZAC Canto Perdrix, 
13500 Martigues. Tél.: 42.80.08.79. 
EUROMARCHÉ - Rte Déptale 9 13290 Les Mil-
les. Tél. 42.20.15.72. 
31 - Haute-Garonne 
CARREFOUR - R.te d'Espagne, 31120 Portet-
Garonne. Tél. : 61.72.18.35. 
33 • Garonne 
CARREFOUR - Rte du Cap-Ferret, 33700 
Mérignac. 
AUCHAN - Quartier du.Lac, 33000 Bordeaux. 
Tél. : 56.39.86.22. 
37 - Indre-et-Loire 
L.I.M. - CCial du Cats, 37170 Chambray-les-
Tours. Tél.: 47.27.29.00. 

REVENDEURS AGRÉ 
42 - Loire 
FRANCE DISQUETTE - 34, rue de la République, 
42000 St-Etienne. Tél. : 77.21.26.28. 

45 - Loiret 
ASSELINEAU - 13, place Leclerc, 45500 Gien. 
Tél. : 38.38.06.78. 

49 - Maine-et-Loire 
CONFORAMA ANJOU - CCal St-Serge, 49000 
Angers. Tél. : 41.43.82.15. 

51 • Marne 
CLE DE SOL - 2, rue de l'Etape, 51100 Reims. 
Tél. : 26.88.42.90. 
CLE DE SOL - 4, rue Lochet, 51000 Chalon-
s/Marne. Tél. : 26.64.08.41. 

54 - Meurthe-et-Moselle 
MAMMOUTH - CCial "La Sapinière", 54520 
Laxon. Tél. : 83.98.12.12. 

60 - Oise 
QUENEUTTE 60 - 60, rue de la République, 
60105 Creil. Tél.: 44.25.04.26. 
QUENEUTTE 60 - 5, rue du Dr-Gérard, 60000 
Beauvais. Tél. : 44.45.12.74. 

63 - Puyde-Dôme 
NEYRIAL 2 - 3, boulevard! Desaix, 63000 
Clermont-Ferrand. Tél. : 73.93.94.38. 

INFORMATIQUE 
67 - Bas-Rhin 
MICRO CENTER - CCial "La Place des Halles", 
67000 Strasbourg. Tél. : 88.22.31.50. 

69 - Rhône 
AUCHAN - 69800 St-Priest. Tél. : 78.41.81.18. 
LIBRAIRIE DES ÉCOLES - 986, rue Nationale, 
69400 Villefranche. 
75 • Paris 
COCONUT- 13, boulevard Voltaire, 75011 Paris. 
Tél. : 43.55.63.00. 
COCONUT - 41, avenue de la G.-de-Armée, 
75016 Paris. Tél. : 45.01.67.28. 
VIDEO SHOP - 50, rue de Richelieu, 75001 Paris. 
Tél. : 42.96.93.95. 
VIDEO SHOP - 251, boulevard Raspail, 75014 
Paris. Tél. : 43.21.54.45. 
HYPER-CB - 183, rue St-Charles, 75015 Paris. 
Tél. : 45.54.39.76. 
77 • Seine-et-Marne 
LANGUIN GAY - 65, rue du Cdt-Berge, 77100 
Meaux. Tél. : 64.34.06.42. 
CONTINENT - Rte de Croissy, 77200 Torcy. Tél. 
60.05.90.05. 
78 - Yvelines 
THOMAS INFORMATIQUE - 153, avenue de la 
République, 78500 Sartrouville. Tél.: 
39.13.69.12. 

GAMES - CCial Vélizy 2, 78140 Vélizy- 
Vil lacoublay. Tél.: 34.65.18.81. 
79 • Deux-Sèvres 
TECHNIQUE 2000 -6, avenue de la République, 
79000 Niort. Tél.: 49.24.58.95. 
81 - Tarn 
MICROTHEQUE INFORMATIQUE - 23, rue de la 
Pte Neuve, 81000 Albi. Tél. : 63.72.54.31. 
83 - Var 
PHONOLA - CCial "Grand Var". 83160 La 
Valette. Tél. : 94.75.18.20. 
91 - Essonne 
MICRO INFORMATIQUE 91 - 15, rue Boursier, 
91400 Orsay. Tél. : 64.46.05.85. 
93 - Seine-St-Denis 
Ets SURPIN - 140, avenue Galliéni, 93140 
Bondy. Tél. : 48.02.90.86. 
ORDI PLUS - 7, place Camelinat, 93600 Aulnay-
s/Bois. Tél. : 48.68.66.33. 
94 - Val-de-Marne 
ORDIVIDUEL - 20, rue de Montreuil, 94300 Vin-
cennes. Tél. : 43.28.52.15. 
VIDÉO INFORMATIQUE FAMILIALE - 48, ave-
nue du Gal.-Leclerc, 94700 Maisons-Alfort. Tél. : 
48.93.93.39. 
95 - Val-d'Oise 
Ets LECOMTE - 31, rue du Gal.-de-Gaulle, 95880 
Enghien-les-Bains. Tél. : 34.12.89.31. 
AVENA - Sq Columbia, 95000 Cergy-Pontoise. 
Té!.: 30.30.34.20. 

t 	 4 

~ 	k 'ç_ 	
';' 

RÈGLEMENT 
1 - Jeu-concours sans obligation d'achat. 
2 - Sur simple présentation d'une copie d'Ams-
trad Magazine vous pouvez retirer, gratuitement, 
le poster couleur (60 x 40) anniversaire Crafton 
& Xunk auprès d'un des revendeurs agrées ERE 
INFORMATIQUE. 
3 - Chaque copie d'Amstrad Magazine donne 
droit à un poster. 
4 - En répondant exactement aux questions que 
vous trouverez sur le coupon-réponse, vous pou-
vez participer à deux tirages au sort 
ie tirage : pour tous ceux qui auront envoyé qua-
tre réponses exactes (3 + la subsidiaire). 
2e tirage : pour tous ceux qui auront répondu aux 
trois questions sans répondre à la question sub- 
sidiaire. 

5 - Les coupons-réponses sont à envoyer à 
AMSTRAD-MAGAZINE 
Grand Concours d'Eté 
5/7, rue de l'Amiral-Courbet 
94160 Saint-Mandé sur carte postale 
UNIQUEMENT, avant le 5 août 87 
6 - La liste des gagnants sera publiée sur le 
numéro de septembre d'Amstrad Magazine. 
7 - Le règlement de ce concours est déposé 
chez Maître Nadjar, 18, avenue Charles-de-
Gaulle, 92200 Neuilly-sur-Seine 
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j? 

I STING 
~0 	IF 	level%=2 	TEN 	675 11012) D 	bouln%=1 	THEN 	boul7=0,niv=bouln% 

66: 	MOVE 	eoord%(bou1n%,b0ulc7,t),c [14959] :c=bOi1C/.:GOSUB 	805 
c,ord%(bouln%,bou1 e%,1),6,1:TAG:PRI 815 	ll=399-(asci%-1)*16:xx=(ascc%- [1974) r„T 	bc-ule:S;:bouin%=boLtlm;+bn:boulc% 1)*3i 
bc 	lc%+ e:M0VE 	coord`/.(bobln%,boul 820 	TAG:FOR 	1=11 	TO 	367 	STEP 	4:MOV [14282] 

=`I 	>).cocr- d %(boula/,boulc'1•,I), 6, I: E 	xx,1-4,0,0:CALL 	4BD19:PRINT 	asce 
PRINT 	boule$;:TAGOFF:SOUND 	1,800,5 n$;:MOVE 	xx+16,1:CALL 	&RD19:PRINT 
15:QOTO 	685 cerb$;;MOVE 	xx,1,8,CALL 	&8D19.-PRIN 

b 70 [i17] T 	ascen$;:MOVE 	xx+16,1+4,1:CALL 	&B 
MOUE 	ccord 	(bouln%,boule%,(~),c [15770 D19:PRINT 	cerb$;:SOUND  

dard%(boula%,boulc%,t),rase/.(bocln 20:WHILE 	SQ(1)>=128: WEND: NEXT 	1 
boule%)y0:TAG: PRINT 	pa$;:bouln7..= 825 	SOUND 	1,100,5150,15,2,2 11361] 

c, uln%+ba:bdb1eb~u1cX+bc;MOVE 	co 830 	FOR 	c=xx 	TO 	352 	STEP 	-4: MOVE 	c [8834] 
d,bculn%bottle 	,o).coord7. 	bouln +4,367,0CALL 	4BD19:PRINT 	ascen$;: 

-,boule%,1),6,0:PRINT 	boule3;:TAGQ MOVE 	c+20,371:PRINT 	cerb$;:MOVE 	c 
;SOt1ND 	18005,15 367,8: CALL 	&BD 19. PRINT.ascen$,,:MOV 
G' [117] E 	c+16,:71,1: CALL 	&8D19:PRINT 	cerb 
{ [1489] $;:FOR 	a=1 	TO 	40:NEXT 	zc 
; [117] 835 	TAG0FF:asc1%=3:ascc%=12:ascdep £12734] 

:95 	Test 	CEr-Sert 	* 	Boule 176] %=1:LQCATE 	12,3:PEN 	8;F'RINT 	ascen' 
' 1117) :PEN 	1:LOCATE 	12,2.PRINT  

" : : 	: " " " " ' 	" [1489] jn'=1:jc%=7: IF 	level%=1 	THEN 	MOVE 
IF 	bout %=0 	THEN 	+I aqp=0 , EI: RET [ 1489] word'/• (jn'1., ~c ,,i~) , coo1d%f jnG, jc%, 1 

N ),1,1 	ELSE 	MOVE 	coordY,fjn'1,,jc%,C0), 
` 	ï 	be"t{1n1n% 	AND 	bou1c%=jc% 	T [10710] .coord7(jn',jc7.,1l,5,0  

MOVE 	coc"rd 	(binuIn%.bouIc,() ,c 840 	PRINT 	cerb$; ; TAGQFF [390] 
%(b ou la7.,bouIc%•1),6:TAG.PRI 845 	FOR 	>.=1 	TO 	3:SOUND 	1,4426,15,15 17369] 

be."t.leF;:TAGOFF:f1agp=1:RETURN 	E :SOUND 	1,0,5,0:NEXT:SOUND 	1,5061 
L3E 	t1agp=c:RETURN 01 15 	4;10X=1:11%=1:12X=1.13%=1:sco 
'L` ' [117] re=score+1475;GOT0 	420 

•7:`: 	................... 	.. 114897 850 [117] 
'' [117] C14891 
?'C 	Interrup. 	1 	L'ascenceur [1741) 

855 	........, 	

•

. 	•:: 	

: „ 	,. 	,• 860  1117] 
74'' 1117] 865 	' 	Interrup. 	2 	Le 	monstre [1198] 
~ 	5 	..::::s.::.::::::::::::.• 	

, 	

.: • [1489] 870 [117) 
 

7Cî; 	IF 	al%=0 	OR 	RND 	level%*0,4THE [2429] 875 	...•...:.,.. 	 o:;••.,. 11489] 
N RETURN 880 	IF 	i2'.=0 	OR 	RND?level%*U, 8 	THE [3627] 
;75 	IF 	sc1X=3 	THEN 	ascdep%=1:GOTQ [3791] N RETURN 

765 885 	DI [84] 
760 	IF 	ascl7.=i5 	THEN 	ascdep%=-1 [1557] 890 	IF 	monsn°1.=1 	THEN 	IF 	jn%<7 	THEN [ 	959] 

:° 761 	SOUND 	2,10,1,15:LOCAFE 	ascc%, [7540] mn=I:mc=-1:GOTO 	920 	ELSE 	mn=l:mc= 
- sc1%:PRINT 	":ascc%=ascci;+ascde 1:GOT0 	920 

kk. 
ascl%=a =_.cl %+ascdep7.*1;LQCATE 	as 895 	IF 	monsc7.=7 	THEN 	mn =O: IF 	jc%<::7 £5271] 

cci:.ascl%:PEN 	SPRINT 	ascen$:EI:RE THEN 	mc7.=-1:GOTD 	920 	ELSE 	c%=1:G 
TURN 010 	920 
77' [117) 900 	IF 	monsn%=jn% 	THEN 	mn=0:IF 	jc% [4747] 
77c [1489] ,•snonsc% 	THEN 	mc=1,GOTO 	920 	ELSE 	mc 

d`-' [117] =-1:GOTQ 	920 
'PC 	Cr-Bert 	dans 	1'aseeneeu1 11697] 905 	' [117] 
7 `' 1117) 910 	IF• 	monsn%<jn7. 	THEN 	mn=1IF 	mon [47 	4] 

::••.•••• 	.................. [1489] sc%<,7 	THEN 	mc=-1:5Q-TO 	920 	ELSE 	mc= 
gi, 	GOTO 	810 1306] i:GOTO 	920 

8}5 	IF 	1eve1%=1 	;HEN 	cou1s4:GOTQ 	1 [3948] 915 	mn=-1: IF 	monsc%<,7 	THEN 	mc=1 	EL [2689] 
C<<i 	E 	CL 	coil=case'/.(niv,c):GOTO 	13 SE 	mc=-1 

o" 920 [117] 
81 	i10:i00i3,%=0:i2%=0.EI:niv [7660) 925 	IF 	level%=2 	THEN 	940 11190] 
='r:%::c=jc%:GOSUB 	SOS: IF 	boul7.=1 	AN 930 	MOVE 	coord%(monsn%,monsc%,G),c 114071 PS 

7145. 



T 	7,2 O,-30,1 
[2106] 1375 	IF 	k:bjy$<, 	"" 	THEN 	1385 [1516] 

1380 	CLS:PRINT 	"Clavier 	/ 	Joystic [7565] 
[3428] x, 	7 	(C 	/ 	J)":z$="°:WHILE 	z$<' 

"C" 	AND 	z'<)° J °:z$=UPP'ER$(INKEYS): 
WEND: kbjy$=z$:CLS 
1.85 	IF 	I:bjy$='J° 	THEN 	t1%=72.t2%= [5138) 

[6965] 73: t•'••,i 	75: t4%=74 	ELSE. t 1'1.=69: t27 	7 
1: t3X=22: t4•!•=30 
1390 	SYMBOL 	AFTER 	149 [14393 
1395 	SYMBOL 	155,1,2,4-,8,16,'2,64,1 019463 
28 

[3672] 1400 	SYMBOL 	154,128,64,32,16,8,4,2 
,1 

[2643] 

1405 	SYMBOL 	153,,128,192,224,240,24 [2224] 
1117] 8,252,254,255 
[1553] 1410 	SYMBOL 	152,1,2,5,13,21,42,85, [1910] 
[4739] 170 

1415 	SYMBOL 	151,255,127,63,31,15,7 [1870] 

[1171 1420 	SYMBOL 	161,24,60,66,153,153,6 [1834] 
[1444] 6,60,4 
162153 1425 	SYMBOL 	162,231,195,165,24,24, C18911 

165,195,x:1 
1430 	SYMBOL 	1631 153,102!129,157,18 [269 3] 
5,129,102,15: 
1435 	SYMBOL 	164,126,195,189,165.,16 123881 

[117] 5,189,195,126 
[14891 1440 	SYMBOL 	150,85,170,84,168,80,1 C18601 
11173 60 g 64,128 
[21113 1445 	SYMBOL 	156,126,129,165,129,16 C2564J 
[117J 5,15._,66,2.:1 
C14893 1450 	SYMBOL 	157,60,94,255,255,255, C25743 
C40î8] 255,126,60 

1455 	SYMBOL 	158,1 	6,165,129,153,16 [2293] 
[7313) 5,66,36,195 

1460 	SYMBOL 	159,0,0,0,0,192,32,32, 
31 

125021 

1465 	SYMBOL 	160,0,0,0,0,3,4,4,248 019061 
1470 	cerb$=CNR'â(156):bou1e$=CHR$(1 [10855] 

[1489] 57):monstreb=CHR$1159) N scen$=CHR1; 
[117] (159)+CHR$(160):obj$(1)=CHR$ (161) : 
11184] obj$(2)=CHR$(162):obj$(3)=CHR$(163 
[117] ):obj$(4)=CHR:(164):pa$=1NB$G43)v 
114893 man%=3:objet'I•=0:cou1eur%=0:bou1%=0 
[2071] 1475 	' [117] 

1480 	' 	 Dessin 	de 	la 	pyramid [16441 
[8877] e 

1485 	LOCATE 	1,3:RESTORE 	1515:FOR 	x [1822] 
;z1 	TO 	21:READ 	t,a$ 
1490 	PRINT 	TAA(t);:FOR 	z=1 	TO 	LEN( [730] 
a$) 

19140] 1495 	z$=MID$(a$,z,l) 010563 
1500 	IF 	z:$='2" 	OR 	z:$="0" 	THEN 	PEN [2302] 
2 	ELSE 	PEN 	1 
1505 	PRINT 	CHR$(VAL(z#).+150); 117093 
1510 	NEXT 	z,>; [=77] 

8.- .0.284,20,:58,-20,284,20 
1245 	DATA 0, -15,0, 1Z358,-20,284  
~.,.478,-20,68.20 ,478,-20268,20 
1~50 DATA (l,-15,ï), 15,478,-20,268, 1 
0, 84 , 1 0,478, - RC1 ,_19,2L1,478,-20,'_1 

20,k)•-15, )• 15,47$, -20,.319,20,358 
- Ç~. 	84, 4i) 

'-`5 DATA .-15,0,15, 58 ,-10,2Z9,1 
..,3558,-10.268,10,'58,-40,284,44,35 
88.- 0,284. 20 .3518,-20,28,4.20,506,-3 

0, 268,'30, 506 , -' 10, 239, 10, 506, -20, 21 
•

_+2- 

_260 BATA 506, -20,268,20,506,-402 

1 
Il . = fl 

 U,- 4•, 7C 8, 4 0 	5 2 5 5 
1 2 6 5 

 

.270 • 	Musique Perdu 

1 75 DATA 426.39,426, 30.426, 1•=,426 
a"9•-~8._.:,_77 . 1- 379 1.426,1.,42 
r, 2 ,,~ 11.42, ,r -'5 5 ,255 

280 
,:cam 

j 2135 	Mugi CILLE Level 2 
!290 DATA 478. 10, 426.16,379,10,319 

j _) :792:, 119, 1037920,319, 1037 

10,478.10..4 6,10,:79,21,478,10,426 
.20,472.25,255,255 

 
1/,fl-C 

 
L c 

1213:; • 	Coloriage d'une case 
L21S 

-2,`:  

1770 FGR >~=1i-2 TO li-15 STEP -2:y 
=,-ï:+Z.MQVE co+y*2-4,x:DRAW co-y* 

Z.Y:NEXT i;:FqR r=ii-29 TO Ii-17 ST 

EP 2:y=x-1i+29:MOVE co+y*2,x:DRAW 
~co-y*2)-4, x: NEXT: RETURN 

1`4=) 

1145 	initialisation 

1255 	.:.,,:.,, 	:.' 	.....  • 

12d0 RANDOMIZE TIME:MODE 0vFAFER 0 
PEN 1 CLS: BORDER iE 

1.05 INK 0,0 CORDER 0:INK 1,24:INK 

2,12: INK 3.6: INK 4,1:INK 5,24: INK 

6, 15: INK 7,2: IN. 8, 16: INK 9, 11 : IN 
F'. i0,24:INK 11,15INK 12,24,6:INK 
P , Z4.b:Eoul=4:level%=l:score=0 
1 7( ENV 1,8,I,1:ENT -1,1,0,$,1,10 
i;y8,8,16,1:ENT -2,5,-1O,2,5,11,2:E 
Y 2',15,--1,75iENV J,15,-1,5:ENV 4, 

1 5,-1,20:ENT 1,20,-45,1:ENT 4,30,3 
,1:ENT `, " ,1 2 ,1: ENV 6,15,-1,25:EN 

oord%(monsn'/.,monsc%,1),9,1:TAG:PRI 4:PRINT 	"( 	Bonus= 	10780 	)":score=s 

NT 	monstre$;:monsn%=monsn%+mn:mons care+10780 

c%=monsc%+mc:MOVE 	coordY.(monsn'/.,mo 1075 	WHILE 	INKEY$<)"":WEND:LOCATE C6832] 

nsc%,0),coord%(monsn%,monsc%,1),9, 1,25:PEN 	~:PRINT 	" 	< 	Une 	touche 	sv 

1:PRINT 	monstre$;:TAGOFF:SOUND 	4,1 p 	>':WHILE 	INKEY$="":WEND 

000-monsc7.*30,10,15:SOUND 	4,0,10,1 1080 	' £117] 

5,,, monsn7.*4 1085 	• 	........................... C14893 

935 GOTO 980 [496] 1090 [117] 

940 	MOVE 	coord%(monsn%,monsc%,0),c 012949] 1095 	 Palmares £1243] 

nord%(monsn%,monscl,l),case'/,(monsn 1100 [117] 

Y.,monscV),O:TAG:PRINT 	pa$;:monsn%= 1105 	............................ [1489] 

monsn%+iin:moncXrnonsc7.+œc:MOVE 	co 1110 	MODE 	1:PEN 	1:IF 	5core<pint(1 [4882] 

ord%tmonsnmonsc7.,0),coord%(monsn 0) 	THEN 	k$'':GOTO 	1135 

7.,monsc'X,1),13,0:PRINT 	monstre$;:T 1115 	INPUT 	"Votre 	nam 	svp 	: 	",k'$ C1506] 

AGOFF:SOUND 	4,1000-monsc%*30,10,15 1120 	FOR 	x=1 	TO 	10 [8033 

945 	SOUND 	4,0,10,15,,,monsn%*4 [1742] 1125 	IF 	score'-=pcint(x) 	THEN 	FOR 	z £83] 

950 [1173 =10 	TO 	x+1 	STEP 	-1:point(z)=point( 

955 	.....:::.................... C1489] z-1):nom$(z)=ncémb(z -1):NEXT 	z:poin 

960 [117] t(x)=score:nDm$(T)=k$:GOTC 	11:5 

965 	' 	Test 	Cer-Bert 	* 	Monstre [977] 1130 	NEXT C 503 

970 	' [117] 1135 	BORDER 	1 [1011] 

975 	.......•..• 	.............•... [1489] 1140 	CLS:x$=obj$t 	):INK 	3,24,12:IN [9552] 

980 	IF 	NOT(monsn%=jn% 	AND 	monsc%=j [4228] K 	2,11:PEN 	2:LOCATE 	13,2:PRINT 	STR 

c%) 	THEN 	EI:RETURN ING$(14,x$):FRINT 	TAP(i3);x$;SPACE 

985 	flagp=l:TAG:MOVE 	coord%•(monsn% [4750) $(12);x$:PRINT 	TA8(13);x$;" 	";:PE 

,monsc%,0),coord%(monsn'X,monsc7.,l) N 	1:P'RINT 	"F'ALMARES".;sPEN 	2:PRINT 

monstre$;:TAGOFF:EI:RE ,12,0:PRINT ";x$:PRÏNT 	TAE+t13);x$;SPACE3(12 

TURN );x$:F'RINT 	TAB(13);STRING$(14,x$) 

990 1117] 1145 	PRINT:PRINT:PRINT 110823 

•995 	..• 	..................... C1489] 1150 	FOR 	x=1 	TO 	t0 	IF 	nom$(x)=4;b 	T £29021 

1000 [117] HEN 	PEN 	3 	ELSE 	PEN 	1 

1005 	' 	Lev.2: 	Chgmt. 	de 	couleur [1772] 1155 	PRINT 	TA8(8);nDm0x 9;TAI(27); [2973] 

1010 [117] USING 	"######";point(x):NEXT 	x 

1015 	............................ [1489] 1160 	WHILE 	INKEY$: 	"":WEND:FOR 	niv [3838] 

1020 	niv=jnY.+en:c=jc%+ec:IF 	case%( [69623 =1 	TO 	7:FOR 	c=1 	TO 	13:case7(niv,c) 

niv,c)=4 	THEN 	caseY.(niv,c)=7:coule =O:NEXT 	c,niv 

ur%=couleur%+1 	ELSE 	taseY.(Wiv,c)=4 1165 	WHILE 	INKEY$="":WEND:GOSLIB 	13 [2568) 

:couleur°/.=couleur7.-1 60:GOTO 	105 

1025 	cou1=tOseXtniv,c9;GDSUH 	1300: 11267] 1170 0117] 

RETURN 1175 	............................ [14893 

1030 	' C1171 1180 [1173 

1035 	,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,•...,., [1489] 1185 	' 	Musiques 	diverses [1414] 

1040 11173 1190 [117] 

1045 	 Fin 	level 	2 [923] 1195 	.........••,.....,... [1489] 

1050 [117] 1200 	READ.a,b:IF 	a=255 	THEN 	GOTO 	1 [2666] 

1055 	,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,•...... 114893 225 	ELSE 	vol=15:IF 	a=0 	THEN 	vo1=0 

1060 	FOR 	x=26 	TO 	0 	STEP 	-1:BORDER [10645] 1205 	IF 	b10 	THEN 	b=ABS(b):READ 	a2, [5523] 

x,x 	MOD 	12:CALL 	a~8D19:SOUND 	1,(x+0 b2:SOUND 	12,a,b,vo1-(2 	AND 	(vols ?0 

.2>*100,10,15:SOUND 	2,0,5,0:SOUND )):SOUND 	33,a2,b2,vo1:SOUND 	1,0,5, 

2,(x+0.21+100+5,10,15:NEXT 	x:RORDE 0 	SOUND 	4,0,5,0:GOTO 	1220 

R 	0:FOR 	x=1 	TO 	1000:NEXT 	x:RESTORE 1210 	SOUND 	1,a,b,vo1,6 [1735] 

1240:GOSUB 	1175 1215 	SOUND 	3,0,5,0 [1224] 

1065 	FOR 	x=1 	TO 	4:SOUND 	1,700-x* 35 [4297] 1220 	GOTO 	1200 [3631 

,20,15 „7:CALL 	&5D19:NEXT 1225 	FOR 	x=0 	TO 	600:NEXT:RETURN £18563 

1070 	PEN 	13:LOCATE 	8,10:PRINT 	"PRA [11356] 1230 	' C117] 

VO 	!":LOCATE 	1,12:PEN 	8:PRINT 	"Vou 1235 	' 	Musique 	Fin 	victorieuse [22383 

s 	etes 	vainqueur PEN 	9:LOCATE 	3,1 1240 	DATA 	358,-20,239,10,268,10,35 [2365] 



1515 DATA 10,"54" 	 [612] 

1520 DATA 10, 1 32° 	 [5521 
1525 DATA 9,"5104" 	 [96] 

1530 DATA 9,"'542" 	 [2521 

15.ç5 DATA 8, "5111204" 	 [212] 

1540 DATA 8,351042" 	 [ 40] 

1545 DATA 7,"51'54204" 	 [700] 

155 	 "51J2042" 	 15561 0 DATA 7, 

1555 DATA 6,"51351042O4" 	 [531] 

1560 DATA b,"3513542042" 	 [966] 

1565 DATA 5,"51°513204204" 	 [606] 

1570 DATA 5,"51'51049042" 	 11172] 

1575 DATA 4,"513513549042(24" 	[703] 

1580 DATA 4,3513513204042" 	[855] 

1585 DATA 4,"1351351O420420" 	[1126] 

1590 DATA 5,"1751_+540420" 	 [12867 

1595 DATA 6,"135132040" 	 [465] 

1600 DATA 7,"1.35104 0" 	 [473] 

1605 DATA 8,"135420" 	 [260] 

1610 DATA 9,"1.320" 	 [241] 

1615 DATA 10,"10" 	 [668] 

1620 ` 	 [117] 

1625 	 [117] 

1630 RESTORE 1665 	 [582] 

1635 FGR niv=l TO 7 	 [745] 

1640 FOR c=1 TO '13 	 [789] 

1645 READ x'$:IF >:$_"*" THEN coord'/, [4401] 
(niv,c,l)=-I:coord%(niv,c,O)=-1:GO 

TO 1655 
1650 coord7(nivc,C0)=VAL(x'$):READ [2298] 

coord%(niv,c,1) 

1655 NEXT c,niv 	 [348] 

1660 MOVE 0,0,3,0:DRAW 639,0:DRAW [4343] 

6 9,399:DRAW 01 399:DRAW 0,0 
[1740] 

1670 DATA 	 [2511] 

1 g 336,327 q * ,*,** 

1675 DATA *,*,*,*,240,295,272,279, [2726] 

304,263,336279, 368295,**,*,* 

1680 DATA *,*,*20826324O247,27 [35112] 
2, 31,304,215,336,231,368,247,400, 
2633 *, *, * 

1685 DATA *,* 3 176,231,209,215,240, [3123] 
199,272,18•',304,167,3336,18:,368,19 

9,400,215,432,2331,*,* 
1690 DATA *,144,199,176,183,208,16 [4203] 

7,240,151,272,1:'5,304,119,336,135, 

368, 151,400, 167,43 , 183, 464, 199,* 
1695 DATA 112,167,144,151,176,135, [4337] 

208,119,24O,103,27ÿ,87,304,71,336, 
87,368,103,400,119,432,135,464,151 

,496,167 

1700 ' 	 [117] 

1705 	I 	: 	.......:: 	: : : : : 	: 	:: 	: 	[ 1489 ] 
1710 	 [117] 

1715 ' 	Coloriage des cases 	[1115]  

1720 ' 	 [117] 

1725 	............................ 	[14891 
1730 FOR niv=1 TO 7:FOR c=1 TO 13 [1385] 
1735 IF coord'G(niv,c,0)=-1 6010 17 [2556] 

45 
1740 GOSUB 1300 	 [950] 

1745 NEXT c,niv:RETURN 	 [69 5] 

1750 	 [117] 

1755 	•.:::: 	..,,>..........:;: 	: 	. 	[1489] 

1760 ' 	 ,[117] 

1765 	...., 	PERDU ..... 	[389] 

1770 	 [117] 

1775 	: 	: : : 	, : : : : 	: : : : 	: 	.... ••: 	. 	[ 	489 	] 

1780 Di:f1agp=0:FOR x =10 TO 3; =REM [7546] 
AIN(x):NEXT,Ei:niv=jn%., c=jc .GOSUD 
805: WHILE ]y$: %" ": WEND 
1785 FOR x=0 TO 50:CALL 9D19:OUT [58 6] 

&8978,0:CALL &9D19.OUT &8978,80: SO 

UND 129,1000+x*50,5:NEXT:OUT 9<8979 

,0:CALL &8C65 
1790 FOR x=1 TO 2:SOUND 19f30,15 [5:05] 

,,1:SOUND 1,0,4,0:NEXT x:SOUND 1,20 
,2,0:FOR x=1 TO 3:SOUND 1,200,25,1 

5 f  5: SOUND 1,0,1,O:NEXT 
1795 IF bowl'/.=0 THEN 1805 	 [975] 

1800 niv=bou1n7:c=boulc'I.:GOSUB 805 [8793] 

:IF bouln%=2 AND boulc%=6 THEN bou 

1i=0: ELSE MOVE coord%(boulnX,bou1 

cZ,0),coord%(bouln ,boulcX,1),6,1: 

TAG:PRINT bouleb;:TAGOFF 
1805 many=man%-1:niv=2:c=6:GOSUB 8 [10460] 

05: IF man°!i<:>0 THEN jn72 :jc%=6:IF 
1eve1%=1 THEN MOVE coord%(jn7,jc%, 
0},coorde(jn%,jcï.,1),1,1 ELSE MOVE 

coord%( jnZ, jc/.,0),coordV(jn%,jc%, 

1),5,0 ELSE 1835 

1810 TAG:PRINT cerb$,:TAGOFF 	[1629] 

1815 IF NOT4bou1'Y=1 AND bouln%=mon [4296] 

sn'L AND bou1c%=monsc%) THEN c=mons 

c'J.:niv=monsn%:GOSUE 805 
1820 TAG:monsn%=7:monsc%=4:MOVE co [7466] 

ordY.(monsn%,monsc%,0),coord%(monsn 

%,monsc'1,,1),9,1:TAG:PRINT monstre$ 

TAGOFF 

1825 	 [117] 

1830 6010 13{ 	 [382] 

1835 RESTORE 1275:GOSUB 1175 	[1748] 

1840 IF 1eve1Y=1 THEN 1083 	 [971] 

1845 score=score+cou1eur'/.*.L. 	[2357] 

1850 PEN 9:LOCATE 1,24;PRINT "Bonu [6500] 

s : ",USING "##";couleur%,:PRINT 

*2 0=";USING "#####";couleur`/.*220: 
FOR x=1 TO 4000:NEXT x:GOTO 1085'- 

1855 ' 	 [117] 

1865 	-___-_°__- 	Fin de Listin [3272] 

g 	Cerbertl.bas (c) L. PAQUIN 
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Philippe Ulrich, le directeur artistique de Ere a les yeux qui pétil-
lent, les mains qui tremblent d'excitation. Les petits morceaux de 
papier devant lui se gribouillent de signes cabalistiques : il crée. 
Emmanuel Viau, le PDG essaie de résumer le flot créatif de son 
"vieux" copain : "Tu comprends, dans le jeu du futur, le héros ce 
sera toi. Devant ton écran géant chez toi, on va te faire vivre toutes 
les aventures impossibles et inimaginables en temps et en espace 
réels. Et tu auras intérêt à faire gaffe aux méchants qui te voudront 
vraiment du mal !" 

Délire de créatifs en mal de grand fris-
son ? Pas du tout. Chez Ere on pense 
fermement que la condition sine qua 
non pour que l'intérêt du public pour les 
jeux informatiques ne tombe pas, c'est 
de proposer des produits d'une dimen- 

sion ludique encore plus grande. C'est 
de les faire participer presque physique-
ment à de grandes aventures, où par 
exemple, la psychologie de chacun 
interviendra. Pour l'instant de tels pro-
jets sont encore à l'étude, faute de 

:øi:zi u i 	i • ii iiii. it4 	fti: ii 
Printemps 1987 : jeux réalisés comme des films avec scénariste, 
graphiste, musicien et programmeur ; aventures en 3D et en temps 
réel ; identification totale avec les héros... les états majors de nos 
maisons d'édition préférées sont en grande effervescence. Les 
esprits chauffent et surchauffent pour nous préparer des jeux 
"d'enfer". Nous vous dévoilons en avant-première... ce qui se trame 
chez les éditeurs, tant sur le plan idées, que sur celui de le concep-
tion. 

ÈRE Informatique :vers 
l'identification au héros 
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ler Janvier 2007. Le salon permanent de l'informatique Internationale, vient 
comme prévu d'ouvrir ses portes dans le hangar 4B de la station orbitale GOLMON II, 

fier symbole de l'évolution technologique mondiale. 
En cette journée Inaugurale au demeurant réussie - saluons au passage, 

l'effort des organisateurs, pour une fois particulièrement 
Inspirés - les exposants de renom n'ont pas ménagé 

leurs efforts pour satisfaire au mieux, l'insatiable curiosité des visiteurs. 
Ces derniers, à peine remis de leur randonnée stratsphérique, 

se sont enthousiasmés pour les modèles récents, 
remarquablement mis en valeur par les meilleurs jeux holographiques 

du marché. La foule particulièrement nombreuse autour du stand Amstrad, 
a littéralement ovationné la démonstration de "Zimbaouba une fois", 
comédie musicale zaïroise, interactive et octophonique d'Ufogrames, 
tournant sur le nouvel Amstrad WX à multi-processeurs photoniques 

(casque émotionnel en option). A signaler également 
la fantastique saga "Ouragan sur Stéphanie", inspirée 

d'une vieille légende monégasque, où le joueur doit affronter mille dangers pour libérer 
une infortunée princesse des griffes du show-bizness. 

Le brillant étalage d'autant de 	parcouru depuis 20 ans en matière 	lointaine époque - où l'on raisonnait 

somptuosités tri-dimensionnelles, 	de jeux ludiques. Les limitations 	encore archaïquement en termes 

nous permet de mesurer le chemin 	inhérentes aux machines de cette 	de bits et d'octets -, ne permettaient 

JOUR Er Nar.., 

NUIT 
	

ET JOUR... 

meilleurs limiers auprès de quel-
ques brillants auteurs précurseurs 
du genre, afin de s'enquérir de l'ave-
nir possible du développement en 
ce domaine visiblement promet-
teur. Ce qui suit est la reproduction 
fidèle des reportages réalisés aux 
alentours du printemps 1987. Au fil 
des pages que nous vous présen-
tons ici, vous serez probablement 
frappés par la justesse des prévi-
sions des auteurs de l'époque. 
Vous avez désormais tout loisir de 
comparer leurs thèses avec les 
splendides révélations exposées 
sur Golmon Il. 

moyens technologiques suffisants ; 
mais dès l'arrivée des CDI(*) — par 
exemple — on devrait voir apparaître 
des produits "époustouflants". 
En attendant, l'éditeur de "Grafton et 
Xunk" prépare le terrain, commence 
une évolution en douceur. Avec notam-
ment le lancement d'Oxphar : jeu 
d'aventure à destination surtout des 
enfants, réalisé sous forme du jeu 
micro et... d'une pièce de théâtre. 
Soyons précis : c'est à l'initiative d'une 
troupe théâtrale, "La Compagnie de la 
Manicle" que le projet a vu le jour. Mais 
ce n'est pas du tout un hasard que ce 
spectacle d'un genre nouveau voie fina-
lement le jour grâce aussi au travail de 
l'équipe de Ere. Jeu micro = jeu spec-
tacle, lisez plutôt ce qui suit. 
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guère de prouesses. Pourtant déjà, 
nous avions noté l'apparition de 
logiciels qui préfiguraient 'à leur 
manière, ce que nous connaissons 
aujourd'hui en 2007 : "Defender of 
the crown" sur l'Amiga, "Les Pas-
sagers du vent" sur les antidélu-
viens Amstrad, MSX et Thomson 
(que de souvenirs), ou bien encore 
"The Pawn" sur Atari ST (brillant 
ancêtre), etc. 

La richesse des scénarios, mêlant 
aventure, action et stratégie, liée à 
la beauté très cinématographique 
de ces réalisations - agrémentées la 
plupart du temps de musiques de 
qualité - facinaient et exaltaient le 

joueur au-delà du raisonnable, 
lequel s'investissait d'autant plus 
que l'ceuvre était spectaculaire. 

Ainsi quiconque frustré d'aventure, 
mais pas spécialement courageux, 
pouvait sans risque et sans spon-
sor, s'identifier à loisir aux héros de 
ses rêves, moyennant quelques 
jours et quelques nuits sacrifiées à 
son micro favori. 
Sensible à l'émergence de ce nou-
veau concept - lié il faut le dire à 
l'évolution des machines - la dyna-
mique équipe d'Amstrad Magazine 
de l'époque, avait dépéché ses 

Dossier, tests et enquêtes réalisés par : Mireille Massonnet, Michel Merlet (photos), Frédé-
ric Nardeau, Jean-Claude Paulin et Stéphane Schreiber. 
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OXPHAR: un scénario, 
une pièce de théâtre 
et un jeu intormatîq .JE  

®xohar : en personne 

)us ces personnages 

pparaissent 
dans l'histoire 

i•pxphar :les-osturnes 
S~ non 

sont sups 
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Résumons un peu l'histoire d'Oxphar. 
II y a déjà quelque temps, Georges 
Vérin, créateur et metteur en scène de 
la Compagnie de la Manicle, écrivait, en 
collaboration avec Michel Bisson, le 
scénario d'une épopée chevalleresque 
nommée Oxphar. Mais soudain, alors 
que la pièce était déjà bien avancée, 
Georges Vérin découvre les jeux de rôle 
et d'aventure sur ordinateur. Et c'est le 
coup de foudre ! 
"Pourquoi ne pas essayer de faire une 
expérience conjointe ?" se dit-il alors ? 
Pour la Manicle, l'informatique était un 
moyen de rendre ses spectacles encore 
plus vivants, ce qui a toujours été le but. 
"J'aime bien la soupe, et j'aime bien 
mélanger les légumes pour faire une 
soupe la meilleure possible" raconte 
Georges Vérin. Donc, j'ai eu envie 
d'entrer dans le monde de l'informati-
que, et voir ce que je pourrais en tirer. 
A partir de là, j'ai cherché'des partenai-
res pour arriver à mes fins, et je suis 
tombé sur un organisme qui s'appelait 
à l'époque l'Agence pour le Développe-
ment de l'Informatique, qui a été très 
intéressée par mon projet de créer 
parallèlement un jeu informatique et un 
spectacle sur le même thème, sur la 
même histoire, sur le même plan. Je 
voulais permettre au spectateur de 
jouer à être Oxphar, à se mettre dans 
la peau du personnage, pour qu'il 
retrouve dans le spectacle une 
ambiance et des personnages qu'il con-
naît déjà". 
Et l'ADI a été d'autant plus intéressée 
que c'était la première fois qu'un tel 
projet était tenté. 
Ce public, que Georges Vérin essaye 
continuellement de convaincre, à qui il 
essaie de faire ressentir, à travers son 
art, ce que lui-même ressent, il allait 
pouvoir lui permettre de s'identifier 
complètement au héros, et par là, le 
sensibiliser encore plus. 
Mais ce n'est pas tout "sans être infor-
maticien, je pense que ce projet, et 
peut-être d'autres, carje souhaite qu'il 
y en ait d'autres de ce genre par la suite, 
va permettre également à l'informati-
que de s'aérer un peu, d'établir de nou-
velles formes de rapports entre elle et 
le monde extérieur". 
Malheureusement, l'ADI fermait ses 
portes quelques temps après, et Geor-
ges Vérin devait reprendre sa quête 
d'éditeur. Certains lui ont répondu que 
ça ne les intéressait pas, d'autres ont 
promis de rappeler plus tard. 
Seul Ere informatique — et un autre édi-
teur de Bordeaux, qui n'existe malheu-
reusement plus non plus, ont immédia-
tement répondu oui. D'autres partenai-
res sont ensuite venus appuyer La 
Manicle : le Ministère de la Culture, le 
Conseil Régional de Haute-Normandie, 
la ville du Havre — où est établie la 
compagnie — et la Maison Municipale 
des jeunes de La Rochelle, qui a 
apporté les moyens techniques les plus 

importants. Plus quelques "sponsors" 
privées : des petites entreprises du 
Havre, et surtout la Coopérative Régio-
nale de Saintes, qui a été d'un gros sou-
tien financier. 
A partir de là, créer une épopée cheva-
leresque sur un plateau de théâtre, c'est 
quasiment impossible, à moins de dis-
poser de moyens extraordinaires, ce qui 
n'était — et n'est toujours pas — le cas 
de la Manicle. Il a donc fallu trouver des 
"trucs", comme l'inclusion dans le 
spectacle des nouvelles technologies : 
la télévision, des transformateurs de 
voix pour surdimmensionner les voix 
des comédiens, des effets sonores par-
ticuliers, et des images de synthèse 
avis aux connaisseurs : ces images de 
synthèse ont été réalisées par Bruce 
Krebs, un spécialiste du genre). 
Et le résultat est réellement surprenant. 
Mais il ne tient qu'à vous d'en juger. La 

Compagnie de la Manicle — qui est 
d'ailleurs en train de changer de logo 
pour devenir "La Manicle, spectacle 
fantastique et audiovisuel pour la jeu-
nesse" — entame une tournée en 
France. De plus, Georges Vérin envi-
sage la réalisation d'un film tiré 
d'Oxphar, qui serait, je cite : "le troi-
sième niveau et l'aboutissement 
d'Oxphar". 
En attendant, la Manicle et Ere Informa-
tique installent des micros avec le logi-
ciel Oxphar à la fin de chaque représen-
tation théâtrale. Les enfants, et les plus 
grands peuvent ainsi jouer, se retrouver 
dans la peau du héros qu'ils ont vu sur 
scène. La pièce de théâtre et le jeu 
micro s'enrichissent donc mutuelle-
ment. Ebaûche d'un rapprochement du 
jeu vers un art plus spectaculaire. 

Stéphane Schreiber 

I 



Karma, vue de la toute-dernière superproduction loricielienne sur PC et compatibles. 
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Un scénario commun avec d'un côté une pièce de théâtre et de 
l'autre un jeu micro. Nous sommes allés discuter avec Michel Rho, 
le "D.A." (Directeur artistique) de l'éditeur d'Oxphar : Ere Informa- 
tique. 

3 

Amstrad Magazine : comment va se pré-
senter Oxphar, le soft ? 

Michel Rho : il va être à la fois très sem-
blable et très différent de la pièce de La 
Manicle. Georges Vérin est venu nous 
voir avec un scénario pour théâtre, donc 
très linéaire, et il nous a fallu le rema-
nier, avec Philippe Taupin (le. program-
meur du jeu, avec qui j'avais d'ailleurs 
déjà fait équipe pour ""Despotik 
Design"), pour pouvoir le rendre jouable 
sur ordinateur. En effet, un jeu d'aven-
ture se doit d'avoir des solutions mul-
tiples à certaines situations, contraire-
ment à une pièce, où le héros ne "réflé-
chit" pas. Mais il va de soi que les per-
sonnages sont les mêmes, ainsi que 
l'intrigue générale. 
De plus, nous avons eu avec Philippe, 
qui est un véritable génie de l'informa-
tique, pas mal d'idées originales pour 
un jeu d'aventure. Par exemple, les icô-
nes. Alors que d'autres jeux les utilisent 
pour pallier l'insuffisance de l'analyseur 
syntaxique (je pense notamment à 
"Masque"), nous avons choisi d'en faire 
des solutions à des énigmes qui seront 
posées tout au long du jeu. De plus, 
elles sont dissimulées dans le décor, et 
le joueur devra les trouver. avant de 
résoudre l'énigme. Elles ont une fonc-
tion différente à chaque fois. 
Notre principal soucis a été de ne pas 
retomber dans le piège classique des 
jeux d'aventure existants, à savoir le 
blocage de situation. Nous avons mis 
au point un système qui permette au 
joueur d'avancer dans le jeu quoiqu'il 
arrive. Mais bien sûr, il ne pourra gagner 
l'aventure que s'il a fait tout ce qui est 
demandé. 

A.i i.- .ge suppose qu'adapter un scéna-
rio de ëheât re n'est pas chose facile 

M.R.: bien sûr que non ! Il a fallu ruser 
à mort. Il était de toute façon impossi-
ble de rendre complètement l'ambiance 
de la scène, notamment les jeux de 
lumière et de son. Nous avons donc 
choisi de tout faire pour rendre le logi-
ciel le plus attractif possible : une pro-
grammation des plus avancée, des gra-
phismes d'enfer (merci pour moi), avec 
pourquoi pas des digitalisations des 
acteurs dans leur costume, et surtout 
un compromis entre l'aventure et 
l'arcade, pour rendre le jeu moins immo-
bile. Ainsi, le personnage du Maître du 
Jeu est un sprite qui se balade sur 
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l'écran, jusqu'à atteindre un coin bien 
défini pour dire ce qu'il a à dire. 
Bien sûr, dans le jeu son texte est écrit 
dans une bulle car on n'a pas assez de 
place en mémoire pour digitaliser une 
voix. Mais tout cela avec une extrême 
simplicité, car le jeu doit rester acces-
sible à tout le monde. 

: et au niveawi conception pure ? 

M.R.: pour ce qui concerne la program-
mation, je fais — ou plutôt nous faisons 
— entièrement confiance à Philippe 
Taupin, qui n'en est pas à son premier 
coup d'essai- Au risque de me répéter, 
je dirais qu'il est vraiment excellent, ça 
lui fera plaisir (rires). C'est pour les des-
sins que j'ai un peu peur. Non pas que 
je doute de moi (re-rires), mais on choi-
sit de travailler en mode 1, ce qui nous 
aide pour adapter ensuite le logiciel sur 
Atari ST et IBM et compatibles. Or, j'ai 
l'habitude du mode 0, avec ses seize 
couleurs. N'en disposer plus que de 
quatre risque de me gêner énormément, 
mais avec un peu de pratique, ça ira 
tout seul. (J'avais pensé à dessiner des 
"gonzesses d'enfer", tout simplement 
en digitalisant les actrices nues et en 
les "habillant" ensuite, mais je ne 
pense pas que ça se fera !) (re-re-rires). 

Errmanue, 

" Un peu d'Ere " : Michel Rho 

A.M. : Oxphar-le-logiciel est prévu pour 
la rentrée. Pourtant, une version Thom-
son existe déjà. Pourquoi un tel retard 
pour la version CPC ? 
M.R. : la version Thomson d'Oxphar est 
une adaptation presque mot pour mot 
de la pièce. Les auteurs ont pris le scé-
nario de La Manicle, et ont directement 
écrit leur logiciel d'après lui. Ce qui 
n'est pas notre cas- Si tu avais écouté 
ce que j'ai dit, tu n'aurais pas posé 
cette question (re-re-re-rires). Pour résu-
mer, c'est parce que nous fignolons 
notre logiciel qu'il a du retard sur la ver-
sion Thomson. Mais je peux garantir 
que l'attente en vaudra la peine ! 

Propos recueillis par Stéphane Scrheiber 

Pour nos amis lecteurs de l'Ouest, nous 
signalons que la prochaine représenta-
tion de la pièce de Théâtre Oxphar aura 
lieu le 2 juillet 1987, au Havre, dans la 
salle Niemeyer de la Maison de la Cul-
ture. 

Philippe Ulrich 

Laurant Weill, "PDG" et Marc Bayle "DG" 
de Loriciels. 

Chez Loriciels Laurant Weill, le PDG, 
est conscient d'une évolution — plus 
que d'une révolution — du jeu entraî-
nant une mutation des méthodes de tra-
vail. Il est vrai que Loriciels a évolué, 
tant au niveau des produits que de la 
manière de les réaliser ou les vendre. 
Il suffit pour s'en persuader de compa-
rer les créations informatiques d'il y a 
ne serait-ce que deux ans aux petits 
chefs-d'oeuvre qu'on nous présente 
aujourd'hui : images digitalisées, ani-
mations performantes, musiques sté-
réophoniques originales... Le loisir 
informatique, en terme de création, 
semble être passé d'un domaine d'infor-
maticiens à des compétences de "spé-
cialistes" (graphistes, musiciens...) pas 
forcément informaticiens mais certai-
nement beaucoup plus créatifs. 
Ainsi donc, si la création de demain ne 
vient pas encore bouleverser et remet-
tre en question le travail d'aujourd'hui, 
L. Weill envisage une continuation dans 
l'évolution du jeu : encore plus de gra-
phismes, de sons, de diversité ; car ce 
n'est pas la volonté de faire "autre 
chose" qui manque à Loriciels, c'est 
l'attente de technologies nouvelles qui 
tendent aujourd'hui à apparaître sans 
pour autant se définir entièrement et se 
"norma.liser". 

La technique semble être, pour Laurant 
Weill, base de toute évolution. Si l'on 
peut s'attendre à une amélioration des 
graphismes, une plus grande diversité 
des décors, c'est grâce à l'amélioration 
des résolutions, à l'apparition de nou-
velles mémoires de masse telles que 
CDI etc. 
Pour l'instant, les nouvelles applica-
tions sont en phase d'expérimentation 

et il semble peu probable qu'un petit 
groupe de privilégiés puissent bénéfi-
cier de la technologie "du futur" de Lori-
ciels. Pour résumer cet état de fait, L. 
Weill déclare : "On suit l'évolution, on 
ne la précède pas... il faut être attentif 
quant à l'évolution de la technologie, 
voir ce qu'elle va apporter et regarder 
si l'on peut offrir quelque chose en 
réponse". 

L'é s:luution des méthodes 
de travail 

L'évolution des techniques implique 
aussi une plus grande rigueur dans la 
conception des logiciels. Le Soft 
devient aujourd'hui affaire de "spécia-
listes" tels B. Masson (graphiste chez 
Loriciels ayant notamment collaboré à 
Bob Winner) plus "Art Déco" qu'infor-
maticien... Cette tendance va se renfor-
cer. Aujourd'hui, pour être au top 
niveau, il faut travailler en équipe même 
si L. Weill concède que "depuis la nais-
sance du monde, il y a eu des "Michel-
Ange" qui savent aussi bien dessiner 
que sculpter ou concevoir des engins 
de guerre...". Le travail en équipe est 
perçu, tant par les dirigeants que par 
les créatifs, comme un moyen d'utiliser 
au maximum les compétences de cha-
cun et de faire évoluer au mieux le logi-
ciel depuis le "brainstorming" originel 
jusqu'à son arrivée dans votre micro. 

Par ailleurs, à l'inverse d'hier, l'équipe 
créatrice de "Demain" sera composée 
de 70 % de permanents et 30 % d'exter-
nes à la société. Cette mutation des 
méthodes de travail semble tout-à-fait 
convenir aux créatifs qui déclarent 
alors ne plus travailler "en concurrence, 
en terme de royalties etc" mais avec 
plus de collaboration d'échanges en 
vue d'une meilleure réussite. 
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Le jeu "made in Loriciels" devrait donc 
rester relativement fidèle à sa structure 
actuelle. Par contre, Loriciels réaffirme 
sa volonté de "donner toujours plus", 
de dépasser avec "le jeu de Demain" 
l'idée du simple logiciel et d'aller plus 
loin : aujourd'hui déjà, Loriciels offre 
des mini-BD, des badges, des lunettes, 
créé des mondes en "relief dynami-
que". C'est cela aussi l'évolution : offrir 
un ensemble dans lequel le logiciel en 
tant que tel n'est qu'une partie du jeu... 
Pour le moment, chez Loriciels, les pro-
jets ne manquent pas ; on suit la tech-
nique, on assiste à des colloques, on 
imagine des scénarios mais on évite la 
précipitation. 
A moins que les prochains mois 
n'apportent de nouveaux supports (car-
touches...) et l'actualité de nouveaux 
engins de jeux... 

Frédéric Nardeau 



L'AVENIR DES JEUX 

INFOGRAMES: 
la MGM du jeu I 

Carrément. Ni plus, ni moins ! Lorsque Bruno Boil 	, le directeur 
général d'Infogrames "résume" les ambitions de sa maison d'édi-
tion, elles sont d'une grande simplicité : devenir d'ici queloues 
années la Metro Goldwyn Mayer du jeu. (NDLR : fastoche !). 

I - L'AVENIR DES JEUX 

La "Chétron sauvage" sur was ecrr« . ti. 	- a 

:A.ui d'autre que Bertrand Brocard et son équipe pouvait nous  
- 	

ré 
er à la mifuin  "Cessna Over Moscou" ? (Nous vous rappelons qt 
iousavaient1 i  
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A Villeurbanne, rue Hippolyte Kahn, les 
esprits sont déjà présents dans le futur. 
(Heu, et si vous ne comprenez pas ce 
que je viens de vous expliquer, ben c'est 
vraiment pas de ma faute, pourtant 
j'suis claire, non ?) 
Evidemment Infogrames continue à 
produire ce que tout le monde — et 
nous bien sûr — appelle "de bons petits 
softs", genre "Prohibition" qui de tou-
tes manières continuent à en amuser 
plus d'un — et toujours nous, bien sûr 
— Mais la mobilisation créative est ail-
leurs. Je suis partie à sa recherche et 
vais essayer de vous la présenter. 
Tout découle d'un constat et d'une pro-
fession de foi. Constat : les Français ne 
savent pas faire les jeux d'arcade, inu-
tile donc d'essayer de mimer tristement 
les Anglais, Américains et autres Japo-
nais ; il faut valoriser "la culture la plus 
riche du monde : la nôtre" (dixit Bruno 

Bonnel). Et notre culture est riche 
d'idées : mettons-les en valeur. J'y 
reviendrai. 
Profession de foi : aujourd'hui le rôle 
d'un éditeur de jeux informatiques, 
c'est de proposer aux utilisateurs autre 
chose que les éternels "pan-pan-boum-
boum, t'es mort", tout ceci à base de 
manipulations frénétiques du joystick. 
Pour deux raisons : la première, parce 
que les gens — vous et moi, merci Info-
grames — sont trop intelligents pour 
être réduits à cette stricte version du 
jeu. La deuxième, parce que si l'on se 
cantonne à l'arcade, on n'innove plus, 
donc on stagne, en répétant indéfini-
ment la même chose, et un triste matin, 
on est mort "virtuellement" : complète-
ment dépassé par quelqu'un d'autre. 
Si vous avez bien suivi ce raisonne-
ment, il n'y a d'autre solution que de 
créer. Voici comment. 
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Bruno Bonnel, "D.G." d'Infogrames. 

Sus aux idées 
L'important devient donc, non pas de 
dénicher un programmeur génial (enfin, 
s'il y en a un qui nous lit en ce moment 
qu'il fasse signe tout de même !) mais 
quelqu'un avec des idées, plein d'idées, 
toutes plus originales les unes que les 
autres. C'est ainsi que "Les Passagers 
du Vent" existent grâce à la collabora-
tion de François Bourgeon. C'est tou-
jours ainsi que "Marche à l'ombre" sort 
actuellement "sur nos écrans" avec 
digitalisation de la chétron sauvage de 
Renaud, sa musique, son bandana et sa 
mob. C'est encore ainsi que le prochain 
jeu d'aventure de septembre "Bivouac" 
traite d'un thème inconnu en micro : 
l'escalade en montagne. Et c'est enfin 
ainsi qu'en novembre... oups, j'ai failli 
vous révéler un vrai secret ! (Y 
m'auraient massacré la chétron chez 
Infogrames et j'aurais plus eu le droit 
d'aller manger des gratons. Psitt : si 
vous ne connaissez pas les gratons, je 
vous conseille de tester). Bref ! 

lieux de la ever prévus pour ivn ~•w- 

Comme vous l'avez compris, les idées 
peuvent se traduire à tous les niveaux : 
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thème, scénario, graphisme, musique 
et ensuite promotion. (La BD de Bour-
geon ou le bandana de Renaud vendus 
avec le soft). Il faut donc les mener à 
bien avec : des auteurs, des scénaris-
tes, des graphistes, des musiciens, des 
concepteurs et des producteurs. (Si, au 
point où nous en sommes vous n'avez 
toujours pas compris pourquoi Bruno 
Bonnel (*) parle de MGM, retournez à 
vos jeux d'arcade !) Jeu-spectacle donc, 
avec une conception et une promotion 
dignes de celles d'un film. 
Et ce n'est qu'un début, con-ti-nuons-le-
com-bat ! (Euh, désolée je m'égare à 
nouveau). Ce n'est qu'un début, c'est (*) 
qui l'affirme : "En ce moment, nous pré-
parons l'avenir ; mais il est évident que 
ce qui sort aujourd'hui n'est vraiment 
rien à côté de ce que nous ferons dans 
deux ou trois ans. Nous sommes 
comme tout le monde limités par la 
technologie. Mais le jour où le CDI, par 
exemple, sera commercialisé en grand, 
l'important pour nous sera d'avoir le 
fonctionnement éditorial et les structu-
res prêts. C'est ce qui se joue actuelle-
ment. Si nous réussissons, et on réus-
sira, nous aurons créé le "108 Art": 
celui du jeu". 
Evidemment, tout cela coûte très cher, 
mais çà, c'est un autre dossier. En 
attendant, nous autres joueurs impéni-
tents, grâce à ce genre d'éditeur, nous 
avons de très bonnes surprises et 
même des cadeaux : vous serez 
d'accord avec moi lorsque vous aurez 
le bandana de Renaud autour du cou ! 

MM 

Hé, dites donc, le lecteur chéri, lisez 
donc ce qui suit avec un peu plus 
d'attention : je vous donne un scoop, 
les "cocos", un vrai. 

Et bien oui, ils ont osé faire çà. "Cessna 
over Moscou" est le premier jeu non 
compatible PC, aux droits réservés pour 
tous pays, y compris l'URSS. Vous 
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Bertrand Brocard : "Cessna Over Moscou" 
c'est à cause de lui ! 

devrez décoller d'Helsinski et atterrir... 
sur la place Rouge. Si en cours de route, 
non content de déjouer la Défense 
aérienne soviétique, vous réussissez le 
lancer de tracs (subversifs comme de 
bien entendu) sur une grande agglomé-
ration, ce sera encore mieux. 
"Cessna Over Moscou", "Les Ripoux", 
"Meurtres à Venise". (Et hop, trois 
scoops au lieu d'un, rien que pour 
vous !). Ou bien encore : le "coup" — 
toujours coller à l'actualité —, la liaison 
avec le cinéma — ou comment prépa-
rer l'arrivée des CDI(*) — et les enquê-
tes "comme si vous y étiez" — ou com-
ment préparer l'arrivée des CDI-bis. 

Voilà en un tout petit paragraphe résu-
mées les grandes orientations de l'édi-
teur châlonnais. 

rd ües 
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Dans la tête de Bertrand Brocard, 
comme dans celle de B.B. (*), une 
nécessité : prévoir dans les formes de 
travail et dans les conceptions des jeux 
d'aujourd'hui, les bests de demain. Ceci 
grâce à plusieurs impératifs. 
Laisser tout d'abord la plus grande 
liberté d'action possible à la société de 
création : Hitech. (Cobra Soft reste la 
société d'édition.) Un créateur fou, çà 
doit pouvoir "débloquer" tranquille-
ment. 
Sortir des produits toujours novateurs 
les uns par rapport aux autres, réinven-
ter à chaque fois la manière de jouer. 
Par exemple, plus d'ordres au clavier à 
donner à partir de HMS Cobra. 
Essayer de tirer le maximum de chaque 
machine, version cassette ou disquette, 
quitte à être obligé de faire un gros 
traail sur chaque version. 
Et surtout "ne pas perdre de vue que 
technologiquement les machines 

d'aujourd'hui sont des machines cuites 
et que nous devons d'ores et déjà 
apprendre à travailler comme si nous 
avions déjà des CDI, ou autre chose, 
bref des capacités de traitement bien 
supérieures" affirme Bertrand. 
Alors travailler comme si les moyens 
technologiques étaient déjà supérieurs, 
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cela veut dire aller repérer les lieux de 
l'action, comme pour un film. (Bertrand 
revient de Venise où il a peaufiné son 
prochain Meurtre ; toutes les rues de 
Barbès à Pigalle figurent dans "Les 
Ripoux".) Cela veut dire aussi travailler 
en équipe avec : un scénariste, un dia-
loguiste, un graphiste, un musicien et 
les programmeurs. Cela veut encore 
dire intéresser le joueur à 
l'action"comme s'il y était réellement 
("vous vous souvenez certainement des 
indices extraordinaires contenus dans 
"Meurtres en série"). 
On retrouve les ingrédients des autres 
éditeurs, déclinés version Cobra : par-
ticipation active du joueur à une sorte 
de super aventure, réalisée comme un 
film. "Et j'ai déjà des projets assez 
avancés sur CDI" susurre Bertrand qui 
continue, en me mettant l'eau à la bou-
che "mais c'est trop tôt pour en par-
ler !" 
Décidément, quand les machines ne 
seront plus cuites, "çà s'ra vachment 
mieux" comme chante quelqu'un que 
nous aimons bien. En attendant "Les 
Ripoux" sortent en septembre et "Meur-
tres à Venise" sans doute avant Noël. 

MM 
170 	 (*) CDI : "Compact-disque interactif 



Les Précurseurs 
Le logiciel se transforme, certes. 

Mais comment cette mutation s'effectue-t-elle ? 
Voici quelques exemples concrets de logiciels qui ont contribué à l'évolution 

générale ; de logiciels qui ont "marqué" 
leur temps par des particularités qui sont aujourd'hui "imitées" et qui ont 

préfiguré le "Soft de Demain". Leur originalité 
peut se situer, comme nous allons le voir, 

é différents niveaux : 
graphismes et sons, présentations, techniques, 

qualité du scénario etc... Tous ont le mérite d'avoir été, au moins en leur temps, 
le logiciel précurseur, le jeu informatisé de Demain. 

LES PASSAGERS DU VENT 
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Infogrames 
Grande épopée tramée sur fond de 
XVIIIe siècle et de sa guerre franco-
anglaise, "Les Passagers du vent" 
vous entraînent, au travers de gra-
phismes époustouflants, aux qua-
tre coins du monde, à la recherche 
de l'identité d'une jeune et bien jolie 
personne du nom de Isa. Au fur et 
à mesure de l'avancée dans le jeu, 
le rang des passagers vient s'enfler 
de dizaines de personnages, tous 
plus rocambolesques les uns que 
les autres. Prenez garde, certains 
d'entre eux seront bénéfiques à 
votre quête tandis que d'autres 
n'hésiteront pas à vous tendre les 
pires pièges. Voici résumé en quel-
ques lignes, l'écheveau de ce fas-
tueux jeu d'aventure. 
Si certains, à coup sûr ceux qui ne 
le connaissent pas, doutent encore 
que ce jeu tienne sa place dans le 
monde des logiciels précurseurs, 
nous allons nous efforcer de les 
convaincre. En effet, "Les Passa-
gers du vent" n'a rien d'un jeu 
d'aventure classique. Doté d'une 

Le secret entourant l'île de Serq a 
fait long feu et désormais tous les 
possesseurs de ce jeu d'enquêtes 
policières parlent du "secret des 
moines" ou encore d'un éventuel 
trésor enfoui quelque part. Muni 
d'une multitude d'indices divers, 
vous serez chargé d'élucider une 

réalisation graphique irréprochable, 
d'un mode de questions-réponses 
interactif entre les personnages 
(très peu courant sinon unique en 
son genre), d'un scénario sans con-
trainte ni limite, et qui plus est, de 
torts beaux effets d'animation ; le 
logiciel n'a rien de commun avec ce 
qu'il nous était donné de voir aupa-
ravant dans ce type de jeu. 
Que dire encore, sinon qu'en plus 
des prouesses de programmation, 
"Les Passagers du vent" sont com-
mercialisés accompagnés d'un 
tome de la BD de François Bour-
geon, du même nom. Et même si ce 
dernier n'est d'aucune aide pour 
débuter le jeu (c'est fait exprès...), 
je peux vous garantir, en mon âme 
et conscience qu'il vous donne 
envie d'aller toujours plus loin. 
A ce sujet, sachez que "Les Pas-
sagrs du vent li" sont arrivés sur 
Amstrad avec des graphismes 
encore plus fous (dixit l'éditeur) et 
une relation conversationnelle 
joueu r-person nages plus poussée. 

bien sombre affaire en une course 
contre la montre qui ne devra pas 
dépasser six heures. Il serait dom-
mage de dévoiler l'intrigue, cela 
gacherait assurément votre voyage 
qui s'annonce passionnant. Cepen-
dant, pour aiguiser votre appétit, 
que je soupçonne déjà grand, je 

rappellerai ce qui à mon humble 
avis donne à ce jeu, outre son ori-
ginalité (désormais habituelle de la 
part de ces éditeurs), la dose de 
magie qui fait naître très vite, chez 
tous ceux qui y ont au moins joué 
une fois, une âme de Sherlock Hol-
mès jusqu'ici refoulée... 
La présentation tout d'abord. Un 
"package d'enfer" qui n'est rien 
moins qu'une boîte d'explosifs en 
"vrai" bois, comportant la mention 
"DANGER". Si bien évidemment la 
dynamite que l'on trouve à l'inté-
rieur n'a pas de quoi affoler notre 
ministre responsable de l'anti-
terrorisme, c'est bien le seul ersatz 
que vous découvrirez. Tout le reste 
est "authentique" ; morceau de 
journal, carte, horaire de marées, 
plaquette d'argile, photos certaine-
ment compromettantes, etc... 
Cela, c'était pour les indices con-
crets. Pour compléter un logiciel 
déjà très fourni, vous trouverez 
aussi dans cette caverne d"Ali 
Baba" ; un jeu d'arcade (qui vous 
offrira un indice sur le plateau) ainsi 
que, tenez vous bien, un 
digitaliseur-intégrateur d'images 
qui vous permettra d'insérer votre 
joe petite frimousse dans le logi-
cie l). Ouah, de quoi épater pas mal 
de vos copains... 
Bref, vous l'aurez sans doute com-
prs, "Meurtres en série" est plus 
qu'un jeu, peut-être même plus 
qu'un film. Si vous y mettez un 
doigt vous entrerez à tout jamais 
dans la "cobrième" dimension. 

Quelle stupéfaction après le pre-
mier chargement de ce logiciel... 
BOD Winner, en effet, avait la parti-
cu~arité d'utiliser comme décor des 
images digitalisées. A l'époque, il 
faut savoir que les digitaliseurs 
n'étaient pas encore aussi "grand 
public" et que seules quelques 
"expériences" avaient été tentées 
pour intégrer la digitalisation aux 
lo,piciels (Samantha Fox Strip 
Poker, par exemple). 
A notre connaissance, Bob Winner 
fut !e premier à intégrer totalement 
l'image digitalisée au déroulement 
du °eu. Par ailleurs, il faut reconnaî-
tre ..:qu'une animation parfaite (sûre-
meet un énorme travail de décom-
Potion des mouvements !) et une 
mu. igue d'enfer venaient encore 
reh,nusser un logiciel déjà impres- 

RELIEF ACTION 
Loriciels 
Aucun d'entre nous n'a pu oublier 
le film en pseudo 3D : le monstre 
des marais, diffusé il y a quelques 
années à la télévision. En effet, si 
ce film n'était pas, loin de là une 
réussite du point de vue scénario, 
il avait l'originalité peu commune 
de simuler les trois dimensions par 
l'adjonction de lunettes spéciales. 
Si réellement, vous n'en avez aucun 
souvenir, ne courrez pas le louer 
dans le premier vidéo-club, vous 
seriez déçus. En effet, ce n'était 
encore qu'un simulacre de 3D assez 
déroutant, et en tout cas pas très 
persuasif. 
Depuis, le 3D a fait son chemin, et 
si le principe n'a quasiment pas 
changé, il a nettement gagné en 

sionnant. Outre l'amélioration de la 
programmation du jeu, il faut signa-
ler que Bob Winner était vendu avec 
une mini-BD et tout un imaginaire 
en toile de fond. Super production 
dont on n'a pas fini d'entendre par-
ler (vos hits-parade sont la preuve 
de l'intérêt que vous aussi portez à 
ce jeu), Bob Winner préfigure bien 

réalisme. Relief Action, comme son 
nom l'indique a pris la 3D comme 
cheval de bataille, sans que cela ne 
porte préjudice au jeu en lui même. 
Basé sur le même mode de fonc-
tionnement que le film précédem-
ment cité, il impose quelques con-
traintes, dont le port des lunettes 
(livrées avec le logiciel) ou encore 
un certain positionnement par rap-
port à l'écran. Si l'on peut reprocher 
à cette technique d'être quelque 
peu fatigante à la longue, il faut 
bien avouer que l'effet est saisis-
sant. Relief Action est avant tout un 
jeu d'aventure graphique, et qui 
plus est animé. Rien d'étonnant 
donc, vu ses multiples atouts réu-
nis, à ce qu'il figure en bonne place 
dans ce dossier. 

l'avenir du jeu informatique : plus 
qu'un logiciel, il offre tout un 
monde, une atmosphère (les 
années 30 : musique et couleur 
sépia), un monde imaginaire com-
plet (BD etc.) et surtout des carac-
téristiques techniques inédites et 
très poussées. Encore !! 

MEURTRES EN SÉRIE 
Cobra Soft 
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BOB WINNER 	 I 
Loriciels 
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Ces logiciels, qui comme 
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/" 	 sont comme le transfert d'une toile 
"OFFICIEL I ES" de maître sur u support photogra-
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L 	Quelquefois 	parfe fois #imités par s 
caractéristiques propres à la 
machine mais cependant toujours 

Plus de plagiats ni de vagues res-
semblances mais à tout prix l'origi-
nal. Tel est de plus en plus fréquem-
ment le slogan scandé par les 
"fanas" des adaptations sur nos 
petits écrans des jeux de café... 
Jamais autant de licences n'avaient 
transpirées dans les couloirs de la 
micro-informatique. L'un des pion-
niers sur Amstrad fut certainement 
le célèbre "Yie are kung fu" qui n'a 
que peu perdu de son attrait depuis 
sa sortie. Aujourd'hui, la liste est 
devenue bien trop longue pour que 
nous puissions citer l'ensemble des 
logiciels répondant à ce critère. 
Taito corp, Konami, Sega, Atari 
corp, tels sont quelques-uns des 
grands noms que l'on peut désor-
mais rencontrer à la fois au café et 
sur nos Amstrad. Leurs jeux : Arka-
noid, Nemesis, Space Harrier, 
Gauntlet, pour ne citer que les plus 

le plus près possible de l'original. 
Dans le même ordre d'idée, les 
adaptations cinéma et TV vont bon 
train. Combien de maisons d'édi-
tions ont dû se battre pour signer 
un contrat mirifique avec la maison 
de production du film "Ghost Bus-
ters" ? Les "Airwolf" (supercopter), 
et autres "Knight Rider" (K 2000) 
n'ont bien entendu pas échappé à 
la règle. 
Après "Les chiffres et les lettres", 
adaptation signée Loriciels, de la 
célèbre émission TV, l'on peut 
s'attendre à voir un jour pixelisés 
"la roue de la fortune" (mais où 
serait la caisse ?...), ou pire "l'école 
des fans". Nous n'en sommes pas 
encore là, heureusement, et souhai-
tons que cette évolution dont nous 
sommes les principaux bénéficiai-
res continue dans la meilleure des 
voies. 

ILS ONT JURE D'AVOIR TA PEAU ! 

ARCADE 
Disponible sur: 

AMSTRAD CPC 464, 664. 61 28 D 
IBM PC ET COMPATIBLES 

ATARI 520/1040 ST 
THOMSON 108-109+ 

THOMSON MO6 cassette 

~~`l,~I(i~ll,'I ; II'!II~IIIIR{Illi I 	- 
i 

H 

iNTOCRAME J 

 -° -° L'AVENIR DES JEUX 
LES "SUPERPRODUCTIONS" I=iA  PQOfI(g(TION 
On trouve deux sortes de superpro-
ductions : les logiciels très longs 
livrés sur plusieurs disquettes (Big 
Band, Fer & Flamme...) et ceux qui 
se voient complétés au fur et à 
mesure du temps (Gauntlet, Merce-
nary...) . 
Dans un contexte qui voit se multi-
plier les sorties "sur cassette exclu-
sivement" (notamment en Angle-
terre) et les softs "pan-pan-boum" 
de longueur "suffisante", des logi-
ciels vendus sur DEUX disquettes 
remplies de programmes ou de des-
sins font figure de superproduc-
tions. Car c'est vrai qu'il y a un 
monde entre un logiciel d'arcade 
sur cassette vendu aux alentours 
de 30 F et des jeux comme Fer & 
Flamme (D'Ubi Soft) ou encore Big 
Band (de Softhawk) vendus plus de 
250 francs... Mais l'intérêt n'est pas 
non plus le même ! Très complets, 
ces logiciels offrent en fait une mul-
tiplicité de scénarios, de situations 
et de décors. Dans la même opti-
que, de plus en plus de logiciels 
tels Mercenary ou Gauntlet, Leader-
board etc... offrent la possibilité 
d'acquérir des "extensions", c'est-
à-dire des disquettes contenant des 

salles, des décors modifiant le jeu 
d'origine. Contrairement aux "xyz 
Il" ou "Ill", ce ne sont pas des pro-
grammes en tant que tels, ne pou-
vant fonctionner sans le pro-
gramme principal. Par contre leur 
utilisation transforme radicalement 
le jeu d'origine... pour que le plaisir 
dure encore plus longtemps. Pour 
mémoire, le premier programme à 
offrir cette spécificité a été Flight 
Simulator (de Sublogic) ; le résultat 
est qu'aujourd'hui l'utilisateur dis-
pose de la couverture d'une 
majeure partie du territoire améri-
cain (plus d'une demi-douzaine de 
disquettes DE DONNÉES complé-
mentaires). On voit que ce système 
est aujourd'hui repris avec succès... 

Cobra soft 

HMS Cobra est également un pré-
curseur dans la mutation du jeu 
vidéo. Première constatation : 
l'emballage est volumineux. En plus 
d'une table des opérations (plotter 
desk), d'une carte de la région de 
vos futures opérations, d'un 
annuaire des forces ennemies (des-
cription des navires...), d'un manuel 
de l'Amiral, une règle spéciale et un 
rapporteur pour "faire le point", le 
coffret contient une disquette... 
Sans oublier le volumineux livre sur 
la "bataille des convois de Mour-
mansk". On est très loin du simple 
logiciel accompagné d'une jaquette 
et d'un mode d'emploi sommaire. 
HMS Cobra se veut non seulement 
une stimulation hyper-réaliste au 
point de vue historique mais égale-
ment au point de vue déroulement 
du jeu. "On s'y croirait" déclarait le 
journaliste chargé de tester le jeu 
pour un précédent numéro et il est 
vrai que l'ensemble des objets 
"concret" donnés avec le soft con-
tribuent de beaucoup à l'illusion. 
Encore une fois il s'agit d'un 
"Plus", comme dans le cas de la 
série des Meurtres (du même 
auteur). Le logiciel n'est pas le faire-
valoir du jeu mais les éléments four-
nis avec ne sont pas des accessoi-
res inutiles. Le plus troublant, à 
mon sens, est la présence de cet 
épais ouvrage qui ne réduit pas la 
qualité de l'ensemble mais qui est 
sûrement "la plus épaisse notice 
fournie avec un jeu informatique"... 
En tout cas HMS Cobra préfigure 
bien non seulement une nouvelle 
race de Wargames mais aussi de 
logiciels en général. 
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