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Graphiques en Turbo Pascal 
sur votre Amstrad 

Pour Amstrad CPC 464, 664 et 6128: un nouveau Turbo Pascal avec extension graphique qui vous transforme facilement 
en champion de dessin – depuis le tracé d'une ligne jusqu'à l'implémentation complète d'une tortue graphique. 

Et pour vos applications graphiques de haut niveau, toutes les routines sont dans Turbo Graphix, en code source et 
utilisables librement Cest une "boite à outils" signée Borland, maintenant disponible sur CPC 6128. 

TURBO Pascal option graphique 
ette nouvelle version de Turbo Pascal, 
pour CPC 464, 664, et 6128, est 

destinée à faciliter l'emploi de Turbo Pascal 
et vous présenter les possibilités 
graphiques de votre machine. Elle est 
accessible même aux débutants (à 
condition qu'ils se passionnent un 
minimum pour la programmation, tout de 
même!) et idéale pour l'enseignement et 
la formation: grâce à la tortue, même les 
enfants peuvent dessiner à l'écran. 

Voici quelques-unes de ses possibilités: 

. toutes les fonctions graphiques de base: 
tracé de lignes, cercles, rectangles, 
utilisation de vecteurs, etc. 
• gestion de fenêtres graphiques ou textes 
à l'écran. 
• implémentation complète d'une tortue 
graphique (avec un programme de démo). 
• fonctionne avec un écran monochrome 
ou couleur (dans ce cas, vous pouvez 
définir et changer la couleur de vos figures. 
du fond. des fenêtres. etc) 

,inim:nions sono:,, tor-,.:uwrnc. 1111cc'. 
période. 
Plusieurs programmes de démo illustrent 
les capacités du graphisme Turbo. Et si 
vous êtes déjà un inconditionnel de Turbo 
Pascal, ne vous en privez pas: nous vous 
proposons d'échanger votre version contre 
Turbo Pascal option graphique en payant 
simplement la différence. (Renvoyez votre 
disquette maitre à Borland Fraciel, 
accompagnée du règlement, vous recevrez 
par retour une nouvelle disquette el un 
manuel complémentaire) 

TURBO Graphix 
avec ce nouveau toolbox, graphiquez 

tout ce qui vous plait! Turbo Graphix 
(pour Amstrad 6128) est une librairie de 
routines graphiques en code source, 
accompagnée d'un manuel en français qui 
contient de nombreuses explications. Elle 
vous permet de créer des graphiques 
complexes pour vos programmes en 
turbo Pascal. Vous y trouverez des outils 
tout prêts à inclure dans toutes vos 
applications 
• animations graphiques rapides 
• système complet de gestion des fenêtres 
graphiques 
. des procédures pour dessiner des 
camemberts, histogrammes, cercles et 
ellipses 
• traçage des courbes, interpolation, lissage 
• résolution de courbes. etc. 
Graphix toolbox nécessite Turbo Pascal (la 
version standard suffit) pour compiler les 
programmes. Et comme toujours chez 
Borland. tous vos programmes en turbo 
sont librement commercialisables. 

BON DE COMMANDE 

Règlement lo nt :T 

Carte Bleue (date d cxp.) 

I 	II 	11 	t 	t 	t 

Contre-Remboursement 
(France uniquement) + 25 F D 

Pour toed renseignement et une 
~I,dlongratuite: 

JRLAND 
RACIEL 

Logiciel n'est-ce pas? 

Tél.  

TURBO Pascal 3.0 CP/M 2.2 et 3.0: 625 F HT (71.25 Tro :: TURBO Graphix Toolbox: 
(sur CPC 6128 uniquen,er'i' 

TURBO Pascal 3.0 option graphique: 800 F HT (yae to r rc 

TURBO Tutor: 	 350FHTisi5+er r 

_I EchangeTiirbo Pascal pour Turbo Pascalaveaoptiongraphique: 
renvoyez ta disquette originale 	. 	175 F HT '201 
(port grat.di 	 TURBO Database Toolbox: 625 F HT _' 

78. rue de Turbigo 75003 PARIS .Tél.: 1/42.72.25.19 - Télex: 216120 
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ELITE LANCE 
Prochainement deux grands 

aour salles dé 

Disponible prochainement pour Commodore 
sur cassette et sur disque. Egalement sur Sp 
Vous pouvez vous procurer ces deux jeux au 
fornisseurs de logiciel 



DES JEUX GRATUITS 
Veuillez envoyer ce coupon à l'adresse 
ci-dessous et vous pourriez gagner 
le jeu classique "Airwolf" 

Nom:............................................................................. 

classiques 
jeux 	— 

Adresse: ..................................................................... 

Ordinateur . 

r 
	

Nom de la revue dans laquelle vous avez 

découpé ce coupon. ................................... 

Envoyez ce coupon à l'adresse suivante: 
Elite Systems Ltd.,Anchor House, Anchor Road, 
Aldridge, Walsall, West Midlands, England. 

AMS 13 

V  _1  

64/128 Schneider 464/664/6128 
ectrum. 

r Distributeurs. Contacte: 
notre Agent français: 

Sylvie HUGONNIER 
au 16 (1) 43.39.23.21 
1, Voie Félix Eboué 

94060 CRETEIL 
Telex 226064  F, ETRAVE ert. 30.7 

nn près de tous les bons ' 

Elite Systems Ltd., Anchor House, Anchor Road, Aldridge, Walsall, West Midlands, England. Tel: Aldridge 55852 Télex: 335622G 
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Le résultat de la collaboration entre les producteurs du film américain BIGGLES 
et les 3 meilleurs programmeurs de MIRRORSOFT. 

A la fois, jeu d'arcade, jeu stratégique et jeu d'aventure, 
BIGGLES vous entraîne sur terre et dans les airs de 1917 à nos jours. 

DEVENEZ UN HEROS! 	 EX,~EZ N~ps~ 
En vente: FNAC, Majuscule, Plein Ciel, Carrefour, Euromarché, Rallye, Auchan, Continent, Cora, Naso 

'et revendeurs spéciolisés Coconut, Duriez, Hyper CB, General Vidéo...).  
Distributeurs et Spécialistes: 

contactez MICROPOOL France 

110 bis, avenue du General Leclerc - 9350% Pontin Cedex Fronce - TPI.: (l) 48,91.0044. 
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Pour que nous puissions vous assurer le meilleur service pos-
sible, nous vous prions, amis lecteurs, de lire attentivement 
ce qui suit: 
La permanence téléphonique effectuée par le responsable 
listings a lieu au : 16.1.42.03.13.78 les lundis et vendredis 
matins de 10 h à 13 h et les mercredis après-midi de 15 h 
à 18 h exclusivement. 
Pour tous problèmes d'abonnements et de commandes, il 
vous faut appeler notre siège administratif au : 
16.1.42.41.81.81. 
Enfin, nous sommes désolés de vous apprendre que nos 
numéros 1, 2 et 3 sont totalement épuisés. N'en comman-
dez donc plus! 

Directeur de la publication :.lean Kaminsky. 
Rédaction en chef : Jean-Michel Maman et Philippe Lamigeon 
(Technique). Rédaction : Frédéric Nardeau, Jane Arouix, Henri 
Bittner. Secrétaire de rédaction : Mireille Massonnet. 
Fabrication. Secrétaire générale de la rédaction : François Ker-
greis. Maquettistes : Jean-Jacques Galrniche, André Lé%v. Marc 
Soria. Illustrations : José Torrès. 
Publicité : Chef de publicité : Jean-Yves Primas. Assistante de 
publicité : Geneviève Grillet. Régie publicitaire : Néo-Média, 55, 
avenue Jean- laurés, 75019 Paris. Tél. 42.41.81.81. 
Services administratifs. Comptabilité : Sylvie Kaminsky. Secré-
tariat et abonnements : Sabine Planque. 
Commission paritaire : en cours. Dépôt légal :3' trimestre 1986. 
Photocomposition : Compo Imprim, 94250 Gentilly. Imprimé 
par Snil, RBI. Edité par : Laser Magazine, 55, avenue Jean-
Jaurès, 75019 Paris. 

AMSTRAD MAGAZINE est une publication strictement indé-
pendante et n'a aucun lien vis-à-vis de la société Amstrad. 

Nous vous rappelons que vous pouvez retrouver les listings 

parus dans nos revues, sur supports magnétiques - casset-

tes ou disquettes - Reposez-vous un peu et évitez une 

frappe fastidieuse, souvent, qui plus est, source d'erreurs, 
en remplissant notre bon de commande que vous trouve-
rez dans ce numéro, pages 92, 93. fj 
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GRAPHIC CITY 
(système d'animation de sprites) ! L 

voie Fr ti-. ~teil 
tél: 43.39.23.21 

• Editeurs de sprites mode 0, 1 et 2 
avec organisation des tables 

• Commandes des animations. Possibilités 
de les incorporer dans vos programmes 

• Interface avec éditeur d'écran 

• Démonstrations incorporées... 

La version disquette contient en plus: 

• Tracé des chemins 

• Un éditeur de caractères 

• Un vidéo-sprites 

• Une démonstration de mode O. 

---- 
GRAPHIC CITY 

NOM...........................................  
ADRESSE....................................... 
...................... 	..... 	.................. 
VILLE .............. CODE POSTAL:.............. 

1 PORT GRATUIT. Règlement par chèque bancaire ou CCP 

~ CASSETTE 1 150 F. DISQUITTE, 195 F 



l'authentique 
spécialiste 

d'AMSTRAD 
I N F Cl R M r-i T Z 1_1 U E 
62. rue Gérard - 75013 PARIS - Tel. (1) 45.81.51.44 - Télex RUNINFO 270841 F 

ouvert du lundi au samedi de 9 h à 19 h 

PCW 8256 et PCW 8512 
PCW 8257: 4997 F h.t. 	 PCW 8512 :6484 F h.t. 512KORAM 
256 KO RAM 	 2 lecteurs de Claquette 
1 lecteur de disquette IntAgre 	 dont 1 Ce 720 KO de capacité 
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produits 	STREET HAWK 	 C 95 F 

5 	
pour votre 

SUPERBOWL 	 C1F 
PD 	 STRIRWAYTCE HA 	 C 	E 

/~ w 	STRIKE FORCE HARRIER 	 C 11155 F 

AMV .. M/ ~ 	

RU EST OF THE TiGER 	 C 95F 
RU20 AD 0 E 	 C 90F 

TANK C 	 D 14 F 
TANK COMPANDER 	 D 140F 
F00610501 PLANET 	 C 105 F 

LIGHT FAIR LITANT 	 C 05F 

DES JEUX 	 DU SÉRIEUX 
ZORRO 	 "19ûF 	

TASW000 	 C200F D340F 
ZOIDS 	 CI  
ROCK N WRESTLE 	 C 110 	DATA FILE II (Kumel. 	C ISO F D209F 

or 
F 

STAROUAKE 	 C los F 	LASER COMPILER 	C210E-D20F 
TOMAHAWK 	 C105F 015SF 	LASER BASIC 	 C150F 02110F 

BATMAN 

 
SHAOOWFIRE 	 "- 	C 185 F 	EDUCATION (Run inlamatIque). 
DAMBUSTERS 	 C 99F 	CONJUGAISON FRANCAISE C 140E- D 190F 
BOMBJACK 	 C 09F 	PHYSIQUE EN CLASSE DE 5'C 150F DMF 
TAU CETI 	 C 89F 	L ELECTRICITE EN CLASSE DE 4' 	C IBOF 
FA.CUP 	 C 95F 	 0260F 
COLLOSUSCHESS4.0 	C11OFD1SSF 
GREEN BERET 	 L 9s F 	MODEM DIGITELEC 
HYPER SPORT 	 C 95F-0130F 	1490F . 	. 900F 	. 2750F 
MIKIE 	 C 95F 	MINItEC 
MOVIE 	 C 95F 	 260E 
PINO POND 	 C 90F 
YIE AR KUN FU 	 C105F-0130F  
THEY SOLDAMILLION 	C103F D15OF 	

_ 
•' 

WORLD SERIES BASEBALL 	C 95 F 
SD VOICE CHESS 	 C'. t 4Y F 179 F 
KNIGHT RIDER 	 90F 
MATCH DAY 	 - 95F 
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MICRO? 
Ce n'est pas vous révéler un secret: la micro-informatique 
est un marché terriblement saisonnier. Qu'il s'agisse des 
ordinateurs, de leurs logiciels, ou encore de leurs péri-
phériques, l'énorme majorité des ventes se fait d'octo-
bre à décembre. De janvier à mai/juin, la courbe des-
cend. Juillet et août, c'est le grand trou ! Bref, informati-
que et soleil semblent vraiment inconciliables, et Ams-
trad n'échappe pas à la règle. 
Donc, si ce numéro d'Amstrad Magazine est le premier 
que vous lisez, parce que vous venez enfin d'acheter le 
micro de vos rêves, sachez que vous êtes une exception. 
Ce qui n'est pas nécessairement désagréable. 
Si vous êtes resté à la maison (contraint ou forcé) et que 
vous en profitez pour explorer à fond toutes les joies de 
l'informatique, vous entrez (volontairement ou non) dans 
la catégorie des Amstradistes fervents. 
Ou peut-être nous lisez-vous sur la plage ? Faites atten-
tion : vous risquez de regretter de ne pas avoir emporté 
votre micro ! Pire : parti dans un pays lointain, perdu en 
pleine campagne ou montagne, vous ne nous lisez pas, 
mais alors pas du tout! C'est coupable. Pour la peine, 
nous vous souhaitons BONNES VACANCES! Sans que 
vous le sachiez. Na. 

Jean-Michel MAMAN 

Ii ici a s\,7 	_1 Incltoril 1\)11 'et 	:1 sU II 

l'\ ()l'.it 	Oil 

ClubAmd Parmi les autres projets, citons • dans le désordre — : un cours 

Basic 
de 	Basic pour débutants (où 
même les personnes extérieures 

es Ftabli 	emenn \la rel Its- 'I 	l'entreprise 	pourront 	avoir 
des achats groupés de 

Sault d'Argenteuil possèdent leur 
livres), 

discus- livres et de logiciels, des discus- 
section de micro-informatique. scons et 	de pratiques 
Amd. Basic est né ! Depuis le 24 sur certains 

loges 

avril trente-quatre personnes se 
asic logiciels. 

Amd Basic 	Dassault 4rfen- 
. 

réunissent régulièrement. Parmi letlil, 	sc~<~lirin 	nricrni!r!nr- 
les nombreuses idées qui fusent manque (III 47 05 5.1 OF. 
généralement lors d'une créa 
tion, la plus originale consiste en 
la 	réalisation 	d'une 	brochure Ams'~e

/+ 

ercle►  
mensuelle remplie de trucs et 
astuces et incluant un petit cours Lyon 
de programmation. 
Banal ? Mais non : une feuille Saluons 	une 	nouccllc a55nria- 
détachable permettra à chacun lion, loi (le 	1901. d'utilisateurs 
des membres du club de contri- des CPC et PCW à Lyon. Réu- 

suite page I 
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Èdiueur r lone lei s  
Disvihueur: Loriciels 
Genre : réflexion 
Support- cassette 
Graph/se. r r # # 
Imérei 
Dijjicuhé : r ,t 
Appréciation : * * * * # 

Parmi de très nombreux 
jeux de réflexion, le 
Reversi Champion de 
Loriciels nous a 
étonné... ll est complet, 
rapide, en un mot par-
fait. Le créneau est bien 
embouteillé, Loriciels 
sort une nième version 
d'un jeu très connu, et 
pourtant... elle éclipse 
toutes les autres ! 
Après un chargement assez 
rapide (ce qui, en version cas-
sette est bien agréable), l'ordina-
teur affiche l'écran de jeu. Celui-
ci, très complet, comprend la 
grille habituelle (de huit cases sur 
huit cases) du Reversi (également 
appelé Othello) ainsi que le 
menu de toutes les options aux-
quelles vous pourrez accéder en 
cours de partie. 
Cet affichage réalisé, vous per-
cevez déjà que ce jeu est « dif-
férent » de tout ce que vous avez 
connu jusqu'alors. En effet, une 
des premières choses que l'on 
remarque est la présence d'un 
curseur en forme de flèche... 
Macintosh quand tu nous tiens ! 
Ce curseur- fléché est l'un des 
moyens pour entrer vos coups. 
II suffit de le positionner, à 
l'aide du joystick (la souris 
AMX en utilisation joystick 
fonctionne également) ou des 
touches directionnelles, sur la 
case destination de votre pion et 
de valider ce choix (en appuyant 
sur <enter> ou sur le bouton 
<feu> de la manette de jeu). 
Rien n'est plus simple. Vous 
pouvez également, si vous pré-
férez ce système classique, entrer 
les coordonnées de la case où 
vous souhaitez positionner votre 
pion (exemple : A2). Cette 
entrée par les coordonnées du 

pion peut se faire selon la nota-
tion « Réversi » ou « Echecs ». 
Dans l'un et l'autre cas, les repè-
res coordonnées sont inscrits sur 
les bords du plateau de jeu. 

De nombreuses options 
L'écran affiche dans sa partie 
supérieure la liste de toutes les 
options disponibles à tout 
moment de la partie. Pour sélec-
tionner une option, il suffit de 
positionner la flèche sur l'option 
désirée et de valider ce choix. La 
matérialisation des options à 
l'écran se fait par un système de 
fenêtres mobiles qui s'inscrivent 
« en surimpression » du tableau 
de jeu. Vous n'avez pas moins 
de dix options à votre disposi-
tion ! « Nouveau jeu » réinitia-
lise la partie, vide le plateau de 
jeu et positionne les quatre pions 
à la position initiale. Le seul 
reproche que l'on peut souligner 
sur ce logiciel concerne cette 
option : il est dommage que les 
programmeurs n'aient pas prévu 
une double validation. En effet, 
si vous sélectionnez par erreur 
cette option, vous perdez direc-
tement la partie en cours. Une 
demande de confirmation aurait 
été utile. Attention donc à cette 
erreur de manipulation ! 

Les autres options permettent 
l'échange des pions au départ ou 
en cours de partie (vous vous 
retrouvez avec ceux du CPC et 
l'Amstrad se retrouve avec les 
vôtres) ; le retour en arrière 
autorise, en cas d'erreur, à reve-
nir à la dernière position pour 
reprendre un coup mal joué. 
« Option » permet de redéfinir 
le paramétrage des couleurs et de 
la notation utilisée autour du 
plateau. Vous pouvez donc 
modifier les couleurs de fond, de 
bordure, des pions, etc. Outre 
les fonctions habituelles et indis-
pensables de sauvegarde et char-
gement d'une partie dans l'état 
actuel du jeu, ce logiciel offre 
des options bien utiles et origi-
nales. Ainsi, « Jeu » permet de 
revoir une partie terminée, coup 
par coup, en continu (rapide), en 
avant et en arrière. Cela vous 
permettra de revoir des 
moments-clés de la partie et 
peut-être d'éviter des erreurs 
fatales dans la suivante. 
L'option « liste » donne, dans 
une fenêtre, sur la gauche de 
l'écran, les coordonnées de tous 
les coups joués depuis le début 
de la partie. Ceci est bien utile 
pour reprendre la logique d'une 
partie interrompue, sauvegardée 
et rechargée une semaine après. 
A ce sujet, il faut noter que si, 

en cours de partie, vous avez uti-
lisé l'option « modification », 
vous perdez toutes les coordon-
nées précédentes et la liste 
reprend comme dans un début 
de partie. « Modification » est 
une fonction qui comblera d'aise 
tous les passionnés (qui pourront 
alors positionner les pions à leur 
convenance en vue de la résolu-
tion de problèmes classiques), et 
qui donnera la possibilité aux 
néophytes de tricher un peu... 
Ce jeu possède six niveaux de 
difficultés et une bibliothèque de 
4 000 ouvertures différentes. 
Sûrement le meilleur de sa caté-
gorie ! Entièrement paramétra-
ble, modifiable selon votre 
humeur, ce Reversi Champion 
vous permettra de jouer contre 
le CPC qui se confirme être un 
redoutable adversaire, ou contre 
un(e) ami(e). A noter qu'il com-
porte également une option jeu 
contre lui-même, ce qui offre 
d'excellentes démonstrations... 
Graphiquement bien réalisé, 
l'affichage, en mode 1, est clair 
et agréable. Si vous aimez ce 
genre de jeu de réflexion, 
Reversi Champion peut être con-
sidéré comme une référence et 
un "Must" que vous vous devez 
de posséder. Bravo ! 

F. Nardeau 
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mi 

Vifi est mort, vive Vifi! 
Échec? Restructuration? Évolution? 
Vif! International n'existe plus, nous vous 
l'annoncions il y a deux mois. Nous avons ren-
contré Michel Motro, l'ex-PDG de cette filiale 
de la CEP (1) le dernier jour avant qu'il ne 
change de fonctions. Pour essayer de e tirer un 
bilan» selon l'expression archi-usée. 

Curieux moment pour essayer de 
se livrer à une analyse, penserez-
vous peut-être, qu'un « dernier 
jour »... Pas forcément, les 
périodes de changement s'ac-
compagnent toujours d'un cer-
tain charme, mélange de nostal-
gie et d'euphorie qui prête pro-
bablement à plus de discussions, 
de retour en arrière que le lot 
quotidien « d'affaires » à trai-
ter. Vifi était surtout présent sur 
le marché Amstrad en tant que 
distributeur, n'oubliez pas que 
c'est en son sein qu'Infogrames 
fit ses débuts, en peu trop tard 
en tant qu'éditeur. A travers les 
problèmes que cette filiale a ren-
contré, soulevés aujourd'hui par 
Michel Motro, à travers ses 
choix et ses résultats, c'est un 
peu l'évolution, les hésitations et 
les réussites de l'ensemble de 
l'édition et de la distribution 
françaises que nous survolons. 

M. Michel Motro, vous étiez le 
directeur de Vifi International, 
filiale du groupe CEP qui 
n'existe plus désormais. Pouvez-
vous nous expliquer les raisons 
de votre échec 2 

Mais il ne s'agit pas du tout d'un 
échec, au contraire ! Je vais vous 
expliquer. Pour comprendre les 
choses, il faut savoir que la 
o Motro Incorporated »qui fait 
du logiciel, et une société qui 
édite du logiciel dans un groupe 
de trois mille personnes sont 
deux choses bien différentes à 
gérer. Les objectifs ne sont pas 
forcément les mêmes. Si je suis 
président d'une filiale du groupe 
CEP, j'ai des objectifs et une 
stratégie d'évolution qui sont 
complètement différents que si 
je crée mon entreprise. A ce 
moment-là, le seul critère de 
réussite c'est la croissance et la 
profitabilité de cette entreprise. 
Sa perrénité aussi. 

Vifi a quand même fermé ses 
portes... 

Oui, alors effectivement il v a eu 
un seul échec et celui-là est 
incontestable. Dû à un certain 
nombre de circonstances, je n'ai 
pas su faire ce qu'il fallait pour 
préserver l'emploi de 100 v'o du 
personnel de Vifi au cours des 
mutations actuelles. Ce que je 
considère comme un échec per-
sonnel et réel. 

Revenons un peu sur l'entreprise 
Vifi International : quelle était 
les parts respectives en pourcen-
tage du chiffre d'affaire entre la 
distribution et l'édition ° 

Le CA d'édition faisait 65 0 'o du 
CA total. 

Parlons de la distribution : 
pouvez-vous faire le parallèle 
entre les options de votre distri-
bution il v a une année ou deux 
et celles que vous choisiriez 
aujourd'hui 2 

Depuis toujours on a dit que la 
clé pour un éditeur en France, 
était d'avoir une distribution lui-
même. C'est-à-dire de pouvoir 
aller visiter lui-même tous les 
points de vente quel que soit le 
lieu géographique. Notre analyse 
montre que la taille du marché 
en France est trop petite et que 
nous seuls, n'étions pas en 
mesure de l'assurer. C'est la rai-
son pour laquelle je suis allé voir 
Infogrames. 
Notre « union » a très bien mar-
ché jusqu'au jour où, arrivés 
dans une période de marché dif-
ficile, les dirigeants d'Infogra-
mes se sont dits qu'ils avaient 
besoin de revenus supplémentai-
res (notamment pour payer les 
nouvelles embauches...). Donc, 
ils nous ont quittés pour créer 
leur propre structure de diffu-
sion. Nous ne pouvions pas les 
en empêcher... C'est la gestion 
normale d'une entreprise qui 
s'agrandit. 

De combien de personnes 
disposiez-vous pour votre 

système de distribution .̂ 

Notre système était un peu sur-
dimensionné. Nous avions sept 
commerciaux sur les routes de 
France. 

Concernant Vifi éditeur, quels 
ont été vos points forts concer-
nant votre stratégie de gestion 
d'entreprise, sur quoi vous 
basiez-vous et que changeriez-
vous actuellement ' 

Si vous voulez, je crois que les 
points forts de l'entreprise d'édi-
tion tels qu'ils se présentaient à 
nous étaient : 
I) la cohérence de l'équipe 
2) un progrès continu vers des 
choses mieux faites. 
Aujourd'hui si je refaisais l'his-
toire, ce qu'on ne peut pas, je 
nie satisferais de produits moins 
bien faits et plus économiques. 
Ft je serais resté fidèle à mon 
idée première qui est de s'entou-
rer d'une toute petite équipe et 
de sous-traiter tout le reste. La 
taille du marché ne justifie pas 
une entreprise très structurée. 

Estimez-vous en votre âme et 
conscience avoir toujours fait les 
bons choix éditoriaux 2 

D'abord cc qu'il faut dire, c'est 
que la stratégie de Vifi était de 
faire de l'éducatif d'abord et du 
jeu ensuite. Tout simplement 
parce que le thème du groupe 
CEP c'est le partage du savoir 
(que ce soit chez Nathan, 
Larousse ou dans les autres 
revues professionnelles). Et ce 
choix n'est pas un créneau facile. 
Parce qu'il se vend deux fois 
plus de jeux que d'éducatifs. 

Vous allez sûrement m'accuser 
de ne m'intéresser qu'à ma 
paroisse, mais l'un des ratages 
de Vifi a peut-être été de se met-
tre à travailler sur Amstrad un 
peu tard, alors que par ailleurs 
tous vos produits étaient sur 
Thomson et MSX ! 

Ah non, mais attendez, cela n'a 
pas été un ratage, c'était une 
contrainte, ce n'est pas la même 
chose 
Vous oubliez que Thomson était 
actionnaire de Vifi à 34 %. 
Thomson a une minorité de blo-
cage et si Thomson voulait 
m'empêcher de faire de l'Ams- 

trad. il le pouvait et il l'a fait ! 
Pendant une brève période, qui 
a correspondu à un changement 
de direction, Thomson nous a 
interdit de faire des logiciels 
Amstrad par lettre recomman-
dée avec accusé de réception — 
que je peux vous montrer ! Avec 
MM. Brissi et Gerothwohl, la 
direction de Thomson Simiv a 
évolué et ils ont compris parfai-
tement que, pour que Vifi vive 
financièrement, il fallait qu'on 
puisse faire du logiciel pour tout 
le monde. 

Vous me disiez tout à l'heure 
que la structure Vifi n'est pas 
morte, mais qu'elle évolue. 
Pouvez-vous nous faire entrer 
dans la confidence 2 (2) 

Oui, je vous donne le 
« scoop » : le groupe CEP a 
décidé de fondre les trois systè-
mes de distribution de Vifi, 
Cédic-Nathan et PSI pour créer 
« Vifi-Diffusion ». Cette nou-
velle filiale sera baptisée le I« 
juillet 1986 et dirigée par M. 
Schott qui reprend les trois for-
ces commerciales et les mélange. 
(D'où, en grande partie les 
réductions d'emploi). La nou-
velle société a quatorze commer-
ciaux au téléphone ou sur la 
route. C'est énorme, à peu près 
trois fois plus que n'importe 
quel confrère. 

Est-ce que parmi les gens que 
vous distribuiez avant, tous con-
tinuent avec Vifi Diffusion 2 

Il est évident que le marché étant 
très difficile, ces gens-là sont très 
sollicités. Parce qu'un diffusé 
n'est jamais content de son dif-
fuseur, certains changeront. Ils 
auront raison. 

NDLR : M. Sugar, à bon enten-
deur... 
(I) l.a CEP est le premier 
groupe français dans le domaine 
de l'information économique et 
professionnelle. Le groupe inclut 
entre autres, Larousse, Nathan 
et le groupe Test que certains 
d'entre vous doivent bien con-
naître. 
(2) Nous avons interviewé 
Michel Motro en juin, d'où le 
nouveau de cette information. 

Mireille Massonnet 
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nions tous les mercredis de 18 à 
211 heures, dans les locau\ de la 
mairie du 80 arrondissement (sal-
les 11/12). 
Rene, nemenrs auprès de Serge 
Conne au : tl6l '8. 39.48.05. 

En Touraine 
Stages de micro-informatique 
pour les 15-18 ans, en Touraine, 
organisés par Microtel. Si des 
vacances informatiques au grand 
air vous tentent... Micro- 
ici (TI, 21, rue Béranger. 75003 
l'ais. -I ci.: 4S.5.20.94. 

ECI à Lille 
L'échange de connaissances en 
informatique : tel est le but 
poursuis i par une nouvelle asso- 

~iatiatt lilloise. 
I CI est ouserte depuis le 12 

avril et se propose d'organiser 
des débats et discussions autour 
des micros Amstrad pour déve- 
lopper les connaissances de cha-
cun des adhérents. Une biblio-
thèque et une logithèque seront 
entre autre mises à la disposition 
de tous. Par ailleurs l'ECI pré-
voit d'organiser le transport 
commun vers toutes les manifes-
tations regroupant et intéressant 
les utilisateurs d'Amstrad : 
salons, expositions... 
£CI, 1 fer, rue de la tladeleine, 
59800 Lille. Tél. (16) 
20.51.53.21. 

A l'ombre 
des 

pommiers... 
\ors auriez envie, au mois 
d'août, de sous faire bronzer sur 
un cours de tennis, puis d'aller 
pianoter sur un micro tout en 
déeustant un délicieux sandwich 
andouille - beurre ° 	,\ lors 

Llépi.hli-sou. de contacter 
l'association „ l'onr la Pronto-
tion de l'Informatique dans le 
Bocage (2, rue de l'Abbé-
Porquet, 14500 Vire. Tél. : (16) 
31.67.26.98). 

Du lundi 18 août au samedi 30, 
cette association propose à envi-
ron dix-huit personnes un pro-
gramme où se cotoient trente 
heures de cours d'informatique 
(les matins) et 20 heures de cours 
de tennis. 

Le cursus informatique prévoit 
une initiation et un perfection-
nement au Basic — sur matériel 
Thomson et Commodore — et 
une découverte des logiciels pro-
fessionnels — traitements de 
texte, tableurs et DBase 11 — sur 
PCW. 

I.'àge minimum requis pour ce 
stage sympathique est de I 1 ans 
et il faut prévoir au maximum 
2 920 F pour les douze jour-
nées, en pension complète (mais 
il est possible d'opter pour les 
solutions I< d'externat II ou 

demi-pension Ir). 

Locoscript 
par 

correspondance 
L'Institut Prise J'hit 	t11aliyuc 
et de Gestion a lane depuis le 
lP' juillet un nouveau cours de 
secrétariat — traitement de texte 
sur PCW. 
Au travers d'explications détail- 
lées, de schémas et d'exercices 
pratiques vous apprendrez en 
quinze jours toutes les astuces de 
Locoscript et bénéficierez 
ensuite pendant deux mois d'un 
professeur attitré que vous pour- 
rez interroger par écrit à tout 
moment. 
!P!G - Formation à distance 
Ainsired - 7, rue Heron - 92270 

Bois-Colombes. T/L : (/6-1) 
42.42.59.27. 

Restrictions? 
Un lecteur de Ba\onne nous a 
fait part d'une étrange affaire... 
Grand consommateur de casset- 
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PCW8256 	 PCW8512 

FICHE 
La gestion de fiches 

aux menus déroulants 
Capacités. 

1 a 1022 caratIvres par fiche 
1 a 100 zones par fiche. 
1 à 8 clefs de recherche. 
1 à 9 zones par clef. 

Possibilités : 
Description personnalisée du fichier, de l'écran de 
saisie, et des impressions. 
Recherche instantanée sur clef. 
Impressions de fiches identiques à l'écran de saisie, 
d'étiquettes, et de listes. 
Impressions triées sur clef, avec sélection des fiches 
possible à partir de chaque zone. 
Utilisation des possibilités de l'imprimante Irtalique. 
qr_0. 

• ... 
N uirm[ti' Pit,  dc rTi y1r6onerv wilt,, dd".'."' 

rt C/o' jolrl11i' is 1ryIOl1nea7 sort /89.88 f 	1 1 C. 

e ID 
1 Rue Barbotin  BRESS  
79300 BRESSUIRE 
Tél. 49 65 26 36 

tes de ruban encreur pour 
l'imprimante du P('\W', il est allé 
récemment se réapprovisionner 
chez son revendeur habituel. Le 
ruban est vrillé, il ouvre donc la 
cassette pour le remettre en 
place. Horreur : il y a au moins 
quatre fois moins de ruban que 
dans les précédentes cassettes ! 
Il se plaint donc au revendeur, 
mais ce dernier n'y est pour 
rien... Les autres cassettes ont 
aussi subi la même e restric-
tion»! 
Ces mauvaises cassettes sont, 
selon ce lecteur, aisément recon-
naissables : elles ont deux lames 
verticales sur le dessus, contrai-
rement aux « bien garnies ». Et 
les bonnes ne portent pas dc 
référence, tandis que les mauvai-
ses sont marquées PT NO SOFT 
06041. 
Qu'est-ce à dire ? En tout cas, 
méfiez-vous... Affaire à suivre. 

Le « domaine 
public» est 
disponible! 

Les logiciels du domaine public, 
vous save, ce que c'est ? Tous 
ces utilitaires et logiciels de tra-
vail réalisés par des auteurs indé-
pendants, souvent pour leurs 
applications professionnelles 
propres, et qui ont trouvé trop 
bête de ne pas en faire profiter 
les autres. 
Les auteurs conservent leurs 
droits mais proposent (presque) 
gratuitement — en général aux 
clubs — le fruit de leur travail. 
Ainsi donc le club OUF est 
depuis sa création, celui à avoir 
la logithèque la plus importante. 
Et bien elle est en voie de trans-
cription sur disquettes 3 pouces ! 
Déjà trois premières disquettes 
sont disponibles au prix dérisoire 
de 100 F par disquette remplie 
des deux côtés (soit environ 
360 K de logiciels). 
Étonnant non ? Pour CPC et 
PCW, vous pouvez pour l'ins-
tant vous procurer des utilitaires 
pour organiser vos fichiers, opti-
miser votre travail avec l'impri-
mante (configuration Epson), 
calculer. Vous avez aussi des 
applications en DBase Il et un 
système de catalogue de dis-
quette. Mais ce n'est pas tout ! 
Tous ceux d'entre vous qui ont 
la chance d'avoir un modem 
peuvent appeler la banque de 
données OUFLOG au (16-1) 
43.40.33.79 et se renseigner sur 

la logithéquc CP/!sl. 
Une dernière chose : avec 
l'énorme travail de conversion 
au format 3 pouces et les mem-
bres amstradistes de OUF de 
plus en plus nombreux, le club 
cherche des volontaires — pas-
sionnés — pour dynamiser la 
section Amstrad. Ça vous inté-
resse ? 
OUF, 10, rue Saint-Nicolas, 
75012 Paris. Tél. : (16-l) 
43.44.82.65. 
(Dans les numéros de la rentrée 
d'Amstrad Magazine, nous tes-
terons les disquettes disponibles 
sur format 3 pouces). 

Le graphisme 
en plus 

Nouvelle t ersion de Turbo Pas-
cal, avec une extension graphi-
que, pour 464, 664 et 6128. Les 
possibilités graphiques des Ams-
trad sont ainsi rendues accessi-
bles même aux débutants, grâce 
entre autres à une « tortue ». 
Fonctions classiques (fenêtres et 
modes couleurs). Heureuse ini-
tiative : les possesseurs du Turbo 
Pascal ancienne version peuvent 
obtenir la nouvelle en renvoyant 
leur disquette-maître et en 
payant la différence (environ 
200 F). 
Encore plus spécialisé, Turbo 
Graphix : une véritable librairie 
de routines graphiques en code 
source, pour créer des anima-
tions, des courbes, des graphi-
ques et histogrammes, etc. Deux 
logiciels de la plus haute utilité 
édités par Borland Fraciel. Ren-
seignements au 42.72.25.19. 

Amstrad 
à Las Vegas 

Lentement mais sûrement, les 
logiciels qui tournent sur Thom-
son nous arrivent sur Amstrad. 
Un remarquable exemple avec 
L'HERITAGE, jeu d'aventures 
superbe, 	que 	propose 
aujourd'hui (et enfin !) Infogra-
mes. Vous avez hérité d'une 
grand-mère un peu excentrique : 
pour que vous touchiez l'argent, 
il vous faudra réitérer son plus 
grand exploit, gagner un million 
de dollars dans la nuit à Las 
Vegas ! 
Pas d'ordres, tout se fait au 
joystick ou au clavier, en poin-
tant un curseur sur l'objet que 
vous voulez utiliser ou dans la 

direction de' iii re mous entent. 
Passionnant. Test complet le 
mois prochain, promis ! 

Retour 
de logiciels 

i.e none est bien trouve : Boo-
merang, tout simplement. Vous 
êtes lassé d'un logiciel ? Tant 
mieux : « donnez-le » à Boome-
rang, une simple bourse 
d'échanges dont l'adhésion 
s'élève très raisonnablement à 
70 F. Les membres peuvent ainsi 
échanger à l'infini (ou presque) 
des logiciels. 
Renseignements : Boomerang, 
BP 585, 74014 Annecç Cedex. 
Tél. : 50.67.70.42. 

Ça vient 
de sortir! 
Deux nouveaux logiciels distri-
bues par Micropol: Black Star 
et SAS Raid. Ils sont disponibles 
depuis le 14 juillet. Allez vite 

essayer les derniers rtes Je I edi-
leur anglais CRL. 
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Nôs SDU SERIEUX POUR  CO U ER 

VOTRE AMSTRAD PCW - 8256-8512 
COMPTA ' ALIENOR LOGICYS 1055,54 F* 

FACTURATION STOCKS LOGICYS 1755,28 F* 

ACT 1 LOGICYS 807,00 F* 
GESTION DE FICHIER LOGYS 260,00 F* 
POCKET BASE MICROPRO 790,00 F* 

• '• 	• 

GESTION DOMESTIQUE LOGYS 245,00 F* 

• D.A.O.  
DR GRAPH DIGITAL RESEARCH 649,00 F* 
DR DRAW DIGITAL RESEARCH 649,00 F* 
GENECAR COBRA SOFT 199,00 F* 

C BASIC DIGITAL RESEARCH 649,00 F* 
PASCAL MT/+ DIGITAL RESEARCH 649,00 F* 

POCKET CALC MICROPRO 450,00 F* 

POCKET WORDSTAR MICROPRO 890,00 F* 

DEVIS TRAVAUX LOGICYS 1755,28F* 

AMSTRADAMES COBRA SOFT 199,00 F* 
BRIDGE PLAYER C.P. SOFTWARE 220,00 F* 
3D CLOCK CHESS C.P. SOFTWARE 159,00 F* 
FORCE 4-MISSION DETECTOR COBRA SOFT 199,00 F* 
GRAPHOLOGIE - BIORYTHMES COBRA SOFT 199,00 F* 
COLOSSUS CHESS 4.0 C.D.S. 209,00F" 

'PRIX PUBLIC TTC HABITUELLEMENT CONSTATES 

EN VENTE FNAC-MAJUSCULE, PLEIN CIEL, CARREFOUR, EUROMARCHÉ, RALLYE, AUCHAN, CONTINENT, CORA, NASA ET REVENDEURS 
SPÉCIALISÉS COCONUT, DURIEZ, HYPER CE, GÉNÉRAL VIDÉO ETC... REVENDEURS ET SPÉCIALISTES CONTACTEZ-NOUS. 

INNELEC 110 BIS AVENUE DU GFNFR.A 1  url EP r o?Sn<. fln',ITlN1 'nnEv 
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rise promis_ _hose 
due... Nous avions évo-
qué, avant sa sortie offi-
cielle, le nouveau logi-
ciel de chez CHIP, 
MLM-3D; sa sortie est 
maintenant annoncée, et 
le voici déjà à l'épreuve 
du test! 

MLM-3D (sous-titre : évasion 
de la lune) est un produit 100 % 
français et 100 % arcade qui 
devrait combler de joie les incon-
ditionnels du joystick et du tir en 
rafale... Arrivé sur la lune mal-
gré vous, votre seul désir est de 
vous en échapper ; mais votre 
évasion est rendue difficile par 
l'absence de fusée sur les bases 
les plus proches. Il n'existe plus 
qu'une seule base à offrir encore 
cet unique moyen d'évasion 
mais la route jusque-là est lon-
gue et — à votre plus grande joie 
— périlleuse... 
Pour y arriver, vous aurez à 
votre disposition cinq MLM 
(Modules Lunaires Motorisés) 
armés de deux canons à plasma. 
Cinq parcours interbases obliga-
toires vous attendent ; d'innom-
brables ennemis et obstacles les 
rendront malaisés. A vous d'en 
triompher pour obtenir la clé 
codée nécessaire pour accéder à 
la seule fusée qui vous ramènera 

Li1hcur . r hr/ 
Or.SttrGruetrr : /fate%e 
Genre : arcade 
Support, disquette 
Graphisme. 
Inférer : * * * * 
Difficulté: **** 
Appréciation. * * * * 

à la destination de votre choix. 
Pour vous échapper, vous dispo-
sez donc de cinq véhicules. 
Ceux-ci, joliment dessinés, ren-
dent le logiciel coloré et agréa-
ble à utiliser. En effet, le gra-
phisme (3D) est très réussi, le 
scrolling diagonal — qui n'est 
pas sans rappeler celui de ZAXX 
— est parfait. Votre petit véhi-
cule, après avoir pris de l'élan 
sur la piste balisée de la base, ne 
doit plus s'arrêter. Le contrôle 
de la vitesse est réglé par l'ordi-
nateur, ce qui signifie que votre 
pilotage est exclusivement sou-
mis aux réflexes. Le véhicule 
bondit sur les aspérités du ter-
rain et est sans cesse animé. Si 
vous ne pouvez décélérer, vous 
pourrez contourner les obsta-
cles, les détruire ou encore les 
sauter. En fait, si le maniement 
de l'engin (joystick obligatoire) 
surprend au départ du jeu, le 
joueur quelque peu assidu 
pourra très vite s'accoutumer à 

r-i   

ce pilotage demo nant : si coup 
poussez le joystick latéralement 
le MLM scrolle de droite à gau-
che et inversement ; si vous tirez 
sur le manche, le MLM bondit 
au dessus des obstacles ; enfin, 
si vous le poussez vers l'avant, 
vous activerez l'un des canons. 
La mise à feu du deuxième 
« phaser » (tir en l'air) s'obtient 
par l'appui sur le bouton 
<feu> du joystick. 
Tout cela demande une certaine 
coordination mais l'on s'y fait 
très vite et les commandes 
« répondent » bien. Vous per-
dez une vie quand votre véhicule 
est touché par un ennemi, qu'il 
heurte un obstacle ou tombe 
dans un cratère. Ces cratères 
font partie intégrante du paysage 
mais méfiez-vous de ceux que 
vous créez vous-même en vous 
servant de vos canons ! Détail 
intéressant, lorsque vous perdez 
une vie entre deux bases, l'ordi-
nateur vous fait redémarrer à la 

hase, mais les cratères crce, loi, 
de la précédente tentative 
demeurent, ce qui rendra plus 
ardue la mémorisation du par-
cours « idéal ». Pensez égale-
ment à surveiller votre jauge de 
carburant 
Très rapide (vive la programma-
tion en langage machine !), ce 
jeu ne manque pas d'intérêt. 
Certes, il s'agit encore d'un jeu 
d'arcade faisant plus appel à vos 
réflexes qu'à votre réflexion. 
Toutefois, la réalisation très soi-
gnée, un graphisme haut en cou-
leurs et riche en animations, la 
vitesse de déroulement du jeu et 
le dessin des paysages devraient 
convertir les plus réfractaires... 
Le bruitage, un peu lancinant à 
la longue, ne dépare pas trop 
l'ensemble. MLM-3D est un 
nom à retenir pour la prochaine 
fois où vous irez chez un reven-
deur pour vous faire un « petit 
plaisir » ! 

FPN 
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w1NTER GAMES 

Epv,\ a%ait deja rempor!e un 
franc succes avec son rameux 
"SUMMER GAMES". La nou-
velle version, hivernale cette 
fois, ne déçoit pas : une qualité 
d'animation irréprochable, des 
décors superbes, et un habile 
dosage du degré de difficulté de 
chaque épreuve. La cérémonie 
d'ouverture est, d'entrée, 
impressionnante : un athlète tra-
verse un stade comble pour aller 
allumer la flamme olympique au 
sommet d'un immense escalier ; 
envol de colombes, musique des 
jeux, le ton est donné ! 
Passons aux choses sérieuses. 
Winter Games vous propose un 
menu alléchant : vous pouvez 
entrer en compétition sur les sept 
épreuves ; ou sur certaines 
d'entre elles seulement (excel-
lente option : le Biathlon, par 
exemple, est une épreuve très 
longue qu'on peut souvent vou-
loir sauter) ; ou sur une d'entre 
elles seulement. Il est encore pos-
sible de s'entraîner ; les records 
ne seront alors pas pris en 
compte, mais vous bénéficiez 
d'un nombre illimité de tentati-
ves. Autre option : voir les 
« records du monde ». De vrais 
records, puisque Winter Games, 
contrairement à l'énorme majo-
rité des logiciels, prend soin de 
stocker sur la disquette vos meil- 

leure. per(tn Illi l I. c.. rt t„t [, 
nom ! Le t' tableau d'honneur „ 
est donc permanent : essentiel 
pour ce type de jeu... 
Enfin, sachez qu'on peut 
s'affronter de un à quatre 
joueurs : une compétition très, 
très, conviviale ! 
Et ces épreuves ? La première 
est le "Hot Dog” : acrobaties à 
ski, en l'air, à partir d'un petit 
tremplin. Un bref coup de joys-
tick et vous obtenez, selon la 
direction choisie, diverses figu-
res aux noms étranges : Daffi, 
Back Scratch, Swan, Mule 
Kick.., ou tout simplement des 
pirouettes. Plus l'enchaînement 
est difficile et varié, plus le jury 
vous donne une note élevée. Et 
mieux vaut ne pas tomber à 
l'atterrissage ! 
Le Biathlon est l'épreuve la plus 
longue. Comptez cinq bonnes 
minutes si vous êtes déjà un 
champion. Pourtant, la diffi-
culté est très bien dosée. Il ne 
s'agit pas, pour faire avancer 
vite le skieur de fond, d'agiter 
frénétiquement le joystick, exer-
cice fatigant et stupide auquel 
recourent les mauvaises simula-
tions de sport. Non, il faut trou-
ver le rythme juste, bien laisser 
glisser les skis avant de donner 
une nouvelle impulsion de 
bâton. Des exercices de tir ponc- 

1 dnr tir : 1=' cl  
lupporl ene r/etque/le 

t 	uphltnre : * * * * * 

rieur ;c nru;u ht,n. 
\lémc remarque pour le pati-
nage de vitesse : le joueur doit 
régler le mouvement de joystick 
sur le rythme des patins, en dou-
ceur. 
Deux épreuves de patinage artis-
tique, figures libres, et figures 
imposées. Comme au « Hot 
Dog », les Axels, Lutzs et autres 
pirouettes sont obtenues en don-
nant un petit coup de manette 
dans une direction choisie. 
Attention au moment de déclen-
chement du saut : c'est de lui 
que dépend une exécution cor-
recte.., et la note finale des 
juges ! En figures libres, vous 
avez deux minutes d'une jolie 
musique pour laisser libre cours 
à votre inspiration ; en « impo-
sées », vous devez réaliser cor-
rectement toutes les figures pos-
sibles en moins d'une minute... 
Sans doute l'épreuve la plus dif-
ficile. 
Toujours plus dangereux : le 
saut à ski. Là, vous devrez prin-
cipalement assurer l'équilibre en 
vol de votre skieur, décroiser ses 
skis, et atterrir debout... Assez 
banal, mais réussi. 
Enfin, encore plus fou : le bobs-
leigh. A gauche de l'écran, le 
plan de la piste, avec tous ses 
virages. A droite, le chrono, et 
votre « bob » vu en perspective. 

fort de l'été ! Sept 
•coreuves de sports 

liver sur fond de pics, 
glaciers, et de 

gins... Brrr 

c 'est parti : animation ultra-
rapide f Le truc est de contreba-
lancer avec le joystick la force 
centrifuge dans les virages. Il 
faut anticiper, et réagir vite, ou 
le a bob » se renverse 1 Très 
amusant et très précis. 
Un bilan donc totalement favo-
rable. Pas une épreuve 
ennuyeuse, pas d'exercices fré-
nétiques de joystick, des records 
qui restent d'une partie sur 
l'autre, plusieurs joueurs, et des 
décors de rêve. Que demander 
de plus ? 
Attention : ne pas confondre 
WINTER GAMES, d'Epyx, 
avec WINTER SPORTS, 
d'Electric Dreams... Ce dernier 
ne supporte VRAIMENT PAS 
la comparaison ! 

Jean-Michel Mannan 

NDLR : faites également atten-
tion à ce que l'étiquette 
« D3M » (Epyx France) soit 
bien collée sur le jeu que vous 
n'allez pas manquer d'acheter. 
D3M est en effet le seul impor-
tateur-distributeur d'Epyx à 
incorporer dans les emballages 
une notice traduite en français. 
Les jeux d'autres provenances 
sont tout simplement accompa-
gnés de... rien du tout pour le 
même prix, plus ou moins ! 
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D 6 COMPILER 
dB Compiler : un compilateur pour dBASE Ill 

Le compilateur dB Compiler traduit votre programme écrit sous 
dBASE Il en un jeu d'instructions proche du "langage machine 
(donc très rapide) et pouvant étre exécuté indépendamment de 
dBASE Il. dB Compiler est le premier compilateur pour dBASE Il, le 
leader des SGBD sur AMSTRAD PCW. dB Compiler permet de faire 
fonctionner vos applications dBASE Il sans dBASE II. Celles-ci peuvent 
ètre diffusées librement sans aucune redevance a payer. 

Les avantages de dB Compiler 
- Simplicité d'emploi. 
- Pas de redevance. 
- Protection du Code Source. 
- Indépendance de dBASE Il. 
- Accroissement de la vitesse d'exécution (jusqu'a 10 fois plus rapide I). 
- Gestion entièrement automatique de la mémoire. 
- Facilité de maintenance des programmes source. 

Avec dB Compiler votre application fonctionnera plus rapidement 
et indépendamment de dBASE Il. Vous pourrez ainsi la recopier et 
la faire fonctionner sans dBASE Il. 
Documentation on français. 

DB Compiler: 
Ref.: AM312 
Prix :790 F TTC 

Noue( 

i 	- 	- LE LIME DU 	 BIEN DUVTER 
CP/M AMSTRAD 	 AVEC LI PC W 

Î~ fes. 12) 	 te premier livre pour 
Ce Ivre vous permeera 	 IAMSTRAD 	PCW' 	Cet 
aulioser CP'M sur les 	 ouvrage vous permettra 
CPC 464. 664 et 6128 	. 	 de reussirO COU 	sûrvos 
sans aucune ditticune 	 p 
VOUS 	y 	trouverez 	de 	

debuts sur le PCW On 
découvre 	a 	le pas 	pas 

nomezrerms e.prconons 	 t follement de 
et les différents exam 	 J 	 texte L r c05cRIPT, puis 

texte i 

ales vous assureront une 	 lo programmation BASIC 
maimse parfaite de ce 	 elf 	MALLARD et l'utilisation 

1 Ires 	puissant 	sYSleme 	 r,Ts 	tleCP/M Indispensable 
tles 	 quest ploitabon 
CPi M 	 po W bien protlter tle son 

Ret 	ML120 	 Rél 	ML 164 Prix 	149FF Prix 	u9 FF 

Fonctionne sur PCW 

LE LIVRE DE 
L'AM$TRAD PCW 
VOUS passeaez un PCW 
et vous voulez en errer le 
maximum Alors ce li-
vre a ete ecrit pour vous, 
Grace o lui vous utilise. 
roi ou mieux le LOCO 
SCRIPT et profiterez de 
routes les possibiRtes 
offertes par le CPM 
Une formation intensive 
au BASIC MALLARD vous 
permettra docnre des 
routines a edition. un 
generateur do masques 
de 50151e. des routines 
de tri et une gestion 0e 
fichier 
Ret ML165 
Prix 179FF 

MICRO APPLICATION 
13 rue Sainte Cécile 75 009 PARIS 

Tél. :0)47-70-32-44 

II — — — — — — — BON DE COMMANDE — — — — — — - 

Manaat cheque CCP 
DESIGNATION 	OUANIITE 	PRIX 

' 	 Libellez vos cheques a lordre de Micro-Application  

' 	 NOM. Pronom 	 ao 

Adresse 

' 	 Ville 	 CP  

® ❑D❑❑ DD❑ DD❑ D❑D 
Dote et signature 

I. 20 F tle Irais d'envoi  
forAL tic 	 ou 40 F pour envoi recommande 

L
CO Nle d expiration: _ 	 Pon gratuit pour toute commande supérieure a 250 F 
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!•'diseur : Imagine Software 
l )istributeur : US Gold 
Support : cassette 
oenre: aventure /arcade 
Graphisme.' * * 
difficulté : * * 
Intérêt: * * * * * 
.1 ppréciation : * * * * * 

 

. Uïi plein duo L'. VOUS 

vous retrouvez dans la peau de Jack Marlow, l'incor-
ruptible, détective et number one » de l'État de New 
York. On vous a engagé pour retrouver une bande 
magnétique qui peut envoyer le gangster Bugs Mal- 

;-,i: rdiii iocal, quelques années à l'ombre. 
Pour cela, vous devrez vous infiltrer dans ce repaire 
de la pègre New-Yorkaise, retrouver la bande 
magnétique compromettante et retourner au 
bureau l'écouter. Tout en restant indemne ! 

Une telle mission ne pouvant 
être menée seul, vous disposerez 
d'ami(e)s dans la place, telle 
Tanya ; mais vous aurez égale-
ment à éviter ou affronter des 
cohortes d'affreuses brutes ou 
jolies cocottes entretenues par le 
triste sieur Bugs Malloy. 
Durant vos recherches, vous ren-
contrerez divers objets. Vous 
pourrez en utiliser certains, 
d'autres vous seront néfastes. 
On retrouve dans ce jeu, conçu 
comme un film « noir n, tous les 
ingrédients du suspens, des 
rebondissements, des situations 
délicates dont le héros se sort 
parce qu'il est le héros, et les 
ambiguités du scénario. Ainsi, 
l'une des seules personnes sur 
lesquelles vous pouvez compter 
(Tanya), a une soeur jumelle 
(Vanya) à la solde des Méchants. 
Vous ne pourrez donc jamais 
avoir la certitude d'être avec 
votre alliée... 
Après un superbe écran de pré-
sentation qui vous met tout de 
suite dans l'ambiance thriller, le 
choix des options se fait par une 
sorte de dessin animé : un per-
sonnage arrive, vous propose 
dans une bulle (style bande des-
sinée) les choix de jeux et, ceux-
ci étant effectués, le personnage 
repart et entre dans le décor. 
Quel décor ! Le graphisme, style 
Knight-Lore ou Alien 8 (c'est-à- 

dire affichant une seule pièce à 
la fois, avec différentes issues, le 
tout en perspective) est dément. 
Dans ce genre de décor, c'est 
vraiment le meilleur qu'il m'ait 
été donné de voir. Le person-
nage principal, Jack Marlow 
(c'est-à-dire : vous), pardessus 
col relevé et feutre mou (plus 
Bogart qu'Umphrey) se déplace 
agréablement dans les salles. Les 
déplacements sont très réalistes 
et le bruitage qui les accompa-
gne très convaincant. Le gra-
phisme des salles, très recherché 
et très fin, pousse au maximum 
le souci du détail et du réalisme 
visuel. De plus, on pourrait pen-
ser qu'avec une telle définition, 
l'image est terne... Il n'en est 
rien, les décors sont colorés à 
souhaits, très agréables à regar-
der. Détail impressionnant par 
rapport aux autres logiciels de ce 
style, le personnage (entièrement 
animé) passe derrière ou devant 
les objets qu'il rencontre dans les 
salles (pas de mélange de cou-
leurs ou de graphismes entre le 
personnage et les objets rencon-
trés). Le soin apporté aux détails 
est vraiment incroyable : radia-
teurs, porte-manteaux, objets 
posés sur les tables (bouteilles, 
verres...), magnétophones dont 
les bobines sont animées, télévi-
sion dont l'écran est allumé, rap-
pellent tout au long du jeu 

l'ambiance « Ciné » volontaire-
ment recherchée. Seule conces-
sion à l'hyper-réalisme, une 
fenêtre iconographique au bas 
de l'écran vous permettra 
d'avoir sous les yeux, à tout 
moment, le détail des actions 
possibles et le moyen d'interve-
nir dans le jeu (prendre un revol-
ver, tirer, lancer un objet, mar-
cher, donner un coup de poing 
et même « parler n). 

Discuter avec 
les personnages 

Une grande originalité de ce logi-
ciel est également la possibilité 
qui vous est offerte de « parler » 
aux personnages que vous ren-
contrez durant votre recherche. 
Le logiciel utilise alors le système 
des bulles-BD évoqué plus haut, 
bulles dans lesquelles vous pour-
rez inscrire les messages. A 
savoir que dans cet univers impi-
toyable (et pourtant on n'est pas 
à Dallas), parlementer n'est pas 
le plus sûr moyen de rester en 
vie... La fuite ou l'action (bagar-
res, usage des armes en votre 
possession) sont souvent le plus 
sûr chemin pour se tirer d'une 
situation délicate. Car tout au 
long de votre périple, vous ren-
contrerez des personnages, ani-
més eux aussi, mais pas de bon-
nes intentions... En dernier tes- 

sort, la présence féminine de 
votre alliée Tanya (Ange ou 
démon ?) vous donnera le mot 
de passe pour entrer dans le 
bureau — bien gardé — de Bugs 
Malloy ou être invité à la « sur-
boum » des gorilles de ce der-
nier... 
Tous les contrôles du person-
nage et actions peuvent être 
menés à partir d'un joystick ou 
du clavier. A la fin de la partie, 
l'écran affiche le nombre de piè-
ces traversées et le pourcentage 
d'aventures effectuées. 
Movies, comme son titre anglais 
l'indique (movies signifie, pour 
les réfractaires à l'anglais : 
cinéma) se veut réplique des 
bonnes séries noires d'antan. 
Votre héros animé peut alors 
être Humphrey Bogart, Jack 
Pallance ; c'est votre imagina-
tion qui fera le reste. En tous 
cas, l'illusion cinématographi-
que est bien rendue, parfaite-
ment servie par un graphisme de 
compétition très réaliste et une 
animation sans fausse note. Des 
tonnes d'em...mouscaillements 
vous attendent : c'est dûr d'être 
un Privé ! Bastos, Whisky et 
petites pépés seront votre lot 
quotidien dans ce jeu vraiment 
génial que vous devrez, à votre 
Amstrad, de posséder. 

F. Nardeau 

18 



"Le Grand Livre du Basic  
du CPC 612811 
Ce livre est l'indispensable compagnon de votre CPC 6128. II vous 
permettra d'exploi;ar a fond les très grandes capacités de l'excellent 
Basic Locomotive. Théorique et pratique, vous y trouverez les bases 
de la programmation et le fonctionnement interne du Basic, puis 
vous aborderez les domaines professionnels de la programmation 
comme les TRIS, les FENETRES, les masques écrans, le traitement des 
erreurs. la protection contre la copie... Vous passerez ensuite aux 
domaines "créatifs" avec les GRAPHISMES (graphismes et textes. 
camemberts et histogrammes, plotter de fonction, graphismes en 
3D, l'emploi des 128 k et un éditeur graphique complet) puis les SONS 
et la MUSIQUE (éditeur sonore). Vous attaquerez ensuite le stockage 
des données et le LECTEUR de DISQUETTE et notamment l'ACCES 
DIRECT avec l'AMDOS et les instructions BANKWRITE. BANKFIND et 
leurs applications (RAM DISK). Enfin les listings d'applications com-
plètes vous sont fournies comme un TRAITEMENT DE TEXTE, BUDGET 
FAMILIAL, REMBOURSEMENT DE DETTES... 

Réf.: ML168 
Prix :149 Francs le livre seul. 

R9f.: ML268 ` 
Prix : 249 Francs le livre • la disquette avec tous les programmes! 
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MICRO APPLICATION 
13 rue Sainte Cécile 75009 PARIS 

Tél.: (1) 47-70-32-44 

— — — — — — — BON DE COMMANDE — — — — — — 

DESIGNATION QUANllif PRIX 	
Mandat Critique CCP 

' 	 Libellez vos critiques a l'ordre de Micro.Appliconon 

I Nom. Prenom  

Adresse 

' 	 Ville 	 OP  
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 TOTAL i7C 	 ou 40 F pour envol recommande 

CB dMe d expestion: 	 Pon grown pour toute Commande supeneuse a 250 F 



NES 	 JL 
Londres: Amstrad Computer Show 

Le show sans vedette 
En Angleterre, les shows Amstrad se suivent et 
commencent à drôlement se ressembler. Le 
quatrième Amstrad Computer Show, organisé 
par Database Exhibitions, qui s'est tenu du 13 
au 15 juin dernier au No vote/ Hammersmith à 
Londres, ne nous a révélé aucune nouveauté. 
J'étais pourtant partie avec un grand bloc-note 
vers cette aventure londonienne pour vous rap-
porter un maximum d'informations... 

Le fameux brouillard anglais 
n'était pas au rendez-vous et le 
soleil du mois d'août s'était 
déplacé en personne. Tout se 
présentait donc à priori pour le 
mieux, et c'est dans cette atmos-
phère de pré-vacances que je 
m'introduisais dans les salons 
moquettés du Novotel à la 
recherche de grandes nouveau-
tés à vous présenter. 
Aussi bien en superficie, près de 

000 m sur deux étages, qu'en 
nombre d'exposants, plus de 
quatre-vingts, c'était le plus 
important salon Amstrad qu'il y 
ait jamais eu à Londres. 

La course 
aux nouveautés 

Commençons par le stand Ams-
(rad, le plus grand et peut-être 
le plus décevant. En effet le bruit 
court de la sortie prochaine d'un 
nouvel Amstrad compatible 
IBM PC. On en parlait pour 
juin, on l'annonçait à voix basse 
pour juillet, nous attendions 
tous des informations à ce sujet, 
c'était peine perdue, pas un mot 
ne fut prononcé le concernant. 
Il semble que son lancement soit 
retardé à cause de problèmes 
techniques. Lesquels ? Impossi-
ble d'en savoir plus, on l'espère 
maintenant pour septembre. 
Ainsi donc le stand Amstrad 
était essentiellement axé sur la 
présentation des PCW 8256 et 
8512, les hôtesses étaient là pour 
nous parler de ce que l'on con-
naissait déjà, et la seule chose à 
acheter sur ce stand était la revue 
anglaise Amstrad Computer 
User. 

Côté soft, New Star présentait 
Cracker 2, un tableau/cale qui 
existe aussi en version IBM. Ce 
cale corrige les erreurs au fur et 
à mesure de la saisie des carac- 

téres en affichant un message 
d'erreur à l'écran ; c'est le pre-
mier à pouvoir produire une sor-
tie graphique sans avoir besoin 
de l'aide d'un graph. Les don-
nées sont portables entre le PC 
et le PCW. Néanmoins cette 
opération nécessite un logiciel de 
communication. Chose impor-
tante, Cracker 2 fait automati-
quement une copie de votre tra-
vail, et si vous créez une appli-
cation en lui attribuant le même 
nom qu'une déjà existante, cette 
dernière est automatiquement 
sauvegardée. Ceci vous permet 
à tout moment de vérifier votre 
travail, et assure une sécurité 
complète pour toutes vos appli-
cations. Cracker 2 existe pour les 
PCW 8256 et 8512 et pour IBM. 
Saje présentait un logiciel de 
communication, Chit-Chat, qui 
permet de créer son propre ser-
veur, d'avoir sa propre « poste 
électronique » : 	au 	lieu 
d'envoyer ses courriers par la 
poste, on transmet ses messages 
à partir de son micro, par l'inter-
médiaire de son téléphone, à un 
ordinateur central qui les dispat-
che aux destinataires finaux. 
Chaque utilisateur a ainsi son 
propre service poste à domicile, 
qu'il peut consulter à n'importe 
quel moment. Il existe trois 
sociétés de communication de 
« poste électronique » en 
Grande Bretagne : Télécom 
Gold, Easylink et One-to-One. 
En plus de cette activité ces 
sociétés offrent d'autres services 
spéciaux comme par exemple le 
service télex. Chit-Chat est assu-
rément un bon produit mais il ne 
faut pas oublier qu'en Grande 
Bretagne la poste est un service 
privé, ce qui permet ce genre de 
marché. En outre, British Télé-
com a un département de micro-
informatique, le British Telecom 

Software, qui vient notamment 
de racheter les éditions de logi-
ciel Beyong et Odin, et était déjà 
propriétaire de Rainbird et Fire-
bird. 

Autre nouveauté présentée par 
Saje : Retrieve, une base de don-
nées très facile d'utilisation. 
Aucun module de programma-
tion n'est nécessaire, toute 
l'application se passe suivant des 
menus déroulants. Il est à noter 
que Saje est en train de prendre 
une place de leader sur le mar-
ché des logiciels professionnels 
pour les Amstrad PCW 8256 et 
8512, et propose actuellement la 
plus grande gamme de produits 
pour ces deux machines. 
A propos de base de données on 
peut citer celle de Caxton : Con-
dor I, qui est aussi un pro-
gramme pour les PCW, relative-
ment simple d'utilisation et qui 
est très bien pour les non-
programmeurs. Côté pratique 
pour les mauvais élèves, Arnor 
lance le tout premier correcteur 
d'orthographe pour les PCW : 
Prospell, utilisable avec des pro-
grammes comme Wordstar (le 
fameux traitement de texte de 
chez Micropro), Locoscript, etc. 
Prospell détecte les mots mal 
orthographiés mais peut aussi 
composer l'anagramme d'un 
mot. Idéal pour les joueurs de 
Scrabble, le seul problème est 
qu'il ne comprend que l'anglais. 
Toujours pour les PCW, Elec-
tric Studio exposait un crayon 
optique qui se branche directe-
ment sur le moniteur sans avoir 
besoin d'interface spéciale, et 
qui simule un vrai crayon per-
mettant à l'utilisateur de faire 
des dessins précis directement 
sur l'écran, accompagné d'un 
programme graphique simple et 
facile à utiliser tout en étant 
assez complet. 
Côté jeu, Mirrorsoft a frappé 
très fort avec son nouveau jeu 
d'aventure pour les CPC: Big-
gles. L'histoire est tirée d'un film 
de John Hough, sorti début juin 
en Angleterre et que nous 
devrions avoir en France avant 
la fin de l'année. Le héro du 
film, Neil Dickson, est venu en 
personne au stand de Mirrorsoft 
le samedi après-midi, pour 
signer des autographes et distri-
buer les tee-shirts, badges, 

écharpes et petits nounou is en 
peluche appelés Teddy Bears, 
après avoir survolé Manchester 
pendant la matinée à bord d'un 
hélicoptère décoré aux couleurs 
de Biggles ! Aucun doute, le 
Star System marche toujours, et 
il fut la plus grande attraction du 
Show. 

Peu d'éditeurs de softs de jeux 
étaient directement présents. Ils 
étaient représentés et leurs pro-
duits étaient en vente sur des 
stands de revendeurs. Leurs avis 
étaient unanimes : « ce salon 
représente peu d'intérêt pour 
nous, nous préférons être pré-
sents au PCW Amstrad Show 
qui se tiendra du 3 au 7 septem-
bre à Londres ». 
Pour tous ceux qui, la chaleur 
aidant et les inévitables piétine-
ments usant, avaient envie de se 
reposer tout en apprenant tou-
jours plus (faites-vous partie des 
goinfres de la micro ?), Data-
base Exhibitions avait installé un 
Amstrad Show Theatre. Un vrai 
théâtre de cent cinquante places 
avec une vraie scène sur laquelle 
ce sont déroulées, pendant les 
trois jours qu'ont durés le salon, 
diverses conférences à raison 
d'une dizaine par jour environ, 
animées par des professionnels 
de l'Amstrad. 
A noter : une présentation vidéo 
du PCW 8256 (c'était indiscuta-
blement le salon du PCW 8256), 
une conférence intitulée « Vous 
et votre Amstrad », présentée 
par Roland Perry en personne, 
le directeur technique de chez 
Amstrad, et « qu'est-ce qu'un 
micro » présenté par un orga-
nisme de formation profession-
nel pour apprendre comment 
utiliser l'Amstrad de manière 
professionnel. 

Un p'tit tour et puis 
s'en va 

C'était grand, c'était chaud, il y 
a eu du monde, la micro-
informatique dans les foyers en 
Grande Bretagne est monnaie 
courante, il ne manquait qu'une 
chose : l'attendu s'est fait atten-
dre. Quoiqu'il en soit ce salon 
reflétait quand même l'impor-
tance des efforts faits pour le 
développement du logiciel sur le 
PCW 8256, fait dont on ne peut 
que se réjouir. Nous n'avons 
plus qu'à espérer l'importation 
prochaine de ces softs en France, 
avec si possible leur traduction 
avis aux amateurs. 

Jane Arouix 
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A propos: 
votre cadeau 

d'anniversaire... 

Vous êtes maintenant très nom-
breux à pouvoir jouer avec le jeu 
"Le Survivant" d'Ere Informa-
tique. Faites bien attention, nous 
vous donnons ci-dessous les 
règles pour réussir à gagner plus 
rapidement. 

Visiblement, cette cassette gra-
tuite vous a fait plaisir, tant 
mieux. C'était notre but : un 
anniversaire, cela se fête en 
famille ! 

Quand ce numéro 13 d'Amstrad 
Magazine paraîtra, il ne vous 
restera plus que quatre ou cinq 
jours pour vous précipiter chez 
votre revendeur Ere le plus pro- 

che, et déposer votre coupon. 
A propos : parlons d'eux juste-
ment. Inutile de nous renvoyez 
les bons. (Ceux qui l'ont déjà fait 
seront malgré tout servis ne vous 
inquiétez pas). Ere Informatique 
a fait diffuser auprès de ses 
revendeurs 25 000 cassettes. 
Nous n'en avons avons pas en 
stock ! Alors insistez auprès de 
votre spécialiste de micro-
informatique le plus proche : s'il 
n'a pas encore reçu le jeu, c'est 
à cause des lenteurs d'approvi-
sionnement, c'est tout. Ça ne 
saurait plus tarder ! A bientôt 
avec "Le Survivant" dans la 
rubrique "Help". 

Définition des touches 
Gauche : O.L`roite : P.Monter : 
Q.Tirer : toute la rangée infé-
rieure du clavier. Pour les redé-
finir, pressez 3, 4, 5 ou 6, selon 
la commande, puis appuyez 
2 fois sur la touche choisie, elle 
est automatiquement validée. 

Le scénario 
64 fragments de parchemin sont 
dispersés au sein d'un vaste com-
plexe souterrain. Lorsqu'ils 
seront assemblés, ils vous donne-
ront l'essence même de la culture 
de votre peuple. 
Votre tâche, en tant que dernier 
survivant d'une race ancestrale, 
est d'assembler les morceaux 
épars ainsi que de repeupler la 
surface désolée de votre planète 
avec les animaux qui vivent dans 
les cavernes. 

Votre équipement 
Le globe : 
• Contrôlé par télékinésie. 
• Tout contact avec les créatures 
vous cause une perte d'énergie. 
• L'entrée et la sortie du globe 
s'effectuent par une pression sur 
le bouton Feu lorsque vous êtes 
arrêté. 
N.B. : Lorsque vous êtes à l'exté-
rieur du globe, vous consommez 
deux fois plus d'énergie. 
Prise des objets : 
• Pour prendre un objet, poser le 
globe puis en sortir. Prendre 
l'objet "à pied". 
• Les objets ont des formes diver-
ses : clé, pot de fleur, masse 
spongieuse... 
Le paralyseur 
• Ne fonctionne que lorsque vous 
l'avez approvisionné en prenant 
la recharge de produit anesthé-
siant. Celle-ci doit être renouve- 

DESORMAIS 
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Ice (et liomec...) dans :haque 
nolle tle 4 Cas rr tes. 
• Pont tirer, sortir du globe et 
s'en éloigner un peu. Déclenche-
ment du jet anesthésiant par bou-
lon ou touche "feu". 
• Un contact avec un jet anesthé-
siant vous cause une perte 
d'énergie. 
• Lorsqu'elles sont touchées par 
l'anesthésiant, les créatures 
demeurent paralysées seulement 
quelques instants. Vous devez 
alors réintégrer le globe et vous 
placer sur elles pour les emporter. 
La clé : 
• Vous trouverez une clé dans 
chaque zone de quatre cavernes. 
Elle ouvre un coffre contenant un 
morceau de parchemin, mais seu-
lement lorsque vous avez capturé 
toutes les créatures de la zone. 
L'énergie : 
• Pour cous réapprovisionner en 
énergie. trouvez une source 

cl'ettereie, ,uric/ clu elohc. et te,-
tei quelque, instants ,ui la 
source. Vous entendrez un sif ele-
ment de plus en plus aigu qui 
vous indiquera lorsqu'il s'arrête, 
que le plein d'énergie est t'ait. 
• Soyez prudent : quelques 
"sources d'énergie" vous pompe-
ront en réalité votre propre 
énergie ' 

Les scores 
• Créature, Capturées : 16-64 
points selon le niveau. 
• Morceau de parchemin 
400 points. 
• Bonus de 3.000 points lorsque 
le parchemin est reconstitué et 
que VOUS res cite, au point dc 
départ. 

Indicateur d'état 
• En 	pre,,ani 	la 	tou:hr 
"Espace". %ou, cIci le eu et tal- 

te, apparaitre ICL-tan indicateur 
J'ctat sur lequel tutu trouscrez : 
- votre niveau d'énergie (coeurs) 
- les objets possédés, 
- les créatures capturées, 
- votre score actuel, 
- le temps écoulé, 
- les morceaux de parchemin 
collectés. 

Chargement d'une 
ancienne partie 

• Rechargez la cassette initiale. 
• Pressez la touche "Espace". 
• Placez dans le lecteur la cassette 
sur laquelle votre dernière partie 
a été sauvegardée. 
• Démarrez le lecteur et appuyez 
sur J. 
• Après le chargement, le jeu 
reprend oit vous l'a%ici laissé. 

Chargement 
du programme 

Réinitialisez l'ordinateur (dé-
branchez-le, rebranchez-le). 
- Rembobinez la cassette puis 
opérez de la façon suivante selon 
la machine : 
Appuyez sur CTRL et 2 fois sur 
la petite touche ENTER puis sur 
PI AY du magnétophone. 
Ucmarrez le lecteur. 

Sauvegarde en cours 
de partie 

I • Prr,sri 	it n'importe quel 
moment du jeu, la touche 
"Espace". 
• Insérez une cassette vierge dans 
le magnétophone. 
• Mettez le magnétophone en 
position d'enregistrement. 
• Appuyez sur S. I.e jeu est sau-
tegardé en l'état. 
N.B.: Faites défiler la bande 
ant,xrr i.le la Cassette sier'e tram 
LIr dent:uicr len rr!•i,I rrm Cnl. 

DO 000  
Plus de  puce 

Les sacances vont anisée, pour 
la majorité d'entre vous-, quant 
à nous, des histoires de dévelop-
pement (tiens, tiens !) semblent 
repousser les vacances aux calen-
des grecques... 
Et maintenant que la relati e 
raréfaction des disquettes 
3 pouces est un phénomène du 
passé, il me semble bon de se 
livrer à une petite analyse chif-
frée des ventes et de la situation 
au cours des quatre derniers 
mois ; la première colonne indi-
que les ventes par Amstrad 
France de disquettes 3 pouces en 
France, la seconde l'état des 
stocks à la fin du mois. 
Depuis le début du mois de Mai 
1986, nous avons livré les dis-
quettes vierges sans restriction 
aucune sur les quantités et il est 
évident à la lecture des chiffres 

Oté en  MOIS 	Qté vendues 	e 	
stock

n fin de mois 
Mars 86 195 510 1 	 20 260 
Avril 86 

Mai 86  

114 080 

383 580 

157 2311 

160 680 

Juin 86 78 610 531  680 

glu mois de juin (et cela se Con-
firme en juillet) qu'il y a eu un 
phénomène de sur-stockage à 
tous les niveaux, que le faible 
niveau des ventes de juin s'expli-
que par le fait qu'aussi bien les 
utilisateurs que les revendeurs 
ont plus d'un mois de réserve. 

Pour conclure, je propose un 
concours estival sur les stan-
dards et les disquettes vierges : 
trouver les constructeurs infor-
matiques qui ont vendu plus de 
100 000 ordinateurs équipés de 
lecteur de disquettes en France 
au cours des douze derniers mois 
et ont en stock plus de 500.000 
disquettes vierges. Question sub-
sidiaire : quel est le format de 
disquette utilisé ? Estivalement 
vôtre. 

A msirad France 
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LE LECTEUR 5" 1/4 
POUR AMSTRAD 

500 K* à 1 M OCTETS à partir de 
1599 F TTC 

J' ff LE JASMIN AM 5 D 
le 2e lecteur double têtes, double ou quadruble densité, 

indispensable pour votre AMSTRAD 
CPC 464 - 664 - 6128 et PCW 8256/8512 

Ne payez plus vos disquettes 3" 
à 60 F. on trouve des disquettes 
5" 1/4 à moins de 7 F 

Accéder à toute la bibliothèque CP/M éditée sur 5" 1/4 
grâce aux utilitaires disponibles chez « WILD WEST », 

84760 St Martin de la Brasque. Tél 	90.77.61.36 

JASMIN AM-5D, le lecteur double têtes Puissant mais Econome 
Plus besoin de retourner la disquette. 
La sélection de face se fait par inverseur avec indicateur lu-, re„, 

Lecteur 5" 114 JASMIN AM5D-500 K : doable lEles, doable densne360Ktormaae - -
rementcompatibleAMSDOS.CP M2.2etCP M - livré avec disquette utilitaire de!ormattage et de ~._: 
tion de disquette ..... 	......... 	...........................1599,00 F 

Lecteur 5" 1/4 JASMIN AM5D+ - 1 M : double tiges.quadruble densité. 72 
malté, entièrement compatible AMSDOS et CP M2.2, Irv'^ avec disquette utilitaire de duplication. •- 
tape et utilisation en 80 pistes, ................................... 1799,00 F 

Cable de liaison pour CPC 6128/664_ _ .................155,00 F 

Adaptateur AD 12 - 12 VDC : poursatiisai,onavecdesmoniteurssanssonie12V.6G  

TTC 
Kit de liaison du JASMIN AM5D + : avec le PCW 8256 8512.. .250,00 F 

Disquettes 5" 1/4, l'unité.. . 	 .........7,00 F 

Imprimante spéciale AMSTRAD AM PRINTER : Silencieuse •50CPS-Oua 
rler 	132 colonnes en contractées .......................... 	.....1995,00 F 

Cable CENTRONICS pour AMSTRAD . _ _ _ . 	.. 	_ ... 175.00 F 	.,., ,, n,,,,t,.,~ "s 
AVSTPAD C°C =5: 2°C 55= 72 5'28 e: -Cl'. 8256 8512 AMSDOS sort des ^s'o,.cs 	AMSTRAD- JASMlfv A'.: o;. _,: ,,::r rani aeper aa T P A '. s,r 

' 500 K et 1 M octets, non formattes 	 Tous nos prix sont en fonction de nos stocks au 1• Juillet 1886 

	

BON DE COMMANDE à T.R.A.N. sarl - 53, impasse Blériot 	 PAR(AREE BUL'E Nr£RB&KAIBE 

83130 LA GARDE - Tél. : 94.21 .19.68 	 I  

'«,..—I— 	............ ___ 

u/eulilez m'envoyer d ' URGENCE 	 Désignation 	Quantité 	Px unit. TTC 	Mt.TTC 

Nom ' 	.................................... 	. 	. 

Adresse:.... 	._._.... 	. 	............... 	_. 	_.......... 

Code 	postal 	:.... 	_ 	_ 	........Ville ....................... 

Tél. 	obligatoire....... 	_ 	_ 	_ 	_ 	.... 	........ 	. 	..... _ .... _ ..... 

Date' 	......... 	_ 	_ . 	_ .. 	_ .. Signature 	:. ............ _ ......... Ci-joint un chèque total 

Forfait de Pon express en France pour achat de plus de 500 F TTC : 100,00 F TTC - Forfait de Port en France pour achat de moins 500 F : 40,00 F TTC 
Supplément Contre-Remboursement : 120,00 F TTC 



HELP! 
Attention, ne retournez pas tout de suite cette 
page ! Elle contient de précieux secrets pour 
résoudre vos jeux d'aventure favoris... 
Indispensables si vous êtes définitivement blo-
que, découragé, épuisé ! Au menu de ce mois-
ci: — les plans de deux grands et hits », 
KNIGHT LORE et ALIEN 8. Tous les ordres du 

• - DIAMANT DE L'%LE MA UDI TE. Apprendre à pilo-
ter sur HARRIER ATTACK. Tricher à GHOSTBUS-
TERS, MANIC MINER et 51 AXE. Le plan et la 
solution d'EDEN BLUES. Soyez généreux: si, 
vous aussi, vous avez des « trucs » sur un logi-
ciel, envoyez-les nous ! Nous les publierons, 
et tout le monde pourra en profiter... Et bravo 
déjà aux très nombreux lecteurs qui nous écri- 

ai; vent ! 
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JASMIN AM5D 5"114- 
LISTE DES POINTS DE 

VENTE PRIVILIGIES 
14000 CAEN LOISIR INFORMATIQUE 
39.41, RUE DE L'ORATOIRE. Tél. 31.85.18.71 

31000 TOULOUSE MICRO DIFFUSION 
7. BD DU LYCEE. Tél. 50.57.70.41 

33000 BORDEAUX L'ONDE MARnIME 
257, RUE JUDAIOUE. Tél. 56.24.05.34 

33000 BORDEAUX ESAT SOEWARE 
55. RUE TONDU. Tél. 56.56.35.23 

33000 BORDEAUX SON VIDEO 2000 
31, COURS DE L'YSER. Tél. 56.92.91.78 

35000 RENNES MICRO C 
3, BD DE BEAUMONT. Tél. 56.31.10.41 

37170 CHAMBRAY LES TOURS LIN 
CENTRE COMMERCIAL DU CAT. 
Tél. 47.27.29.00 

42000 ST ETIENNE FRANCE DISQUETTE 
34, RUE DE LA REPUBLIOUE. Tél. 77.21.2618 

51106 REIMS C.T.I. 
2, AV. DE LAON. Tél. 26.47.44.14 

64000 PAU BASE 4 
11, RUE SAMONZET, Tél. 59.83.78.78 

69000 LYON FRANCE DISOUETTE 
255, AV. BERTHELOT. Tél, 18,01.79.63 

74000 ANNECY DECIBEL 
43, BD CARNOT 
6, RUE D'AUBUISSON, Tél, 61.22.81.11 

15014 PARIS VIDEO SHOP 
251, BD RASPAIL. Tél. 43.21.54.45 

75081 PARIS VIDEO SHOP 
50, RUE DE RICHELIEU. Tél 42.96.93.95 

75010 PARIS GENERAL VIDEO 
10. BD DE STRASBOURG, Tél. 42.066.50.50. 

15011 PARIS VISMO 
84, BD DE BEAUMARCHAIS. Tél. 43.38.60.00 
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Voici donc le plan du pen it eutier 
d'EDEN BLUES, avec la résis-
tance des portes, l'emplacement 
des bouteilles, des tables et des 
distributeurs à café. La porte 
marquée d'une flèche, à droite, 
indique l'entrée d'une suite lon-
giligne de salles (6) dont la der-
nière est la salle finale. 
Pour ce qui est de la méthode à 
adopter, mieux vaut répartir les 
points comme ceci : 70 00 30. 
Dès le début du jeu, il faut des-
cendre la résistance de la porte 
de la cellule à 10, puis se recou- 

cher (s'approcher lentement du 
lit, par le grand côté, et près du 
pied du lit, jusqu'à ce que l'icône 
représentant un lit apparaisse, 
puis appuyer sur « action a). 
Cela permet d'attendre sans per-
dre de vitalité. Ensuite, lorsque 
le compteur de temps sera à 5 ou 
6 sur la rangée du bas (fin du 
jour) sortir, descendre jusqu'à la 
porte de la cour et diminuer sa 
résistance à 15. Juste au 
moment, où la nuit tombe, sor-
tir et pénétrer dans les ca%es 
(portes de gauche). Cette 

méthode permet d'éviter les 
robots. Une fois dans la cave, 
buvez tout votre saoul mais pre-
nez garde à être sorti au plus tard 
lorsque le compteur de temps 
indiquera 5 sur la première ran-
gée (aube), ceci afin de pouvoir 
traverser la cour sans problème. 
Ensuite, faites de même dans la 
seconde cave, mais sortez-en par 
l'autre porte et faites un tour aux 
cuisines pour vous remonter 
votre force (tables de nourri-
ture). Sortez dans le couloir et 
empruntez la porte du fond, 

mangez tout ce que vous pour-
rez (vous devriez en sortir avec 
plus de 90 en force), puis 
empruntez la porte marquée 
d'une flèche sur mon plan. 
Ensuite, vous n'avez qu'un che-
min possible, et pas facile ; 
bonne chance. Pour le dernier 
piège, il vous faudra ouvrir la 
porte en plusieurs fois en sortant 
puis revenant dans la pièce. 
En vous souhaitant bien du plai- 
sir... 	Olivier Juilliard 
(Et bravo pour le plan ! 
N.D. L.R.) 

................ 

EDEN BLUES 
par O . JUILLIRRD 

. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	IO 

tock 

. . . . . . . . . . 

Autre solution ? 

Une solution terriblement 
simple de la part d'un 
autre lecteur.., qui se 
plaint de la trop grande 
facilité d'Eden Blues ! A 
raison ? 

I) Se lever du lit et sortir de la 
cellule (CT). 
2) Aller à gauche et se diriger 
vers le bas jusqu'à une porte 
située à gauche (2 CT). 
3) Ouvrir la porte (CT). 
4) Tout droit ! (CT). 
5) A droite ! (CT). 
6) Ouvrir la porte à droite (CT). 
7) A gauche ! (CT). 
8) A droite, et ouvrir la première  

porte, vue de face (CT). 
9) Échapper au robot (trop 
facile !) et ouvrir l'autre porte 
(CT). 
10) Échapper aux rayons et 
ouvrir la porte entre les deux 
machines à café (CT). 
11) Échapper au robot (aussi 
facile !) et ouvrir l'autre porte 
(CT). 
12) Ouvrir l'autre porte en pas- 

sant entre les cases (CT). 
13) A droite ! (CT). 
14) Ouvrir la porte à droite 
(fond du couloir) (CT). 
15) Ouvrir l'autre porte avant 
d'être écrasé (CT). 
16) Ça y est ! Vous avez déjà 
trouvé la femme dans le 
canapé ! 

(/vir i1 h 1urrjut nitr 
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La société 

échine 100.000/moi 
lueurs de disquettes 
minimum 80.000/mois. 

Possibilité contrat. 
Tontes garanties de paiement assurées. 

Pas sérieux s'abstenir. 

DEMANDER M. N'GUYEN Directeur commercial P. 
an (1) 46.08.40.00 

4QJoord  'h u' 
On ilyte. 



i SYMBOL AFTER 143 
2 SYMBOL 144,126,255,153,255,231,189,195,12 
6 
3 SYMBOL 145,0,128,128,128,128,128,128,0 
4 SYMBOL. 146,63,127,76,127,115,94,97,63 
5 SYMBOL 147,128,192,64,192,192,64,192,128 
6 SYMBOL. 148,31,63,38,63,57,47,48,31 
7 SYMBOL 149,192,224,32,224,224,160,96,192 
8 SYMBOL. 150,15,31,19,31,28,23,24,15 
9 SYMBOL. 151,224,240,144,240,112,208,48,224 
10 SYMBOL 152,7,15,9,15,14,11,12,7 
11 SYMBOL 153,240,248,200,248,56,232,24,240 
12 SYMBOL 154,3,7,4,7,7,5,6,3 
13 SYMBOL 155,248,252,100,252,156,244,12,24 
8 
14 SYMBOL 156,1,3,2,3,3,2,3,1 
15 SYMBOL 157,252,254,50,254,206,122,134,25 
2 
16 SYMBOL. 158,0,1,1,1,1,1,1,0 
17 SYMBOL 159,126,0,0,0,0,0,0,0 
18 SYMBOL 160,0,126,255,153,255,231,189,195 
19 SYMBOL 161,195,126,0,0,0,0,0,0 
20 SYMBOL 162,0,0,126,255,153,255,231,189 
21 SYMBOL 163,189,195,126,0,0,0,0,0 
22 SYMBOL 164,0,0,0,126,255,153,255,231 
23 SYMBOL 165,231,189,195,126,0,0,0,0 
24 SYMBOL 166,0,0,0,0,126,255,153,255 
25 SYMBOL 167,255,231,189,195,126,0,0,0 
26 SYMBOL. 168,0,0,0,0,0,126,255,153 
27 SYMBOL 169,153,255,231,189,195,126,0,0 
28 SYMBOL 170,0,0,0,0,0,0,126,255 
29 SYMBOL 171,255,153,255,231,189,195,126,0 
30 SYMBOL 172,0,0,0,0,0,0,0, 126 
100 
110 
120 
130 ' * 	de 

LABYBI 	+ 

t henri Bittner + 140 
+ mars 1986 + 150 

' aksaessrattasaaart*t 160 
170 

180 DEFINT a-s:DEFINT u-y 
190 EVERY 16 GOSUB 1640 
200 DIM n(16) 
210 ENT 1,1,1,3,1,-1,3,1,0,1,1,1,3,1,-1,3 
220 ENV 1,1,15,1,1,0,1,1,0•,1,12,-1,8,2,-1,2 
0 
230 n(1)=95:n(2)=106:n(3)=127:x(4)=142:n(5) 
=159:n(6)=190:n(7)-213:n(8)=253:n(9)=284:n( 
10)=319:n(11)=379:n(12)=80sn(13)=711n(14)=6 
3:n(15)-53sn(16)-47 
240 RANDOMIZE TIME 
250 SPEED INK 16,16 
260 INK 0,0sINK 1,10:INK 2,24,8:INK 3,61BOR 
DER 1 
270 
280 
290 	+ Options + 
300 
310 CLS:MODE 1:BORDER 1 
320 f=1sT=0:jk=0 
330 PEN 2:LOCATE 14,25:PRINT"NIVEAU (0 a 4) 

340 GOSUB 1510 
350 a$=INKEYS:IF of=""OR VAL(a$)>4 THEN 340 
360 n=VAL(a$) 
370 LOCATE 5,25:PRINT"FLECHES OU JOYSTICK ? 
[F] / [J]" 

380 GOSUB 1510 
390 a$=INKEY$:IF af='"THEN 380 
400 IF of="j"OR aSn"J"THEN jk=1 
410 ' 
420 ' * Dessin du labyrinthe * 
430 ' 
440 PEN 1:CLS 
450 FOR i=1 TO 21:LOCATE 3,i+2:PRINT CHR$(1 
43):LOCATE 38,i+2:PRINT CHR$(143)sNEXT i 
460 LOCATE 3,12:PRINT CHR$(32):LOCATE 38,12 
:PRINT CHR$(32) 
470 LOCATE 3,3tPRINT STRING$(36,CHRS(143)): 
LOCATE 3,23tPRINT STRING$(36,CHR$(143)) 
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AUTEURS  
Nous allendons vos realisations! 
Comment procéder ? Vous êtes auteur d'un programme 	 âŸ  ,_ -- 
et vous souhaitez le voir être publié. Il vous suffit de nous  
envoyer vos créations (originales) sur support cassette 	 . 	 -r_ 
ou disquette, accompagnées d'un mode d'emploi du 	 7~G 
logiciel, d'une liste de variables et du bon, ci-dessous, 	 tel. 
dûment complété. Toutes les propositions sont 	 a~us 	*T 
examinées. 

tous nos lisp n9s, I 	~k 
sont reinan0t • 	*` 

r - - - - - - - - - - y 
I DEMANDE DE PARUTION 

NOM 	 ..... PRÉNON ................ 
ADRESSE .

.................................... 	, T 
TÉLÉPHONE ....................... 

NOM DU PROGRAMME .................... 	,_r_ 	 -oiewnu ao suep snied 
, 7jG 	 ssupsy sal sno4 zaina)ai 

Je certifie, sur l'honneur, être l'auteur de ce 	
snoA 'auawaled uos ap auEedwo»e 

aa lldwaJ auawnp . u&Xonua,r al 
' programme et autorise les éditions 	 * 	 snou ua ' 	abed apuewwoo ap uoq 

Amstrad Magazine et Cahiers d'Amstrad 	* 	 apou aall zalle la sated sal aaln zaujnoi 
à le publier (programme rétribué). 	 ...snon e psuad suone snoN i assloSue,p 

sed 4 aisles ap sinaua sap aioua 4uanno.q as 

Date et signature obligatoires 	
lanbal suey Eulasll un ?dea zane soon aa sainas Sano 

(signature des parents ou d'un 	
7uawiaj as saialdned son ulgew np sainay E isa Il 

tuteur légal pour les mineurs) : 

I 

** 	 sn~d Iasn,H 
$161op son 

$W1131031 ,  

ri 

I 
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STRAD 
EST 

CBI Informatique —6 rue Mazarine — 13100 AIX-EN-PROVENCE 

ill 
S , 	:► VP7.p °Y3 	. 	'`_bt> disqu'. 	- 

"éfface'. lecture secteur 	mal écru 
Enfin le véritable copieur physique sur Amstrad 	 Recopie jusqu'à 42 pistes. 
• Copie intégrale de toutes vos disquettes protégées ou non. 
• Permet une analyse complète de chaque piste 	compatible 464, 664 et 	

ATTENTION ; T ABO COPY Ilt copie 99 % 6128. 	 U 	 logiciels du marché il ne devra 

• Analyse ultra performante de chaque piste : 	 être utilisé Que pour une seule copie de sauvegarde. Nous dégageons toute 

• secteurs de taille différentes, abîmés 	 tiré quant à l'utilisation abusive de ce logiciel. 

• pistes non formatées, non standard 
- affichage des numéros de secteur, type 	 TURBO COPY III 375 F. 

IMPRIMANTE 
PERSONNELLE 

COULEUR 
OKIMATE 20 
2790 F TTC 

„l'.B000"" 	i; 	 - 80 colonnes - 80 cps 
Transfère vos programmes de 	 N: 
cassette sur disquette 	dis  

Impression listing 
Impression qualité courrier 

quette 	sur 	cassette 	dis Graphique haute résolution couleur 

	

squatte. 	Sup- quarte 	sur 	disquette. (144 X 144 points par pouce) 

prime la protection Basic Traction • Friction 

Disquette 	290 F Papier normal, thermique 
ou transparent en acétate 

pour rétroprojection 
Matrice 18 par 9 en qualité 

listing ou 18oar 18 en qualité 
c 	Livrée avec son câble  
AMSTRAD 	

l 
et logiciel hardcopy 
graphique 

Rubans Okimate 20. mir bu Couleur. 99 F 

NJ m ti ll 'e i of . ) :. 
Nombre de boitelsl :..... 

 Papist emmieuse en rouleau de 30m 59 F 
support rouleau papier thermi0se.. 99 F 
Ramette papier 250 feuilles 	e0 F 

BELOTE SUR AMSTRAD 	
FRACTIONS 5, 4- et 3-  
Très bon outil pédagogique réalisé avec le concours 

Pour vous initier, vous perfectionner ou simplement pour 
 HOUSSES 

vous 	distraire, 	installez-vous 	dans 	votre 	fauteuil 	et 
	d'enseignants. Entraînement au calcul sur les tractions. 

simplifier, réduire au même dénominateur, additionner, ECRAN + CLAVIER préparez'vous à affronter vos adversaires à la mémoire 	multiplier, diviser et calculs plus complexes. Chaque 
infaillible. 
Si au cours de vos longues parties la soif vous gagne ils 	

réponse fausse est analysée et une aide est fournie. 4 	- 	99 F 
ne trinqueront 	

Après 10 exercices une note et une appréciation sont 
q 	pas avec vous car eux ne consomment 	fournies ce qui permet à chacun de situer son niveau. 

99 F 

que des "Bits" et resteront lucides et rapides. 	 Exercices illimités avec 3 niveaux de difficulté . cela per. 6128 	99 F 
Votre partenaire, 	sobre, 	vigilant, et infatiguable vous 	met à l'utilisateur de débuter avec les fractions puis PCW 	190 F . "dedans", aidera à mettre vos adversaires 

d'acquérir une maîtrise complète du calcul. 
Cassette 	146 F 	Disquette 	190 F. 	

Cassette 	145 F 	Disquette 	190 F. 

AMS -13 	 VOICI MON BON DE COMMANDE 
Cocher tous les articles qui vous intéressent ou faites une feuille à part 

Faites le total : frais de port 130 F pour un achat inférieur à 500 F 	40 F pour moins de 1 000 F 
Gratuit à partir de 1 000 FI 

Nom 	 __ Prénom 	 _- 	 Tél.  
Adresse 
Ville 	_ 	 Code Postal  
Mon CPC est un : 	 Envoyez le tout à: Service expédition 

464 Monochrome 	 Mode de paiement 
Couleur CBI Informatique 464 	 - 	 d Chèque (oInt) 

664 Monochrome 	 C la Viane 
664 Couleur 	 . 	Contre-remboursement 664 Les Tousques 
6128 Monochrome 

_ 	6128 Couleur 84360 MERINDOL 



480 FOR i-4 TO 22 
490 u■INT(RND*16)+1,SOUND 2,n(u),16,11,1 
500 u-INT(RND+161+1hSOUND 1,n(u)1 16,11,1 
510 u=INT(RND+16)+1tSOUND 4,n(u),16,11,1 
520 FOR j=1 TO 10+n*3 
530 1=INT(RND*34)+4 
540 LOCATE 1,iiPRINT CHR$(143) 
550 NEXT j,i 
560 LOCATE 4,12uPRINT 5TRING$(5,CHRt(32)) 
370 FOR i=8 TO 33 STEP StLOCATE i,1:PRINT C 
HR$(238)tNEXT 
580 FOR i=1 TO 5 
590 xs=INT(RND*34)+4 
600 ys=INT(RND*19)+4 
610 LOCATE xs,ys,PEN 3:PRINT CHR$(238) 
620 NEXT i 
630 LOCATE 8,121PRINT CHRf(238)=LOCATE 39,1 
2:PRINT CHR$(238) 
640 x=2:y-12is=0:g=1 
650 PEN 3tLOCATE 3,25:PRINT STRING$(36,CHR$ 
(208)):PEN 2 
660 LOCATE 2,12iPRINT CHRS(144) 
670 ' 
680 ' • BOUCLE PRINCIPALE • 
690 ' 
700 t=TIME 
710 IF x=3B AND y=12 THEN 1420 
720 IF TIME-t<500 THEN 750 ELSE PEN O:IF q= 
37 THEN 1380 ELSE LOCATE 39-g,25tPRINT CHR$ 
(208)tg=g+ltt=TIMEiPEN 3 
730 PEN 2:LOCATE x,y:PRINT CHR$(144) 
740 ' 
750 IF jk=1 THEN 810 
760 IF INKEY(1)=0 THEN 860 
770 IF INKEY(2)=0 THEN 930 
780 IF INKEY(8)=0 THEN 1010 
790 IF INKEY(0)=0 THEN 1090 
800 LOTO 710 
810 IF INKEV(75)=0 THEN 860 
820 IF INKEY(73)=0 THEN 930 
830 IF INKEY(74)=0 THEN 1010 
840 IF INKEY(72)-0 THEN 1090 
850 LOTO 710 
860 IF x=39 THEN 710 
870 IF y=12 OR y=2 OR y=24 THEN 890 ELSE IF 
x=2 THEN 710 

880 IF x=37 AND y<>12 THEN 710 
890 IF TEST(x*16,400-(y+16))=3 THEN s-s+ltP 
EN 3:LOCATE 3+s*5,1:PRINT CHR$(238)tPEN 2 
900 IF TEST(x*16,400-(y*16))<>1 THEN 920 
910 IF s<1 THEN 710 ELSE IF 5>0 THEN PEN It 
LOCATE 3+s+5,I PRINT CHR$(238):s=s-I:PEN 2 

920 GOSUB 1200tx=x+1tGOTO 710 
930 IF y=24 OR x=3 OR x=38 THEN 710 
940 IF x=2 OR x ■39 THEN 970 

950 IF y=2 THEN 710 
960 IF y=22 THEN 710 
970 IF TEST((x-1)+16,400-((y+1)+16)1=3 THEN 

s-s+1tPEN 3tLOCATE 3+s*5,1tPRINT CHR$(238) 
iPEN 2 
980 IF TEST((x-1)+16,400-((y+1)s16))<>1 THE 
N 1000 
990 IF s<1 THEN 750 ELSE IF s>0 THEN PEN 1: 
LOCATE 3+s*5,1tPRINT CHR$(238):s=s-1:PEN 2 

1000 GOSUB 1260:y=y+1:GOTO 710 
1010 IF x=2 THEN 710 
1020 IF y=2 OR y=24 THEN 1050 
1030 IF x=39 THEN 710 
1040 IF x=4 AND y<>12 THEN 710 
1050 IF TEST((x-2)*16,400-(y+16)1=3 THEN s= 
s+1:PEN 3:LOCATE 3+s*5,1:PRINT CHR$(238):PE 
N2 
1060 IF TEST((x-2)*16,400-(y*16)1<>1 THEN 1 
080 
1070 IF s<1 THEN 750 ELSE IF 5>0 THEN PEN I 
tLOCATE 3+s+5,1:PRINT CHR$(238):s=s-1iPEN 2 

1080 GOSUB 13001x=x-ltGOTO 710 
1090 IF y=2 OR x=3 OR x=38 THEN 710 
1100 IF x=2 OR x=39 THEN 1130 
1110 IF y=24 THEN 710 
1120 IF y=4 OR y=24 THEN 710 
1130 IF TEST((x-1)+16,400-((y-1)+161)=3 THE 
N s=s+1:PEN 3:LOCATE 3+s*5,1tPRINT CHR$(238 
):PEN 2 
1140 IF TEST((x-1)*16,400-((y-1)+16>)<>1 TH 
EN 1160 
1150 IF s<1 THEN 750 ELSE IF s>0 THEN PEN I 
:LOCATE 3+s*5,IiPRINT CHRS(238):s=s-1:PEN 2 

1160 GOSUB 1320ty=y-1:GOTO 710 
1170 ' 
1180 	• DEPLACEMENTS + 
1190 
1200 ' * droite * 
1210 ' 
1220 FOR i=0 TO 6:LOCATE x,y:PRINT CHR$(146 
+i*2)CHR$(145+i+2):FOR j=1 TO 91NEXT j,i:LO 
CATE x,y:PRINT CHR$(32)CHR$(144)iRETURN 
1230 ' 
1240 ' * bas • 
1250 ' 
1260 FOR i=0 TO 6:LOCATE x,y+1:PRINT CHR$(1 
59+i*2)tLOCATE x,y:PRINT CHR$(160+i+2)tFOR 
j= 1 TO 15:NEXT j,i:LOCATE x,y+1:PRINT CHR$ 
(144):LOCATE x,ytPRINT CHR$(32):RETURN 
1270 ' 
1280 ' * gauche + 
1290 ' 
1300 FOR i=0 TO 6:LOCATE x-1,ytPRINT CHR$(1 
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A GRANDE 5I1ES5E 
MDMTSEGUR 
WGMM BUMPER 
MACADAM BUMPER 
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MONTPARNASSE 
29, rue Raymond-Losserand 
75014 PARIS 0 43.22.70.85 

10h a 19h FERME LE LUNDI 

METRO PERNET' 
SWORDS ANO SORCERY ■ ME WAY 
SAMANTHA FOR w OF WLOOR% FIST M 
SAMMITNA FOX In D THEATRE EUROPE. In 
SNYFOX a THE LAST Ye • 
SRNDRY ■ V ■ 
SRNDIM 14MO V 100 
SABOTEUR ■ WINTER GAMES.. • 
SABOTEUR 1: D WINTER GAMES. INS 
SA79IRE 40 ■ WATERLOO IM 
SPYYS Sw • WORLD CUPV/WnALN u 
5515405515 IND WDIAD CUPCARNNM e9. IOD 
STRATEGY 1r WARRIOR ■ 
STRATEGY 1N D WAANOE♦ 1N D 
50RCFRY N WAY DF THE TIGER • 
SORCERY. 1M D WAY DF THE TESA lao 
TOMANAWI M ASIC DMFS WIN II.. M 
TOMANAM 1110 WNO D1rES WINS 11 lao 
TURBO ESPRIT ■ VIE AR KUNG EU.. ■ 
TURBO ESPRIT IND VIE AS NUNC FU III 0 
TANK COMMANDER ■ 10105 ■ 
THEY SOLD A MILLION II III ZLRDS IND 
LEY SOLD A MILLIONII IND ZDPAo ■ 
TAU CET1. ■ 30 BOXING IN 
TAU GED INS  ]D BOXING 1110 
TEOLS 30 IN DO GRAND PNX N 
151111S ]D. s D 30094440155 5 10 0 
ILL.. ■ SEME UCE In 
TILL 111 D 50 GAMES Ir 
TYRAN in 50 GAMES 1N D 
THE SOLDA MILLION M 
THE SOLDA MILLION.. 	11.0 

58-i*2)CHRf(157-i*2):FOR j=1 TO 9tNEXT j,i: 
LOCATE x-1,y:PRINT CHR$(144)CHR$(32):RETURN 
1310 ' 
1320 ' * haut * 
1330 ' 
1340 FOR i=0 TO 6:LOCATE x,y-1:PRINT CHR$(l 
72-i+2):LOCATE x,y:PRINT CHR$i171-i+2):FOR 
j=1 TO 15:NEXT j,i:LOCATE x,y-1:PRINT CHR$( 
144)tLOCATE x,y:PRINT CHR$(32)tRETURN 
1350 ' 
1360 ' * fin de partie 
1370 ' 
1380 FOR I=1 TO 16 
1390 SOUND I,n(I',16,11,1 
1400 NEXT 
1410 PEN 2:LOCATE x,y:PRINT CHR$(225):LOCAT 
E 9,25:PRINT"VOUS AVEZ PERDU,DOMMAGE !":GOS 
UB 1510:GOTO 1460 
1420 FOR 1=11 TO 1 STEP-1 
1430 SOUND 1,n(I),16,11,1 
1440 NEXT 
1450 BORDER v,w:PEN 2:LOCATE 3,25:PRINT SIR 
ING$(36,CHR$(32)I:LOCATE 9,25:PRINT"VOUS AV 

EZ GAGNE,BRAVO !!!IItGOSUB 1510 
1460 GOSUB 1510:BORDER O:LOCATE 9,25:PRINT" 
UNE AUTRE PARTIE ? (0/N1 II 
1470 GOSUB 1510 
1480 a$mINKEY$:IF a$="l'THEN 1470 
1490 IF &$="0" OR a3= "o" THEN 310 ELSE IF a 
$="n" OR of=l'N" THEN 1500 ELSE 1480 
1500 CLS:END 
1510 ' 
1520 	+ sons + 
1530 
1540 u=INT(RND+7)+5:SOUND l,n(u),160,12,0,1 
1550 FOR j=1 TO 5 
1560 u=INT(RND*16)+1:SOUND 2,n(u),16,11,1 
1570 u=INT(RND+16)+1:SOUND 2,n(u),16,11,1 
1580 u=INT(RND+11)+1:SOUND 4,n(u),32,12,1 
1590 NEXT j 
1600 RETURN 
1610 ' 
1620 ' * couleurs * 
1630 ' 
1640 v=INT(RND+20)+6:w-INT(RND+20)+6tINK 2, 
v,wtRETURN 

i 
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PUISSANCE 
QUATRE 

n 	1 Ce jeu de stratégie est très sim- 
20 ' 	------ 	=_ 	:E pie. Il se présente sous la forme 
30 ' ---------------------------------- d'une grille de sept colonnes 
10 ' 	-- 	:.OFYSIC'r,T 	L.G & 4"tS'RAC 	--- dans lesquelles chacun des deux 
50 ' --------------------------------- joueurs placera, à son tour, un 
60 MODE OINK 1,9:P4K 2,27 pion. 
70 DIM t76) Après avoir lancé le programme, 
80 BORDER 0:INh O,D:FArER OPEN 1:LOCATE 5,7:PR; 'P!;:SSANCE '' vous pourrez voir les règles com- 
90 FEN 	:LATE  1,14:FRINT'PEGLES DU JEU?iOlN) piètes du jeu. Il suffit d'aligner 
100 CALL &PP•06 quatre de ces pions verticale- 
110 IF INKEY(34)<-0 THEN 120 ELSE MODE 1:INK 3,11:PE`) 3:GOSUB 660 ment, horizontalement ou en 
120 MODE 	I :1 tiK 0, 0: PAPES r_r. I! < C, 9: I!J; 	:. Y• 1NK 3,11 diagonale. Bien sûr, votre adver- 
130 FOR I=134 TO 632 STEP 64 saire tentera d'en faire de même, 
140 MOVE I,S:DRAN :,395,3 en essayant de vous bloquer. 
150 NE Chacun des joueurs aura une 
160 FOR I=8 TO 328 STEP 54 couleur. L'ordinateur indiquera 
170 MOI'E 184,I:CRAW E32,I,3 le tour de chacun. Pour faire 
180 NEXT tomber 	un 	pion 	dans 	une 
190 J=1:PEN 3:LOCATE 1,3:PRiNT'JOUEUR" colonne, il suffit de pointer la 
20D PAPER J:LOCATE 2,3:PRINT" ' flèche sur celle concernée (tou- 
'10 P 26:PAPER 0 ches "curseur" - et -). Pour 
220 LOCATE P,I:PRINT C4Rf1241) faire tomber le pion, appuyez 
230 iF iNKEY$'>" THEN 230 sur la touche <copy>. 
240 IF INKEYf="' THEN 240 Montez un peu le son, une musi- 

':GOTO 250 IF !NKEY(l)=O AND P<38 THEN P=P+4:LOCATE F-4,I:PRINT' 	220 
le vainqueur de la 

260 IF INKEY(8)=0 AND P>14 THEN P=P-4:LOCATE P+4,1:PRINT' ':6070 220 
que salue 

270 IF INKEY(9)=0 THEN X=iP-10)/4:IF TA7.!X,6)<>1 AND TAX(X,6)<.>2 THEN LOCATE P,I:PRINT' 	':GOTO 290 manche... 

280 GOTO 230 
L. Guinaudeau 

290 FOR Y=1 TO 6 
300 IF TA%(X,Y)=0 THEN TA%(X,Y)=J:GOT0 320 
310 NEXT 
320 FOR I-1 TO 1 
330 PAPER J:LOCATE P+I,25-(Y+4)+1:PRINT' 
340 LOCATE P+1,25-(Y*4)+2:PRINT' 	' 
350 LOCATE P+I,25-(Y+4)+3:PRINT' 
360 NEXT 
370 '-------- RECHERCHE DES ALIGNEMENTS 
380 FOR X=1 TO 7 
390 FOR V=4 TO 6 
400 IF TAX(X,Y)=J AND TAX(X,Y-1)=J AND TAX(X,Y-2)=J AND TAX(X,Y-3)=J THEN GOSUB 560 
410 NEXT:NEXT 
420 FOR Y=1 TO 6 
430 FOR X=4 TO 7 
440 IF TA%(X,Y)=J AND TAX(X-1,Y)=J AND TAX(X-2,V)=J AND TAX(X-3,Y)=J THEN GOSUB 560 
450 NEXT:NEXT 
460 FOR X=1 TO 4 
470 FOR Y=1 TO 3 
480 IF TA%(X,Y)=J AND TAX(X+1,Y+1)=J AND TAX(X+2,Y+2)=J AND TAX(X+3,Y+3)=J THEN GOSUB 560 
490 NEXT:NEXT 
500 FOR X=4 TO 7 
510 FOR Y=1 TO 3 
520 IF TA%(X,Y)=J AND TAX(X-1,Y+1)=J AND TAX(X-2,Y+2)=J AND TAY.(X-3,Y+3)=J THEN GOSUP 560 
530 NEXT:NEXT 
540 IF J=1 THEN J=2 ELSE J=1 
550 GOTO 200 
560 '------------FIN DE PARTIE 
570 PAPER O:LOCATE 1,3:PRINT'LE JOUEUR ';:PAPER J:PRINT' ':PAPER D:PRINT'A GAGNE!!' 
580 LOCATE 1,8:PRINT'UNE AUTRE ?' 
590 LOCATE 2,9:PRINT'(0 ou N)' 
600 IF INKEY50" THEN 600 
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610 GOSUB 900 
620 IF INKEY$ " THEN 620 
630 IF INKEY(46)<>0 AND INKEY(34)(,0 THEN 600 
640 IF iNKEY(46)=0 THEN MODE 1:INK 1,24:INK 0,1:PAPER OPEN 1:BORDER 1:END ELSE WHILE INKEYfO 	:WEND:RUN 
650 '--------------------------- 
660 ' REGLES DU JEU (il n'est pas obligatoire de taper les regles du jeu,vous pouvez simplement les lire. Cependant, supprimez alors 1 
es lignes 90 et 110) 

680 GOTO 750 810 	M$ 	'P:. 	co:;:. 	_E_ _ 	s ': eS31'es a': 	_A 	i'_ 	cu: 	-r 
690 '--ECRITURE .g= 	.- 	. 	- ,.,.e d 	 :-; c1 :• 	e: n 31C 	s r 	.ua 	P:ace ur• 	._. 	co 	': 	_... 	_+,. 
7 	PEN 1:LOCAT 	, 	REGLES DU JEU E 13 1:PRINT' 33 	ore .Pour _eci 	i doit s'aide^ de=_':4 	-:a,05:2 6?G 

S' a dt?- 

710 FOR E=1 TO LEN(M$) 940 	"•g= "c:!ctes 	de 	de-'a;emert du 	cr;eur': 	A+;:6sU3 690 
720 LOCATE E,A:PEN 3:PRINT MIDt1ME,E,11 952 	s="p,:s dE _a t.ucre copy io•s~u'_: es" :A=A•.:nC.Sm 69C 
730 NEXP X604='face a :a .: oionte 	 : 	3B 6 

y 	
chais eA=A-;..U 

740 RETURN 7 	A R,^ 	=A~2 
750M 51 	M 	'M 	_ 	E PUIS 	M-I: C0 	+Ç_ 	_° 	~,  a 	t= 	A: 	sl:.r - 	- 	:A=A 	:G s. 
760 M;=' 	':A=A.!:GOSUB 690 990 CLL &P.B,é:RE ;RN 
770 	M$=' 	Tei :e jeu PUISSAr1:E - 91IL1 !V5 	------------------------------  
780 	MS='jeu est ce parvenir a s:i; er 	-':A= 	::dies.3 t+0 c 910 ' 	 'E 	B:ethc•zen) 	-- 
740 	Mf='CN ADEN: .VER'. 	E^`.'i 	: 	D:SOMA-':4=Ai!•G.!J_ 590 920 ' 	------------------------------ 
930 DURÉE=30:PESTORE 940 
940 DATA 	127,:,1_7,1,114,;, 	D=.1,106.1,:i'*,1:-,:,,°,,:Sc,4 -,1,:  
950 DATA 1`7,_.5,142,3 `,142,_ 
960 	DATA 	127,:,1''7 	:,:'0,:,::,:,: 	6.1.119,1,:27,,14"[,1,î5ç.',1q,i,i4it1, ,: 
970 DATA 1 2, 1.5,55,0, 1,:c,_ 
960 DATA 	1_ 	.: 	15°,1,14 	7, 	S 	c 	"7 	59, ','42,1 ,t,i_ 	0.,,,:9.0 x. 	. 	,.,  .1.7,:'._1,OS 	a'i-=.' 	:59,1 	 7 ,. 	_,1,213,.,; 	,1,1,1,1 
27, 'c,119,1,106,:,106,1,'g,',:< ,:,42,1,15,',?_°,:,>','.: 	?,:4 l`y!`9 	4,' 
990 FOR 1=I TC 63 
1000 READ A,B:SOJ D 	1,A,B*DUCEE,'ç 	nia 	1,1,1,T'  
1013 IF I.EYt46i=0 	FE(;..-- 	. 
1020 ';Ey? 
:032 	EiF'J 
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LUi? 
2 ' ► 	LOTO 	++ 
34* t* 	 ,r+ 
4 '+* PAR DIEGO PRADO ++ 
5 '*+ 	 t+ 
6 '++ 	(1996) 	*+ 

Vous pensez qu'il n'existe pas de 
recette 'miracle' pour gagner au 
Loto National mais que tout est 
affaire de chance... Vous avez 
l'habitude de tirer des petits 
papiers dans un chapeau ??? Ce 
petit programme produit des 
numéros aléatoires et vous tirera 
autant de numéros que vous 
voulez. Après lancement, l'ordi-
nateur demande "combien de 

numéros ?", il suffira de répon-
dre 6, 7, 8... Après choix des 
numéros "au hasard", l'ordina-
teur vous indiquera le prix que 
vous aurez à payer lorsque vous 
ferez valider votre bulletin (le 
prix pour 6 numéros = 4 F 
mercredi + samedi). 
Bonne chance !! 

Prado Diego 

8 'atft+*+t**s+t**t+tr+++ 
9' 
10 '*+*,t  DESSINE FENETRES ++++* 
20 MODE I:CALL 6BCO2:PAPER O:SORDER BINK 0,8:INK 1,24:INK 3,2,18:INK 2,1 
30 WINDOW#1,1,39,1,3:PEN#1,0:PAPER#1,1:CLS#i 
40 WINDOW#2,9,30,6,20:PEN#2,0:PAPER#2,1:CL5#2 
50 WINDOW#3,1,40,23,25:PEN#3,0:PAPER*3,1tCLS*3 
60 PEN 1:LOCATE 2,4:PRINT STRING$(39,207) 
70 FOR T=2 TO 4:LOCATE 40,T:PRINT CHR$(207):NEXT 
80 PEN 1:LOCATE 10,21:PRINT STRING$(22,207) 
90 FOR T=7 TO 21:LOCATE 31,T:PRINT CHRf(207):NEEXT 
100 PLOT 1,350,3:DRAWR 621,O:DRAWR 0,49:DRAWR -621,0:DRAWR 0,-49 
110 PLOT 127,320,2:DRAWR 354,0:DRAWR 0,-242:DRAWR -354,0:DRAWR 0,242 
120 PLOT 127,280,2:DRAWR 354,0:PLOT 127,249:DRAWR 354,0 
130 PLOT 127,216,2:DRAWR 354,0:PLOT 127,194:DRAWR 354,0 
140 PLOT 127,152,2:DRAWR 354,0:PLOT 127,120:DRAWR 354,0 
150 LOCATE#1,14,2:PRINT#1,'t* L n T n .+• 
160 X$=' 	**+ LOTO *+* PAR DIEGO PRADO POUR AMSTRAD MAGAZINE ***** PRESSE UNE TOUCHE ++++*' 
170 Z$=X$ 
180 WHILE INKEY$<>'':WEND 
190 WHILE INKEY$= " :READ L:IF L=0 THEN RESTORE 220:READ L 
200 SOUND 1,L,9,15:LOCATE#3,6,2:PRINT#3,MIDf(Zf,1,30):Z$=MID$(Z$,2):IF LEN(Z$)<31 THEN Z$=Zf+X$ 
210 WEND 
220 DATA 119,90,106,80,119,80,134,80,142,80,134,80,119,80,159,80,142,80,134,60,142,80,134,80,119,80,119,90,106,80,119,80 
230 DATA 134,80,142,80,134,80,119,60,159,60,119,60,142,60,179,60 
240 DATA 0 
250 DIM num(12):'** INICIAL. +* 
260 '**+ EFFACE NUMERO/DEMANDE +*+t 
270 LOCATE#2,1,2:PRINT#2,SPC(21) 
280 LOCATE#2,1,4:PRINT#2,SPC(21) 
290 LOCATE#2,1,6:PRINT#2,SPC(21) 
300 LOCATE#2,1,8:PRINT#2,SPC(21) 
310 LOCATE#2,1,10:PRINT#2,SPC(21) 
320 LOCATE#2,1,12:PRINT#2,SPC(21) 
330 LOCATE#2,1,14:PRINT#2,SPC(21) 
340 CLS#3:LOCATE#3,10,2:INPUT#3,'CGMBIEN DE NUMEROS:',dp:CLSI3 
350 IF dp<6 OR dp->10 THEN 270 
360 '+*++ SECLECTION NUMEROS *++*+ 
370 FOR M=1 TO dp 
380 NUM(M)=INT(RND+49)+1 
390 FOR K=1 TO M-1 
400 IF NUM(M)=NUM(K) THEN 380 
410 NEXT K 
420 NEXT M 
430 '+*,r REPRESENTE NUM. ECRAN +t+►  
440 X=1:Y=2 
450 FOR N=1 TO 49 
460 LOCATEI2,X,Y 
470 '++* NUM. CHOISIES *** 	 - 
480 FOR M=1 TO dp 
490 IF N=NUM(M) THEN FEN#2,3 
500 FOR  H=300 TO 100 STEP-50:1F N=NUM(M) THEN SOUND 1,N,10,i5:N'EXT 
510tEXTM 
520 PRINT#2,N 
530 PEN#2,0 
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540 Y=r~2 
550 IF N/7=INT(N/7) THEN X=X+3:Y=2 
560 NEXT 4 
570 '+**** PRIX +***+ 
580 IF dp=6 THEN fr=4 
590 1F dp=7 THEN fr='r 
600 IF dp=8 THEN fr=28 
610 IF dp=9 THEN fr=84 
620 IF dp=10 THEN fr=217 
630 LOCATE#3,10,1:PRINT#.3,'NUMEROS SELErT:ONNEF": 
640 PRINT#3,dp 
650 LOCATE#3,14,3:PRINT#3,'PRIY EN Fr.'; 
660 PRINT#3,fr 
670 FOR h=1 ro 4000:NE:IT 
680 *++ CEMANDE D'UN TIRAGE SUPL. *++ 
690 CLS# : OCATE#3,4,i:PRINT#3,"'VOULEZ VOUS UN AUTRE TIRAGE [S—NY 
700 A$=INKEY$ 
710 IF A$='s' OR AS=S THEN 270 
720 IF A5='n' OR A$='N THEN 750 
730 GOTO 700 
740 '******* FIN ****4*** 
750 RESTORE 927 
760 READ q$ 
770 IF q$='t' THEN 830 
780 PR;NT#i,q$; 
790 SOUND 1,1100,5,15 
800 FOP n=1 TO 100:NEXT 
810 GOTO 750 
820 DATA ' 	 ',F,I.N,' ',D,U,'  
830 CALL &BCO2:CLS#2:CLS#7:6OT.0 830 KOTO 

sur 
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160 DATA 179,4,284,4,159,4,179,4,284,4 
190 DATA 179,4,284,4,358,4,179,4,284,4 
200 DATA 358,4,190,4,284,4,358,4,213,4 
210 DATA 284,4,358,4,213,4,284,4,358,4 
220 DATA 179,4,213,4,284,4,142,4,179,4 
230 DATA 213,4,106,4,142,4,179,4,106,4 
240 DATA 142,4,179,4,106,4,142,4,179,4 
250 DATA 106,4,142,4,179,4,119,4,142,4 

•y: 260 DATA 179,4,134,4,179,4,213,4,134,4 

Vous avez réalisé le logiciel de votre vie. C'est 
270 
290 

DATA 
DATA 

213,4,268,4,142,4,213,4,268,4 

_r* 290 DATA 
159,4,213,4,268,4,159,4,213,4 

votre oeuvre et vous en êtes fier. Très fier. Seu- 266,4,t42,4,213,4,268,4,134,4 
ii 

lement voilà, du côté de l'animation musicale 
300 
310 

DATA 213,4,268,4,142,4,190,4,225,4 

n'êtes n etes pas tout à fait le dernier des can-  320 
DATA 
DATA 

134,4,190,4,225,4,142,4,190,4 
225,4,113,4,190,4,225,4,134,4 

cres, non ! Peut-être juste l'avant-dernier ? 330 
340 

DATA 
DATA 

190,4,225,4,142,4, 190,4,225,4 
142,4,179,4,284,4,159,4,179,4 

Alors — attention — pour la dernière fois dans 350 DATA 284,4,179,4,284,4,358,4,179,4  

notre revue, nous vous offrons des morceaux 
360 
370 

DATA 
DATA 

284,4,358,4,190,4,284,4,358,4 

qu'il  choisis qu+il vous suffira de recopier. Dans ce 380 DATA 
213,4,284,4,358,4,190,4,284,4 
319,4,190,4,284,4,319,4,190,4 

dernier programme, du Bach et... la surprise 
390 
400 

DATA 
DATA 

284,4,319,4,190,4,284,4,319,4 
179,4,284,4,319,4,190,4,284,4 

..: nous vous avions trop vite 	au mois que 	 promise 410 DATA 319,4,213,4,284,4,358,4,213,4 

de 
420 DATA 281,1,358,4,213,1,284,1,358,4 

juillet. 430 DATA 213,16,1,8 

MMREMc* 1 440 •++....+.+++...+....+.++.+..+. 
460 '  +aaa ADAPTATION D'UN REVE 	++aaaa 

ID 'a++aaa+aaaaa++++aa.aaaaaaaa++a+a+a♦ 530 RESTORE 8701 RERD A,D 460 '+++++ 	DE 	6UITARI6TE 	(PART 	II)++++  
20 'a++ 	BADINERIES 	d 	aprea 	JS.BACH 	++++ 540 SOUND 1,A,B.D,10,1 470  59aaaasaaaaaaaa+aaaa 
30 '++++aau aaa++aaa++a++aaaaaaaa+++aa♦ 550 SOUND 2,A-1,B.D,B 490 

T.4.6iRESTORE a 
FOR. 	1E TOO IE 590 40 ENV 	1,2,8,6,14,-1,8 560 SOUND 4,A*1,B+D,10,1 490 FOR 	[•1 	 A,8 

1  

45 ENV 	2,2,8,6,14,-1,8 370 DATA 213,16,213,8,179,4,213,4 300 
A, 	.T,l0  

50 8•4 580 DATA 284,8,213,4,284,4,358,8,284,4 520 
SOUND 	2,A- 
SOUND 2,A

1,DIT0 

60 FOR 	1.1 	TO 	1021READ 	A,D 590 DATA 358,4,426,16,301,8,319,8,239,8 
253,1,213,4,179,8,201,1,213,1 

520 
+ I,B.T,10 

SOUND 	I,AaI,B+T,10 
70 SOUND 	I,A,B+D,l2,1 600 DATA 540 REST 	I  
80 SOUND 	2,A,B+D,10 610 DATA 201,8,239,8,201,8,159,4,201,4 

239,8,201,4,239,4,284,8,239,4 
540 RESTORE 	T 	J•t 	TO 	1371 READ A,B 

90 SOUND 	4,A,P*D,12,2 620 DATA 550 SOUND 	
,B 	,l0 

 
100 NEXT 	I 630 DATA 284,4,338,16,358,4,268,4,213,4 560 

,A, 
SOUND 

2  ,A-1B*T
B+T,10 

110 RESTORE 	170,FOR J-1 	TO 961READ A,D 640 DATA 268,4,239,4,268,4,239,4,268,4 570 SOUND 	I,A*I,B.T,10  
120 SOUND 	I,A,B+D,12,l 630 DATA 284,4,239,4,201,4,239,4,213,4 580 NEXT J  
130 SOUND 	2,A-1,8+0,10 660 DATA 239,4,268,4,213,4,268,4,284,4 600 140 SOUND 	4,A+I,9+D,12,2 670 DATA 268,4,201,4,268,4,284,4,268,4 

179,4,268,4,284,4,268,4,179,4 
600 

DATA 	338,4,169,4,284,4,338,4,169,4 
DATA 	338,4,169,4,284,4,338,4,169,4 

150 NEXT J 600 DATA 
268,4,284,4,268,4,159,4,179,4 

610 DATA 	284,4,338,4,190,4,284,4,338,4 
160 DATA 	159,8,134,4,159,4 690 DATA 

201,4,179,4,213,4,239,4,268,4 620 DATA 	3,4,225,4,319,4,379,4,225,4 
170 DATA 	213,8,159,4,213,4,268,8,213,4 700 DATA 630 DATA 	379,4,225,4,319,4,379,4,225,4 
180 DATA 	268,4,319 	16 	426 	4,319,1 	268 	4 

, 
710 DATA 213 B 239 	! 	213 4 239 1 	268 	16 

, 	, 	, 	, 	, 	, 	, 2138213821382138,134,8 
640 DATA 	239,4,319,4,379,4,I25,4,319,4 190 DATA 	319,4,358,4,319,4,284,4,319,4 720 DATA 

213,8,213,4,201,4,213,4,239,8 
650 DATA 	239,4,319,4,379,4,225,4,319,4 

200 DATA 	338,4,284,4,239,4,284,4,268,8 730 DATA 660 DATA 	190,4,225,4,1127,4,190,4,225,4 
210 DATA 	319,8,159,8,134,4,159,4,213,8 740 DATA 239,8,239,8,239,8,239,8,142,8 

239,8,239,4,213,4,239,4,268,8 
670 DATA 	190,4,225,4,127,4,190,4,225,4 

220 DATA 	159,4,213,4,268,8,213,4,269,4 750 DATA 680 DATA 	127,4,190,4,225,4,113,4,190,4 230 DATA 	319,16,268,8,268,8,268,8,268,8 760 DATA 159,8,134,4,159,4,179,8,201,16 
159,2,179,2,201,2,213,2,239,24 

690 DATA 	225,4,127,4,190,4,225,4,127,4 
240 DATA 	159,8,268,8,268,4,239,4,268,4 770 DATA 700 250 DATA 	284,8,213,8,213,8,213,8,213,8 780 DATA 201,2,213,2,239,2,268,2,301,4 720 

DATA 	142,4,169,4,213,4,142,4,169,4 
DATA 	142,4,169,4,213,4,142,4,169,4 

260 DATA 	134,9,213,8,213,4,190,4,213,4 790 DATA 239,4,201,4,239,4,301,4,319,4 720 DATA 	213,4,127,4,169,4,213,4,113,4 
270 DATA 	225,8,284,4,213,4,179,4,213.4 800 DATA 301,4,319,4,338,4,426,8,402,8 

426,8,319,8,338,4,284,4,239,8 
730 DATA 	169,4,213,4,106,4,169,4,213,4 280 DATA 	190,4,213,4,190,4,213,4,223,4 810 DATA 

268 1 281 	! 268 B 	319 2 281 2 
740 DATA 290 DATA 	213 	1 	159,4,190,1 	179 	1 	190 	4 820 DATA 

268,2,239,2,213,4,319,4,268,4 
750 

213,4,106,4,169,4,2 13,4,113,4 
DATA 	213,4,106,4,169,4,213,4,113,4 

300 DATA 	179,4,190,4,213,4,179,4,213,4 830 DATA 
213,4,139,8,213,8,239,4,269,4 

760 
310 DATA 	225,4,213,4,159,4,213,4,225,4 840 DATA 770 

DATA 	127,4,213,4,2 53,4,127,4,213,4 

320 DATA 	213,4,142,4,213,4,225 	1 	213 	4 ' 	' 	' 850 DATA 284 4 	268 ! 319 	16 213 8 	179 4 ' 	' 	' 	' 	' 	' 	' 	' 	' 780 
DATA 	223,4,127,4,213,4,253,4,127,4 
DATA 	233,4,127,1,213,1,233,4,127,1 

330 DATA 	134,4,213,4,225,4,213,4,134,4 060 DATA 213,4 790 DATA 	213,4,253,4,142,4,213,4,253,4 
340 DATA 	142,4,159,4,142,4,179,4,190,4 870 DATA 319,60 800 DATA 	159,4,213,4,253,4,169,4,213,4 
350 DATA 	213,4,179,8,190,4,179,4,190,4 10 •+++++ +...........e u .............. 9t0 DATA 	253,4,169,4,213,4,253,4,169,4 
360 DATA 	213,16,159,8,134,4,159,4 20 ++++ ADAPTATION D'UN REVE 	a+aaaa4 820 DATA 	213,4,253,4,169,4,225,4,319,4 
390 'a+a+++.aa+aa+a aa a+a++++++aa+++aa++ 30 +++++ ++ DE GUITARISTE +0000+++++u 830 DATA 	159,4,225,4,319,4,190,4,225,4 
400 ++ 	BADINERIES D'APRES JS.BACH 	(11) 40 '++aaaaaa +aa++++++a++a+aa++++++aa++ 840 DATA 	319,4,213,4,284,4,338,4,213,4 
410 ++a++a+a+++++a++a+++++++a+aaa++++ 50 T-4.6 850 DATA 	284,4,338,4,213,4,284,4,338,4 
420 ENV 	1,2,8,6,14,-I,8 60 FOR 	1.1 TO 	1371READ 	A,B 860 DATA 	213,16,1,8 
425 ENV 	2,2,8,6,14,-1,8 70 SOUND I,A,B.T,10 870 '++++a+++a0+++a+++aa++++++++a+++++ 
430 8.4.5uFOR 	1.1 	TO 	1021READ 	A,D 80 BOUND 2,A-I,B+T,10 Boo >>>>> A AJOUTER DANS DE CAS DES 
440 SOUND 	I,A,B+D,12,1 90 SOUND 4,A+I,B.T,10 090 ' 	DEUX 	PARTIES A LA SUITE 	<<(<<< 
450 SOUND 	2,A-1,B*D,10 100 NEXT 1 900 a++a++a++++++++a++++aaaaaa++++... 
460 SOUND 	4,A+I,B.D,12,2 110 RESTORE I60iFOR J-1 	TO 	1371READ A,9 910 RESTORE 	160,7.4.4 
470 NEXT 	1 120 SOUND I,A,B+T,10 920 FOR K-1 	TO 274tREAD A,8 
480 RESTORE 59OiFOR J•1 	TO 	14ItREAD A,D 130 SOUND 2,A-I,B.T,10 930 SOUND 	1,A,B+T,10 
490 SOUND 	I,A,B+D,12,1 140 SOUND 4,A+I,B+T,10 940 SOUND 2,A-I,B+T,10 
500 SOUND 	2,A-I,B+D,10 150 NEXT J 950 SOUND 4,A+I,B*T,10 
510 SOUND 	4,A+I,B+D,12,1 160 DATA 142,4,179,4,284,4,142,4,179,4 960 NEXT K 
520 NEXT J 170 DATA 284,4,142,4,179,4,284,4,142,4 970 '••••• ........................•••• 
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CRAYON OPTIQUE 
Un ensemble sophistiqué pour 
vos graphismes. II comprend 
une palette de couleurs. Tracé 
au point par point, choix des 
brosses, mélange de textes et 
création de sa propre police de 
caractères. 
It permet d'agrandir, de réduire 
vos dessins, de créer des cer-
cles, des rectangles, des lignes, 
des courbes, d'y ajouter la 
couleur. 
Et II y a aussi possibilité de 
stockage et de rechargement, 
de réglage du stylo optique et 
de copie d'écran sur 
Imprimante. 
Version cassette et version 
ROM. 
Version cassette (Pour CPC 484 
seulement): 249 F. 
Version ROM (Pour CPC 464 et 
CPC 6128) : 349 F. 

SYNTHETISEUR 
DE PAROLE 
Un synthétiseur de parole et un 
amplificateur stéréo puissant 
qui apporte une extraordinaire 
qualité au haut parleur interne 
de l'ordinateur. 
L'utilisation est aisée et le 
vocabulaire pratiquement 
illimité. 
Fourni avec des morceaux de 
textes et un utilitaire de trans. 
cription phonique pour faciliter 
l'utilisation. 
Il comprend 2 haut parleurs de 
10 cm de large, d'une grande 
qualité. 
Version cassette et version 
ROM. 
Version Cassette (Pour CPC 464 
seulement): 349 F. 
Version ROM (Pour CPC 464 et 
CPC 6128) : 490 F. 

EXTENSION DE 
MEMOIRE 64K 
Transforme votre CPC 464. 664 
an un 6128 (excepté pour les 
ROMS) et lui donne 128K de 
mémoire. 
L'extension 64K donne une con-
figuration de RAM équivalente à 
celle du CPC 6128. Elle est 
accompagnée du logiciel RSX 
qui permet d'utiliser la mémoire 
pour stocker les pages-écrans, 
les fenêtres, les tableaux et les 
variables. 
Elle permet l'utilisation du CPM 
plus, tel qu'il se présente sur le 
CPC 6128. 
finest pas nécessaire d'y ajou-
ter une autre alimentation, 
pour CPC 464 et 664 : 599 F. 

EXTENSION DE 
MEMOIRE 256K 
Augmente la mémoire du 6128 
Transforme votre CPC 464, 664 
en un 6128 (excepte pour les 
ROMS) et lui donne 320K de 
memoirs. 
L'extension 256K donne une 
configuration de mémoire équi-
valente à celle du CPC 6128 
mais comporte 4 blocs supplé-
mentaires de 84K. 
Elle est accompagnée du logi-
ciel RSX qui utilise la mémoire 
pour stocker les pages-écrans, 
lea fenêtres, les tableaux et les 
variables. Les 250K peuvent 
stocker 18 pages-écrans de 16K. 
Elle permet l'utilisation du CPM 
plus, tel qu'il se présente sur le 
CPC 6128. 
Il n'est pas nécessaire d'y ajou- 
ter une autre alimentation, 
pour C PC 464. 664 et 6128 . 1199 F 

DISQUE SILICONE 
256K 
256K de RAM disque beaucoup 
plus rapide que le drive habituel 
et de capacité plus Importante. 
Il peut être utilisé comme un 2• 
lecteur, ou comme un 3• lecteur 
sur un système à 2 lecteurs. 
II répond à toutes les comman-
des habituelles du disque Ams-
trad : chargement, sauvegarde, 
catalogue... 
Les données peuvent être trans-
férées à partir dun disque ou à 
partir de la RAM. Les program-
mes d'application peuvent ainsi 
avoir une vitesse d'utilisation 
beaucoup plus Importante. 
1199 F. 

EN VENTE CHEZ: 
18 BOURGES - SOTE, 210 ay. Général de Gaulle. 48.65.11.52. 
45 ORLEANS - AGB, 11, rue d'Iillers. 38.62.77.95. 
59 VILLENEUVE D'ASCO - MICROPUCE, 15, chaussée de l'Hôtel de Ville. 20.47.18.57 
75010 - GENERAL, 10, bd de Strasbourg. 42.06.50.50. 
75011 -AMIE, 11, bd Voltaire. 43.57.48.20. 
75011 - VISMO, 84, bd Beaumarchais. 43.38.60.00. 
76015 - HYPER CB, 183, rue Saint-Charles. 45.58.23.88. 
75017 - MICRO-PROGRAMMES-5, 82-84, bd des Batignolles. 42.93.24.58. 
94300 MONTREUIL . ORDIVIDUEL, 20, rue de Montreuil. 43.28.22.06. 

cI(trouiics 
MANUFACTURERS OF POWERFUL PERIPHERALS 

REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS: 
MICRO-PROGRAMMES-5. Tél. 42.93.24.58 
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Vous serez DIABLO, l'un des 
X-Men aux pouvoirs surnatu-
rels. Vous devrez guider notre 
pauvre ami dans une étrange 
caverne parsemée de pics très 
dangereux... Mais un monstre 
hante les lieux... Bien sûr, celui-
ci ne fera que gêner notre héros. 
Diablo doit se téléporter afin de 

monter ou descendre les étages. 
Pour franchir un pic, la seule 
méthode est également la télé-
portation. 

Le but du jeu est d'atteindre la 
grille sans se faire dévorer par le 
monstre, ni s'empaler sur les pics 
rocheux. 

Commandes 
• Téléportation : 

+ <COPY> ou FIRE : vers 
le haut. 

+ <COPY> ou FIRE : vers 
le bas. 

+ <COPY> ou FIRE: 

vers la gauche. 

-+ + <COPY> ou FIRE: 
vers la droite. 

• Déplacements : 

à gauche. 
-. : à droite. 

Bernard Cocchi 

2 REM**** COCCHI.bernard •+t*• 
3 REM++ 	presente 	+• 
4 REM* 
5 REM' 	X.MEN 	 + 
6 REM** 	 ++t 

7 REM++++ CPC-464.8/1985 *++t+ 
8 REM+**,a**'***r*rata'e*exat*• 

9 GOSUB 9000tGOSUB 9010iGOTO 40 
20 FOR i=1 TO 100:NEXT itRETURN 
40 CLS:MODE 1tGOSUB 7000 
50 GOSUB 7096tq=2iw■181x ■39iy■18tommlia1 ■11 
jb$ CHR$(248)tvie=3,PEN 3iLOCATE x,yiPRINT 
jbf:t:c=0 
51 LOCATE 11,21tPR!NT" 	"[LOCATE 24,211 
PRINT" 	 ' 
105 q$ CHR$(202)iPEN 21LOCATE q,wiPRINT" "t 
q=q+1tLOCATE q,wtPRINT q$:PEN 3tLOCATE x,yt 
PRINT jb$ 

106 LOTO 110 
107 q$ CHR$(203)tPEN 21LOCATE q,wtPRINT" "t 
q=q-1t LOCATE q,wtPRINT q$IPEN 3tLOCATE x,yt 
PRINK jb$ 

108 GOTO 110 
110 PEN 21GOSUB 5000 
111 IF INKEY(74)=0 OR INKEY(8)■0 AND (INKEY 
(9)<>0 AND INKEY(76)<>0) THEN Jb$sCHR$(250) 

tGOSUB 12001GOSUS 6000 
112 IF (INKEY(0)=0 OR INKEY(72)=0) AND (INK 

EY(76)=0 OR INKEY(9)=0) THEN jb$=CHRS(248)t 
GOSUB 1000 
113 IF (INKEY(2)=0 OR INKEV(73)=0) AND (INK 

EY(76)=0 OR INKEY(9)=0) THEN jb$ CHR$(248)t 
GOSUB 1010 
114 IF (INKEV(75)=0 OR INKEY(1)=0) AND (INK 

EY(76)<>0 OR INKEY(91<>0) THEN Jbf=GHRf(251 
)iGOSUB 1300 iGOSUB 6000 
11S IF (INKEY(74)=0 OR INKEY(8)=0) AND (INK 
EY(76)0 OR INKEY(9).0) THEN Jb$■CHR$(250)i 
GOSUB 1400 
116 IF (INKEY(75)=O OR INKEY(1)■0) AND (INK 
EY(761=O OR INKEY(9)=0) THEN Jb$=CHR$(2511t 
GOSUB 1350 
117 IF x<2 OR x>39 THEN GOSUB 7000tx•39iy■1 
SILOCATE x,yIPRINT JbS 
190 PEN 21GOSUB 6000 
195 GOSUB 9300 
196 IF om■1 OR om=3 OR oms5 THEN LOTO 105 
197 IF om•2 OR om.4 OR om■6 THEN 6010 107 
500 IF vie<1 THEN GOSUB 9500 
501 LOCATE x,yIPRINT" "ILOCATE q,w,PRINT' 
iGOSUB 7096ix=39ty=18tgw2iw•18iPEN 3ILOCATE 
x,yiPRINT Jb$tom=lial=1 

40 



600 RETURN 
700 READ p,d 
701 IF p<>-1 THEN SOUND 2,p,d/3 ELSE RETURN 

702 LOTO 700 
703 DATA 638,60,478,85,0,5,478,25,0,5 
704 DATA 478,60,379,60,426,90,478,30,426,60 
705 DATA 379,60,478,85,0,5,478,30,379,60,31 
9,60 
706 DATA 284, 175,0,5,284,60,319,90,379,25,0 
707 DATA 5,379,60,478,60,426,90,478,30,426, 
60 
708 DATA 379,60,478,90,568,25,0,5,568,60 
709 DATA 638,60,478,120,-1,-1 
720 RESTORE 721 
721 DATA 40,47,56,40,47,56,0,71,0 
722 DATA 36,45,50,36,45,50,0,67,0 
723 DATA 40,47,56,40,47,56,0 
724 DATA 56,45,42,40,38 
725 FOR t=1 TO 30 
726 READ a 
727 SOUND 1,a,12 
728 NEXT 
729 RETURN 
730 c=O:FOR i=1 TO 100ec=c+14:SOUND 1,c,1:N 
EXT i:RETURN 
731 FOR i=70 TO 100:SOUND 1,i,1:NEXT i:RETU 
RN 
1000 IF y=18 AND x=3 OR y=18 AND x=4 THEN L 
OCATE q,w:PRINT" "iom=2:a1=2:sc=sc+10iq=39: 
w-151GOSUB 2000 
1001 IF y=15 AND x=37 OR y=15 AND x=38 THEN 
LOCATE q,w:PRINT" ":om=3:a1=3:sc=sc+10:q-2 
iw=12:GOSUB 2000 
1002 IF y=12 AND x=3 OR y=12 AND x-4 THEN L 
OCATE q,w:PRINT" "iom=4tal=4isc=sc+1Oiq=39: 
w-9:GOSUB 2000 
1003 IF y=9 AND x=37 DR y-9 AND x=38 THEN L 
OCATE q,w:PRINT" ":om=5:a1=5:sc-sc+10:q=2iw 
-6:GOSUB 2000 
1004 IF y=6 AND x=3 OR y=6 AND x=4 THEN LOC 
ATE q,wiPRINT" ",om=6:a1=6:sc=sc+10:q=36:w= 
3zGOSUB 2000 
1009 RETURN 
1010 IF y=3 AND x=3 OR y=3 AND x=4 THEN LOC 
ATE q,w:PRINT" 'iom-5ia1=5:sc=sc-9iq=39:w=6 
:GOSUB 2010 
1011 IF y=6 AND x=37 OR y=6 AND x=38 THEN L 
OCATE q,w:PRINT" "iom=4îa1=4:sc-sc-9:q=39îw 
=91GOSUB 2010 
1012 IF y=9 AND x=3 OR y=9 AND x=4 THEN LOC 
ATE q,w:PRINT" ":om-3ia1=3ist■sc-9:q=2:w=12 
:GOSUB 2010 
1013 IF y=12 AND x=37 OR y=12 AND x=38 THEN 
LOCATE q,wiPRINT" ":om=2:a1=2isc-sc-9:q=39 
tw=15:GOSUB 2010 
1014 IF y=15 AND x=3 OR y=15 AND x=4 THEN L  

OCATE q,wiPRINT" ":om=1ia1=1isc=sc-9:q=2i w= 
18:GOSUB 2010 
1019 RETURN 
1200 IF x>2 AND x<=39 THEN GOSUB 2020 
1201 GOSUB 4800 
1202 RETURN 
1300 IF x>=2 AND x<39 THEN GOSUB 2030 
1301 GOSUB 4800 
1302 RETURN 
1350 IF x>1 AND x<=34 THEN GOSUB 3010 
1351 IF x>34 THEN GOSUB 3030 
1352 GOSUB 4800 
1353 RETURN 
1400 IF x>=7 AND x<=39 THEN GOSUB 3000 
1401 IF x<7 THEN GOSUB 3020 
1402 GOSUB 4800 
1403 RETURN 
2000 GOSUB 5000:SOUND 1,300,1:PEN 2:LOCATE 
x,yiPRINT tb$:LOCATE x,y-1:PRINT th$ GOSUB 
20:LOCATE x,y:PRINT" ":LOCATE x,y-1iPRINT" 
"ty-y-3:GOSUB 20:SOUND 1,301,1:LOCATE x,y:P 
RINT tb$ 
2001 GOSUB 20zLOCATE x,y-1:PRINT th$:GOSUB 
20:LOCATE x,y-1iPRINT" ":PEN 2:LOCATE x,y:P 
EN 3:PRINT jbS RETURN 
2010 GOSUB 5000iSOUND 1,300,1iPEN 2:LOCATE 
x,ytPRINT tb$:LOCATE x,y-1:PRINT th$:GOSUB 
20:LOCATE x,yiPRINT" "LOCATE x,y-1:PRINT" 
":y=y+3:GOSUB 20:SOUND 1,301,1:LOCATE x,y:P 
RINT tb$ 
2011 GOSUB 20:LOCATE x,y-1:PRINT th$:GOSUB 
201LOCATE x,y-1:PRINT" ":PEN 3:LOCATE x,y:P 
EN 3:PRINT jb$1RETURN 
2020 PEN 31LOCATE x,y:PRINT" ":x=x-1:SOUND 
1,478,1:LOCATE x,yiPRINT jb$IRETURN 
2030 PEN 3:LOCATE x,y:PRINT" ":x=x+1:SOUND 
1,478,1:LOCATE x,y:PRINT jb$:RETURN 
3000 PEN 2:SOUND 1,450,1:LOCATE x,y:PRINT t 
b$ LOCATE x,y-i:PRINT th$:GOSUB 20gLOCATE x 
,y:PRINT" ":LOCATE x,y-1:PRINT" "ix-x-5:SOU 
ND 1,500,1:LOCATE x,y:PRINT tb$:LOCATE x,y-
1:PRINT th$:GOSUB 20:LOCATE x,y-IiPRINT" ": 
PEN 31LOCATE x,y:PRINT jb$ 
3001 RETURN 
3010 PEN 2:SOUND 1,450,i:LOCATE x,y:PRINT t 
b$:LOCATE x,y-I:PRINT tht:GOSUB 20jLOCATE x 
,y:PRINT" ":LOCATE x,y-1:PRINT" ":x=x+5:SOU 
ND 1,500,1:LOCATE x,y:PRINT tb$iLOCATE x,y-
1:PRINT th$:GOSUB 20:LOCATE x,y-1:PRINT" 
PEN 3:LOCATE x,y:PRINT jb$ 
3011 RETURN 
3020 PEN 2:SOUND 1,450,1:LOCATE x,y:PRINT t 
b3:LOCATE x,y-1:PRINT th$:GOSUB 20:LOCATE x 
,yiPRINT" 'LOCATE x,y-1:PRINT" ":x=2:SOUND 
1,500,1:LOCATE x,yiPRINT tb$:LOCATE x,y-li 

PRINT thS:GOSUB 20zLOCATE x,y-1iPRINT" ":PE 
N 3iLOCATE x,yiPRINT jb$ 
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3021 RETURN 
3030 PEN 2:SOUND 1,450,1:LOCATE x,y:PRINT t 
b$:LOCATE x,y-(:PRINT th3:GOSUB 201LOCATE x 
,y:PRINT" ":LOCATE x,y-iiPRINT" "tx=391SOUN 
D 1,500,1:LOCATE x,y:PRINT tb$:LOCATE x,y-1 
:PRINT th$:GOSUB 20:LOCATE x,y-1:PRINT" "iP 
EN 3sLOCATE x,y:PRINT jb$ 
3031 RETURN 
3500 IF x=15 THEN GOSUB 731:vie=vie-1tGOSUB 
500 
3501 IF x=28 THEN GOSUB 731:vie=vie-1:GOSUB 
500 
3599 RETURN 
3600 IF q=2 THEN LOCATE q,w:PRINT" ":q=39:L 
OCATE q,w:PRINT qt 
3601 IF q=16 THEN LOCATE q,wzPRINT" ":q-141 
LOCATE q,w:PRINT q$ 
3602 IF q=29 THEN LOCATE q,wtPRINT" "tq=27: 
LOCATE q,w:PRINT q$ 
3610 IF q=x THEN vie=vie-1:GOSUB 730:GOSUB 
500 
3699 RETURN 
3700 IF x=9 THEN GOSUB 731:vie=vie-1:GOSUB 
500 
3701 IF x=23 THEN GOSUB 731tvie=vie-1:GOSUB 

500 
3702 IF x=32 THEN GOSUB 731:vie=vie-1:GOSUB 
500 
3799 RETURN 
3800 IF q=39 THEN LOCATE q,wtPRINT" ":q=2:L 
OCATE q,w:PRINT q$ 
3801 IF q=8 THEN LOCATE q,w:PRINT" ":q=10îL 
OCATE q,w:PRINT q$ 
3802 IF q=22 THEN LOCATE q,w:PRINT" "tq=24: 
LOCATE q,w:PRINT q$ 
3803 IF q=31 THEN LOCATE q,w:PRINT" ":q=33: 
LOCATE q,w:PRINT q$ 
3810 IF q=x THEN vie=vie-1:GOSUB 730:GOSUB 
500 
3899 RETURN 
3900 IF x=19 THEN GOSUB 731:vie=vie-1:GOSUB 
500 
3999 RETURN 
4000 IF q=2 THEN LOCATE q,wtPRINT" ":q=391L 
OCATE q,w:PRINT q$ 
4001 IF q=20 THEN LOCATE q,w:PRINT" ":q=18: 
LOCATE q,w:PRINT q$ 
4010 IF q=x THEN vie=vie-I:GOSUB 730:GOSUB 
500 
4099-RETURN 
4100 IF x=13 THEN GOSUB 731:vie=vie-1:GOSUB 
500 

4101 IF x=26 THEN GOSUB 731tvie=vie-1:GOSUB 
500 
4199 RETURN 
4200 IF q=39 THEN LOCATE q,w,PRINT" "tq-21L 
OCATE q,w:PRINT q$  

4201 IF q=12 THEN LOCATE q,w:PRINT" "tq=14i 
LOCATE q,wtPRINT q$ 
4202 IF q ■25 THEN LOCATE q,wtPRINT" "tq■271 
LOCATE q,wtPRINT q$ 
4210 IF q-x THEN vie■vie-iuGOSUB 730tGOSUB 
500 
4299 RETURN 
4300 IF x=8 THEN GOSUB 731:vie-vie-1:GOSUB 
500 
4301 IF x=17 THEN GOSUB 731tvie-vie-liGOSUB 

500 
4302 IF x=29 THEN GOSUB 731:vie=vie-1:GOSUB 

500 
4303 IF x>36 AND a1=6 THEN sc=sc+100:GOSUB 
720:LOCATE 37,3iPRINT" 	"atom=ltal=l:LOCAT 
E q,w:PRINT " ":GOSUB 5000:GOSUB 7096tx=39t 
y=t82LOCATE x,y:PRINT jb$:PEN 2:q=2:w=18:LO 
CATE q,wtPRINT of 
4399 RETURN 
4400 IF q=2 THEN LOCATE q,wzPRINT" "tq=36iL 
OCATE q,w:PRINT q$ 
4401 IF q=9 THEN LOCATE q,w:PRINT" ":q=71LO 
CATE q,w:PRINT q$ 
4402 IF q=18 THEN LOCATE q,w:PRINT" ":q=16, 
LOCATE q,wtPRINT q$ 
4403 IF q=30 THEN LOCATE q,waPRINT" "tq=28: 
LOCATE q,w:PRINT q3 
4410 IF q=x THEN vie=vie-luGOSUB 730tGOSUB 
500 
4499 RETURN 
4500 IF x=11 THEN GOSUB 731:vie=vie-ItGOSUB 
500 
4599 RETURN 
4600 IF q=39 THEN LOCATE q,w:PRINT" ":q=21L 
OCATE q,w:PRINT q$ 
4601 IF q=10 THEN LOCATE q,w:PRINT" ":q=12: 
LOCATE q,w:PRINT q$ 
4602 IF q=x THEN vie=vie-1:GOSUB 730:GOSUB 
500 
4699 RETURN 
4800 IF q=x THEN vie=vie-liGOSUB 730tGOSUB 
500 
4801 RETURN 
5000 IF al=1 THEN GOSUB 4600 
5001 IF al=2 THEN GOSUB 3600 
5002 IF al =3 THEN GOSUB 3800 
5003 IF a1=4 THEN GOSUB 4000 
5004 IF al=5 THEN GOSUB 4200 
5005 IF al =6 THEN GOSUB 4400 
5999 RETURN 
6000 IF om=1 THEN GOSUB 4500 
6001 IF om=2 THEN GOSUB 3500 
6002 IF om=3 THEN GOSUB 3700 
6003 IF om =4 THEN GOSUB 3900 
6004 IF om=5 THEN GOSUB 4100 
6005 IF om -6 THEN GOSUB 4300 
6999 RETURN 
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7000 REM+*********** 

7001 REM* decor I * 
7002 REM************ 
7003 INK O,0:INK 1,0:BORDER O:PAPER O:INK 2 
,O:INK 3,26tx=39:y=18 :PEN 3:LOCATE 1,21:PR 
INT"ATTENDEZ!!!" 
7004 GOSUB 7005tGOTO 7050 
7005 SYMBOL AFTER 321SYMBOL 144,4,4,255,32, 
32,255,4,4 
7006 RETURN 
7010 LOCATE q,w:PEN !:PRINT CHR$(143)CHR$(1 
3):LOCATE q,wsPEN 2:PRINT CHRS(22)CHR$(1)CH 
R$(144)CHR$(13):PEN 3:LOCATE q,w:PRINT CHRS 
(32)CHR$(22)CHR$(0)IRETURN 
7050 FOR q=1 TO 40:FOR w= 1 TO 20 
7055 GOSUB 7010 :NEXT wsNEXT q 
7060 a$=" 

7061 LOCATE 2,2:PRINT ai 
7062 LOCATE 2,3sPRINT ai 
7063 LOCATE 2,5:PRINT ai 
7064 LOCATE 2,63PRINT ai 
7065 LOCATE 2,8:PRINT ai 
7066 LOCATE 2,9:PRINT ai 
7067 LOCATE 2,11:PRINT ai 
7068 LOCATE 2,12sPRINT ai 
7069 LOCATE 2,14:PRINT ai 
7070 LOCATE 2,15:PRINT ai 
7071 LOCATE 2,17:PRINT ai 
7072 LOCATE 2,18tPRINT ai 
7096 q$=CHRS(143):th$=CHR$(208):tb$=CHR$(20 
9) 
7099 LOCATE 3,4:PEN 3:PRINT gS;:PRINT of 
7100 LOCATE 37,7iPEN 31PRINT gi;:PRINT qi 
7101 LOCATE 3,10:PEN 3:PRINT qi;:PRINT qi 
7102 LOCATE 37,13:PEN 31PRINT q$IiPRINT qi 
7103 LOCATE 3,16tPEN 3tPRINT q$;:PRINT q$ 
7104 x=576:ORIGIN x,384:DRAW 0,-32,lhFOR i= 
1 TO 5tx=x+B:ORIGIN x,384:DRAW 0,-32,1:NEXT 
i 

7105 x=384:FOR i=1 TO 3:x=x-B:ORIGIN 576,xt 
DRAW 46,0,1:NEXT i 
7106 GOSUB 7500 
7107 wi=CHRi(200)te$-CHRi(201) 
7108 PEN !:LOCATE 8,2:PRINT w$:LOCATE 8,3:P 
RINT eS 
7109 LOCATE 17,2:PRINT w$:LOCATE 17,3:PRINT 
eS 
7110 LOCATE 29,2aPRINT wi:LOCATE 29,3tPRINT 
e$ 

7111 LOCATE 13,5:PRINT wi,LOCATE 13,6iPRINT 
ei 
7112 LOCATE 26,5:PRINT w$iLOCATE 26,6tPRINT 
eS 

7113 LOCATE 19,8:PRINT wc:LOCATE 19,9:PRINT 
eS 
7114 LOCATE 9,11:PRINT w$:LOCATE 9,12:PRINT  

eS 
7115 LOCATE 23,11:PRINT w$:LOCATE 23,12:PRI 
NT eS 
7116 LOCATE 32,11:PRINT wi:LOCATE 32,12:PRI 
NT e$ 
7117 LOCATE 15,14:PRINT w$:LOCATE 15,15:PRI 
NT eS 
7118 LOCATE 28,14:PRINT w$:LOCATE 28,15:PRI 
NT eS 
7119 LOCATE 11,17:PRINT wi:LOCATE 11,18:PRI 
NT eS 
7120 LOCATE 1,21:PRINT" 	 ":INK 
0,0:INK 1,6:INK 2,24:INK 3,26 
7500 REM************ 
7501 REM* decor 2 * 
7502 REM************ 

7505 SYMBOL AFTER 200 
7506 SYMBOL 200,255,126,118,38,4,4,0,0 
7507 SYMBOL 201,0,0,2,34,55,63,127,255 
7508 SYMBOL 202,126,247,255,255,240,255,255 
,126 
7509 SYMBOL 203,126,223,255,255,15,255,255, 
126 
7514 SYMBOL 208,16,16,24,28,63,127,254,126 
7515 SYMBOL 209,60,60,24,8,8,8,8,8 
7600 RETURN 
8000 REM *+t *+t +t****+t +t *+t+trsa *suas**tr+***+rr 
8001 REM* presentation & regles 	+ 
8002 REM**+***aa+ntr**rsa*str*aFraa*sas+r+tr 
8003 INK 1,6 
8004 ORIGIN 50,50:FOR i=50 TO 250:ORIGIN i, 
i:DRAW 20,0,1:SOUND 1,i,1:NEXT i 
8005 p=50:o=250:ORIGIN 50,250:FOR i=1 TO 20 
O:p=p+l:o=o-1:ORIGIN p,o:DRAW 20,0,1:SOUND 
1,i,1:NEXT i 
8006 FOR i=50 TO 60:ORIGIN 280,i:DRAW 6,0,1 
:SOUND 1,i,IhNEXT i 
8007 FOR i=50 TO 110:ORIGIN 295,i:DRAW 20,0 
,1:SOUND 1,i,IiNEXT i 
8008 p=295:o=110:ORIGIN 295,110FOR i=1 TO 
30:p=p+l:o=o-1:ORIGIN p,o:DRAW 20,0,1:SOUND 
1,i,1:NEXT i 

8009 ORIGIN 225,80:FOR i=80 TO 110:ORIGIN i 
+244,i:DRAW 20,0,1,SOUND I,i,1:NEXT i 
8010 b=110tFOR i=1 TO 60:b=b-I:ORIGIN 354,b 
:DRAW 20,0,1:SOUND 1,i,1:NEXT i 
8011 FOR i=50 TO 110:ORIGIN 382,i:DRAW 20,0 
,IrSOUND 1,i,1sNEXT i 
8012 FOR i=95 TO 110:ORIGIN 402,i:DRAW 20,0 
,!:SOUND 1,i,1:NEXT i 
8013 FOR i=74 TO 86:ORIGIN 402,i:DRAW 10,0, 
!:SOUND 1,i,1:NEXT i 
8014 FOR i=50 TO 65:ORIGIN 402,i:DRAW 20,0, 
!:SOUND 1,i,1:NEXT i 
8015 FOR i=50 TO 110:ORIGIN 430,i:DRAW 20,C 
,1:SOUND 1,i,IhNEXT i 
8016 p=430:o=110:ORIGIN 430,1 10:.FOR i=1 TO 
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60tp=p+1:o=o-1:ORIGIN p,o:DRAW 20,0,I:SOUND 
1,i,1:NEXT i 

8017 FOR i=50 TO 110:ORIGIN 490,i:DRAW 20,0 
,!:SOUND I,i,1sNEXT i:RETURN 
8018 CLS:INK 0,0:INK 1,6:INK 2,2:FOR i=40 T 
0 260:ORIGIN 30,i:DRAW 10,0,2:SOUND 1,i,1:N 
EXT i 
8019 FOR i=30 TO 520:ORIGIN i,270:DRAW 0,-1 
0,2:SOUND 1,i,1:NEXT i 
8020 b=272:FOR i=1 TO 232:b=b-1:ORIGIN 520, 
b:DRAW 10,0,2:SOUND 1,i,1:NEXT i 
8025 o=532:FOR i=1 TO 502:o=o-I:ORIGIN o,40 
:DRAW 0,-10,2:SOUND 1,i,1:NEXT i:RETURN 
9000 MODE !:BORDER O INK 0,0:PAPER O:GOSUB 
8018:LOCATE 11,12:PEN !:SOUND 1,478,1:PRINT 
"BERNARD COCCHI":LOCA-TE 14,15:SOUND 1,90,1: 
PRINT"presente":FOR i=1 TO 2000:NEXT i:LOCA 
TE 11,12:PRINT" 	 ":LOCATE 
14,15: PRINT" 
9001 INK 2,26,24:GOSUB 8000:FOR i=1 TO 3000 
:NEXT i:GOTO 9002 
9002 INK 3,18,0:LOCATE 34,24:PEN 3:SOUND 1, 
400,3:PRINT"CENTER>":INK 2,24:FOR i=30 TO 4 
O:ORIGIN 520,i:DRAW 10,0,2:NEXT i 
9003 IF INKEY(18)=0 THEN RETURN 
9004 GOTO 9003 
9010 INK 0,0:PAPER O:BORDER O:MODE isCLSuIN 
K 1,26:INK 2,6:INK 3,18 
9011 LOCATE 1,2:PEN !:PRINT"Les regles (Oui 
/Non)?" 
9012 IF INKEY(34)=0 THEN 9015 
9013 IF INKEY(46)=0 THEN RETURN 
9014 GOTO 9012 
9015 CLS:PEN !:LOCATE 1,1:PRINT"Vous etes"; 
:PEN 2:PRINT" DIABLO ";:PEN !:PRINT"l'un de 
s";:PEN 3:PRINT" X.MEN";:PEN !:PRINT"." 
9016 LOCATE 1,3:PRINT"Vous devez guider not 
re pauvre ami dans" 
9017 LOCATE 1,51PRINT"une etrange caverne p 
arsemmee de pics " 
9018 LOCATE 1,7:PRINT"tres dangereux." 
9019 LOCATE 1,9:PRINT"I1 y a,dans cette cav 
erne un monstre." 
9020 LOCATE 1,11:PRINT"Celui ci ne feras qu 
e gener notre" 
9021 LOCATE 1,13:PRINT"heros." 
9022 LOCATE 1,15:PR[NT"DIABLO doit se telep 
orter afin de monter" 
9023 LOCATE 1,17:PRINT"ou descendre les eta 
ges. 
9024 LOCATE 1,19:PRINT"Il doit aussi se tel 
eporter pour fran-' 
9025 LOCATE 1,21xPRINT"chir un pic." 
9026 LOCATE I,23:PRINT"Le but est d'atteind 
re la grille." 
9032 LOCATE 33,25:PEN 2:PRINT"CENTER>"; 
9033 IF INKEV(18)=0 THEN 9035 

9034 GOTO 9033 
9035 CLS:LOCATE 16,2:PEN 3:PRINT"TOUCHES" 
9036 PEN 3:LOCATE 1,4:PRINT"Teleportation:" 
9037 PEN 2:LOCATE 1,6:PRINT CHR$(240);:PEN 
!:PRINT" + ";:PEN 2:PRINT"COPY ";:PEN I:PRI 
NT"ou";:PEN 21PRINT" FIRE ";:PEN 1:PRINT"Ve 
rs le haut' 
9038 PEN 2:LOCATE 1,8:PRINT CHR$(241);aPEN 
!:PRINT" + ";:PEN 2:PRINT"COPY ";zPEN IuPRI 
NT"ou";:PEN 2:PRINT" FIRE ";:PEN !:PRINT"Ve 
rs le bas" 
9039 PEN 2:LOCATE 1,10:PRINT CHR$(242);:PEN 
1:PRINT" + ';:PEN 21PRINT"COPY ";:PEN 1:PR 

INT"ou";:PEN 21PRINT" FIRE ";tPEN !:PRINT"V 
ers la gauche" 
9040 PEN 2:LOCATE 1,12:PRINT CHR$(243);:PEN 
!:PRINT" + ";pPEN 2:PRINT"COPY ";:PEN I:PR 
INT"ou";:PEN 2:PRINT" FIRE ";:PEN !:PRINT"V 
ers la droite" 
9041 PEN 3:LOCATE 1,14:PRINT"DEPLACEMENT:" 
9042 PEN 2:LOCATE 1,16:PRINT CHR$(242);:PEN 

RINT" Vers la gauche" 
9043 PEN 2:LOCATE 1,18:PRINT CHRS(243);:PEN 
!:PRINT" Vers la droite" 
9044 PEN 1:LOCATE 33,24:PRINT"CENTER>"I 
9045 IF INKEY(18)=0 THEN 9050 
9046 GOTO 9045 
9050 CLS:PEN 3:LOCATE 1,1:PRINT"UN PETIT TR 
UCs":PEN 2:LOCATE 1,3:PRINT"Pour echapper a 
u monstre vous devez vous"tPRINT"placer dan 

s le coin oppose a celui d'ou ",PRINT"part 
le monstre.":PEN !:LOCATE 33,24:PRINT"<ENTE 
R>" 
9051 IF INKEY(18)=0 THEN RETURN 
9052 GOTO 9051 
9500 IF vie=3 THEN LOCATE 1,21:PEN 3:FOR i= 
I TO 3:PRINT CHR$(248);:NEXT i 
9501 IF vie=2 THEN LOCATE 1,21:PEN 3:FOR i= 
1 TO 2:PRINT CHR$(248);:NEXT i:PRINT" " 
9502 IF vie=1 THEN LOCATE 1,21:PEN 3:PRINT 
CHR$(248);sPRINT" " 
9503 IF vie<1 THEN LOCATE 1,21:PRINT" ":PEN 
3 
9504 IF sc>rd AND vie<1 THEN rd=sc:sc=0 
9505 IF vie<1 THEN LOCATE q,w:PRINT" ":PEN 
3:GOSUB 9700 
9506 LOCATE 5,21:PEN 21PRINT"SCORE:";sc 
9507 LOCATE 17,2I:PEN 2:PRINT"RECORD:"rd 
9600 RETURN 
9700 RESTORE 703:GOSUB 700:LOCATE q,w:PRINT 
":LOCATE 1,23:PRINT"ON REJOUE (Oui/Non)?" 

9701 IF INKEY(34)=0 THEN LOCATE 1,23:PRINT" 
":GOT 

0 50 
9702 IF INKEY(46)=0 THEN END 
9703 GOTO 9701 
9999 RETURN 
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GENERAL est désormais le grand spécialiste parisien 
indépendant de la vidéo, du son et de l'informatique. 
Amis clients, vous aimez l'efficacité: GENERAL est une entreprise 
efficace, à votre image. 

Des preuves ? 
— une politique de prix byperbas, autorisés par un très important 

volume de vente, avec des frais volontairement réduits• 
— des informations claires sur les produits au moyen d'aff ches et 

de catalogues, des démonstrateurs compétents; 
— un service après-vente avec atelier sur Place; 
— volontairement, une seule adresse. Pas de succursales et 

autres franchisés. GENERAL est un établissement sérieux, le 
patron est "aux fourneaux" pour que GENERAL soit une 
affaire qui marche; 

— un choix très vaste et bien présenté des différentes productions 
électroniques du moment; 

— un service crédit CETELEM qui donne les accords sur place par 
Minitel (possibilité de crédit total au dessus de 2000 F avec la 
première échéance trois mois après l'achat). 

Chaînes hi-fi AMSTRAD 
CD-1000 & CD-2000 

A qui vend GENERAL ? 

1 Aux particuliers : GENERAL est un magasin ouvert tous 
les jours de 9 h 45 à 13 heures et de 1 4 a 1 9 heures, sauf le 
dimanche, où tout le monde peut acheter. 

2 Aux collectivités : GENERAL vend aux collectivités, Comi-
tés d'Entreprise et groupements divers avec des conditions 
spéciales. Nous comptons parmi nos clients les plus grandes 
entreprises françaises et si vous êtes intéressés, contactez-nous 
(Mr COLLIN). 

3 Par correspondance : Paris n'est pas la France, mais les 
prix de Paris, du fait de la concurence féroce qui y règne, so,nt 
bien souvent plus bas qu'en province, ce qui nous amène à 
réaliser beaucoup d'affaires avec nos amis de province. 

Vous avez des questions à poser? GENERAL tient à votre 
disposition, 	9ratuitement, 	son 	service 	information 
(1 )42.06.50.50, poste 40. 

MAGASIN DE VENTE 

4:Hi1'l'I 
CD-I000 

ii 
ce-2000 

• Ampli 30 watts • Ampli 30 watts 
• Eganseur 

• 
E9aIiseur 

5 lréquenCes 5Ir quences 
• Double platine • Double platine 

Cassette avec Cassette avec 
gosaen ,Mt91 GCsNOn métal 

• Tuner P0/GO/FM • Tune, P0/GO/FM 

• pwi,y disque • Platine disque 
33/45 T. 33/457. 

cellule utagnétigue cenule magnétique 

. COrty)BCI-Gies lever • Compacl.disc laser 

redser 	erppide. 
recTerc1,v rapIdv 
Tiroir éectr, 	. 

tiroir électrique. affichage rnm é- 
att,Chege numé. 'igue de 1a plage 
'pw 4e 1, ape • Enceints 2 voies 

. EnceInteS 2 nobs (1 baonter 
It boo,ner s 1 tweeter) 
. 1 tweet.,) 30 watts 
30 was • Meuble racM 

ar^a^yo^s • Dimensions 
ILxP.HI 9x1'uH) 
Caine hi-fi Clain hi-fi 
35.33r39Cm 35u33u39m 
Encenses Enceintes 
25x21535pn 30 x25a48cm 
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(7 
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__ 'J p m 	ST-MARTIN 

m 
u 
y 

OPERA GV REPUBLIOUE 
4 GRANDS 50,.11 EVAIDS 

A 

a 
O 
uT 
N 
CD 

Om 
W 
N 

O 
O 	lJ 

LES HALLES 	< 
W 
7 
OO BEAUBOURG 

A 
A 

PLACE DU 
HATFLF" 

La cna~ne CD-tt)00 comp;eIv 
avec ses e ~ 	•~•ec 

4490E 
A ued,i CETELEM 
990' au con plant 

I8 ,nenswlnes 00 237,30' 
TES 24.35% 

Coût total du credit avec 
assurance 771.40' 

cna:ne CD-20 0 complete 
.avec ses enceintes 

4990E 
1, Creon CETELEM 
1490' au Comptant 

ensuataes oe 237,30' 
'E„ 7435'.. 

'Offrir une chaîne complète, avec tous les éléments y compris le compact-disc, pour 
moins de 5000 F, il ne pouvait y avoir qu'AMSTRAD et son génial patron, Alan 
SUGAR, pour nous l'offrir. 

4  Incontestablement, l'événement HIFI de l'année. A venir écouter absolument chez 
GENERAL, le temple d'AMSTRAD. 



TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran couleur 

3990E 
A CREDIT CETELEM 
190e au comptant 

+ 18 mensualités de 210. 

TEG : 24,35 % - CoOt total du crédit 
avec assurance : 704,20° 

LES CONDITIONS GENERAL 
Garantie: 

1 an, pièces et main d'oeuvre  

4 LOGICIELS : DECATHLON + 
BEACH HEAD + JET SET WILLY 

+ SABRE WULF sur cassette ou disquette 
+ I JOYSTICK QUICKSHOOT 

I

l'ordinateur familial Amstrad CPC 464 
AAIfTRAD CPC 454 
l'ordinateur familial do points 
Le CPC 464 est évidemment beaucoup 
plus qu'un système de jeux vidéos sophis-
tique. Avec les graphiques haute résolution 
et son écran 80 colonnes ajoute à un 
système de conception d'écran perfor-
mont, le CPC 464 est un micro-ordinateur 
pas cher qui fournit à l'utilisateur TOUT ce 
qui est nécessaire immédiatement avec 
des applications pour toute la famille, 
Depuis les jeux jusqu'aux comptes et à la 
gestion de budget. 

Les débutants n'ont rien à craindre avec 
l'ordinateur CPC 464: il est fourni avec 
une cassette d'accueil pour s'habituer à 
l'ordinateur et ses capacités, alun manuel 
d'utilisation qui contient une section spé-
ciale pour les novices et une introduction 
en profondeur sur l'essentiel de la machine 
et des logiciels spécifiques à ce micro-
ordinateur. 

Les utilisateurs avertis apprécieront vite 
les capacités de croissance du système: 
en particulier, l'interface d'imprimante 
incorporée: le système de disquette éco-
nomique qui comprend à la fois CP/M (et 
donne ainsi accès à plus de 3000program-
mes courants) et le langage LOGO (célèbre 
aux Etats-Unis pour les programmes édu-
catifs et arrivant maintenant en France et 
en Angleterre) : et le potentiel quasi univer-
sel d'un bus Z80 complet avec support 
pour des cartouches ROM. 

Proehwur ZOO t Le plus utilise des 
microprocesseurs de l'informatique terni. 
lisle ayant le catalogue de logiciels le plus 
étendu — d'autant plus que le CPC 464 
offre CP/M comme système d'exploitation 
en option. 

e4K do RAM : Le CPC 464 possède 64K 
de mémoire vive, avec plus de 42K réelle-
ment utilisables gréce à la technique de 
superposition du ROM. La grande taille de 
cette mémoire vive RAM donne une indica-
tion de la sophistication et de la complexité 
possibles au stade de Is programmation. 

Cr pld» t La CPC 464 comporte 3 
modes d'écran différents, y compris 80 
colonnes pour be textes, une palette de 27 
couleurs et une résolution maximum de 
640 z 200 pixels. 

Les touches curseurs sont bien placées et 
Il y a un pavé numérique pour la saisie 
rapide de données chiffrées. 

Lecteur de cassettes in 	Cette 
mémoire de masse est disponible d'origine 
avec le lecteur intégré du CPC 464. II 
permet de retrouver et de sauvegarder les 
programmes et les données sans avoir les 
inconvénients des autres systèmes où tes 
réglages sont ardus et source d'erreur. La 
vitesse de sauvegarde est programmable 
entre 1K baud et 2K baud (grande vitesse) 
et la détermination de la vitesse est déci-
dée par les logiciels. 

Mab t Un Basic standard, écrit en Angle-
terre, est utilisé avec le CPC 464. Vous 
venez qu'il est plus rapide et performant 
que les autres Basic que vous connaissez, 
avec plein de commandes pou r les graphi-
ques, le son et la gestion des entrées-sor-
ties. 

Touchers programmable.: lusqu'a 32 
touchesuvent être définies par l'utilisa -
teur du CPC 464, chacune pouvant avoir 
32 caractères. 
PeMtM t on peut sélectionner un maxi-
mum de 8 fenêtres de texte, où il est 
possible d'écrire des caractères, ainsi 
qu'une fenêtre poules graphiques. 
Son t les capacités sonores du CPC 464 
comprennent 3 voies de 7 octaves. Cha-
cune des trois voies peut être ajustée en 
ton et en amplitude et elles sont transmi-

s. à gauche, à droite et au centre, pour la 
prise de son stéréo. Le niveau sonore du 
haut parleur incorporé est variable et mixé 
en sortie. 
Sorti. d'imprlrnonb t une sortie d'impri-
mante parallèle de type Centronics existe 
d'origine, le signal Busy" étant utilisé 
comme signal de reconnaissance. 
Po.NbV1té d'extension t plusieurs car-
tes d'extension sont disponibles pour l'uh-
Ilsation de certains logiciels. 
UatenHOn des ROM t tous les ROM rési-
dent dans les 16K supérieure de la 
mémoire et il est possible d'ajouter jusqu'à 
240 ROM de 16K chacun. 

TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran monochrome 

2690E 
A CREDIT CETELEM 
690' au comptant 

+ 12 mensualités de 201,30' 
TEG : 24,35 % - Coût total du crédit 

avec assurance : 315,60' 

Er cas 	de slab s....., 	. 	...., 
rempd:.e+'s" far Gets de rct'e - 

"es de weoNna étendu t un Jeu com- 
plet de caractères 8-bits comprenant des 

Clavier t un "vrai" clavier de 74 touches symboles et des éléments graphiques est 
de couleurs de type -OWERTY", avec une accessible au clavier et avec la fonction 
touche d'entrée largement dimensionnée. CHRS(n). 

CARACTERISTIOUES TECHNIQUES 

PROCESSEURS: 
Z60A . 
64K de mémoire vive RAM (plus de 42K pour 

l'utilisateur) 
32K de mémo. e ROM avec BASIC et système 

d'exploitation résidant 
6845 contrôleur d'écran 
GI processeur générateur de son 

AY-3 89123 voix. 7 octaves 

8255 interface parallèle entrée-sorte pour le 
processeur de son GI 

CARACTERISTIQUES D'AFFICHAGE: 
Mode 

Normal 	Haute rés. 	MulNal. 
Nombre de 	4 sur 	2 sur 	16 sur 
de cool 27 	27 	27 

Points 200 	200 	200 
Vert¢ 

Points 	320 	640 	160 
Horiz 
Nbre 	40 	80 	20 
car 

CLAVIER: 
74 Touches — type gweny, pavé numérique. 
curseurs et curseur de copie, grande enter. shill. 
caps lock, tab , escape, delete, clear. control 

LECTEUR DE CASSETTE: 
Vitesse d'enregistrement au choix - 1 K baud ou 2K 
baud, vitesse de lecture determmée par le logiciel 
Verrouillage Interruption de moteur contrôlée par 
le logiciel 

EXPANSIONS: 
Lecteur de disquette compact avec CP/ M elle 
langage LOGO. 
Imprimante compatible Centronics 
Manettels) de jeux 
Extensions ROM 
Extensions RAM )usqu'a 8160K. 

PRISES EXTERNES: 
Connecteurs PCB pour expansion multiple et 
parallele Centronics. 
Prise a 9 trous pour manette 
Prise a 6 trous pour — RVB et sync 

— vidéo composite 
- luminance el sync 

Prise 3 5mm pour son stéréo 
Prise Smrn pour alimentation du CPC 464 
I seuleriment a partir du moniteur) 

DIMENSIONS (mm): 	
long haul prof 

Clavier 	 580 70 170 
CTM640 	 375 340 365 
GT64 	 305 315 335 
Manette 	 90 170 100 
Modulateur 	 120 70 170 

POIDS (kg): 
Clavier 	 2.4 
CTM640 	 10.6 
GT64 	 6.3 
Manette 	 0.3 
Modulateur 	 1.4 

ALIMENTATION: 
Système d'affichage: 240V AC 50Hz 
(Clavier et lecteur alimentés à partir de l'écran) 
'CP/M est une marque déposée de Digital Research 
Inc. AMSTRAD et Amson sont des marques 
déposées de Amstrad Consumer Electronics PLC 



I'orrnateur persomiel Amstrad CPC 6128 
Le CPC 4128 eat NnM.eabnn.nt 
Avec l'unité de disquette intégrée, le 
chargement et la sauvegarde des pro-
grammes est devenue 50 fois plus 
rapide qu avec une cassette. L'ef8ca- 
cité est aussi améliorée. Il y a non seule-
ment uns grande fiabilité des données 
mais aussi Is possibilité de védeer le 
bon déroulement des sauvegardes. 
Des copies peuvent être effectuées en 
quelques secondes, ce qui prendrait 30 
minutes avec un lecteur de cassettes. 
L'accu à un programme particulier est 
immédiat, avec une cassette vous 
devez parcourir toute la bande pour 
trouver le programme désiré. 
De plus, le 6128 eat équipé du CP/M 
Plus, la dernière version du système le 
plus répandu pour lee micro-ordinateurs 
8 bits. Maintenant, sane ren ajouter. 
vous pouvez avoir accès à un bien plus 
grand nombre d'applications que sur 
cassette. Vous pouvez mérne utiliser 
des programmes dépassant la mémoire 
vive disponible. Le 6128 utilise le BASIC 
qui est la reste dominante de tous nos 
ordinateurs, comme sur le CPC664, le 
Basic a été amélioré par l'inclusion du 
remplissage rapide d'une zone et le 
tracé de lignes en pointillés et vous 
permet aussi de lire le code de caractè-
res affichés à l'écran ainsi que de contr0-
ler les erreurs de lecture sur disquette 
et les conditions d'interruption. 

Les programmes traitant de Sona et de 
graphismes sont particulièrement bien 
pourvus. Il existe trois modes d'écran 
offrant Is couleur et la netteté excep-
tionnelle, les 16 couleurs choisies dans 
une palette de 27 sont idéales pour 
réaliser des jeux. Les autre modes 
offrent un écran texte de 40 colonnes 
avec 4 couleurs, idéal pour les applica-
tions éducatives et un écran texte de 80 
colonnes avec 2 couleurs (parmi la 
palette de 27) pour les diagrammes de 
haute résolution et lea histogrammes. 

Avec un écran de 80 colonnes, le traie-
ment de texte afttche les lignes comme 
elles seront imprimées. 

LA YuHiIOUs 
Le CPC 6128 eat fourni avec 128K de 
mémoire vive, avec plus rie 41K de 
disponibles en Bask, quelque soit le 
mode d'affichage, ce qui permet l'utili-
sation de programmes sophistiqués. 

i LES CONDITIONS GENERAL 
Les 54K de RAM supplémentaires sont Extension de la ROM. Toutes les routines Garantie : 
utiles pour certaines applications Basic de la ROM résident dans les 16K supé- 1 an, pièces et main d'oeuvre 
qui font appel à des variables ou pour rieurs de la mémoire. Il est possible d'ajou- 
mémoriser des écrans entiers pour de ter 252 pages de 16K chacunea. 
rapides changements dans les jeux 
d'action. La CPC 4128 YT Ix INMB.I 

Alors que d'autres fabricants d'ordinateurs A tout acheteur d'un ensemble MIMCI~LLU 
P INCIPAm~T10U~! 
C 

familiaux offrent des options d'accessoires 
supplémentaires, nous les avons inclus 

~• 
CPC AMSTRAD clavier, classique de 	QWER TY, ~q~ 	type dans leCPC6128. 

avec pavé numérique e et touches de CADEAU déplacement. L'unité de disquette et le moniteur, les 

Jeu de caractères étendu, un pu tom• deux éléments les plus importants, sont 4 LOGICIELS:  DECATHLON + 
plat de caractères 8 bits comprenant 

intégrés dans le 6128. Et nous avons ajouté 
lu interfaces las plus utiles. Si l'expérience BEACH HEAD + JET SET WILLY 

des symboles et des éléments graphi- 
quos et un jeu complet de caractères des eux et des graphiques que vous avez, + SABRE WULF Sur Cassette ou dlsouette 

Internationaux sous CPIM Plus. Tou- 
ut basée sur un téléviseur classique, la 
couleur de notre moniteur vous enchante- + 	JOYSTICK 0UICKBN0OT 

chas programmables. Toutes les tou- 
redéfinlsaebles 	l'utilise- ches sont 	 par ra. 

tour, chacune pouvant avoir 120 carat- Nos produits additionnels an option sont 

t 	

~ = ~r 
tères, tout aussi impressionnants. Vous pourrez  

améliorer vos jeux, révolutionner vos allai-  Fenêtres : 8 fenêtres de texte plus une 
fenêtre de graphisme. Son: 3 voix de 8 res et communiquer avec d'autres ordina- 

octaves. Chaque voix peut âtre ajustée tours. Et tout cela pour un prix beaucoup 
en ton et en amplitude. 	Le niveau plus compétitf que vous ne le pensez. 
sonore du haut parieur incaporé varie. AM$ 	s N support Ma ordo atson 
Port d'imprimante : imprimante parallèle An1sb d 
7 bits de type Centronics. Extensions : De la joie et de l'action, des couleurs 
de nombreuses interfaces sont disponi- formidables. 	Il existe déjà un choix de Er cas ue rupture de storm sv es 'g-r ers 0:-dessus.  
blas pourl'utilisation de certains logi- 3000 jeux disponibles, tous compatibles rernplacernent par ceux de notre d'os 
ciels, avec la famille AMSTRAD. 

TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran monochrome 

3990 F 
A CREDIT CETELEM 
790 F au comptant 

" + 18 mensualités de 214,80 F 
TEG : 22,90 % - Coût total du crédit 

avec assurance : 454 F 

TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran couleur 

5290 F 
A CREDIT CETELEM 
1090 F au comptant 

f 24 mensualités de 223,20 F 
TEG : 22,90 % - Coût total du crédll 

avec assurance : 1159 F 

Caracteristiques Techniques du CPCG128 

EXTENSIONS: PROCE99EU88: e,u,I.tlyrn aa NYU, Ga UpI.m.,  
Y^. i. 	6.512 

Iatwald.pswY mm>.. , p lnl 
n,v.n 

]MA 	Amro 	411 
IY 	I 

I. Mtn„Yerya 	rYlnrls Prw..rbrr.w 
n..N 11,urA, R, 	Pn/,n uu 4.a.sr. 

Tu Yrnw Yll]a~u. 
dY Irnp.pnnYYl~<'. 

M.MM,I 15S YAl6. rwr Ywli 	 YIV,b,P rn , 	,Oi.7P dnN~m, Y 1T yY,l un Yap Bn Y11 kI 
rrr 

BwN„~IWpn.11 
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A 
	PCW 825rordinateur personnel 

fraNs~neM de Nxfe 

Un système de traitement de texte complet Le système de 
Un ordinateur complet: 	Irdl ement de texte 

Le PCW R2i4 **'olutionne la fa n dont 
un futur utilisateur peut comparer, désormais. 
les prix entre un système de traitement de texte 

t 	machine A écrire électrique R  mmplet e one 

4997 F HT 
pour le PCW 8256 

avec son Imprimante. son monh teul 
le Basic, le CP M et le traitement 

de texte 

5927 F rrc 
A CREDIT CETELEM 
1II7 F au comptant 

a 24 mensualités de 301,10 F 
?EG : 24,10. Coût toW du crém 

nr~e wurr,u : 1626,40 F. 

' 	1 	 :1 tec 256 ko de RAM, le lecteur de divquettes 
mt~xré au moniteur. le logiciel de traitement de 
texte 1. 	ript et la puissance de l'ordinatety 	 PCW 81 2 vru.s (''PfM,. Amstrad accélère encore is sup 

	

pression des tâches 	 identique à 

	

routln{e?res de bureau 	 PCW 8256 

	

=~ 	par d'un rcocrdnae.i-t 	
sauf 2" unité ce, d'une faon mm~ 

	

,`,-, .;e . ,-  	 piète, simple et effi- 	disquette et 512 K 

	

~ ::~~S:rS 1Li-1T11 	t 	 tace. 	
F r 	 Déballez; brancher: 	7690 r TTC 

	

— -- 	 r 	 connectez le davier et 
l'imprimante à l'éct-an; allumez; mette le papier 

I,e PCW f256 AmaUad est tat système complet avec un ordinateur inrotpo.P individuel à disquettes, en place: intmduisez la disquette dans le lecteur. le Ioel de traite - 
traitenent de texte et Intpximnte. 	 vous êtes prêt A utiliser votre traitement de ment de texte permet 

texte. Amstrad vient d'éliminer le premier la création de docu. 

écran à haute résolution; 	clavier AZERTY 	 mythe: cela de lad ffc dtéde lamseen reuvrc. 	têdelad 	te 

Q') tollches • 	 La simplicité du logiciel de traitement de texte et vous permet d'im.  
lecteur de disquettes 	

CP IM 	
PCW 8256 le nmd a facile à utifisergtiune primer et d'éditer 

m♦~,,,.,.~ 	 liI ~M t avec GSX et 	
machine à écrire électrique; dès que vous en simultanément. De eaesrtenstigoes telle, qui 

wg é ; 	 sucrez assimilé les bases techniques, il vous sera panacat. alignement automatique des paraRra- 
~. ~gU . 	 pruntble de progresser en utilisant le logiciel de • plies, ainsi que de nombreuses (aracténstiqu(s 

ordinateur 256 ko de 	 traitement de texte le plus sophistiqué dispont. d'édition pour IS c«4 w et l'insertion, sont four 

RAM ; 	microprocesseurs 	 blé sur le marché. 	
tres" auxquels 

affiche mie 
 fait appel 

série 
sélectinnnxnt lis 

additionnels pour clavier et Le clavier AZERTY du PCW 8256 de 82 too. touches de fonction qui contrôlent les ry rninau 

imprimante intégrée avec 	 r. 	 ches est programmé pourêtreutiliséaveclelogi- des d'édition et de format de texte. 

de nombreuses 	ss•h•1'.és 	contrôle de 1 imprimante ; 	ciel locescript. ce qui en facilite considérable B est essentiel que l'imprimante et le pngmtmml 
po 	 ment les manipulations. 	 de traitement de texteailahotentéu item nt its 

d'impression de qualité 	basic Mallard avec Jetsam; 	fx,nvoirwPpecuce esnombreu timrte~n. 
1e 	rr 	 ' 	Les par doss de"ten te s' 	

spéciales. 
 mart apps niques d'ztfichage telles que: exposants, indin-. 

	

courrier ; 	 lées par des Soudées 
retenir 

des codes cornkuéce qui 	pm 	. ita qt . di[férentse;r.uY e r:t. 
possibilité d extension; 	des 

taches  
à retenir des comme, pulsés pour el copie, tapi. 

levier pour alimentation 	 des taches aussi simples comme, par exemple, 

automatique feuille à possibilité de deuxième celle de déplacer le tumeur en fin de ligne. 	de texte ence entre un sysléme` de 
po 	 lement de texte et une machine à écrire at Ir• 

unité de disquettes d'un 	I.aaemmvousptnpeetmtetmesébedem m contrMe par ordinateurde l'opération d. unto` feuille , 	 "fenétres" d'opérations en langage simple qui cnauuele texte. Cer a ns construe surs pm{, nt 
mega-octet. 	 vmzeaidemnt àcléer ledoœument que vouadési d matines vous permettantdifférentes:glpli- 

nei, puis A l'imprimer. 	 cations informatiques. d'autres pmpo..`nt de.Y 
machines dédiées au traitement de texte yui 

d IYIe 	. 	. - 1I temen de textes 	

excluent leur uNisa6on en tant qu onümwrur. 
Utilisez la "disquette RAM" pow mémoag

iciel

AmsUad vnur fait {,., 
circ les informations tandis que vousoYre vn[re Rne r sur Ice deux rah 

('ARACTERISTIQGES GÉNÉRALES: 	
1rxvment que vous sauvegardez en utilisant le leaux: avec une impn 

	

Ø
L-,.,:,r:.. cr la,.r.,. rs~~l.-nec-a ¢,,..:,ten.-1c„-::,:.. 	Iecteurdedisquettesintégré; ainsi,vouspouvec mente intégrée act 

I.'Ir'll'K:V e4 w.Va4meM trv4mmt:k lr,v enWm 	kli'N'1 t. aranr un titi. 	scrsLuhrk kav4 sur le relire ou l'utiliser à votre gré, vous évitant ainsi tant toutes les open) 

	

. ,r.1; d,,t mu..+nr.enl u nrp,mrno- i sx v N.,. 	mnrrta lmWeox l l.ytrrmMt t n+:t wm~.r de danser des mon 	de lettres: il vous tuf. tions permet le I.. 

	

.urierelitSi.w m:ruwr. un kal kdryurt 	A 	aysk Ur LagoM CP('sitS el dt CPM2Y firs de 
	r ens disquettes dans leurs boites. 	ett unn ordinates

~('Pf au RAM. 	 ~f~ 	W
Pt''tR ~catterepeente 'unepae d'envi-de pointe très Herser 

:, 
 

	

PCW azss ep ro:rr,...R I. wru<rk::k<,rw. 	t tr krr d. aue:ne:nwre.or:t'rea,rve. 	v 	ton 180000 caractères; celle d'unie page A4 est sel, tournant sous un système mondialemv1Io 

	

w. r..tMre W o,.tx œ M t bin k d reww dvu 	 p0 	dweKtk 

	

~: -.,I. kcPAt...K C'sx. t<t>.w 1i~,lwlereml, ee 	a^M,rnn'uaentuerkviread'uWè.tion Asa paltmman.a 	d'environ 

	

erI peu 500, donc une senile disquette de tm,iaéP/N., qhs. 	sdonne accès àpin> 
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Imprimante Epson LX80 
L'imprimante LX80 s'adapte par-
faitement aux ordinateurs AMS-
TRAD. EPSON est certainement 
la marque la plus connue et la 
plus réputée en matière d'impri-
mantes. Par sa fiabilité légendai-
re, de même que par la qualité 
de sa frappe, elle représente le 
bon investissement pour celui 
qui sait voir à long terme. Elle 
est certes un peu plus chère que 
ses concurrentes mais en 
matière de mécanique d'impri-
mante, tout se paye et la qualité 
est au rendez-vous. 

TARIF GENERAL 
pour Epson LX80 

2995 F 
A CREDIT CETELEM 

666 F au comptant 
+ 12 mensualités de 230 F 

TEG : 24,35 % -Coût total du crédit 
avec assurance : 350 F 

CONDITIONS GENERAL 

Garantie: 1 an, pièces et 
main d'œuvre 
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IMPRIMANTE CENTRONICS GLP 3101 
A mesure que les ordinateurs personnels a 
usage familial ou de petites entreprises de-
viennent des elements indispensables de la vie 
moderne, il se crée une demande toujours plus 
grande pour des imprimantes compactes. le. 
gères, de haute qualité mais de prit raisonna-
ble. L'imprimante CENTRONICS GLP 3101 a 
justement été conque pour fonctionner avec 
des ordinateurs personnels. Elle offre des ca-
racteristiques que l'on ne trouve pas toujours 
sur les autres imprimantes du même ordre de 
prix, telles qu'une tête d'impression a matrice 
de 9 aiguilles, de très petite taille et garantie 
pour une longue durée de vie, impression a re-
cherche logique bidirectionnelle pour textes et 
unidirectionnelle pour graphiques, a 50 carat 
teres par seconde et un fonctionnement plus 
silencieux. Elle présente également un choix 
recherché de différents types de caractères 
tels que ASCII96, caractères graphiques et ca-
racteres internationaux. Elle Imprime le papier 
feuille a feuille. mais peut aussi imprimer le pa-
pier a pliage paravent et le papier en rouleau, 
grace a son dispositif d'alimentation automat) 
que en option. Pour plus de maniabilité, son 
panneau de commande avec touches de mise 
en marche et d'arret ION/OFF), de connection 
ON LINE), d'alimentation par ligne LFI et indI. 
cateurs de mise sous tension (POWER) et d'er- 

reur (ERROR) se trouve place a l'avant de l'im-
primante. Fabriquée et esseyee selon des nor- 
mes Ires sévères, le CENTRONICS GLP 3101 	" ` 
est une unite de grande fiabilité qui offrira de 	 `— -- 
bons et loyaux services. 

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 
Méthode it Impression matoce de ponts a Im- 
pact - Tete d'Impression 9 aiguilles - vitesse 
d Impression • 50 cps - Direction d'impression a 
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DMP 2000 AMOTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE 
La DMP 2000 est un succes de plus dans la gamme des produits de haute qualité et peu 
coùteux d'AMSTRAD. 
Elle allie l'adaptabilité d'un jeu d'instruction de logiciel standard à la compétence 
technique d'AMSTRAD et à un prix exceptionnel. 
On peut utiliser l'alimentation feuille à feuille ou en continu et le traceur ingénieux facilite 
l'insertion et l'alignement du rouleau d'entraînement du papier. La vitesse d'impression est 
de plus de 100 caractères par seconde. 

MODEM DIGITELEC DTL 2000 
UTILISATION 
Le OIL 2000 est un vèritable système de 
communications qui vous permettra non 
seulement d'échanger des données et des 
programmes avec un autre micro-ordinateur 
et de vous raccorder à l'un des nombreux 
réseaux de services télé-informatiques, 
mars aussi d'utiliser votre ligne téléphonique 
en association avec votre ordinateur à des 
fins domestiques telles que la télécom-
mande par téléphone ou la messagerie élec-
Ironique privée. 
Mais, voyons tout de suite plus en détail 
quels sont les éléments constitutifs de votre 
DTL 2000. 
A l'avant, sept voyants lumineux vous ren-
seigneront en permanence sur le déroule-
ment de vos communications: 

- MARCHE indique que le modem est sous 
tension. 
- CONNEXION indique qu'il est en ligne. 
- PRET A EMETTRE signifie que la porteuse 
d'émission est modulee oar le DTL 2000. 

S'il y a en même temps connexion, la por-
teuse est effectivement émise sur la ligne. 
- DETECTION indique que l'on reçoit Is 
porteuse d'un autre modem. 
- RECEPTION at EMISSION visualisent les 
données transmises dans les deux sens 

TEST enha est ..' 
cation untie suivant la carte ulilis  
cas de le carte DTL V 23 ou de 1 
PLUS, il indique que l'on est en 
symétrique 

TARIF GENERAL 

pour DTL 2000 V 23 

1490E I' 
TARIF GENERAL 

pour DTL 2000 PLUS 
(MODULATION V 21 et 2 

-1 la s:gmh. c Dans le a 	
1990E a carte DTL 

mode V 23 

AMSTRAD DD1 
avec son alimentation 

et son interface 

1995E 
A crédit ICETELEM) 
3M1  au comptant 

+ 6 menwolités de 205,30' 
avec assurance 

Catit fold du médit avec ec,vwle : 135t0 
12024,35% 

AMSTRAD FD2 
2- unité sone 

lntrfaa contrôleur 

1590E 

marché. Bien sur, les cassettes suf-
fisent aux jeux d'ordinateur. Seule-
ment, lorsque l'on aborde la pro-
grammation ou les programmes 
plus sérieux, l'accès direct offre des 
possibilités inégalées. Cependant, 
vous ne pouvez vous contenter de 
brancher un lecteur de disquettes 
sur un ordinateur: vous devez dis-
poser en outre d'un logiciel adapté 
afin de tirer le plus grand profit de 
cette capacité de vitesse et de ran-
gement nettement accrue. 

Le DDI-1 d'AMSTRAD comporte une 
série complète d'extensions sur le 
Basic permettant à la disquette de 
fonctionner avec des fiches conçues 
au départ pour une cassette. Le logi-
ciel s'occupe de l'ensemble de la 
gestion du fichier: les fiches du CP/ 
M peuvent ainsi cohabiter avec les 
fiches AMSDOS. Et qui plus est, 
l'AMSDOS et le CP/M sont en mesu-
re de partager leurs fiches de don-
nées, 

Le choix étendu des tailles et des styles 
de caractères ainsi qu'un jeu complet de 
caractères ASCII et internationaux vous 
aideront à solver vos problèmes d'impres-
sion. De plus, la réalisation de graphiques 
adressables au niveau du point et des 
codes de fonctions compatibles avec 
Epson standard, permettront à la DMP 
2000 de fonctionner directement avec la 
plupart des logiciels, y compris les pro-
grammes de traitement de texte, les gra-
phiques, les vidages d'écran, etc. 

La DMP 2000 fonctionne avec tous les 
ordinateurs AMSTRAD (ou autres) qui 
possèdent une interface parallèle Centro-
nics standard incorporée. 

Cette imprimante constitue un excellent 
complément pour les ordinateurs AMS-
TRAD de la gamme CPC. Très complète 
et très performante, elle nous apparais 
également robuste et bien construite. Par 
rapport à des marques très spécialisées 
dans les imprimantes, telles Epson ou 
Centronics, il est certain qu'elle fait large-
ment le poids. Nous ne connaissons pas 
son fabricant d'origine, mais nous savons 
qu'elle est fabriquée à Hong-Kong alors 
que ses rivales sont d'origine japonaise. 

mandes placé pour plus de sécurité 
sur le canal de l'interface de la dis-
quette à l'arrière du CPC464. On 
peut également brancher une se-
conde unité de lecteur de disquettes 
(AMSTRAD FDI) afin de doubler la 
capacité de la disquette et de simpli-
fier la copie des fiches et l'exécution 
de disques de sécurité. Un deuxième 
interface n'est pas nécessaire. 

TARIF GENERAL 
I MIPRIMANS DMP 2000 

2290E 
A CREDIT CETELEM 
490 F au comptant + 

9 mensualités de 223,40 F 
TEG : 24,35 % - Coût total du 

crédit avec assurance :210,60 

LES CONDITIONS 
GENERAL 
Garantie 1 an 

pieces et main d'oeuvre 

CADEAU 111 
1 RAME (500 feuilles) 
papier paravent 70 g 

DIMENSIONS : 
Lecteur de cassettes : 
Taille 75(H) x 1051w) x 280101 mn' 
Poids 1,6kg 
Voltage 240V AC50Hz 
Interface : 
Taille : 75(HI x 1651") x 35(D1 r'tr 
Poids 0,7 Eq 

Tout utilisateur du CPC 464 digne de 
ce titre comprend parfaitement 	Le DDI-1 est fourni avec tout son dis- 
pourquoi les lecteurs de disquettes 	positif d'alimentation courant et un 
s'imposent de plus en plus sur le segment de branchement des com- 



GENERAL présente le plus important rayon de logiciels AMSTRAD en France. Venez et vous serez édifié, ou si vous 
habitez la province, remplissez un bon de commande. 

Tous nos logiciels sont garantis. En cas de défectuosité, nous effectuon< .- .: i„ ,a pur etsimple, dans la période d'un 
mois après l'achat. 

Notre connaissance dans le domaine des jeux et utilitaires est ass,2.- , . _ v nesitez-pas à nous contacter pour 
information. 

Nous nous efforçons de vendre au meilleur prix. Si vous trouvez moins cher ailleurs, faites-le nous savoir 
immédiatement. Nous nous alignons toujours sur le prix le plus bas. 

1 - 1815 	 Cassette: 159 F Disquette : 239 F 
Wargame français, ires élaboré, est fondé sur les campagnes de Napoléon où il fait 
intervenir l'artillerie, la cavalerie, l'infanterie, etc... Ce logiciel est facile d'utilisation et il 
permet en plus de programmer son terrain de manoeuvre et de le sauvegarder. 

2 - BOXING 	Cassette: 139 F Disquette: 195 F 
jeux de simulation de boxe. Vous vous battez contre les champions de boxe, à armes 
égales. De quoi satisfaire pas mal de fantasmes. Le graphisme est excellent et l'animation 
très prenante. Très facile à utiliser par les débutants. 

3 - 3D-FIGHT 	Cassette: 160 F Disquette : 260 F 
3D pour 3 dimensions. Bataille de l'espace en relief qui vous emméne aux confins de la 
galaxie. Il faut combattre les vaisseaux kamikaze, les toupies et autres météorites afin de 
détruire la base ennemie. Un leu très classique. 

4 - 3D GRAND PRIX Disquette :195 F Cassette : 149 F 
Le meilleur des jeux de simulation de cour si", tri' voilures à ce jour. Vous êtes au volant et 
vous voyez vos roues tourner et vos compteurs s'animer, Le graphisme est magnifique et 
plairait surement à Alain Prost. 9 circuits à Courir. 

5 - ABSURDITY 	Cassette: 159 F Disquette : 230 F 
Le sida. Cobra, toujours à la mode, Cassettart soigner un ami atteint de cette maladie. 
Vous Mes réduit à l'état microscopique et vous devez pénètrer dans son corps, puis dans 
un ordinateur assez fascinant, poor les amateurs d'insolite. 

6 - UNE AFFAIRE EN OR 	 Cassette: 139 F 
Voua voilé la patron de l'APPLE COMPANY qui fabrique des compotes. C'est un jeu de 
simulation économique qui peut se jouer à quatre joueurs,  le graphisme est  très bon. 

7 - AIRWOLF 	 Cassette :99 F Disquette: 150 F 
Vous pilotez un super hélicoptère. Le bruitage, le graphisme et l'animation sont surpre-
nants. Ce logiciel reprend l'histoire d'une série  Tv très populaire outre-manche. 

8 - ALIEN 8 	 Cassette: 149 F 
Pour ceux qui ont vu le film ALIEN. Vous vous identifez à un robot dans le vaisseau spatial 
qui va connaitre diverses mésaventures. Superbe graphisme et bonne animation. 

9 - ALIEN RELIEF 
Ce jeu est fourni avec lunettes stéréoscopiques. C'est une bataille de l'espace en reflief 
dont l'effet est grandiose. 

10 -AMELIE MINUIT Cassette: 159 F Disquette : 240 F 
Amélie, c'est la secrétaire qui cherche un dossier dans un grand bulding de bureaux et, 
malheureusement, elle n'a qu'une heure pour le trouver, et sortir de l'immeuble, car à 
minuit, l'électricité est coupée Une course contre la montre haletante. 

11 - AMSTRAD DAME 
cassette: 139 F Djsquette : 220 F 

Super jeu de dames, écrit en langage machine. 7 niveaux de difficulté. Très rapide. Se 
battre contre l'Amstrad est très difficile. Il faut être un joueur très confirmé pour gagner. 

12 - AMSTRAD PAINT 	 Cassette : 159 F 
Logiciel de dessin, vous pouvez tracer des figures géométriques, des cercles et vous ôtes 
muni d'une importante pallette de couleur. Logiciel facile à utiliser par las débutants. 

13 - AMSTRAL 	 Cassette: 129 F 
Vous donnez votre our et votre lieu de naissance et votre ordinateur vous donne votre 
thème astral, puis vous fournit un graphique très précis, puis vous donne l'interprétation 
de votre thème. Tres bien fait, pour ceux qui ont une imprimante. 

14 - ANDROID 2 	 Cassette: 149 F 
Bataille du futur, où vous devez combattre lea androïdes qui vous empêchent de regagner 
votre vaisseau spatial posé sur la planète des androides. Bon graphisme et animation 
réussie. Un classique du genre. 

15 - AQUAD 	 Cassette: 129 F 
Jeu de labyrinthe très connu. Un super PAC MAN sous-marin où vous êtes un poisson qui 
avale du plancton et doit se détendre contre des ennemis de toutes sortes. Le dessin du 
labyrinthe se modifie constamment. Très bien  fait. 

16 - ANIMAL, VEGETAL, MINERAL 	Cassette: 99 F 
jeu éducatif qui concerne les petits enfants de 4 à 7 ans. Apprends à reconnaître les 
animaux et les plantes principalement en posant des questions. Un des logiciels ocl•nat;f 
les plus demandes. 

17 - L'ARDOISE MAGIQUE 	 Cassette :99 F 
Logiciel éducatif pour les jeunes enfants de 3 a 6 ans. Apprends à dessiner les lettres et les 
chiffres à l'aide d'un crayon  magique, en l'occurence le joystick ou  le clavier. 

18 - ARGO NAVIS 	 Cassette: 149 F 
Un super jeu d'arcade ou vous devez pénétrer dans un vaisseau spatial, le détruire et fuir 
avec de  nombreux ennemis à vos trousses. Succès garanti pour les amateurs du genre. 

19 - ATLANTIS 	Cassette: 169 F Disquette : 220 F 
Vous partez à la recherche de l'Atlantide. Ce jeu d'aventure graphique et sous-marin vous 
permettra de connanre la gloire et la richesse ou la mort selon quer vous réussirez ou non a déjouer les pièges ennemis. 

20 - ATTRAPE MOTS 	 Cassette: 139 F 
Logiciel éducatif oui est un genre de mots voisés. Vous avez trouver le mot en fonction des 
indications qui virus vint données. 3  niveaux de difficulté,  de 7 à 12 ans. 

21 - 3D MEGACODE Cassette: 169 F Disquette : 240 F 
Utilitaire de Bas: ler'.nc, comprenant l'instruction principale Cass, instruction cassettes. 
Aide. instruglr _ ....e a la programmation, 3D, instruction graphique en relief, Graph 
pour le dessin  -'.. 	,.' 1  heure, et Diverse pour copie et bruit... 

22 - AMLETTRES 	 Cassette: 149 F 

23 - AMS ASM 	Cassette: 290 F Disquette: 350 F 
L'éditeur micro assembleur le plus vendu. Il vous permet comme tout assembleur de 
transformer vos programmes machines en codes objets compréhensibles par I'AMSTRAD, 

24 - AMSWORD 	 Cassette : 245 F 
Le traitement ce texte français d'AMSOFT, D'un usage facile, cependant très complet et 
devrait vous permettre sans difficulté de  traiter  la plupart  de vos problèmes d'écriture. 

25 - AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Cassette : 195 F Disquette: 295 F 

Ce logiciel est frurn, avec un livre très complet. Sur ce livre, vow apprenez la programma-
tion du Z80. d'u Or WATSON et le logiciel comprend Is étiquettes, les directives 
d'assemblage.  le cilargen,eol et !a  copie. 

26 - BALLE DE MATCH 	 Cassette: 169 F 
Jeu de simulation sportive du tennis en 3D. Vous pouvez jouer contre un adversaire ou 
contre la machine. 3 niveaux de difficulté. Vous pouvez régler la force et la direction de la 
balle. Très bien  fait. 

27 - BANK 	 Cassette: 149 F Disquette: 220 F 
Logiciel utilitaire de gestion bancaire. Il vous permet de débiter et de créditer automatique. 
ment vos comptes et il tient la balance. Vous pouvez visualiser vos opérations sur 
imprimante. Utile pour les commerçants. 

28 - LA BATAILLE D'ANGLETERRE Cassette: 149 F 
Jeu de simulation de Type Wargame. Vous organisez la bataille contre les bombardiers. 
Nombreux combats aériens et tableaux très varies.  Logiciel d'excellente qualité graphique. 

29 - BATTLE FOR MIDWAY 	 Cassette: 159 F 
Jeu de simulation type Wargame. Vous attaquez la base japonaise de Midway à l'aide 
d'avions et de bateaux de débarquement. Vous descendez des avions, coulez des 
sous-marins, détruisez des bases ennemies. Le wargame  le plus vendu. 

30 - BEACH HEAD Cassette : 149 F Disquette : 195 F 
Jeude simulation, rrrneé wargame, moitié arcade, du même style que Battle for Midway. 
Graphisme superbe. Vous débarquez sur une ile et vous attaquez la forteresse de 
Kuhn-Lin. Terrifiant. 

31 - BIORYTHMES Cassette: 149 F Disquette : 240 F 
Logiciel qui calcule vos courbes de biorythmes, Adaptez ainsi vos efforts en fonction de 
votre courbe propre, ow est définie par votre date de naissance. Fennel de connaître à 
l'avance vos courbes. Très utile. 

32 - BOUNTY BOB STRIKES BACK Cassette: 149 F 
Jeu d'arcade Ca .r•• Rr 	Vous dove.' sauvegarder une mine abquée par Yukon et ses 

 ni..;e.. '':'e éprouvant mais que de plaisir à détruire les 



34 - BRUCE LEE 	Cassette :169 F Disquette : 229 F 
Jeu d'aventure très connu sur Commodore et enfin adapté à AMSTRAD. Vous devenez le 
maitre des ans martiaux. Bruce Lee et vous pénétrez dans la forteresse du méchant 
Wizard. Si vous le tuez, vous devenez invincible et immortel. 

35 - BUDGET FAMILIAL 
Cassette: 195 F Disquette : 275 F 

Ce logiciel utilitaire est destiné a la tamale. Il vous permettra de tenir un livre des écritures, 
avec vos rentrées et vos sorties d'argerlt'ainsi qu'un journal de banque. Les écritures sont 
conservées et peuvent être mensualisées ou annualisées. 

36 - BUGS BUSTER 	 Cassette : 149 F 
Jeu insolite qui consiste a détruire les Bugs qui grignotent vos programmes et leur 
musique. Vous pénétrez dans le circuit imprimé de l'Amstrad et vous vous dépêchez afin 
de sauver votre programme. 

37 - CALC DISK 	Cassette: 169 F Disquette : 220 F 
Feuille de calcul du type Tableur Comportant 26 colonnes sur 30 rangées. Vous pouvez 
ressortir vos opérations  sur imprimante. 

38 - CAMELEMATHS Cassette : 149 F Disquette: 195 F 
Le super jeu pour apprendre les maths à partir de 6 ans. Vous attrapez les chiffres 
papillonna avec un caméléon. Idéal pour apprendre les additions, les soustractions elles 
pultipllcations. 

39 - CAMELEMOTS Cassette: 149 F Disquette: 195 F 
Jeu éducatif à partir de 6 ans pour apprendre l'alphabet, la composition des mots, jouer au 
pendu et compter les points. C'est  le jeu d'adresse  le plus performant dans  les éducatifs. 

40 - GRAPHMAX 	 Disquette : 295 F 
Logiciel de création graphique de type professionnel. Il permet de dessiner, de faire des 
perspectives et de colorier de objets dessinés. Bien fail, il est fourni avec une documenta-
tion complète et des calques. 

41 - CARA 	 Cassette : 149 F 
Logiciel éducatif pour apprendre le calcul aux enfants du cours élémentaire à la sixième. 9 
niveaux de difficulté en fonction du nombre de calculs, du temps de calcul et d'un nombre 
de chiffres. 

42 - CHALLENGER - Cassette: 160 F Disquette : 220 F 
leu de type Reversi. 12 niveaux de difficulté, idéal pour les forts en maths. L'algorythme 
est, parait-d, directement issu des concepts de  l'intelligence artificielle. 

43 - CHEOPS 	 Cassette : 149 F 
Jeu d'aventure dans les pyramides. Vous devez faire fortune et sortir du labyrinthe de 300 
pièces.  Pour cela, vous devez déchiffrer  les  hiéroglyphes et trouvez  les passages secrets. 

44 - CHILLER 	 Cassette : 89 F 
Jeu d'aventure dans la nuit. Votre fiancée est prisonnière dans une maison hantée. Voua 
devez la délivrer mais dans  la nuit, votre voiture s'arrête. Frissons  garantis. 

45 - CHIROLOOIE 	 Cassette: 169 F 
Jeu d'étude des signes de la main. Une fois mesuréses vos lignes, vous les affichez sur 
1 ecran et l'ordinateur vous donne  vos traits de  caractère correspondants. 

48 - COBRA 	 Cassette : 129 F 
C'est le jeu d'arcade par excellence. C'est un serpent dont la queue s'allonge indéfini-
ment, Vous pouvez y jouer  au joystick ou au clavier. 

47 - COBRA PINBALL 
Cassette : 140 F Disquette : 230 F 

Jeu de flipper. II comprend les extraballes, la loterie, les couloirs de remontée, les couloirs 
latéraux, les bumpers, les cibles, etc... et surtout le fameux TILT. Vous pouvez pratiquer 
les fourchettes et les amortis. 

48 - CODE DE LA ROUTE 	 Cassette : 149 F 
Ce leu vous initie aux panneaux du code de la route avec questions et réponses. Idéal 
pour les enfants et tes parents qui  veulent réviser leur code. 

49 - CODENAME MAT Cassette: 99 F Disquette: 150 F 
Jeu d'aventure graphique très connu. Sans doute avec le jeu d'échec le logiciel le plus 
vendu pour AMSTRAD. Vous êtes dans un vaisseau spatial et vous voyagez dans la 
galaxie. 50 tableaux. 

50 - COLORIC 	 Cassette : 139 F 
Jeu d'arcade qui consiste à aapter des couleurs entre elles, remplir des cases, assembler 
,e puzzle. Ce jeu nécessite  de le  rapidité  et des réflexes. Très amusant. 

51 - COMBAT LINX 	 Cassette: 149 F 
Magnifique simulateur d'hélicoptère établi avec le concours de Wasllantl. Tir au canon, à 
la mitrailleuse, atterrissage, décollage, suivi du relief en 3 dimensions. carte de la baille. Un 
—adore du genre. 

52 - COMPILATEUR INTEGRAL 

Ce compilateur Basic permet de corriger une instruction sens interrompre la compilation. 
C'est le premier programme pour AMSTRAD pouvant compiler un basic standard sans 
nécessiter un langage spécifique. 

53 - COMPILATION 	 Disquette : 195 F 
Jet Set Willy, Final Frontier, Manic Miner, Binky et Karl Treasure sur la même disquette. 
Rien que d'excellents logiciels pour un prix particulièrement compétitif. 

54 - COURSE A LA BOUSSOLE 	Cassette : 99 F 
Logiciel educatif pour les enfants de 7 a 13 ans. Permet de comprendre la notion des 
coordornee5 et l'utilisation de la boussole. 

55 - COURT CENTRAL Cassette : 99 F Disquette: 150 F 
Jeu de tennis conforme aux reglernentations de la Fédération Internationale de Tennis. 
Plusieurs niveaux de difficulté, permet de louer contre un adversaire, contre la machine nu 
de laisser la machine louer seule contre un adversaire géré également par la machine 

56 - CP GRAPH 	Cassette: 150 F Disquette : 245 F 
Logiciel graphique qui suite à Muftgestion et qui permet de visualiser sous forma 
graphique d'histogrammes, de camemberts ou d'échelles les données chiffrées. Tres 
rapide et très bien conçu. 

57 - CPC TURBO 	 Cassette : 185 F 
Logiciel pour animer votre écran qui permet les scrollings, l'écriture dilatée, le trace de 
cercles. le remplissage des volumes et les trucages de l'écran. Très utile pour les 
programmateurs. 

58 - CLUB BERT 	 Cassette : 99 F 
Logiciel de type Pacman en relief. Il consiste à accumuler des cubes aux couleurs 
identiques. Ce logiciel nécessite de l'adresse et de la rapidité.  Pour les amateurs du genre. 

59 - CYRUS 11 	Cassette : 149 F Disquette : 195 F 
Fabuleux leu d'echecs à 12 niveaux. permet aussi bien au débutant qu'au champion ci' 
s'exprimer. Rapide, il permet deux représentations cuyraphique, en perspective ou à plat 

60 - DACTYLOGRAPHIE PITMAN 	Cassette : 149 F 
La méthode Pitman vous apprend la dactylographie. Elle s'adresse aussi bien aisv 
débutants qu'a ceux qui ont besoin d'un peu d'entraînement. La meilleure méthode poi:,  
apprendre vite et bien. 

61 - DAMS 	 Cassette : 295 F Disquette: 395 F 
Logiciel utilitaire de type assembleur/désassembleur. Il comprend également un moaner.' 
et permet de faire ries programmes en langage machine. Les 3 modules sont co-résidents 
en mémoire, ce qui  facilite leur  utilisation. 

82 - DAMBUSTER 
Jeu de simulation de pilotage et combat aérien. Vous pilotez un bombardier Lancaster 
vous vous dirigez sur l'Allemagne. Excellent graphisme et animation. 

63 - DAO 	 Cassette : 130 F 
Dessin assisté par ordinateur. Ce logiciel génère des fonctions graphiques qui vou, 
permettent de dessiner sur votre écran. Vous sauvegardez ensuite les dessins que vous 
pourrez réintroduire dans vos programmes. 

64 - DARK STAR 	 Cassette: 149 F 
Jeu d'arcade très connu. La galaxie est partagée en 12 secteurs sous la domination ne 
Cord Evil. Vous devez libérer les planètes. 

65 - DATAFILE II F 	 Disquette: 295 F 
Gestion de fichier et base de données. Ce logiciel est conçu pour fonctionner avec 
maximum de facilité. Les dimensions du fichier sont variables et l'on peut établir 9311 
fiches maximum  avec  30 caractères par fiche. 

66 - DATAMAT 	 Disquette : 450 F 
Gestion de fichier professionnel, DATAMAT permet de créer, de modifier, de riche 
calculer, annuler, trier et imprimer jusqu'à 4000 fiches. Il est utilisable en français et p.- 
de travailler en 80 colonnes. II permet également la recherche multi critères et le 
fiches. 

67 - DEFENDOR DIE 	 Cassette: 120 F 
Le grand classique des batailles de l'espace. Les humanoides sont attaqués par leurs 
ennemis venus de toute pan. Il taut les défendre. Jeu rapide et excellente animation. 

68 - THE DEVIL CROWN 
Cassette : 139 F Disquette : 195 F 

Logiciel d'aventure graphique. Vous devez trouver untrésor dans un bateau pirate coule 
Malheureusement. les requins et autres ennemis veillent... Espérons que vous ne manque-
rez pas d'oxygène. 

69 - DEVPACK ASSEMBLER 	 Cassette : 295 F 
Programme de chez AMSTRAD, Devpack est un assembleur/désassembleur/moniteur qui 
vous permettra de programmer en langage  machine. 

70 - LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE 
Cassette :169 F 

jeu d'aventure. Vous débarquez sur une île déserte, pleine de piéges. Des monstres ne 
vous laissent pas en paix. Pour vous enfuir, une seule solution. l'hélicoptère. Réussirez-
vous ? Excellent graphisme. 

71 - EDUCATIVE I 	 Disquette : 220 F 
Ce logiciel regroupe les éducatifs MEMORAM, AMSTERN 1, PLURIEL, NOMBRES -
DICO. 

72 - EDUCATIVE II 	 Disquette : 220 F 
Regroupe les éducatifs MATHASARD, HISTO-OUIZZ et ORTHOREPERE. 

73 - JEUX AMSTRAD 	 Disquette : 220 F 
Ce 1ogIeiel regroupe 4 jeux pour Amstrad : FORCE 4, MISSION DETECTOR, STRESS et 
COBRA. 

74 - DON JUAN 	 Cassette : 159 F 
Jeu de stratégie amoureuse très réussi. Vous devez charmer un jeune fille mais gare aux 
rivaux et à la fille qui peut vous prenddre vos économies. Un jeu pour ceux qui aiment 
séduire. 

75 - DOSSIER G 	 Cassette : 15J F 
Vous connaissez Greenpeace. Qui a commis l'attenta? Ouen est-il aujourd'hui nec, 
responsabilités? Un leu de réflexes passionnant mi vous pourrez analyser to..tes 
hypotnéses. 



1 - LECTEUR DISQUETTES 3 POUCES 
AVEC CONTROLEUR DDI 1995 F 

A crédit : 495 F au comptant, 6 mensualités de 271,30 F 
TEG 24,35 - Coût total du crédit avec assurance : 127,80 

2- LECTEUR DISQUETTES 3 POUCES 
2° unité AMSTRAD FD1 1590 F 

Identique au 0D1 mais sans interface controleur. Le FD1 nécessite un 
cordon FDI pour le raccorder, soit au 664 soit au 6128. 

A crédit : 90 F au comptant .6 mensualités de 271,30 F 
TEG 24,35 - Coit total du crédit : 127,80 F 

3- ADAPTATEUR PERITEL MPI 
AMSTRAD 

Il permet de brancher un clavier 464 sur un TV couleur 395 F muni d'une prise péritel. 

4- ADAPTATEUR PERITEL MP2 
AMSTRAD 

Il permet de brancher un claver 664 ou 6128 sur un TV 	
495 F couleur muni d'une prise peritel. 

5- CRAYON OPTIQUE DK TRONICS 
s Ce crayon, muni d'un le 464. el sur cassette ne 
se branche que sur le 464. Les dessins créés 
peuvent être sauvegardés sur cassette ou 
disquette. Le menu est déroulant avec des 
icones ou fenêtres qui donnent au pro-
gramme l'allure d'un petit logiciel "Mac". II 
offre un choix de 10 couleurs et de 4 tailles  
de traits. 	 i 

6- CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 
STUDIOPEN pour 464 

Ce crayon est muni d'un prodigieux logiciel de dessin qui 
fait de cet appareil un produit coroue en son genre. Venez 	395 F demander une demonstration ciel GENERAL. 

7- CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 
STUDIOPEN pour 664 et 6128 

Même modèle que pour 464 sauf que le logiciel est sur  
disquette. 	 435 

8- JOYSTICK QUICKSHOOT 
SPECTRAVIDEO 

C'est le joystick super économique et pour-
tant, il est robuste. Dispositif de tir au man- 
che et sur le socle. Garantie 1 mois. A éviter 	 `w F 
toutefois avec Décathlon. 	 V7 

9- JOYSTICK QUICKSHOOT II 
SPECTRAVIDEO 

Le joystick le plus connu et Ie plus vendu 
chez GENERAL. Grande poignée, large base 
sur ventouse. solide, precis. il constitue un 
très bon rapport qualité /prix. Garantie 1 	119 F 
mois. 	 7 

10 - JOYSTICK AMSTRAD JY2 
Sa force, c'est d'étre muni, Sur son socle, 
d'une prise pour un 2" joystick car comme 
vous le savez, l'Amstrad n'est muni que 
d'une seule sortie joystick. En dehors de cet 
avantage, le joystick AMSTRAD n'est pas  
trop enthousiasmant sur le plan de la présen- 
tation et de la précision. 

11 - JOYSTICK SPECTRAVIDEO 
QUICKSHOOT 4 

Le même que le Ouickshoot 2 avec 3 manches différents. 	~w F 
Pour la curiosité. 	 7 

12 - JOYSTICK SPECTRAVIDEO 
QUICKSHOOT 5 

C'est un Quickshoot 2 avec une montrueuse base de près 
de 20 cm de long. Trés impressionnant pour les frimeurs. II 
est muni d'une énorme touche sur la base pour les tirs 

 rapides. une touche oui ressemble plutôt à une pédale. 

13 - JOYSTICK SPECTRAVIDEO 
QUICKSHOOT 7 

Ce n'est pas a proprement parler un joystick puisqu'il n'a 
pas de manche. C'est plutôt un 'paddle". Le manche est 
remplace par un volant qui se tourne avec le doigt. Idéal 
pour certains jeux, il désorientera les fanas du joystick. A 

 posséder en deuxième joystick. 

14 - JOYSTICK SPECTRAVIDEO 
QUICKSHOOT 9 

Joystick de type "track-ball". Une énorme "souris" a 
l'envers. Le manche est remplacé par une balle que l'on 
peut orienter dans 8 directions. Extrêmement robuste. 	wwC F 
Garantie 6 mois. 	 24i 

15 - JOYSTICK WICO "THE BOSS" 
Un grand classique du joystick comme le Quickshoot 2. 
Aspect spartiate, couleur grise un peu triste nais excel- 	'M F 
lente precision et très solide. 	 77 

16 - JOYSTICK PRO 500 competition 
Avec le PRO 500 on n'est pas là pour jouer. C'est la super merveille en 
matière d'électronique. En effet, le traditionnel contacteur à couronne en 
plastique sur lequel est montée la manette est remplacé par une série de 
microrupteurs ou microswitches qui assurent au PRO 500 une précision et 
surtout une robustesse inégalable. Garantie 1 an, c'est tout dire. Pour ceux 
qui en ont assez de se retrouver avec le manche dans une 	MO F 
main et le socle dans l'autre au saut de haie de Décathlon.  

17 - INTERFACE "DOUBLEUR" DE 
JOYSTICK 

Câble qui se branche sur la sortie de l'Amstrad et permet 
de brancher 2 joysticks sans utiliser le joystick Amstrad. 	

nO F Ex : 2 Quickshoot Il ou 1 Quickshoot 1 et un PRO 500. 

18 - CABLE CENTRONICS AMSTRAD 
IMPRIMANTE 

Ce câble permet de brancher n'importe quelle imprimante 
munie d'une prise Centronics sur la prise imprimante de 
l'Amstrad. 	 US F 

19 - CABLE FD1 
Ce câble permet de raccorder l'unité disquette FD1 à un  
CPC 664 ou 6128 

20 - CABLE MAGNETO CASSETTE/ 
AMSTRAD CPC 

Ce connecteur est muni d'un côte de la liche ronde 5 broches DIN qui vient 
s'enticher au nos de l'Amstrad et de l'autre côté de 3 jacks (un pour l'entrée, 
un pour la sorte et le dernier pour la télécommande). Attention, le sablage de 
la fiche de 1Amstrad est particulier. Dans le commerce 	̀w F 
HIFI , on ne trouve pas ce câble branche de cette façon. 	W 

21 - CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER CPC 464 

Ce câble permet d'éloigner le moniteur TV du clavier, ce 
qui est pratiquement indispensable Sr l'on veut jouer long-  
temps avec le moniteur couleur. 	 35 



1 
22 - CABLE RALLONGE (1,50 M) 

ECRAN/CLAVIER 
664 et 6128 	 185F 

23 - LES RUBANS IMPRIM 	S 
AMSTRAD DMP1 ou SEIKOSHA GP500 	 95 F 
CENTRONICSGLP 3101 ou BROTHER 100 	 35F 
EPSON LX 80 	.........................__............_ 	 59 F 
DMP 2000 ............................. 85 F 
DMP 8256. 	 95 F 
OKIMATE (20 couleurs) _ _ 	 125 F 

24 - CASSETTES VIERGES C20 
GENERAL fait fabriquer des cassettes C20 ou  
2x10 mn d'excellente qualité pour l'AMSTRAD. 	 7,70 F 
Cette durée est idéale pour l'enregistrement des 	 ièee programmes. 	 p 

par 10 pièces, la 11"est CADEAU 

25 - MAGNETOPHONE CASSETTE 
DATACORDER LANSAY ou LASER 

Ce DATACORDER a été spécialement conçu pour fonctionner avec les 
micros. Il fonctionne sur secteur ou à piles. C'est. à notre connaissance, le 
seul magnétophone qui fonctionne sans aucun incident avec l'AMSTRAD 
664 ou 6128. De plus, ce qui ne gate rien, il reprend les couleurs du CPC 
6128 sur le plan esthétique. Le DATACORDER est pourvu 
d'une télécommande et d'un compteur. Le cordon 390 F 
magnéto est en sus. 

26 - DISQUETTES VIERGES 3 pouces 
AMSOFT......................................................... 
HITACHI...... 
MAXELL ....: 	... 	.. 	35 F pièce 
SCHNEIDER .......................................... 
NATIONAL........................................ 

27 - BOITE RANGEMENT 
30 DISQUETTES 3 pouces 159F 

28 - BOITE RANGEMENT 
60 DISQUETTES 3 pouces 

Produit "pro". Couvercle transparent, serrure à clé, interca-  
laires charnières, étiquettes couleur, etc._ 	 265 

29 - PAPIER POUR IMPRIMANTE 
Rame papier paravent, bandes caroll detnc' uUIes, zoné. 	~w F 
format A4, 70g, les 500 feuilles 	_..... 	 _.. 	7 
Rame papier paravent, bandes caroll détachables, non 	̀w F 
zoné, format A4, 70 g, les 500 feuilles ...................... 	 V7 
Rame étiquettes 12 cm x 3 cm sur support bandes c:voli. 	sue. F 
les500 ...............................................__............................__ 	 85 
Rame paravent zoné ou non, 	

175 F les 2000 feuilles ._.. _ 	_. 	_..._ ............._..__._. 
Nous pouvons vous fournir tous types de papiers, avec u ;ans Impression, 
tels que facturiers, bons de commande, devis, etc... \ous c.''is.mcr. 

30 - LES HOUSSES CLAVIER 
MONITEUR et UNITE DISQUETTE 

Nos housses sont en matière synthétique anti-statique. 
Housse clavier 464 ......... 70 F 
Housse clavier 664. 	.._ 	........ 70 F 
Housse clavier 6128 	................................................................... _ 	70 F 
Housse moniteur monochrome .............................................. 70 F 
Housse moniteur couleur ........................................................._ 80 F 
Housse clavier 8256 	......................................................................_ 7O F 
Housse moniteur 8256 ............................................................... 85 F 
Housse unité disquette ..................................._ 	_ 55 F 
Housse DMP 2000 	......................................... _ 80F 
Housse LX 80 	_ ........................_.................._. 80 F 
Housse Centronics . 	. 80 F 

31 - IMPRIMANTE COULEUR MCP 40 
Cette petite imprimante est de type "plotter". 
C'est la même que présentait ORIC il y a 
deux ans. Elle imprime sur un rouleau de 
papier de 15 cm de large, en 4 couleurs 	 fr ..., . , 
grâce à sa tète d'impression munie de 4 
pointes billes. Idéale pour le listing économi-  
que, vitesse d'impression 12 cps. Elle permet 
surtout le dessin et le graphisme à condition 
de connaitre le programme approprié. Sa 
qualité courrier est insuffisante pour le traite- 
ment 	 MO F  de texte. 	 77 

32- TABLE GRAPHIQUE GRAFPAD II 
Table graphique haute résolution, Très pratique pour ceux 
qui ont besoin de réaliser rapidement des graphiques 
précis. 

33- MEUBLE MICRO GENERAL 
Bien que son prix ait augmenté récemment, ce meuble 
reste à notre sens unique sur le plan du rapport qualité/ 
prix. Muni de toutes les tablettes nécessaires, il constitue 
le complément idéal pour ceux qui ne possèdent pas de 
bureau et souhaitent travailler longtemps devant leur AMS- 
TRAD. Colon i noir. Dimensions IHxPxLI 92 cm x 63 cm x 	

695 F 90 cm. 

34 - KIT DE NETTOYAGE 
ECRAN CLAVIER BIB 

Ce kit comprend un pinceau. 1 bombe à air, un produit et 	
135 F des chiffons antistatiques. 

35 - KIT DE NETTOYAGE 
ECRAN CLAVIER CASSETTE 

Idem le précédent, avec en plus une cassette nett9Yante 
et des batonnets pour le nettoyage des têtes malbnèto  
(pour les bricoleurs avertis). 	 175 F 

36 - CASSETTE NETTOYAGE ALLSOP 
POUR CPC 464 

Cette cassette est munie d'un dispositif anti-abrasif en 
"peau de chamois" synthétique et d'un liquide approprie. 
C'est le meilleur dispositif de nettoyage de tétas que nous 

 connaissons. 

37 - CASSETTE D'AZIMUTAGE 
DE TETES 

Cette cassette, indispensable pour le 464, vous permet, à l'aide d'un petit 
toumevis, de régler précisément la hauteur de vos tètes magnéto en fonction 
de signaux émis par la cassette d'azimutage. Ainsi, vous n'avez plus de 
problème de chargement de cassette d0 à un mauvais azimutage de votre 
464 (à notre connaissance, 90 % des cassettes qui ne chargent pas sont 
victimes de ce défaut). L'azimutage du 464 se dérègle tôt ou tard, en 
fonction de l'usage plus ou moins intensif que vous en faites et il suffit du 
déplacement de la tète de quelques microns pour que 	

169 F votre programme ne se charge plus. 

38 - LES SYNTHETISEURS DE SONS 
Le principe du synthétiseur est de transformer un texte en parole. qu'il soit 
tapé au clavier ou sur programme cassette ou disquette= c ~,-",' st hrrsi' 
sur un micro processeur avec sorties stéréo. 

a) SYNTHE DK TRONICS 
Le plus vendu. Il est fourni avec la cassette 
programme, un ampli de 2x4w et deux haut- 	 , 
parleurs. Un problème toutefois, les phone- 	I 	- 
mes étant en anglais, pour entendre "bon-
jour" au synthé, il faudra taper "boon-joor" et 
encore, ce sera de toute façon l'inimitable 	 390 F accent anglais. 



à adresser à GENERAL, J 0, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 
oz 42.06.50.50 (M. Le Poull, poste 40) 

COMMENT ACHETER PAR CORRESPONDANCE ? 

1 Vous rédigez votre commande à l'aide du (ou des) Bonde Commande ci-dessous (n'oubliez pas d'indiquer clairement, en lettres 
d'imprimerie, votre NOM et votre ADRESSE complète dans la partie supérieure droite). 

2 Frais d'expédition : pour les frais de transports, GENERAL applique un forfait de 50F par commande (cette commande pouvant 
contenir plusieurs sortes de matériels). 
Toutefois, si votre commande comporte: 
a) un ou plusieurs Meubles Bibliothèques, il faut ajouter 70F au forfait de 50F (50F + 70F = 120F) ; 
b) un ou plusieurs cartons de 50 boitiers plastiques, iJ faut ajouter 30F au forfait de 50F (50F + 30F = 80F) 
c) si votre commande est destinée à la Corse, il faut ajouter 30F au forfait de 50F (50F + 30F = 80F). 

ON DE COMMANDE EXPRÈS 
Jv 	ussgnc. declare co,eemnrfer a GENERAL les maieneB et 
.. 	-r~ru,oç crapros desrgnes. Pour e.peoraor, a mon ,1,lresse ,. 
ronlic 

(voir plus haut "Procédure", page 37), par: 
(;negac 	Cneque 	 ,ar's 
bancaerc 	postal 	Mantl-e 	Hlcae * 

Pre or 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	, 

Je joins mon règlement auquel j'ajoute le forfait de transport  

	

N 	1 	1 	1 	I 	Rue 	I 	1 	1 	1 	I 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 
_ 	

1 	1 	1 	1 	I 	I 	1 	1 	1I 	Code postal 	I 	I 	I 	1 	1 	I 

e 	Ville 	) 	I 	I 	I 	I 	I 	1 	I 	I 	I 	1 	I 	1 	1 	1 	1 

DESIGNATION REFERENCE L QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 

I 	I 	I 	I 

I 	I 	I 

1 	I 	I 	I 

Ljiii I  

1 	I 	ii i  

Lt 	I 	I 	1 

I 	I 	I 	I 

LIII 	I 

* Pour règlement par CARTE BLEUE,voir§Bpage36 
(Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES) 

No CARTE BLEUE 

1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	I 	I 	I 	I 	1 	1 	1 	1 

Srgnature 

,. 	:~--~.-s ,,:_~sa'_.:xsc. 	.-.ci,pa 	~~.. 

TOTAL 
COMMANDE 

FORFAIT 
+ DE PORT 

DATE LIMITE DE VALIDITÉ ~LL_1~J 
TOTAL 

AREGLER 

3 Règlement: 
a) vous cochez le mode de règlement qui vous convient (chèque bancaire, chèque postal, mandat, carte bleue), dans la partie 
supérieure gauche du Bon de Commande : 
b) si vous optez pour le paiement par chèque bancaire, chèque postal ou mandat, vous joignez votre règlement au Bon de 
Commande (le règlement doit être libellé au nom de GENERAL VIDEO) ; 
c) si vous choisissez le paiement par CARTE BLEUE, n'oubliez pas d'indiquer (partie inférieure gauche du Bon de Commande) 
le numéro et la date limite de validité de votre Carte Bleue. 
Pour l'étranger et outre-mer , nous consulter 

................*..~.~.~.~.............~.~....... 

Rb 



PETITES 

ANNONCES 

VENDS 

Vends ou échange PCW 8256, la confi-
guration totale. Prix : 5 900 F. Tél. 
88.39.13.39 entre 18 et 19 h 30. 

Vends Amstrad 464 monochrome + 
synthé. vocal + logiciels - nombreux 
livres + collection complète de revues + 
joystick. Le tout : 3500F.  Tél. 
43.67.86.87 les soirs et W.-E. 

Vends CPC 464 couleur acheté en février 
86 + deux joysticks + logiciels et 
revues : 4200F.  Tél. 16.55.35.12.80 

Vends 464 + joystick + adaptateur Péri-
tel + nombreux programmes originaux 
+ revues + cordon + chaîne Hifi : 
3500F.  Éric Supplisson - 51, rue des 
Prairies-75020 Paris. 16.1.47.97.79.04 

Vends 464 + synthé. vocal + nombreux 
jeux sur cassettes 2 500 F à débattre. Loic 
Bayon. Bt A - Les Terrasses de la Ravi.
nière - 95520 Osny. Tél. 16.1.30.38.68.18 
après 20 h. 

A vendre logiciel en disquette Crafton et 
Xunk, jamais servi 120 F (avec notice). 
Tél. 16.1.45.97.44.54 : Jérôme Texier -7 
bis, rue Maréchal-Lyautey - 94290 Ville-
neuve le Roi 

Vends CPC 464 monochrome + joystick 
+ lecteur de disquettes DDI- I + 30 dis-
quettes vierges + logiciels sur cassettes. 
Prix : 5 000 F avec possibilité de vendre 
séparément. Contacter Gérard Gottman 
au 43.63.19.40 après 20 h. 

Vends 464 couleur + joystick + crayon 
optique + programme de jeux + traite-
ment de texte Semword + création gra-
phique "Salut l'Artiste" - programmes 
de gestion Prly : 4 200 F à débattre. 

Georges Vaucorcl au 16.50.04.75.28 

Vends 6 128 3000F.  Imprimante DMP 
2 000 : 1500 F. Programme de gestion 
d'icônes : Amstrimtosh : 500 F. Huynh 
au 16.1.45.85.82.83 le soir, ou 
16.1.46.77.34.21 au poste 415. 

Vends collections de revues 10 premiers 
numéros d"'Amstrad Magazine" : 150 F 
+ dix premiers numéros de "CPC" : 
150 F. E. Arnouis - 15, route de Warren 
- 59380 Bierne. 

Vends CPC 6 128 monochrome + 
magnéto. + jeux : 6 500 F. Sous garan-
tie, à débattre. Christophe Urpi - 6, rue 
Lavoisier - 66270 Le Soler. Tél. 
16.68.92.19.92 

Vends imprimante Smith Corona F 80 + 
deux rubans + tractor feed + manuel : 

000 F. Tél. 48.26.71.65 après 18 h. 
Dominique Pottier - 12, rue Vincent-
Dethare - 18250 Henrichemont. 

Vends 664 monochrome + joystick + 
jeux :3 000 F. DMP 2 000 + Tassword 
2 000 F. Le tout sous garantie. Tél. 
43.77.04.47 après 19 h. 

Vends Textomat sur disquette jamais 
servi faute d'imprimante : 350 F au lieu 
de 450 F + jeux. Tél. 16.1.43.09.11.53 
entre 20 h et 22 h. 

Vends 664 + imprimante DMP 1 + 
nombreux logiciels utilitaires et jeux 
6 000 F. Tél. 46.63.18.63 après 20 h. 

Vends imprimante couleur Centronics 
Seikosha GP 700 A neuve sous garantie. 
Prix : 	2 500 F. 	Didier 	au 	. 
16.1. 30.2 1. 15.25. 

Vends joystick Amstrad modèle JY 2, 
très bon état, prix à débattre entre 50 et 
100. Jean-Philippe au 16.76.38.62.64 
après 17 h. 

Raison professionnelle, vends mon PCW 
8 256 avec DBase Il, le tout complet en 
TBE, achat début 86 : 6 500 F ou 
échange contre compatible PC. Tél. 
16.1.48.84.89.97 et demander Domini-
que. Après 20h. 

Vends Amstrad CPC 464 couleur + lec-
teur de disquettes asec nombreux logiciels 
sur cassettes et disquettes. Le tout 
5 000 F. Tél. 60.84.26.74 après 19 h. 

Venda monochrome, drise + synthé 

coca) - nombreux logiciels : 4 500 F. 
Tél. 20.47.04.09 à partir de 20 h. 

Vends 464 couleur acheté en janvier 86 
très peu servi + logiciels. Tél. 31.64.21.05 
après 18 h. 

Vends imprimante Seikosha GP 500 A 
interface 7/8 bits 1 700 F. P. Samoni - Rs 
de Balzac - Bàt. C - TR Callelongue -
13008 Marseille. Tél. 16.91.71.71.49. 

Vends livres de Micro-Applications n' 1 
à 10 et n° 12 et 14 pour 1 000 F. Michel 
Didier - La Prelle - 88420 Moyenmoutier. 
Tél. 16.29.41.96.02 

Vends cause double emploi une extension 
DK Tronics en TBE. Prix : 1000 F à 
débattre. 	Xavier 	Sauvan 	au 
16.1.46.28.20.90. 

Vends 464 + modem DTL 2 000 + nom-
breuses cassettes de jeux et utilitaires + 
listings : 5 000 F. Possibilité d'achat 
séparé. Willy Lamandé - 94, rue Jean. 
Mermoz — 78600 Maisons Lafitte. Tél. 
16.1.39.62.69.04 après 17 h. 

Vends moniteur Amstrad GT 65 pour 
464. Arnaud Wandrey - 18, rue des Flan-
dres - 67380 Lingolsheim. Tél. 
16.88.78.17.15. 

Vends modem Digitelec DTL 2 000 Plus 
cause changement d'ordinateur. Sous 
garantie. Vendu : 	1300 F. Tél. 
16.50.35.94.34. le soir. 

Vends cause extension matériel, impri-
mante 80 colonnes Seikosha - GP 500 A. 
similaire à DMP 1 -avec cordon, très peu 
servie. Sous garantie jusqu'à juillet 86 : 
1 600 F. Robert Vuillemin - 28 j, rue du 
Gal-de-Gaulle-21850 Saint Apollinaire. 
Tél. 16.80.71.65.05. 

Vends un CPC et un PCW récents (mai 
86) 10 % moins chers que neufs. Tél. 
16.1.64.48.96.58). 

Vends DBase Il et Multiplan : 500 et 
300 F. Tél. 42.79.39.75 aux heures de 
repas. 

Vends moniteur monochrome vert avec 
cordon péritel très peu servi : 800 F. Yves 
Nice au 16.1.44.58.27.97. 

Vends imprimante Brother M 1009 
neuve sous garantie + cordon connexion 
Centronics + système entraînement par 
picots. Prix à débattre sur la base de 
2000F.  Tél. 16.75.35.42.96 aux heures 
de repas. 

Vends CPC 6 128 état neuf, très peu 
servi, sous garantie. Avec joystick et logi-
ciels : 5000F.  Tél. 16.1.45.57.07.43 à 
partir de 19 h. 

Vends 6 128 moniteur couleur + joystick 
- disquettes jeux et utilitaires. Acheté en 
février 86. Le tout : 6 000 F. Yves au 
43.42.09.96 le soir. 

Vends imprimante Amstrad DMP I 
cordon + Scriptor + Supercopy + 
Hardcopy + Amsword + 2 rubans 
encreurs. Le tout : 1 500 F. C. Dejonghe 
- 66, rue Négrier-Prolongée - 59420 Mou-
vaux. Tél. 16.20.24.87.20. 

Vends 464 couleur + drive + imprimante 
Seikosha 500 A + nombreux logiciels ou 
séparément. 5 000 Fou 3500F,  1500F 
et 2200F.  Tél. 16.27.87.56.85 le soir. 

Vends 464 couleur + logiciels - livres + 
deux joysticks + adaptateur de joystick 
. listings et utilitaires. Prix : 4 300 F à 

débattre. 	Robert 	Bitoun 	au 
16.1 41.73.36.71 ou 16.1.34.19.77.59. 

ACNETE 

Achète lecteur de disquettes DDI-I pour 
CPC 464. Offre a G. Morard - Plombière 
Saint-Marcel . 73600 Moutiers. Tél. 
16.1.79.24.30.57. 

Cherche à acheter revues, livres et pro-
grammes utilitaires pour CPC 664. Peu 
chers. Merci. Tél. 16.91.66.57.23. 

Achète les numéros 1,2 et 3 d"Amstrad 
Magazine" au prix de 19 F pièce. Tres 
bon état exigé. Stéphane Mambella - 
Kellermann-Lorraine - D n' 253 - 88100 
Sains Dié. 

CPC 464 cherche logiciels ou programmes 
éducatifs et pédagogiques. Formal cas-
sette ou disquette. Tél. 16.93.64.23.55 
après 20 h. Jean-Luc Désire - Les Flora-
lies - avenue de Cassis - 06220 Vallauris. 

Achète Turbo Pascal ou interface 
RS 232 C à bas prix  et échange program. 
mes de jeux pour 664. Thomas au 
48.78.39.58. 

Achète "Amstrad Magazine" n° I et 2 
(port payé par moi), ou prés (?). Jean-
Claude Husson - 44, rue du Grand-Verger 
- 54000 Nancy. Tél. 16.83.27.52.99. 

Achète "Amstrad Magazine" n' 1, 2, 3, 
5, 6, 7. Faire offre à Lionel Destour, 
après 17 h, sauf les samedis et dimanches 
au 16.42.84.90.82. Lionel Destour, chez 
Delon - I, rue Hoche - 13400 Aubagne. 

Achète "Amstrad Magazine' n' 1, 2 et 
3. Christophe Ménard - 78. rue de Paris 
- 95320 Saint Leu la Forée. 

Achète sur cassette logiciel "Space Inva-
ders" pour 464. Tél. 16.1.45.22.50.37 aux 
heures de bureau. 

DIVERS 

Effectue analyse et programmation de 
tous problèmes spécifiques de gestion sur 
Amstrad. 1. Avnaim - 19 bis, rue Cara. 
vadossi - Bloc A - 06000 Nice. 

Libre à partir du mois d'août 86, je cher-
c)te un emploi saisonnier ou annuel selon 
proposition, si possible dans le nord de 
la France. Titulaire Bac, B.T.S. en méca-
nisme automatique, initié L.S.E., Basic, 
Assemblent-, possédant 8 256, travaillant 
depuis deux ans et demi dans une menui-
serie d'aluminium (polyvalent). Contac' 
ter Serge Consolino - Le Jas de la Brute 
- La Garde Freinet - 83310 Cogolin. 

CPC 464 peu de moyens (Tue) cherche 
dons, tous logiciels. Merci. M. Ambiehl 
- 21, rue G.-de-Veyre - 15000 Aurillac. 

Recherche correspondant pouvant donner 
vieux livres et revues sur Amstrad + 
échange programmes. Amane Kwiis - 1, 
rue de la Vigne-aux-Chiens - 21800 Saint 
Appolinaire. 

Recherche housse de protection pour 
Amstrad 464 moniteur et clavier : 80 F au 
max. Tél. 42.27.69.22 et demander Yan-
nis entre 18 h et 20 h. 

Contre cinq timbres au tarif actuel, je 
vous envoie votre thème astral complet 
(+ biorythme, signe chinois...) ou con-
tre deux timbres vos biorythmes men-
suels. Rajouter deux timbres pour 
l'option fiche bristol. St. Foulon - 8, rue 
A.-Camus - 60100 Nogent sur Oise. Me 
communiquer vos dates et lieux de nais-
sance ainsi que l'heure et les minutes. 

,PETITES ANNONCES 
Envoyez-nous vos PA. sr.Wites rédigées très RU OŒ 
Ntibleaent à : Amstrad Magazine, 55, ay. Jean O Achat C Echangel  

kurà, 75019 Paris. 
Vente O  Divers 
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ITIProduits 	 Ç Apport   Mensue- 	G 	cItéa 	2 	du rédi 
avec soeur. 

CPC 464 monochrome _.......... 2690 470 6 22.80 133 
CPC 464 Couleur... ._ ............... 3990 750 9 22.80 360 
CPC 6128 monochrome .......... 3790 884 8 22.80 244 
CPC6128v.rouleur.._ ............... 5290 iL S 12 22.80 
PCW 8256..__ ..................._.. 5950 1136 14 22.80 786 
Lecteur de disquetes ODL...- 1990 482 4 22.80 92 
Leoteurdedisquelles FD2(8256) 1990 482 4 22.80 92 
Impnmenle OMP 2000.. 	_ 2290 423 5 22.80 133 
Imp•vnanle Epsoc Lr BO 	_.. 2990 770 6 22,80 180 
PCW 8512 	 _... 7890 1147 20 22.44 1457 

l'espace AMSTRAD 
le plus micro 
de Paris!... 

VIDEOSHOP 
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ent 

lat et facilités daiités f ixes.  
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400  

Base II et Muldpses 

RoFor
mation sur~oilectlfs E^trep 

~~'Irs Coat de mal^tenance Nous consulter... 

UTILITAIRES 
MW.lHan (0) 6128-8256 ........................... 495F 
D 9ase II (D( 8129-0256 ..............................790E 
Tur5O Pasta (D) 6128.8258......._.,._.....__ 740E 
Turbo Tutor (D) ............................................430E 
TedBm 	(D) 	.. ............................................. 740F 
Duel, McIrog 8256-8512 ............................ 790F 
Coe p5GlN AMMmr 8256 ........................ 1050F 
Pocket WordSltr (Tt Taxe) ........................ 890F  

PERIPHERIQUES 
Lecteur - contrôlnX aaaMSa ................ 1990F 
Lecteur de atqMles FOI 	................... 1590F 
Tablette 9reph,que GrOlpad II (CID) .............890F 
PS 232 (C) 8256 	_. 	......_._......._.690F 
Sours AUX 	 ..............._.._690F 
E.onsron 258 Ko 8256 ................................490E 

acteur K7 . cede (9644128) ...................390F 

BIBLIOGRAPHIE 
Le Bax de l'Amltrad (PS) ......................... 120F 
102 Programmes CPC 464 (PSI) .................. 120F 
Super pax AmprW (PSI) .......................... 120F 
Le Inre du CPM (PS)) 	................................ 149F 
Trucs et astuces (Mk 	A9P) ...................... 149F 
Programmes Boui (Mkao-A9Ø) ....._...........I 29F 
6w0 aux boot ew doigts Pd.) .....................149E 
Amstrad ouvre-td (Id.) ...................................99F 
JEUX 
3 D Clock Ct.w 8266................................. 150F 
Brteps P%Yar 9256 	.................................... 220F 
81 Me,r 8256 .............................................. 190F 
SAS 8256................................................... 190F 
Crsilon et Xu Ir (001 ............................140220F 
8000.5 Plus (C:0) .................................. 961185F 
AmlM Mm 	iii (GD) ............................... 140.220F 
Macadam Bumph (GD) .......................1601240F 
B515.11. peur MICwq ................................... (40F 
Ba11.14 d'ArlpleteIra (CID) ................. 140220F 
MSi8on Dells (CSD) .................. ..... .. 	120195F 
Rallye II (GD) 	......................... 160.285F 
Emplra (CD) _.____._. _._.. 195265F 

Bordier Boue (0.4900,8e F040.151  
Potlre Calc (Tableau) ................................ 490F  
GéMraleor D Beu t Il ....................................490E 
SlodsFSClureuon 	.................................. 1750F 
Dr Orplr 	................................................ 649F 
DrDraw ..................._.................................649F 
Compilal 	ur 	Barc 	.................................... 649F 
L'ECHO DU PCW )Mapalrls) .... __.__........30F 

SMo 099P+ 8256 	.....................................e80F 
E>Aemian 258 Ko 9256 ............................... 490F 
TsGwm.sqws 	..........................................490F 
RS232(C) 	....................................... 590F 
Lwsan A51su98 Mid W * sell ..................... 390F 
Saveur 8256 a Mode 	......................._._3800F 
Lo9404 serveur h curbs .......................... 1500F 

Jeux ilavwlNre (IA.) ......... _....._..........._.....129F 
Bible Eu ProP•mmsur 1X11 ................._..._..249F 
L5.10age Mrlune (id.) .........._..._._..._.......129F 
Orapiems el sora (o.) .............................. 129E 
Pslke el Pakw lid.) 	......................................99F 
Livre du lade, d! aWua11M .......................149F 
9X89800 0959e II .......................................250F 
La Yvn du CPM-Mkm APPY .........................149E 

Way of ExNean9 P104(C) .......................... 120F 
9m0e Lw (GD) ....................................12151195F 
Tyran (C) 	................................................... 185F 
BW 	Mol 	(C)........................................... 199F 
30 voice Crus (CID) ........................... 1601199F 
Sala s UlliDn (C1D) ................................ 1201180F  
Rale 	(C/D) 	............ _ ................ _......... 129 r 195F 
Mb-4,8 	on (C/D) ..................... 245.295F 
LI 0M1. i'MN0 (C/D) 290050E 
L'Haire VMS Cna (GD)...._....... 160195F 
TMWa Europa (C/D) _.__........ _.....t 40.120E 
Meth Ponto 	(CID) 1251195F 
Scrabbl (GD) 245295F 

1 Pr .0 au 01 01.86 soue réserve de baisses éventuel(es. 	(2) TEG Taux en vigueur au 1 1185 
Offres valables Sous réserve de 51OCk disponible 

® ®  

Du 

 251, 

 lundi l au samedi ai 9 h 1 à 19 h. 
l'espace AMSTRAD 	50, rue de Richelieu 75001 Paris - Tél.: (1) 42.96.93.95 - Mét.: Palais-Royal 
I. plus micro d. Parts 251, boulevard Raspail 75014 Paris - Tél. : (1) 43.21.54.45 - Mét. : Raspail 
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BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 15 

Nom— 	 - Je vous adresse la commande suivante 

Prénom 

Adresse 

Code Postal 	 Ville 

Téléphone 

Je désire recevoir une documentation sur: 	
Montant total TTC 

C Je choisis la formule de règlement : - Au comptant 	- A crédit 
Je vous joins mon règlement par: 

' 

Joindre 3 timbres 92,20 F 	
❑ 

pour frais d'envoi. 	 ~ Chèque bancaire 	-_ CCP 	C Contre remboursement (100 F en sus). 
= Je possède un micro ordinateur: 	 •(Joindre : photocopie carte d'identité. RIB. dernière liche de paie, quittance EDF.( 
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06 I NICE 	 T1 PAMIERS 

AZUR COMMUNICATION 
TELEMATIQUE (LEM) 

Spéc lai iste*AMSTRAD 
pour toutes applications 

professionnelles 

Conseil - Vente - Formation 
Réalisation de logiciels 

spécifiques 

58, avenue Saint-Augustin 
06200 NICE -Tél. 93.21.16.32 

Centre serveur Minitel : 93211919 

SODIPROPO 
Distributeur pour le Sud Est 

des produits : 
ERE Informatique 

EPSON 
Ainsi que tous les 

périphériques et logiciels 
pour AMSTRAD 

REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS AU 
93.62.56.06 

BUREAU 315 
29, RUE PASTORELLI 

06000 NICE 

ARISERV 
**** INFORMATIQUE 

Revendeur Conseil AMSTRAD 

ORDINATEURS, PERIPHÉRIOUES 

LOGICIELS. LIBRAIRIE 

IMPRIMANTES POUR MINITEL 

Liste sur demande 
22, avenue de Foix 

09100 PAMIERS 
Tél. 61.67.25.98 

13 	MARSEILLE 	 14 	CAEN 	 2 	BESANÇON 

CALCULS 
ACTUELS 

informatique 

LOGICIELS 
LIBRAIRIE 

PERIPHERIQUES 

Appareils en démonstration 

49, rue Paradis 13006 MARSEILLE 
Tél. 91 .33.33.44 

Loieir 
INFORMATIQUE 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 

Nombreux logiciels 

39 41 rue de Orato~re 

14000 CAEN 
Té. (31) 85.18.77 

PROFORMA-PSI. 
464 
6128 	8256 
CPC 	 PCW 

TOUT POUR AMSTRAD 
3, RUE DE LORRAINE 

25000 BESANCON 
81 82 24 51 

CLUB AMSTRAD 
Masco, .e cua' e. S, Serjeua 

Avenue 7uca' ?5WC BESANÇON 

BORDEAUX 	 33 	BORDEAUX 	 37 	CHAMBRAY-LES-TOURS 

• 

—L 	 I— 

SON VIDEO 2000 
MICRO AQUITAINE 

AMSTRAD Bi 
THOMBON Iri 

'(Sc commodore 

31, cours de L'Yser 
33800 BORDEAUX 

&a 56 92 91 78 

llI1OflIRTlQt1f 
Revendeur qualifié AMSTRAD 

Toutes les applications 
de votre micro : 

PROFESSIONNELS 
HOBBISTES 

257, rue Judaique - 33000 BORDEAUX 
Tél: 56.24.05.34 

CANNES - Tél: aa 48.87. se 
AVIGNON - Tél: sa]Z.nar 

L 1 M 
ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 

Matériel professionnej 
 AMSTRAD 1 

Centre Commercial CATS 

37170 CHAMBRAY-LES-TOURS 

Tél 47.27.29.00 
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42 ''I SAINT-ETIENNE 	I a r NANTES 	 45 	SAINT-JEAN-DE-LA-RUELLE 

FRAnCE®  
DISQUETTE 

Revendeur agréé 
AMSTRAD FRANCE 

Grand choix de logiciels AMSTRAD 
DISQUETTES tous formats 

Cartes et Lecteurs compatibles APPLEt 
Produits Informatiques divers 

34. rue de la République 

42000 ST-ETIENNE - Tél.: 77.21.26.28 

Iilicronaute 
LE SPECIALISTE 

AMSTRAD A NANTES 
464 - 6128 - 8256 - 8512 

périphériques 
+ 100 logiciels 

disquettes, cassettes 
semi-pro ou particuliers 

chaîne HI-FI LASER 
9, rue Urvoy de St. Bedan 

44000 NANTES 
Tél. 40.69.03.58 

MERCI. 
Vingt ans d'expérience 

en Informatique 
Son assistance logiciels 

Ses compétences techniques 
S.A.V. 

Ne soyez pas consommateurs 
Devenez client M. E. R. C. I. 

23 rue de la Mouchetière - Z.I. Ingré 
45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle 

Tél. : 38 43.11.83 

51 	REIMS 	 57 	METZ 	LILLE 
__ - 	 I ___ 

LOGIMICRO 
de LERTHIER 

Revendeur Qualifié Conseil 
AMSTRAD 

Contrat de formation et de 
maintenance sur PCW 8256 

+de 400 titres logiciels et livres 

2, avenue de Laon 
51100 REIMS 

Tél. 26.47.44.14 

GRYCHTA Frères 

ORDINATEURS, 
LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 

1 et 15 rue de la Fontaine 
57000 METZ 

Tél. : 87.75.61.43 et 87.36.09.18. 

TAM. SCALL 
105, rue Solférino 

(angle rue Gambetta) 
Métro République 

59000 LILLE 
Tél. : 20.57.18.81. 

ORDINATEURS. PERIPHERIQUES 

LIBRAIRIE. 

Formation - Initiation 
Club Amstrad 

~01 CHANTILLY 	 F61~1 1 VIMOUTIERS 	 LENS 1 

CERO 
ORDINATEURS -LOGICIELS 

PERIPHERIQUES -JEUX 
LIBRAIRIE 

HI-FI COMPACT DISC LASER 
12, rue de Gouvieux 
60500 CHANTILLY 
Tél. : 44.58.18.09 

.̀eoieir 
INFORMATIQUE 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 

Nombreux logiciels 

11, rue Du Perré 
61220 VIMOUTIERS 

Tél. 33.39.16:65 

LENS 
MICRO 
INFORMATIQUE 

Revendeur qualifié 
conseil AMSTRAD 

Point pIlote 
nouveautés softs 
et périphériques 

96, ay. Alfred Maës 
62300 LENS 

Tél. 21.28.72.44 



CASTEL HIFI 
Joël HESLON 

Distributeur AMSTRAD 

Ordinateurs 
Périphériques 

Logiciels 
Librairie 

71-73 rue Aristide-Briand 
72500 CHATEAU-DU-LOIR 

Tél.: 43 44.04.64 

COMPUTER 

S.A.V. 
ORDINATEURS et PERIPHERIQUES 
MAINTENANCE "EXPRESS" 

PIECES DETACHEES - CONNECTIQUE 
CONTRATS PERSONNALISES 

COMPOSANTS MICRO-INFORMATIQUES 
Pour tous renseignements : 

31, rue de Maubeuge, 75009 PARIS 
Tél. 48.74.38.30 -48.78.86.66 
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I LYON 	 I 

Revendeur agréé 
AMSTRAD France 

POINT CLUB AMSTRAD 

11, rue Samonzet - 64000 PAU 
Tél.: 59 83 78 78 

LYON 

MICRO BOUTIQUE 
REVENDEUR AGRÉE 
AMSTRAD FRANCE 

CPC 464, 6128 
PCW 8256 

Périphériques 
Plus de 300 logiciels 

Livres 
37, passage de l'Argue 

Côté rue de Brest 
69002 LYON. Tél. 78.37.46.17 

MICRO PYRENEES 
S.A.V. AMSTRAD 

ORDINATEURS, 
LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 
Liste sur demande 

Aquitaine, Midi, Pyrénées 
41 rue du 4-Septembre 

65000 TARBES 
Tél 62.93.70.71 

ELECTRO NIQUE 70 
REVENDEUR-CONSEIL QUALIFIÉ 
AMSTRAD France 

ORDINATEURS, 
LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 
COURS INFORMATIQUE 

40, rue E. Herriot 
/0300 LUXEUll LES BAINS 

Tél 84.40.20.04 

FRANCE ® 
DISQUETTE 

Revendeur agréé 
AMSTRAD FRANCE 

AMSTRAD 
APPLE® compatibles 

PRODUITS INFORMATIQUES divers 
DISQUETTES tous formats 

Magasin et vente par correspondance: 
255, avenue Berthelot 

69008 LYON - Tél.: 78.01.79.63 

MICROS & ROBOTS 

SPECIALISTE AMSTRAD 

Pour tout achat d'une 
unité centrale, d'un drive 

ou imprimante : 
1 Logiciel COBRA SOFT GRATUIT ! 

sur présentation du magazine 

Vente par correspondance - Crédit 

15. Rue Fructidor 
71100 CHALON S/SAÔNE 

Tél. 85.93.34.82 et 41.36.16 

70 1 LUXEUIL-LES-BAINS 	 71 	CHALON S /SAÔNE 

72 CHATEAU-DU-LOIR 	 74 ANNEMASSE 	 75. PARIS 
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75 	PARIS 	 76 	ROUEN 	 [LE  HAVRE 

.̀~oioir 
INFORMATIQUE 

cmzEN UND 
Micro-ordinateurs 

Accessoires 

Nombreux logiciels 
31, Bld. de la Marne 

76000 ROUEN 
Tél : 35007.60°60 

.̀eoL6Lr 
INFORMATIQUE 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 

Nombreux logiciels 

22 pl~icc du Génorfil dc 0tui11E 
/6600 LE HAVRE. 

Tél 	35 43.51.54 

y 
_ rte- I 

ORDINATEURS 
PERIPHERIQUES 
ACCESSOIRES 

LOGICIELS 

MICRO PROGRAMME 5 
82/84, Bd des Batignolles 

75017 PARIS - M° VILLIERS 

77 	ROISSY-EN-BRIE 	 18 1 
	

VERSAILLES 	 rBl 	LIMOGES 

JTla7? 

LE SERVICE 
EN PLUS 

Ordinateurs 
Périphériques 

Logiciels 
Librairie 

CENTRE CIAL DE LA FERME D'AYAU 
77680 ROISSY EN BRIE 

TEL:60.28.61.60 

S'ils sont quelque part 
c'est chez 

A(iCtdjdI[a 
AMSTRAD 6128 
AMSTRAD 8256 

et les derniers logiciels 

4, rue André Chénier 
78000 VERSAILLES 

Tél. 30.21.75.01 

1 	Le N° 1 AMSTRAD 	I 

MLP-PENICAUT 
Logiciels 

Gamme complète 
et meubles AMSTRAD 

chaîne HI-FI LASER 
Place Winston Chrchill 

87000 LIMOGES. Tél. 55.77.59.11 

MLP - PENICAUT 
ouvre un second magasin 

rue Jules Guesde 
près de la rue Jean-Jaurès 

a JOIGNY 	 92 	LA GARENNE COLOMBES 	fl93 	VILLEMONBLE 

o 
ORDINATEURS, LOGICIELS 

PERIPHERIQUES 
AMSTRADESK 

0 

LISTE SUR DEMANDE 

o 
25, route de Montargis 

89300 JOIGNY. Tél. 86.62.06.02 

REVENDEUR AMSTRAD 
SPECIALISTE LOGICYS 

VENDEUR AGREE 
ERE INFORMATIQUE 
MODEM DIGITELEC 

DISPONIBLE 
13, bd de la République 

92250 LA GARENNE-COLOMBES 
Tél. 47.84.21.77 

M. F. 1. 
MICROS FOURNITURES 

INFORMATIQUES 

SPECIALISTE AMSTRAD 

MICRO-ORDINATEURS 
LOGICIELS 

PERIPHERIQUES 

88, avenue Galliéni 
93250 VILLEMONBLE 

Tél.: 48.55.32.87 

SZDVL Ll 0 V G 



MEA CUlPA 
Vous avez sué sang et eau avant les vacan-
ces sur le labyrinthe du Labynotaure. Dans 
son infinie bonté, Amstrad Magazine a eu 
pitié des malheureux qui sont encore blo-
qués... Voici donc - à vous de l'utiliser judi-
cieusement - la solution du Labynotaure. 
Lit message/E/N/NE/S/lit message (vous 
lirez le mot de passe)/E/SE/NE/H/S/exa-
mine vase/prendre gants/O/H/NE/N/N/ 
examine panier/mange nourriture/NO/O/ 
SO/examine tableau/(donnez ici le mot de 
passe)/NE/NE/E/N/NE/(donnez mot de 
passe)/prendre clé/SO/S/O/S/SO/SE/H/ 
E/E/enlève toile/N/NO/SO/B/NE/E/E/ 
NE/NO/enlève toile/N/NE/S/B/utiliser 
clé/E. 
A propos de Supercatalog (N° 3 Cahiers 
d'Amstrad) : 
Suite à notre annonce de l'élaboration d'un 
rectificatif concernant le programme Super-
catalog, voici les données qui vous permet-
tront de faire tourner ce programme sur 464 
(équipé de disquette) ou 664. Le défaut de 
fonctionnement apparu sur 464 et 664 (exclu- 

sivement) provient, d'après l'auteur du pro-
gramme, d'une particularité du Basic 1.0 qui 
ne supporte pas des lignes sous la forme : 
A$ (FNfonc(p)). 
• Lignes à supprimer : 
10 MEMORY &A000 

750 MEMORY &A67B 
• Lignes à rajouter : 
535 p = FNprog(AX,AY) 
575 p = FNprog(PX,PY) 
755 p = FNprog(PX,PY) 
• Lignes à modifier : 
540 PRINT A$(P) 
580 PRINT A$(P) 
760 PRINT A$(P) 
M. Bernard Katz (Limoges) nous a envoyé 
des améliorations possibles à propos des pro-
grammes « Amstermind » et « Mao » 
(Numéro 9 Amstrad Mag). Avec nos remer-
ciements, voici ces améliorations : 
- Amstermind sur écran monochrome, les 
chiffres étaient difficilement lisibles. Il suf-
fit de modifier : 
ligne 790 -. au lieu de (240+R):... 

(45 + R) 
ligne 800 - au lieu de PEN 4:... PEN 0 
ligne 1190 -. au lieu de (240+A(16,D) : 
... (45+A(16,D)) 
- Mao : un excellent programme auquel M. 
Katz apporte des nouvelles fonctions : 

- possibilité de supprimer un enregistre-
ment et de combler les vides après suppres-
sion. 
2 - accepter un fonctionnement majuscules 
et minuscules. 
99 M=0 
280 IF UPPER$(CT$) = A$ OR LOWER$ 
(CT$) = A$ THEN..... 
310 GOTO 99 
320 ......Ecrire/questionner Charger 
Sauver Lister Quitter Gomme" 
376 IFR$ = "G" OR R$ = "g" GOTO 740 
740 INPUT "DONNER LE NUMERODE 
LIGNE =";W 
750 FOR Y=WTON-1 
760 B$(Y) =" ', 
770 B$(Y)=B$(Y+1) 
780 NEXT Y 
790 B$(Y+1)=" 
800 N = N - 1 
810 GOTO 315 
NDLR : si vous ayez, vous aussi, apporté de 
courtes améliorations à des programmes 
parus, n'hésitez pas à nous les envoyer 
u rubrique Mea Culpa ». 
- Pronosoft. Notre maquettiste fou a 
encore eu le coup de cutter fatal... Avec ses 
excuses, il vous prie d'accepter la correction 
des lignes incomplètes : 
670 LOCATE=1,10,3:PRINTz1,"X"U• 
PPER$(prix$);"---";CVX;"CHEVAUX 
PARTANTSX" 
870 LOCATE: 1,4,2:PRINTx 1,"X 
TIERCE X ";CVX;"CHEVAUX PAR-
TANTS";:IF PRIX$<>"" THEN 
LOCATE: 1,80-(LEN(PRIX$) + 11),2: 
PRINT z 1,"PRIX de ";UPPER$(prix$) 
- Skrabble 
5060 CLSu4:PAPERu4,1:LOCATE 

4,4,1:PRINT # 4,"XMENU 2X":PAPER 
4,2 

5210 CLS=4:PAPERx4,1:LOCATE 
n4,4,1:PRINTrs4,"XMENU 1X":PAPER 
4,2: GOTO 670 
NOTA : X s'obtient en appuyant simulta-
nément sur <CONTROL> et X. 
Voici les corrections à apporter au petit pro-
eramme de mise en oeuvre de l'interface 
''Print 8" (kit page 110 - n° 12) : 
89 REM correction data "PRINT 8" ...... 
90 DATA 1,&32,0,&CD,&2E,&BD,&30,7, 
&10,&F9,&D,&20,&F6,&B7,&C9,&C5, 
&47,&2F,&E6,&80,&4F,&78,&E6,&7F, 
&81.1,0,&EF,&F3,&ED,&41,&ED,&49, 
&ED,&79,&FB,&C1,&37,&C9. 
100 DATA &C3,0,&A6. 

62 
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VINCENNES 	 94 	L' HAY LES ROSES 	I 	MAISONS-ALFORT 

REVENDEUR-OFFICIEL 
AMSTRAD 

Ouvert du mardi au vendredi 
de10h30à13hetde15hà19h 

Ie samedi de 10In30à19h 

20, rue de Montreuil 
94300 VINCENNES. 
Tél. (1) 43.28.22.06 

a50mduR.E.R. 
Station VINCENNES 

L1OVG 
REVENDEUR AMSTRAD 
SPECIALISTE LOGICYS 

VENDEUR AGRÉÉ 
ERE INFORMATIQUE 
MODEM DIGITELEC 

DISPONIBLE 
2, rue Marc Sangnier 

94240 L'HAY LES ROSES 
Tél. 46.83.03.61 

94 	LE KREMLIN BICËTRE 94 	CHENNEVIERES-SUR-MARNE 	gq 	MAISONS ALFORT 

ORDINATEURS 
PERIPHERIQUES 

Librairie 
+ de 400 logiciels 

LISTE SUR DEMANDE 
contre 5 F. rembourses a is première commande 

18, avenue Eugène Thomas 
94270 LE KREMLIN-BICETRE 

Tél. 45.21 07 09 

aEIE+i3EuP ;IUALIF1 7  AHFTSM"I 

PER IPHERIQUES 
ORDINATEURS 

LOGICIELS 
LIVRES 

SERVICE—APRES—VENTEI 

45. 76. 73.1 _/ 

VAL DE MARNE 1  
COMPUTER 

revendeur qualifié 
AMSTRAD 

ORDINATEURS, 
LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 
62 his a\ . (L-Clémenceau 

9470(1 \lai.<an.- •AItort 

Td. 43.78.00.72 

DISPC 
	 • 

PRIX TTC 

❑ DD6 : Lecteur 5 pouces pour 464-664-6128..... 1990 F 

❑ CORDON pour 664 et 6128 .................. 	79 F 

PCW 8256 + 512 K : 5990 TTC. PCW 8256 + 512 K + DD6 : 7990 F 
(nous consulter). 

ROBUSTE 

ESTHETIQUE 
EN STOCK 

ÉCONOMIQUE 
COMPOSANTS PROFESSIONNELS 

❑ nnn Lecteur 5 onces our 8256 	 1990 F 	 GARANTIE 1 AN p p 	............ 

❑ DD8 + extension 512 K .................... ---  2290 Fi 	 — 3 

❑ Extension 512 K pour 8256 .................. 390 F I NoM- 
I 	VILLE 

PRENOM 

Li Boïte de l0 disquettes pour 
 

fin,. 
	8U F I CODE POSTAL 	 SIGNATURE 

TOTAL TTC : 	 Signature des Parents 
❑ Boite de 10 disquettes pour DD8 .............. 	179 F 	 pour les mineurs 	 oo.r m F 

JOINDRE 	CHEQUE A LA COMMANDE OU 	CONTRE REMBOURSEMENT 1. 30 FI 

REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS. TEL. 27.85.50.39 j MVI - 14, RUE DE ST-QUENTIN, 59540 CAUDRY 



SOFT 	 PRO 

Cinq utilitaires en un 
Un boîtier superbe, avec un prisme d'où sor-
tent cinq rayons de couleur, un pour chacune 
des facettes de cet utilitaire étonnant : éditeur, 
moniteur, assembleur, gestion de disquettes, 
et routines diverses. Une belle trousse à outils. 

L'EDITEUR permet d'éditer 
très rapidement des fichiers 
ASCII, même de grande taille : 
maximum 32 300 octets... Une 
multitude d'options autorise 
toutes les manipulations pour 
modifier le fichier, en extraire 
des blocs de code, les remplacer, 
les modifier. On peut encore 
insérer des lignes ou des carac-
tères, faire des recherches de 
lignes. On appréciera aussi les 
neuf mémoires de frappe, qui 
permettent chacune de relire et 
de réutiliser jusqu'à trente-deux 
frappes mémorisées. Enfin, 
codes, fichiers et modifications 
peuvent en permanence être tirés 
sur imprimante. Un outil de tra-
vail indispensable. 
Le MACRO-ASSEMBLEUR, 
fondé sur le langage de program-
mation Zilog Z80, avec quelques 
modifications et extensions, est 
le roi de l'assemblage : il peut 
assembler jusqu'à trente-deux 
fichiers dans un seul processus 
d'assemblage, ces fichiers pou-
vant se trouver sur des disques 
différents ! En fait, c'est le com-
pagnon parfait de l'éditeur. 
L'assemblage est très rapide ; le 
code source est mémorisé dans 
des blocs mémoires particuliers ; 
ainsi, la source est lue directe-
ment à partir de la mémoire pen-
dant le processus d'assemblage. 
Une trentaine d'instructions par- 

ticulières à Pyradev complètent 
cet ensemble très puissant. 
Le MONITEUR servira avant 
tout à fignoler sans trop de peine 
les routines d'un programme 
plus vaste. Il permet à la fois de 
charger des programmes de test, 
de lancer l'exécution de codes, 
de programmer des interrup-
tions, de désassembler le con-
tenu des mémoires et des 
ROM... Des options exécutables 
par la pression d'une seule tou-
che du clavier offrent l'étude 
pas-à-pas d'une section de code, 
l'exécution directe à partir d'une 
adresse choisie, l'installation de 
"pièges" sur certaines instruc-
tions, ou encore le changement 
de contenu d'un registre 8 par 
simple remplacement à 
l'écran)... Le désassemblage 
peut se faire sur disquette, écran, 
ou imprimante. 
Le "DISC-NURSE" s'occupe à 
fond de vos fichiers. Il peut 
rechercher, visualiser, imprimer, 
modifier, et re-écrire des secteurs 
de fichiers. La recherche peut 
même s'effectuer, à une vitesse 
raisonnable, sur la totalité de la 
disquette... Les secteurs sont lis-
tés sur l'écran ; vous pouvez les 
modifier comme avec un banal 
traitement de textes, en allant 
simplement écrire les nouvelles 
valeurs à la place des anciennes. 
Autre option appréciable : la 

recherche et récupération de 
fichiers accidentellement effacés, 
si du moins leurs secteurs n'ont 
pas encore été réutilisés. 
Reste le programme UTILI-
TAIRE, sans grande originalité, 
mais bien commode : catalogue 
de lecteurs de disquettes A et B, 
changement de nom ou efface-
ment de fichiers, copie de 
fichiers de tous types entre dis-
quette et disquette, ou entre cas-
sette et disquette (uniquement 
avec header...). 
Pyradev semble donc bien placé 
pour conquérir les amateurs de 
programmation "haut-niveau" 
qui n'aiment pas trop se compli-
quer la tâche. Les débutants en 
Assembleur risquent par contre 
de ne pas savoir profiter des res-
sources énormes du logiciel. Cer-
tes, le manuel est en français, 
très correctement traduit, mais 
vraiment succinct sur bien des 
points délicats... Quelques 
fichiers de démonstration per-
mettent de s'initier en douceur à 
l'utilisation de l'éditeur et du 
moniteur. 

Pyradev est importé par US 
GOLD. Il tourne aussi bien sur 
464 (avec lecteur DDI-l) et sur 
6128. Evidemment, le logiciel est 
sur disquette ! 

Denis Papin 
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8256 + 1940 - 8572 

'u 

//I 1  

1 	 1 990 F TTC pour transformer votre 8256 en 8512. 	1 

Vous possédez un AMSTRAD P.C.W 
8256, vous désirez augmenter sa capa-
cité de mémoire et aussi avoir la possibi-
lité de travailler avec 2 lecteurs de dis-
quettes. 
CAMERON vous propose la solution 
simple et pratique: le kit CAMERON 
0512 comprenant: 

— un lecteur de disquettes, 
3" d'un mega octet. 

— 256 K ram. 
— 4 vis. 
— Une notice très complète en 

français. 
L'architecture de votre 8256 prévoit 
cette extension : l'installation se fait dans 
le logement vide de votre AMSTRAD. 
Le drive d'un mega octet du kit CAME-

RON U 256 est identique au drive d'ori-
gine du PCW 8512 D'AMSTRAD. 

Les 256 K ram du kit CAMERON U 256 
sont fournis par 8 composants de 32 K 

chacun qui s'enfichent directement sur la 
carte d'origine de votre 8256. 

REVENDEURS 
Pour distribuer le kit CAMERON U 512 téléphonez à 
BABETH DUCHE AU : 42.40.58.48 ou écrivez à 
l'adresse suivante 
SOCIETE CAMERON 170, quai de Jemmapes, 
75010 Paris. Fax 42-38-39-44. Télex 612 259 F. 

PARTICULIERS 
Vous désirez le kit CAMERON U 512 1990 F TTC. 
Renvoyez le bon ci-dessous complété à CAMERON 
S.A.R.L., 170, quai de Jemmapes, 75010 Paris, pour 
avoir l'adresse du revendeur le plus proche de chez 
vous. 

IÂMS•13 ---------------- 
Nom :................ Prénom :................ 
Rue :................... N°:................... 

Code Postal ................ Ville :.............. 
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La souris Reis-Warms r 
Un goût d'avant-premiere pour votre Amstrad 

De plus en plus de périphériques sont développés pour la gamme 
des CPC. Nous avons vu des stylos optiques, des extensions 
mémoire, des drives de tous formats, des tablettes graphiques 
et, en février, la première souris pour Amstrad. Le nouveau péri-
phérique que nous allons vous présenter est une autre souris, 
laquelle porte le doux nom de REIS-WARE. Made in Germany, 
elle est adaptée aux CPC et devrait être distribuée dans les pro-
chains mois, en version définitive. 

Présentation 
La souris Reis-Ware possède un look réso-
lument "design". Grâce à un boîtier plus 
ergonomique que celui de l'AMX, la main 
trouve tout de suite une position très agréa-
ble. Le coffret est en plastique noir, aux 
angles bisautés et très arrondis. II est d'une 
surface équivalente à celui de l'AMX quoi-
que paraissant plus petit. La première dif-
férence marquante, outre les questions 

eons de contrôle 
)areil : trois pour 
WARE. Ceux-ci, 
tent un position-
Lonnel des doigts, 
Ott ressent dès les 
es contacts sont 
ceux de l'AMX, 

quel" (utilisé sur 

ms 
relie à l'ordina-

'une petite inter-
Cette caractéris-
line, permet non 
port d'extension 

es, (crayon opti- 
mais encore de 

nmun à toute la 
tiers d'interfaces 
ion, à l'arrière de 
vent le désagréa-
noins adaptés au 
me du boîtier, ce 
mne stabilité de 

par le moniteur 
:rface est moins 
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volumineux que celui de l'AMX, moins 
génant et, plus compact, il confère à l'ensem-
ble une impression de plus grande solidité. 
La souris se déplace aisément sur toutes sur-
faces (y compris les revêtements plastifiés) 
grâce à une volumineuse boule et un poids 
sensiblement plus élevé que celui de l'AMX. 
Les déplacements de la flèche (curseur) sont 
donc, nous le verrons, très précis et très aisés. 
Cette précision vient égalerpent d'un système 
d'amorce optique et d'un "processeur" qua-
tre bits, lesquels travaillent en fonction du 
mouvement effectué par la souris jusqu'à 
une vitesse de 20 centimètres/seconde. 
Le problème, lorsqu'on essaie un "pro-
totype", est souvent l'absence de documèn-
cation et, dans ce cas, un logiciel très com-
plet mais entièrement écrit en allemand. Les 
traductions effectuées, ce logiciel devrait, 
complété par un manuel d'utilisation, être 
très simple d'emploi. Dans cette version 
"provisoire", le système d'exploitation de 
la souris comprend deux programmes prin-
cipaux, chacun sur l'une des faces de la dis-
quette : Mouse-Pack et Centaur. 

Mouse-Pack 

Sous ce vocable générique, on retrouve 
divers programmes permettant de composer 
soi-même des utilitaires utilisant la souris 
Reis-Ware. Ce sont des utilitaires de redéfi-
nition de caractères, de trames, de reconfi-
guration pour imprimantes et diverses démos 
que vous pouvez appeler d'un programme 
principal (CONTROL). Il s'agit, en fait, 
d'une face "TOOL-KIT", avec des utilitai-
res générant des instructions RSX. 
Ainsi, un programme comme DTREIB met 
à votre disposition plus d'une vingtaine de 
nouvelles instructions RSX - donc facilement 
incorporables à vos programmes - compre-
nant tout, ou presque, ce qui concerne 
l'imprimante (Line Feed...), mode d'impres-
sion (Itextcopy, poster...)  et caractères 
d'écriture (height, italics,emphasized...). 
L'utilitaire MAUS vous explique la syntaxe 
des instructions permettant la mise en oeuvre 
d'une cinquantaine de RSX pour piloter la 
souris à partir d'un simple programme Basic 
(IXpos, Iscroll, Ifill, (circle, (pattern, (box, 
(zoom etc.). WINDOW-MANAGER vient 
compléter ces utilitaires en offrant un 
système pour créer options, menus et fenê-
tres mobiles dans vos programmes. 
Du programme "Control", vous pourrez 
appeler diverses démonstrations de program-
mes construits avec les RSX citées ci-dessus 
(Filldemo, scrolldemo, circledemo...). 

Centaur 
La souris, comme toutes les extensions pou-
vant être utilisées dans un but de DAO, est 
livrée avec un logiciel d'aide à la création 
graphique. Ce logiciel, contrairement à celui 
de la souris AMX, ne comprend pas d'icô-
nes, mais un système de menus à fenêtres 
mobiles. Vous pouvez faire apparaître les 
menus à n'importe quel endroit de l'écran 
et vous-même déterminer la largeur et la hau-
teur à leur accorder. Ce système moins "tape 
à l'oeil", même s'il est tout aussi efficace, 
est moins agréable. Un système de menus 

iconographiques, ou du moins de menus 
déroulants aurait permis une utilisation plus 
rationnelle de la souris. On est loin des pré-
sentations "à la Mac". Le logiciel, écrit en 
Basic et Assembleur, permet de travailler 
dans les trois modes-écrans de l'Amstrad 
(0, 1,2) avec les restrictions du nombre des 
couleurs imposées par chacun d'eux. 
Au niveau des menus, on retrouve malgré 
tout la plupart des options communes à ce 
genre de logiciels : dessin par points, lignes, 
cercles, boîtes, zoom, remplissage de surfa-
ces, bombe aérosol (Spray), effets de 
miroirs, etc. 
Un grand choix de trames (redéfinissables) 
est à votre disposition et plusieurs épaisseurs 
de "pinceaux.' vous sont offertes. A noter, 
la présence d'un utilitaire (SETUP) qui vous 
permettra de définir et redéfinir les trames 
que vous utiliserez dans Centaur. Les trames 
crées sont sauvegardées sur disquette et peu-
vent être rappelées à partir du logiciel gra-
phique. Setup est lui-même un utilitaire très 
pratique et très commode d'emploi pour 
créer ou modifier une trame. 
De nombreux fichiers "écritures" vous per-
mettront de mixer graphismes et textes avec 
un choix très important de polices de carac-
tères. Dans chaque police, vous pourrez éga-
lement paramétrer les caractères (hauteur, 
largeur...). 

Si le logiciel Centaur, quoique très complet, 
n'atteint pas le summum dans la perfor-
mance, une chose est frappante : la préci-
sion d'écriture de la souris REIS-WARE. 
Comme pixel par pixel, elle autorise une 
trace sûre, ultra-précise, permettant, par 
exemple, la formation de lettres aussi net-
tes qu'avec un stylo et un papier. Un gros 

effort a été fait quant à la qualité de la pré-
cision. L'utilisation du logiciel est simple 
quoique, pour l'instant, gênée par l'absence 
d'instructions en français. Le dessin est donc 
aisé (une bizarrerie pourtant, nous n'avons 
pas trouvé la gomme). Différentes options 
et programmes permettent, outre la sauve-
garde sur disquette, un hardcopy sur impri-
mante (textes et dessins) qui fera peut-être 
entrer vos chef-d'oeuvres dans la postérité... 
Le hardcopy s'effectue évidemment en noir 
et blanc, mais des "tramés" et nuances de 
gris pourront faire ressortir les nuances de 
couleurs. 
Il ne s'agit pas ici d'un test véritable mais 
d'une première approche d'un matériel qui 
n'est pas encore dans sa phase de distribu-
tion. Le "prototype', que nous avons essayé 
pour vous, se révèle prometteur et semble 
avoir été bien étudié pour allier création et 
facilité d'emploi. Un avantage certain réside 
dans les utilitaires fournis sur la disquette : 
à quoi bon acheter une souris qu'on ne 
pourra utiliser qu'au gré de sa compatibilité 
avec des logiciels existants ou pour un emploi 
unique dans le cadre du logiciel fourni avec 
l'ensemble ? Avec cette souris, qui sera 
importée vraisemblablement d'ici quelques 
mois, par Cameron SARL, vous devriez 
pouvoir créer vos propres utilisations, incor-
porer les facilités et souplesses d'emploi 
qu'offre ce périphérique dans des program-
mes autres que graphiques (fichiers, menus 
iconographiques...). C'est une très bonne 
chose que de ne pas limiter son usage. 
Robuste, d'un "look d'enfer", bien conçue 
pour travailler, et à moins de 1 000 F, 
assisterons-nous dans les prochains mois à 
un duel AMX-MOUSE/REISWARE 
MAUS ? Comptez sur nous pour vous tenir 
informés des évolutions de cette souris bien 
sympathique. 
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La plupart des gens peuvent citer, sans que la 
marge d'erreur soit trop importante, le coût 
annuel de leurs frais de voiture, de leur note 
téléphonique ou de chauffage. 
Par contre, avec la meilleure volonté du 
monde, il leur sera impossible d'estimer le 
coût réel (c'est-à-dire non seulement le coût 
du papier et les frais postaux, mais aussi celui 
du temps consacré à la rédaction/correc-
tion/impression), même de façon fort 
approximative, d'un document dactylogra-
phié 
L'expérience a montré que ce coût est géné-
ralement sous-évalué. Si l'on songe que cer-
taines professions (avocats, notaires, ensei-
gnants....) passent plus de 20% de leur temps 
à la rédaction de textes, que d'autres (journa-
listes, traducteurs, écrivains....) vivent quasi 
exclusivement de leur plume, on comprend 
qu'un système informatique muni d'un bon 
traitement de texte est rapidement rentable. 
Dans le domaine de l'éducation, le traitement 
de texte s'est taillé une place de choix parmi 
les logiciels dits .éducatifs.. En effet, en sup-
primant un certains nombre de contraintes 
liées à l'obtention d'un texte bien présenté le 
traitement de texte permet la libération de la 
créativité de l'enfant. 
Jusqu'ici, le traitement de texte était dépen-
dant de matériels chers. L'arrivée des Ams-
trad a profondément modifié cette situation. 
Ces ordinateurs personnels permettent, avec 
un logiciel tel TASWORD, d'effectuer un tra-
vail professionnel. Les traitements de textes 
TASWORD appartiennent à une nouvelle 
génération de logiciels du genre, qui conju-
gue puissance, facilité d'emploi et un prix 
basé sur un calcul réaliste des routs de 
revient et du volume possible des ventes. 
Les créateurs de TASWORD. Tasman Ltd. 
(G.B.) et Sémaphore Logiciels (Suisse) ont 
développé en quelque cinq années une 
expérience qui porte sur 8 systèmes diffé-
rents (du ZX80 au PCW 8512 en passant par 
le Spectrum. le Commodore C64. les MSX et 
Einstein) et dans huit langues européennes 
plus l'arabe. Plus de 250.000 TASWORD sont 
utilisés chaque jour à travers le monde. Cette 
expérience, d'un logiciel parmi les plus utili. 
sés, ses concepteurs vous en font bénéficier 
par les mises à jour régulières du pro-
gramme et un service technique gratuit, ceci 
au contraire de certains autres éditeurs qui, 
malgré le coût supérieur de leur produit. 
arguent son «prix réduit. pour refuser par 
écrit tout support technique. Nombreux sont 
les utilisateurs qui peuvent témoigner de 
l'accueil sympathique et de l'aide efficace 
auprès de Sémaphore. 

Un logiciel pour chaque machine. 
Du TASWORD sur cassette pour le 464 au 
TASWORD 8000 pour le 8512, en passant par 
les versions «D. pour les disquettes AMS-
TRAD et TASWORD 648, Sémaphore offre 
une gamme complète de produits compati-
bles entre eux et adaptés aux particularités 
de chaque machine. Maintenant que Amstrad 
a repris la vente des ordinateurs SINCLAIR, il 
est aussi approprié de parler en ces pages 
du TASWORD 3/128 pour le nouveau Spec- 

trum 128 Ko. Les TASWORD permettent de 
travailler sur des fichiers adaptés aux capa-
cités des machines hôtes, de 13.000 caractè-
res sur un 464 à 300.000 caractères sur le 
8512... 

Un auto-tuteur gratuit... 
est livré avec chaque TASWORD, une heure 
de travail directement au clavier avec 
TUTEUR et vous saurez utiliser 80% des fonc-
tions du programme. Ceci sans recours au 
manuel ' Ce programme vous ouvrira la porte 
à la 

Pléthore de fonctions utiles. 
De nombreuses pages d'AIDE sont accessi-
bles en tout temps, vous ne restez lamais blo-
qué, perdu à la recherche de votre manuel. 
Les pages d'aide peuvent môme être éditées 
pour répondre à vos besoins particuliers. 
La première fonction dont vous aurez besoin 
une fois le logiciel chargé est celle qui vous 
permet de vous déplacer sur l'écran pour y 
consigner votre texte. TASWORD qui est 
organisé selon la .philosophie. WYSWYG 
(Wat You See is What You Get - ce que vous 
voyez est ce qui s'imprime), vous montre a 
l'écran le texte comme il sera imprimé. Tous 
les MOUVEMENTS permettant un travail 
rapide et flexible - caractère par caractère, 
mot par mot, ligne par ligne, page par page, 
du début à la fin du texte etc... - sont possi-
bles 
La CORRECTION, de loin la fonction la plus 
utile dans un traitement de texte, est possible 
par les commandes suivantes: EFFACE-
MENT d'un caractère, d'un mot, d'une ligne 
(avec retour possible en cas d'effacement 
accidentel), d'un paragraphe ou d'un bloc, 
total (avec protection...). INSERTION de 
caractères, de lignes, automatique, par 
recouvrement ou par déplacement. REMPLA-
CEMENT automatique ou sélectif d'un mot 
par un autre ou un groupe de mots. Il y a 
même une touche qui permet de changer les 
minuscules en majuscules et vice-versa 
Votre texte pourra être mis en page (formaté 
en jargon) au moyen des fonctions de DEPLA-
CEMENT - vers la gauche, la droite ou au 
centre -, de JUSTIFICATION, autre mot de 
jargon signifiant l'alignement des mots sur 
une colonne. TASWORD permet de justifier 
un texte. de le dé-justifier ou même de le for-
cer dans de nouvelles marges. Vous pouvez 
taper un texte sans vous soucier des fins de 
lignes car le programme enverra automati-
quement les mots dépassant la marge de 
droite à la ligne. 
TASWORD innove et reste le seul à pouvoir 
travailler sur 128 COLONNES.L'IMPRESSION 
est entièrement paramétrable à partir du pro- 
gramme pour n'importe quelle imprimante 
matricielle (à points), à jet d'encre , laser ou 
marguerite qui soit compatible (adaptable) 
avec l'AMSTRAD (ceci y compris pour les. 
8256 et 8512). Vous pourrez définir la lon-
gueur de page, les codes d'impressions pour 
contrôler les caractères spéciaux. l'espace-
ment des lignes, le pas, le nombre de copies, 
la partie du texte à imprimer, la création d'en-
tètes ou de bas-de-pages; l'emploi de papier 

continu ou feuille à feuille, la numérotation 
des pages (en haut ou en bas, à gauche, au 
centre ou à droite). TASWORD est de loin le 
seul programme qui offre autant de possibili-
tés de paramétrage 

Des touches à tout faire. 
Dix touches de fonction sont à votre disposi-
tion pour créer une bibliothèque de formules 
qui s'imprimeront à la pression d'une seule 
touche, mots compliqués, formules de poli-
tesse etc.. 

Des blocs-notes 
Les versions 6128 et 8000 permettent la créa-
tion dans un texte de .blocs-notes• indépen-
dants du texte, une fonction pratique pour 
garder des notes à propos d'un texte, un rap-
pel de références. etc 

L'impression avec fusion 
«fichier- texte» 
Cette importante facilité «MAIL-MERGE., est 
INTEGREE sans supplément de prix dans les 
versions .D.. 6128 et 8000 de TASWORD. 
Cette fonction vous permet par exemple 
l'impression multiple d'une même lettre 
adressée individuellement aux personnes 
figurant dans le fichier sur la disquette. Le 
programme n'est pas limité comme beaucoup 
d'autres à l'impression des seuls nom et 
adresse, mais permet l'impression de texte à 
n'importe quel endroit du document. La pos-
sibilité d'imprimer sélectivement à partir du 
fichier équivaut à un puissant système de tri. 
Par exemple vous pouvez choisir de 
n'envoyer la lettre qu'aux personnes dont le 
nom commence par la lettre D, dont le code 
postal est égal à 98000 et dont la cotisation est 
due au mois d'avril. Le fichier interne permet 
la définition de 52 champs différents par fiche. 
Un important PROGRAMME D'APPRENTIS-
SAGE est fourni avec .MAIL-MERGE,. 

TASWORD est taillable et 
corvéable à merci. 
TASWORD est sans aucun doute le pro- 
gramme pour les AMSTRAD permettant le 
plus de personnalisations couleurs de tra-
vail, forme du curseur, marges, tabulations, 
caractères de contrôle d'imprimante. clavier 
principal et secondaire (contenant les 
accents de toutes les langues européennes 
plus l'alphabet grec), pavé numérique, 
BASIC utilisateur... Fait unique, vous pouvez 
SAUVER autant de copies personnalisées que 
vous le désirez par la fonction SAUVE incor-
porée au menu. Cette possibilité représente 
une marque de confiance contrastant avec la 
paranoia habituelle des soi-disants •pirates. 
TASWORD se complète dans toutes ses ver-
sions par TASPRINT le générateur de carac-
tères et un puissant programme de correction 
d'orthographe sera bientôt disponible. Le 
CORRECTEUR aura un vocabulaire de plus 
de 25.000 mots que vous pourrez compléter 
avec vos mots particuliers (techniques, noms 
propres, etc...). 

Ouverture vers l'extérieur 
TASWORD peut utiliser les données de la 
plupart des programmes de bases de don-
nées dont MASTERFILE. Cette possibilité est 
aussi étendue au puissant tableur MASTER-
CALC 

De la mémoire en plus. 
Les extensions DK'tronics qui créent sur un 
464 ou 664 un environnement de 128 Ko .ou 
même 320 Ko permettent aux utilisateurs de 
ces machines de profiter eux aussi des capa-
cités accrues de la version 6128 de TAS-
WORD. 



Un lecteur 3"1/2 ou 5"1/4 

Un lecteur de disquettes 
3"l/2 ou 5"1/4 pour le 8256? 
Sémaphore vous propose une interface 
interne qui vous permet 1 adjonction d'un 
ou deux lecteurs externes aux formats 
3" 1/2 ou 51/4 (oui, vous avez bien lu!). 
ceci en plus de l'unité résidente. L'unité 
externe donne 706 Ko formatés. 

Installation sans soudures 
L installation de l'interface Sémaphore est 
simple et ne demande aucune soudure. Le 
seul outil nécessaire, un tournevis, est 
même livré avec l'interface qui s'insère en 
lieu et place du deuxième lecteur interne. 
un câble d'extension permet l'installation 
confortable du lecteur externe 

Des lecteurs i un prix étudié. 
N'importe quel lecteur 80 pistes/double-
face au format voulu est normalement uti-
lisable, mais Sémaphore propose à un prix 
étudié des lecteurs de marque Mitsubishi 
Ultra Slimline spécialement adaptés et 
contenus dans un bottier noir avec alimen-
tation. Ces lecteurs sont disponibles en 
3"1/2 simple ou double et S"1/4 simple. 
Avec le double lecteur il est possible 
d'utiliser l'unité externe comme disque A 
rendant possible l'utilisation de program-
mes venant d'autres systèmes. 

Une extension Mémoire de 256 Ko 
Sémaphore propose aussi une extension 
de mémoire de 256 Ko. «poussant» votre 
8256 à 512 Ko. Vous disposerez alors d'un 
disque M de 368 Ko 

TASWORD 8000 sMAIL-MERGE. 
TASPRINT 8000 
Extensions 256 Ko MEV pour 8256 le kn a 
Interface 2e lecteur EXTERNE 31/2 ou 51/4 

Lecteur externe 31/2 ou 51/4 Slimline (80P D/F) 
DOUBLE lecteur externe 3"1/2 Sltmine (80P D/F) 
10 disquettes 31/2 MF 2-D Maxell 

Service technique Sémaphore, garantie et port COMPRIS 
(Tous nos prix s'entendent Hors Taxe) 

Commandez par téléphone au 41/22/54 I 1 95 (de 14 a 18 h ) 
en payant par carie de crédit VISA ou EUROCARD ou 
contre remboursement (lais en plus) 
Commandez par écrit en effectuant le versement par man-
dat postal international au compte de Sémaphore Logiciels 
CM. 283 La Plamc (Sasse' 
Les Zheaues !rastas :o. snt pas r.erl'c. Ibsen SI ettanget. 
n en envoyez p+s 

306 -- 	 • 
70- 

373  
550 

1.800 
2.800.— I 

400 
Total 	3 425 

[ 
Notre prix 	3 100 

SEMAPHORE LOGICIELS 
BOUTIQUE 

Rue de la Terras 	6 
1207 GENEVE 

Les produits Sémaphore son: en .1-'- 	 .-e Heig,que 
et Suisse dale lee bons magasins AM.' S' ... . CHNEIDER 

ou directement chez nous 
Sémaphore Logiciels 
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Offre spéciale de lancement (jusqu'au 30 7 86) 

TASWORD 464 (cassette) 	 190- 
TASWORD D. . MAILMERGE Idisqu) 300- 
TASWORD 6128 (disquette) 300-. 
Extension 64 Ko DK'tronics 450 - 
MASTERCALC 6128 (disquette) 300 - 
MASTERFILE 6128 (disquette) 300 - 
TASPRINT CPC (disquette) 170 - 
TASCOPY (cassette) 130 — 
TASCOPY (disquette) 170 — 
TASPRINT (cassette) 130- 
Semdraw . Dessin technique (d) 300— 
crayon optique DART 664/6128 400— 
crayon optique DART 464 350— 
Dactylo (disquette) 17e— 

MASTERCALC 6128 
•De la même écurie que MASTERFILE, ce 
tableur accomplit plus en RAM que MICROS- 
PREAD CP/M ne peut sur disque. ..a (Popular 

Computing Weekly) 

Probablement le plus rapide. 
MASTERCALC 6128 qui est entièrement écrit 
en langage machine rivalise tant par sa rapi-
dité que ses autres performances avec les 
programmes semblables écrits sous C/PM. 
Sa simplicité d'emploi en font le choix idéal du 
débutant alors que ses performances satisfe-
ront le professionnel le plus exigeant. Capa-
cité de plus de sept mille cases, jusqu'à 230 
colonnes ou lignes. Précision ✓}bits en virgule 
flottante, les données numériques sont affi-
chables entières ou jusqu'à 7 décimales. 
MASTERCALC 6128 peut mémoriser jusqu'à 
99 formules chacune pouvant à son tour 
contenir jusqu'à 75 caractères. Les totaux et 
sous-totaux sont possibles tant dans les colon-
nes que dans les lignes. L'insertion de texte, le 
reformatage, la modification des tableaux 
sont possibles à tout moment. L'affichage est 
possible en 40 ou 80 colonnes et l'écran peut 
être divisé pour garder sous les yeux des 
données de référence. Les colonnes peuvent 
avoir de 4 à 24 caractères de large L'impres-
sion en 80 ou 136 colonnes es, acllement exé-
cutable de même que ie passane des codes 
d'impression 

Des histogrammes 
MASTERCALC incorpore un programme de 
création d'histogrammes et '.a vople en haute 
résolution de ceux-ci es, automatique sur 
toute imprimante aux normes EPSON (p. ex. 
DMP 2000) 

Echanges de données simplifiées 
L'exportation des données vers TASWORD et 
MASTERFILE est incorporée de même que 
l'accès aux cases via le basic utilisateur (cor-
rections globales, statistiques). MASTER-
CALC n'a besoin que d'un seul lecteur et peut 
occuper le même disque que ses fichiers. 
MASTERCALC 6128 est l'outil que vous atten-
diez pour toutes vos applications chiffrées, 
calcul professionnel, gestion, devis, compta-
bilité, statistiques, facturation etc MASTER-
CALC 6218 est uuhsab'e avec les 464/664 
munis de l'extension mémoire 64 Ko DK'tro-
nics 

MASTERFILE 6128 existe! 
Malgré la discrétion d'AMSOFT a son sujet, 

MASTERFILE 6128 existe Comme MASTER-• 
CALC, MASTERFILE est entièrement en lan-
gage machine et ne prend que quelque 10 Ko 
de mémoire vive portant la capacité pour vos 
fichiers à plus de 64 Ko. C'est sans aucun 
doute le programme de gestion de données 
le plus performant ne tournant pas en C/PM 
et aussi le seul propre au 6128 et permettant 
de travailler sur des fichiers «relationnels.. 
MASTERFILE permet la création facile (par 
menus) de vos formats de présentation des 
données. Vous pouvez créer autant de ver-
sions que vous le désirez et présenter vos 
données de multiples façons. Le tri peut se 
faire par tous les critères utiles habituels et 
est extrêmement rapide (rarement plus de 
quelques secondes). MASTERFILE 6128 est 
lui aussi entièrement compatible avec TAS-
WORD, MASTERCALC et les extensions 
DK'tronics. 

Échanges / Mise à jour 

Tous les programmes TASWORD - 
AMSWORD - MASTERCALC 464 et 

MASTERFILE 464 originaux ou non peuvent 
être mis à jour dans des conditions favora-
bles. Dans le cas de copies. Sémaphore 
demande une participation aux droits et aux 
frais de production C'est l'occasion d'obtenir 
cia dermére>r version des logiciels Deman-
der les condtnors exactes par écrit 

Enlist Is «MAIrrMERGEa sur 8000 
TASWORD 8000 vous offre SANS SUPPLE- 
MENT 	le 	maintenant 	célébre 
=MAIL-MERGE» (voir page précédente) 
Créez votre propre fichier dans TASWORD 
et faites vos envois, impressions personnali-
sées, sélectives etc... «Repiquez» tous fichiers 
ASCII pour créer vos bases de données à 
partir du Minitel, d'autres programmes.. 
GRATUIT aussi, deux polices de caractères 
de TASPRINT soit LECTURA LIGHT & 
MEDIAN ! Six autres polices sont disponibles 
à l'achat de TASPRINT 8000 qui est aussi uti-
lisable sous C/PM. Décuplez les possibilités 
de votre DMP 8000. TASWORD 8000 charge 
les fichiers LOCOSCRIPT ainsi que tout 
fichier ASCII et pilote N'IMPORTE QUELLE 
IMPRIMANTE marguerite ou matricielle via 
l'interface RS232/Centronics du PCW 

es,Alts_ - A» 

Des nouveautés pour les «8000» ! 
TASWORD et TASPRINT 8000I 
TASWORD 8000 innove 

TASWORD 8000 utilise toutes les possibilités 
des 8256 et 8512 Vous disposez de plus de 
100.000 caractères sur le 8256 et de plus de 
300.000 sur votre 8512! TASWORD 8000 est 
rapide et d'une simplicité d'emploi dérou-
tante tapez etasword ENTER» et vous voilà 
parti. Vous n'aurez à lire qu'UNE page du 
manuel avant de l'employer 

u 
tu1  
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Mastercalc 128, adapté du logiciel de Campbell 
Systems et francisé par Sémaphore, est un 
tableau très performant qui devrait, par sa flexi-
bilité et sa puissance d'utilisation, résoudre vos 
problèmes de calculs compliqués et répétitifs. 
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Après chargement, un menu 
général s'affiche à l'écran. Dif-
férentes options vous sont alors 
proposées : opérations de sauve-
garde et de chargement, accès à 
la feuille de calcul, choix entre 
cassette et disquette, modifica-
tions de couleurs, etc. 
Vous fixez le nombre de rangées 
et de colonnes. Si les dimensions 
ainsi déterminées s'avèrent, 
après utilisation, insuffisantes, 
vous pourrez par la suite les 
modifier. L'affichage se fait en 
mode 2, les numéros des rangées 
et des colonnes étant en vidéo-
inverse. Votre tableau peut, bien 
entendu, excéder l'affichage 
écran (20 lignes sur 9 colonnes 
"normales"). Le passage aux 
rangées et colonnes supérieures 
s'effectue très simplement et très 
rapidement. Ce changement 
peut alors s'assimiler au fait de 
"tourner une page". L'astuce 
du système est, lors d'un chan-
gement de page, de toujours 

retrouver la colonne I et les deux 
premières rangées, celles qui 
contiennent normalement les 
légendes. Ceci évite les erreurs et 
les aller-retours pour se remémo-
rer à quoi correspond, par exem-
ple, la ligne 37... 
Nous avons également pu cons-
tater, lors de la prise en main, 
une très grande simplicité d'uti-
lisation. Le remplissage d'un 
tableau de 14 rangées sur 15 
colonnes, avec calculs de sous-
totaux, totaux et différences 
(exemple écran) ne demande pas 
plus de quelques minutes. De 
plus, cette introduction de don-
nées est facilitée par la présence 
de fonctions telles que : passage 
automatique à la ligne inférieure 
ou à la case adjacente, répétition 
d'opérations (exemple : sous-
total de chaque colonne effectué 
en quelques secondes). 
Le tableur est puissant. Il ne 
confond pas sous-totaux et 
totaux : pratique et rapide. Pour 

vous déplacer dans la feuille de 
calcul, vous utiliserez les quatre 
touches fléchées et la case de tra-
vail sera matérialisée à l'écran 
par un remplissage en vidéo-
inversée. La correction des 
erreurs est également remarqua-
ble de puissance et de simplicité : 
effacement d'une entrée, d'une 
case, d'une colonne et d'une 
rangée entière en une seule mani-
pulation. Ce système de correc-
tion est bien utile lorsqu'on 
s'aperçoit qu'on a entré une ran-
gée de cent valeurs inutiles et 
rendant le tableau confus... 
L'ordinateur prend directement 
en charge totaux et sous-totaux 
de rangées et de colonnes. Pour 
des opérations plus complexes, 
vous devrez passer par des for-
mules. Exemple : multiplier la 
case par 1.07543 ou effectuer la 
soustraction entre deux totaux 
(prix vente — prix revient = 
bénéfice). 
L'avantage est la "portabilité" 

des formules réutilisables pour 
d'autres cases. Dans le tableau 
présenté en photo d'écran, une 
formule a été élaborée pour la 
première case et réutilisée en 
répétition pour toutes les quinze 
cases que comprend la rangée. 
Cette portabilité permet des 
gains de temps appréciables, 
bien que le tableur (écrit en 
Assembleur) soit déjà lui-même 
très rapide. Vous pourrez met-
tre en mémoire, sous le généri-
que de "formules", de 1 à 99 
opérations plus ou moins com-
plexes. Autre particularité inté-
ressante du logiciel, celle de pou-
voir, par une simple manipula-
tion, faire apparaître tous les 
emplacements des sous-totaux, 
totaux et utilisations de formu-
les dans la feuille de calcul. 
Entre autres fonctions bien uti-
les, il faut signaler la présence de 
"Re-Calculer". Si vous avez 
saisi un long tableau avec de 
nombreux totaux, sous-totaux et 
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utilisations de formules, que 
vous avez fait des erreurs 
d'entrées, vous pourrez alors 
corriger les valeurs erronées et 
demander par un simple 
<contrôle> C, un "recalcul" 
automatique de toute la feuille 
de travail. C'est très pratique, 
rapide et terriblement efficace... 
car, dans ce genre de situation, 
rien n'est plus fréquent que 
l'oubli d'un sous-total... 

Presque pas 
besoin de notice 

Au niveau de l'édition, pas de 
surprise : vous pourrez sortir la 
feuille de calcul sur imprimante 
(Amstrad et compatible Epson), 
et même effectuer un hardcopy 
des graphes constitués à l'écran. 
Sur ce dernier point, nous avons 
apprécié le nombre de possibili-
tés de représentations graphi- 

ques qui permet une visualisa-
tion sous la feuille de calcul 
elle-même. 
Un résumé des options de Mas-
tercaic est accessible en perma-
nence, dans la plus pure tradi-
tion des traitements de textes de 
Sémaphore. Ainsi, le logiciel est 
pratiquement utilisable sans sa 
notice, très complète et bien 
documentée, ce qui vous met à 
l'abri des pertes et oublis de la 
notice originale. En étudiant 
cette dernière de près, vous vous 
apercevrez malgré tout d'une 
foule de fonctions très simples 
qui rendront aisées les manipu-
lations de ce tableur (exemple : 
la double-fenêtre sur un même 
écran qui autorise la comparai-
son de deux pages). Décrire tou-
tes les fonctions demanderait 
trop de place et risquerait, sans 
le logiciel, de laisser croire à une 
certaine difficulté d'utilisation 
qui n'existe absolument pas : 
tout est clair, net, rapide et 

précis. 
De plus, de conception aussi soi-
gnée que Semword, Mastercalc 
est utilisable en conjonction avec 
ce traitement de textes très 
connu (version francisée de Tas-
word/Amsword). En dernière 
partie du manuel, Sémaphore 
donne les astuces pour adapter 
Mastercalc à vos besoins parti-
culiers, ainsi que la structure des 
fichiers. Cette possibilité est 
offerte à ceux qui ont besoin, 
par exemple, de traiter des opé-
rations spéciales comme des 
fonctions mathématiques (Sin, 
log...) sortant de l'utilisation 
"normale" du logiciel. 
Dernière précision, Mastercalc 
128 s'adresse — comme son 
nom l'indique — aux posses-
seurs de 128 Ko de mémoire 
vive. C'est donc plus, précisé-
ment un tableur "spécial 6 128" 
qui peut également être utilisé 
sur 464 et 664 équipés d'exten-
sions mémoire. En effet, le logi- 

ciel utilise le disque virtuel que 
représentent les 64 Ko supplé-
mentaires pour y stocker des 
informations. Pour les posses-
seurs d'extensions (DK'tro-
nics...), un petit programme sur 
la disquette effectue les manipu-
lations sur l'extension et la véri-
fication des bancs mémoire. 
En résumé, Mastercalc 128 est 
un très bon tableur, très rapide, 
très simple d'emploi et surtout 
terriblement efficace. Il est rare 
de pouvoir se familiariser avec ce 
genre de logiciels avant une 
heure ou deux de pratique et 
d'essais... Si vous avez besoin 
d'une telle application profes-
sionnelle ou semi-profession-
nelle, Mastercalc 128 (livré entiè-
rement francisé avec une docu-
mentation en bon français) 
devrait vous combler d'aise. Une 
très belle réalisation technique. 

FPN 
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AM~~ LIBRAIRIE 
Notre rédaction a sélectionné parmi la nombreuse littérature consacrée aux ordinateurs Amstrad les ouvrages réfé-
rencés ci-dessous, désormais à votre disposition par correspondance. 

Pour débuter 

Le tour de l'Amstrad. réf: 101. 
Prix : 80 F. 
Un livre d'initiation pour tous les débu-
tants sur CPC 464 et 664. Cet ouvrage 
rempli d'exemples aborde le son, le 
graphisme et le Basic de l'Amstrad. . 
(170 p). 

L'utilisation de l'Amstrad. 
réf : 102. Prix : 145 F. 
Toutes les possibilités offertes par 
votre CPC, développées et commen-
tées.(450 p). 

Bien débuter avec votre PCW. 
réf : 103. Prix : 129 F. 
Un livre réalisé pour débuter sans 
peine avec Locoscript et acquérir les 
bases minimum en Basic Mallard, 
Dr Logo et CP/M Plus. (240 P). - 

La programmation: 

Amstrad 56 programmes. réf : 201. 
Prix 78 F. 
Un petit recueil de programmes cou-
vrant différentes applications : éduca-
tif, gestion, finances personnelles etc. 
En suivant "pas a pas" les programmes, 
le débutant apprendra l'utilisation du 
jeu d'instructions du CPC. (150 p). 

Amstrad, premiers programmes. 
réf : 202. Prix 98 F. 
Un livre pour aider le débutant a réali-
ser ses premiers programmes.. (440 p). 

L'Amstrad exploré. réf: 203. 
Prix : 98 F. 
Pour progresser facilement en Basic et 
exploiter les capacités de sa machine. 
Une partie du livre aborde la program-
mation en Assembleur. (180 p). 

Amstrad en musique. réf: 204. 
Prix: 165 F. 
Si vous souhaitez composer une 
symphonie pour transistors et conden-
sateurs, ce livre vous donnera toutes 
les recettes pour y parvenir. (240 p). 

Basic Amstrad, Torne 1. réf: 405. 
Prix: 105 F. 

Basic Amstrad, Tome 2. réf: 206. 
Prix : 95 F. 
Le premier volume est consacré aux 
instructions du Basic et a leur program-
mation. Le second approfondit les 
connaissances acquises et aborde les 
fichiers. (200 pet 140 p). 

Basic plus, 80 routines. réf: 207. 
Prix : 100 F: 
Des routines pour ''muscler" votre 

ordinateur. Une bonne étape avant de 
passer ala programmation en Assem- 
bleur.(160 p). 

102 programmes pour Amstrad. 
réf: 408. Prix : 120 F. 
Des programmes de jeux pour décou-
vrir le Basic. Chaque niveau utilise de 
nouvelles instructions. (240 p). 

Des idées pour CPC. réf: 209. 
Prix: 129 F. 
Un livre pour vous aider a réaliser des 
programmes. Chaque exemple pré-
senté permet d'approfondir ses con-
naissances en programmation. (250 p). 

Guide du graphisme. réf : 210. 
Prix : 98 F. 
Pour tout savoir sur le graphisme, des 
fonctions ala programmation. Tous les 
exemples tournent sur 464, 664, 6128. 
(200 p). 

Je débute en Basic Amstrad. 
réf : 211. Prix : 85 F. 
Comme son titre l'indique, un livre 
pour découvrir le Basic de l'Amstrad 
comme avec une certaine méthode 
sans peine. (140 p). 

Jeux d'actions. réf :414. Prix :49 F. 
Des exemples simples pour maîtriser 
rapidement le son, le graphisme et 
l'animation dans un programme. (91 p). 

Trucs et astuces pour CPC 464. 
réf : 213. Prix : 149 F. 

Trucs et astuces pour CPC tous 
modèles. réf: 214. Prix: 129 F. 
Ces deux livres nous donnent des astu-
ces de programmation pour toutes les 
machines de la gamme CPC. On décou- 
vre la structure de la machine, les 
fichiers, le système d'exploitation etc. 
(270 p et 220 p). 

Programmation avancée 

Clefs pour Amstrad, Tome 1. 
réf : 301. Prix: 140F. 

Clefs pour Amstrad, Tome 2. 
réf: 302. Prix : 155 F. 
Deux mémentos qui contiennent tou-
tes les informations sur vos machines. 
Le tome 1 détaille les machines ((PC), 
tandis que le tome 2 se concentre plus 
particulièrement sur le système disque 
((PC, PCW), CP/M etc. Ils deviendront 
rapidement indispensables aux pro-
grammeurs avertis. Un bon investisse-
ment. (200 p et 230 p). 

Le CP/M 2.2. réf: 303. Prix : 128 F. 

Le CP/M 3.0 (Plus). réf: 304. 
Prix 148 F. 
Deux livres, à la fois "guides et 
manuels", pour aider les utilisateurs de 
CP/M. (240 p et 208 p). 

La bible du programmeur, CPC 
464. réf: 305. Prix : 249 F. 
Un "monument" que l'on ne présente 
plus. Une vraie référence pour tous les 
programmeurs, on y trouve méme le 
plan détaillé du "fabuleux" CPC 464. 
(680 P). 

La bible du CPC 664 et 6128. 
réf: 306. Prix: 199 F. 
Moins volumineux que le précédent (la 
ROM n'y est pas détaillée), on y trouve 

néanmoins tous les détails sur sa 
machine. (440 p). 

Le livre de l'Amstrad. réf: 307. 
Prix : 120 F. 
Un autre livre "référence" écrit par des 
auteurs chevronnés (Clefs pour Ams-
trad). Vous y trouverez l'étude com-
plète de l'Amstrad, hardware et soft-
ware. (250 p). 

Programmation du Z80. réf: 308. 
Prix : 198 F. 
Encore un ouvrage cité par tous 
comme "modèle" dans sa catégorie. 
Le "Zaks" vous apprendra le jeu d'ins-
truction du Z80, vous aidera à com-
prendre le déroulement d'un pro- 
gramme et vous initiera eu chemine-
ment de l'information. (590 p). 

Initiation langages: 

Autoformation à l'Assembleur 
(avec cassette). réf : 401. 
Prix : 195 F. 
Un livre et une cassette pour appren-
dre facilement le langage des "vrais 
programmeurs". Cette initiation est 
une véritable réussite. (250 p). 

Programmation en Assembleur. 
réf : 402. Prix : 98 F. 
Pour ceux qui souhaitent franchir le 
pas en douceur, du Basic vers l'Assem-
bleur, ce petit livre vous y aidera. 
Attention, il faut posséder de bonnes 
connaissances en programmation. 
(200 p). 

Turbo Pascal. tel: 403. Prix : 135 F. 
A la fois ouvrage d'initiation et guide 
complet sur Turbo Pascal, ce livre 
apporte toutes les réponses d vos 
questions. (220 p). 
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Périphériques 

Le livre du lecteur de disquettes. 
réf: 501. Prix: 149 F. 
Pour tout savoir sur votre lecteur de 
disquettes et en utiliser au mieux ses 
possibilités. Un ouvrage complet avec 
le listing du DOS commenté. (300 p). 

Montages, extensions et périphé-
riques pour CPC. réf : 502. 
Prix : 199 F. 
Vous souhaitez réaliser vous-méme des 
cartes d'extensions, un programma-
teur d'Eprom, une RS 232 etc., ce livre 
contient les schémas, tracés de cir-
cuits, programmes et explications pour 
mettre au point ces appareils. Pour 
tirer le maximum de ce livre, il est pré-
férable d'avoir quelques connaissan-
ces de bases en électronique et pro-
grammation en Assembleur. (430 p). 

Périphériques et fichiers sur Ams-
trad. réf : 503. Prix : 120 F. 
La première partie donne de précieux 
conseils sur les CPC et leurs périphéri-
ques. La seconde aborde plus particu-
lièrement les fichiers à accès séquen-
tiels et directs. Une introduction aux 
bases de données complète l'ouvrage. 
(160 P). 

BON DE COMMANDE 
A retourner accompagné de votre règlement à : Amstrad Magazine "Service 
Librairie", 55, avenue Jean Jaurès, 75019 Paris. (Tél. 16/1 44.41.81.81). 

NOM' 	................................................... 

ADRESSE 	: 	................................................ 

DESIGNATION REF NOMBRE PRIX 

FRAIS DE PORT 

TOTAL 

Date 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 
Pour être valable, toute réclamation doit nous parvenir sous huitaine a récep- 
tion de la marchandise. 
FRAIS DE PORT: normal 20 F. Recommandé 40 F. 
VENTE EXCLUSIVEMENT PAR CORRESPONDANCE (remise de 5 % aux membres du 
"Club Amstrad Magazine", joindre numéro de carte). 
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Orphée 	 — 	299 F 	 à I ossembieor 	195 F 	399 F 
Pacific 	 115F 	165 F 	 Calculmat 	 — 	450 F 
Ping pang 	 80F 	135 F 	 Doramot 	 399 F 
Pouvoir 	 145 F 	175 F 	 Textomot 	 — 	399 F 
Ordidoctic 	 199 F 	— 	 Doms (assembleur) 	295F 	395 F 
Rallye II 	 95 F 	195 F 	 Super point 	 — 	395 F 
Rock 'n wrestle 	85F 	— 	 Turbo pascal 	 — 	700 F 
Rambo 	 75F 	135 F 	 Wordstor pocket 	— 	890F 
Saboteur 	 95F 	— 
Somantho fox 	90F 	135 F 
Sky fox 	 99F 	— 
Sorcery 	 85 F 	— 
Sorcery + 	 —129 F 
Spindizzy 	 90F 	140 F 	 PÉRIPHÉRIQUES 	A 7 	u 
Spy vs spy 	 95F 	145 F 
Spitfire 40 	 90F 	149 F 	 Joystick Anutroa 	î50F 
Strike force homier 	99F 	139 F 	 Quickshoi II 	 99F 
Swords and sorcery 	95F 	139 F 	 Compenr,on pro 5000 215F 
Toucetl 	 89F 	139 F 	 Crayon optique 	395F 
Théâtre europe 	115 F 	185 F 	 Synthenseur vocal 	400 F 	450F 
They sold a million It 	110 F 	140 F 	 RS 232 C (interface) 	550F 
TLL 	 85 F 	135 F 	 Grofpod II 	 790 F 	790 F 

A7 	/) 

160 F 170 F 
95F - 
95 F 135 F 

130F 190F 
95F 135 F 
85 F 140 F 
90F 135 F 

F 
8 

85 
95 	39F 
eoF,

a 
39 

90F 
170E 
139 F 
139 F 

80F 139F 
119F 169 F 
129F 	— 
99F 129F 

119F 190F 
75F 125 F 
89F - 
95 F 	- 
119F 190F 
145F 	- 
90 F 145 F 
85F 135f,. 

PCW 

Il 	 750F 
de fichier 	295F 

on 	 450F 
base 	800F 
talc • A_ "V 

PROMOTION D'ÉTÉ : -10% sur tous les titres. 
* NOUVEAU. Commandez nar télénhone avec voire Carte Bleue. 

AMS-13 

BON DE COMMANDE aretournerà 

~1y78~7, sur du 1'rmplc - 75003 PARIS 
Y 48 ( 4/ 1 88 — 8 (14 7 1 89 

TITRES 	 K7 	D 	PRIX 

TOTAL 
Re,nte de 113% 

F•osde oo,, 	 + 20F 

TOTAL 

•t bee' e' e•r,ez morvsculesl 

NOM:— 
Adresse : 

Tél. 

MATÉR/EL : 

YIuate de règlement : Chèquc .. Mandat-posit .. Contre-rcmbuursement 
(l.lcyultion saut 4M hcarc•s dis prudullli en stuck) 	 + 20F 
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POUR VOTRE 464-664-6128 
150 F 185 F 

TRANSMAT CASSETTE DISQUETTE 

r , r «"'e Iranslen facile sur disque de tous log'C'e's 5,.' 
r r ri,' aulolrarslerable 
•:1 )(les de tOnCfrormeinem automatiques ou no, -I., 
"aires Lecteur global Ileo-rete de disque Ad0,r'. 
r r-•.,elle Ile readressage Programmes laC'les Cr-
«r .>„ Je crargemert Ile rom 

LE PROGICIEL UTILITAIRE SUR DISQUE 
QUE VOUS ATTENDEZ 

ODDJOD 200 F 

un utilitaire complet sur disque contenant tous es 

programmes que vous attendiez, le tout grope 
sur un seul disque qui vous épatera 39 k 
d espace- disque utilisés. 
Voyez Dutot les possibilités 

un editeur complet, qui vous permet dexan r e' 

e menu du disque, et d'en modifier alseme' •. c 

contenu 

De recuperer les programmes effacés 
- De cacher des programmes du menu 

Un edileur de secteur complet pour barrier 

el ou modifier le contenu des fichiers en HEX ou 
et' ASCII 
- Foire un plan de votre disque et localiser es 
fichiers sur le disque 

E ',pêcher l'effacement Involontaire des r.ro 
Cl 1 I nies 

:3» duplicateur de disque intelligent Our 0e0.1 
oo,<rr es secteurs endommages /non stanrl,•a 

sur „r' drive simple ou double 
F n•nlatter deux fois plus vite sur run ou ,i,.,rr 

Or: _ 
T'ar•sterer les programmes /fichiers don! vins 

/ou5 servez le moins sur cassette pour recuperer 
vont' espace disque qui vous coule plus cri' 

Al rI reenter la vitesse de votre drive lusqu a 2u 
- C!•arger et lister les programmes en BASIC 

Toles les instructions sont fournies sur a 
,> ,>c menu laide. 
Cit rsariOn simple, avec selection par u',' v'.. e 

lou< ne 
- JI, se pleinement le drive 
Compatible avec tous les ordinateurs AMS- 

CPC - Disponible maintenant ho,>rses atneL.'-r 
❑oil's ODDJOB pour le pris ail 30 francs. 
Pour vous procurer la dery ere .e,s'o, Je ODD 
JOB renvoyez la votre or 50 francs. 

r"r p.rr•s s..r,,nsw.' COMPATIBLE 464 664-4126 
150F 195 F 

CASSE T'! :, SOUF"' 

TOMCAT 130 F tes F 
ssi 'ro  OISOI'r TTE 

..'r. 	',.. '•a0ela I •. 	O11 	•,i,r•..r 1 	:•. 

r e 	/CAT 	..• 	,J,r e'r's s . . 	.  

ZEDIS 130 F 165 F 
CASSETTE DISQUETTE 

Jr' desassembleur el programme c r l'or' ae Code a .1 
'ins global el convivial Indispensable or le neopnvte'. 

mme pour I eaperl 
Demontage complet 280 Insertion 0e point 0 irren.4, 

'.or et conlrole de registre Entree sous forme hecaaec 
male, caracleres Recnercne rapide forme neoadei' 

le Caracteres instruct'orscomplele5pourie0emu 
des ROM s 	visulS,' . r f 	r trC ue des vie!',, 	•' 
Cwrgemei'! oo reg Sr • Avar. e.ea.. 	Sn... . 

mor maille 

SPIRIT 125 F 

SPIRIT ro u, ...- :. ... ,.Ile s'e'er es ''ri SC' 	... 

sursPr. lereIle.. m e"e1,,' 1sa..« 	,. 
l'o'se avec TR4',iSr,AAT e prrgranrr'e Ilei,, si''' ,.'  

selle a disque Puur uw.ser SPIRIT .I lain a,:,, , 	.. 
aine connaissance du code machine ZB° or e .0 ~ laite 
desassembreur 11 est egalemeni utile d'avoir ,. e,Sn. 
dia--e are 'a Specdgarion Firmware Pour > r 'ererlr 

n r ree' lever' r 

TRANSLOCK 

. n «ne l'arsrerl autornauque suróiqueIte Cela 114fy 
''r les ,og.oels proteges er SPEWLOCK. 
•.1,>ae de loncuornem,, , a.nomstl a Ad10nçt. , evan-

eue de readressage aar5 rlervar « 1e vWe psi 
ri ur nom de r Crr.I ereculabf la'' IN 

eS lo9.crels SPI E r-Opr, Se a•aCt4nR"':.Ir un aecOlo 
cri r- 

or.;; o,,.I',E INF 
90.01''; sqi 

I..,.nWrt on fIt4i, 

VIEWTEXT 

Ce u' ,.ramIM ; •.r.-e'1 de bmr a - euar oo sur n'rr 
mante. -r'exla CC -ler,; dg's vos logiciels 
ri vous aidera dansa recheiche du vocabulaire des leu, 
r'inenturea, Voua cera Oecauvrir les messages Des err 

l'aras s. el be a autres eccore 

ASSE'TE . r ouemer• ISO Francs 

foutrement on français at transferable out disc 

FIDO 

• ,.r AMSTRAD ,,, org, r,salew de I,cr.ers sur as 
4. -Ires Mariov'e, ruas vos I cn'er5 o-sO,enes or .^e 
se.,,e passe 
FpnCrronsaccesLdesarrecten- e• - a:.a•'•-..rise. ^v'.. 
,.,rinrairelepluspuissanl  

Pun a souene so•„er.'er• 200 F 

SUPER SPRITES 

'vi-let ail r'.e, vos propres Dersorrages que vo0,5 co.. 
are Oa stn„5 i"5 eu+ I. cec 9'a,-ea S.lnt 

'0,TES 
sensanor e 	 ~.- 	,... ,. 

••Jedeco....
'r 	

., .,....,.... es I_ 	, 
P. >:assele 145F 

r. 
 

TBSP  

PRINTER PACK II 

J,,s corr'ar,Sl«] PR' ,TOP P:,., -  
PRINTER PACK II e ”,)r..eo '.haire LÇrl; .' 

	

Prir..r..• 	
• 
	rase 

	

.....r ,. 	1e5 F 

'TRANSMAT" MAGAZINE 

Pour voua aider a mima raahser roi PYMlerts sur 

ersqueuaa 

rnfin un support tecnr °que pour er' ole 

apprëcer la quallte des logiciels PRIDE 
UTILITIES 

Tous les secrets de TRANSMAT, de SPFI+ 

de biens d autres encore, vous st^' 
oevoilés. 

e: ":eux translere vous écrivez-nous 
Dr's astuces des solutions inédites. o.. 
('til °'e-Tronl de réaliser vos transferts 
sil' vo'garde sur disquette. Des rubngl.r 

da' s 'esquel les vous pourrez écrire 

T LANSMAT informations une trilogie ..cr~-
lalle Informations et competence a votre 
service 

TRANSMAT No 1 et 2 

DISC SERVICE 
QUE VOUS DEMANDIEZ TOUS...? 

Le service PRIDE UTILITIES DISC 934, r 
erl r disponible en France, transfert vos rion s  

s"r disquette pour le prix incroyable de ' 
d,sauette comprise). ' 20 F de port Les ;' 

q r a ri mes suivants contenus dans le memo-
pour un prix de 70 F chaque. Envoyez vos..' . 
series nous renverrons une disquette ;iv•-. 
urogramme Ivoire cassette sera detruitel 

ELECTRIC STUDIO STYLO OPTIQUE 

Qualité professionnelle, 
précision a un pixel l 
Prix promotionnels 

MARK Il 

	

-C,4 	r: assr,1,,, 	 295 i 

	

lit 28 	rt-sO r•trr' 	 31%, 1 

	

875E 	t 	Il: r.•l,. 	 83i i 

BON DE COMMANDE 

COMMENT COMMANDER 	r e,, 

DY„ 11 wnmar,af le unto optique Pour 'nail CPC 
	

w a•. w.ar'r. ,u, 	I 	 SIGN ATu RE 

NOM 

ADRESSE 

Mode de paiement 	. r nerf„e 	;r•na'. 	r,, •.r. •.'••.111' 	,..,•, . ... r..,r,' 7t , 1 	t.. '•,I S 	••......u, r• lain n 	ESAT SOFT WARE 55 • ,,e rho 
Tondu, 33000 Bordeaur 



SOFT 

Lditeur : \orsolr 
Genre : utilitaire dessin 
Support : disquette 
Graphisme: •++++ 
imér@t : * * * * • 
Oifjieu6é : 
~i ppr<c'iulinn • + + + 

Il manquait un utilitaire à la gamme de Norsoft.  
C'est aujourd'hui une lacune comblée... tout 
autant que le futur utilisateur de Graph-X!  
Encore un logiciel de D.A.O., diront les mau- 
vaises langues... Peut-être, mais celui-ci risque 
fort de faire la différence et même de devenir eII w `I ' 
un point de référence ! 

En effet, Graph-X est un logiciel 
de conception de dessins permet-
tant la création d'images-écrans 
réutilisables dans vos program-
mes. Ces dessins pourront être 
conçus dans les trois modes (0, 
I, 2) avec respectivement seize, 
quatre, deux couleurs. Très puis-
sant, il va vous emmener dans le 
monde de la DAO avec, pour 
seules limites, votre imagination. 
Il est compatible avec les trois 
modèles de CPC : 464, 664, 
6128. 

Prise en main 
Graph-X est très simple et très 
agréable d'emploi. La prise en 
main s'effectue instantanément 
lorsque l'on a passé le cap du 
choix entre clavier et joystick, 
seul point noir du programme 
qui risque fort d'en embarrasser 
plus d'un, à tort... En effet, 
l'ordinateur vous propose le 

choix entre deux options : joys-
tick ou clavier. Si votre joystick 
est connecté, vous sélectionnez 
l'option en déplaçant la barre 

vidéo sur votre choix et, comme 
indiqué dans le manuel, vous 
appuyez sur la touche <feu> 
pour valider ce choix. Or, rien 
ne se passe ! Particularité évo-
quée en page 2 du manuel, le 
programme a été conçu pour 

permettre une utilisation « tout 
au joystick », avec une manette 
A DEUX BOUTONS DE TIR 

(un pour la validation, l'autre 
pour l'annulation). Si vous 
n'avez qu'un joystick à un seul 
bouton, choisissez l'option 
"Clavier", appuyez sur la barre 
<espace> et l'ordinateur vous 
proposera de redéfinir vos tou-
ches : il suffit alors de répondre 
aux directions proposées avec le 
joystick (exemple : HAUT ? -- 
> poussez le manche vers le 
haut... etc.). 
Ce cap étant passé, l'utilisation 
du logiciel se révèle être d'une 
simplicité enfantine. La notice, 
fort complète et détaillée est, à 
la limite, inutile. 
Le mode étant choisi, l'écran de 
travail comporte le menu de tou-
tes les options principales. Il suf-
fit de sélectionner l'une de ces 
options pour voir apparaître, 
dans une fenêtre mobile, son 
menu détaillé. En fait, on s'aper-
çoit très vite que ce logiciel pro-
pose de très nombreuses et puis-
santes fonctions : dessin selon 
stylos et pinceaux de votre choix, 
remplissage de formes (selon tra-
mes et couleurs désirées), miroirs 
à symétries multiples et axes 
positionnables, tracés point par 
point ou continus, loupe, écri-
ture selon différents jeux de 
caractères, possibilité d'échange 
des couleurs, redéfinition des 
trames et des pinceaux, repérage 
grâce à une graduation et un cur-
seur grand modèle, modification 
de figures et de couleurs dans 

l'option 	n.ugcn,Cni. ,.... 
vegarde d'image, et de trames.. 
etc. 

Des fonctions 
puissantes et inédites 
Graph-X, outre toutes les fonc-
tions communes à tous les logi-
ciels de dessin, offre des fonc-
tions inédites. Non seulement il 
permet la redéfinition de trames 
(et leur sauvegarde) mais égale-
ment une possibilité d'écrire 
« en diagonale » sur l'écran. 

L'utilisateur choisit la hauteur, 
la largeur des lettres ; leur incli-
naison et la rotation du mot... 
très utile ! 
Il possède également d'autres 
caractéristiques spécifiques et 
inédites pour ce genre de logi-
ciel : la plupart proposent des 
figures géométriques présélec-
tionnées mais limitées (cercles, 
rectangles, ovales...). Graph-X 
permet l'utilisation de très nom- 
breuses figures préprogram- 
mées : polygones, arc de cercle, 
ellipses, soleils, etc. Le choix de 
ces figures se fait très rapide-
ment par action sur le joystick. 
II ne vous reste plus alors qu'à 
déterminer la hauteur, la largeur 
et la position de cette figure. 
Dans certaines options, le point 
ou la flèche habituels sont rem- 
placés par une grande croix qui 
permet une plus grande préci- 

,ion. A uus pourrrt eealcment 
transférer stir papier s u. (vils res, 
avec un menu qui sous permet 
de sélectionner votre imprimante 
(Epson, DMP...). En réalité, il 
serait vain de vouloir décrire 
toutes les fonctions de ce logi-
ciel... à moins de réécrire la 
notice très complète et très bien 
expliquée (trente pages). 

En conclusion 
Sachez que ce logiciel comblera 
d'aise les utilisateurs les plus exi-
geants et permettra aux plus jeu-
nes de s'initier facilement au des-
sin sur ordinateur. D'une utili-
sation à la fois souple et puis-
sante, avec des options nom-
breuses mais très simples à met-
tre en oeuvre, Graph-X réunit 
tous les points forts d'un bon 
logiciel de DAO. La technique 
évolue et les logiciels, s'ils se res-
semblent, n'en offrent pas moins 
des « nouveautés » et innova-
tions dont il serait dommage de 
se passer. 

Graph-X nous a séduit. Nous 
pensions avoir tout vu mais 
Graph-X a réussi à nous éton-
ner ! Puissance et simplicité, tels 
sont les deux attributs de ce logi-
ciel parfait en tous points. La 
démo incorporée vous donnera 
une idée de ses possibilités... 

F. Nardeau 
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: they sold a million 11 f 120 f 	; garni allait.$ + 	 deniht Ijw de 
' 	 • 	: they sold a million (2) 120 F 	star •venges 	120 F 	damn) _ 	 . 100 F • 

:: 	 • 	budget lad. smanl 	150 F 	❑ stress 	 120 F 	.7 éducatif (cabrai vol. I à 10 
• banque 	150F 	U amsword 1fnnçai$l 	245 F 	le vol 	 110F • 

~h • , ailing ed. man) .. .150F C easy 
ide lfrnparl _. 175 F CIiOHiopwarnor 	_...I50F 

• g 	 C easy bati Ilr.nn.al ... 175 F 	C FaFboIoçie 	 120 F • 
. 	 • 	bchm léd. amen) 	150 F 	C easy bank Ibanpng.... 175 F 	❑ gutta 	 ..... 120 F 

• • 	; agenda Eed. smanl ..... 180F 	C c.,lie 	_....... 90 F 	T. hard liai mock ... _ .. 125 F 	• 
• ,; master of lamps 	_ 120 F 	[ : turbo eeprl 	..... 100 F 	; i malédiction du noter . _ 195 F • 

PCW 8256 	 5.925 F • 	
. w'ndar spore . ... 120 F 	G don darach. 	...... 130 F ❑ le survivais 	... .. 120 F • 

	

L back Io the futur ...._. 120F 	❑ $Daae moving 	.......295 F 	U loto___. 	.. 120F • 	o.nn LIMP 2000 	 2791)4 
PCw 8512 512 K 	 • • C rally Il ...... _ ... _ 180 F 	❑ mwdrs ora.. ....... 250 F 	O macadam pumper 	_ 160 F • : interface RS 232 IAmtvadl 	 590 F eel disq interne 1700 K Inrmxtésl 	7690 F 	• -' 39 lots ........ _... 160 F 	❑ rafairepvera crux ...... 160 F 	O meunre à lido pilasse 	I80 F r 	; stylo optique 	 290 F 
2e l'~' ' 	 • 	5r 	 U e,Iroto is _. 	.. 160 F 	C meurtre sur reliant. 	. 180 F 

empire 	... 	..... 180f 	 p - 	 "' 	e:.souus 	 .... 	... _. _. 	690f 
o f 	 ❑ ,opeq,on c .an_ _.. IOU F 	C 100 0 bmn ...._....145F 

' 	m y tsuane , _ ...... 190 f 	❑ supersonic ......IOU f 	❑ 1000 horn _ 	145 F • 
-.._ - 	- 	 •. union 	.. _ ....... 150 F 	❑ hackenaire 	_ _ _ _ 100 F 	[ : le millinnnaire 	_ ... 120 F 

	

_ 	 .nuvoir 	......... 180 F 	O mercenaire _ 	.. 	95 F 	C mission delta _ 	120 F 
W 	palme 	_ 	.. 150 F 	O Canon , _ 	_ 100 F .: monnphc 	 130 F 

	

graph 	.....210 F 	❑ matrix 	... 	. 100 { 	.: ping pans 	 100 F 
lh - ~ i .' 	 • 	nudger familial _ 	... 150 F 	C world eue Elooiba10 _ _ 110 F 	0 tombe 	 100 E 

_' 	 • 	automne 	..... 150 F 	❑ ami cale 	 330 F 	[ . rocky horror show _ 110 F 
I 	I ` l 	; 	 • 	mem, 	..... .....150 { 	p coorminalais 	_ 	140 F 	L! salue 1 artiste Id.a.a.l . _ 120F • TIRVITT 2 

	

- 	 • 	luol 	..... _...I80F 	C 3 D grand pis 	_..110F 	Dskylox. .... 	......I20F • 	Esihmmue robuste. pratique le TIRVITT 2 vous séduirai 
• tennis 3 d....... _ _ 150 F 	U 3 d boxing 	_ _. _ 	120 F 	C spiifvie _ 	_ _ ... 110 F • Corners par micro-switches. in contameur sous le 

LI 
_' 	 • 	cane d'europe.. _ _. 175 F 	❑ 3 d voice chess 	 C NConfli 	p 	105 F • socle permet le choix 4 ou 8 directions 

• enuacans.in8nuations .. 175 F 	(français) 	_ _ _. _ 160 F 	C the hobbit 	 150 F • 	TIRVIT7 2 	 150 F 
• ::caD sur dollar. _ _ ..180' 	CalrwolI ............105F 	filhsnre europe _... 	I40F • P__}__{}}________9 
• :: ballade pays big ben ... 249 F 	D aurélie minuit ........140 F 	C Lenon 	.. 	185 F • Cif______iVâB • pacuhc 	............. 120 F 	D attelons 2 .. _ 	130 F 	1 : la ville infernale 	120F • 

	

CPC 6128 non leur m.i 	 ti C 	• 	le bagne de népharia _ 140 F 	C $cristor.... _ 	..... 165 F 	! : way 01 the tiger 	150 F • 

     • .,  le  
millionnaire 	140F 	Cndnll 	 130E 	who darewms2 	100F •

CPC6128momleurcuulem 	NC 	 Oilesarrnant 
 

 .. _ 	120 F 	[': prime, sac 1 . 	_ 125 F 	winter spone 	110F • 
CPC 464 montreur monucnroine 	2690 F 	• Uma base 	.... 	. 165 F 	❑ systèmes 	 110F 	yie ere kuno fu 	100F • 	 rp•q •.tarn 

CPC 464 motumm roolew 	3990 F 	• : I dams lass ddaess Irl _ 295 F 	, ; •mstmders 	 410 F 	. rire 100 F 
• :; spar ehunle 	290 F L _ 	 - 	i - 	•  hmMhore 	 _ 120 F 	!-: caudle deaisp.etriq.o. _ . 140 F 

• 
: H has¢ 	_ _. 	, 	265 F 	ccaloron 	 100F 	flimis1apsa . 

	

.... 120 F 
• LC tonin + diane+ 	 _ laser compiler 	235 i 	: cobra pinball 	.. 140 F 
• I d wh 	 285 F 	'reliais 	 140 f 	force 4 ........120 F • ~0 ne lui manque pue la parolé , synlhl. VOCI la Im donne i 

• amscalc 	 245 F 	1 . initial basic 	 245 F 	amiral.. 	 .. 120 F • Très performant ce synthétiseur weal va voua permettre 

• LOGICIELS DISQUETTES 	
s de rendre votre ordinateur plus bavard qa.n politicien on 

aampa er 1 
lar e 

Iodasse 
r disquettes 	 1990 F 	• -empire _ _.... 	... 190 F 	. i amsuadeus 	_ .. _ 295 F 	IC système s . 	_ 195 F • .: syntoniseur vocal 	 499 F 

2ème teneur de disquettes 	 1590 F 	• : empire 	...........298 F 	: i ba toform aswmhlear.. 290 F 	C oddjob 	.....199 F • 	 _ 

nbon 2ome lecteur itispueno 	 150 F 	• I : Orphée . 	.. 	340 F 	; I bataille 
poor 	

220 F 	C v-0os _ _ 	 380 F 
• : d amont Il. maudits 	240 F 1 babille pour midway... 220 F 	[ amelredlveys 	.. 185 F • 	 NOUVEAU 
• pony Iru.M ...........198F 	D cauldron.. 	... 145 F 	L multiples 	...498F 
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Êtes-vous de la race des Battants, de ceux qui 
gagnent, qui investissent et font fructifier leurs 
capitaux ? Vous souhaitez perfectionner votre 
« management » sans prendre trop de risques ? 

AMX-Manager s'avère être un redoutable test 
pour « self-made-men ambitieux, futurs-jeunes-
cadres-dynamiques » ou élèves d'École de 
Commerce et de Gestion... 

Inspiré justement, comme 
l'explique la notice, des « jeux 
d'entreprises » pratiqués dans 
certaines écoles de "business" 
européennes ou anglosaxonnes, 
AMX-Manager peut être utilisé 
de trois façons différentes : 

La simulation financière 
Cette option vous permettra 
d'avoir un avant-goût de ce qui 
vous guette (expansion ou fail-
lite). Il vous suffit d'entrer vos 
données prévisionnelles pour 
savoir si votre projet est renta-
ble ou non. Dans cette simula-
tion, vous êtes seul et les résul-
tats n'ont, en fait, qu'une valeur 
indicative, du fait de l'absence 
de véritable concurrence. 

La simulation contre 
CPC 

Vous avez besoin de vérifier vos 
théories contre un adversaire 
implaccable (qui réfléchit au 
regard de dix ans de statisti-
ques) ? L'ordinateur simule 
l'entreprise concurrente parfaite. 
Au travers d'un tableau de bord 
de l'entreprise, vous devrez con-
fronter vos décisions à celles de 
l'Amstrad. Le but du « jeu »est 
bien entendu la maximalisation 
des résultats : bénéfices, valeur 

nette de l'entreprise et des 
actions en Bourse. L'ordinateur 
vous indiquera, sous forme chif-
frée et graphique, vos résultats. 
A noter que l'ordinateur ne tri-
che pas ! Il ne possède que ses 
propres données. Très doué, il 
n'est sûrement pas infaillible ! 
Pour que cette simulation 
prenne tout son sens, mieux vaut 
prévoir un long cycle d'exploita-
tion (douze mois minimum). En 
deçà de cette limite, vos straté-
gies et résultats risquent de ne 
pas être significatifs ! 

Jeu à deux joueurs 
Vous avez trouvé un associé 
mais vos points de vues diver-
gent sur certains points de mana-
gement ? Vous pourrez, tout à 
loisir et grâce à cette option, lui 
démontrer le bien-fondé de vos 
théories face aux siennes. 
L'ordinateur n'intervient alors 
plus, les joueurs (ou groupes de 
joueurs) possèdent, au départ de 
la simulation, les mêmes don-
nées. La meilleure stratégie peut 
alors être facilement mise en évi-
dence. Ce dernier mode d'utili-
sation d'AMX-Manager, quoi-
que d'application sérieuse, peut 
revêtir un caractère ludique : 
version évoluée d'un Monopoly 
pour H.E.C., AMX-Manager 
peut être considéré comme un 

mini jeu de société et de straté- 
gie. 

Déroulement 
Après avoir pris possession de 
votre bureau directorial, vous 
devrez choisir entre un affichage 
pour écran monochrome ou 
couleur. Idée judicieuse, puisque 
l'expérience prouve que les cour-
bes de couleur ne sont pas tou-
jours très visibles lorsqu'elles 
sont transmises sur un écran 
monochrome. Après avoir fixé 
votre cycle d'exploitation (durée 
en mois de la simulation), vous 
devrez entrer les paramètres de 
départ concernant l'entreprise, 
son environnement économique 
et son produit. A la fin de cha-
que cycle, un « bilan » de votre 
situation sera dressé. Après cent 
cycles (ou sorties volontaires), 
l'ordinateur analysera les résul- 
tats. 
Il faut avouer que ce pro-
gramme, pourtant clairement 
réalisé, n'est pas à la portée de 
tous. Si vous ne vous sentez pas 
concerné par l'entreprise, il peut 
apparaître comme franchement 
ennuyeux. Pris en tant que jeu, 
il comporte un intérêt stratégi-
que certain qui rebutera déjà les 
plus jeunes (ce n'est donc pas un 
cadeau pour votre « petit dernier 
qui est doué pour son âge »). 
Pris en tant que simulation, le 

logiciel se montre tout-à-fait cor-
rect. Il est toutefois dommage 
que la possibilité de tirage sur 
imprimante (entrées et résultats 
de chaque cycle) n'ait pas été 
prévue, car l'ordinateur efface 
systématiquement paramètres et 
données du cycle précédent. 
Pour les comparaisons, évalua-
tions, calculs et re-positionne-
ments de stratégie, mieux vaut 
prévoir un crayon et un papier... 
Autre défaut mineur : il aurait 
été intéressant de pouvoir con-
sulter, sur demande, les déci-
sions prises par l'ordinateur 
(lorsque vous jouez contre lui)... 
AMX-MANAGER se présente 
donc, malgré quelques imperfec-
tions mineures et un nombre de 
paramètres assez limité, comme 
une bonne simulation de gestion 
d'entreprise. Le logiciel, fran-
ais, est livré avec une notice 

complète et détaillée. L'écran est 
bien organisé et les données très 
lisibles. 

Si vous caressez l'idée de rache-
ter « les piles qui ne s'usent que 
si l'on s'en sert » au patron de 
l'O.M., AMX-Manager va vous 
permettre de vous entraîner pour 
la conquête de marché et, pour-
quoi pas, si vous aimez les défis 
et les sports cérébraux, bien vous 
divertir... Un bon plan ! 

FPN 
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t0cotiCr4b et iayirreis 
Ouf ! L'Amstrad est bien fixé sur le toit de la sir, pour le sport. Une sélection impitoyable, 
voiture, on peut partir ! Prions pour qu'il ne comme si on partait sur une île déserte, loin de 
s'envole pas... Maintenant, ne pas oublier les tout revendeur. Deux des joueurs les plus fer-
logiciels. Certes,ils ne prennent pas beaucoup vents de la rédaction vous présentent leurs 
de place, mais on se limitera à six. Pour le plai- choix. Strictement personnels. 



I.r Il an i"  
place dans tua salie sera BOL L-
DER DASH. D'accord, il est sur 
cassette, et plutôt long à char-
ger... Mais avec ses seize 
tableaux sur cinq niveaux de dif-
ficulté, il y a de quoi jouer plus 
longtemps encore. Un vieux 
classique, toujours aussi pas-
sionnant : chaque tableau est 
une énigme. Faut-il ébouler les 
rochers par la gauche ? Ou vais-
je envoyer promener les papil-
lons pour ramasser tranquille-
ment les diamants 7 Si jamais 
vous ne connaissez pas encore 
cette merveille, emportez-la dans 
vos bagages en priorité ! étais 
c'est dangereux : vous risquez de 
ne pas beaucoup coir le soleil... 
Pour prendre quand même un 
peu l'air, un bon simulateur de 
vol. Ou non : le ronflement 
tranquille des réacteurs risque de 
m'assoupir... Mieux vaut partir 
avec un simulateur de combat, 
STRIKE HARRIER FORCE 
par exemple. D'abord, c'est un 
excellent avion, ensuite c'est un 
excellent logiciel ! Ok, le gra-
phisme n'est pas à tomber par 
terre (heureusement !), mais 
l'intérêt stratégique du jeu est 
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urümr. Dr. ba,c' a pte ef\cr 
en piquant sur les chars ennemis 
qui approchent, de cruels chas-
seurs qui vous attendent au-
dessus des nuages, là où on 
pourrait espérer un peu de 
repos... Très difficile à maîtriser, 
et c'est bien : si jamais j'épuise 
Boulder Dash et les autres, il res-
tera toujours celui-là ! 

Après avoir passé quelques heu-
res sur la plage à vainement fai-
néanter et bronzer, je risque 
d'avoir soif d'action dais du 
constructif celle fois, du social, 
de l'ambitieux ! POUVOIR et 
son écran de présentation avec 
Chirac et Marchais mc replonge 
d'emblée dans l'ambiance tor-
ride et polluée du monde politi-
que. Costard-cravate s'il vous 
plait à la place du maillot, en 
avant pour un discours électoral 
au milieu du service d'ordre et 
de manifestants franchement 
hostiles ! Guère plus sauvage 
que la plage, après tout, ou que 
les petites rues de St-Tropez où 
l'on se bouscule à coup de bou-
teilles d'huile bronzante en guise 
de matraques ! Presque un svar-
game, mais sans l'inconvénient 

IIe teele+ lourde', et indiecstcs 
comme une merguez-frites gras-
ses en plein midi ! Et en plus, on 
peut jouer à deux. « Vous venez 
faire une petite partie de Pouvoir 
chez moi ? ». — « Non merci. 
Vous n'avez rien d'autre ? » -  
« Non. Adieu ! » Tant pis ! Elle 
ne sait pas ce qui est bon... 
Seul et déçu par la compagnie de 
nies frères humains, je me con-
solerai avec un couple (lion-
nète 7 Légitime ?) dc robots, les 
truculents CRAFTON et 
XUNK, les Laurel et Hardy de 
la robotique. Le jeu d'avan-
ture/arcade parfait :écranssub-
limes et variés, énigme impossi-
ble à résoudre (faites-moi suivre 
Help ! Poste restante SVP...), 
bref, un bon mois de travail 
assidu.., et peut-être vain. Au 
besoin, je prolongerai mes 
vacances. 
Deux logiciels à choisir encore ? 
La tension monte... L'erreur est 
interdite. Mon choix a jusqu'ici 
été plutôt « intellectuel ». Il faut 
songer à se détendre. Indispen-
sable : BOMB JACK. Juste ce 
qu'il faut de réflexion (un mini-
muni : trouver à chaque tableau 
l'ordre préférentiel d'allumage 

des bombes), et beaucoup de 
joystick et de bouton de tir. Plu-
tôt recommandé pour le soir et 
les premières fraîcheurs de la 
journée. 
Enfin, puisque la présence enva-
hissante de mon Amstrad finit 
par m'interdire toute activité 
physique, un peu de sport par 
procuration. Pas de natation, de 
ski nautique, de plongée sous-
marine, de planche à voile, c'est 
trop banal. Avec WINTER 
GAMES, je monte directement 
sur les glaciers pendant que le 
troupeau commun grille et 
patauge. Ski de fond, bobsleigh, 
patinage artistique, sapins et vil-
lages enneigés en toile de fond, 
ça c'est la vie 1 Et je ne perds pas 
mon temps : d'abord, bien sûr, 
parce que je prépare mes futurs 
sports d'hiver (si toutefois je 
n'emmène pas alors Summer 
Games), ensuite et surtout parce 
que je vais pouvoir m'approprier 
tranquillement tous les records 
du monde, que ce logiciel excel-
lent sauvegarde scrupuleusement 
sur la disquette. Retour triom-
phal en perspective : « Alors, 
ces vacances à Ibiza ? » -  
« Excellentes ! 72 mètres au 



saut à ski, 59 secondes au pati-
nage de vitesse, 75 au bobs-
leigh... et je te le proue ! » 
Valise bouclée ! Et si je restais, 
après tout ? 

Rédacteur cherche 
bon plan... 

Vacances, j'oublie tom. Ou 
presque... En tous cas, les con-
gés estivaux vont être prétexte à 
des crispations de poignets, par-
ties acharnées sur des logiciels à 
côté desquels on est, souvent 
faute de temps, passé. Le choix 
est vaste, les tentations très nom-
breuses. Impitoyable sélection 
qui restreint l'éventail de jeux 
qui prendront place dans votre 
« petite valise ». Pour program-
mer et jouer u utile », je vous 
conseille donc cette sélection 
rigoureuse. 
Parce qu'un jeu d'arcade ça va, 
trois bonjour les dégâts ! Le jeu 
d'action qui devra donc trouver 
une place dans vos affaires 
('pendant qu'on y est, personne 
n'aurait un bon plan pour un 
hôtel pas cher, au soleil et peu-
plé de jolies filles ?) sera COM- 

MANDO. C'est bête, je sais, 
mais question défoulement, rien 
à redire. Le logiciel est très bien 
réalisé, ça scrolle de partout, on 
y %oit autant de jambes s'agiter 
que sur une plage du Sud en 
plein mois d'août. Les couleurs 
sont agréables, la musique 
entrainante et le tir à outrance 
permettra, à ceux qui auront pris 
la « troisième veste » de leur sai-
son, de calmer sans trop de dom-
mages états d'âme et haines 
tenaces. Commando d'Elite, 
pour se défouler ! 
Et comme la musique adoucit les 
moeurs, sous aurez également 
votre petite disquette de création 
musicale. D'accord, TMS, (The 
Music System de Rainbird Soft-
ware) ne vaut pas un bon slow 
langoureux (avec une blonde/ 
brune) dans une boite de Saint-
Tropez, ni le juke box du café 
« Chez Mimile », mais cela vous 
permettra de faire croire à votre 
petite voisine d'à côté que sous 
ne vous déplacez pas sans une 
batterie de synthés style « créa-
teur branché » (un amical bon-
jour à J.-\1. Jarre)... De quoi en 
mettre plein la vue aux oreilles 
mélomanes ! Les oreilles voisi- 

ue, e uv :uu.i ahpatért, l'uüli-
taire de création graphique entre 
à son tour en action : dessins 
cochons sur ordinateur, c'est 
une proposition nettement plus 
originale qu'inviter sa voisine de 
table (celle qui vous regarde avec 
des yeux langoureux depuis 
votre sole meunière) à venir voir 
des estampes japonaises... 
D.A.O. ? Pas dc problème si 
vous avez votre LORIGRAPH 
(de Loriciels). Performant, sim-
ple à utiliser (un joystick suffit), 
il permettra toutes les audaces. 
Si malgré tout cela vos tentati-
ves restent infructueuses, il ne 
vous reste plus qu'à passer une 
bonne soirée « intellectuelle ». 
Côté réflexion et stratégie, un 
bon petit jeu d'échecs ne fait pas 
de mal. 
31) CYRUS CHESS (Amsoft) 
peut vous aider... Complet, 
superbe et très doué, il pourra 
prétendre à vous faire oublier 
cos diurnes déconvenues. La 
nuit étant déjà bien avancée, si 
le sommeil vous manque, CPC 
peut Nous bercer. Et vous vous 
retrouverez dans les bras 
d'ORPHEE (loriciels). Jeu 
d'aventure extra, captivant et 

, ,periai in.omnic ", il vous 
emmènera jusqu'aux premières 
lueurs de l'aube. Alors tel un 
ZOMBI (excellent logiciel d'Ubi 
Soft) vous devrez, à travers 
d'innombrables créatures étran-
ges, trouver la clé (de vos son-
ges) et vous endormir comblé et 
rassasié (d'informatique). Nanti 
de votre CPC préféré et de ces 
six logiciels, vous serez au moins 
sûr de ne pas sous ennuyer. Bon-
nes vacances ! 
PS : n'oubliez pas votre lecteur 
dc disquettes et, accessoire indis-
pensable, votre peigne fluores-
cent à glisser dans le maillot si 
vous comptez, malgré tout, faire 
le « zazou » sur les plages... 

VAN H£RRGKLYERFJOY 

(NDLRédactrice : mesdames, 
mesdemoiselles, un conseil, je 
vous parle au regard de mon 
expérience professionnelle : 
fuyez les fanatiques qui auront 
emporté leur CPC sur la plage. 
Ou alors, résignez-vous à 
« cuire » sur place, en attendant 
que votre héros du joystick ait 
terrassé les méchants... ce qui 
tarde toujours !). 
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TEST: 
Connaissez-vous bien votre 

Amstrad? 

de l'acheter pour égayer vos vacances, vous allez pouvoir mesu-
rer ce qui vous reste à découvrir... Choisissez une réponse et 
une seule dans chaque question et consultez à la fin le tableau 
pour compter vos points. Interdiction, bien sûr, d'aller voir votre 

feuil° ,,.,  

1) Que signifie le nom « Amstrad » ? 

A) American Software Trade. 
B) Alan Mickael Sugar Trading Corpora-
tion. 
C) Rien du tout. 

2) Que serait un CPC 4128 ? 

A) Un Amstrad avec lecteur de disquet-
tes et 128 K de mémoire. 
B) Un Amstrad avec 412 K de mémoire. 
C) Un Amstrad avec 128 K de mémoire et 
un lecteur de cassettes. 

3) Où sont fabriqués les ordinateurs 
Amstrad ? 

A) En Angleterre. 
B) Aux États-Unis. 
C) En Asie. 

4) Quel microprocesseur est utilisé par 
les 464, 664 et 6128 ? 

A) Un Z80. 
B) Un 6502. 
C) L'Amstrad n'a pas de microprocesseur. 

5) La sortie imprimante d'origine est de 
type... 
A) Série. 
B) AZERTY. 
C) Parallèle. 

6) Format des disquettes au standard 
Amstrad ? 

A) 5 pouces 1/4. 
B) 3 pouces 1/2. 
C) 3 pouces. 

7) A quoi sert la touche COPY ? 

A) A recopier et à modifier une ligne de 
programme. 

B) A copier sur cassette ou disquette un 
programme en mémoire. 
C) A répéter plusieurs fois un caractère 
du clavier. 

8) En appuyant simultanément sur CTRL, 
SHIFT, et ESC... 

A) Vous vous bloquez en mode majus-
cule. 
B) Vous effacez l'écran. 
C) Vous réinitialisez l'ordinateur. 

9) Vous allumez l'ordinateur, vous tapez 
PRINT A. Que se passe-t-il ? 

A) Un A s'affiche. 
B) La valeur 0 (zéro) s'affiche. 
C) Rien du tout. 

10) Quel mode vous offre le plus de cou-
leurs ? 

A) Le mode 0. 
B) Le mode 1. 
C) Le mode 2. 

11) Soit l'instruction SOUND, 1,235,134. 
Que représente le paramètre 134? 

A) La hauteur de la note. 
B) La durée du son. 
C) L'enveloppe du volume. 

12) A quoi sert l'instruction TAG ? 

A) L'affichage du texte dépend alors du 
curseur graphique. 
B) Le curseur-texte devient invisible. 
C) Elle met fin à l'instruction TRON. 

13) De ces trois instructions, laquelle est 
correcte ? 

A) INK 1, 29. 
B) PRINT LEFT$(A$,2). 
C) FOR X=5 TO 1.  

14) Qu'est-ce que le « CP/M'.? 

,A) Le système d'exploitation de l'Ams-
trad. 
B) Le nom de son processeur graphique. 
C) La norme du moniteur. 

15) Si vous effectuez une division par 
zéro dans un de vos programmes Basic... 

A) L'exécution du programme continue 
en vous le signalant. 
B) Message d'erreur : tout s'arrête! 
C) Aucun problème. 

16) Quel est le titre d'un jeu d'aventure 
bien connu où il s'agit de revenir des 
Enfers ? 

A) SORCERY +. 
B) MYSTICISM. 

/C) ORPHEE. 

17) Lequel de ces logiciels graphiques ne 
tourne pas sur Amstrad ? 

A) COLORPAINT. 
B) SUPERPAINT. 
C) ARTWORK. 

18) Qui édite BOMB JACK ? 

A) Ere Informatique. 
/ B) Elite. 

C) Micropool. 

19) CALCUMAT est... 

'A) Un tableur. 
8) Un logiciel éducatif. 
C) Un programme de statistiques. 

20) LOCOSCRIPT est... 

/A) Le traitement de textes du PCW. 
B) Un logiciel de familiarisation avec le cla-
vier. 
C) Un compilateur. 
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Comptez 
vos points 

Résultats 
MOINS DE 10 POINTS : vraiment, c'est 
très peu ! Deux solutions : soit vous 
venez d'acheter votre Amstrad, et vous 
êtes excusable (mais quand même, vous 
auriez pu vous renseigner avant... Com-
ment avez-vous choisi ?!). Soit vous avez 
abandonné depuis plusieurs mois votre 
pauvre micro dans un placard. Mais 
alors, pourquoi lisez-vous notre maga-
zine ? Un remord peut-être, un retour 
d'affection pour votre CPC ? Quoi qu'il 
en soit, honte à vous ! Allez tout de suite 
chercher la notice (l'avez-vous jamais 
ouverte ?) et plongez-vous dedans 
jusqu'à septembre ! 

DE 10 A 20 POINTS : c'est juste hono-
rable. D'accord, l'informatique vous 
intéresse, et vous utilisez assez souvent 
votre Amstrad... Mais qu'on ne vienne 
pas vous demander des choses trop com-
pliquées ! Dans ce cas, vous abandonnez 
ou faites appel à vos amis ou à un reven-
deur... Une solution de facilité, d'autant 
plus regrettable que vous passez à côté 
des extraordinaires possibilités de votre 
« bécane ». Prévoyez donc de l'emmener 

avec vous en vacances pour rattraper le 
temps perdu. 

DE 21 A 30 POINTS : vous faites déjà 
indiscutablement partie de la grande tribu 
des « initiés ». Sans connaître vraiment 
votre Amstrad sur le bout des doigts, 
vous arrivez à bien le maîtriser. De fait, 
vous lisez attentivement Amstrad Maga-
zine sans vous limiter aux seules rubri-
ques qui vous concernent directement. 
Une bonne expérience du Basic et une 
pratique assidue des logiciels font de vous 
un Amstradiste complet ! 

PLUS DE 30 POINTS : Bravo ! Vrai-
ment, on ne peut rien vous cacher ! Vous 
savez tout sur Amstrad, du Basic aux 
jeux en passant par les utilitaires. 
Avouez-le : vous avez même trouvé ce 
test un peu simplet... Amstradiste d'élite, 
vous entrez fièrement dans la catégorie 
des spécialistes. L'équipe d'Amstrad 
Magazine n'a pas l'habitude de décerner 
des médailles, dommage, vous en méri-
teriez une ! Pitié : continuez quand 
même à nous lire... 

AMSTRADOSCOPE 
La période des vacances est souvent un moment délicat pour les relations homme-ordinateur. 
Nous avons donc interrogé les astres pour vous prévenir de tous les dangers et vous prédire 

la conduite à adopter. 
BELIER (21 mars/20 avril) : ne 
demandez pas trop à votre Ams-
trad ! Bien que Vénus veille sur 
vos activités informatiques, vous 
aurez tendance à exiger l'impos-
sible... qu'il ne pourra vous 
accorder ! Contentez-vous d'une 
utilisation pacifique, évitez les 
jeux trop violents et les fichiers 
trop longs. Vos rapports 
devraient revenir au beau fixe 
vers la fin du mois. 

TAUREAU (21 avril/21 mai) : 
gardez votre calme ! Votre Ams-
trad a déjà reçu trop de coups de 
cornes de votre part, et il pour-
rait finalement vous laisser en 
rade. En fait, vous êtes tout près 
de la rupture. Abandonnez-le 
pour les vacances, il sera content 
de ne plus vous voir ! 

GEMEAUX (22 mai/21 juin) : 
vous avez un autre ordinateur 
dans votre vie, et l'été sous 
donne envie de davantage le 
revoir. Votre Amstrad le sait et 
s'en vexe. Quelle que soit cette 
bécane étrangère, elle veut votre 
perte et aura raison de vos 
nerfs !... Résistez à la tentation 

et restez fidèle, Amstrad saura 
vous remercier. 

CANCER (22 juin/23 juillet) : 
les Cancers auront beaucoup de 
mal à se procurer des disquettes 
pendant les mois d'août et sep-
tembre. Ne perdez pas courage 
et effacez vos vieux program-
mes. 

LION (24 juillet/23 août) : 
attention : un Taureau de vos 
amis vous demandera de lui pré-
ter votre Amstrad et vous le ren-
dra en pièces détachées. Pour ne 
pas vous trouver démuni, allez 
en acheter un autre dès mainte-
nant. 

VIERGE (24 aoùt/23 septem-
bre) : soyez prudents dans vos 
achats de logiciels, vous risquez 
de cruelles déconvenues. Ne 
misez donc que sur des valeurs 
sures ! Evitez de pirater 
Saturne ne vous protège plus. 

BALANCE (24 septembre/23 
octobre)) : vous devriez norma-
lement rencontrer un utilisateur 
ou une utilisatrice d'Amstrad 

avec qui cous entamerez une 
longue liaison. Ne cous mariez 
pas avant d'avoir %u le prochain 
micro Amstrad. 

SCORPION (24 octobre/22 
novembre)) : la lune stimule 
votre imagination créatrice. Ne 
quittez donc votre clavier que 
pour vous alimenter (beaucoup) 
et dormir (un peu) : le pro-
gramme qui vous rendra milliar-
daire est au bout de ce mois de 
programmation dans la canicule. 

SAGITTAIRE (23 novem-
bre/21 décembre)) : si vous ne 
retrouvez plus votre Amstrad, ne 
vous étonnez pas ! Vous l'avez 
trop délaissé pour regarder con-
sécutivement Roland-Garros, le 
Mundial, et Wimbledon, lui est 
parti suivre le Tour de France. 
Essayez d'aller le soutenir dans 
les étapes dc montagne. 

CAPRICORNE (22 décem-
bre/20 janvier)) : pourquoi 
refuser plus longtemps la 
vérité ? Vous ères amoureux de 
votre Amstrad, et vous n'osez 

dire à personne que vous ne vou-
lez pas le quitter une minute. 
Ignorez le "qu'en dira-t-on", 
enfermez-vous avec lui, baissez 
les volets pour un long mois de 
passion. Chassez l'imprimante si 
elle vous gêne. 

VERSEAU (21 janvier /19 
février) : Mars et son influence 
diabolique feront de votre mois 
d'août une véritable catastrophe 
informatique ! Effacements de 
fichiers, bugs en tous genres, et 
panne du moniteur précéderont 
de peu la destruction totale de 
l'unité centrale par combustion 
interne. Faites tout de suite exor-
ciser le microprocesseur. 

POISSONS (20 février /20 
mars) : Alan Sugar, PDG 
d'Amstrad devrait vous rendre 
visite. Ne le laissez pas à la 
porte, il a sans doute une bonne 
affaire à vous proposer. Atten-
tion : il porte parfois de curieux 
déguisements. Entrainez-vous à 
le reconnaitre sous toutes ses 
formes. 
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Amstrad série 

Ah, les vacances ! On a enfin le temps de lire 
un peu... Voici donc quelques livres pleins 
d'aventures, d'amours folles, de rencontres 
imprévues, de suspens. De quoi rêver pendant 
des heures et des heures... Attention : ne les 
oubliez pas sur la plage! Vous ne les retrou-
veriez pas. 

MIEUX PROGRAMMER EN ROUTINES EN ASSEMBLEUR 
ASSEMBLEUR 
	

de Jean-Claude Despoine 

de Thomas Lachand-Robert 

Attention : il ne s'agit pas d'un 
manuel d'Assembleur. Si certai-
nes connaissances de base sont 
reprises dans les premiers chapi-
tres, cet ouvrage cherche avant 
tout à développer chez l'initié 
une meilleure compréhension du 
mécanisme de l'Assembleur. Ce 
qui passe par une rapide mais 
nécessaire visite de la mémoire 
des CPC : par quelques explica-
tions sur les CALL à partir du 
Basic, le transfert des variables 
dans les routines, etc. Suit un 
chapitre de conseils pratiques 
pour construire et optimiser les 
programmes. 
Et enfin, de l'action avec un pre- 

mier programme petit mais 
didactique : comment trouver le 
plus grand commun diviseur de 
deux nombres, en Assembleur 
Le second exemple est plus con-
séquent, un annuaire téléphoni-
que expliqué en détail... Un 
sacré morceau : comptez une 
bonne semaine avant de vous en 
sortir ! 

Pour terminer en beauté, cet 
ouvrage vous donne tous les vec-
teurs, restarts, et adresses inté-
ressantes des CPC. De quoi 
mitonner vous-même vos pro-
pres routines miraculeuse... Un 
livre à étudier ! 

Le lige partait pour les pares-
seux qui veulent épater les 
copains : des routines déjà fai-
tes, en Assembleur, facilement 
appelables à partir du Basic, et 
qui donneront aux programmes 
les plus tristes une pointe surpre-
nante de vitesse et de spectacu-
laire. Une quinzaine de routines 
terriblement tentantes, faites 
votre choix : écriture verticale, 
comme les Chinois. Écriture 
alternée, en trois couleurs. Écri-
ture façon téléscripteur (avec le 
bruit et tout, quel chic !). Pré-
sentation améliorée des listings. 
TRON en fenêtre 7 : enfin un 
TRON qui ne dévore pas tout 
l'écran ! 
Plus contestable : la commande 
BIP du clavier, mais modulable 

à votre goût. Facile et indispen-
sable : un chronomètre précis, 
toujours en fenêtre 7. 
Toujours plus fort : colorer des 
zones en 255 couleurs, et obte-
nir des caractères géants (taille 
du mode 0) en mode I et 2. 
Les techniciens abstraits ont 
aussi leur part : comment trou-
ver l'adresse d'une ligne d'un 
programme Basic, renuméroter 
et déplacer des blocs de pro-
gramme, interroger le clavier... 
Reste à profiter pleinement de 
l'Assembleur pour gagner du 
temps sur des tâches souvent len-
tes et fastidieuses pour le Basic 
de votre Amstrad : rangement 
de tableaux à une ou deux 
dimensions. 
Enfin, l'auteur nous propose un 
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AMSTRAD EN MUSIQUE, 
de Daniel Lemahieu noire 

jeu tout en Assembleur, pour 
montrer qu'il sait aussi s'amu-
ser... Un jeu d'arcade avec des 
fusées, des canons et des astéroï-
des, et surtout de, run tine'. hien 

Quinze programmes de jeux, 
c'est très bien. Certains sont là 
en tant que « classiques » 
(POKE-MAN et autres), 
d'autres sont résolument origi-
naux et souvent amusants. Tous 
ont été conçus selon les mêmes 
règles : mode I obligatoire pour 
une foule de couleurs (teintes 
discernables en monochrome), 
routines principales en début de 
programme (pour gagner du 
temps), et variables numériques 
déclarées comme entières (gain 
de temps aussi). Bref, un ensem-
ble de bonnes habitudes de pro-
granimation à respecter autant 
que possible. Chaque pro. 

Intelligence, le mot est peut-être 
un peu fort ! Mais quelle satis- 
faction que d'apprendre à son 
micro à jouer aux échecs ou aux 
dames ! Il existe pourtant des 
règles précises pour ce genre de 
programmation, pour trouver 
tous les algorythmes-chocs : pré-
visions, rétroaction, arbres de 
réflexion et autres. Cet ouvrage, 
à partir d'un premier exemple 
simple, le jeu du Taquin, vous 
apprend à mener la réflexion de 
l'ordinateur pour toujours amé-
liorer sa stratégie. On évolue en 

,ép,utir, et (\ pill] uce'.. 
Ln OU'. rage indispensable, que 
vous vous y connaissiez ou•non 
en Assembleur. 

Jeun--liche/ .Maman 

gramme est accompagné d'expli-
cations, parfois un peu succin-
tes à notre goût, et d'un organi-
gramme très clair. Un recueil qui 
ne brille pas par son originalité, 
mais qui devrait rendre de pré-
cieux services aux débutants et 
aux amateurs un peu confirmés. 
Les meilleurs jeux à notre avis : 
« Elles dansent, Marie » : trois 
soucoupes lancées dans un bal-
let effréné au milieu des nuages. 
« Aldo l'épicier » : des boîtes de 
conserves de toutes les cou-
leurs.., qui peuvent contenir des 
pétards ! 

I.e poisson pilote » : un peu 
de péche à la ligne ? 

douceur vers des problèmes plu, 
complexes, pour lesquels se po,c 
cette fois la question du tem{ 
de réflexion. Feu d'artifi, 
final : un logiciel-expert à pr( 
grammer soi-même ! Bref, ut 
méthode parfaitement évolutim 
pour permettre aux progran 
meurs, même débutants, d'am 
liorer leur technique de reche 
the d'algorythmes. Un livre pa 
sionnant et extrêmement clai 
Le plus fort de la collection, 
notre goût. 

Connaissez-vous le PSG 7 Non, 
ce n'est pas l'équipe championne 
(le France de football, mais plus 
,implement le « Programmable 
Sound Generator » intégré à 
l'Amstrad. Comme il est puis-
sant, il est nécessairement com-
plexe. Daniel Lemahieu vous 
apprend à utiliser au maximum 
tous ses registres et ses cinq 
blocs : le premier comprend 
quatre générateurs de sons, le 
second est un mélangeur (il les 
mixe), le troisième contrôle 
l'amplitude, le quatrième crée les 

Si vous ne connaissez pour l'ins-
tant que le Basic, ce livre ne vous 
est pas destiné. Par contre, si 
vous avez déjà quelques petites 
notions de programmation du 
Z80, vous y trouverez une foule 
de programmes et de processus 
assez rapides à mettre en oeuvre. 
Comment déplacer rapidement 

Un ouvrage plus général, qui 
entend surtout vous fournir des 
idées pour réaliser vos rêves gra-
phiques les plus fous. Après une 
présentation globale des logiciels 
graphiques et de ce qu'on est en 
droit d'attendre d'eux, on passe 
a la pratique : dessin, scrolling 
et animation en Assembleur. 

« enveloppes ,,, et le cinquième 
convertit les signaux à destina-
tion du haut-parleur. Tout cela 
vous semble très technique ? Pas 
d'inquiétude, le livre commence 
par vous expliquer toutes les 
composantes phoniques du 
moindre son, avec de nombreux 
petits programmes en Basic. Les 
exemples montent graduellement 
jusqu'aux compositions poly-
phoniques, les plus difficiles. Un 
ouvrage à la fois complet et 
accessible. 

un objet, gérer ses collisions, uti-
liser au maximum le joystick, 
créer des images compactées, 
etc. Des manipulations claire-
ment expliquées et toutes les 
adresses-mémoire indispensables 
à une gestion graphique specta-
culaire. Un manuel sur lequel 
,~ pla neher ~,... 

Savez-vous par exemple faire 
alterner rapidement des pages-
écrans, et ainsi créer de vrais des-
sins animés ? Ou afficher spec-
taculairement une image par 
ligne, par colonne, ou par « ser-
pentin » ? Des résultats superbes 
pour des amateurs quand même 
déjà avertis... 

TECHNIQUES DE 
PROGRAMMATION 

DES JEUX 
de Georges Fagot-Barraly 

TROIS ÉTAPES VERS 
L'INTELLIGENCE 

ARTIFICIELLE, 
de René Descamps 

GRAPHISME EN 
ASSEMBLEUR, 

de Francis Pierot 

i 

CREATION ET ANIMATIONS 
GRAPHIQUES, 

de Gilles Fouchard et Jean-Yves Corre 



COURRIER 

Notre petit article, « jeux de 
maux », paru dans les Cahiers 
d'Amstrad n° 4, commence à 
susciter des réactions variées. 

Q - J'ai lu avec plaisir voire rubrique 
a humeur ». Cela fait plaisir, vous avez de 
l'astuce quant aux réponses à donner à quel-
ques ridicules zombies de l'informatique. 
(...J Votre image, de se tirer une balle dans 
la tête est largement vraie pour une majo-
rité que nous sommes, nous, les néophytes, 
les plus bas des informaticiens, pauvres pères 
de famille qui veulent se faire plaisir en fai-
sant plaisir à leurs « enfants » /...J. Soyez 
gentils, pensez aux tous petits que nous som-
mes... J'espère que vous m'entendrez et 
ferez plaisir à la masse laborieuse que nous 
représentons... 

M. Ducros - Paris 

R - Cher lecteur, nous sommes toujours à 
votre écoute. Il est vrai que faire une revue 
qui convienne au plus grand nombre n'est 
pas toujours évident compte tenu des 
niveaux différents d'informatique de nos lec-
teurs, comme en témoigne la lettre suivante : 
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Q - f.. .J Ln ce qui concerne certains articles, 
il est regrettable que l'auteur n'aborde pas 
certains points soit-disant réservés aux pro-
lessionnels de l'informatique. Or, qu'on se 
le dise.' il n'y a pas que des amateurs qui 
lisent Amstrad Magazine ; du moins certains 
lecteurs possèdent un niveau qui leur permet 
d'aborder ces points de technique. Par con-
ire, je suis parti à la pêche avec le pro-
eram,ne de Transferts  "du numéro d'avril, 
cachant pertinemment que je ne ramasserais 
que des arêtes et je félicite l'auteur pour le 
très lourd programme créé (...). Pour fermi-
tier, je voudrais m'adresser à tous les lecteurs 
mécontents du fonctionnement des program-
mes recopiés dans la revue. Je me permets 
rte leur donner quelques conseils: 
11 en savoir un peu plus sur ce qu'ils font, 
rest-à-dire connaître an peu plus la crachine 
avec laquelle ils s'amusent ; 
2/ travailler en mode 2 pour la saisie, en cou-
leur de fond 0 et encre 26 ou 10 ; 
3/ ne jamais essayer de rentrer le programme 
en une seule fois et vérifier chaque passage 
entré en comparant avec l'original (une trop 
longue saisie fatigue les veux et à le fin, ils 
ne sont plus capables de déceler une petite 
erreur/ ; 
4l le commandement le plus important : ne 
jamais accuser la revue à tort et à travers. 
Elle fournit au lecteur de nombreux pro-
grammes, trucs et astuces... Je suis rnoi-
mëme parfois victime de ce problème de sai-
sie. Mais Amstrad Magazine pense à ses lec-
teurs et leur propose les programmes sur cas-
sette et disquette : alors, il n'y a pas à hési-
ter... 

B. Delalande - Laval 

R - Cette lettre est trop belle pour être vraie, 
et pourtant vous avez notre parole que M. 
Delalande ne fait ni partie de la rédaction 
ni de notre service de publicité ! Cher lec-
teur, merci de prendre notre défense (cela 
fait plaisir de voir que certains lecteurs 
apprécient la justesse de nos listings) et bravo 
pour votre publicité gratuite quant à nos lis-
tings sur supports magnétiques : ils sont faits 
pour cela, offrir aux plus novices des pro-
grammes qui fonctionnent, qu'ils pourront 
alors disséquer, améliorer et comprendre... 

Q. - Est-il possible avec un CPC 6128 et an 
lecteur de cassettes muni d'une fiche cinq 
broches, de copier des cassettes sur disquet-
tes. Comment utilise-t-on les programmes 
utilitaires donnés avec le CPC 6128 ? 

Alain Gorgolewski - Chaumont 

R. - Il est effectivement possible de transfé-
rer des programmes « personnels », écrits en 
Basic ou Binaire non protégés de cassette à 
disquette. Pour se faire, nous vous conseil-
lons de relire votre manuel d'utilisation, con-
cernant les instructions I TAPE (IN & OUT) 
et I DISC (IN & OUT). Les programmes uti-
litaires livrés avec l'appareil s'utilisent, pour 
la plupart, à partir de CP/M (2.2 ou+). 
Pour utiliser Disckit 3, par exemple (utili-
taire de copie de fichiers, de formatage...), 
il suffit de lancer le système CP/M (I CPM) 
et, une fois dans le système, de demander le 
chargement de l'utilitaire désiré (ici : 
A>disckit3<enter>). L'utilisation des dif-
férents utilitaires sur les disquettes systèmes 
est décrite dans le manuel et dans un pro-
gramme d'aide (Help). 

Q. - Lorsque je veux recopier certaines dis-
quettes à l'aide du CP/M+ (jeux compilés 
"They Solda Million... "), l'ordinateur affi-
che le message d'erreur suivant e1 arrête la 
copie.' "DISC ERROR TRACK 15, SEC-
TOR #00, MEDIA CHANGE[,, 
RETRY..." Continent puis-je faire pour évi-
ter ce message e1 copier ces disquettes ? 

Claude Herly - Torcy 

R. - L'utilitaire de copie par CP/M est avant 
tout, et exclusivement, un programme de 
copie de fichiers personnels. En aucun cas 
il ne doit vous permettre de copier des dis-
quettes du commerce qui ont été protégées. 
Les disquettes pour lesquelles vous obtenez 
un message d'erreur ont été justement pro-
tégées pour éviter la copie et le piratage. Nor-
mal donc que vous ne puissiez correctement 
les dupliquer à l'aide de Filecopy ou Disc-
kit. Si vous souhaitez faire des copies de sau-
vegarde personnelles, sachez qu'il existe des 
utilitaires spécialisés dans les copies K7/disc 
et Disc/disc„ pour lesquels la déontologie 
nous interdit de faire l'apologie... Tant 
« d'utilitaires » sont détournés de leur usage 
véritable... 
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• r" ' pour tout CPC 464 ou CPC esK• 
. I -' r • extensible jusqu'à 512 Ko 

• CP/M 2.2 62 K tpa (n'importe quel 
logiciel sous CP/M) - CP/M standard 
tourne sans problème (WordStar, dBase, 

. • 	.~+' Multiplan) 
a 	•• • 450 Ko de RAMs virtuelles au maximum, 

.• • sous CP/M 
• 32 Ko (16 pages A 4) maximum de bufjer 

d'imprimante 
• 288 Ko, maximum, de mémoire pro- 

grammable en BASIC et 256 Ko, 
maximum, de mémoire datas, langage 
machine ou 16 écrans graphiques 

• Montage très facile : pas de soudures, 
à emlà r sMl 	wit 

• s'intègre totalement dans votre CPC 464 
ou CPC 664 

i'•uxieb . pou►  le cc esr nier. par ie mmwr 
LUJJ Sous CP/M. la ROM BASIC ocra tlN~n~le 

MMB~3N D 	___ 
Mg10 FAR VORTEX 	MIpID FAIR ~ORX 

15.4" 	M 	tele. w Vol~b, 
54th VITRT, 	7VFIt Pills. 

TM.: 41.s1.h$.37 	TM. :13x2.35.75 



Tous sur 1¢ même bateau... 
Avouons-le très modestement, la soirée orga- professionnels ont répondu à l'invitation tan-
nisée le 23 juin 1986 pour le premier anniver- cée par l'équipe d'Amstrad magazine, qui 
saire de votre magazine "le plus bô", était très depuis déjà douze mois vous informe, vous mi-
certainement la "party" la plus courue par le tie, vous encourage, vous assure d'être l'un des 
tout Paris (de la micro, of course). De nombreux membres de la grande famille des amstradiste.c 

~ '-'• 	̂fie 

v1r*  

Tuai a~aü cic 1C Li pour que la 

fête soit digne de ce nom. Le lieu 
tout d'abord : un bateau 
mouche. Dès leur arrivée, lu-
invités pouvaient faire connais 
sance autour d'un buffet. 
Marion Vannier, Directri., 
Générale d'Amstrad France. 
accompagnée par de nombreu'. 
collaborateurs, était sans nul 
doute "la Femme" de ce débit: 
de soirée.  
Le plus remarqué autour de ce 
lieu fut incontestablement 
Cameron A.C. Macswecn 
(Cameron S.A.R.L.), Ecossais 
bon teint, qui avait revêtu pour 
la circonstance sa plus belle 
tenue de soirée : un superbe kilt. 
Même le poignard, glissé tradi-
tionnellement dans la chaussette. 
n'avait pas été oublié. Yann 
Christie (Pride Utilities U.K.), 
autre Ecossais, avait oublié son 
kilt, mais nous lui avons par-
donné rapidement. li avait spé-
cialement fait le voyage depuis 
88 
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J.tmstrad France,. 

Londres pour célébrer l'événe-
ment avec nous. 
Dans un coin, l'ceil pétillant 
"des gosses" qui se préparent à 
faire une bonne blague, Philippe 
Ullrich et Emmanuel Viau (Ere 
Informatique), scrutaient les 
alentours à la recherche d'une 

proie. Plus sérieux, mais sans 
pour autant avoir oublié son 
humour au vestiaire, Marc-
Antoine Rampon (autre membre 
de Ere) s'entretenait avec plu-
sieurs convives. Ere Informati-
que a doublement participé à ce 
premier anniversaire, puisque 
cet éditeur vous a offert une cas-
sette du jeu "le Survivant". 
Après le départ de Marion Van-
nier, ce sont François Quentin et 
Jean Cordier (Amstrad France, 
respectivement Chef dc produit 

et Directeur commercial) qui 
furent assaillis de questions par 
l'assistance. Ils nous ont 
répondu, sans pour autant faire 
transpirer d'informations 
importantes, c'est la règle chez 
Amstrad. Entre le quai et le buf-
fet (sur le bateau), vous pouviez 
aisément rencontrer Marc Bayle 
et Philippe Seban (Loriciels), 
Willy Lunardi (Fuji France), 
prendre un verre avec la plupart 
des distributeurs de logiciels ou 
de matériels, comme Claude 
Monia (Ordividuel). (S'il fallait 
tous vous les présenter, il nous 
faudrait la moitié des pages de 
ce numéro). 
Pendant que ce petit monde 
papotait joyeusement, plusieurs 
personnes travaillaient à la réus-
site de cette fête : un cameraman 

et un photographe pour immor-
taliser la soirée ; Sylvie et Jean 
Kaminsky pour accueillir sur le 
quai les participants, alors que 
Jean-Yves Primas (notre chef de 
publicité) faisait les présenta-
tions. Côté rédaction, tous les 
journalistes permanents étaient 
présents ainsi que de nombreux 
pigistes, dessinateurs ou maquet-
tistes. Vers 21 h 30, le bateau 
quitta son quai de Boulogne 
pour une promenade sur l'ave-
nue de Paris la plus merveil-
leuse : la Seine. 

Nous sommes 
230 000 ! 

Le temps était venu nous fêter 
lui aussi, la soirée était douce, ni 
trop chaude ni trop fraîche. Le 

temps idéal pour Uccouvrir, 
même si l'on est parisien, la plus 
belle ville du monde ! Peu après 
le départ, Jean Kaminky fit un 
bref discours pour saluer les 
invités, les remercier de leur sou-
tien à notre magazine, leur com-
muniquer deux ou trois chiffres 
importants (Amstrad Magazine 
se place parmi les trois premiers 
magazines informatiques vendus 
en France) et, enfin, leur souhai-
ter à eux aussi un très bon anni- 
cersaire. 
Ensuite, tout le monde dîna 
,'invitant de tables en tables. Si 
quelques-uns parlaient travail ou 
projets futurs, la plupart racon-
taient des blagues, rêvaient aux 
'avances ou encore, se rappe- 

laient de mémorables moments 
passés avec tel autre invité. La 
soirée passa agréablement, ter- 
minée par un gâteau et le cham-
pagne, mais trop rapidement 
pour un bon nombre qui, lors- 
que nous nous séparâmes, se 
rejoignirent dans différents 
endroits de la capitale où la fête 
est l'activité quotidienne. 
C'était le premier anniversaire 
d'Amstrad Magazine (votre pré-
féré). Si malheureusement, vous, 
fidèles lecteurs, n'étiez pas de la 
fête (il nous aurait fallu le Parc 
des Princes, car vous êtes plus de 
230.000 à nous lire chaque 
mois), vous avez été avec nous 
pendant toute cette soirée, repré-
sentés par les professionnels de 
"la micro" (venus de toutes les 
régions) et par nous aussi. Ce 
magazine est le vôtre et nous 
vous devons une grande part de 
son succès. Tchin Tchin... et à 
très bientôt pour notre autre 
grande fête : l'Amstrad Expo ! 

/1/11L'ili~l! 
CENTRE D'ECHANGE DU LOGICIEL JEUX 

BP 585 74014 ANNECY Cedex Tél. 50.67.70.42 

Lassés par vos logiciels jeux? Soif de nouveautés? 	— — 
Quand vos jeux n'ont plus de secrets pour vous, échangez-les contre des nouveautés grâce au centre Boomerang. 

r 	 AMS 1' 

I
BON A DECOUPER: Je souhaite recevoir votre documentation sans engagement de ma part sur le fonctionnement du centre Boomerang.  

Nom 

Adresse 	 _- 	 - ------ _ 

L-------------
Code postaI 

 



CHAINE COMPACTmDISC LAS'" 
elle va faire jazzer. 	K 

14 

449  
complète 

AMSTRAD 
va taire du bruit dans Ie monde de la haute fidélité. 
Et une sacrée musique dans vos oreilles. 
Pour 4490 F Amstrad offre un ensemble esthétique et de faible 
encombrement réunissant le meilleur de la technologie actuelle 
• un lecteur de compact-disc à laser, le sommet de la qualité 

musicale, avec toutes les fonctions automatiques nécessaires, 
• un double lecteur enregistreur de cassettes compatible 

bandes ferro, chrome métal etc., 
• une platine tourne disque à cellule magnétique, (33 et 45 tours) 
• un tuner PO. GO et FM stéréo, 
• un amplificateur stéréo de 2 X 20 watts musicaux avec 

équaliseur graphique, 
• 2 enceintes compactes à haute définition. 
Une seule prise à brancher et vous voilà prêt à savourer et à 
enregistrer** TOUTES les sources musicales actuelles. 
Amstrad Midi CD-1000 : la musique, toute la musique, dans 
toute sa pureté. 
• La même chaîne existe en meuble rack avec 2 enceintes de 
grande taille Amstrad Compact CD-2000 : 4990 F. 
• Pox public généralement constaté. 

"La loi n'autorise la copie que pour l'utilisation personnelle. 

LE MORDANT TECCU ,1(a_(+,r!OUF 

Merci de m'envoyer une documentation 
complète sur les nouvelles chaînes Amstrad 
Midi CD-1000 et Compact CD-2000.  

I nom: 	 _. 	I 0 
M d 

Iadresse : 	 --- 	-I m 

IRenvoyez ce coupon à 	 al 
IAmstrad France, BP 12 

I 92312 Sèvres cedex 
Ligne consommateurs: 
46.26.08.83~_~~ 	 J 
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12NUMEROS:190F 
Au LIEU DE ZZs F 

Z 3s F
p010mIse afuitsAM~~ 	 (0S ~ 	MA 	A Z INE

YR D 
g0if Z f ume 
Enfin un magazine consacré aux ordinateurs de la gamme AMSTRAD, du CPC 464 au 
PCW 8256 et à leurs applications. Tout sur les machines, leurs périphériques, leurs 
programmes... Des tests, des listings inédits, des reportages, des trucs ou astuces, des 
petites annonces. 

ARRETEZ DE TAPER! 
Tous les listings de chaque numéros 
d'Amstrad Magazine sur cassette. 

IJr~ 	• 1 cassette : 68 F (port inclus). 
• Abonnement cassettes: chaque mois la 

cassette vous parviendra à la sortie du numéro 
605 F pour 11 numéros (soit 55 F seulement la cassette). 
350 F pour 6 numéros (soit 58,33 F la cassette). 

RAPIDES LES 664 ET 6128! 
Retrouvez les listings compilés de vos numéros préférés, 
plus un super programme inédit. 



Votre abonnement débutera au numéro suivant si voti'e  
I bulletin nous parvient le 15 au plus tard. 

Je m'abonne à AMSTRAD Magazine (12 numéros) pour !a somme de 190 F 

	

G Europe : 250 F 	Airmail : 280 F 	' 

I iiii4i 
B:en à l'abri et toujours parfaitement classées, vous donnerez à vos revues la place qu'elles méri- ' 	' 
tent. Prix de lancement: C 50 F la reliure (pour 11 numéros) 

'
ITjiiI 

cassette à 88 F : n° 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 (entourez celles que vous 
désirez)  

'6 cassettes 350 F (Abonnement) 
11 cassettes 605 F (Abonnement) 

I  
1 Disquette m:".'ar.t les 1 rogrammes d'Amstrad Magazine n° 3, 4, 5 : 170 F 

- n° 6. 7. 8 9, 10, 11 : 170 F 	 ❑ n° 10 : 100 F 
n° 11 : 100 F 

EJ 
Cotisation annuelle - 
❑ Non abonné : 150 + 77 F de droit d'entrée = 227 F 

Abonné : 150 F  

IL 1 numéro d'Amstrad Magazine :4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 (entourez celui que 
vous désirez) 

I 

	Soit : 18 F + 6,50 F de frais de port : 24,50 F  
Collection numéros (4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 13) = 165 F (Envoi gratuit). (Les autres 
numéros s-nt épuisés). 

'
Préciser S.V.P.: Êtes-vous déjà abonné 	❑ oui 	❑ non 

 Possédez vous un ordinateur AMSTRAD : 	❑ oui 	il non 
Lequel .................................................... 

Conditions valables dans la mesure des stocks disponibles.  

NOM1IÎ I111IIIIIIIPRÉNOMIi1II1HI 

1RUELI I 	' 1_ 11 I I I 1 1 I 1 LLiHL_l. 1 1 1 1 1 1 1 I I l 
CODE POSTAL 1._I I I I I VILLE I_ L- LI 	LLLJ-_.I_Ll1.l_i_J 

Date 	 Signature  

Lc~~~

Offres valables 	31 août 86 
Chèque Bancaire 	Chèque Postal 	❑ Mandat 

spi a 	s 	s 	s 	a 	s 	sises sises — 
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OFFRE SPECIALS   

PACK 6 JEUX  
(CASSETTES) 	.~ 	e 

US GOLD 1 (CASSETTE) 

US GOLD 2 (DISQUETTE) 
)uatre best-sellers vendus à plus d'un mil-
on d'exemplaires: Beach Head, Jet Set 
dilly, Décathlon et Sabre Wulf. 

SALUT L'ARTISTE: (CASSETTE) 
Tout l'univers de la création graphique sur 
Amstrad: dessin libre, tracé de droites, 
cercles, loupe, remplissage de zones, 	I a 
changement de couleurs, cadrage du des- 	 1 
sin, insertion de textes... Entièrement en 
français, Salut l'Artiste donne du talent à 
votre CPC. 

UTILITAIRES (CASSETTES) 

u lieu de 

au lieu de UW 

au lieu de 

it -...~~. 

7 \/i,"' 
IS I 

INITIATION AU BASIC 
Un apprentissage simple, clair et complet 
pour tous ceux qui veulent programmer 
leur Amstrad. 

EASY AMSCALC 
Un puissant tableur entièrement en fran-
çais pour la gestion de votre budget et 
pour vos calculs financiers. 

MASTER FILE 
Gérez, iriez, classez votre carnet d'adres-
ses, votre discothèque, votre bibliothèque 
(jusqu'à 400 fiches), imprimez vos fichiers 
en liste ou sur étiouettes 

u lieu de 	F 	~~ 

u lieu de ?A5 	' N/ 

u lieu de 	F 
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US GOLD 3 (CASSETTE) F . I  
US GOLD 4 (DISQUETTE) 	1201 	F 
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°~ 	Quatre leaders du hit parade logiciel pour 	 IUUTTC  
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PACK 1955 (DISQUETTE)  
The Way Of Exploding Fist: un fantastique jeu ce 	

240TITKaraté pour un ou deux joueurs. 	 e 	 1 
`:•!arri 	

'' 1/ o• Dass~onnant leu deguerre. 	 / _I ~♦  
-_'/i \ 

JETTE)  
Un excellent simulateur de vol avec possibilités 	 169  
de combat aérien. 	 ne 	 " 1` 

1.— \.`I '1 

♦~`-moi ~l 
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NOUVEAUTÉS 

SPITFIRE 

r CE.-.- VDMC 

7581 	- - - 94700- MAISONS Au ORT 
ORDIVIDUEL 

x a 20. •ue de Moore.. 
79878 .-- 94300-VINCENNES 
AJ/1Z LECOMTE S.A.R.L. 

3, 	•uec.. 	- ceGauue 
• 95880-L\C:^En: 	es-BAINS 

NY_ _ 	- CALCULS ACTUELS 
- 	- 49 "_e ce Pa•ad's 

7S* 	--- 13006-MARSEf__E 
IRCRO POLES MICROLUDE 
4 	- s L'.7 - 	- 	- 	- 44. rue Sa -. 
71888 	- 	55 17000 	'_ 	., 	___ 
LD 	w. KEMPER INFORMATIQUE 

29000 	- 

MICRO DIFFUSION LOGIMICRO LERTHIER 
43. od Ca: nol 2. av de Lao- 
31000-TOULOUSE 51100-REIMS 
MICRO DIFFUSION GRYCHTA FRERES 
6.8. rue Fernand Phillppart 1. rue de la Fontaine 
33000-BORDEAUX 57000. METZ 
ESPACE MICRO MICROPUCE 
47, av Alsace Lorraine 87. pd de Valmy 
38000- GRENOBLE 59650-VILLENEUVE D'ASCO 
MICRONAUTE PALAIS DE LA TELEVISION 
9. rie U•voy SI Bedan Centre Commercial Place des Halles 
44000. NANTES 67000-STRASBOURG 
M.E.R.C.I. MICRO BOUTIQUE 
23. rue de !a Moucheuère 37. passage de (Argue 
45140- SI JEAN DE RUELLE 69002- LYON 
TEMPS 01 VIDEO PLAY 
' p,ace Moliere cc Bar cèoud 

49000 - ANGERS 83160 - LA VALETTE 

o•oduns sont également an vente par correspondance aux adresses ci-dessus 	r'` j _I 

/♦~\fir ''' t'1/~1'♦/ 'V' 	I i♦'/~ ♦1/ x1 1 



ET 
SERA 

MME 

Quelque part sur une planète du troisième système. un renversement politique bouleverse la vie des habitants. Un ermite et 
une sorcière vous appellent au secours, l'aventure commence. Un jeu passionnant au cours duquel vous pourrez engager un 

véritable dialogue avec l'ordinateur : il accepte toutes vos phrases et donne une réponse adéquate à vos demandes les plus farfelues. 
De superbes écrans graphiques, des rencontres pleines d'imprévus, de l'humour et une simplicité de commande remarquable vous 
entraîneront pour de longues heures vers un univers fabuleux . 

D%)S AérC° v°g^O" 
TR~C~ coin 
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•
De retour d'un très long voyage, vous avez été 
forcé de poser votre fusée sur 10: panne de car 

burant. L'ordinateur de bord a détecte des sources d'éner. 
gis Pour les atteindre, et éventuellement en récupérer une 
partie, vous disposez de trois robots : un robot porteur, un 
robot dépanneur, et, permettant la liaison entre eux et 
vous, qui contrôlez les opérations depuis la fusée, un robot 
radio. La remarquable qualité des graphismes contribue 
pleinement à (ambiance créée par le scénario original de 
ce leer il arcade et de strareg.e 
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a 1942. Tobrouk en LYbie. Les forces britanniques 

Sion de ce port vital dans la guerre en Méditerranée. Du 
quartier général, ou aux commandes d'un tank, vous allez 
revivre ce formidable affrontement. Après Bataille pour 
Midway et La bataille d'Angleterre, voici une nouvelle occa. 
Sion pour vous d'exercer vos Qualités de stratège et. qui 
sait, de far,., r- eux due ROMMEL' 
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LOGICIELS POUR AMSTRAD EN VENTE PARTOUT 

Cassette ou Disquette 

1. bd Hippolyte Marquas 94200 Ivry 518alne. tél. 45 21 01 45 	
ERE INFORMATIQUE 

Tétas EREINFO 261041F 


