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LES DEFIS DE TAITO

6 FANTASTIQUES SUCCES D'ARCADE
DANS 1 PACK GEANT

ARKANOID REVENGE OF DOH

"Excellent — irréprochable. Un futur numéro un.” — AMTIX
“Vraiment impressionnant et tout a fait irrésistible. Un Classique.” —
YOUR SINCLAIR
SLAPFIGHT
“Une superbe conversion d'arcade et une fantastique fusillade. Doit
figurer dans la collection ZAPPERS." — ZZAP
TARGET RENEGADE
“Ce jeu est sans doute I'une des plus belles bagarres de tous les temps.
A coup sar, cela vaut bien la peine d'investir.” — A CRASH SMASH
ARKANOID
“Je vous recommande chaudement Arkanoid, pour une seule raison —
ce jeu est tout simplement un expérience fantastique.” — ZZAP 64
FLYING SHARK
“Incroyablement frustrant, jouable et passionnant.” — ACE
BUBBLE BOBBLE
“Vraiment super. Un jeu auquel je reviendrai toujours avec plaisir.” —

AMSTRAD ACTION

GANME SET
LA PLUS GRANDE COMPILA:
Marquez un but, prenez le drapeau a carreaux, mesurez-vous a
Nick Faldo au golg au billard, donnez I'acquit a Steve Davis mais
au cricket, maniez la batte avec dextérité contre lan Botham. i
Entrez dans I'aréne des athlétes et battez-vous dans le 100
metres, le saut en longueur, le javelot, le 110 métres haies, le

E SUR 3615 MICROMANIA
ES DATES DE/
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TION DE SPORTS JAMAIS VUE!

lancer du marteau et le saut en hauteur. Si toutes ces épreuves
ne vous ont pas épuisé, rentrez des paniers au basket et si cela
n'est pas suffisant, d'autres défis vous attendent! Demandez

GSM2, les toutes derniéres compilations d'epreuves sportives

disponibles pour les ordinateurs.

DYNAMITE
8 JEUX EXPLOSIFS DANS 1 PACK SPECIAL
GRYZOR

Négociez vos champs de force et entrez dans une guerilla fanatique en vous infiltrant
dans leurs quartiers généraux.

DRILLER
Des paysages SOLIDES en trois dimensions tels que vous n'en avez jamais vus.
Avec Freescape, c'est comme si vous y étiez.
COMBAT SCHOOL

Découvrez les meilleurs jeux d'arcade de Konami maintenant disponibles sur votre micro et
déja numéro 1 au hit-parade, sept épreuves éreintantes vous y attendent ... Parmi celles-ci la

course d'Assaut, le Champ de Tir, la Lutte en un Combat avec l'instructeur lui-méme!

CRAZY CARS

Cette course se tient sur trois circuits des Etats-Unis: en Arizona, en Florldé, et ala N.A.S.A.

Si vous terminez la course dans le temps donné vous recevrez une voiture plus rapide.

KARNOV

Karnov est un vaste jeu se de déroulant de quatre fagons sur I'écran et alliant stratégie et
action rapide sur neuf niveaux de jeu irrésisibles.
SALAMANDER
Un héro doit convaincre ses compatriotes de L'accompagner dans son voyage en enfer et au-dela.
PLATOON
Des graphiques eceptionnels, une conception de jeu originale et un son digital contribuent &
recréer 'atmosphére de cet immense succés.

PREDATOR
Emmenez un commando d'élite dans la jungle sud-américaine libérer un groupe de
diplomates pris au piége.
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RAFAELLE CECCO :
INTERVIEW EXPRESS

Il y a cing ans, alors qu'il avait a peine
seize ans, Rafaelle Cecco, Raf pour
ses amis, a publié son premier jeu,
Equinox, qui connut un grand succes
populaire. La petite histoire veut que
ce trés jeune auteur programme des
jeux pour la plus ancienne compagnie
d’édition de jeux micro en Angletrre :
Hewson (créée en 1980 par Andrew
Hewson). Auteur de Solomon Key's,
Cybernoid | et |, Raf est en train de
finir son nouveau jeu : Stormlord,
d’une facture complétement différen-
te de toute sa production antérieure.
Une interview s'imposait. Nous avons
contacté Raf par téléphone et il nous a
tout dit...

Amstrad Cent Pour Cent : Helle
Rafaello... Heu... Hello Rafaelle, tu es
un auteur de jeux micro particuliére-
ment apprécié des deux cotés du
Channel. Peux-tu nous retracer ta car-
-riére de programmeur. Je crois que tu
as zoné chez Mikro-Gen a I'époque oul
certains se permettaient encore de
vendre des jeux écrits en Basic.
Rafaelle Cecco : Effectivement, jai
commencé a travailler il y a cing ans
chez Mikro-Gen, ou j'ai réalisé un jeu
qui s'appelle Equinox. J'ai passé un
an chez eux, puis je suis devenu
auteur indépendant et, depuis, je tra-
vaille pour Hewson.

A.C.P.C : Les jeux signés Cecco sont
facilement reconnaissables. lls ont ce
petit quelque chose que I'on appelle
“the Touch of Class”. En particulier
les graphismes, ainsi que les bandes
sonores

R.C : Oh ! merci beaucoup !
A.C.P.C : Utilises-tu des utilitaires du
commerce ou bien fabriques-tu tes
propres outils de programmation ?
R.C : Les deux, en fait. Pour les
graphismes, j'utilise I'Art studio avec
un Atari ST sur lequel je fais tous les

ACTUEL

dessins. Pour passer du ST au CPC, je
me sers d'un programme que j'ai fait
moi-méme.

A.C.P.C : Aprés le succés des Cy-
bernoids | et |, on attend presque un
troisiéme volet du méme genre. Ver-
rons-nous, un jour, un Cybernoid 9,
comme nous l'avions annoncé dans
Amstrad Cent Pour Cent ?

R.C : Je ne pense pas. Mon prochain
jeu s'appelle Stormlord et il est com-
pletement différent de Cybernoid. Je
crois que nous sommes allés aussi
loin que nous le pouvions dans le sty-
le de jeux de Cybernoid ou d’Exolon.

A.C.P.C : Pourquoi ne ferais-tu pas
un Cybernoid Construction Set ? Ne
trouves-tu pas que c'est une bonne
idée ?

R.C : Peut-étre, oui. Mais ce n'est pas
dans mes projets. Je pense que ce
serait trés dur a réaliser, et ca
m’ennuyerait. un peu. Mais, si beau-
coup de personnes me le demandent,
je crois que je serais forcé de le faire.
ACPC : Le Cheat Mode de
Cybernoid est “YSEX", le verlan de
SEXY, et celui de Cybernoid Il est
“ORGY”. Doit-on en conclure que
I'ambiance est chaude dans les locaux
de Hewson !?

R.C : Euh...non, pas vraiment. Pour
les Cheat Mode, c'est juste une
blague un peu stupide pour faire
sourire et pour qu'on parle un peu
plus de mes jeux. Mais j'espére que
cela n'a choqué personne.

A.C.P.C : Nous préparerais-tu un jeu
pour aldulte seulement ? En tout cas,
nos lecteurs en seraient ravis...

R.C : Il y a un peu de ¢a dans mon
prochain jeu, Stormlord. Quelques
dessins sont assez osés, mais ils ne
sont ni vulgaires ni provocants, plutot
mignons et trés jolis.

—“———

A.C.P.C : Le CPC est ta machine de
prédilection, quel est ton jeu préféré
sur CPC ?

R.C : En fait, je ne joue pas souvent.
Je regarde les photos d'écran qui
paraissent dans les magazines. Vous
savez, je passe énormément de
temps & tester mes propres jeux et,
quand jai fini, je nai pas vraiment
envie de recommencer avec ceux des
autres.

A.C.P.C : OK, quel est ton musicien
préféré sur CPC ?

R.C : C'est Dave Rogers. C'est lui qui
a fait les musiques sur Cybernoid. Il a
un style trés particulier que jaime
beaucoup.

A.C.PC Comptes-tu développer
encore de nombreux jeux sur CPC ou
bien es-tu en train de t'intéresser a
des machines plus puissantes ?

R.C : Aussi longtemps qu'il y aura un
marché pour le CPC, je développerai




z
724

A

1 g E

Po T oo

sur CPC. Ce que je veux faire, ce sont
des jeux populaires. Je vais aussi
programmer sur des 16 bits, mais je
continuerai aussi sur CPC.

A.C.P.C : Quels sont les thémes qui
t'inspirent quand tu fais un jeu ?
R.C : Pour Stormlord, je me suis ins-
piré de contes fantastiques.

A.C.P.C : Quel est le projet le plus fou
qui te trotte dans la téte ? Il faudrait
que tu nous fasses un jeu multi-
joueurs, par exemple, un arcade ol
deux joueurs s‘affrontent sur leur CPC
reliés entre eux par un cable ou par
modem.

R.C : C'est une idée vraiment excel-
lente, mais il faut penser au nombre
de personnes qui seraient intéressées
par un tel jeu. Je ne sais pas si ca
marcherait. J'aimerais bien réaliser ce
genre de projet mais il me faudrait
I'appui financier d'un éditeur pour que
je puisse m'y mettre.

A.C.P.C : A ton avis, est-il temps pour
Amstrad de lancer sur le marché une
nouvelle machine Iludique ? Con-
naitrais-tu des bruits de couloirs a
propos d’'une telle éventualité ?

R.C : Non, je sais qu'ils ont sorti le PC
200l n'y a pas trés longtemps. Mais,
je n‘ai rien entendu d'autre a propos
d’'une nouvelle machine de jeu. Ce
serait pourtant une bonne idée.
A.C.P.C : Bon, maintenant que nous
avons assez plaisanté, passons aux
questions sérieuses. Quelle est la
couleur de tes chaussettes aujour-
d'hui ?

R.C : Je n'en porte pas mais, d'habi-
tude, elles sont blanches commme
mes baskets.

A.C.P.C : Quel est le défaut qui te
déplait le plus chez les Francais ?
R.C Vous savez, ma meére est
francaise ; elle vient de Marseille et
jaime beaucoup les Francais.

A.C.P.C : Aimes-tu les chats ?

R.C : Oui, j'en ai deux.

A.C.P.C : Quel est ton groupe de rock
préféré ?

7

R.C : Queen, j'aime bien le Heavy
Metal en général.

A.C.P.C : Que bois-tu le matin en te
réveillant ?

R.C : Du cafe.

A.C.P.C : Et le soir avant de t'endor-
mir ?

R.C : Du café aussi, ou de la vodka ?
Euh... Avec toutes ces questions, je
redoute le moment ou vous allez me
demander la couleur de mon
calecon...

A.C.P.C : Tiens, c'est vrai ca, on allait
oublier, alors, de quelle couleur il est ?
R.C : C'est-a-dire que je n'en porte
pas en ce moment...

A.C.P.C : Mais alors... tu es nu... I?
R.C : Non, non, en robe de chambre.
A.C.P.C : OK Rafaelle, aprés toutes
ces précisions, je dois avouer que
nous attendons Stormlord avec impa-
tience...

TS

STORMLORD DE
HEWSON

Superbe ! Telle fut notre réaction lors-
que nous avons vu la premiére photo
d'écran disponible de Stormlord, le
nouveau jeu de Rafaelle Cecco. Mal-
heureusement, nous n'avons pas pu
avoir une démo. Histoire de vous
mettre 'eau a la bouche, voici une
petite description du jeu. Le scénario
de Stormlord s'inspire des contes fan-
tastiques et propose un univers genti-
ment sexy (voir l'interview de Rafael-
le). Le jeu se déroule dans un pays
imaginaire, peuplé de fées et gouver-
né par la reine des ténébres. Cette ter-
rible sorciére a emprisonné les fées et
votre mission sera de les libérer avant
que la reine ne les détruise définitive-
ment... Sortie prévue en avril.




TENGEN, DOMARK,
VINDICATORS ET LES AUTRES

Nous venons d‘apprendre une
nouvelle qui va réjouir tous les fans
d'arcade. Atari Games, la célébre
firme de coin-up, & qui nous devons,
entre autres, Gauntlet, Paperboy ou
Star Wars, a décidé de créer une
filiale complétement indépendante
destinée aux ordinateurs familiaux. |l
s'agit de Tengen, qui adaptera donc
cette année au moins cing titres sur
micro. Parmi ces titres nous aurons
APB, Xybots, Dragon Spirit et Toobin.
Un accord de trois ans a été signé
avec Domark qui se chargera de la
distribution de ces produits en Euro-
pe et aussi au pays des kangourous.
Dans APB, vous incarnez un flic amé-
ricain, avec tout ce que cela comporte
de poursuites et de dangereuses
arrestations. Le deuxiéme vous
confronte & la dure réalit¢ d'une
grande ville (plusieurs niveaux ou
vous devez vaincre le maitre Xybot et
sa horde de monstres robotisés).
Dans Dragon Spirit, volez au secours
d'une princesse et combattez le
diabolique dragon. Le quatriéme soft
vous entraine dans une infernale des-
cente de riviére, avec, pour tout navi-
re, une chambre a air. Attention aux
obstacles ! Mais, le premier qui sortira
s'appelle Vindicators.

LE COMBATTANT D’ACIER

Aux commandes d'un char SR-88,
vous devez détruire quatorze stations
spatiales des forces d'invasion d'un
empire satanique. Trés intéressant
quand vous étes versé dans la matie-
re. Bien s(r, ces stations possédent
un systéme de défense hyper-sophis-
tiqué. Des tanks et des tourelles vous
attendent derriére chaque cloison. De
plus, il arrive que des soucoupes
volantes viennent leur préter main
forte. Si cela ne vous fait pas assez
peur, certaines stations possédent
des sols électrifiés ou des pylones qui
ne trouvent rien de mieux que de
vous balancer une petite décharge au
moment oU vous passez entre eux.
Ne vous découragez pas, votre tank

ACTUEL

n‘a pas encore dévoilé tous ses char-
mes. On trouve de tout dans les sta-
tions, c'est un peu les galeries far-
fouillettes. En récupérant les étoiles
qui trainent un peu partout, vous pou-
vez customiser votre tank, lui choisir

CEEEER B
CEOEED

une armure plus résistante, ou des
armes secrétes, etc. L'autre probléme
qui risque de survenir, c’est la panne
de carburant. Heureusement, il est
possible de prendre les réserves de
fuel des ennemis. Les derniers objets
que vous pouvez rencontrer dans ces
stations sont des clés ; elles vous per-
mettent d’ouvrir les portes et de pas-
ser ainsi au tableau suivant. Il est pos-
sible de jouer a un ou a deux joueurs.
Dans ce cas, il est recommandé de
bien s‘entendre, I'union fait la force.
Possédant un scrolling multidirection-
nel, il est évident que, si les deux
joueurs ne se imettent pas d'accord
sur la direction a prendre, ils se re-
trouveront rapidement coincés, cha-
cun a un bout de I'écran. Nous
n‘avons pu obtenir qu'une préversion,
mais la belle réalisation du soft, la flui-
dité des scrollings, la maniabilité, etc.,
et surtout la ressemblance avec |'arca-
de original, nous ont séduits. Nous
attendrons pourtant d‘avoir la version
définitive avant de nous’prononcer
définitivement. e

CHICAGO 90 PEUT-ETRE

POUR 89 ?

Oui, c'est str ! D'ailleurs, la démo que
nous avons recue montre bien les
progrés. Malgré cela, il n'y en a pas
assez pour nous faire une véritable
idée sur la valeur de ce soft. Graphi-
quement, ce n'est pas une révélation,
reste alors l'intérét. Tout ce que l'on
peut dire, c’est que, suivant que l'on
choisisse de jouer le role des bandits
dont le but est de fuir la ville, ou celui
des policiers qui doivent a tout prix
les intercepter avant quils n'y arri-
vent, le jeu n‘est pas du tout le méme.
Dans le premier cas, c’est un banal
jeu d'arcade, alors que le second
demande un peu de réflexion. Le
joueur policier posséde six voitures,
une qu'il conduit et les cing autres
gu’il commande. Il peut soit leur
ordonner de prendre en chasse le

i

bandit, soit placer ses voitures de
facon que celles-ci forment des
barrages. Un radar permet de suivre
les voitures sur une zone couvrant a
peu prés 10 % de la ville. Le tableau
comprend aussi un radar de proximité
visualisant les deux ou trois blocs
situés en avant du véhicule. L'écran
principal ne représente, lui, qu'un
demi-bloc a peine, ce qui est un peu
court jeune homme, vous en

conviendrez. Surtout qu'il faut parfois
avoir de sacrés réflexes pour réussir a
prendre la route désirée. Enfin, on
peut parfois s'amuser a monter sur
les trottoirs pour éviter de se faire
coincer. Si vous aimez la cascade
vous allez étre servi. Mais, comme je

vous le disais au début, attendons de
voir le jeu complet pour nous faire
une opinion, une déception est si vite
arrivée.

A QUAND LES LEGENDES ?

Nous vous avions déja parlé de Times
of Lores dans les actus du numéro
11. Voila enfin les premiéres images,
en espérant que le soft ne tardera pas
3 arriver. Dans le royaume d'Albareth,
le chaos régne. Pour que cette terre

-

|
Welicome Lo Times of Lore!!

z gu pick up the gold.

retrouve sa tranquillité, partez a la re-
cherche des trois éléments magiques
nécessaires au retour de la prospérité :
la table de vérité, les pierres de pré-
diction et le médaillon d’or. Vous diri-
gez votre personnage dans le royau-
me et décidez de ses actions grace a
un jeu d’icones. Combats et discus-
sions seront au rendez-vous.
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TRAITEMENT DE FAVEUR!

f]: 20(114ésire recevoir une documentation sur la DMP 2160 et le TEXTOMAT.

Nom
Société

DMP 2160

I'imprimante matricielle DMP-2160 offre des performan-
ces jamais vues dans cette gamme de prix : impression
trés rapide (160 cps), frappe silencieuse, 100 tailles et
styles cﬁa caractéres dont NLQ), entrainement par friction
ou traction... Compatible Epson FX et dotée d’une inter-
face paralléle Centronics, la DMP-2160 est connectable
directement sur les AMSTRAD 464, 664 et 6128 ainsi que
sur de nombreux autres ordinateurs.

== TRAITEMENT DE TEXTE (version disquette)

TEXTOMAT
i pegandis

Adresse

Code postal Ville

Téléphone

TEXTOMAT est un traitement de texte de qualité profes-
sionnelle. Il gére les caractéres accentués francais et
travaille sur 80 colonnes. Il intégre toutes les fonctions
habituelles des meilleurs programmes (tabulation,
recherche, remplacement, insertion, manipulation de
paragraphe. Mais il posséde en plus les fonctions de
calcul et de mailing.

Jusqu’au 31 juin 1989, Textomat est livré sans supplément de
prix avec I'imprimante DMP-2160.

AMSTRAD

La Qualité. L’innovation en plus

Renvoyez ce coupon a : Amstrad France
B.P.7 3 - 92310 Sévres

Ligne consommateurs : 46260883
Tapez 3615 code AMSTRAD

MENDES-FRANCE M.C.
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BARBARIAN i

Cayest, il arrive, il est la | Au moment
méme ou vous lisez ces lignes, Barba-
rian Il de Palace Software devrait étre
en vente chez votre revendeur préfé-
ré. Pour notre part, nous n‘avons vu-
gu’une preview quasiment terminée,
mais en accord avec Pete Stone, nous
préférons avoir la version finale entre
les mains pour en faire le test. De
plus, nous n‘avons disposé de la
disquette que pendant une journée,
ce qui est insuffisant pour la tester &
fond...

Vous souvenez-vous de Barbarian, le
premier du nom ? Lorsque vous aviez
décapité tous les guerriers et vaincu
en combat singulier |'abominable
Drax, celui-ci s'échappait en vous
lancant un nouveau défi. Vous libériez
alors la ravissante princesse Mariana-
et passiez quelques paisibles mois en
sa préesence (sacré veinard). Mais il
n'y a jamais de repos pour un héros.
Drax, qui s'était réfugié dans la
pénombre d'un labyrinthe, séme a
nouveau la terreur et la désolation.
Seules deux personnes sont assezfor-
tes et rusées pour le déloger et rame-
ner la paix. Vous et la princesse
Mariana.

BARBARIAN |

CONTRE BARBARIAN Il

Je sens une question vous briler les
lévres : mais quelles sont les différen-
ces entre le premier et le deuxiéme
Barbarian? D’abord, vous pouvez
choisir entre interpréter le role de-
Mariana ou celui du Barbare. Ensuite,
Barbarian 1l est un véritable jeu
d‘arcade-aventures. Enfin, les gra-
phismes et I'animation sont encore
plus beaux et plus fluides dans le n°2
que dans le n°1. Voila pour les gran-
des lignes, passons aux détails. Bar-
barian Il comporte 3 premiers niveaux
composés chacun de 28 écrans dans
lesquels se répartissent 6 monstres-
différents. Ce qui fait, si je compte
bien, 84 décors et 18 monstres !
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Dans le quatriéme et dernier niveau,
vous devrez encore affronter deux
monstres et le terrible Drax, chacun
se trouvant dans une salle différente.
Moi j'abandonne, faites le compte
vous-méme. Les monstres vont du
chimpanzé au dinosaure glouton (at-
tention la téte), en passant par le
pseudopode aux machoires proémi-
nentes et le diable-dragon aux griffes
acérées sans oublier le géant, le chat-
tigre, etc.

COMBATS ET STRATEGIE

Commencons par la stratégie. La bon-
ne tactigue est la suivante :
explorez toutes les salles afin d'y
découvrir les deux objets qui se ca-
chent dans chacun des niveaux.
Attention, vous pouvez monter d’'un
level supplémentaire sans avoir trou-
vé les objets, mais alors une mort
certaine vous attend. D'autre part, il
est conseillé de faire un plan car cha-
que fois que vous revenez dans
une salle vous y retrouvez un monstre
identique a celui que vous aviez tué
lors de votre premier passage. Enfin,
pour vous repérer, vous disposez
d'une épée dans le bas de I'écran,

@ TV AN AP AR KT

dont la pointe est toujours dirigée

vers le nord. Voila pour les trois
premiers niveaux. Dans le quatriéme,
vous serez confronér a deux mons-
tres avant de combattre le terrible
Drax...

Les combats et les déplacements de
Barbarian Il different sensiblement de
la premiére version. Dans Barbarian I,
vous ne pouvez pas effectuer de rou-
lades au sol ni le fameux coup d'épée
tournoyant, connu sous le nom de toi-
le d'araignée. Par contre, le coup de la
décapitation, les coups de pieds et

@ 2 28R 201 ANTT -
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autres “vas-y, fends-moi la gueule,
j'adore ¢a” sont présents. Vous pou-
vez aussi sauter par dessus des rivié-
res maléfiques ou des puits sans -
fond, vous enfoncer dans des caver-
nes. A noter que la scéne otl Mariana
se retourne pour entrer dans une
caverne en nous montrant ses ado-
rables fesses est d'une beauté jamais
vue sur CPC... Et si jarrétais 1a pour
menager le suspens ? De toute facon,
je suis sar que vous achéterez Barba-
rian |l dés le jour de sa sortie.Mais ne
manquez pas le prochain numéro de
Cent Pour Cent, carnous vous y dévoi-
lerons tous les secrets pour vaincre
I'infame Drax.. Au mois prochain,
donc.
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LES CADENCES
INFERNALES

Loriciels se déchaine, on nous annon-
ce d'un seul coup l'arrivée de.trois
softs. On avait bien eu la puce a
I'oreille quand, a la rédaction, étaient
arrivés de drbles de cartons a chaus-
sures remplis d’herbe et de coton,
avec, a l'intérieur, un étrange petit
personnage mi-hérisson, mi-Yéti. Cela
annongait certes un heureux événe-
ment, mais quel nom allait-on lui don-
ner ? Aux derniéres nouvelles, son
nom serait Skweek. |l a été chargé par
son peuple, les Skweez, de déconta-
miner sa planéte appelée Skweez'-
land, qui compte quatre-vingt-dix-
neuf tableaux. Cette contamination
par Pitark et ses hordes Schnoreuls
avait fait fuir toutes les Skweezettes.
Pour enlever les skweeticides, il faut
que Skweez passe sur toutes les
cases, qui reprennent alors leur belle
couleur rose. Mais il faut aussi affron-
ter les Schnoreuls fort agressifs,
malgré la mort de leur chef. On ne
peut pas se tromper, il s'agit d'un pur
jeu d'arcade, un peu dans le genre
Pacman. Mais piéges et embuscades
attendent Skweek, ne le laissez pas
tomber. Toujours dans le domaine de
I'arcade, Bumpy est une petite balle
qu’il va falloir diriger a travers un
dédale de plates-formes en la faisant

rebondir. Le but étant d'attraper le
maximum d’objets, clés et marteaux
pour franchir les murs ou gouttes
d'eau pour éteindre le feu, etc. Et si
les cent tableaux ne vous suffisent
pas, Bumpy contient aussi un éditeur
de tableaux pour compléter votre
collection. A un ou deux joueurs, vous
aurez peut-étre du mal a ressortir de
ce jeu sans prendre la balle au bond.
Changement complet de style avec le
troisiéme, il s'agit de Star Trap, un jeu
d’aventures spatial qui, parait-il, va
faire passer une nuit blanche aux
passionnés d'aventures. Une nuit, ca
peut encore passer, mais il ne faudrait

pas trop dérégler le cycle de sommeil
de notre belle jeunesse. Bon, tréve de
plaisanterie, je ne peux pas vous dire
grand-chose de plus, excepté que
I'histoire se passe dans un vaisseau

ou les commandes automatiques se
bloquent et ot I'alerte retentit. Tiens,
pendant que j'y suis, Loriciels, certai-
nement lassé des images digitalisées,
a décidé de recruter un graphiste de
génie. Alors, n'hésitez pas a les con-
tacter au : 47 52 11 33.

Lipfy

MAX IS BACK

Le mois dernier, nous vous annon-
cions, la larme (de crocodile) a I'cell,

que nous devions cesser la pu-
plication de la BD de Max. A la suite
de cette mauvaise nouvelle, vous avez
été trés nombreux a protester et a
nous réclamer la suite des aventures
de Spoty. Nous avons pris notre cou-
rage a deux mains et nous sommes
allés voir les Humanoides associés.
Armeés de Sined et de Miss X, toutes
vos lettres sous le bras, nous avons
négocié ferme. Intimidés par Sined,
charmés par Miss X, convaincus par
votre courrier, ils ont finalement cra-
qué... Ainsi, dés ce numéro d’Amstrad
Cent Pour Cent, vous pourrez suivre la
suite du Rififi sur Jarmila.

RACEMAKER

Z'avez vu |'engin, les mecs ? Son nom
c'est Racemaker la société CTS en
est |'importateur et vous pouvez le
trouver chez tous les bons reven-
deurs. Ce que vous ne pouvez pas




voir sur la photo c'est les quatre indis-
pensables ventouses qui se trouvent
sous le socle, et la vingtaine de vis qui
fixent les quatre moulures en plasti-
que supra-dur. Bref, du costaud.
Comme son look I'indique, ce joystick
est surtout destiné aux simulations de
voitures et d'avions. Le petit bouton
en bas a droite sert a activer et a ré-
gler la rapidité du tir. Le seul petit re-
proche que |'on pourrait faire a propos
du Racemaker est le petit grince-
ment qu'il fait quand on force un peu
trop pour aller a droite ou a gauche.
Sa plus grande qualité, par contre,
réside dans sa bonne prise en main et
la petite impression de réel qu'il
apporte aux jeux. Avec le Racema-
ker, on se prend vraiment pour Alain
Prost ou Chuck Yeager...

Contact C.T.S : (1) 43 85 59 28.

EN QUATRIEME VITESSE

Bientdt, trés prochainement, vous
allez pouvoir les acheter aprés avoir lu
leur critique dans Cent Pour Cent.
Voici en quatriéme vitesse une petite
liste des sorties prévues pour les
deux prochains mois ® Renegade Il
d’'Imagine devrait sortir mi-avril. Le
p'tit gars Renegade remet ca mais,
cette fois, il change d'époque et devra
affronter des hommes de caverne,
des dinosaures, des momies, des dra-
gons, etc. *Run the Gauntlet
d'Ocean est inspiré de la série TV
anglaise. Ce jeu est divisé en trois
épreuves choisies au hasard parmi
neuf compétitions. Chaque partie se
déroule soit sur I'eau, soit sur une col-
line (type parcours du combattant),
soit sur un parcours “off Road”. A
chaque épreuve, non seulement les
décors sont différents, mais les véhi-
cules utilisés aussi. Sortie prévue
début avril...

e HATE de Gremlin :

c'est un shoot'em up en scrolling
horizontal, avec récupération de
bonus et tout l'attirail de méchants
missiles & tétes chercheuses qu'il faut
détruire. Tantdt aux commandes d'un
vaisseau spatial, puis d'un vehicule
tout terrain, vous traverserez une
trentaine de tableaux de plus en plus
difficiles. Disponible en avril ® US
Gold va sortir fin avril Outrun Euro-
pa. Exit la Californie, ses palmiers et
ses jolies filles blondes. L'action se
situera en Europe, de Londres a
Rome en passant par Paris. Vu la note
gu’'avait obtenu Outrun dans le n°1
d'’Amstrad Cent Pour Cent, je ne dirai
que trois mots : Wait and see..
e Vigilante, le jeu de café d’lrem va

Vigilante Version borne d’arcade

étre adapté sur CPC par US Gold.

C’est un combat de rue des plus clas-
siques avec nun-chakus, churikens,

couteaux, fusils, la totale quoi, et ca

doit sortir début avril ® Le monde de

I’Arcade, toujours de US Gold est

lorsque vous lirez ces lignes. Huit jeux
se partagent la vedette : 1943, Road

Gary Lineker's Hot-Shot

nicy 3583
] TIME
<35 3>

Blasters, Mad Mix, Tiger Road, Spy
Hunter, Black beard, Coloseum et
Impossible Mission Il ¢ Gary Line-

kers Hot-shot vient de sortir, nous
n‘avons pas eu le temps de le tester, a
peine celui de prendre une photo. Le
test sera donc fait le mois prochain.

Patience...

ACTUEL
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STUDIO 100

Une chaine ? Un studio d’enregistrement ?
Offrez-vous les deux pour le prix d’un.

790"
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Une chaine plus un studio d’enregistrement.

Ce véritable studio d’enregistrement a

domicile, issu d’un concept inédit comprend :

® une platine tourne-disques 33/45 tours,

e une platine double cassette 4 pistes avec
lecture continue et copie,

¢ un tuner PO/GO/FM stéréo,

e un amplificateur 2 x 20 watts avec
systemes de fading et de ‘‘public address’’,
e un égaliseur graphique a 5 bandes,

e deux enceintes acoustiques & deux voies.
I1 est livré équipé de 4 micros, d’un casque
stéréo et d'une cassette de démonstration.
Chanteurs et groupes, a vous de jouer !

MSTRAD FIDeUTY

La Qualité. L’innovation en plus.

* (Prix public généralement constaté)

AN ST o gt

I Je désire recevoir une documentation sur le STUDIO 100 AMSTRAD
| Nom

| Adresse

} Code Postal Ville Tél.

|

Renvoyez ce coupon a : Amstrad France

I BP 73 - 92310 Sévres
Ligne consommateurs : 46.26.08.83.

Tapez 3615 Code AMSTRAD.



L'heure est grave, nous
allons vous présenter
les gagnants des

A 100 % de I'année
1988. Que le
champagne coule a
flots, les réjouissances
vont commencer. Tout
le monde en piste pour
la grande féte du CPC.
Ce sont les lecteurs qui
ont fait le choix des
vainqueurs, c’est donc
eux qui remettent les
prix, a I'exception des
trois derniers que nous
nous sommes réserves.
Ouvrez bien grand les
yeux et admirez.

A 100%

A 100 % ARCADE-
ACTION : OPERATION
WOLF

Ah, mon pauvre ami la violence est
partout, mais quand on séclate
autant, on ne s'en plaint pas. Voila un
prix qui n'a pas été volé. Récemment
arrivé sur le marché, Opération Wolf
grimpe dans tous les sondages, il n'y a
qu’a regarder sa progression dans le
Mag Jeux pour sen convaincre.
A-t-on jamais pris autant de plaisir a

%, LES

tuer les sales méchants que dans ce
jeu ? Mais pas question de tirer sur
tout ce qui bouge, soft d'un haut sens
moral, il est de bon ton d'épargner la
veuve et I'orphelin. Tout a fait dans la
veine du cinéma américain d'action,
ce jeu vous permettra de prendre la
place des hommes que nous passons
notre temps a admirer au cinéma.
Encore une fois, bravo aux program-
meurs d’Océan qui ont réalisé 1a un
chef d’ceuvre plein d’émotion, mais ol
I'on est prié¢ de laisser les sentiments
au vestiaire. Un soft dont on reparlera,
et trés bientot, vous pouvez me Croire.

A 100 % ARCADE-
AVENTURES :
LAST NINJA II

Et dire que ce soft aurait pu aussi bien
ne jamais arriver sur notre machine
comme son grand frére le numeéro 1. 11
y aurait certainement perdu quelque
chose. Quoi ? Un A 100 % pour le
meilleur soft d’arcade-aventures, bien
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sar. Mais System 3 en a décidé autre-
ment et quand on sait le nombre
d’appels qui nous arrivent pour ce jeu,
on ne s'étonne plus de rien. Evidem-
ment, I'appellation Ninja fait tout de
suite penser a de I'arcade, mais quand
on connait la complexité des tableaux
et, surtout, le nombre d’objets cachés
qu’il faut découvrir pour mener a ter-
me cette aventure, on comprend pour-
quoi il déchaine des passions.

RESULTATS

A 100 % JEUX
EDUCATIFS :

VIE ET MORT

DES DINOSAURES

Dans une catégorie aussi difficile que
les logiciels éducatifs, ot I'orientation
differe suivant les maisons d'édition,
Carraz a visiblement fait le bon choix
en orientant sa production vers le coté
ludique plutét que vers des logiciels
plus proches des programmes scolai-
res. Avec ce logiciel, Carraz nous fait

découvrir un monde et une période de
la vie de notre planéete peu exploré et
ne sacrifie pas a la mode du bicente-
naire (Ouf !). Découvrir la préhistoire
a travers les fouilles est certes plus
excitant que de regarder bétement les
dessins des grottes de Lascaux a l'inté-
rieur de son manuel scolaire. Si la
démarche n'est pas scolaire. il faudra
quand méme passer un examen.

A 100 % SIMULATION
SPORTIVE : SUPER SKi

Je dois bien dire que voila un hiver
sans neige qui ne nous aura pas posé
trop de probléemes. Un petit “run” et
en piste. Que l'on choisisse la
compétition ou la pratique, on reste
émerveillé des que le skieur entame
son parcours. De la descente au
slalom, en passant par le saut, c’est un
vrai régal. Le son de la glisse est si
bien rendu que, si I'on ny prenait
garde, on sentirait presque un souffle
glacé dans les cheveux. Sa victoire
était prévisible. Ce n'est pas un jeu,
c'est du loisir en disquette. Difficile de

ne pas lancer cette poudreuse en octet.
Il reste un petit défaut, Microids n'a
pas prévu de promenade entre les
cimes pour les fans de randonnée.

A 100 % REFLEXION
ET STRATEGIE : TETRIS

Si le cot¢ réflexion s'explique
largement par ses origines russes, ce
jeu ne se limite pas a cela. C'est un jeu
qui ne manque ni de goat, ni de
couleur et ¢a, ¢a ne se discute pas. De
toute facon, quand le jeu est lancé,
plus question de discuter. Le joueur
est pris dans un espace d’intense
concentration. La musique de David
Withaker, ajout de Mirrorsoft, le
coupe du monde environnant et il ne
peut s’y arracher que par un effort sur-
humain ou, mieux. par une panne de
courant. Toutes ces formes géomeétri-
ques qui descendent et qu'il faut pla-
cer de fagon a perdre le moins de
place possible. Cela ne nous fera peut-
étre pas une génération de génies,
mais d’excellents macons. Que mon-
sieur Bouygues se rassure, I'avenir de
sa profession est assurée.




A 100% LES RESULTATS

A 100 %
SIMULATIONS DE
GUERRE : GUNSHIP

Cette catégorie est, par nature, desti-
née aux professionnels de la simula-
tion et c’est tout naturellement que
nous trouvons a la premiere place
un soft de Microprose. Qui mieux
qu'eux pourrait nous pondre des
jeux aussi léchés ? Avec des docu-
mentations imposantes et qui plus

est intéressantes, pour peu qu'on
s'intéresse a tout ce qui a trait a l'art
de la guerre. Gunship est le type
méme de ce genre de jeu. Avez-vous
jamais autant appris sur une machi-
ne de guerre que dans la documenta-
tion de Gunship ? Pour parfaire cette
formation, il ne vous reste plus qu’a
vous lancer dans les missions de
plus en plus périlleuses qui vous
sont proposées. Apprendre en dou-
ceur les horreurs de la guerre, et finir
pilote chevronné sans décoller de
son fauteuil, un réve, ou tout au
moins une philosophie. Je dois dire
que ce sont les jeux qui me passion-
nent le plus. mais on ne peut pas dire
qu’il déclerchent de réels mouve-
ments de foule. Gunship a. lui, réussi
a s'imposer non seulement comme
leader du genre, mais aussi comme

un des jeux les plus appreéciés et.
quand on sait qu'il s’agit d'un quasi-
monopole réservé au jeux d’arcade.
on ne peut que s'incliner devant cet-
te réussite.

A 100 % AVENTURES :
CAPTAIN BLOOD

Un sacré pari pour les auteurs et édi-
teurs. Ere Informatique en l'occur-

rence, de se lancer dans un jeu
d’aventures totalement révolution-
naire. Pas de texte, mais des icones,
une histoire a faire frémir un auteur
de science-fiction et, en prime, une
réussite incroyable. I1 était écrit dans
les astres que ce captain-la se retrou-
verait primé dans les A 100 %. On en
était tellement sir que, dés le mois
prochain, on vous présentera un
petit dossier sur ce jeu. Une vraie
mine dor pour les passionnés qui,
un jour, se sont retrouvés coincés sur
une planete déserte. Une discussion
qui tourne court et s'en est fini du
pauvre captain qui ne retrouvera
plus ses clones. Il disparaitra dans
d’horribles convulsions, compléte-
ment décharné. Alors, apprenez a
bien connaitre les habitants de ce
monde aussi fou (et aussi génial) que
son auteur, avant de vous lancer
dans une des quétes les plus folles
depuis celle du Saint-Graal.

A 100 %
ADAPTATIONS
BD/CINE/CARTOON :
PLATOON

C’était une catégorie qui faisait en-
trer en lice des softs trés différents les
uns des autres. On ne peut parler de
ressemblance entre un jeu comme
Bobo et Platoon. D'un c6té, une
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adaptation BD, de I'autre, une adap-
tation ciné. Mais c'est le soft que
nous vous avons demandé de noter.
pas I'adaptation. Méme si le match a
été serré, Platoon est finalement sorti
vainqueur. Et c’est, ma foi, un beau
vainqueur, sanglant a souhait. Bien
sir. remplir cette mission n’est pas a
la portée du premier bleu et notre
Robby, qui avait brillamment réalisé
le test, est parti voir si I'armée c’est
vraiment cela. Heureusement pour
lui, il s’est fait une petite place au
chaud derriére des ordinateurs et
n'est pas obligé de crapahuter dans
la jungle hostile, remplie de Viets
démoniaques.

A 100%
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A 100 %
ADAPTATIONS
COIN-UP :
OPERATION WOLF

Tiens, je vous avais déja dit qu'on en
reparlerait. Oui, Opération Wolf et, a
travers lui, Océan sont certainement
les grands gagnants de cette premie-
re remise des A 100 %. Ce n'est pas
tant la qualité du jeu que la qualité
de I'adaptation qui vous a décidé a le
choisir. Pour mieux s'en réndre
compte il suffit de passer quelque
temps devant la borne d’arcade, ce
qui ¢tait faisable gratuitement lors
de I'Amstrad Expo 88, et nous ne
nous en sommes pas privés. Pour

ruc UneTanec |
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réussir une si belle adaptation, les
auteurs ont dii passer un accord avec
le diable. Que voulez-vous, le monde
d’aujourd’hui est ainsi fait, tout est
bon pour recevoir une récompense.
Celle-ci est largement méritée. Enco-
re bravo et espérons qu’ils ne s’arré-
teront pas en si bon chemin.

LES PRIX 100 %

Mais la féte ne serait pas compléte si
la rédaction ne venait pas mettre son
grain de sel dans cette remise. Il nous
paraissait important, pour ne pas dire
capital, de délivrer trois prix.

PRIX SPECIAL DE LA
REDACTION : TITAN

C'est aprés un rude combat que nous
avons décidé de décerner ce prix a
Titan. Non qu'il ne le mérite pas, bien
au contraire, mais parce que le choix
était a faire entre lui et Gryzor. Imagi-
nez un peu le dilemme. Gryzor, celui-
la méme qui a tourné pendant plu-
sieurs mois sur les CPC de la rédac-
tion au début de notre carriére. Fina-
lement, le bon sens a repris le dessus.
Si Gryzor est un jeu remarquable a
jouer, Titan, lui, est remarquable tout
court. Remarquable, il I'est aussi bien
par son graphisme que par son ani-
mation absolument délirante. Nos
premiers contacts avec lui se sont
révélés houleux, non pas parce qu'il
nous posait des problemes, mais tout
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simplement parce qu'il nous donnait
le mal de mer. On n’était vraiment pas
habitué a voir un écran défiler aussi
vite sur notre petite machine. Cauteur
a, par se soft, apport¢ au CPC un
second souffle. Quand on peut faire
faire ce genre d’exercice & une machi-
ne, cest qu'elle a encore de beaux
jours devant elle.

PRIX DE LA CREATION
ET DE LINNOVATION :
INCENTIVE SOFTWARE

Par sa trilogie, Driller, Dark Side et
Total Eclipse,. Incentive Software a
mis en place un nouveau type de jeu,
remarquable par la facilité de dépla-
cement qu'il procure. Ce systeme
appelé Freescape permet de visiter des
planétes avec une complete liberté.
Bien que class¢ dans la catégorie
Arcade-Aventures, ces jeux possedent
des qualités d'éveil ¢videntes, ne
serait-ce que par le coté casse-téte chi-
nois de la solution. Il faut non seule-
ment aller partout, mais aussi com-
prendre tous les mécanismes d’ouver-
ture ou de télétransportation qui per-
mettront de mettre un terme a chacu-
ne de ces missions. Le graphisme en
3D, méme s’il peut paraitre tres geo-
métrique, permet dobtenir une im-
pression de déplacement absolument
réel. On ne joue pas a un jeu en Frees-
cape, on péneétre dans un monde nou-
veau. Celui-ci ne se limite plus au

PRIX DE LA MEILLEUR
ACTION MARKETING :
LORICIELS

Celui-1a non plus, on ne pouvait pas
le laisser passer. Quand on pense que
Loriciels a sponsorisé¢, pendant une
saison, une Porsche 944 Turbo con-
duite par René Metge. Si ce nest pas
du marketing ¢a, on se demande ce
que c’est. Mais il ne se sont pas arrétes
la. Ils ont inséré dans le package du
soft un modele réduit de la voiture et
invité¢ les journalistes a venir la voir
courir. Faire tout ¢a et son jeu pas
récompensé, ce n'était pas normal. Il
faut encourager ce genre d’action, sur-
tout que le jeu est bien fait. Loriciels a
su développer un concept nouveau.
qui fait sortir la micro de son enclave,
en se comportant comme n'importe
quelle société, qui, par ce genre
d’action de prestige, veut imposer une
image grand public.

On ne pouvait achever cette remise
des prix sans penser a un jeu auquel.
malheureusement, nous ne pourrons
remettre de prix. bien qu’il le mérite
amplement. Mais les ames supersti-
tieuses nous auraient certainement
reproché de faire treize prix. Je veux
parler de Gryzor qui méritait sans
aucun doute le prix Poulidor : trois
fois second c'est un record. Arrive
second en Arcade-Action derriére
Opération Wolf. il se retrouvait une
autre fois second toujours derriere
Opération Wolf dans la catégorie
Adaptation Coin-up et, pour finir.
second dans la course au prix spécial
de la rédaction. Mais ce n'est pas tout.
Si vous regardez le Top Mag de ce
mois, vous verrez quil est aussi
second ! Serait-ce une fatalité ?

Je vous donne rendez-vous l'annce
prochaine pour la remise A 100 %
1989, et que cette année soit prospere
en émerveillements ludiques.

simple écran de votre CPC. mais il
vous entoure, il est aussi bien derri¢re
que devant vous. Comment laisser
passer un telle innovation sans la
récompenser. d’autant plus que, dans
leur catégorie, ces (rois jeux ce sont
fait une concurrence presque deloya-
le. Encore une fois bravo aux auteurs.
ou plutot devrais-je dire aux inven-
teurs de ces merveilleux softs.



LA PLACE AMCHARG

Quoi de neuf ce
mois-ci sur le 36-15
Amcharge ? Rien que
du vieux comme dirait
mon beau-frére qui,
soit dit en passant,
n'est pas aussi
beau-frére que ca.
Pourtant, rien que du
vieux, ca fait beaucoup
de neuf. Je ne vous
apprendrai stirement
rien en vous disant
qu’Amcharge permet
de télécharger,
moyennant un apport
initial d’a peine un peu
plus de 100 francs
pour le logiciel et
environ 15 a 20 francs
par séance, plusieurs
centaines de jeux,
selon deux principes :
la vente et la location.
Or il se trouve que les
logiciels mis en vente
sont, pour la plupart,
ceux qu’on ne trouve
plus dans le commerce.
Ce qui fait que, quand
il y a plein de
nouveautés sur le
service Amcharge, ben
il y a aussi plein

de oldies. Bon maintenant
attention, “plein de
oldies”, ne veut pas dire
“plein de vieux softs
nuls” ; le principe étant
de mettre sur

Amcharge la quasi-
totalité des jeux

pour Amstrad, il est
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évident qu’il faut faire
un choix. Pourquoi
croyez-vous qu’'on se
décarcasse a vous faire
deux pages mensuelles
sur le sujet ?

SURPRISE PARTIE
(BIS)

On vous l'annongait le mois dernier,
une surprise vous attend dans ce
numéro d’ Amstrad Cent Pour Cent ; il
sagit de jaquettes pour les jeux que
vous achetez sur Amcharge. On a
commencé avec les quatre des meil-
leures ventes, et vous en trouverez
chaque mois quatre nouvelles. Si cette
initiative vous plait, n’hésitez pas a
nous le faire savoir, surtout quon
compte bien y ajouter des pokes ou
des bidouilles quelconques pour obte-
nir des vies infinies dans le jeu, etc. (ce
n'est pas une chose facile a mettre en
ceuvre, mais ¢a viendra).

HIT PAS RADE
Je vous rappelle que c’est VOUS qui

s
SHELF
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faites que cette rubrique vit, par vos
appels journaliers & Amcharge. Des
statistiques sont tenues sur le nombre
de ventes et de locations par soft, ce
qui permet d'établir un hit-parade,
que Vvoici.

On commence avec les ventes : de la
dixieme a la cinqui¢me place, on trou-
ve V! Les visiteurs, Président, Arka-
noid, Elektra Glide et Formula One
Simulator. Night Gunner conserve sa
quatrieme position, ACE sa troisiéme,
et Astérix sa seconde. La grosse
surprise vient de Marble Madness, qui
a piqué d'un coup d'un seul la pole
position & The Dambusters, lequel a
tout bonnement disparu des dix pre-
miers !

Les locations, maintenant : Bobsleigh
est en dixieme place, précédé de
MatchDay II, Basil the Detective, Bar-
barian et de TT Racer en cinquiéme
position. La quatri¢éme place est ravie
par Scalextric, que je croyais bien ne
plus revoir aprés sa mauvaise perfor-
mance du mois dernier (10°). Le pelo-
ton de téte est, une fois de plus, in-
changé, avec Cybernoid en troisiéme
position, Carzy Cars juste au-dessus,
et Arkanoid II en haut du classement.
Ces deux hit-parades permettent d’ail-
leurs de voir a quel point la famille
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Arkanoid est appréciée, que ce soit
I'adaptation du jeu d'arcade de Taito
ou sa suite, spéciale micro.

LE TELE-JEU DU MOIS :
XENO

“Mais ou vont-ils chercher leur télé-
jeu du mois ?”, se demandent tous nos
lecteurs attentifs. Et d’ajouter : “Xeno.
mais d’ou ils sortent ¢a 7" En fait, le
but de cette rubrique est assez simple :
essayer de faire connaitre, via Am-
charge, tout un tas de jeux injuste-
ment méconnus du public, la seule
condition requise étant qu’ils soient
disponibles en vente sur le serveur.
Xeno est un de ceux-la.

Xeno est en fait le nom d'un sport tres
appreécié en ce début de XXIV* siecle ;
il emprunte beaucoup aux anciens
jeux du XX siecle : billard, hockey.
foot, etc. Chaque partie de Xeno est
divisée en quatre quart-temps (nor-
mal, puisqu’ll y en a quatre ; tu nous
prends pour des ignares ou
quoi ?) dont la durée peut étre définie
en début de partie. Le but du jeu est,
pour chacun des deux joucurs, de
pousser un palais métallique dans les
buts adverses, sur un terrain glacé. On
utilise pour cela un laser ¢électroma-
gnétique qui pousse le palais dans la
direction et avec la force voulues.
Ainsi, les deux joueurs sont non pas
sur le terrain méme, mais gentiment
enfermés dans une cabine dou ils
peuvent facilement tout voir du jeu
(les spectateurs aussi par la méme
occasion). On peut se servir des bords
du terrain pour faire rebondir la balle,
mais celui-ci étant disposé en losange,
on peut parfois obtenir des rebonds
bizarroides. Ce qu'il y a, c'est qu'il faut
bien calculer son coup...

Je me rappelle, lorsque jai vu Xeno
pour la premiere fois, avoir éprouve
un sentiment de rejet : son éditeur, le
britannique ANF n’était en effet pas
réputé pour la qualité de ses jeux.
Mais aprés chargement, jai tout de
suite changé d’avis. D’abord, la page
de présentation est trés jolie, et le mot
est faible. Rigolez pas, ¢a compte
beaucoup une page de présentation,
dans un jeu. Ensuite, on se trouve
devant une animation fabuleuse : tou-
te la moiti¢ supérieure de I'écran du
CPC bouge a une vitesse incroya-
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ble, accompagnée d'un scrolling dans
la ligne inféricure, indiquant entre
autres les touches disponibles. Bref,
on régle trois ou quatre options
(nombre de joueurs, durée des quart-
temps, dextérité de 'ordinateur, etc.) et
la partie peut commencer. Et 14 enco-
re, on est surpris par la qualite : le ter-
rain de jeu faisant I'‘équivalent de
deux écrans de large, il fallait bien
qu'un scrolling en dévoile les parties
cachées. Mais quel scrolling ! On peut
faire pas mal de choses trés sympathi-
ques lorsqu’on sait programmer un

processeur vidéo (un CTRC pour étre
plus précis..). Méme graphiquement,
et malgré le choix du mode 1 (4 cou-
leurs), Xeno est trés beau a voir. Les
bruitages sont, quant a eux, absolu-
ment excellents, j'en veux pour preuve
les applaudissements. Et le tout se
déroule avec une rapidité presque
exagérée. Bref, des jeux aussi intéres-
sants et aussi bien réalisés a la fois,
comme Xeno, on n'en rencontre que
beaucoup trop rarement.

AmSepth

AMSTRAD CENT POUR CENT
VOUS OFFRE 4 SUPERBES
JACQUETTES GRATUITES
POUR VOUS CONSTITUER

UNE LOGITHEQUE
ILLUSTREES PAR COUCHO
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LE SERVEUR AMSTRAD UN SERVICE
A VOTRE DISPOSITION 24 HEURES/24

AMSTRAD : Télechargez-vous !

le téléchargement consiste a charger un logiciel sur votre micro-ordinateur en
transférant le code informatique par la ligne de téléphone, le minitel et un cable de
liaison Minitel-Micro. Avec la plus grande facilité et a tout moment, chargez des
centaines de super logiciels pour votre ordinateur. En quelques minutes, sans bouger
de chez vous, choisissez-les, découvrez-les, utilisez-les pour votre plus grand plaisir.

AMSTRAD : La gamme !

C'est le catalogue de tous nos produits :

les traitements de texte, les ordinateurs professionnels, les familiaux et leurs
périphériques, I'Audio et la Vidéo.

Vous trouverez la toutes les spécifications de nos produits. Vous cherchez le prix du
PC 2086 DD 2 En quelques secondes vous connaitrez en plus tous ses atouts.

AMSTRAD : Vous saurez tout !

Toutes les infos de derniere minute, les nouveautés, les promotions sont dans les
NEWS.

Ce sont aussi plusieurs centaines de réponses aux questions que vous vous posez. Elles
sont répertoriées dans la rubrigue QUESTIONS/REPONSES.

Avec le FORUM, faites salon et développez en direct un sujet ou une question
d'actualité informatique.

Plus pratique, consultez les TRUCS ET ASTUCES, et améliorez la convivialité de votre
machine.

Vous avez la question du siecle & nous poser: la MESSAGERIE vous assure une
réponse dans les 24 heures par un de nos techniciens.

Vous cherchez I'adresse d'un revendeur, d'un éditeur ou d'un centre de formation
AMSTRAD 2... Consultez la rubrique LES BONNES ADRESSES et mettez-vous en
contact direct avec eux.

AMSTRAD : A vous de jouer!

Des lots a gagner chaque jour, du kit de téléchargement aux PC, en passant par des
centaines de logiciels. Un QUIZZ, des CHALLENGERS, des NUMEROS GAGNANTS,
bref plein d'occasions de gagner & chaque nouvelle page de notre serveur.

Vite, offrez-vous le kit de téléchargement, en renvoyant ce bon rempli et
accompagné d'un chéque de 99 francs, a I'ordre d’AMSTRAD (frais de port et
emballage inclus).

z X L . 2 o ,)4 4 )‘ :
AMSTRAD - 72-78, Grande Rue - Boite postale 73 92/6’ @ S@rre%j/ R

MENDES-FRANCE M.C.

Je désire recevoir le kit de téléchargement contre le chéque ci-joint. CPC 14
Nom :

Prénom :

Adresse :

@ode postalri i e ieaviliet:

Pour AMSTRAD 464 version cassette [ La Qualité.
Pour AMSTRAD 6128 version disquette [] L’innovation en plus




Enfin, il est I3, tronant
majestueusement dans
sa boite en plastique
transparent, comme
tout bon jeu Titus qui
se respecte (enfin
quand je dis bon, ca
peut étre aussi un
mauvais jeu). On
I'attendait depuis
longtemps et ce n’est
pas sans une certaine
émotion que je vais me
lancer dans ce test qui
fera de moi une des
personnes les plus
adulées ou les plus
haies du microcosme
de la micro-
informatique ludique.

Depuis quelque temps, il se passe de
droles de choses dans quatre Etats des
USA. Une bande a organisé¢ un trafic
de voitures de sport et les polices loca-
les n’arrivent pas a les coincer. C'est
pourquoi jai été chargé par le FBI de

servir d’appat au volant d’'une superbe
Ferrari F 40, appat auquel les voleurs
ne sauraient resister. Je dois donc me
promener suivant un itinéraire bien
précis et inconnu de moi entre les dif-
férentes villes de I'Utah, du Colorado,
de I’Arizona et du Nouveau-Mexique.
Ma destination suivante ne m’est révé-
lée qu’a la fin de chaque étape. Autant
dire que jai sauté sur la mission. Ce
n'est pas tous les jours quon a la
chance de conduire un tel bolide, sur-
tout quand on est un petit flic fédéral.

TU VEUX DU SPORT

Coté sport je suis servi, c’est que cette
petite béte en a sous le capot ! Deux
vitesses seulement, mais, question
démarrage, pas de probleme, je
prends n’importe qui. Le FBI a en

CRALZY

plus rajouté quelques gadgets pour me
faciliter la tache. Je possede un détec-
teur de radar, ainsi qu'un indicateur
de route. Ce dernier me permet de
savoir, a chaque bifurcation, quelle
route je rencontre. Il me suffit alors de
regarder la carte. La premiére ne
semble pas poser trop de probléme, il
faut rejoindre Denver en partant de
Montrose, une vraie promenade de
santé. Mais je ne comprends pas
pourquoi mon chef m’a spécifié de ne
me fier a personne et surtout pas a la
police locale. Tres rapidement je
comprends, une siréne retentit et me
voila pris en chasse par une voiture
blanche et verte. Si javais fait un
exces de vitesse, mon sens hautement
moral m’aurait poussé a m’arréter,
mais je viens a peine de démarrer. Pas
question de me laisser faire. Je mets
les gaz et passe la deuxieme vitesse.
Jentends le son de la siréne décroitre.
Un de largué dix de retrouvés. Je sup-
pose que je vais avoir toute la police
de TI'Etat aux trousses. Que voulez-
vous, les ordres sont les ordres.

TU VEUX QUE
CA BOUGE

Je n’ai pas trop intérét a rester sur pla-
ce, surtout que le temps de mes par-
cours est chronométré. Si je dépasse le
temps, la mission tombe a I'eau, et je
ne tiens pas du tout a retourner derrie-

SOFTS A LA UNE
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re mon petit bureau a l'atmosphére
¢touffante pour remplir des formulai-
res a longueur de journée.
Limpression de vitesse est phénomé-
nale. Quel plaisir de rouler a plus de
300 km/h sur ces routes limitées nor-
malement a 90. Que le Colorado est
beau en cette saison, mais il le serait
certainement plus s'il n'y avait pas ces
foutus cops et surtout leurs barrages a
la noix, sur lesquels je risque a chaque
fois de rayer ma peinture. Heureuse-
ment, ce petit bijou est un vrai
Phecenix (non pas la ville d’Arizona). a
chaque fois que la voiture explose, elle
renait de ses cendres. Je ne sais pas
quel est le bidouilleur fou qui a trouvé
le truc mais ce serait Sined que ¢a ne
m'étonnerait pas.

ARS i

DENVER VAUT
BIEN LENDROIT

Au fur et a mesure que japproche de
Denver, ma technique pour passer les
barrages ou pour éviter les voitures
des keufs se fait de plus en plus fine.
Si au début je passais en force, je trou-
ve plus amusant d’essayer de les con-
tourner. Parfois cela demande méme
de sortir de la route et de faire rouler
mon carrosse dans l'herbe. Il vaut
mieux quand méme ne pas trop
s'¢loigner de la route, car I'herbe ne va
pas treés bien au teint de la Ferrari et
c’est la panne assurée. Pour les voitu-
res, c'est encore plus simple, quand
jen rattrape une, je roule d'un coté de
la route de facon a attirer l'autre
devant moi et, en poussant a fond les
gaz, je la dépasse d’'un coup. Bien sur,
il arrive qu'un virage mal placé
m’oblige a rentrer de plein fouet dans
un arbre ou dans un poteau. Un peu
de patience. ma voiture se replace au
centre de la route, il ne reste plus qua
recommencer la manceuvre. Par con-
tre, si vous prenez trop lentement une
bretelle d'accés a une nouvelle route,
vous avez toutes les chances de vous
planter et de ne pas pouvoir redémar-
rer. Une seule solution, touche Esc et
on repart du début. Sined perdrait-il
son génie créatif? On ne peut pas dire
¢a, cest plutdt ce quon appelle un
bug. Clest-a-dire que le logiciel se
plante et ... Titus vous prie de I'excuser
pour l'interruption définitive de votre
partiec et serait heureux d'échanger
votre disquette buggée contre une aut-
re debuggée. Il vous suffit pour cela de
renvoyer votre disquette a Titus, 28 ter,
avenue de Versailles, 93220 Ga-
gny. Il est possible que d’autres bugs
apparaissent, les décors qui se mettent
a délirer ou l'absence de bruit du
moteur ; dans ce cas, suivre les indica-
tions précédentes.

NEXT STOP IS CORTEZ

Malgré cela. jarrive enfin a Denver,
ou je suis congratulé comme il se doit
par la section locale. Le bonus de
10 000 points que javais au départ a
légerement diminué, car il décroit
pendant le trajet. Toutefois, il en reste
assez pour faire un score plus
qu'honorable. Mais pas de temps a
perdre, il faut immédiatement que je
reparte vers Cortez, au sud de Mont-
rose. Alors on reprend le train-train,
les voitures de police, les barrages, la
route qui défile avec ses virages et, sur-

tout, ses cotes et ses descentes qui vous
donnent l'impression d'étre sur des
montagnes russes. Un vrai plaisir de
suivre toutes les évolutions de la voitu-
re qui, malgré une tenue de route
irr¢prochable, part parfois dans de
splendides dérapages. Malgré ces qua-
lités exceptionnelles, il faut quand
méme en dire un peu de mal, normal.
Je trouve que quand on est capable de
faire un tel petit bijou, il n'est pas
nécessaire de laisser trainer des bugs
aussi ¢normes, ni d'écrire n'importe
quoi dans la notice, dont la note rele-
gue I'appréciation globale en dessous
des 90 %. Cela me fait d’autant plus
enrager que jaime bien les gens de
chez Titus. Alors, un peu de sérieux et
continuez a nous faire d'aussi beaux
softs, vous avez sur notre machine des
programmeurs de génie, pourquoi
entacher une si belle réussite par de
petits détails, certes, mais absolument
inadmissibles. Et, de grace, ne vous
contentez plus de musique digitalisée,
prenez un vrai musicien. Le CPC pos-
sede certains charmes dans ce dom-
aine aussi.

CRAZY CARS II de TITUS

K7:129 F
Disk : 169 F 95%
Gmphlsme . 90 ?;Z
on:
?Animatiqn : %%) %
Difficulte : 95 %
Richesse : 85 %
Scenaro - 95 %
Ergonomie: 50 %
Notice : 85 %
Longévite - 90 %




HUMAN KILLING

Voila enfin la version
définitive sur CPC des
aventures de ce cher
Kwon. Profession :
machine a tuer. Aucune
déception, il va vraiment
falloir s’accrocher pour
dégommer tous les
adversaires auxquels le
héros se trouve confronté.
Richesse des décors,
nombreux personnages a
abattre, difficulté
croissante. Nous
commencions a vous en
glisser quelques mots
dans les deux numéros
précédents d’Amstrad
Cent Pour Cent. Cette
fois-ci, on rigole plus, on
se prépare. Pompes,
parcours du combattant
facon Robby, Zen (pour la
concentration), figures de
karaté et régime
alimentaire. Un
entrainement obligatoire
avant de charger le jeu,
pour vaincre sans faillir.

STREET FIGHTER 2

Au risque de me répéter (test de la pré-
version), Human Killing Machine
aurait vraiment pu sappeler Street
Fighter II. Seule différence, tout est ici
plus riche, plus travaillé et, surtout,
plus difficile, chaque adversaire ayant
des réactions et des techniques de
combat appropriées a sa personnalité.
Il faut dire que Street Fighter, une fois
les principales feintes assimilées, de-
venait un peu trop facile. Attention, ne
vous attendez pas a un soft injouable,
Human Killing Machine se maitrise
trés bien aprés un certain temps de
pratique. Au départ, il est d’ailleurs
conseillé d’agir avec prudence, et de
privilégier coups de pied et coups de
poing accroupis.

SOFTS A LA UNE
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“MAIS C’EST QU’IL MORD
CE CABOT ! AIE !

12 mars 1989, rédaction d’Amstrad
Cent Pour Cent, Pierre vient de se
prendre un nouveau coup de machoi-
re du ninja-chien. Trés bonne idée, les
onomatopées s'inscrivent sur 1'écran
fagon bande dessinée, ce qui donne
un petit plus au coté graphique du
soft. Mauvaise idée (défaut seulement
sur K7), si I'adversaire gagne la man-
che. il vous faut recharger intégrale-
ment le jeu. Et cest long ! Bon. pas-
sons en revue les différents éléments
d’HKM. Trés peu de choses viennent
surcharger I'écran. Les seules fenétres
sont les scores (trés discrets), et la vie
dont disposent les deux adversaires
(avec portrait en sus). Ah, joubliais, le
nombre de combats & gagner pour
vaincre chaque adversaire. Le temps,
lui, est totalement illimité. Donc, pas
besoin de vous presser et de courir
dans tous les sens pour exploser vos
adversaires le plus rapidement possi-
ble. De toute fagon, un bon combat-
tant doit savoir faire preuve de self-
control, et “qui va piano, va sano”,
tenez-vous-le pour dit.

LE TUEUR VOYAGEUR,
DE MOSCOU
A BEYROUTH...

Kwon doit combattre plusieurs séries

d’adversaires aux quatre coins de la
Terre. A Moscou, sur la Place Rouge.
il oublie la détente pour combattre a
mains nues Igor, soldat soviétique aux
manieres particulierement brutales,
personnage odieux et lache, opposant
une arme a la force corporelle de no-
tre héros. En plus, il est vraiment laid
(on voit que c'est un jeu ricain). A
Amsterdam, ¢garé dans une ruelle
sordide, il se trouve confronté a
Maria, la péripapéticienne aguerrie au
combat de rue. Les décors sont trés
réussis, grace a des sprites bien bale-
zes. En plus, les graphistes ont visible-
ment cherché a se démarquer des
autres softs de combats de rue, en
essayant de donner a leur bébé un sty-
le actuel qui fait promener Kwon dans
Beyrouth en flammes, au beau milieu
de la pegre d’Amsterdam, ou dans une
arene en délire. M'enfin, ils auraient
peut-€tre pu créer un personnage lége-
rement plus musclé et impressionant.
Pour une machine a tuer, Kwon me
semble un tant soit peu malingre et
maladif.

En tout cas, il frappe, et fort. Méme si
ses adversaires assénent des coups
beaucoup plus meurtriers, Kwon a la
possibilité de sauter, s'accroupir, tout
en se servant de ses pieds et de ses
poings. Et mieux vaut bien s'en servir,
surtout lorsque I'on combat des adver-
saires de poids comme I'énorme Hel-
ga, au-dessous d'une enseigne de
Nacht-club, ou Brutus le taureau, qui
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peut déchirer Kwon en deux coups de
cornes bien placés. D’autres, comme
Miguel el toréador (dans l'arene de
Barcelone), la Hollandaise Maria, ou
le chien enragé Shepshi (le chien
d’Igor), vous donneront heureusement
beaucoup moins de fil a retordre. De
véritables petites natures.

KWON SERAIT-IL
UN POETE ?

Human Killing Machine n’est pas un
jeu varié, il est musclé. Ne cherchez
pas de tableaux intermédiaires, de
parties demandant réflexion ou agili-
té. Ici, un seul mot d’ordre : BASTON.
Vous me direz, on imagine mal le
héros d’un soft de combat conter fleu-
rette a sa dulcinée, ou cueillir des
paquerettes dans une prairie ver-
doyante. Totalement déconseillé aux
ames sensibles, donc. Les esthetes
pourront, eux, admirer la finesse des
graphismes, qui rattrapent une cer-
taine lenteur de déplacement, heureu-
sement vite oubliée au coeur de
I'action. On est évidemment loin de la
qualit¢ de déplacement et d’anima-
tion de Barbarian ou de Target Rene-
gade. Quoi qu’il en soit, tous ceux qui

se sont éclatés sur Street Fighter trou-
veront leur compte avec son nouveau
frangin. En découvrant les tableaux
proposés, on peut noter le travail réali-
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s¢ sur les personnages, tous travaillés
jusque dans le moindre détail (jadore
les mollets et la ceinture cloutée mou-
lant la robe rouge d'Helga, ou la dé-
gaine Mad Max du gros punk destruc-
teur du bar allemand).

EN RESUME

Cogne, frappe, tape, boxe, percute,
castagne, déchire-lui la téte, twooooa,
mon tepo...

Bon, que dire de plus d'un jeu d’action
pure ? Résumons briévement tout
d’abord : personnages intéressants,
décors travaillés et originaux, mais
déplacements un peu lents. En fait,
tout dépendra de la personnalité et de
ce quattend le joueur. Je crois qu'il ne

reste aucune équivoque sur la nature
du jeu (voir titre du paragraphe). Les
énervés apprécieront. De méme que
tous ceux qui révent de se venger des
attaques répétées de leurs camarades
de classe qui les harcelent depuis le
début de I'année.

Matt MURDOCK
HUMAN KILLING MACHINE
de US GOLD
Distribué par SFMI
K7 : 99 F
Disk : 49 F
Graphisme o3 ?’/})
SR 55 7%
An"mat\on . 75 %
D'\ﬁ'\cu\‘é . 80 Zo
R‘\chesse . 80 %
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Fans de poursuite peu
triviale, voila un soft qui
va vous ravir. Bien sir,
ce jeu ressemble un peu
a un jeu de piste, mais la
piste est remplacée par
un réseau routier et le
but par un dangereux
bandit braqueur de
stations-service.

Mon nom est Mike O’hids, cela fait
un bail que juse mes jeans sur le
cuir des fauteuils de ma vieille Che-
vrolet. “On the road again” : telle est
ma devise et c’est pour ¢a que vous
me voyez la tranquillement sur le
bord de la route a attendre un appel
du QG.

FILE LE BITUME

Brusquement, c’est le branle-bas. On
vient de repérer ce pirate de la pom-
pe. Ma voiture est super équipée
pour ce genre de poursuite. En haut
de mon tableau de bord s’inscrit la
position de cette petite quintessence
de graine de délinquant. Je n’ai plus
qu’a jeter un coup d’'ceil a ma carte
pour localiser le coco. Quel ceuf ! Il
tourne a I'autre bout de la carte. Bon,
il faut que je prenne mon mal en
patience. Je me lance dans la dire-
ction du malfrat (et le malfrat le mal
fera). Mais je m’éloigne, enfin, je me
rapproche du suspect en sursis.
Quand je pense que tout le monde
dit que les routes d’Arizona sont tou-
tes droites. Alors de deux choses
I'une, soit jai trop bu, soit on n’est
pas en Arizona. C'est juré, demain
jarréte de boire. Bon, il va peut-étre
falloir que je jette un autre coup
d’ceil sur la carte et cette fois-ci un
peu plus a fond. Ca vous dirait de
connaitre la manceuvre ? Simple, je
regarde la position du pompeur de
pompistes, elle est indiquée par deux
chiffres. Le premier correspond aux
colonnes et le second aux lignes, et
mon tout désigne une position sur la
carte. Simple, non ? C’est bien gentil,
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mais que faire maintenant que jaila
position de cet émir du pétrole ? Bien
str, il faut que je regarde la mienne,
sinon ¢a peut durer longtemps. C’est
alors que jappuie négligemment sur
la touche P. Ma position supplante
celle de I'autre cake et je peux enfin
savoir ou mes délires m'ont amené.
Si j'observe attentivement la carte en
prenant la deuxiéme route a droite,
je devrais pouvoir le rejoindre facile-
ment.

LES DEUX
FONT LA PAIRE

Si mon partenaire n'était pas parti
aux sports d’hiver, il pourrait me lire
la carte pendant que je conduis, d’ou
un gain de temps appréciable. Mais
si vous connaissez quelqu’un dans
votre entourage que ¢a ne dérange
pas, je vous encourage vivement a le
faire, quitte a échanger les réles pour
une deuxiéme arrestation (service).
Mais ne commencez pas a l'insulter
quand il se trompe de route. Vous
vous prenez peut-étre pour vos
parents quand ils partent en vacan-
ces, du calme, vous arriverez de toute
fagcon a coincer ce Billy the Kid des
pompes a essence, il suffit pour cela
d’un peu de patience et de ténacité.
Tiens, justement je vois une voiture
qui vient vers moi. Mais elle n’a pas
la couleur requise. Inutile de baver
pour le moment, mes chefs le pren-
draient mal. Bien que n’étant pas un
novice, il faut quand méme que je
tienne jusqu’a la retraite. La retraite,
mais oui, c’est le mot que je cher-
chais. Il faut que je trouve la retraite
de ce malotru. En prenant la premig-
re a droite, je peux lui couper la rou-
te. Malheureusement, je ne serai pas
dans le bon sens pour engager la
poursuite et le demi-tour me fera
perdre du temps. Alors qu’'en conti-

nuant tout droit et en suivant son
parcours, je finirai bien par le rat-
traper.

LE CHOIX DES ROUTES

En plus, si ma voiture ne paye pas de
mine, je me rappelle qu’a la sortie du
film Mad Max, je l'avais appelé
“Interceptor”. Bien shr, c’est une
automatique, mais quand on voit ses
performances, aucune voiture ne lui
résiste, et celle du voleur de pétrole
encore moins. Je ne voudrais pas me
vanter mais Interceptor et moi, on
forme une sacrée équipe. Allez, je
vais me le farcir de face. De toute
fagon, en prison, on lui prendra une
photo de face et de profil. A la sortie
d’un virage, j'apercois I'ignoble voi-
ture rouge. Pas de doute, c’est bien
lui. Je vois I'horrible grimace qu’il
me fait en me croisant. Je lance la
sirene et fait immédiatement demi-
tour. La chasse est ouverte. Plus de
carte, le copilote peut aller se cou-
cher. Je I'ai, je ne le lache plus, le 1a-
che. Un petit coup de gaz et me voila
dans son sillage. Tranquillement,
sans m’'énerver, je sors mon flingue.
Je positionne le viseur sur sa vitre
arriere et feu !

UNE ARRESTATION
DE PRO

Visiblement mes balles ne font pas le
poids, surtout qu’il n’est pas toujours
facile de garder ma voiture a la bonne
distance. Allez, je craque. Aprés tout,
mon fun a moi, c'est quand méme la
conduite automobile. Je vais lui faire
ma petite botte secrete. Si apres ¢a il
ne sarréte pas, je me fais pompiste.
Jappuie sur I'accélérateur, je le double
et.. une petite queue de poisson.
Laffaire est dans le sac et le détrous-
seur de pompe va finir dans un péni-
tencier fédéral. A moi les honneurs !

SIMULATION, VOUS
AVEZ DIT SIMULATION

Techniquement, ce soft est effective-
ment assez surprenant. Pas tellement
etonnant quand on sait que, paralléle-
ment a sa réalisation, Microids déve-
loppait un simulateur pour un grand
constructeur automobile frangais.
Quand on pense que, suivant les
séquences, ce soft tourne entre dix et
douze images par seconde, on com-
prend un peu mieux la qualité de
I'animation, en tout cas pour la route,
parce que pour les autres véhicules,
Clest pas époustouflant. Nous n'avons
malheureusement pas pu entendre la
musique, mais nous avons pu voir les
séquences de présentation, de fin et
d'accident, graphiquement c'est tres
honnéte. La libert¢ de déplacement
sur toutes les routes de la carte est
fabuleuse, mais on regrettera tout de
méme la monotonie des décors. Que
voulez-vous, c’est comme ¢a I'Arizona.

HIGHWAY PATROL de MICROIDS
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Jouer a deux, il n'y a
rien de mieux. Surtout
a ce jeu de shoot’em
up qui permet aux
joueurs de prendre
place dans deux
machines bien
distinctes, et
réellement
complémentaires.
Attention que tout ca
ne finisse pas en
bagarres entre potes,
car Last Duel a le chic
pour taper sur les
nerfs, rendre fous et
desceller les amitiés
les plus tenaces. Alors,
bienvenue au royaume
des insectes géants.

R-TYPE EN RUCHE

Premier coup d’ceil sur I'écran apres
chargement du soft, Le Dernier Duel
rappelle R-Type (ou Typhon), un jeu
qui nous avait bien éclaté il y a quel-

ques mois. La surprise passee, on atta-
que le jeu. Le premier joueur dispose
d’une voiture de type Formule 1 futu-
riste, ayant la possibilité de sauter (en
avant + bouton de tir). Le second vole
dans un vaisseau du type Star Wars.
En face, se déchaine une multitude de
machines meurtriéres. Une fois le pre-
mier niveau passé, le premier joueur
quittera son véhicule terrestre pour

SOFTS A LA UNE

rejoindre un vaisseau similaire a celui
de son coéquipier pour saventurer
dans une sorte de ruche géante peup-
lée de dangereux insectes. Mais enco-
re faut-il passer le premier niveau, qui
n'est pas aussi simple qu'il n'y parait.

“ROGERS, ME
RECEVEZ-VOUS ?”

Le destin des deux joueurs est
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étroitement 1ié, ce qui est une
excellente idée des auteurs du jeu. De
quoi maudire votre meilleur ami. En
effet, si la voiture fait un grand mou-
vement sur la gauche, cela en-
traine un scrolling du décor, donc un
déplacement similaire pour le vais-
seau ami. Imaginez votre surprise
quand, vous apprétant a exploser un
tank en plein dans votre ligne de mire,
vous vous retrouvez dun coup a
I'opposé de la route pour prendre une
fusée en pleine poire. Ne vous insultez
pas comme des chiffonniers, appre-
nez simplement a jouer ensemble, et,
surtout, & maitriser en symbiose un
parcours truffé de surprises meurtrié-
res.

LES CONSEILS DE
TONTON CENT POUR
CENT

Les déplacements ne sont pas évi-
dents. Surtout pour la voiture qui fait
le gros du boulot, le vaisseau étant
beaucoup moins harcelé par 'ennemi.

Effectivement, trop ralentir peut
entrainer la mort (lorsqu’un véhicule
est détruit, les deux repartent de 'en-
droit du crash), des trous - ticket gra-
tuit pour le vide -sont disséminés sur
la route, et rouler le pied au plancher
vous emmenera difficilement au ta-
bleau suivant. Alors ne vous prenez-
pas pour Stallone dans les Guerriers
de la route (du genre jécrase tous les
piétons, en plus ¢a rapporte des
points), et suivez les conseils de tonton
Cent Pour Cent. Ca vous évitera
d’exploser votre CPC a coups de
burin, de rage et de désespoir. Au
départ, roulez en vitesse réduite, et
dégommez les adversaires immobiles
: les tanks, aux tirs meurtriers, et les
véhicules dorés en bordure de route,
qui attendent que vous ayez le dos
tourné pour faire une petite attaque
kamikaze. Ensuite, ne ratez surtout
pas les “P” rencontrés. Ils donnent un
tir multiple (double, puis triple) qui
rend pratiquement invincible. Sans
€ux, on se sent aussi nu qu’un barbare
sans épée.

“J’Al 2 000 POINTS DE
PLUS QUE TOI,
NANANERE"”

Lorsque vous possédez les tirs meur-
triers, appuyez sur le champignon, car
vous ne disposez que dun certain
temps pour finir cette premiére partie.
Le temps (le méme pour les deux
joueurs, bien sir) se visualise sur
I'écran, entre les points totalisés par
chaque joueur, et le High Score (que
je détenais bien évidemment chaque
fois que j’ai joué avec Pierre). Au bout
de la route (bleue, je précise pour les
daltoniens), vous attendent trois vers
géants qui ne vous poseront pas trop
de probleme. Ces trois rigolos
transformés en petits tas de poussiere,
s'ouvre a vous la planéte des ruches,
ou tout du moins un monde fait d’'un
labyrinthe d’alvéoles couleur miel.
Bien sympa le petit Last Duel. Ouaip,
se laisse bien déguster...

LES INSECTES
GLOBULEUX DE
JARMILA

Au pays des abeilles, c'est chacun
pour sa peau (bien que, une fois que
'on maitrise un tant soit peu le jeu, on
peut jouer des le début I'un contre
T'autre), et donc la course pour obtenir
le maximum de points et de “P”,
donateurs de tir magique. La chasse
aux insectes est ouverte et, des
insectes, il n’en manque pas. Certains,
en formation serrée quon peut
dégommer les yeux fermés, d’autres,
cachés dans leurs alvéoles, attaquant
par surprise. Les graphistes se sont

d’ailleurs tapés des petits délires pas
piqués des vers, avec roches en forme
de fleches, ou insectes géantissimes
importés de Jarmila. Quel plaisir de
jouer le prédateur et de faire un
massacre de ce bestiaire fort peu
sympathique. La partie finie, le
gagnant est évidemment celui qui
comptabilise le plus de points. Rien
ne vous interdit de jouer en grand
nombre, par équipes, et en plusieurs
manches. Comme quoi, les jeux sur
micro, si souvent décriés par d’obscurs
esprits, peuvent aussi devenir un bon
moyen de convivialité.

LAST PARAGRAPH

Pas de probleme, vous pouvez foncer
chez le plus proche revendeur vous
procurer Last Duel, c’est du tout bon.
D'accord, la musique est un peu
craignos, les scrollings légérement
saccadés, il y a un certain manque de
couleurs (seulement quatre), mais on
oublie vite ces petits défauts qui ne
nuisent pas a la bonne jouabilité du
soft. Jouer a deux est, bien entendu, la
grande qualité du Dernier Duel, mais
les solitaires pourront aussi jouer seul
(trés agréable), en attendant de se faire
des amis. Et puis, lors des premiers
essais, ne vous désespérez pas si vous
n’arrivez pas a survivre aux attaques

ennemies. Percévérez, vous serez
récompensés.
Matt MURDOCK
LAST DUEL de GO
Distribué par SFMI
K7 :99 F
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CONCOURS MICROIDS
AMSTRAD CENT POUR CENT

GAGNEZ UN

LECTEUR DE
DISK

COMPACT
LASER

QUESTIONS :

1 : Quel a été le premier grand succés de MICROIDS sur

CPC?
2 : Combien s’est-il vendu de G.P 500 a travers le mon-

de?
30 000
60 000
120 000

3 : Quel est le titre de la compilation de MICROIDS ?
4 : Combien de titres sur CPC comportent le catalogue
MICROIDS au 1€ avril 1989 ?

ET DE
NOMBREUX
JEUX

LES PRIX :

1©T prix : 1 lecteur de disk compact laser.

2€ au 7eeprix : 5 jeux Microids.

8€ au 13 é)rix : 4 jeux Microids.

14€ au 25°€ prix : 2 jeux Microids.

A choisir dans le catalogue PC et CPC de Microids.

Envoyez vos réponses sur cartes postales
sans enveloppe, sans oublier de préciser
votre nom et votre adresse. Ecrivez a :
M.S.E.,

CONCOURS MICROIDS,

53, avenue Lénine, 94250 Gentilly.

Les ex aequo seront départagés
par tirage au sort.
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F

AU LIEU DE 231F

-

Pour bénéficier de cette offre
spéciale d’abonnement,
renvoyez ce bon dans une
enveloppe timbrée
accompagnée de votre cheque
de 210 F libellé a I'ordre de :

SPECIAL ABONNEMENT

CENT POUR CENT
ABONNEMENT ““SPECIAL PARRAINAGE’”

Oui!

J’ai décidé de m’abonner 1 an (11 numéros) au
Magazine Amstrad Cent pour Cent.
Je joins un chéque de 210 F* au lieu de 231 F a I’ordre de
Meédia Systéeme Edition.

3 INOm e E ot i U iy Bt e R

Adresse SRR S

Codepostal || | | | |
VilleRs e © . e S e el

Signature obligatoire :

* Offre valable pour France Métropolitaine
et CEE (acheminement terre). Autre tarif, nous consulter.

Dés réception de mon réglement, vous adresserez le
kit de téléchargement, en cadeau, a :

M. Mmel] Miel([]

INomBete ol " - NS o Prénomis ik e leno s i
AdIesse @ ol - e T Sob ARENY
Batiment ~ FEtage  Code Postal
Vile_ Tééphone

qui m’a transmis cette offre.

[ Kit de téléchargement pour Amstrad CPC
version cassette

L] Kit de téléchargement pour Amstrad CPC
version disquette.

Important : Cochez la case correspondant 2 votre
CPC.

A défaut de parrain, ’abonné peut indiquer son
nom pour recevoir le kit de téléchargement.

MEDIA SYSTEME
EDITION

53 Avenue Lénine
94250 GENTILLY

Mendes France, M.C. R C. Pans B 302 493 630
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Tous 'les mois AMSTRAD Cent Pour Cent vous offre quatre jacquettes de jeux qui sont
f:losse’es en téte du hit parade ’AMCHARGE. Si vous voulez que vos jeux préférés soient
illustrés par COUCHO, vous devez les faire grimper au sommet du hit-parade. Alors, tous &

vos Minitels sur 36 15 Code AMCHARGE et téléchargez vos hits préférés,

AMSTRAD CENT POUR CENT
ET AMCHARGE
PRESENTENT

FORMULA ONE
SIMULATOR

SCENARIO :
Ne cherchez pas plus loin que le bout de votre capot : Formula
One Simulator porte bien son nom. s'agit, en effet, et comme on
pourrait s'en douter, d'une simulation de course automobile, de - 3 £ e 0 A
Formule 1 qui plus est. Etonnant, non 2 : — <

Q

Lavis d’Amstrad Cent Pour Cent : Les simulations de con- 255 : 7 A
dlite ont toujours ev un grand succés. Formula One est un classi- ’ SR
que du genre. S BT

ACE OF ACES

SCENARIO :

Le CDI (Central Intelligence Department) vous a remis un
dossier confidentiel contenant, d'une part, les positions
exactes des bases, forces et villes ennemies, ef, d'autre
part, un ordre de mission trés précis, que vous aurez, bien
entendy, & remplir.. Au cours méme de votre mission, on
vous communiquera en plus les conditions météorologi-
ques, et tout autre renseignement susceptible de vous étre
utile...

L'avis d’Amstrad Cent Pour Cent : Ace of Aces est
un excellent jeu, mais certainement pas un simulateur de
vol ni de combat, car trop basé sur la stratégie. Il est tou-
tefois trés prenant, et vous permettra de passer de trés
bons moments. ATTENTION : sur la version sur Amcharge,
une seule mission est proposée, la plus difficile.




LES PLUS
BELLES LETTRES
DE MISS X

Je me suis cachée toute
la soirée. Je ne voulais
pas étre sur le devant de
la scéne, pour une fois. Je
me souviens encore
d’Amstrad Expo, et je ne
tenais pas a renouveler
I'expérience. Je me suis
mise prés du bar et jai
observé du coin de l'ceil la
remise des A 100 %.
C’était touchant et trés
amusant, surtout quand
les lecteurs ont remis
eux-mémes les trophées
aux vainqueurs. Et puis,
un type que je ne
connaissais pas est venu
me parler...

Il me faisait les yeux doux et n’arrétait
pas de remplir nos verres de cham-
pagne. Au bout d'une heure, je com-
mencais a étre un peu ivre.. Le type
avait les yeux qui brillaient et son dis-
cours devenait de plus en plus incohé-
rent. Il s'est approché tout prés de moi
et ma dit : "Miss X, vraiment, tu sais,
je tadore.” Et il est tombé a la renver-
se, completement saoul. Jai été voir
Pierre pour qu’il me raccompagne,
parce que, moi aussi, javais un peu
trop bu. Il m’a ramenée chez moi, m'a
prépare un café bien fort et, une fois
que jétais couchée, il m'a apporté
mon écureuil en peluche avant de
repartir a la féte. Merci Pierre.

Salut Miss X,

Pour ne pas perdre de temps avec des
compliments, sirement devenus las-
sants, je vais direct au but. Voila mon
probléme : avant, dans Amstrad Cent
Pour Cent, il y avait une rubrique qui
s’intitulait *“Concours écran” et qui
n’existait dans aucune autre revue infor-
matique. Croyant qu’elle paraissait tou-

'35

jours, j’ai envoyé, le 7 janvier, une dis-
quette sur laquelle se trouvaient de
monstrueux dessins. Mais, je fus décu
en ouvrant le n°12 et le n°I3, en
m’apercevant que le Concours écran n’y
figurait pas. Et maintenant, voici mes
deux questions :

- Pourquoi le Concours écran n’existe
plus ?

- Pourquoi ne m’a-t-on pas renvoyé ma
disquette ?

Réponds-moi vite, Miss X, please...
Ciao.

Le pére Michel qui a perdu sa disquette

Cher Michel,

Tu n'es pas le premier & m'écrire a
propos du Concours écran et je profite
de ta lettre pour répondre a tous. Le
Concours écran est en attente ; pour
l'instant, il n‘apparait pas dans Cent
Pour Cent pour des raisons techni-
ques et par manque de place. Mais
nous avons lintention de publier a
nouveau vos dessins, c'est pourquoi
nous gardons précieusement toutes les
disquettes que vous nous envoyez. A
propos, je tiens a préciser qu'il nous
est impossible de vous répondre per-
sonnellement a tous. Aussi, il est inuti-
le de joindre une enveloppe timbrée
avec vos lettres. Ca vous évitera de
dépenser 220 F pour rien. Jespeére
avoir répondu a vos questions a ce
sujet.

Salut Miss X,

J’ai deux propositions a te faire. La pre-
miére, c’'est de faire un dossier sur un
Jjeu. Ce dossier comporterait la descrip-
tion et la critique du jeu, les photos, les
trucs, les pokes et les plans. La deu-
xiéeme reprend l'idée de Sébastien du
n°12 et de Admirator du n°13 : puisque
tu ne veux pas publier une photo de
I'équipe, pourquoi ne pas faire vos cari-
catures ? Ce serait marrant. Allez,
soyez sympa avec nous. Au revoir.
Olivier the Kid.

Hello Olivier.

Petit mais costaud, ton courrier. Ta
premiére idée est tellement bonne que
je l'ai eue avant toi et que, des le mois
prochain, vous aurez droit & un dos-

sier spécial sur.. je vous laisse la sur-
prise. Pour la deuxiéme proposition.
Je dois avouer que vous étes tellement
nombreux & nous réclamer une photo
de I'équipe que je vais peut-étre. jai
bien dit peut-étre, finir par craquer.
Wait and see. A ciao.

Chére Miss X adorée,

“Mon Dieu, Jésus, Marie, Joseph,
aurais-je la berlue ?” Telles furent les
paroles de ma vieille tante, en aperce-
vant le n°13 d’Amstrad Cent Pour
Cent. En effet, celui-ci était aussi épais
que Jane Birkin passée sous un rouleau
compresseur. Que se passe-t-il ? En
plus, il y a toutes ces pages de pub... Je
sais que c’est pour vous faire vivre et
pour que nous puissions vous retrouver
chaque mois. Toutefois, songez a re-
prendre un peu d’estomac... Je te quitte
en te saluant bien bas, ma Miss X ado-
rée...

Freddy Xionnaire

Salut Freddy.

Que te répondre ? Nous regrettons
aussi de ne pas pouvoir. pour le
moment. vous donner plus de pages a
lire. Mais comme tu le dis toi-méme,
c'est une question de gros sous et. 1a. je
n'y peux rien, mais alors, rien du tout.
Encore un peu de patience et dans les
mois a venir, Cent Pour Cent repren-
dra du volume... Byve bye.

MISS X

COURRIER DES LECTEURS



Jécidément, je crois
lue, pour faire
juelques progreés, il va
alloir que je prenne
les cours auprés de
vined pour trouver de
ons titres jeux de
nots. Ou auprés de
'oum, qui, si j'en juge
ar son initiation aux
2ux d’'aventures de ce
10is-ci, n‘est pas non
lus dénué d’humour.
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COURRIER DES LECTEURS
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GOOD,
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Mais je pourrais aussi aller voir Septh,
Miss X. Le Chef, sans oublier Robby.
Tout le monde dans cette rédaction est
doué d'un sens de I'humour trés parti-
culier, sauf moi. C'est a désespérer. Je
ne roule qu'avec les sens ordinaires
(tout ¢a pour introduire ce jeu de mots
vaseux, franchement, faut le faire).

Bonjour, je sollicite ta bienveillance, 6
grand Frank, quant au probléme qui me
préoccupe. Je t'admire depuis de fort
longues années maintenant, et ne rate
jamais un épisode de tes aventures. Aus-
si ai-je tout naturellement pensé a toi,
pour résoudre le probléme qui me har-
céle, de cheval (copyright Sined). Voici :

COLIRRER -
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gen 3 Or, sur le CPC, les adresses de tous les

CLOVIS, ROI DES

il s’agit, en assembleur, de I'instruction
OTIR, qui est censée envoyer dans le
port pointé par C, la valeur contenue
dans I'adresse pointée par HL, incré-
menter ce méme HL, puis enfin décré-
menter B et boucler tant qu’il est diffé-
rent de 0. Pour simplifier, voici un pro-

me a peu prés équivalent :
LOOP LD A, (HL)

OuUT (0),A

INC HL

DJNZ LOOP
Je pensais utiliser cette instruction pour
envoyer d’un seul coup et sans boucle,
tout un tas de valeurs dans le Gate
Array (port #7F00), pour, disons, chan-
ger trés rapidement la palette. Comme
tu peux t’en douter, cela ne marche pas.
Peux-tu éclairer ma lanterne ?

Alain M., Domont

Renseignements pris chez le Barbare
en chef de Saint-Germain, j'ai nommé
Sined THE Barbarian, voici de quoi te
désespérer complétement. Tu peux en
effet abandonner dés maintenant cet-
te idée, pourtant excellente, car I'ins-
truction OTIR est buggée. Ou plutot,
elle est buggée sur '’Amstrad CPC. En
voici la raison : tu n'es pas sans savoir
que lors d’'une instruction OUT nor-
male, C'est le registre BC entier qui
pointe le port a atteindre, bien que la
mnémonique soit OUT (C), registre.

ports tiennent sur 16 bits, seuls les 8
bits de poids forts (donc B) étant signi-
ficatifs...

Linstruction OTIR décrémentant B,
cela revient a envoyer la premiére
valeur sur le bon port, puis la seconde
sur le port #7E, la troisieme sur #7D,
etc. D'oui plantage. Je te conseille donc
dutiliser le cours programme
d’exemple que tu donnes plus haut.

Salut a toute I'équipe d’Amstrad Cent
Pour Cent. Sans vouloir faire de léche-
bottes (je suppose que vous recevez suf-
fisamment de lettres pour ¢a), je tenais
4 vous féliciter pour votre canard, le
meilleur du moment, bien qu’il maigris-
se de mois en mois (au passage, si vous
pouviez me donner la recette, j’avoue
humblement que ¢a m’arrangerait
bien).

Par ce courrier, c’est & Frank Finstein
que je lance un appel de détresse. Voila :
il m’arrive parfois de titer de la pro-
grammation en assembleur, parfois
méme assez souvent, et assez souvent
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FRANK (EINSTEIN)

méme parfois. Bref, je ne fais que ¢a.
Simplement il se trouve que je me heur-
te a un probléme qui semble dépasser,
et de loin, mes modestes compétences.
J’aimerais en effet étre capable, dans le
cadre d’un jeu que j’écris actuellement,
de virer les routines systéme pour y
mettre mes données. Pour ce faire, lors-
que j’ai besoin, par exemple, d’un accés
disque, je me branche directement en
Rom, et le tour est joué. J’ai fait ¢a, ¢a
marche trés bien chez moi, mais chez
mon copain, crac, ¢a plante. Auriez-
vous une explication a me fournir, vu
que mon susdit copain ne connait que le
Logo, et encore ?

Laurent Cadeac, Paris

Clest fou de voir des gens qui sem-
blent étre de véritables petits génies, et
qui butent sur un probléme aussi ridi-
cule. En général, ces gens-la recher-
chent une solution hyper-compliquée
a leurs problemes, alors que la vraie
solution est presque évidente telle-
ment elle est simple.

As-tu entendu parler, mon cher Lau-
rent, des différences qui peuvent exis-
ter entre les différents modeles de
CPC ? Si les trois sont compatibles au
niveau Basic et vecteurs systéme, les
adresses en Rom sont totalement dif-
férentes entre le 464, le 664 et le 6128.
Du coup, si toi, sur ton 6128, tu te
branches sur une routine Rom, rien
ne garantit que sur le 464 de ton
copain, l'adresse de la routine sera
identique, méme s’il posséde un DDI-
1. En fait, il y a 100 % de chances
qu’elle soit différente !

La solution passe donc, si tu tiens
absolument a te passer des vecteurs
systeme, a établir au sein méme de ton
programme une table des différentes
adresses des routines Rom que tu uti-
liseras, et cela pour les trois modéles,
puis de tester au début de ton pro-
gramme sur quelle machine tu te trou-
ves, et enfin de lire 'adresse désirée
dans la table. Bref, ¢a te fait quelques
octets en plus dans ton programme,
mais il n'y a pas d’autre solution.

A Paide, au secours ! Malgré les con-
seils avisés du barbarissime Sined,
malgré les remarques pertinentes du
sublissime Frank Einstein, et malgré les
fanstames inavoués que m’inspire la
vampissime (¢a se dit, ¢a ?) Miss X, je
me vois dans I'obligation de m’abaisser
a vous demander de Paide. Cela fait, en
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effet plus de trois jours que je bute
malencontreusement sur une chose
pour moi incompréhensible. Laissez
moi donc tout vous narrer depuis le
début...
Alors que le Basic commencgait sérieu-
sement a m’échauffer les oreilles de par
sa lenteur et son manque d’instructions,
alors que, bien que je posséde un compi-
lateur C (ne tournant malheureusement
que sous CP/M), ce langage ne m’attire
pas le moins du monde, je me suis tout
naturellement tourné vers le langage
assembleur
(ouf !). Lequel m’a paru, a vrai dire,
quelque peu difficile a appréhender au
départ pour un novice tel que moi, mais
maintenant ¢a va. Or donc, il m’est
impossible, dans Pétat actuel de mes
connaissances, d’arriver a programmer
le PSG directement, donc sans passer
par les vecteurs systéme. D’ou mon cri
d’angoisse et de détresse 4 la fois : com-
ment faire ?

Sandra Tafroilanuit

Heu... Je vous rassure tout de suite,
c’est pas son vrai nom, mais il (elle ?) a
oublié se signer sa lettre. Y'a de ces
distraits, j'vous jure...

Le PSG est composé, je ne te I'ap-
prendrai siirement pas, de 15 registres,
que I'on peut adresser, en assembleur
comme en Basic, via les port A et C du
PPI, soient les adresses #F4xx et
#F6xx (xx indique que cet octet n’a
pas grande importance). Je suppose
que tu connais le réle de ces registres,
aussi je passerai directement a la
maniére de les atteindre.

Donc, pour adresser ces registres en
assembleur, il convient denvoyer,
dans un premier temps et par I'ins-
truction OUT, le numéro du registre
que l'on désire atteindre, puis de dire
au PSG un truc du genre “coucou, la
valeur que tu viens de gober, c’est un
numéro de registre”. Pour que notre
bon vieux PSG ne s'emméle pas les
pédales, il faudra, pour conclure ce
premier temps, remettre son état a 0.
Vient ensuite le deuxiéme temps : une
autre instruction OUT permettra d’en-
voyer la valeur désirée dans le registre
précédemment sélectionné.” Méme
cause, méme combat : il faudra avertir
le PSG qu’on vient de lui envoyer une
valeur a ranger dans le registre. Et
finalement, on remet son état a zéro,
histoire qu’il se fatigue pas trop. Petit
exemple de démonstration :

PSG LD BC,#F400

LD ALREGISTRE ; registre a attein-
dre

OUT (C)A ; réveille-toi, PSG

INC B

INC B ; BC pointe maintenant #F600
IN A(C) ; Lecture de la valeur du port
OR #C0 ; Tas bouffé un numéro de
registre,

OUT (C),A ; compris ?

AND #3F ; allez, je suis pas vache,
OUT (C),A ; tas bien mérité un peu
de repos

DEC B

DEC B ; BC pointe a nouveau #F400
LD AVALEUR ; valeur a mettre dans
le registre

OUT (C),A ; prends-¢a dans les dents
INC B

INC B ; BC revient sur #F600

IN A,(C) ; lecture de la valeur en place
OR #80 ; met VALEUR dans le regist-
re demandé

OUT (C),A ; et plus vite que ¢a
AND #3F ; ¢a va...

OUT (C).A ; tu peux souffler un peu
RET ; ciao, a la prochaine

Enfin quand méme, je te signale que
Sined a fait tout un speech sur le sujet
y'a pas trés longtemps (a propos de la
musique sous interruptions).

Allez, on arréte 1a ce courrier spécial
assembleur et programmation des cir-
cuits du CPC, non sans vous livrer
auparavant, comme ¢a va extempora-
nément devenir habituel, la lettre gag
du mois...

Pourquoi Amstrad Cent Pour Cent ne
parle-t-il pas également des autres ordi-
nateurs, que I'on puisse comparer un
peu les jeux qui sortent sur CPC avec
les autres versions ?

Frangois Chemec, le Vésinet

Ca ne serait pas une béte idée, si on
s-appelait Tilt, ou a la rigueur Micro-
News. C'est pas qu'on avait pas envie,
mais les noms étaient déja déposés.
Dommage.

Frank Einstein




POKES AU

Oui, bon, ca va, je sais :
“Le coin du discobole”
du mois dernier était a
60 % bourré de fautes.
Mais avant de laisser
éclater votre ire,
somme toute bien
naturelle, prenez donc
le temps d’aller lire
I'encadré qui se balade
quelque part dans ces
pages...

Ca y est ? Vous vous sentez un peu
mieux ? Chouette, on va pouvoir con-
tinuer & se marrer ensemble, comme
si de rien n’était. D’ailleurs, rien n’est,
_tout baigne.

Avant d’aller plus loin, permettez-moi
de vous donner mes impressions sur
la (petite) BD qui m’a servi d’en-téte le
mois dernier. Personnellement, je la
trouve géniale. C'est pourquoi je me
suis dit que je pourrais lancer un petit
concours : si vous vous sentez des
talents de dessinateur, envoyez-moi
donc des BD de quelques cases, qui
soient délirantes au possible, mais
ayant bien entendu un rapport avec
les pokes (ouarf, bonjour le jeu de
mots) en particulier, ou avec Amstrad
Cent Pour Cent en général. Ces BD
devront me parvenir sur feuille blanc-
he de n’importe quel format (euh..
évitez quand méme les fresques style
chapelle Sixtine), et en noir et blanc
(sans aucune couleur, on s’en charge-
ra éventuellement nous-mémes). Et
qu'est-ce qu’il y a a gagner ? Rien du
tout, sinon la gloire de voir son ceuvre
publiée dans Amstrad Cent Pour
Cent (je vous aurais bien proposé des
tee-shirts Miss X, mais jen connais
quelques-uns que ¢a aurait bien fait
marrer ; salut les TB’!). Si vous voulez,
je peux quand méme vous proposer
un autographe, mais cest optionnel.
En fait, c’est pas un vrai concours,
c’est juste pour rigoler un peu. A vos
crayons, feutres et pinceaux !

Et puisqu’on est dans les concours, je
me permets de vous rappeler que
Robby en avait lancé un vrai : celui
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des démos graphiques et musicales,
vous vous rappelez ? On attend tou-
jours vos ceuvres, et de pied ferme qui
plus est.

Continuons dans la joie et la bonne
humeur avec, cette fois-ci, un petit
message d’aide destiné, par exemple,
au tres sympathique, quoique pas tres
doué, Florent que jai eu au téléphone
mercredi dernier, mais aussi a tous
ceux qui se trouveraient dans son cas.
11 va de soi que les bidouilles données
dans “Le coin du discobole” sont utili-
sables avec un autre éditeur de dis-
quettes que Discology, pour peu quil
posséde une fonction de recherche,
sur la disquette entiere, de chaines
Ascii ou hexadécimales. Si Robby a,
des le départ, utilis¢ Discology, c'est
uniquement parce que “Le coin de
I'herculobole”, ¢a ne voulait pas dire
grand-chose...

Enfin, terminons dans 'euphorie la
plus totale et la plus délirante : Robby
a profité de quelques jours de permis-
sion pour venir nous voir (deux fois,
méme, fallait vraiment qu’il ait rien
d’autre a faire...) ; il est en pleine for-
me. Interrogé par nos vaillants repor-
ters, Robby a déclaré : “C'est dur, trés
dur, mais ils tiennent bon, j'suis vert.
Mais je finirai bien par les avoir.” Par
contre, & ce jour, toujours aucune nou-
velle du New Celtic Gang.

Bon, arrétons un peu de délirer, ou je
sens que je vais encore me faire censu-
Ter une page entiere, que ¢a ne va pas
me faire... hurler de joie (private joke).

Philippe Almeida a di passer pas mal
de temps sur Vindicator avant de
découvrir la liste de toutes les anag-
rammes demandées dans la salle de
l'ordinateur (il s’agit ni plus ni moins
des noms des auteurs du soft ou assi-
milés) : BEN STIMULOR donne
SIMON BUTLER, JOE HANGMEN
donne JOHN MEGAN, SAM N
JOKER donne MARK JONES, DR
ANTONI CLAM MD donne MAT-
RIN MCDONALD, NATHAN JUN-
NOD donne JOHNATAN DUNN,
MALEK MIB donne MIKE LAMB,
VANATEE KLEIN donne KANE
VALENTINE, HUGE PHALUS
(amusez-vous a traduire le mot
“huge”, c'est assez rigolo) donne
PAUL HUGHES, DR KANE WAD
donne DAWN DRAKE. RON H
VAIN donne IVAN HORN, LEON
WUPAS donne PAUL OWENS et
SEAN JIM HAGGINS donne
JAMES HIGGINS. Au passage, le

méme P. Almeida vous rappelle, au
cas ou y en aurait encore, parmi vous,
qui ne sauraient pas que le code pour
lancer les missiles nucléaires dans
Théatre Europe est SOLEIL NOIR.

Un petit tour du coté de chez les And-
ros 63 (DPC) maintenant, qui ont
découvert (pas seulement en argent)
que le fait de presser en méme temps
les touches E, A S e Y dafs
Humphrey donnait des vies infinies,
idem pour H et V dans Chicago’s 30,
et Esc et CLR dans Mad Mix Game.

LE COIN DU
DISCOBOLE

On commence tout de suite par un
petit complément a la bidouille de R-
Type donnée le mois dernier. LDC “le
pro des pros” (¢a va les chevilles ?)
précise, en effet, que si on met un C9
au lieu d’'un 00 en piste 32, secteur 49,
adresse 01A6, on devient carrément
invulnérable, ce qui est trés pratique
pour visiter tous les tableaux les doigts
dans le nez.

Zoby du Ginger Gang propose quel-
ques plans sympas. Jugez plutot.

MEGANOVA
(DINAMIC)

Pour ceux qui peuvent se procurer des
softs en Espagne, il faut rechercher
3E-05-32-C4-67-21-05-09 et remplacer
le 05 par FF.

THE VINDICATOR
D’'IMAGINE

Pour avoir 255 vies, rechercher 32-4C-
BE-3E-03 et remplacer ce dernier 03
par FF.

IMPOSSABALL
D'HEWSON

Toujours pour obtenir 255 vies, re-
chercher 90-3E-04-32-AA-90 et rem-
placer le 04 par FF.

NAVY MOVES
DE DINAMIC

A nouveau 255 vies, dans la premiére
partie, rechercher ED-B0-3E-08-32-
CD et remplacer le 08 par FF, et dans




la deuxieme partie, rechercher 23-10-
EB-3E-08-32 et remplacer, la encore,
le 08 par FFE.

Bon, on arréte pour aujourd’hui, vu le
nombre important de listings donnés
dans la suite de cette rubrique, suite
plus connue sous le nom délirant de...

LE CHOIX DES POKES,
LE POIDS DES OCTETS

Youpi ! le CACA est content, les
menaces font leur effet. Vous trouve-
rez en vrac, dans la rubrique de ce
mois-ci, le fruit des recherches de
Aldo Reset (jai bien lu ta petite
bafouille concernant le choix de ton
pseudo, mais laisse-moi te dire que ce
n’est pas en pompant le nom d’un des
plus célebres crackers frangais du
monde, que tu réussiras a te faire un
nom dans le milieu. Bien au contraire,
cela risque de tattirer quelques anti-
pathies...), SuperMad, Christophe
Moallic, Bobby et Zoby la Mouche.
Qui'ils soient tous ici solennellement
remerciés et que leur famille soit bénie
jusqu’a la cent cinquante-huitieme
génération.

CALL &BCDSEPTH

Franchement, on peut dire que
~ vous n’assurez pas, les mecs.
Moi non “lus dallleurs, mais

- méme un peu. Que tout le mon-
de ne se sente pas visé, je ne
m’adresse qu'a tous ceux a qui
pouvoir faire con-
; is dernier, en pas-
sant leur bidouille sans la véri-
fier, cause que jétais vache-
ment & la bourre (qui a dit :

ooup de lecteurs mécontents.
On ne m'y reprendra plus. Voi-
ci donc les rectlﬁcanfs des

- RTYPE : Les vies infinies, ¢a
fonctlonne normalement Par

tableau est buggee : la valeur
~ qui se trouve a la piste 3l

nant :

bitude” ‘7) Résul-

teur 42, adresse O 9C est un

30 et non un 00. 11 faut donc la
‘mplacer par un nombre
compris entre 30 et 37, et non
entre 00 et 07.

- ROBOCORP : La chaine 21-CD-

9-35-C2 se trouve, sur la dis-

1 quette originale, en piste 8, sec-

teur 2, adresse 03A2. 1l faut la
remplacer par 21-CD-19-00-CA
pour obtenir des vies infinies.

~ Pour Iénergie infinie mainte-
la chaine 7D-3D-32-99-

19 se trouve, toujours sur l'origi-
nale, en piste 11, secteur 2,
adresse 0221, et la chaine FE-
07-28-23-11 est en piste 8, sec-

- teur 2, adresse 023B. Les deux
chaines de remplacement don-
nées le mois dernier sont cor-
rectes.

Il faut rechercher BD-47-3E-05
et non pas BD-47-32-05 ; elle se
trouve, surl ngmale en plste i’

d’ime mauvaise mterpretauon
de ma part ; les bidouilles don-

phrase, g

NER : L, c’était

; UR ~ essais
une faute de frappe de ma part. P

~ le mercredi aprés-midi
la permanence teléph:

‘trad Cent Pour Cent (funeste

uméro..) ne donnent pas,
pour la premiére, de I'énergie
infinie mais en plus grande

_quantité (valable uniquement
~pour la premiere vie), et pour la

seconde, des vies infinies, mais
255 vies Qalme ce genre de

u’il faut lire par trois
fois avant de comprendre).

- Cela dit, j'en profite pour men- .
tionner un petit bug apparent
de Disco dans la fonction de

recherche ; il faut parfois sy
reprendre a plusieurs fois avant

~ que la chaine recherchée e
~ soit trouvée, et, en cas déchec

persistant, essayer de ne re-
chercher qu une partie de la

chaine. Ce n'est qu’aprés moult
infructeux que vous
ourrez prendre votre télépho-

ne et, de votre plus belle voix,
m’envoyer gentiment mais fer-
mement balader (uniquement

niq
et ou je suis  rarement, gnierk

gnierk !). «
' - SEPTH
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Cer sp

® \/ds jeux originaux pour
Amstrad K7 : Dan dare +
Miami Vice : 80 F, Pla-
toon : 75 F, LAnneau De
Zengara : 100 F, ou le
tout pour 210 F, frais de
port inclus. Abed Ha-
mandi, 45, rue Claude-
Monet, 27200 Vernon.
Tel.: 32 21 39 82, a par-
tir de 19 h.

* Recherche CPC 6128
couleur avec joystick ( +
jeux ou non). Le tout pour
2000 F, en the, et
urgent. Merci. Sylvain
Berganton, 20, rue des
Abricotiers, 93700 Dran-
cy. Tél. : 48 95 48 28.
*Urgent ! Vds clavier
464 (500 F) + 50 jeux
K7 (50 F le jeu) + impri-
mante DPM 200 (1500
F). Laurent Valentin, La
Colle Brume Bias,
47300, Villeneuve-sur-
Lot. Tél. : 53 49 14 22.
e Stop ! Cherche corres-
pondant (sérieux) pour
échanger jeux originaux.
Possede : After Burner,
Savage, Target Renega-
de... Sur CPC 6128 (re-
cherche Llle). Vds aussi
lecteur de D7 FD1, prix a
débattre. Romaric Gaba-
ron, 1, place du Général-
Leclerc, 31090 Lisses.
Tél.: 64 97 55 72 (aprés
17 h).

® Echange originaux
Cauldron 2, Revolution,
The Great Escape, Sorce-
ry, contre 2 jeux origi-
naux comme Operation

P.A.

el as
KQ/ &4, £a o e

Wolf, Predator, Rambo 3,
Platoon. Ou les vds 30 F
I'un. Guillaume Delmotte,
367, bd de la Républi-
gue, résidence Eole, appt.
21, 59240 Dunkerque.
Tél.: 28 69 38 02 (aprés
19 h).

* \/ds nbx jeux originaux :
Ping-Pong, Cap Sur Da-
kar... Le jeu : 50 F. Cher-
che aussi pour échanges.
Sébastien Lacom, 13, rue
Marchal, 67500 Marien-
thal.

e Trop cher le 36 15 ?
Qu'a cela ne tienne, un
serveur minitel fonction-
nant sur CPC est acces-
sible au 87 09 09 39,
tous les soirs de 21h a
24h, sauf les samedis.
Vous y trouverez toutes
les rubriques habituelles,
plus dautres...

* \/ds CPC 464 moniteur
monochrome + 2 manet-
tes + 10 K7 jeux origi-
naux. Prix : 2 500 F
Christophe Bochard, 54,
rue Paul-Louis, 60600
Clermont. Tél. : 44 78 03
34.

¢ \/ds K7 464 originales :
Arcade Hits 3 (45F), Cap-
tain Blood (80F), Legend
Of Kage (20F), Livingsto-
ne (40F), Quad (50F),
Metrocross (45F), GP
500 (40F), ainsi que
revues. Le tout pour 140
F. Gwenhaél Appere, 10,
rue René-Quentril,
29200 Brest. Tél. : 98
45 98 85 (apres 18h).

® Echange jeux originaux
sur 6128, uniquement
news. Posséde Robo-
cop, Rambo 3, After Bur-
ner, etc. Pas sérieux
s'abstenir.  Christophe
Coustal, 10, rue des Lys,
11100 Narbonne.

*\ds lecteur de D7
DD1. Peu servi. 800 F.
Laurent Lehmann, 19,
rue  Arthur-Croquette,
94220 Charenton. Tél. :
48 93 74 03 (aprés 20
h).
* \/ds CPC 6128 couleur
(Qwerty), tbe, avec im-
primante  DMP 3000,
peu servie, avec + de
120 jeux, joysticks et
utilitaires originaux
(comme Calcumat). Le
tout 5000 F. Xavier
Eggspuhler, 23, rue des
Jardins, 92420 Vauc-
resson. Tél. : 47 41 60
02:

® Cherche magnéto +
cordon pour 6128, pour
150 F environ. Olivier
Camusat, 72-76, rue de
Chatillon, 92140 Cla-
mart. Tél. : 46 45 98 16
(NDR : Olivier, tu peux
acheter d'anciens numeé-
ros d'’Amstrad Cent Pour
Cent en écrivant au jour-
nal).

¢ VVds Amstrad CPC 464
couleur (état neuf) +
manuel d'utilisation +
livres d'initiation au basic
+ 100 jeux et utilitaires
originaux + joystick +
revues. Le tout 2 500 F.
Sebastien Pauliat, 32,
rue de Beaufort, 87400
St-Léonard. Tél. : 55 56
23 77 (apres 18h30 et
W.-E.).

e Urgent ! Cherche
désespérément D7 origi-
nale Diskologie pour
Amstrad 6128 couleur.
Merci d'avance. Aurélien
Duval, 20, rue Camille-
Desmoulins, 91120
Blaiseau. Tél. : 69 81 84
19.

* \Vds CPC 6128 couleur
+ 2 joysticks tbe + trai-
tement de texte + jeux
et utilitaires originaux +
Advenced OCP Art Stu-
dio + 285 bidouilles +
30 magazines + livre
d’Amstrad (avec pro-
grammes) + Discology,
Hercules... Frédérick
Marchand; 16, rue de la
Tremblerie, 35510 Ces-

son-Sévigné. Tél. : 99
83 37 06 (le soir).

* \/ds CPC 6128 écran
couleur encore sous
garantie concessionnaire
jusqu’au 31/10/89
avec manuel d'utilisateur
+ 150 logiciels origi-
naux (jeux d‘arcade,
aventures, réflexion et
utilitaires divers). Prix : 2
500 F. Patrick Saussard,
Sk allée Voltaire,
93320 Pavillon-sous-
Bois. Tél. : 48 49 43 76.
¢ Club Barna Gang vient
de se créer, et déja 700
news originaux dans le
catalogue.  L'adhésion
est gratuite. Pour plus de
renseignements,  téle-
phoner au 97 83 85 03
aux heures de bureau,
ou écrire a Barna Gang,
128, rue de Lanveur,
56100 Lorient.

* \/ds Amstrad CPC 464
couleur + 2 joysticks +
livre de programmation +
revues + logiciels origi-
naux. Le tout 2000 F
sans logiciel, 2 600 F
avec. Mathieu Corchuan,
38, rue du Chanoine-
Béranger, 50300, Avran-
ches. Tél. : 33 58 78 30.
e Soldé ! CPC 464 moni-
teur couleur + joystick +
100 K7 originales +
meuble + divers ma-
nuels. Le tout 4 000 F
Vente séparée possible.
Didier Brockmann, 6,
rue Jacques-Offenbach,
77330 Ozoir-La-Ferriére.
Tél. : 60 28 72 81.

® Echange D7 6128
Fire And Forget contre
Ades, Northstar contre
Nebulus, et livre Trucs et
Astuces pour 6128 con-
tre Karnov. Daniel Gri-
mault, 2, rue de I'Abreu-
voir, rés. du Marché,
94250 Rungis.

* \Vds CPC 6128 couleur
+ imprimante DMP
2160 + papier + crayon
optique + joystick + re-
vues + mousse + 200
jeux et utilitaires origi-
naux + doc, le tout 5500
F. Urgent. Nicolas Binois,
30ter, rue  Franklin,
78500 Sartrouville. Tél. :
39 14 22 70 (aprés
19h).

*\Vds 6128 couleur
(mars 88) + jeux et utili-
taires originaux + instruc-
tif + Esotérique + Disco-
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logy + D7 vierges +
nombreuses revues. Le
tout 3 600 F. Patrick
Lavaud, 7, allée des Aca-
cias, 77360 Vaires-Sur-
Marne. Tél. : 60 20 44
70.

® Cherche contacts sur
6128 dans la région pari-
sienne. Alain Sabah, 25,
rue des Laitiéres, 94300
Vincennes.

® \/ds pour CPC 464 K7
originales (la plus ancien-
ne juin 88 + revues
(10 F [l'unité). Jérébme
Leloup, 4, rue Jean-Jau-
res, 08400 Vouziers. Tél.
:24 71 73 88.

*\Vds Amstrad 6128
monochrome + joystick
+ Datamat + Textomat
+ trés nombreux jeux ori-
ginaux, dont Darkside,
Pirates, Elite, Qin + livres
+ revues. Prix : 2 500 F.
R. Dion, 23, rue Simon-
Vauquier, 37520 La Ri-
che. Tél. : 47 37 12 82
(aprés 18h).

® Cherche CPCiens sur
6128 possédant The
Advanced OCP Art Studio
et possédant DMP 2000
ou DMP 2160. Vite, svp.
Eric Faure, Montmeyran,
Grande Rue, 26120. Ou
tel. au 75 59 34 11, le
soir, heures repas.

* V/ds jeux originaux pour
CPC 6128 en disc 3" :
Cpt Blood, Prohibition,
Guerre des étoiles, Road
Runner, Trantor, Super
Hits, Pack 10 Gremlin,
Super Paint (dessin), et
bien d'autres. Tbe. Bas
prix. Vds aussi revues
micro et Oxford Pao, Tur-
bo 416, etc. Stéphane
Andréo, 43, allée de la
Commanderie, 69250
Montanay. Tél. : 78 91
45 96.

® Urgent ! Recherche Dis-
cobole ou un bon as-
sembleur original avec no-
tice contre Amstrad Gold
Hits (Avenger, Desert
Fox, Golf..) + 12 jeux
exceptionnels (Northstar,
Nebulus, Venom, Cy-
bernoid, Hercules...) +
Titan + Gauntlet 2, tous
originaux. Jean-Baptiste
David, 91, bd du Fier,
74000 Annecy. Tél. : 50
67 06 93.

* \/ds CPC 6128
monochrome + adapta-

59

teur péritel (vous avez
donc la couleur) + D7
originales + 69 revues +
2 joysticks & microswit-
ches + une vingtaine
d'utilitaires originaux : D
Base 2, OCP Art Studio,

_ éducatifs + 280 jeux ori-

ginaux (Robocop, Dragon
Ninja). Pour le prix flag-
rant de 5 299,008 F, au
lieu d’environ 10 000 F.
Judicaél Phan, 70, rue
des Petits-Bois, résidence
Daniele, 78370 Plaisir.
Tél. : 30 55 83 38.

® Recherche amstradiste
(464) pour échanges de
logiciels  originaux  +
cherche adaptateur MP-1
(-2000) + extension
mémoire (pas trop chére).
Cristophe Deru, 3, - rue
Joseph-Dossogne, 4803
Theux, Belgique. Tél. : 08
71 22 06 04.

* VVds CPC 6128 couleur
+ 25 D7 originales (jeux,
utilitaires, dont OCP Art
Studio) + magazines +
joystick. Le tout pour 2
500 F. Stéphane Kazand-
jian, 143, rue de Silly,
92100 Boulogne. Tél. :
46 03 66 94.

*Vds D7 3" Amsoft et
Maxell, avec boitiers,
200 F les 12. Réponse
rapide. Jean-Francois Thi-
riot, 56, av. de Verdun,
92320 Chatillon. Tél. :
47 35 61 15 (aprés
19h).

® SOS ! Kamykaz cherche

‘gqun pour m'envoyer lis-

te de jeux originaux &
échanger. C'est la zone
dans mon bahut. Kaloyan
Michel Colas, 8/10 rue
de Romainville, 75019
Paris. Tél. : 42 00 37 38.
® Achéterais Cybernoid I
(jeu original avec notice).
Prix : 90F. Vds aussi au
plus offrant Spécial Stran-
ge de 1 a 48 inclus, sauf
n°3-10-17 (NDR : Ca
vaut le coup, les amstra-
diens). Hai Thanh, 95,
rue Maréchal-Joffre,
44000 Nantes.

*\Vds Amstrad CPC
6128 monochrome +
jeux et utilitaires origi-
naux + revues + joystick
+ housse. Le tout tbe.
Prix : 2 100 F. Thierry
Duboc, ‘4, carré du Cerf,
77186 Noisiel. Tél. : 60
17 94 79.

® Achéte Amstrad Cent
Pour Cent n°1 4 9, 12 a
15, et 17. Roger Lorrain,
23, rte de Fretterans,
71270 Pierre-de-Bresse.
Tél. : 85 72 82 12.
®*Urgent ! Vds nbreux
jeux originaux sur Am-
strad CPC D7 (Robocop,
Dragon Ninja, etc). Prix a
débattre. Josette Bellas,
8, rue des Pensées,
34000 Montpellier. Tél. :
67 64 00 04.

* \/ds pour IBM/Amstrad
PC manette Speed King
avec auto-fire + Interface
comportant 2 prises de
joystick. Jamais servi, le
tout pour 180 F. Xavier
Lebegue, 18, rue Henri-
Charron, 91270 Vigneux.
Tél.: 69 42 71 97 (aprés
19h).

* \Vds CPC 464 couleur +
drive DDI1 + joystick
Quitshot + nbreux jeux
K7 et D7 + revues + li-
vres basic (Clefs Pour
Amstrad...). Prix : 2 500
F. Bruno Viallon, 11, rue
de la Peupleraie, 91160
Longjumeau (aprés 18 h).
* \Vds CPC 464 + lecteur
DDI-1 + 64 Ko + crayon
optique Mark 2 + écran
couleur CTM 644 + 40
jeux D7 originaux + 13
jeux K7 orig. + 27 D7
vierges + 2 joysticks. Le
tout 4 500 F. Alix Lefol,
34, av. Raphaél, 75016
Paris. Tél. : 45 25 35 48.
® Urgent ! Recherche lec-
teur de D7 DDI1 entre
400 et 500 F. Christophe
Arragon, 84, bd de
I'Embouchure, 31200
Toulouse. Tél. : 61 23 69
78.

® \/ds jeux originaux pour
CPC 6128 : Desolator
(75 F), Flash (40 F),
Maths 6éme (80 F),
Trantor (75 F), Tuer N'Est
Pas Jouer 60 F), ou le
tout 300 F. Possibilité
d‘échanges contre origi-
naux Guts, Metal Gear,
Shot'em Up, Construction
Kit, Survivor. Merci. Ra-
phaél Métairie, 10, rue de
La Demi-Lune, 61000
Alencon. Tél. : 33 26 69
35.

® Pour 6128, cherche
amstradistes pour échan-
ges de jeux et utilitaires
(originaux).  Recherche
jeux éducatifs, entre au-

tres. Patrick Fitoussi, 196,
av. Jean-Lolive, 93500
Pantin. Tél. : 48 40 84
39.

* Vds The Boss (100 F)
et OCP Art Studio (50 F).
Les deux 100 F (a débat-
tre). Laurent Breugnot, 6,
chemin de la Garenne,
77370 Nangis, La-Croix-
En-Brie. Tél. : 64 08 25
65 (apres 17 h).

*\/ds 464 mono +
manuel dutilisation +
joystick + K7 traitement
de textes + nbreux jeux
originaux (Arkanoid, Ram-
bo, Crazy Cars |Il.).
Echange possible contre
6128 couleur. Frédéric
Lavillaugouet, 2, rue
du  Commandant-Mou-
chotte, 91220 Brétigny-
sur-Orge. Tél. : 60 85 06
97.

*Vds 464 mono + ma-
nuels + joysticks + 100
jeux originaux (Titans,
Operation Wolf), le tout :
2 500 F. Ali Makhloufi,
14, rue Mouraud, B 42,
75020 Paris.

® Club CPC 464 recher-
che adhérents et échan-
ges (jeux K7 originaux,
trucs et astuces...). Gérald
Lateulere, 20, rue Henri-
Faisans, 64000 Pau.
Joindre un timbre
(2,20F) pour réponse.

e Stop ! Vds imprimante
Seikosha + Datamat +
Semword + Tasprint +
Multiplan + cable + Cal-
cumat + papier (en quan-
titt) + cadeau au plus
rapide. Le tout 1 000 F.
Valeur 3 050 F. Eric Dar-
mon, res. le Bizet, 83170
Brignoles. Tél. : 94 59 29
05

® Urgent ! Je cherche un
listing de gestion familiale
pour CPC 6128. Si vous
enavez 1 ou plus, je vous
serai trés reconnaissante
de me les envoyer. Pos-
sibilités d'échanges con-
tre listings de jeux. Merci
d‘avance. Sandrine Grail-
lot, 36, bd de la Fraternité,
44100 Nantes.

® Cherche Multiface 2 ou
2+, ou Mirage Imager
pour 200/300 F, avec
manuel bien sGr (en
cadeau, D7 vierges).
Lyric, 28, av. des Paque-
rettes, 93370 Montfer-
meil.



LHEURE OU BLANCH

Salut ! Alors, toujours
aussi fragile du bulbe ?
Toujours un aussi
grand courant d'air a la
place de la cervelle a
penser ? Toujours du
mou de veau a la place
de bons biceps a la
Borobi ? Je vas te
redresser ca vite fait
illico fissa bien fait,
z'allez voir ca, les
larves !

VE NOM DE NOM !

D’abord, en rang par quatre sur neuf
rangs et ouvrez vos grandes feuilles

HELP

pour écouter le soldat Latissiere
Olivier de Chateauroux : “Cher Chef,
salut a toi. Ma misérable loque ose
técrire, 6 chef aimé et respecté pour
confier a ton oreille attentive la luce
de Venom Strikes Back. Tout d'ab, au
dernier tableau du premier niveau, on
voit quatre portes qui ne fonctionnent
pas. Pour les actionner il suffit de
taper les codes suivants : premicre
porte, Mayhem, deuxieme porte,
Transmogrify, troisieme porte, Valkyr.
Quant a la quatriéme, point a-t-elle de
code, ce qui ne géne en rien le jeu.
(Erreur ! Guillaume Leclef de Pui-
seaux te fait dire que le code quatre est
Petals of Doom). En prenant la
deuxi¢éme porte et en arrivant a
I'intérieur de la base aux décors
rouges, prenez le masque qui rend
invisible et maintenez en méme temps
le bouton de feu enfonce, tout en
passant au niveau suivant sur la Lune.

Si tout se passe bien, vous voila invi-
sible pour le reste du jeu. Encore une
offrande, chef chéri et généreux, le
code de la quatriéeme mission pour
Saboteur II : Kuji Kiri. Ton humble
soldat qui tembrasse les orteils.”
Difficile de m’embrasser les orteils a
travers mes rangers ! Enfin, il est tout
de méme bien poli ce jeune soldat. A
propos, parmi la tonne d’aventuriers
repus qui commencent a faire du gras
sur le bide, un demi-courageux qui
aurait des renseignements sur un
excellent jeu d'il y a quelques années,
je veux parler de Big Band. je le
répete, cela ferait bougrement plaisir a
Philippe Benthien d’Arpajon (tél. 64
90 64 72), qui, ainsi, pourrait passer
enfin une bonne nuit de sommeil.
Dites-moi, bande d'dnesses essouf-
flées, hi han a-t-il parmi vous quel-
ques-uns qui se sont apercu des fautes
de frappe dans les codes de Starquake
? Enfin, si vous savez lire, tas d’illettrés
chroniques! Heureusement que Phi-
lippe Codron de Lansargues et Nico-
las Mougel de Chelles vous ont fait le
boulot. Taper rali-Q au lieu de rali-A,
a-SC-io au lieu de a-X-io et ambo-R
au lieu de ambo-N (cette derniere
coquille provenant évidemment de
Bayonne).

BLOOD AND GUTS !

Je cite le soldat Giovanni Rota a qui je
laisse entierement la responsabilité de
ces affirmations : “Cher super Chef.
Tu diras a tous ceux qui sechent
devant le Tubular Brainer que ce sont
des misérables boeufs! Faut lire les
notices, sinon a koikxa sert qu'on dise
que chaque race de la galaxie possede
son caractere, sa mentalit¢, son
langage ? Le Tub parle Cchiffres.
Répondez-lui chiffres de la méme
facon et il vous donnera lui-méme la
soluce.” Le soldat Aymeric, au 59 06
15 83, se propose de vous dépanner
complétement. Est-ce prudent de
donner ton téléphone number ? Enfin,
c'est toi qui I'as voulu.

BLATTE MAN




IT LA CAMBROUSSE...

de Trilport, nous a fait parvenir une
luce de Batman II, ’'homme chauve
qui sourit en lutte contre le riant Joker.
Dans la Bat-cave : allez chercher
I'ampoule et mettez-la dans la piece
noire. Dans la méme piéce, prenez la
torche et le masque. Celui-ci ne sert a
rien  mais fait grimper votre
pourcentage. Ensuite, allez chercher le
batarang (prés de léchelle) et
descendez.

Dans les égouts : prenez la torche en
main, les oreilles de Mickey.
Cherchez sur le chemin une pince
coupante qui vous permettra de
désamorcer tous les paquets de
dynamite qui trainent un peu partout.
Trouvez ensuite le dentier (vous
voulez manger ou pas ?), puis
empruntez I'échelle (celle ou se trouve
un paquet de dynamite) qui vous
menera a la féte foraine. ,

Ala féte foraine I: entre les égouts et la
féte, il y a toute une série de pieces a
parcourir. Au bout de celles-ci, vous
trouverez un rouleau de tissu. Ce tissu
rend invisible, cela peut toujours
servir ! Ensuite, allez 4 droite et, si
vous avez bien désamorcé tous les
batons de dynamite, le Joker devrait
apparaitre. A ce moment-la, plus
qu'une solution : la baston ! Servez-

vous de vos points et du batarang
jusqu’a ce que le clown abandonne en
relachant une corde. Prenez-la et
retournez aux égouts pour gravir la
seconde échelle.

A la féte foraine II : une fois sorti des
deux piéces entre les égouts et la féte
foraine, allez a droite et, 1a, vous
apercevrez une échelle. Grimpez et,
sur la droite, vous en trouverez encore
une. Une fois gravie, prenez a gauche
et vous découvrirez un couteau. (Si
vous voulez entr'apercevoir votre
Robin, faites un petit détour vers la
gauche.) Redescendez ensuite jusqu’a
la premiere échelle et servez-vous de
CE que vous avez, vous sauverez votre
Robin dont le nom de famille est
Dubois, si mes souvenirs sont bons !

DE LA PART DE PAUL

Virginie nous a tartiné une bafouille si
émouvante, comme quoi elle allait
incinérer son CPC si on ne lui
donnait pas des réponses plus claires
que celles fournies par Ubi pour I'lle
et La chose de Kronembourg (Oh !
Oh !). Commengons par I'lle : donne
le masque au passeur, puis, apres
avoir fait est, sud, ouest deux fois, tu
pourras emprunter sa barque . Deux
fois ouest ensuite, ramasse les fleurs,

retrouve la barque, sud. La, donne les
fleurs et recueille le pollen, cela te sera
utile plus tard. Reprends le canot, sud,
avale le pollen pour ne pas mourir
empoisonné, sud, est. Regarde les
buissons, fouille bien et empoche tout
ce qui traine. Sud, c’est en fouillant les
cendres que tu trouveras les fameuses
pieces que demande le forgeron. Pour
La chose : apres avoir quitté Sergio et
avoir sauté le mur, tu te retrouves dans
une décharge municipale. Tu cher-
ches et tu trouveras un pied-de-biche.
ATouest, tu pourras forcer une serrure
et pénétrer dans une baraque. Aprés
€tre monté au premier et avoir retiré
les ressorts du matelas, tu le pousses
par la fenétre. Ensuite, tu fouilles, tu
offres la souris (j'espére que tu I'as!) au
hibou et tu sautes par la fenétre.
N'oublie pas aprés de regarder sous
celui-ci. Voila qui devrait tenlever
'obus de 360 que t'avais dans le pied.
Oui, bien sir, tu peux m'embrasser le
bout des nougats a travers mes chaus-
settes fumantes... Quant au tas de fei-
gnasses qui regardent en dormant, en
route pour une petite balade de deux
cents kilometres sous la neige. Allez-y,
je vous suis... en traineau, bien sar !
Non mais, faut pas pousser ! Qui c'est
le Chef ici !? A la revoyure...

The Chief

LE PANTH OF FRIME

Sérieusement, c'est pas avec le contingent qu'on m'a refilé que jarriverai a tailler en piéces un escadron de goules vora-
ces ! Par le grand Kahn, Seigneur de I'lnstrumentalité et Grand Phynancier dé la galaxie, j‘ai besoin de vous ! Je sais que,
parmi vos rangs, il se trouve des Seigneurs et Ladies de |'Aventure, qui sont préts a envoyer plans, solutions, conseils,
bidouilles, grenouilles et autres barbouilles, récoltés aprés de durs efforts, au mépris du danger et malgré I'interdiction
de leur vieille mémé. Comme tout effort mérite récompense, ce sera avec émotion et ingratitude que j'inscrirai en lettres
d'or, au Panthéon de la Frime et de la Renommée, le nom de tous ceux et celles apportant la preuve de leurs hauts faits.
D’autre part, tas de limaces, si vous voulez entrer en contact avec d'autres aventuriers, coupez, découpez, recopiez le
bon ci-dessous ; mettez-y votre numéro de téléphone, et soyez pas surpris d'étre réveillé a 4 plombes du mat par un
appel au secours d'un Seigneur en détresse. En tout cas, votre boite aux lettres va avoir du boulot !

Le Chef

| Tai résolu :

NOM : =
| Mes jeux d’aventure préférés sont : =
Ed de AGE :

2 de ADRESSE :
| 3 de
|4 de
| 3 de Td. .
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Comme on en parle
souvent, mais que
personne ne le connait
vraiment, nous allons
essayer de développer
Nnos connaissances
communes portant sur
le gai taré. Ce
personnage aux modes
étranges et aux
couleurs pas nettes qui
a beaucoup d’ennuis
avec sa mémoire.
Certains disent qu'il
habite parfois a ROM,
d’autres racontent qu'il
vivait a RAM. A nous
d’accaparer ses secrets.

Avant tout, le blabla habituel, les
ragots des bas quartiers, sans lequels
je ne serais pas ce que je suis mais
quelqu’un d’autre. Je tiens a vous preé-
senter personnellement un nouveau

BIDOUILLES
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fanzine dont Cent Pour Cent est plus
ou moins le parrain sans avoirrien a y
voir. Envoyé par le grand sachem sur
Terre, il s’appelle saint Axéror et est
fait par un frere de Mélini ; jai nom-
mé Clod. Syntax Error est un des
meilleurs fanzines que jai jamais
connu, et lui au moins, il ne se prend
pas au sérieux. Alors que tous les fan-
zineurs fassent claquer le répondeur
de Clod au (1) 47 39 12 13. Le numéro
1 était génial, le second sera gigantes-
que. Que petite poussiere d’octet dans
la prairie protege tous les créateurs de
fanzines sympa et qu’elle dirige leur
route vers Cent Pour Cent. Nous
attendons vos ceuvres, et que les fanzi-
nes pleuvent. Hugh !

LE GAI TARE -
RAME VERS LE KO

Vous avez déja da entendre parler du
gate-array, ce composant qui fait tout
le secret du CPC. C’est le seul ship
qu’Amstrad cache et dont les caracte-
ristiques exactes sont enfermées au fin
fond d’un abri anti-atomique en plein
centre d’'un champ de mines dont seul
A. M. Sugar en personne a le plan.
Bref, lorsqu’on veut savoir ce que cette
petite boite renferme, on se fait genti-

OO

ment éjecter direction les fraises, de
maniére relativement peu délicate
pour une partie charnue que je ne
citerai pas. Si on ne connait pas la
composition intégrale et précise de ce
tas de silicium, on sait tout de méme
plein de choses au niveau du software
sur ce tableau-portail. En clair, et
avant tout, il génére les interruptions
du CPC 300 fois par seconde. Dans
un sens, cela veut dire que le zaidka-
treuvin se fait casser les bits toutes les
3,3 microsecondes. Vous comprendrez
alors facilement que ce petit bonhom-
me refuse parfois de faire le moindre
effort pour vous aider a débugger les
programmes récalcitrants. Mais le
petit composant dont nous parlons
gére aussi la Ram, la Rom. le mode
écran, les couleurs, la palette... Et jen
passe, sans quoi il passera en seize
bits tant ses chevilles enfleront. Dans
le cadre de cet article, nous allons
aborder les manipulations en assem-
bleur, parce que le Basic est laissé aux
initiations de Poum. On ne va tout de
méme pas lui oter le pain de la bou-
che ! Alors, je vous laisse avec le gai
taré et sachez, a titre indicatif, que je
n'exerce aucune ségrégation envers
quoi que ce soit. Amen !
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BIDOUILLARDS

PAS DE COQUILLES,
UN PETIT COUP
DANS LES BITS

Ce composant, situé sur le port
&7Fxx, pilote tant de choses qu'il ne
pourrait avoir assez de bits pour cont-
roler tout ce qu'il a & gérer. Comme les
technicos hardos de chez Amstrad ne
sont pas des greuloteux, ils ont décidé
de se servir de deux bits pour sélec-
tionner plusieurs commandes qui agi-
ront sur des points différents selon la
configuration choisie. Ces bits seront
donc appelés par moi-méme tout seul,
les bits de controle (voila un nom qu'il
est joli !!). Donc, les deux bits 6 et 7 de
poids fort permettent de choisir quatre
possibilités de commandes. Ces quat-
res codages nous donnent les configu-
rations suivantes :

1/ Bit 7=0 et 6=0 : sélection du
registre contenant le numéro d’encre.
Quand en Basic, vous lancez une
commande INK, le premier indique le
numéro d’encre qui sera utilisé par le
PEN. Eh bien 14, c’est la méme chose,
sauf qu’il faudra procéder en deux
temps, mais on va en causer plus tard.
2/ Bit 7=0 et 6=1 : sélection de I'encre
a mettre dans le registre de palette
validé par la commande ci-dessus sus-
citée. Ici, on peut dire qu'on agit sur le
second parametre de la commande
INK. Ainsi, la couleur désirée (de 0 a
27) sera déposée dans le numéro
d’encre précédemment validé.

3/ Bit 7=1 et 6=0 : commutations
Roms, gestion du diviseur d'interrup-
tions et du mode écran. Z'inquiétez
pas, on va en causer plus loin.

4/ Bit 7=1 et 6=1 : encore des commu-
tations, mais de Ram et sur 6128 cette
fois. Pas mal, non ? On en cause plus
tard, qu'on a dit, non mais alors.

LES COUPS ET
LES DOULEURS

En Basic, pour gérer les couleurs et la
palette, il suffit de faire un INK quel-
que chose, virgule quelque chose, et le
tour est joué. Hep ! Je vois un petit
malin dans le fond qui me dit que la
commande INK peut prendre plus de
deux parametres. Bien entendu, mon

p'tit bonhomme, mais faut pas oublier
que c’est le Kernel (grand maitre du
CPC sans qui rien ne fonctionnerait),
qui change les couleurs sous interrup-
tions, et non pas le gai taré qui gére ce
clignotement d'encre automatique-
ment. Donc, si vous voulez exécuter la
commande INK 12 en assembleur,
sans passer par les routines systémes,
il vous fau-
dra procéder en plusieurs étapes, de la
maniére suivante, par exemple :
ORG #9000 ; programme commencer
en 9000

ENT § ; programme débuter ici

LD BC,#7F01 ; B pointer sur GA et C
contient nx encre (6=7=0)

LD A,#41 ; A contient couleur (7=0 et
6=1)

OUT (C).C ; sélection du numéro
d’encre

OUT (C).A ; affectation de la couleur
a l'encre sélectionnée

RET ; c’est fifi nini.

Bon, & priori, et a postériori, pas de
jaloux, il y en aura pour tout le
monde, ce truc marche comme un
camion tout neuf. Comment
fonctionne cette routine ? Elémentaire
mon cher Watson (va ouvrir). On fait
pointer B sur le port 7F hexadécimal,
qui donne sur le gate-array. Le registre
C contient le numéro dencre a
sélectionner, c’est-a-dire que ses bits 6
et 7 sont a zéro, et que ses bits de 0 a 3
contiennent le numéro d’encre. Le
registre A est initialisé avec le numéro
de couleur a déposer dans l'encre
choisie, donc son bit 6 est mis a un et
son bit 7 est laissé a zéro. Vient alors le
moment de sélectionner l'encre et d'y
forcer la couleur par les deux OUT et
laffaire est close.

JE SUIS PAS DE
SON BORD

Si vous voulez influencer le border,
simple comme bonjour, il suffit de

‘mettre le bit 4 de sélection d’encre a 1.

Dans ce cas, et dans ce cas seulement,
les bits 0 a 3 seront totalement
négligés. Les bits de controle ont
toujours la méme configuration, ce
qui évite de se casser la téte en tentant
de se rappeler de dix mille manipula-
tions différentes. Ainsi, un BORDER
S s’écrira en assembleur :

ORG #9000 ; programme toujours
commencer en 9000

ENT § ; programme toujours débuter
ici

LD BC,#7F10 ; B pointer sur GA et C
contient I'ordre border

LD A.#45 ; A contient couleur (7=0 et
6=1), facile

OUT (C),C : sélection du numéro
d’encre comme d’habitude

OUT (C).A ; affectation de la couleur
a I'encre sélectionnée

RET ; c'est fifi nini.

Un petit truc, lorsque vous vous
amuserez avec cette routine, essayez
de laisser le bit 5 a zéro, parce que je
n‘ai toujours pas compris a quoi il
sert. Pour le coup, cest un peu
frustrant, mais que peut-on faire
lorsque la science infuse (tilleul
menthe) vous délaisse comme une
vieille chaussette trouée ? Dans tous
les cas, si des espions du GICAST
(groupe d’intervention contre amstrad
sugar trading) ont réussi a dérober les
plans du gate-array, je vous supplie a
genoux de me les envoyer le plus vite
possible. Merci ! Le contraire sera
puni dune peine de décapitation
précoce.

APUPLASS,
LHOMO-SAPIENS

Eh oui, j'ai encore plein d’aventures a
vous raconter sur le brave gai taré,
mais je vois que les signes libres dans
cette page me manquent, alors je me
sens obligé de vous laisser réver enco-
re un peu a toutes les possibilités qui
restent a exploiter de ce composant
qui est vraiment le coeur du CPC. Le
mois prochain, nous allons parler des
controles de modes, de mémoire mor-
te ou vive, et du reste. Alors si vous
nous étes fideles, vous savez ce qui
vous reste a faire par Krom. Pour ne
pas vous ennuyer plus avant, je vais
retourner derriecre mon clavier pour
essayer de planter le bit 5.

Sined le gai luron




AMSTRAD |464.6128

15 MICROMANIA
9 C’EST GEANT !!

+ROADBLASTERS

+TIGER ROAD

+1943

+IMPOSSIBLE MISSION 2
+SPY HUNTER+BLACKBEARD
+COLOSSEUM

—— COMPILATIONS —

LE MONDE DE L’ARCADE 149/199F

-COMPILATIONS (suite)

DIX SUR DIX 149/199F
+MERCENARY+HARDBALL
+ARMAGUEDON MAN
+LEVIATHAN+BOBSLEIGH
+SHACKLED+TRANTOR+CHOLO
+XENO+10TH FRAME

+STREET FIGHTER

| +BIONIC COMMANDO

| +SIDE ARMS
+GUNSMOKE
+DESOLATOR+SHACKLED

| +CYBERNOID
| +DEFLEKTOR
+MASK +BLOOD BROTHERS
+NEBULUS+HERCULES
+NORTHSTAR+EXOLON
+LES MAITRES DE L'UNIVERS
| +VENOM STRIKES BACK
| +MARAUDER+RANARAMA
OCEAN DYNAMITE  149/199F
| +PLATOON
| +PREDATOR
+KARNOV
| +CRAZY CARS
| +COMBAT SCHOOL
+GRYZOR
+SALAMANDER+DRILLER
BEST DE US GOLD 149/199F
+OUT RUN
+GAUNTLET 2
.| +CALIFORNIA GAMES+720°
+ROLLING THUNDER
LES DEFIS DE TAITO 149/199F
+TARGET RENEGADE
| +ARKANOID 1

+ARKANOID 2
| +BUBBLE BOBBLE

+FLYING SHARK+SLAPFIGHT
GAME SET MATCH 2 149/199F
+MATCHDAY?2
+BASKETMASTER
+SUPER HANG ON
+CHAMPION CHIP SPRINT
+TRACK AND FIELD

+ROAD

GEANTS DE L’ARCADE 2 149/199F

12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F

OIS DE PLUS LES NOUVEAUTES

MANIA
TABORD CHEZ MICROMANI
SONT D’ABO e

FORCES MAGIQUES 149/199F
+ PANTHERE ROSE

+WESTERN GAMES

+CLEVER AND SMART
+OPERAT. NEMO+DAKAR 4X4
SPACE ACE 129/149F
+CYBERNOID+NORTHSTAR
+ZYNAPS+TRANTOR
+EXOLON+XEVIOUS

+VENOM STRIKES BACK

TEN MEGA GAMES 3 129/149F
+LEADERBOARD
+10THFRAME+LASTMISSION
+FIRELORD+ROCCO
+RANARAMA+FIGHTERPILOT
+IMPOSSIBLE+CITY SLICKER
+DRAGON TALK

LES AS DU CIEL 149/199F
+ADV TACTICAL FIGHT

+ ACE+ SPITFIRE 40
+TOMAHAWK

+AIR TRAFFIC CONTROL
+STRIKE FORCE HARRIER

FIST AND THROTTLES 119/139F
+ENDURO RACER
+BUGGY BOY
+IKARI WARRIOR
+DRAGON'S LAIR
+THUNDERCATS

" |FRANK BRUNO BIG BOX 129/179F| +SABOTEUR 1

+FRANK BRUNOBOXING
+COMMANDO+AIRWOLF
+GHOST'NGOBBLINS
+BOMJACK+SABOTEUR
LES FUTURISTES
+BOB MORA. S. F.+ S \
+CRAFTON ET XUNK
+CYBOR+DESPOTIK DESIGN
+STARBOY+L'HEPISS .
ME ZARK

+SAMOURAI TRILOGY
¥THE WAY OF EXPLODING FIST|

+KUNG FU

DEMENT 1!

avec ce kit vous allez pouvolr
7 jours sur 7 des centaines

communication t

HE OUl !

mn Kit de téléchargement
de hits pout
¢léphonique sut 361 5

06740 CHATE
i OSVERT DESHA?2

ELITE 6 PACKN°3  95/145F
+DRAGON'S LAIR 142
+ENDURO RACCER
+PAPERBOY
+GHOST'NGOBBLINS

+TUER NEST PAS JOUER
ARCADE ACTION  115/185F
+BARBARIAN

+RENEGADE
+SUPERSPRINT+RAMPAGE
+INTERNATIONAL KARATE 2
GEANTS D'ARCADE 115/195F
+ROAD RUNNER

+INDIANA JONES
+RYGAR+GAUNTLET DEEP D.
AMST. GOLD HITS 3 115/195F
+TRANTOR+SOLOMON'S KEY
+WCLEADERBOARD
+BRAVESTAR

+RAMPART

+CAPTAIN AMERICA
COLLECT. KONAMI 115/185F
+JACKAL+SHAOLINROAD
+NEMESIS+JAILBREAK

+YE AR KUNG FU 2+MIKIE
+GREEN BERET | ‘
+YEAR KUN. FU
+HYPERSPORT+PINGPONG
TOP TEN COLLECT.  99/145F

+SABOTEUR.2+SI :
+CRITICALMASS+AIRWOLF
+THANATOS+DEEP STRIKE

+COBRA+WIZZBALL+TANK
| GAME SET MATCH 129

F . TEL 93.42.57.12
A(\)UHNDEUUI.UNDI AU SAMEDI

- COMPILATIONS (suite)

r— NOUVEAUTES —
A NE PAS MANQUER
BARBARIAN 2 89/139F
BUTCHER HILL 99/149F
DOUBLE DETENTE ~ 99/149F
DOUBLE DRAGON 99/149F
RENEGADE 3 99/149F

RUN THE GAUNTLET: 99/149F
LA COURSE INFERNALE

STORMLORD 99/149F
VIGILANTE 99/149F
VINDICATORS 99/149F
— NOUVEAUTES (suite)—
ACTION SERVICE - 139/189F |
ARCADE WIZARD 99/149F |
BLACKLAMP 89/139F
BLASTEROIDS 99/149F

BOMBU? 99/149F
BUMPY 145/195F
CARRIER COMMAND  145/195F |

CHICAGO 90

24h/ 14,

imple prix d’une
‘AMCHARGE:

telécharger




AMSTRAD)| 464 6128
HE OUI !

NOUVEAUTES

UNE FOIS DE PLUS LES 1
: HEZ MICROMA

SONT D’ABORD CHEZ (201015 ci 11

3615 MICROMANIA

1]
C’EST GEANT !! : .
HATEAUNEUF . TEL 93.42.57.
BP3 . 06740 CHAT LUNDI AU SAMEDI
OUVERT DE 8 H A 20 H DU
——— HIT PARADE — SOLDES SOLDES
AFTER BURNER 99/149F 4X4 OFF ROAD RAC.  99/149F CASS 39F DISK  49F
BATMAN 99/149F A 320 145/195F ore ot
CRAZY CARS 2 129/169F 944 TURBO CUP 145/195F ACE OF ACES ACE OF ACES
DRAGON NINJA 99/149F | 20000 LIEUES SS MERS ND/I169F AMERICA CUP BARBARIAN
GARY L. HOT SHOT  95/135F | AIRBORNE RANGER  185/225F BLACKBEARD BLACKBEARD
HUMAN KILLING DYNAMIC DUO 95/145F BRUCE LEE ('Yl?iil(N()ll) 2
MACHINE 99/149F ECHELON 89/139F BUBBLER I?LS(’)‘LAT()lf L
LASTDUEL  ooner | FIREANDRORGET  lwjgr | ClARECmRN
LED STORM 99/149F FOOTBALL MANAG. 2 95/139F GALVAN H AR]‘)B ALL
LE MANOIR DE MORT. ND/199F | GALACTIC CONQUER. 129/169F GAUNTLET HEAD OVER HEALS
OPERATION WOLF  99/149F | GAME OVER 2 99/149F GUNERIGHT INDIANA JONES
PAC LAND 95/145F | GUNSHIP 195/245F HARDBALL JACK THE NIPPER 2
RAMBO 3 89/139F | HEROES OF LANCE  95/199F INDIANA JONES KRACKOUT
ROBOCOP 99/149F INCREDIBLE SHRINK. 99/149F Kg.L UNTIL DEAD EEADERB()ARD
4 KRACKOUT EVIATHAN
R TYPE - 95/145F Ll il LEADERBOARD METROCROSS
SAVAGE 95/149F | JUNGLE BOOK - ND/199F ket
RYGAR
THE DEEP 99/149F | LA GUERRE DES ETOL 99/149F L EVIATHAN R ARk i
THUNDERBLADE 99/149F L’EMPIRE CONTRE AT. 99/149F METROCROSS SIDE ARMS
WAR IN MIDDLE EAR. 99/149F | MOTOR MASSACRE  95/139F NEXUS STREETFIGHTER
WEC LE MANS 99/149F | NETHERWORLD 95/139F RAID SUPERCYCLE
- OFF SHORE WARRIOR 129/169F RAMPARTS TENTH FRAME
. PAC MANIA 99/149F REVOLUTION VICTORY ROAD
RETURN OF THE JEDI  99/149F RIGAR NAY.OF THE TIGER
— SUPER PROMOTION —  SCRABBLEDELUXE ND/225F i omih b g WOk B s
‘ | 8b  99/149F St -
o e it T R Fétez avec
T , VINDICATOR
MANEI}JTE US GOLD 109F TECHNOCOP 99/149F WAY OF THE TIGER MICROMA NIA
(+ MONTRE DIGITALE GRATUITE) THE ELIMINATOR 95/139F WORLD GAMES lYouverture de sa
MANETTE SPEEDKING  109F
PRO 5000 or THE LAST NINJA 2 125/145F ZORRO nouvelle boutique
CHEETAH MACHI 120F THE MUNSTERS 99/149F nq
CHEETAH 125+ 85F TITAN 129/169F au Forum des Halles.
CORDON POUR BRANCHEMENT : ) : o
DE DEUX MANETTES 49F MICROMANIA A PARIS 10 % de réduction
el PRINTEMPS FORUM DES HALLES . L 20.04.89. fur
HAUSSMAN 5 rue Pirouette ~un logiciel au choix, sur
| 64 bd Haussman Niveau - 2 présentation du bon de
T} ‘ Espace Loisirs sous-sol Métro et RER Les Halles commande rempli
HOUSSE CPC 6128 MONO 75008 Paris . Tél. 45.08.15.78 (attention : offre valable
DISQUETES VisRois | | Métro Havre-Caumartin pour un achat & la Boutique
4 CASSETTES VIERGES ~ 29F Tél. 42.82.50 33 9
: 4W§QUETFES-VIERGES . ’ ; J FOrUm des Ho”es

IE SUR uniquement).

nt au 93,42,57.12

TOUS LES LOGICIELS

PRI!ﬁ ; e NOM ....... S T e
ADRESSE .......... L et
i o e Lo mI s e e
7 | PAYER PAR CARTE BLEUE | INTERBANCAIRE
Participation aux frais de port et d’emballage s i8L o E | L L L,J,,, oy [ i ol ek ity
: Précisez cassette [ ] Disk (] Total @ payer = F Date d’expiration — / —  Signature :

nent : ji foins 1 un chéque bancaire [J CCP. L] mandat-lefire L1 je préfére payer au facteur & réception en ojoutant 19'F pour frais de remboursement - N° do Membre ffacubarif ||| | | | 1|
i ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR 5& JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA . C64 . PC 1512 . ATARI-ST . AMIGA




Nouveau et indispensable
Téléchargez sur votre 464 ou 6128 des dizaines de hits sur 3615.

QU'EST-CE QUE LE TELECHARGEMENT ?

Le téléchargement consiste a charger un logiciel sur un micro-ordinateur en transférant le code informatique par la ligne de téléphone, le Minitel et
un cable de liaison Minitel-micro.

Il s'agit d'une opération extrémement simple, qui ne présente pas plus de difficultés de manipulation que le chargement d'un logiciel a partir d'une
cassette ou d'une disquette.

L'avantage du téléchargement est d'avoir accés a une grande variété de logiciels a tout moment, en ne payant que le temps de connexion qui
correspond au transfert du code, soit environ 15 F pour un programme occupant toute la mémoire et nécessitant 15 minutes de connexion. Il ny
a pas d‘autres couts pour I'utilisateur.

COMMENT PROCEDER ? ]

Vous composez le 3615, tapez le code AMSTRAD et choisissez la rubrique Téléchargement.

Tous les logiciels disponibles sont classés par catégories : Sport, Action, Simulation... et comprennent une description détaillée. Quand vous avez
choisi le logiciel a télécharger, vous démarrez le logiciel de téléchargement sur votre Amstrad, vous branchez le cable de liaison Minitel-micro sur
la prise joystick de votre micro et suivez les instructions qui vous sont données sur I'écran du Minitel.

Le Téléchargement s‘opérera automatiquement.

Quand tout le code aura été transmis, la sauvegarde se fera automatiquement sur cassette ou disquette, pour une utilisation ultérieure dans le cas
de logiciels vendus. .

ACE PROD

SCENARIO :
Lennemi (on ne vous dira pas lequel) vient d’envahir nos j
cotes méridionales ! Des douzaines de blindés, appuyés :
par des hélicoptéres de combats et protégés par des bat-
teries mobiles de missiles sol-air ont été débarqués, et
avancent vers l'intérieur des terres en détruisant tout sur
leur chemin. Vous étes le seul & pouvoir améter cette
progression, aux commandes d'un engin de combat poly-
valent, baptisé ACE. Mark 2.1. Vous devrez d'abord
défendre les trois bases alliées qui résistent encore &
I'ennemi, puis, dans un second temps, aller couler sa flotte
alors qu'elle tente d'évacuer ses forces en déroute.

L'avis d’Amstrad Cent Pour Cent : Le premier
qui vient me dire qu'il n‘aime pas est condamné
doffice a servir de paillasson au chef, pour le res-
tant de ses jours !

AIRWOLF li

SCENARIO :
Vous incamez Stringfellow Hawk, le pilote du célebre hélicoptére
Airwolf (plus connu de par chez nous sous le nom de Supercopte-
re. Or, tenez-vous bien (tenez-vous mieux !), il se trouve qu'un
vaisseau ennemi menace de détruire la Terre entiére, et c'est jus-
tement le fameux Springfellow Hawk que I'on a appelé a la res-
cousse, parce que sinon, on n'aurait pas pu faire un jev..

L'avis d’Amstrad Cent Pour Cent : Airwolf Il feit partie de
la grande famille des jeux inspirés par des films ou des séries
TV. Bien réalisé et agréable & jover, il passionnera les fans du
supercopter.




SOYEZ LES PREMIERS A UTILISER CE SYSTEME REVOLUTIONNAIRE

Pour télécharger il faut : .
* Un kit de téléchargement comprenant un logiciel de téléchargement et un cable de liaison Minitel-micro.
* Un Minitel que vous pourrez aller réclamer gratuitement & votre Agence de Télécommunications.

COMMENT VOUS PROCURER LE KIT DE TELECHARGEMENT ?

Vous trouverez le kit de téléchargement chez votre revendeur de logiciels. _ o
Vous pouvez aussi le commander par correspondance en remplissant le bon de commande de la publicité "Tout Amstrad sur votre minitel. 3615

Code Amstrad” dans ce numero.

COMMANDES :

Les options aprés chargement sont les suivantes : 1 com-
mence le jev, 2 choisit le niveau de difficulté (de 1 a 9, en
niveau 1, les ennemis ne vous tirent pas dessus), 3 sélec-
tionne le mode @ un ou a deux joueurs et 4 définit les con-
ditions météorologiques (616, hiver, jour ou nuit).

Vous devrez d'abord armer votre appareil. Choisissez la
gamme d'armes qui vous semble le plus appropriée avec
les touches 1, 2, 3 et 4.

Montée de I'appareil : A ou joystick haut
Descente de I'appareil : Q ou joystick bas
Virage a gauche : O ou joystick

gauche

Virage a droite : P ou joystick droite
Augmenter la poussée : <

Diminuer la poussée : >

Rentrer/sortir le train : U

Appeler la carte : M

Pause/reprise : Esc

Sélectionner les armes : RETURN

Tirer : feu ou ESPACE

S'éjecter de I'appareil en flammes : E

En mode 2, le second joueur contrdle le poste arme-
ment.

Sélection de I'arme : RETURN
Déplacement du viseur en haut : |
Déplacement du viseur en bas : V
Déplacement du viseur a gauche : <
Déplacement du viseur a droite : >

T|r:F3

COMMANDES :
Airwolf ne peut étre joué qu'au icystick, les commandes sont trés
standard : gauche, droite, haut, bas ef feu. Clest tout.
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Nouveau MINIT

36 15 Code JESSIC

lo7 22222228 d4d
SUPER CADEAU'!
Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour
I'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois).

AMSTRAD TOP HITS

COSMIC PIRATE ..

cC D
BEST DE US GOLD ... 145/195

Out run+ Gauntlet 2+ 720° CRAZY CARS II .

California G.+Rolling Thunder CYBERNOID 2............

12 JEUX EXCEPTION. 129/149 DALEY'S THOMPSON

Cybernoid-+Deflector+Tour DARK FUSION ’

de force+Mask 2+Blood Brothers DOUBLE DRAGON .. TITAN ...

+Hercules+Northstar+Ranarama etc. DRAGON NINJA TOTAL ECLIPSE .

ALBUM EPYX ...coosssssssseneeeees 188 DREAM WARRIOR TRIVIAL PURSUIT N.G

Winter Games+World Games DYNAMIC DUO ...

Supercycle+Impossible mission EE;ELON

AMST.GOLD HIT 3...... 112/192

Trantor+Solomon'’s Key EMMANUELLE ...... . K VICTORY ROAD

WC Leaderboard-+Bravestar EMPIRE CONTRE ATTAQUE ... 96/149 WANDERER ...

Rampart+Capt. America ESPIONNAGE ... WAR IN MIDDLE

ARCADE ACTION......... 115/182 EXIT ... WEC LE MAN
F15 STRIKE EAGLE WHIRLIGIG

Barbarian+Renegade

Supersprint+Rampage+IK2 F16 COMBAT PILOT..

COLLECT.KONAMI 112/182 FER ET FLAMMES...... 246
Jackal+Shaolin R. Nemesis FINAL COMMAND ........... 17,
Jailbreak+Ye Ar Kung fu 2 FIRE AND FORGET 126/166

+ Green beret+Year Kung Fu FISH 182

Hypersport+Pingpong+Mikie FOOTBALL MANAGER 2

COMMAND PERFORMANCE 145/198 FUSION 2 ...
Mercenary+Hardball+Cholo GALACTIC CONQUER.
Trentor+Leviathan+Xenos... GAME OVER 2

FIST AND THROTTLES . 95/139 GARY L. HOT S
Enduro racer+Buggy boy GARY LINEKERS SUP
Ikari War.+Dragon'’s lair+Thundercats G.I. HERO g
FORCES MAGIQUES .. 146/196 GUERILLA WARS

. 87/136

EDUCATIFS

ALGEBRE 4-3E
APPRENDS MOI A COMPTE|
APPRENDS MOI A ECRIRE CP/CE..
APPRENDS MOI A LIRE M/CP
APPRENDS MOI A LIRE 2 CP .
BALADE OUTRE RHIN 6/5e .
BALADE PAYS BIG BEN 6/5¢. 180/225
BOSSE DES MATHS 3e
BOSSE DES MATHS 4e .
BOSSE DES MATHS 5e .
BOSSE DES MATHS 6e .

195
. 195
195

95

1 5
. 180/225

199
199
199
199

Panthére Rose Western Gam GUNSHIP..........

Vampires empire - Clever smart HOPPINGMAD CONJUGUEZ CE/CM . 95
F. BRUNO BIG BOX..... 125/175 HUMAN KILLING MACH 95/145 COURS DE BASIC... 225
F. Bruno Boxing+Airwolf INCREDIBLE SHRINK..... 95/145 DECOUVERTE DE L'HOMME 4/3e . 195
Bomjack-Saboteur+Ghost'n Gobblins  INDIAN MISSION. DECOUVERTE DE LA TERRE 4/3e . 195
GAME SET MATCH 2. 145/195 IRON HAND ... DECOUVERTE DE LA VIE 6/5e 195

IRON HORSE

Match day 2+Basket Master
IRON LORD .

Super Hang On+champion ship+Sprint
Track and field+Cricket+Snooker+Golf
GAME SET MATCH 1. 126/175

L'ANGE DE CRISTAL

Tennis+Hypersport+Pingpong LANCELOT ...
Foot+Golf+Baseball+Boxing LASER SQUAD
Pool+Super decathlon LAST DUEL
GEANTS D’ARCADE 2.145/195 LED STORM

Street fighter+Side arms LE MANOIR MORTEVIL.
Bionic LIVE AND LET DIE .
Shackled MACH 3
IMAGINE ARC.HIT.......... 96/140 MAD MIX ...
Arkanoid+Game Over MATA HARI
Mag Max+Legend of Kage MAXI BOURSE
Slap fight+Year Kung Fu 2 MEURTRE A VENISE

Désol

GOLD SILVER BRONZ 146/195 MOTOR MASSACRE .
Epyx 23 épreuves sportives NETHERWORLD
KARATE ACES 112/172 NEGEL MANSELL

Kung fu master+ Bruce Lee
+ Uchi mata+Avenger+Samourai T NORTH D SOUT
+Way of Tiger+ Way Exploding fist OFF SHORE WARRIO!
LES AS DE L’'ESPACE. 125/148 OPERATION NEPTUNE.
Xevious+Cybernoid+Northstar OPERATION WOLF .

Zynaps+Trantor+Exolon OVERLANDER .

LES AS DU CIE 145/195 PAC LAND ... LANGUE FRANCAISE 1 6/5e
Adv.Tactical fight+Ace PAC MANIA MATHS 2E CYCLE 1

Spitfire 40+Tomahawk-+Air traffic PARANOIA COMP! MATHS 2E CYCLE 2
Control+Strike force Harrier PIRATES .. mﬂ:g gg‘

LES FUTURISTES ..... 146/196 POOL OF RADIANCE . MATHS 6E

B. Morane Science fiction PROJECT STEAL FIGHT.
Saphir+Mines au Diam.+Anthropie PURPLE SATURN DAY
OCEAN DYNAMITE ... 145/195 RAMBO 3
Platoon+Predator

Karnov+Crazy cars+Combat school
+Salamander+Driller+Gryzor
OCEAN STAR HIT 2...
Army moves+Mutant+Wizbal ROY OF ROVERS.
Head Over Heals+Cobra+Tank RETYPE i,
SIMULATION PACK ... 142/189 RUNNING MAN.
Grand Prix 500+Quad SAMOURAI WARRIOR
+Superski SAVAGE .

SUPREME CHALLENG  125/168 SECRET DEFENSE .
Tetris+Elite+Starglider SDI . .v.ir0i
Sentinel+Ace 2 SHOOT OUT .

LES DEFIS DE TAITO . 136/19¢ SILENT SERVICE

T. Renegade+Arkanoid 1+2 SKATE OR DIE ...
Bubble bobble+Flying shark+Slapf. SKY HUNTER

TEN MEGA GAMES 3. 125/145 SKYX ... covsvinne
Leaderboard+ 10thFrame SPACE RACER

ROAD BLASTERS...
. 96/140 ROBOCOP ......

Last mission+Ranarama+Fighterpilot STAR TREK ........ccoco.

Firelord+Rocco+Dragon talk... STORM LORD 95/145
. 92/140 SUPERMAN .. .. 95/145
4xa OFF ROAD RAGING " 92/140 SUPER SPORTS 95/145
944 TURBO CUP ............. 145/195 SOLDIER OF LIGHT. 87/136
RROTEN it 140/189 TANK ATTACK 95/145
ACTION SERVICE ... .. 135/185 T- REX oo . 92/140
AIR BORNE RANGER . 182/220 TECHNOCOP ... . 95/145
TERRIFIC LAND . . 192

AFTER BURNER ... 92/145

ARCADE WIZARD .. .. 95/145 TERRORPODS . 92/136
ARCHE CAPT. BLO 165/192 THE DEEP ... . 95/145
BARBARIAN 2 ........... ..... 87/136 THE ELIMINATOR 92/136
" 92/145 THE FLINSTONES.... .. 86/140

THE FURY ... 92/140

92/140

THE GAMES SUMMER
THE GAMES WINTER .
THE LAST NINJA 2 .
THE MUNSTERS

THE TRAIN 5
THE TEMPLE OF

95/145
92/140
140/149
95/145
. 112/182
. 145/195

. 92/142
142/192

TINTIN SUR LA LUNE
DISQUETTE NETTOYAGE 37 :79F

BON DE COMMANDE £XPRESS
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par

MATHS 6/5
MATHS CE .
MATHS-CM .
MATHS SUCCES 5/6 ANS .
MATHS SUCCES CM .
MATHS SUCCES 3e .
MATHS SUCCES 5e .
MATHS SUCCES 6e .
MICRO BAC ALLEMAND

THUNDER BLADE 95/145 BUBANDME, 3900
TIGER ROAD 95/145
TIMES SCANNE 95/145 RUBAN DMP1.

4 RUBAN PCW 8

RUBAN PCW 9512
RUBAN STAR NL10

ECRIRE SS FAUTES V.1 6/3e
ECRIRE SS FAUTES V.2 6/3e
EDUC. MATERNELLE 1
EDUC. MATERNELLE
ENIGME A MADRID..
ENIGME A MUNICH.
ENIGME A OXFORD.
EQUATION .......
ESPACE ET SOLIDE
FRANCAIS REUSSITE 3e
FRANCAIS REUSSITE 4e
FRANCAIS REUSSITE 5e
FRANCAIS REUSSITE 6e
FRANCAIS-CM ..

GEOGRAPHIE PRIMAIRE
GEOMETRIE PLANE
GRAMMAIRE 6/5e ..

J'APPRENDS A LIRE M/CP.
J'APPRENDS A OBSERVER
JAPPRENDS LES NOMBRES M/CP.
LANGUE FRANCAISE 1 4/3e

MICRO BAC FRANCAIS 1/1Ter.
MICRO BAC GEO 1/1Ter

NATHAN FRANCAIS CE2 ..
NATHAN FRANCAIS CM1
NATHAN FRANCAIS CM2
NATHAN MATHS CE/CE1
NATHAN MATHS CE2
NATHAN MATHS CM1 .
NATHAN MATHS CM2 .
OBJECTIF EUROPE 4-3E
OBJECTIF FRANCE 4-3E.
OBJECTIF MONDE 1/6E.
OBJECTIF MONDE 2/5!
ORTHOGRAPHE CE 2
ORTHOGRAPHE CM
VISA POUR HYDE PARK 6e..

ANS POUR IMPRIMANTES

RUBAN CITIZEN 120D.
RUBAN CITIZEN LSP10
RUBAN EPSON MX-80 .
RUBAN DMP 2000/2160.
RUBAN DMP 3000/3160.

195
195
199
199
145
225
180/225
170/199
199
159

a retourner a

ADES DEBUGG .
ADVANCED MUS|

ADVANCED OCP ART STUDI
ALIENOR COMPTA ..
AMSTRAD STARTEXT

AMX PAGEMAKER
ASSOCIATION SOFT

KIT AMX PAGEMAKER

LE MINI JOURNAL
ASTRO 2001......

BOURSE 2000 .
BUDGET (HIT 4)
CALCUMAT ..
C. BASIC
CONTACT .
COURS DU BASIC
D BASE 2

DATAMAT
DESSIN 3D .

DISCOLOGY V.5.1

MASTER SAVE ..
ECHOSOFT
FINANCIUS

GESTION DE FICHES
GESTION DE FICHIERS
GESTION DOCUMENTAIRE
GESTION DOMESTIQU

GRAPHO
HERCULE
IMPRESSION ..
IMPRIM IMAGE ...
INTEGRE (L)
INTERMUSIC .
INTERPRETE 2
JADE

KENTE 5
LA SOLUTION.

LOTO SPORTIF 1N2......ceeveeene 285
3

MASTERCALC.
MASTERFILE....
MATH-UTILITAIRE .
MEGACODE 3D..
MEMORY

SUPER PROMO

IMPRIMANTE DMP 2160 + TEXTOMAT ...
LA SOLUTION TEXTOMAT . DATAMAT - CALCOMAT
MULTIFACE 2 + ... O
LECTEUR DISQUETTE DDI 1 10 JE

L’ INTEGRE GESTION DOMESTIQUE  DISCOTHEQUE
.CARNET D ADRESSE -AGENDA ' SCRIBE

MINI JOURNAL amx PAGEMAKER KIT AMX
JOYSTICK QUICKJOY 5 ...

PACK GESTION 1aswORD SEMABANK MAILMERGE
3 RUBANS DMP 2160/3160

3 RUBANS CITIZEN 120 D..

3 RUBANS PCW 8256/8512
EECTEUR CASSETTE+ CABLE ............

160/175

195/240 AMSERV MINITEL 6128

135 CRAYON OPTIQUE DART (D)
135 p|GITAL. DART DMP2000.
99 DIGITALISEUR ARA

99 ADAPT. PERITEI MP-2F-CPC
IMPRIMANTE DMP 2160,
LECTEUR CASSETTE + CABLE
LECTEUR DISQ. DDI-1
LECTEUR DISQ. FD-1
MULTIFACE 2+

SOURIS AMX CPC

102 PROGRAMME CPC..
AMSTRAD EN FAMILLE
AMSTRAD OUVRE TOI.
BIEN DEBUTER CPC
COMMUNICAT. MODEM MINITEL
DES IDEES POUR LE CPC.
DES ROUTINES POUR LE C
GUIDE BASIC + AMSDOS
GUIDE DU GRAPHISME ..
GRAND LIVRE DU BASIC 6128
GRAND LIVRE DU BASIC+D

LA BIBLE DU CPC........
LA BIBLE DU GRAPHISME.
LA BIBLE DU GRAPHISME+D

7 LOGICIEL Educt. vocaux

dKtronics

MENTEL ..
MEPHISTO
MULTIFACE 2+
MULTIPLAN..
MUSIC PRO..
MUSIC STUDIO
MUSIC SYSTEM .
PACK GESTION .
PASCAL/MT
PENTEL <.ox
POCKET BASE
POCKET WORDSTAR

PROGRAMMEUR STUDIO.
PROJECT PLANNER .

TRANSLOCK 2
TURBO EXPERT
TURBO GRAPH!.
ULYSSE ...
VECTORIA 3 D
ZENITH 2.....

CASSETTE D'AZIMUTAGE...... 129

COPY HOLDER......

ETIQUET. 89x23 Par 500.
FILTRE ECRAN 12" Coul.
FILTRE ECRAN 12" Monoc.
GRIPPA PINCE COPIE
SUPPORT IMPRIM. 80 Col
SUPPORT MONITEUR 12-14

MOUSE MAT (tapis) ..

VALISETTE PAPIER LISTING
500 Feuilles 11x240

BOITIERS DE RANGEMENT

BOITIER PROTO
BOITIER DS40LA
BOITIER JSY 48
BOITIER DD50L
BOITIER DS100L

avec serrure + clé

sauf Proto

LIVRE CP/M PLUS ...
LIVRE JEUX D'ACTION ETIQUETTES

9

ETIQUETTES DISC 3" LES 100
ETIQUETTES CASSETTE LES 100

LIVRE DU LOGO CPC
MONTAGES EXTENS.

PROGRAMME BASIC ......
675 TECHNIQUES DE PROG. JEU.
. 649 §

750

750

875

210 DOUBLEUR DE JOYSTICK. 69

285 PHASOR ONE (+ MONTRE)
JOYSTICK CHEETAH 125-
JOYSTICK CHEETAH MACH 1

riousse complete clavier+écran
HOUSSE 464 COUL.

HOUSSE 464 MONO..
HOUSSE 6128 COUL......,
HOUSSE 6128 MONO.
HOUSSE DISC FD1..

HOUSSE DMP 2000/2160

85 HOUSSE DMP 3000/3160
HOUSSE DMP 4000 ..

185
395

395 COBRA ... HOUSSE PC 1512 COUL
240 COMPETITION PRO... 125 HOUSSE PC 1512 MON;
280 ERGOSTICK 195 |HOUSSE PCW 8256/8512.
295 PRO 5000.. 125 |HOUSSE CITIZEN 120 D
270 QUICKJOY 2 .85 HOUSSE STAR LN10

365 QUICKJOY 3. 120 'HOUSSE STAR LC10

QUICKJOY 5 SUPERBOAR
QUICKSHOT TURBO |
KONIX SPEED KING ...........

KONIX SPEED KING AUTOF
KONIX THE NAVIGATOR
WICO 3 WAY..

.. 320
425
380
275
235
690
280
weeee 399
.. 280

.. 109
125 ADAPT.NOUVEAU BUS CPC
145 Centr. Amstr./imprim, Azerty.

FD1
CABLE MAGNETO CASSETTE

DISQUETTES 3 " POUR AMSTRAD|

5F70*

1690
575
575

BRAIRIE PERIPHERIQUES

‘23 EXT. MEMOIRE 64K/464 ..... 545

HOUSSES POUR AMSTRAD

169
119
149
% & l'unité par 100
95
Reéf. 10 20 50 100
z 3" CF2 182 F 340F 810F 1570 F
g o5 |5 1/4DFDD| 70F | 136F | 325F | 60OF
| te2s- 139 * Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans
: 100x5.25" 149

Livrées avec enveloppes + étiquettes

| BOITIER PLASTIQUE type AMSOFT..... 39 F Les dix |

JESSICO - B.P 693 - 06012 NICE CEDEX

T 93.51.61.30

TITRES (garantie echange immediat ) |Qte Prix Montant [ Je joins un chéque ou mandat-lettre
[J Je paye par carte bleu et je compléte les 2 lignes ci-dessous
canableue i, e il uc [ op b e e R T R Sy
QA ERDITAtON |« i s s s s s g s e hieds: b Sivsieas
NOM P RENON e ke
S/ TOTAL =
PORT LOGICIELS JEUX 18 F PORT 55 NEETIRUEE ety - A sl Sl Py e 00 Lo G e B

< DOM TOM + 50 F VHE BN o it CODE POSTAL (BRSNS LU

A + TOTAL

of SRS e e LR o ) SIGNATURE OBLIGATOIRE

precisez votre ordinateur | ; b AN BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD. JOSEPH GARNIER



2660 DATA @2,02,02,00,00,00,00,00,70 480 DATA @0,00,00,0%,03,0%,03,07,F2 4300 DATA 0F,00,00,00,00,00 ,00,00,CF
2670 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,5E 490 DATA 00,00, sm 00 ,00,00,00,20,AZ 4310 DATA 02.00. ,0%,00,00,00,00,00 . DF
268@ DATA 00,00,00,00,00,00,05,00,9F 508 DATA 20,0%,0%,00, 20,00,00,00 JBE 4320 DATA 00 ,00,00,00,00,0%,00,00 .F2
2690 DATA 00,00,00,07,00,00,0%,03,CE 2510 DATA 00 ss 0@ ,0r s-.s,.sg,sm ;D7 43%@ DATA 00 ;00,04 ,00,00,05.00 . 00,14
2700 DATA 03,00,00. ss ?0,00,00,00,8F =520 DATA 20,00 ,00,00 , 40 , 00 00,83,D8 434p DATA 0%, 00,00, 00,00 ,00.00,00.F7

271@ DATA 00,03,03 ,00,00,00,00,E1 3530 DATA @3,00,00,00,00,00,00,00,CD 4350 DATA 00,00,00,0%.00.00 . ;00,00 .0A
2720 DATA 00,06, ss.ss ,03.03,03,00,E2 2540 DATA 00,00,0%,03 00 sm @2,22,E9 4360 DATA 00,00,00,00,00,00,03,00 1D
2730 DATA 00,00,00,00,00,00,008,00,AA 2250 DATA @0,07,00,00,00,05,03,00,13 4370 DATA ss ss 03,083,03,03.,03,03.75
2740 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.E4 3560 DATA 00 sm 00,00,02,00,00,02,E8 4380 DATA 3,0%,00,00,00,00,00.00.25
2750 DATA 00,00,04,00,00,00,00,00,CA 257@ DATA 103,00 ,00 ss ,00,00,00,FE 4399 DATA 20 ,00,00,0% 0%, 00,00 108,41
276@ DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,C8 =580 DATA ss 20,00 ,0% 00,00,00,17 4400 DATA 00,06 ,00,00,00 .00 .0 .0 69
277@ DATA 00,00.00. su.sn.su.su.s JOE 3590 DATA 0, ss ss sm sm 20,03, m.gu 441Q DATA 00,00,00,03,03, 0= su.su.oa
2780 DATA 02.02.02 sr_su.sn.su.sm,mp Z60@ DATA sm, m. 3, m.sm.sn.so,sc.qm 4420 DATA 03,03,03,03,02,03.03.0% B
279@ DATA sn,sn.sn.sm,sn,su‘ »02,2E 3618 DATA sL,sm.sm,sm,Sh.sm.sm.sm.mL 44%@ DATA 03,0%,03,03,03,03,02,00,9E
2800 DATA 02,00,00,00,00,00.00. P0,F2 I620 DATA 02,02,02,02,02,03%,00 ss.L 4440 DATA 00,00,02,02,02,07,02,02,9A
2810 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.FA =630 DATA 03,00,00,00,00.00.00.,03 . 4450 DATA 02,02,00,00,00,00,00,00,68
2820 DATA 00,00,00,05,00,00.00. 00,18 640 DATA 03,00,00, ss ,00,00,00, ss.c 446@ DATA 00,00,00,00,02,00,00,00,76
2830 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0E 3650 DATA 00,00,03.0 ,00,00,00,00.57 4470 DATA 20,00, 00,06 , 00,00 ,00 02 | 9

9
284@ DATA 00,00,00,00,00,06,00,00,3C 650 DATA 07.00.,00.00.00.07 0% ,00,7A 4480 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 .80
2850 DATA 02,00,00,00,00,00,00,00,22 670 DATA 02,00,00,00,00,00,00,00,56 4490 DATA 00000200 00 00 .00 ,00,90
286Q DATA 2,00,00,00,00,00,00,00,2C 3680 DATA 03,03,00,00,00,00,00,00,65 4500 DATA 00.00.06.00.00 ,02,00,00,E2
2870 DATA 02,00,00,00,00,05,00,00,54 698 DATA 0@,00,00,03,0%,00,00,06,55 4510 DATA 00000000 00 ,00,00,00, 9E
2880 DATA 22,00,00,00,00,00,00,00,49 /00 DATA @0,06,00,06,00,00,03,05,C5 4520 DATA 02.00.00.00.00 00,00, @6, DA
2890 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,4A =710 DATA 00,00, 00,20,00,00,00,00,7E 4530 DATA 02,00,00,02.00.00.00 00 EA

2900 DATA 00, SS SS 20 SS SS SS SS‘Lb 372@ DATA SS,S SS 0, SS , 00, 00, 197 4540 DATA SS SS 20,00 SS.SS SUqSS CA
291@ DATA SS ,SH.SU<SS SS 20,7A 2730 DATA 00, 20, SS,SS‘SH. SS SS VB3 455 DATA @0 S& o0, SS ,00,00,00,00,C6
2920 DATA SU,SU.QU,SUQSN.SU. SS AB =740 DATA SS SS 20,020,000 SS 20, @3, JB4 4550 DATA SS‘SU.SU.SM,SH,SH,SU_SU.HD
2920 DATA 00,00,00,00,00,00 SU,SS 8@ Z75@ DATA SU.SU.SU.SM,SU.SU,SU‘SU.MM 457@ DATA 02,02,02,02,02,02,02,02,22
2940 DATA SS 00, SS SS 20, ,00,00,00,7C 760 DATA 02,02,02,03,00,00,00,00,C8 4580 DATA Q2,02,02,02,02,02,02,00,1C

2950 DATA 00,03,00,00,00,06,00,00,50 /78 DATA 00,00,00,00,00,00,03.00.CF 4590 DATA 0O 100,020,008 ,00,00 .00 .00 |EE
2960 DATA 00,00,00,00,2%,00,00,00,9F 3780 DATA 00,00,00,00,06,00,00,00,E2 4500 DATA 00.00.00.00.00. ,00,00,00,FS
2970 DATA 20,00,00,00,00,00,00,05,B2 790 DATA 00,0%,00,00,00,00,00,00,D4 4410 DATA 00 00,00 ;00,00 ,00,00.,00,02
2980 DATA 00,00,00,00,00,08,00,22,D4 800 DATA 00,00,00,00.0%.,00.00 .00, E7 4620 DATA 2@, 00,05 ,00,00,00,00.00. 15
2990 DATA 02,00,23,00,00,00,00,00,E7 3810 DATA 00,07,00,04.00.00.00.05.18 4670 DATA 20,020,020 ,00,00,00,00.,00. 16
2000 DATA 0@,80,20,00,00,0%,00,00,CA 820 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 ,EC 4640 DATA 0000 ,00,00,00,00,00, 00, 20
3010 DATA 00,06,00,00,00,00,00,00,CE 3830 DATA 00,00,0%,00.00.00.00 00 FF 4450 DATA 20,00,05,00,00,00 00,0039
3820 DATA 23,00,00,00,00,00,00,20,CF 840 DATA 00,00,00,00,00,03,00,00,12 4650 DATA 0000 ,20,00,00,00,00,00 .34
30ZQ DATA 00,20,00,0%,00,00,00, ss E2 3850 DATA @2;@0,00,04,00,20,00,00,1A 4570 DATA 00,00,00.00 00,00 00 100, ZE
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2042 DATA ©0,00,00,00,00,00,03,0%,8D 3850 DATA @3,00,00,00,00,00.,00.00.17 4488 DATA 20,00,00,00 00,00, 00 .00 . 48
3@S0@ DATA 03,03,03,03,03,03, u.sc.um 3870 DATA 00,00,00,02,00,00,00,02,36 4690 DATA 00.00.00.00.00. ,00,00,02,62
3060 DATA @3,03,02.00,00,00.00.00.0% 3880 DATA su,su,sn,SJ 22,02,02,02,70 4700 DATA @2,02,02,00,00,02 .02 .02 .92
3878 DATA @0,00,00,00,02,02,00,00,14 892 DATA B3,03,03,02.03.,03.03.02.96 4710 DATA 2,02,02,02,0Z2,02,02,02.,AE 23,03,03,03,02,02,02,02,52

@80 DATA 00,00,00,00,00,00,02,28,08 3900 DATA 02,00,00.00.00.00.00.00.%E 4720 DATA 0z,02,02,02,0Z ,00,00,00 . 8E
@98 DATA @2,00,00,00,00,00,00,00,14 912 DATA 20,00,00,00,00,00,00,00,46 470 DATA 00,00.00.00. 00.00.00.00 74
I100 DATA @0,00,00,02,00,00,00,00,24 220 DATA @2,00,00,00,00,00,00,00,5@ 4740 DATA 00.00.00.00.00. 00 ,00,00,84

02,02,02,02.02,02,02.02.,52
00,00,00,00,00,00,00,00,14
00,00,02,00.,00,00,00,00,24

10 04,00,00,00,00,00,02,00,38 2.0 DATA 20,00,080,020,07 00,00, 120,64 4750 DATA 00,00, ss 00, o0 ,00,00, ss '8E 00.00.,00.00,00,02.00.00, 54
20 20,00 ,00,00,00,00,00,00,30 242 DATA 02,00,00,00,04,00,00,082 )92 4760 DATA 00,06,00.,00,00,00,00.00.A4 20,00 ,00,00,05,00,00,00 , 4R
30 00,02,00,00,00,02,07,80;6F 750 DATA 00,00,00,00,00,00,00,08,55 1750 DATA 08 ,00,00,02.07,02.,02,02 . DE @2,00,00,00,02,00,00,00 , ZE =
40 00.00,00,00.02 .00 .00,00.4E 960 DATA 80,0@,02,00,00, sm 22,00,7E 4740 DATA 02.,00,00,00.00.,00.00.00.AE 22 ,00,00,02 ,00,00,00,07 ,86
S0 00,00,00,00.00.00.,00, spipm Z97@ DATA @0 ,00,00,00,00, sr,ss,ss 8E 4790 DATA 00,00,00,00,00.,00,00,00.E6 00,00,00,00,00,00,02 .00 ,SE
60 00,00 ,06.,00.00.00.00,05 .92 uwms DATA sm 00,00 ,00,00,05,00,00 ; AA 4800 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,C0 20.00,00.00.00.,05.00.00,78
70 00,00,02.00.00.00.00 .00 .68 9@ DATA 02,00,04, ,00,00,00 , 00,00 ,A4 481@ DATA 00,00,06,00.00,00,06.00 .06 20,02,00,00,00,00,00,20 .68
80 20,00,00,00,00,02,02.02.,96 4000 DATA 00 , 008, sm sn,sm 00,00,00,88 4870 DATA 00,00.,00.00.00.00.00.00.D4 00,00,00,00,07.,00,00,00,78
90 sn.sn.sm,sm,sm.sn,su.sm,mm 4@1@ DATA sm.sm,sn,sn,sn,sn,sr,sr,ﬂs 4830 DATA 00,00,00,00,00.07 .02 .02 .08 00,00,00,00,00,00.00,02,88
22,02,02,02,02,02,02,02,C8 4020 DATA 02,02,02,02,0% »03,00,00,E9 41849 DATA sn_sm.sn.su_sn.su.sn.sn.us 02.02,02,02,02,02,02.,02 .CA
@2,02,02,00,02,00,00,00,56 300 DATA @2,00,02,00,00,03,07,00,ES 4550 DATA e:,05,03,03,0%,03,0%,03,5€ ez,02,02,02,02,02,00,00,E6
02,00, 00 ,00,00,00,00,00,94 4240 DATA 0@, ;00,00 ,00,00,00,00,00 ;C8 486@ DATA @I, 0Z,00,00,00,00,00 ., 0E 02,02,02,07,02,00,00,00,E4

o2,00,00,00,00,00 SS SN‘mS
SS oo, SS 20, SS (ra]] SS 20 ,AA
ral] SS,SU‘S& 20, SS SS o, mD
SS 0 ,00,00 SS,SU.SS SS CA
00, , 00, 04, SS ,00,00,00, SS D4
BU,SS SB o0, SS 2a, SS 20, ,D4
?20,00,00 SH¢QS BS 22, 00 mh

00,00 ,00,020,00,00,00,00,9c 4250 DATA @0,00,00,00,00,00,00,00,02 4650 DATA 0B ss‘ss 00,00.,00,00,20 06
00 ,00,00,00,00.,00.00,04.,C8 4060 DATA 00 sm 20,002,022 ;00,002,020 »DC 4880 DATA 00,04,00,00,00,00,00,00,18
00.00,00,00,00,00,00.00,E2 4070 DATA 00,02,00, sr,sm 22,00;00,F2 4650 DATA OB ,00,00,00,00,00, ss ss 1A
00,00,00,00,00.00.00.00 . EC 4080 DATA 0@,0@,05,00,02,00,07 .sm 17 4500 DATA 00,00,00,00.0%.0%.0 7
20,00 ,00,04,00,20,00,00,D6 4092 DATA 00 sn ,00,00,08,00,00,82,14 1010 DATA 0%.00.,00.00.04 .00 .00.00 45
00,0000 .00.00.00.00.00.D0 4100 DATA 20, sr_sm 2a sm 22,00,00,08 4920 DATA 00,00,00.0%.00.00.00.00 .44
20,00,00,00,00,00.00,00.DA 4110 DATA 22,00,02,00,02,00,00,00; 1E 49%@0 DATA 00,00,00,00.00.00.0%.00.57

00,00,00,05,00,00,00,00,F8 4120 DATA 00,00,08,00,00,02,08,02,5C 1050 DATA 00,00 ,00, 00,00 .00 .00 .00 . 4C 20 ,00,05,00.00.00,02 .00 . 0%
20,00,00,00,00,00,00 ;08 ,EE po v g wm ms 94 wm wm o5’ mm.mm 495@ DATA 00,0%,00,00,00,00,00,00,SC 00, 00,05 ,00 ,00 ;00,00 ,00 , 02
22,080,020 ,02 ,02,02,02,02,3 41120 DATA 03102 0% 02 02102:02:22.2C 4920 DATA 00;00,00 ;00,23 ,00,00,00 s 20,07 ,00,00,00 00,00 .00 .FE
02,02,02,02,02,082,03,03,59 415 3.23,05,05,03,03,03, 4970 DATA 00.00.00. ,82,05,00,00 03, 20,00 ,00 , 20 sn‘sn,su,su,um
23,03,02,07,03,0>,03,0%,78 4160 DATA s-.s-.sr,s ,02,02,02,82,88 4030 paATA 0O ;00,03 ,0%,03,03,03,03 ow 22,02 ,02,02,02,02,02 )02
Vo’ oo T ooy T Ay} 2 i 2 &) 2,0%,0 D182, Sy ».‘ Ly Ciigicy Ly I‘L
2z,00,00,00,00,00,00,00,19 4170 DATA 02,02,02,02 102,00,00,08168 1950 DATA 0% 0310310303 0303 EA 3,03 03,03,0%,03 84
00,00,00,0>,00,00,00,00,2C 4180 DATA 0@,00,00,00,02,00,00,00;54 SPOO DATA sw,ssis&,s@_S&_s&,ss.ss B8R 05102 03 0 =00 00000040
00,00,00,00,00,00,0=,00,5F 4190 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,5 —a°a DATA 00.00.00.0%,00.00 .00 .00 9 ,00,00,

Q0,00 ,00,00,00,00,0=,00,41
Q0 ,00,00,00.,00,00 .00 .00 .35
20,03 ,00,00,00,00.00 .00 .46
20,00 ,00,00,03,00,00,00.59
20,00 ,00,00,06,00,00 .07 .84
20,00 ,00,08,00,00,00 .00, 7E
00,00,0%,00,00,00,00.00,71
00,00 ,00,00,00,0%, 00,20 .84
20,00,00,00,00, 00,00 .00 ,7C
0% ,00,00,00,00,08,00 02,89
00,00,00.0%.,03.0% . 0% .07 .EA

00,00,00,00.00,00.00.,00.,34 4200 DATA 00, 00,00, ss 00,00.04 00,84 Spo A 20, 0.0 .00, R

00,07 ,00 ,00,00,00,00,00,44 4210 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.72 msum WMM» o0 mm mm o5 sm wm ms 20 mw
00,00,00,00,0=,00,00,00,57 4220 DATA 0@,00,00,00,04,00,00,00.90 Spa DATA OO 07.,00,00,00,00,00,00 .86
00,00,08,00,00,00,00,0=,82 4220 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,85 Sps0 DATA 00 100,00,00.0%.00.00 .06 F9
20,00,00 ,00,00,00,00,00,5C 4240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.90 Spip DATA 0O ,00,00,07.,00,00.00.0%.F8
00,00,0%,00.00,00.,00.,00.5F 4250 DATA 00,00,00,00 .00, ,00,00,00,9A4 SP70 DATA 0O, ,00,00,00,00.00.00 .00 .CE
00,00,00,00,00,0%,00,00,82 4260 DATA 0@,00,04,00,00,00,00,00,E0 =030 DATA 00" ,00,03,00.,00.00.00.04 .01
20,00 ,00,00,00,00,00,00,7A 4270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,AE 0o DATA 00,00,00.00.,00.0%.,00.00.F4
0Z,02,02,00,00,00,00,00,71 4280 DATA 00,00,00,00,00,02,02,02,E2 5100 DATA 00 ,00,00,00,00,00,00,00,EC
00.00.0Z .02 ,05.03,0%,05.EA 4290 DATA 02,02.02,02.02.02,02,02.0A S11Q0 DATA 07 ,03,03,03.,03,0% .03 .03 .62
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L LE CLUB D’AMSTRAD
¥ > CENT POUR CENT

Il y a un an, Amstrad Cent
Pour Cent a révolutionné
la presse micro-
informatique. Aujourd’hui,
le club va révolutionner
votre journal. Je ne sais
pas si vous vous en étes
rendu compte, ces
derniers temps Amstrad
Cent Pour Cent s'ouvre de
plus en plus a ses
lecteurs. Lun d’entre
vous, Christophe
Delpierre, va voir son
premier article publié
dans Cent Pour Cent, et
d’autres vont suivre son
exemple dans les mois a
venir.

Il y a, toujours, les
concours et 3615 code
AMCHARGE.

Vous étes nombreux a
avoir répondu a notre
sondage paru dans le
numéro du mois dernier

BON DE COMMANDE a envoyer a I'adresse suivante :

M.S.E.
53, av. Lénine, 94250 Gentilly

Oui, je commande la (les) disquette(s) suivante(s) :
Cocher la (les) référence(s) au prix de 120 F T'unité
Cette offre n'est valable qu'en France métropolitaine.

Réglement : je joins [J un chéque bancaire [J un CCP ] un mandat lettre a l'ordre de MS.E.

(déja plus de 1500
réponses).

Dix d’entre vous ont été
tirés au sort et ont été
invités a la féte pour la
remise des A 100% que
vous aviez décernés.

Ce mois-ci, nous vous
offrons des jaquettes de
jeux illustrées par le
génial Coucho pour que
vous puissiez avoir une
superbe logithéque, grace
a Amcharge et Cent Pour
Cent.

Et puis, il y a le club. OK,
il n'est pas encore bien
grand, nous ne vous
proposons pas encore
enormément de choses,
mais nous travaillons, et
je vous promets que vous
allez étre étonnés !...

s e i ———_— e o e o it e o) S S S o S T S O S SR o S o e S SR e

Disquette n°1 : nous com-
mengons, ancienneté oblige, par Joe
contre les Pharaons, ramassez le plus
de clés dans la premiére pyramide
pour passer dans la seconde. Le deu-
xiéme listing proposé est Delta Force
de I'ami alain Massoumipour, vous
devez ramassez des atomes et les
remettre dans le réacteur et tout cela
suspendu a un deltaplane. Pourquoi
faire simple quand on peut faire
compliquer ? Les autres sont Starpac,
un Pacman-aventures et Sprites, la
routine de sprites de I'auteur sus-nom-
me.

Disquette n°2 : trois jeux classi-
ques, le premier sappelle Halma : le
second, Blocus 3D est un jeu de
dames chinoises en trois dimensions ;
le troisieme est le célébre Puissance 4
et comme d’habitude un autre listing
de l'ami Alain, S.OS. 100%, dans
lequel trois hommes doivent récupé-
rer les débris de leur base pour la
reconstruire ou périr dans d’ignobles
souffrances.

Disquette n°3 : Bidibules, de
charmants petits personnages qui doi-
vent éviter des monstres dans un laby-
rinthe ; War-space, un jeu d'arcade
super-rapide : Long-way qui comme
son nom l'indique a pour but d'aller le
plus loin possible sur une route en
descendant. Le dernier et vraiment
dernier puisqu'il s’agit du listing de ce
mois. c'est Robot-Castle.

REFERENCES

Disquettes n°1

Disquettes n°2

Disquettes n°3

Participation aux frais de
port et d'emballage

+ 19F

TOTAL A PAYER=

CIODE POSTAL ¢ i i i s e o ot o i ey s b e e et e g 24 SN ol
NVIELEE - o e S L R,

.........

..............................................................

............................................

Nos prix sont valables jusqu’au 30/09/89. Toute commande est sujette a notre acceptation et livrable dans la mesure des |
stocks disponibles. Le matériel voyage aux risques et périls du destinataire qui devra donc vérifier sa livraison en |
présence du transporteur et faire sl y a lieu, & ce moment, les réserves d'usages sur le récépisse. l
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ez,0:,03,03,0%,03,0%,03,06
00.00,03.00.,00,0%,0%,05,EC
07.00.,00,00,00,0%,00,00,C%
20,00,00, 00.,00,00,00,00,E8

'00.00.00.00,00,00,00,C5
o2 '00.00.07.00.,00.00.00,D3
00.00.00.00.00,00,0%,00,EE
00.00.00.00,00,00,04,00,FC
00.02.00.00.00,04,00,00,08
00.,00,00,00,0%,00,00,00,0%
00,00.00.00,00,00,00,0%,16
00 ss ol 100,00,00, 2, ss 08

00 .00.00,00.00.00 .00 ,00.A
00.02,00.00,00,00,00, 00,48
00.00.00.00,07,00,00,00,58
00.,00.,00,00,00,00,00,02,68
00.00.00.,00,00,06,00,00,86
00,00.02.,00,00,00,00,00,72
00,00.,00,00,00,07,00,00,82
00.,00.,00,00,00,07,00,00,AA
07.00,00.,00,00,00,00, 23 ,8C
00,00,00.,02,00,00,00, 28 ,5C
00.,00,00.,00,00,00,02,0%,C4
00.00,00,00,00,00,00,00,A3
20,02,83,03,03,03,03,03,19
0z,03,0%,0%,0%,0%,00,00,FB
22,282,202, 08, 00.00,00.00,Co
'00.00.00,00,00,00,00,D5
06.00.00.07.00.00,00.07 .24
20.00.00.00.00,00,0%,00,F
00.00.00,00,00,00,00,00,EE
20,03,03,03,03,0%,03,03, 61
03,03,03,0%,03,00,00,00,2F
00.00.00,00,00,00,00,03,2
00,00, sa ,00,00,00,00,06, a6

., . sqp»
3,02,

sw,su.su.ss 00 ss 00.00.5A
00.00.00,00.00,00,00,00,52
00.00.00,00,00,00,00,00,5C
00.00.00,00.,00,00,04,00,82
00.00.00,00.,00.00,00,00,70
00.00.00.,00.00.,00,00,0%,92
23 '03103.02.03.03.03.03.F0

103.00,00,00,00,00,00,97
00.00.00.00.00.00,00.00,93
00,020,024 ,00,00,00,00,00,AE
00.00.00.00,20,00,00,20 ,AC
00,00,00,03,03,03,03,03,10
03.03.0%,03,03,03,02.,02,1D
02.02.02.02.02.02.02.,02,12
07 .00.00,00,00,00,00,00,Db
00.00.00.00.,00,00,00,00,DE
?0.00.00.00.00,00,00,00,E8
00 ,06,00,00,00,00,00,00,FE

00,00 ss,aa,ss sc.ss 00,48
00.00.00.00.00,00,00,00,2E
00.00.00.00,00,00,00,20,8
00.02.02.02,02,02,02,02,88
22,02,02,02,03,03, 3,23, 08
03.03.03.03.03,03,03,00,AA
00,00 ,00,00,00,00, 00 .00 .60

00,00 ss.ss 00,00, sn.ss AB
20.00,03.00.,00,00,00,00,98
00.00.00.00,00,0%,00,00,AE
00.00.08.00,00,00,00,00,EE
03.00.05.00,00.00.,00,00,C2
00.00.00.00.00.,00,00,00,EA
00,00,00,00,00,08,22,83,DC
03,03 sL.ss.ss 03.,03,03,1F
03.03.02.00,00,00,00,00,E7
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00,00,00,00,02,02,00,00,F8
00.00,00,00,082,02,00,02,FC
02.07.03,0%,03,03,03,03,61
00,00,02,02,00,00,00,00, ‘oF
00.00.00.00.00,02.,02,00,24
00.00.04.,00,00,00,00,00,20
02.02.00.00,00,00,00,00, 24
00,00.00,02,02,03,03,0%,79
u.su.ss.as.su_su,mm.mw.mm
00.02.00.00.00.00.00.00,4A
00.04.00.00.,02,02.02,02,8C
sm.sn.sm,su,su_sm.su.su,»u
02.02,02,02,02.02,02,02,AC
02,02,02,02,00,00,00,00,82
00.00.00.00,00,00,02.,00,85
00.00.00.00.00,04,00,20,9A
00,07 .00,00,00,00,00,20,92
00.00.00.02.,07,00,00,00,A8
00.,00.00,00,00,00,02,02,EE
00.00.07.00,00,00,00,00, EF
00.02.02.00.00,00,00,00,RE
00.00.00,00,02,02,00,02,D4
00.00.00.04,00,00,00,02,E8
02.00,00,00,00,00,00,00,D4
00.00,02.02.02,02,02,02,1E
su.su.sm,sn,sm‘su.su_sm,nm
02.02.02.02.02,02,02,02,38
02.00.00.00,00,00.,00,20.,FC
00.00,00,00,00,00,00,00,04
00.00.00.00,00,00,00,02,1E
00.,00.00,00,05,00,08,0@,569
00.00.02.,00,00,00.,00,00,22
00,00,00,00,00,02,00,00, 3
00.00,00.0%,0%,035.,03,03,90
02.00,00,00,00,00,00,0,42
00.00.00.07.,00,00,00,05,7A
00.00.00.,00,00,00,02,00,562
00.00.00,00,00,00,00,02,SE
20,02,02,02,02,02,00,00,92
00,00,02,02,02,03,03,82 ,CE
Z.,03.,03,03,0%,03,03,00,00
00.00.00.00.00.00.00.00.86
00.,00.00,00,05,00,00,00,AF
00.00.00.00.00,00.00,00,5A
00.00.00,00,05,00,00,00,ED
02,00,00,00,08,00,08,08 ,D5
00.,00.00,03.0%,03,03,03,12
00.00.00.00.00.00.00,00.,C2
00,00,00,00,00,00,00,00,CC
00.00.00,00,00,00,00,00,D6
00.00,00.00,00,00,00,00,EQ
05,00,00,00,00,00,00,03,07
03.03.03,03,03,03,03,03, 60
03.03.02.02.02.02.00,00.
0210310210207 00000026
o7 .,00,00,00,00,00,00,00,12
00.00.00,00,00,00.,00,08,1C
00,00,00,00,00,00,00,00,26
00.00.00,00.00,00,00,00,%0
00.02.00,04,00,00,00,00,4A
00.00.00.00.00.00,00,00,44
00.00.00.00.,00,00,00,00 ,4E
00.00.00.,00.00.00,00,00,58
00.00.00.00.00,00,00,00,52
20, gs 00,00, sa 00,00, ss &6C

100.00,00,00,00,00,00,ES
SL.ss 00.03.,00.00.00,05,F5
00.00,00,00,00,00,03,00,DB
00.00.00,00,00,00,00,20,D
00.03.00.,00,00,00,00,00,E2
00.00.,00.00.,03,00,00,00,F3
00.00,03,00,00,00,00,03,0F
00,00,00 ss 00.0%.00,00,0A
00.00,07,03,00,00,00,00,17
030000 00,0003 .02 s 82 BF
02.02.02.,02,02,02.,02,02,5E
02.02.00.,00,00,00.,00,00.26

: 0@, SS BS S

20,00,00,00,02,00,00,05,5C
00.00,00.05,00,00,00,02,58
00.00,02,00,00,02.,00,00, 44
02.00,02.00,00,00,00,00,4E
02.02,0C,00.,00,02,0@,00,60
20.00,00,02.00,00,00,00,64
02,00,00,00.,00,00,02,05,9E
0z .02,02.02,00,00,08,00,7S
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