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ien 1o hongour & tous Les [&les ne vous ond pas bree )
suslli le serveay, Tant aisux, car annde gui con-
sspoe pisque d’éire forte en événesents en lous
wee, Quoi de neul en ce début 817 Un nombre TRES inpor-
b de nouveaux lecheurs e lechrices Résultal incontesia-
ie Varticle sur les fanzings, publié par le magazine CPC
tos (ex Aastap/CPC), Herel a 1z rédaction as ce Hag pour
iss vrovos tenus b pour la place donnde & Runstrad dans
ipurs colonnes,

Peur 185 nouveaux ahonngs, sachez ¢u'a la rédaction
de Runctrad, on fait un maxiaus pour vous offrir un fanzine
aussi -bon que possible, JLN et moi-aéme ne dormons que 3
heures var nuit et encore.. Pas toujours. Hais nous sommes
sabisfait du résultat, vous avssi j'espire, Alors tant mieux,

Les plus perspicaces auront nobés le léger change-
sent dans le logo de la couwverburs, Un pedit raffraichis-
sepant nécessaire, rien de révolutionnaire,

Ce 25bme numéro est un peu spécial, Uu les noabreuses
denandes de renseignements consernant l'excellent Trameur,
JL¥ vous a réalisé un ariicle complet sur deux pages,
(c'stait nécessaire, il y a vas mal de chese a dire sur ce
logiciel et le aode d’emploi publié dans fustar/CPC était un
vey Jéger concernant certaines fonctions). Si aprés cela vous
n'arrivez boujours pas a le faire fonctionner, ahandonnez,

Done, deux pages pour Traneur, deux pages pour Hasterfile,
deux pages pour OCP et deux pages pour Le Coin Prow Il ne
reste plus grand chose, Le prochain nuaéro sera moin chargé
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fanzing gul devrali v ;
viaive, En plus, 13 8 ¥
bres synpathiques, Al -
éoriver vile pour qeman-[ ;
ger le dernish numsre : b A VIO 4. E
- ,  teEgmm pesz BU AiLimas
BOUTHORS flexandre idﬁg;’ iﬁg{ %ié IQS%R?{‘,
30 rue de ROREUIL  LAvdd ¥y &hl Wil
TLLY sur ROYE ARALIRIALLE
88258 ATLLY sur RO REALANAE
Telr 22, 41,58, 42 ULLninvalint  aBge
RECTIFICATIF Pourtant, Hadstar Js
z VE A g L I‘? E15- ] P8 , t‘ “a
Dans le numére 24, jej  yPoUVE BUE o'est bres
vous pariais de MADSTAR]  mith, st pas Aal,
¢t bien nonl I1 ne s'agiti  Mals les gars, iis monk
pas d¢ Hadstar, mais ge]  Pas PPrECiEs, AMD
KADSTRAD, Que [aubeuri  810vs pas du boui MRl
gu fanz en guesiion & ;,/f

pardonne cette iE=
Je* involontaireE
échap?ée au

c'est Juré, Voila, en attendant vovaoonomnnn & Dientdt!

oM DRER o BN ABEE = BN AREE = BN B
Bl BREF = Bl BREF = BY BREF = EN BREF
BRUKD CHOISELLE qui devait assurer la continvite v fanz
NEGRHAG zbandonne cebte idee povr des raisons yrofes-
sipnnzlles, C'est downage! Kais novs conprenons brés pien
(LRUDE LEOVLEC reprenc 12 diffusion ¢'RLICRTOR DUHDEE,
Jattends sen dernier rungro povr veus en parler plus
longuenent,

Star CPC disparait eéfinitivenent, fnen. T ¥ 7

Digital Dere X est en cours., Vive le Paris-Dakar..
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Uoici un nouveau fanzine, STAR CAMES |

4 pages réalisées avec Oxford, Pas heaucoup de
dessing pour ce ler No, wais il y en aura dans le No
2, Upus trouverez méansoins une rubrique DICIT qui
ceuble intéressante, Le reste ne mangue pas d'in-
téret non plus, Rubriques diverses et hahituelles,
mais aussi un coin BD eb un coin Kusique, pour les
anateurs, Un concours, des honnes adresses, bref, un
petit fanzine bien agréable & lire, L'adresse:

Damien LAURENT - 25328 BYANS -SUR DOUBS, écrivez-lui!
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SRAM & SRAM I1- La Lé

O~y

ende -
B

:Ne soyez pas élonnés si Jje vous Eﬁﬂllﬁi] T AT e T e e be),

parle encore de Jjeux d'aventure,
ce sont mes préférés, Je bannis
ceux 3 décortiquer un Joystick en
58 winutes, genre NINJA NASSACRE
ou XARATE TUERIE II, Je suis d'un
naturel calne,

Si vous n'aves pas encore testé ce
genre qu'est V'aventure, et si vous FoERaE
voulez  vous  faire la main

connencez par l'épopée de SRAK I el SRAN II, Ils [

viennent d'8tre réédités en coffret, Les solutions
sont fournies avec les logiciels, sous enveloppe
cachetée, mais il parait que lesdites solutions
cokportent des erreurs. f qui peut-on se fier 7 Je
vous parlais donc des deux SRAN, Ils n‘ont pas trop
wal vieillis, Les ordres se donnent au clavier, pas
dicones  (c'est triste les icomes), Les objets en
yobre possession sont constawment affichés =3
Idoran, une Ausique exbra, une . présentation
réussie, de bons graphisaes, deux énigmes pas trop
conpliquées, de bonnes syntaxes cone on n'en fait
plus, un chronomdbre qui ne vous oublie pas, des
aninaux  qui  parlent, un Jjoli menhir, des
souterrains, un bon roi qui devient aéchant, une
gentille sorcitre, des geoliers ivrognes, un voilier
en plein désert (style rencontre du broisiene

des feves maléfiques, un
SO vendeur e cartes postales, un
centaure musicien, J'en passe
et Jj'en oublie,

Il Bt Vhistoire dans tout ca 2, Dans
| SRAK I c’est & vous de découvrir
i i le  bubt du Jeu Hé oui, c'est
1] ainsi Mais je vais vous aider,
'% Le  hon roi EGRES  est
prisonnier dans son chateay,

néchant CINOMEH, A wous de le
faudra Dbattre la
campagne pour trouver les ingrédients nécessaires
avec lesquels, EDURLC 1a sorciére..

SRAN T c’est le contraire., les aléas de I'histoire..
LGRES est devenu wéchant et tyrannise son royaume,
Défenseur des pauyres eb des opprimés, (vas-y Robin.)
il vous échoit la triste mission d’empoisonmer —ced
infane souverain Doni acte,

Tiens j'omeblais un détail. Dans sa version originale,
SRAM I était préve pour clavier GWERTY uniquement,
flors AZERT¥stes kes fréres Jje ne sais si cet
inconvénient est resté dans la réédition, si c’est le cas
(conse Je le suppose), commencez par vous aettre en
najuscule (caps lock) pour que la lettre “¥* soit
accepbée par le progranne et n'oubliez pasi A=Q, Z=K,.
C'est le seul point noir de cette saga, Un désagrément
aineur pour le plaisir que vous

détroné par le
délivrer, Pour cela il yous

FREITLE SOMMET DU DONJON

SRANZ JCRIRNOL .
ey adl Certes les vieux routiers du

;
o= "

s i K L
e . S SIS | i "

genre seront peut-étre surpris
par la facilité des deux
énigres, mais n'oubliez  pas
i que Je wadresse & ceux qui
2 font leurs premiéres armes
# dans cette cabégorie qu'est le
g jeu d'aventure, Rlors ga roule
o i 7 Rjoutoms  pour les
8 fnglicistes que la version
H outre-Kanche est une fidéle
SRt traduction, & l'exception de la
%y céltbre réplique de Gabin que

9 je vous laisse le soin de
H découvriy!

Liascens

eur wous éiéwe dl’un-éhage

JLK
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LOHITBATE

TRAHEUR

HUHSTHQD dans son nuaéro 14 vous a déja parlé de
ceb excellent utilibaire qu'est TRAMEUR, Si som
ayteur Laurent le CROQ a réalisé un pebit chef
dloeuvre du genre, par mangue de place RUNSTRAD
ne vous donnait pas le mode d'emploi de ce
logiciel, En fait 11 me faudrail plusieurs pages
oour yous en expliguer ‘Soubes les possibilites,
waic atbachons nous & sa principale fonction, la
récupération des images qui sonb & lorigine en
aods B ou L , de les passer en wode 2 el d'y
changer toutes les couleurs par des tranes
différentes, '

Lorsque vous avez chargé TRAMEUR, otez la
disquebte, elle ne vous servira plus, Le curseur
se trouve sur INAGE ORICINALE, Introduisez votre
disquette  contenant votre image a braner,
adacttons que celle-ci soit en mode 1, done
couleurs, Aprés un appui sur copy, vous gtes en
vidéo inverse sur MODE, Re-copy ef mebiez vous ev
sode 1, nouvelle validation par copy et option
CHARGEMENT + copy . Une fendire apparait qui
vous demande le mow du dessim. Noubliez pas
V'extension,  Repondez  Nlom)  pour  l'option
coupilation, (Me validez pas par ENTER) A
présent le programse charge volre lnage, Deux
possibilités: Ou celle-ci est la honne (si les
couleurs ne correspondent pas ce n'est pas
grave, nous les reglerons ultérieurenent) dans
ce tas appuyez sur ESPACE ce qui a pour hut de
I'accepter ou vous vous Etes ylanté dans le node
ou le nom, et par conséguent votre image est
erpone, Dans ce cas un petit coup suy copy et vous
reconAencez,

Bon, l'inage est la honne et vous avez appuyd sur
ESPACE, Le menu principal est de nouveau &
I'éeran, Déplacez vous sur TRANE COULEUR,
ATTRIBUTION et MODIFICATION SUR LE DESSIN sans
oublier & chaque fois le p’tit coup sur copy,

Uotre dessin apparait eb les couleurs ne somb
probablement pas les bonnes, mais nous allons les
lui rendre, Nous sommes boujours en sode L, avec
ses 4 couleurs, fAppuyez sur les fléches droite ef
gauche du pavé numérique pour faire changer
e de ces quabre couleurs, Quand celle-ci vous
conviendra, appuyez sur ESPACE pour valider et
vous passez aubomabiquenent la  couleur
suivante, Continuez aimsi Jjusqu'a ce que vobre
dessin vous plaise, In général c'est assez
long, aruez vous de patience,

b présent le dessin est & vobre convenance, Aais
toujours en mode 1 et en couleur, Un appui sur
copy vous fera le plus grand hienm et vous

selection automatique

peviendrez au menuy déroulant a options, Mettez vous sur
SELICTION AUTOMATIGUE + copy, Cette manoeuvre a pour
but d’attribuer & votre inage des tranes N&B (qui ne sont
pas encore visibles a V'écran mais ¢a va venir),

Revenez sur MODIFICATION DESSIN + copy. Vous retrouvez le
dessin couleur gue vous aviez abandomné il y a quelques
instants, Appuyez sur ENTER et votre image passe en noir
et dlanc et en mode 2 avec des trames sélectionnées
par 'ordinateur, Si cette inage yous convient, sautez au
varagraphe suivant, sinon changez les trames par appui
des fléches et de la harre d’espace  comme
précédennent, LA aussi c’est assez long, re-armez vous de
patience. (Pour chague couleur vous avez quaranie brases a
yotre disposition,)

Maintenant linage est bowne, Appuyez sur ENTER eb vous
revenez & vobre dessin couleur, Un petit coup sur copy
histoire de se rendre au #enu a options avec un passage
sur RETOUR AU MENU PRINCIPAL sans oublier copy et vous
revoild & la case départ,

Kettez vous sur IMAGE ORIGINALE + copy, et déplacez le
cupseur sur TRAMING (and copy? yes sirl), Maintenant si
vous avez des regrets tardifs, un p’tit coup sur copy pour

transfornation manuelle
(f1éches du pavé numérique)

dessin (¢) HOLOCAUSTE
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L0R1TEETE - VRAWEUE = (SUTE Gy VUl

tout abandonner (vous n'allez pas me faire un
coup. pareil 1) sinon ESPACE pour valider votre
inage tranée, Elle est enfin prise en coapte par
Iamstrad, Vous voild de retour sur le menu
principal, Déplaces vous sur INAGE TRANEL ¢ copy
ot enfin SAUVECARDE & copy. La petite fenttre du
‘prograase de début péapparait, le nom pst
conservé, Nlon) pour “la compil, et .. roule
jeunesse, votre inage est sauvegardee
Pour les ceusses qui  n'ont pas encore
* abandomnés  Jje  vous  résume les autres
- possibilités du progranae,
- AFFICHAGE: pour visualiser & tout instant
I'inage originale couleur stockee guelgue part
en REMOITE,
- CHARGEMENT / SAUVERGARDE: attention A l'option
nCOMPILATION®, I1 semble que TRANEUR possbde
sa propre routine de gompilation, Donc vous
ne pourrez décompiler gu'avec ce logiciel, En
conséquence  je  vous déconseille ~ cette
alternative, ,
- EDITION: Rditeur graphique pour apporter
quelques  modifications nineures & vobre image
brande, Si vous désirez plus de nidifications,
utilisez OCP,
- CREATION TRAMES: Comme son noa l'indique.., Yous
sossédez d’origine 48 trames en mémoire, Elles
suffisent largement, Hals pulsgue .yous gtes un
wodéle de patience.. En haut & gauche de l'écran
Jous aurez en grossissement la trame en cours de
création, Ne a'en demandez pas plus, je ne a'en
suis jamais servi, :
R i " - IDITION DU TABLEAU; Pour abiribuer a chague
s RN AT R blrest ' couleur une trame définie selon vos convenances
RN \ I A personnelles, Un tableau est divisé en trois
parties, A gauche les nupéros des couleurs de
l'amstrad (8 & 26), les nugéros de trames
atiribués ces couleurs (B a 48) ot les encres
relatives (B8 A 15) fAu centre la totalité des
options, A droite les brames avet leurs
nuAeros., (y en a gul ne suivent plus 277 Je le
savais.)
- CATALOGUE: En plus des fonctions noraales, vous
affichez les trames que yous auriez
éventuellesent sauvegardées précédensent par la
conmande |DIR,"%TRH"
- DISQUETTE: Accepte toutes les comnandes du

hasic,

~ TMPRINANTE: Définissez vobre sode d'iapression
Mais coté DHP, ce ne sera pas 1a gloire, Utilisez
plutot Pagemaker,

Ci-dessus une ipage non taznde, Horrihle non ?

Ci-dessous la méne aprds tranage, Enbre les deux,
¢ix minutes de bravail

RN

Uoila Vessentiel, J'espere gue vous avez COMPris
son explicationneaent. Pour le reste faites sams
aoi. Faut que je vous quithe, mon indicateur
. - paranétrique de aéditation transcendentale est
Si vous me posséder pas emcore TRABEUR envoyez une | dans le rouge.

disquebte, une enveloppe tiabrée & 3,80 avec votre now et

sdresse eh,. un petit ot syapa pour la rédac.. JL N
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eus allons voir dans ce nunéro les connandes de
Masterfile, et en particulier l'ubilisation des

i

touches du clavier, et Déditeur de texies,
qui est en relabion directe avec la saisie eb les
fonctions atbtrihuées aux touches du clavier, Rien de

bien coapligué done dans ce qui va suivre, Aais pour une
honne approche du logiciel, c'est indispensahle, Pour
commencer, regardez hien la figure L,

Dans l'ensenhle, ces touches sont peu nombreuses et
pien adaptées, elles respectent la logigue a laguelle
yous étes hahitués,

¢ ourseur L caractire vers la gauche

= curseur 1 caractdre vers la dro_ite :
) passage en node inserdion - signalé pas un trianale §
{ passage en node surinpression sur e texte existant &
4 purseur ay déhut du texte :

o curseur en fin de texte

(CLR) efface le caractire sous le curseur

(DEL) efface le caractire qui préchde le curseur
(ENTER) signale la fin de la saisie en cours

(85¢) signale ’abandon de la saisie eb conserve

les yaleurs précédenies

¢ O O désigne ici les {lbches du pave nunérique
4= nine chose que si-dessus, nais conjointenent
iy

igure 1-
Lancez le progranme, et chargez un des fichiers
dexenple ou de démonstration qui se trouvent sur la
néne face, (filel, filed, filed) f ce propos, tout
tichier sauvegardé par Kasterfile aura 'extension BIN,
amais vous pouvez d

: o7 donner aux fichiers Vextention de voire
choix & condition de ne

pas oublier de mentionner
cotte extension lors d’un chargenent, car 51 yous ne
donnez  aucune  exbension, le Jogiciel cherchera
aubonatiquesent un fichier (BIN, & vous de voir, #oi
je trouve gue BIN est trés bien, puis cela évite de
donner une extension 2 chaque fois,

T P Tt

Uotre fichier est chargé, non? Vous ne saver pas
connent faire? Uous 2vez oubliez votre mode d’enploi
dans le bus? Les modes d’emploi, c'est comne les

nonhre de MD qui se yaument dans
les nétyos, les bus, les trains. Bien, puisqu'il en est
ainsi, voyons comment faire depuis le déhut,

Donc, vous chargez et lances le logiciel Un npeny
apparait, Voir figure 2. Il est simple 2 conprendre,

parapluies, ¢'est fou le

I e el B L 1 t

etroUverez gans chaque Nuhero,

WA PRGN I o

e e yous gonner 1ort

[ = Choisissez  ['ep-
Charge/Sauve/Fusion/Efface, vvoied Bison (1) o
YOS TTTNURETRIORPIN | el D) eloun
Rajouter enregistrenent, ..y f BEFS AGNY. SeTR B
Choisir tous enregistrements.....) fiché, voir la -
Selection inversee.yyiuyiovescini} BOUTE 3, Clest le
Recherches dans le fichier.......5 gmeny chargé des
Purger tout/quelyues eNty v D Emanipulations des
ﬁange-dans 1 0?@.]"9...-‘.......”.?{ d]squettesl Ta;e:
Rg;goggmggggétlalnunlnn:n||||F 1a tquche (L) ?t'la
Choisir rapport de la liste,.,...€ gﬁ?g”gndeh d“‘igj
Chari:er tichier directenent......l §3050,. t“ LZ‘
kopeler BASIC Ubilisabeur.......,J ! EO¥aD &5 achl-
Exporber DOMnees .,y e eirennnik g5 Le message
Lister programne BASIC, . .,ivv00 3§ 00NNET le noa du
Envoyer controles juprisante..,. @ §ichier a charger’
MJUS’EGI" GDU].ELII‘S..unn...-n.-* est a;‘flc&']g.

_.___:‘_,____._‘_‘.___‘_,_._,.__‘,_.__,___,__.-,..__.._...._._..._.._.___._._.. 1E nos du
Figure 2 fenuPrincipal = prapicn cue vous

i désirez, Filel par exenple, Le chargenent teraing, vous
d retournez au menu prinsipal,

i Maintenant,
H 1e {ichier et son con
§ affiche/inprine, La pr
2 st affichde a l'écram
d yée ef vous pouvez Y voir,
E nuaéro de la fiche visible
2 d'une
§ ya toujours le nuréro

vous voulez peut-tre jeter un coup d'oell sur
teny, Pour cela tapez la touche (D)
enidpe Tiche enregistrée au fichier
La fenétre de dialegue est acti-
de la gauche vers la droite, le
% 1'éoran. Si vous avez plus
Mche sur V’écran, sachez que le logiciel vous donne-
de la fiche en haut de Vécran,
4 la droite de ce nuaéro vous trouverez ia lettre (), En
fraypant cebbe touche, vous aurez aceds & un meny qui
vous persettra de manipuler les fiches, voir figure 4,
Toujours vers Ja drpite, vous avez (ENTER pour plus), dene
en.app#gant sur ENTER ou RETURN vous passerez a la fiche
suivante,

Sauver Fichier, i viyiroiennnd FAPPUYRE done sur
Szuver registr, choisis.ovevsvinP B(D) 5i ce n'est pas
%}Jﬁgﬁrdgéﬁ}féeﬂﬁ'éi&ﬁi&' savio iy Jonome ShiRg 1o
Choisir cassette.1.......::::::::1‘ ggrﬁ:z lei“f”hf;
82%1511* 1ecteuw‘d15q.............g EHTERPPUEBM siés
Gihios Hohies B, oo feaire defilr,

Effage un fichier.,oviionnnk Uous avez mainte-
Sorbir 2l AENU.sosevsnsnvonsesnesk fnant une petite

. : idée sur un fichier
—Figuxre 3 KenuDisquettes— et {] ne nous reste

plus qu'une chose & faire avant d'aller plus loin, c'est de
créer notre propre fichier, c’est encore la neilleure
facon de procéder, ¥
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Figure 4

MASTERFILE 123 ver 3.2F -

Page ecran suivante. s p.. (2N
[Retour)/Avance 1-9., JT-1chiffr
Montrer enreglstr. cible.,..d
(010 enregistrement choisi.....
Dernier enregistr, choisi...F
Hodifier enregistr, cible.....
Bifacer enre?istr. ciblev i
Tnsere nouvel enregistroiiiii
Copier enregistr, cibleviviinn,
Delzire enregistr, cible.......
Trpriner bous/seuls ooz
L paceer a un aubre rapport..ii,

Retour direct au mode foraat...
Sortie en mode recherche.......
Sortir au menu principaliiiiii

Appuvez sur 1, le logiciel vous demandera, “Insbre apres
ici de 1a premibre rubrigue,
RETURN tout sinplement, Le progranne veut
lors savoir la référence que VoUus allez donner 2 la

auelle ref 7" Comne il s’agit

yous tapez sur

rubrique,

in effet, il est indispensable de référencer les
. rubrique vous donnerez une réfé-
venoe particulibre, Cela peut ftre un chiffre ou une

rubriques, Pour chagque

lettre, (un caractire seulenent), In général,
rences sont coAposées par Vinitiale de la rubrigue, “N"
pour Adresse eic.

°N® et Masterfile vous
fvpuyez toujours sur

pour Non, "P* pour Prénons, "#"
Done vous donnez la Ietire

Passer au ratport adjacent, ¢/

TER]

e

orésente & nouveau les 4 options.

TNTER ou RETURM & la question "Ins '
saul si vous désirez yrainent insérer une rubrique enire

deux autres déja inscribes,

Lorsque yous aurez terming la saisie des S rubriques,

votre dcran ressenblera a peci:
Hi

P:PREHOMS
AADRESSE
C:CP/VILLE
TiIEL

3i vous n'obtenez pas exacteent ceci, reconAences, sinon
; "X" e} reyenez au menu principal, car
vest loin d'étre terming, le plus coriace reste & veni.

sortez du menu par

Masterfile vous permet d’afficher vos_figches selon une

sélection dans les rubrigues,
sont enbidrement parambirab
afficher le contenu d'une fiche,
en définir le fornat,
la notion de foraat,

Vous avez intérét & hien comprendre
car c'est un peu le coeur du systene,
Clest un peu ahstrait au débub, mals vous conprendres

asser vite coament cela fonctionne,

In résumé, un "fornat” est une

vous _donnerez au logiciel, afin que ce @
savoir auelles seront les rubriques & afficher, et dans

liste d’instructions que

Upici ci-contre le nenu qui pernet de
travailler sur les fiches. Conne vous
pouver le constater les options sont
nombreuses, cela apporie une grande
souplesse d’utilisation

Mais voyons cosuent créer un fichier a
partir de Hasterfile,

Comme yous vous en
faudra avant boules choses déterainer
un pasque contenant tous les éléments
qui composeront une fiche de notre
fichier &
contenter du banal fichier d'adresses,
Les éléments nécessaires seront done,
“LE NON®, “LE PRENONW', "I’ADRESSE”,

bre aprbs qualle ref?"

Copyright 1906 CAMPBELL SYSTRMS

MERO DE TELEPHONE",

o soit, "Nons données”,
doutez déja, il nous '
rez 4_ options
Pimprine Xisortir.
allons  nous

venir, Nous

d’entrer les données,

*LE CODE POSTAL & LA VILLE", L -

Cela nous donne § rubriques,

Pour donmer ces renseigneasnis A
Hacterfile, nous allons appuyer sur la
bouche (N) dans le aenu principal,

Dans la fenétre de dialogues, vous au-
Tiinsere
Mous allons “insérer" la premiere de
nos rubriques. Bien qu'il w'y ait
encore ausune donnde, c'est hien 'op-
tion “insérer® qui nous perastira

nunérotés (format 1, 2, 3, ebow)
1a présentation des données du fichier,
Création d’un "Tornat™
Tapez la touche "I" a
entrer dans le nenu

endu, Vous pouver
rs, ils seront alors
Ceci est brés ubile pour

guel ordre elles doivent létre, Bien ente
détinir plusieurs foraats par fichiers, il

partir du menu principal pour
des formats, Uoicl ce menui

les réfé-

Effacer formab,.oov i
Dupliquer formab v vvvvivs
RetoUr au BENU + v vv v v oy

Selectionnez "N* car il
prograshe vous demande
le chiffre 1 (yous pouvez
restons logiques sV
dvant de poursuivre,

prendre une feuille quadrillée et de ]
~ taille de votre écran, soit 88 carreaux de larae sur 2l
carreaux de haut, Oui, 2, car vous ne disposes que d
lignes (ne pas oublier la fenbtre de dialogues) Cec
aure: ainsi une bonne
représentation de 1a géonébrie du format,
avez a l'éeram

nécessaire du moins au début, vous

¥aintenant voici ce que vous
Rapport format
Ref Format L: Géonétrie

et sous des formals qui Hauteur zone en-t8be . v vv a8l
Jes par Vubilisateur, Pour Haubeur zone enregistre v vrverion Ba
| faut obligatoirement Haubeur page imprimante «..vvv.

Pause feuille & feuille s vvvvrvnvnan B
Harge & gauche ... s
Code connection L/Rebe .o v vuivvnvy
Couleur des bords vvvarrnrann
Titre du format oo viaas s

T R R A B I I I RN

LI ]

dernier puisse

‘Hauugauforﬂat..................H
Comgerfurnat..............‘..R

TRE I B TN AR |

s'agit ‘d’un nouveay forazi, Le
Ja référence du format, entrez
donner une lettre hien sur, Aals

je vous conseille vivesent de.
a découper 2 la

v 1o B6

tre duf v Stitred
Désolé d'interrompre, mais Jj'ai plus de place coaae yous
le voyez, Alors rendez-vous au nuaéro 26,

Uoici 1a fenétre de dialogues entre Te logicie) et Vutilisateur
‘FichiersPASNOMME: .Enpe

:0300:Choisis 6080 = Parents:0000 “RAK-usae:
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MENU IMPRIMANLL

DOSSIER OCP ART STUDIO

X.g2 |(Print |File| Patette [Paint |Misc. [undoll4+| | punp screen
v:280| Uindows=sFill | Magnify [Text | shapes §¥| | pump windouw

X-scale:’

- Y 3 4 S
Y-zcale:

12./2 3 4 S
single densityJ
Double density
- Sideways X

| |Left Justify/
centre
-/ | Right Jjustify
Line feed./

select printer

@i cerbains logiciels conme Pagemaker et nime | constaterez cebbe fois, que la tbte d’écriture fait @
Oxford NO,rupwhmtwrwﬂeuemnthgpmpwﬁmu pagsages pour impriner la fenéire, un passage pour
et la taille des dessins qu'ils inprinent, il n'enva pas les 7 preniers points eb un aubre pour le Béae,
de réme avec OCP. Ce yue 'entends par 1a, c'est que le
dessin sur papier doit étre de la néne grandeur que | Bdaintenant, voyons en détail les options el les
celui de Véeran, Il me doit pas Etre conpriné, ni en | paranblres contenus dans le menu “PRINT", eb pour ce
largueur, ni en hauteur, sauf si vous desires a'il en | faire, je ne vais pas spivre L'ordre dans lequel ils
501t ainsi, se présentent, mais plubot un prdre logigue,

. Tt pour coanencer, voyons Lopbion qui permet de
Oy, arriver & ce résultat avec OCP, tient du tour de | sélectionnmer un type d’imprinante, Il s'agit de "Select
torce, eb seule la pratigue intensive d’0CP et d’une DHP Printer”, Dans ce sous/menu, vOUS —AUreE le choix
vous  persettra de savoir connent obtenir des | entre sélectionner une DHP 2808-2168, une DHPL, ume
dessins d'une baille et de proportions convenables, nais | EPSON, ou une inprisante non prévue dans le lot, sais &
Wespérez pas avoir une copie conforse, Ce défaut, car il | vous de définir tous les paranbires de cette inprinante
s'agit dien d'un défaut, tient au fait qu'0CP n’ utilise | en concordance avec le manuel de cette dermidre,
que 7 aiguilles sur les § de la DNP, et méme en réalisant | La DHP faisant partie du standard EPSOR, Il n'ya done
des calouls savants sur les parandires il n'existe pas de | avoune  différence, et votre ~DHP fonctionnera
foraule magique, Lssayes la chose suivante: charges 0CP, | parfaitement néne si vous sélectionnes gette option,
allunes V'iaprinante, passez en node MLoupe® et dessinez | Alors a quoi sert-elle? Et hien toutes les inprinantes au
dans un coin de V'éeran 7 points superposés de fagon a | standard Epson ne sont pas obligatoirenent des DHP, il y
obtenir une petite ligne verticale, Dans un aubre coin, | a les ORI, les Epson, et bien d’autres,
faites la néme opération, nais cetbe fois, avee § points | Si vous utilisez un autre standard, choisissez l'option
superposés, Définissez une fenétre qui contiendra vos sep-Defined”, mais cela n'enire pas dans le cadre de
T poinks, mais atbention! lors de la définition de la | cet article, ce Journal est réservé au CPC et aux
fenstre, il faut que le trait en pointillés qui | extensions “amstrad®, Cependant, s1 vous youlez um
délinite 1a fenbtre passe SUR le ler point du haut et SUR conplénent  d'information  sur ce chapitre  des
le Teae point du bas, car lors d’une définition de | “imprimantes non conpatibles” écrivez-noi, et n'oubliez
fendtre, tout ce qui se trouve SOUS le trait en | pas le pebit tinbre pour la réponse,
pointillés est INCLUS dans la teridtre, Bien, vous avez | Le point suivant sera Jos opbions X-Scale et ¥-Scale, Ces
fait votre petite fenéire, allez dans le nenu PRINT, | deux paranbires ont une trbs grande importance car
Uérifiez que les parametires et ¥ soient a L Uérifiez | ce sonb eux qui vont définir 1'échelle qui servira
soalenent que vous dtes hien en "Single Density® (Siaple | de  caleul pour laffichage de wvotre dessin X
Demsité), ef validez l'option Duap Hindow, Vous représente 1'axe horizontal et ¥ V'axe vertical, §i votre
constaterez que la - tdte d'écriture de V'inprinante ne | dessin est, par rapport & Doriginal, trop large, il
fera qu'un passage pour iaprimer votre fendbre. Faites | vous faudra dininver la valeur de X, Mais si ¥ st 2 1,
exactenent la méme chose avec les 8 points et wvous | c’est ¥ qu'jl faudra augnenter progressivenent jusqu'a

9
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obtenir 1a proportion désirée, et inversement bien sir,
dans 1o cas ou le dessin serait trop long par rapport &
Ja largueur, Compliqué ? Oui et non! Ce qu'il est
intéressant de savoir, c’est que le mode de Iécran dans
Jequel se trouye OCP, & ume influence déteraninante sur
latiichage, et cela se coaprend lorsque nous savoms
ues X et ¥ vous permetent de nodifier Ia taille des
dessins, X représente donc le noabre de points en
Jargueur gue 'inprinante inprinera pour représenier un
pixel de V'écran, ¥ fera la néne chose pour le nonhre de
points qui représenteront un pixel en hauteur, Par
exeaple, si X=2 et ¥=4 chaque pixel de l'écran sera
représenté sur le papier par um bloc de 2x4 points,
Une des particularités de votre DNP, est qu'elle ne peut
pas inpriner plus de 479 points de large en mode Siaple
Dencité, Uotre écran fait 648 pixels de large en rode 2,
12 déduction est simple, il wous est inpossible
diapriser une page écran couplbte en Siaple Densité
st en mode o Pour cela, il fapdra sélectionner
l'option Double Densité qui permet Vaffichage de 358
points, Hais ce probléme disparail dbs que vous utilisez
le mode 1, puisyue vous n'avezr plus que 320 pixels en
largeur, Mais 13, vous aurez un autre prohléae de taille,
o'est qu’0CP ne possede pas de trames perforaantes, abae
en le poussant dans ses dernier pebranchenents,
C'est pour ceble raison que je vous pecosnande Traaeur,
né! He! HE!, j'ai encore réussi & vous le caser une fois de
plus celui-la, Ben oui, devant la défaillance d’0CP, il y
a Traneur, eb heureusement qu'il est l1a, Ce qui est
valable pour le mode 1 Vest aussi pour le mode 8, vous
vous en doubez puisque vous wavez alors que 168 pixels
de large, mais vous kultipliez les probléaes par 4
puisque vous aves alors, non plus 4 goulpurs, mais .16,
donc autant de trames, Et 13, pa devient dur!

Bon, si je veux vous donner quelques exesples graphigues
de ce que nous venoms de voir, il me faut conelure,
Nous  avons  encore des choses & voir avec
Finprinante, mais rassurez-yous, le plus difficile est
p3ssé,

Je vous donne rendez-vous dans le prochain NUKELD POUR
la suite, en attendant, s’il y en a parai vous qui dési-
rent faire des observations sur ce que je viens de dire,
ils seront cosme toujours les bienvenus.

Les dessins que vous voyez a droite ne sont pas iaprinés
avec OCP, nais avec Pagenaker, Cependant, les essais ont
été fait avec OCP, eb les proportions ont été respectées
ot les différences avec l'original sont assez inportantes
conae vous pouvez le voir, Vous n'aurez pas bous les
essais qui ont éb¢ fait sur cette page, il y en a une ving-
taine envirom, Si vous désirez conserver les provortions
d'un dessin, le node Double Densité seable le nieux adapié
bien que la taille me sera pas respectée, Le mode Simple
Densité peut lui aussi conserver une proportion accepta-
ble, mais sur de petits dessing d'une taille inférieure a
la #oibié de 1'écran L'ubilisation des Hindows sera de

Rise d,ans ce cas, L'option Sideways vous permel l'iapres-
sion d’écran en node 2, nous verrons coanent dans le No2§

|

TRACE NORMALE |
TKPRINEE AVIC |
PAGEXAXER I

POINT PAR POINT

THPRESSION 0CP (X%=1{ Y¥=1 SIMPLE DERSITE)

INPRESSION OCP (%=1 ¥=1 DOUBLE DENSITL)

IMPRESSION 0CP (X =1 =2  SINPLE DENSITE)
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Gestion de livres

¥ 131 4

il i

ERT P,

sgoranse bimaire de gestion des hanks suppliénentaires

ankpbin), ce prosramme est disponible, toul comme
bliothéque, & la rédaction de Runsirad, J
" as tapé le progranne Bank.bin et tu voudrais savelr
il tourne. &lors suis les insiructions données page 3
i Ko 23, Cest fait, tu as sauvesardé le prograsse sur
e disquette? Sous le noa de Bank,hin? Bien, c'est
irfait! Alors tu fais un Reset complel de ta hécane
ontroltShift+Esc), Haintenant, tu fais (HEHORY 41567 1
JAD “BAMK.BIH", 41588 : CALL 41588 : A=70 : IBANKOPEN,R),
. tu as READY sur lécran. Sinon, c’est um, Unknoun
meand qui indique que IBANROPEN n'est pas reconny
i le systbme, ;
» be Vavais déja dit, le chargesaent de BANK.BIN n'est
15 inclus dans le listing BIBLIO.BAS qui comnence dans
No 24, Pourguoi? Oui, c'est trés Juste, pourquei..? Et
en  parce que, mal  Bom, soyoms sérieux, le
«ograsae BIBLIOTHEQUE a un écran de présentation de
K J'ai dome réalisé um petit chargeur Basic qui
stalle BAMK,BIN, charge linage de présentation, et
nee le prograsme principal par RUN"BIBLIO", Comne
» te conmais, tu n‘aurais certainement pas eu le
wrage et la patience de taper les datas des codes de
inage de présentation, alors je 1’ai supprine, mais
en, ahsolument rien, ne t'interdit de metbre ta propre
age si tu le désire, La mienne, ¢’est le PC 1512 qui
4 sur cette page, Si tu veux ettre un écran de
‘ssentation, tu tapes le petit listing chargeur qui se
‘ouve quelque part sur cebte page, ; _
intenant, voyons le programse principali il serait
aps en effet! Tu t'impatientes et je voudrais pas e
‘tire en colére., e
prograske est gére par un menu principal contenant 8
tions, Le déplacement du curseur de sélection des.
tions se fait avec les touches (4 ) L'option
lectionnée est en blanc sur fond vert pour ceux qui ont
couleur, sinon, disons quelle est en vidéo inverse, La
lidation se fait par la touche RETURN ou ESPACE Toute
ntative de manipulation de fiches sera refusde si le
chier est vide, Les seules options utilisables avant la

RUNSTRAD Page

B o asutelesiesaleations
Bibiothesuesitinenselauetiousiceun
prodramma
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| w'y avail pas de place dans le nuaére 24 pour les
explications concernant le prograsme Bibliobheque,
{'est done maintenant que nous alloms  wveir
cuelques trucs concernant ¢e programme, Ef pour
cosmencer, faisons un pebit retour en arribre de
¢ $v05,, Dans le Mo 23 je vous donnais ls

sréaiion d& fiches sond, Chargement d’un Fighier,
Saisie 25 Fiches, et Options Diverses,

L'option Chargeasnt d'un Fichier lance autonatiquessnt
le lecteur et les nons de fichiers présenis sur le disc
sont inorits & l'éeran, 5i aucun fichier ne figure sur
cette face du disque, le message "Pas de fichier BIB
cup cethe fape" sepa affichd, Les louches  # = %
cepyent  aux  déplacement  du  curseur  qui
eélectionnera ie nom du fichier & lire, RETURN validera
oo choix, TAB perast de quitier option pour revenir
au meny pringival, cela permel un  changement de
face,.ou de disque,

Chargeur Basic

16 REE CHARGEUR BIBLIO

eh HERORY 41587

26 LOAD "BANK.BIN",41508

40 REX METIRE SUR CETTE LIGNE LES DONNEES
RELATIVES AU MODE D'ECRAN ET COULEURS

58 LOAD "nom de vobre imnage®,&CB0B

60 CALL 41568

76 IF INKEY(47)C)0 THEN 78

88 RUN "BIBLIO"

Bien entendu, si vous donnez un aubre non que “Bihlio®
la.u prggranae principal, il faudra modifier le noa a la
igne 88,

La ligne 78 exéoute un test de la touche "ESPACE", §i la
valeur retournée par INKEY est égale a B, le progras-
ue passe & l'instruction suivant, sinon il boucle sur la
ligne 78,

Le CALL 41588 de la ligne 88 initialise et valide les RSX
'BANKOPEN, |BANKHRITE, IBANKRERD et iBANKFIND,

Ca sera tout pour le moment, Je vous rapelle que si vous
rencontrez des difficultés aves ce progranmse, ou tout
autre prograsme d’ailleurs, vous pouvez a'écrire, ou me
téléphoner, je ne vous laisserai pas tomber, et vous
aurez la réponse dans les plus brefs délais, & condi-
tion bien sir, d’etre ahonné & Runstrad.,
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40 IF flagll=1 THEN RETURN :
78 LOCATEN®, 2, 16:PEN 3:PRINTEO, "LECTURE EN COURS.PATIENTEZ":FEN 1

30 OFENIN a$: INFUTEY,n

39 FOR i=8 T0 n

)] l!-lF'UT!‘?,:fiche:ilBﬁMGﬁITE,&r?.,:Fiche,i

1@ NEXT:CLOSEIN: RETURN

28 REN saisie

38 HODE 2: INK 0,ENCA:BORDER ENCO: [MK { ENC1:CLS:saisie=]

10 WINDONS3 2, 58,3, 12: WINDOWAZ,?, 58,15, 24: WINDDWA3 , 61,78, 2,24

59 LOCATE1, 26, 1:PRINTY1,"S A 1 6 1 E de F 1 C H £ S":PLOT 185,360: DRAMR 234,0,1:PLOT 186, 350: DRAMR 8, 12: MOVER-1,0: DRAWR 8, -12:FLOT
420,380: DRARR 0,12:MOVER 1,0: DRARS 8,-12:FLOT 180,392: DRAWR-184,8: PLOT 428,392:DRAKR 229,0

53 FLOT 1,392: DRAHR 3,-392:DRAWR 539,0:DRAWR B,372:FLOT 8,186:DRAR 478,8:PLOT 479,0:DRAR 8,352

70 FOR 1=21 TO 40:LOCATE#3,4,1-19:FRINTE3, DECS (1-22,"84");5" - " CDATA(T) : NEXT

39 LOCATEH!,2,24:PRINT#1 ,“Touche '&" pour finir et "~ pour corriger”

78 GOSUB 6@9:GOTO 658

20 LOCATE &,4: PRINT CHRS (18) ; "AUTELR ".STRINGS (20,".")
19 LOCATE &,6:PRINT CHRS (18) ; "TITRE *sSTRINGS (36,".*)
20 LOCATE 6, 8:PRINT CHRS (18) ;"COLLECTION " STRINSS (18,°.")
30 LOCATE &, 10: PRINT CHRS (18) ; "NRERO *:STRINGS (4,".")
48 RETURN

58 n=n+1:LOCATE &,1:PRINT"Fiche ba. "< DECS (n,"###") : PLOT 48, 3+8: DRAWR 102, @: LOCATE 26,1:FRINT a$:PLOT Z89,348:DRARR 94 ,8:LOCATE 23,
‘PRINT'Taille ";DECS (n-1,"#44");" £.7:FLOT 341,348: DRAWR 108,0

48 IF n)80@ THEN LOCATEX1,5,16: 10 1,0,10: PRINTRL, "VOUS DEPASSEZ LA CAPACITE DE STOCKABGE DU FICHIER®:SOUND 1,1089:CLEAR INPUT:CALL
BB18: INK 1,0:n=n-1:RETURN )

78 LOCATE 19,4:LINE INFUT* ", 11: LI=UPFER$ (Z1) : TF LEN(Z1)>70 THEN SOUND 1,1893:50SUB 4@8:60T0 670

89 IF 21="4"THEN n=n-1:RETURN

70 IF 11=""THEN 11=18

80 21=LEFT$(Z1+SPACES(28) ,70)

1@ LOCATE 19,4:PRINT CHR$(18);11:78=11

20 LOCATE 19,6:LINE INPUT"* , 12: 1Z=UFPERS (12) : IF LEN(Z2)236 THEN SOUND 1,10@0:GOSUB 610:60T0 720

13 IF z2="~"THEN SOUND 1,50:GOSUB 60@:B0TO 678

4@ 72=LEFT$(12+5PACES (35) ,36)

58 LOCATE 19,6:PRINT CHR$(18); 22
4 LOCATE 19,8:LINE INPUT* ", 13: 13=UPPERS (23) : IF LEN(Z3) 71D THEN SOUND 1,100@:605UB 620:60T0 760

70 IF z3="~"THEN SOUMD 1,5@:605UB 618:60T0 720

89 IF VAL(z3)=8 THEN 819

99 IF VAL(23)€@ AND VAL (23)>-21 THEN q=ABS(VAL (z3)):23=zcdatalq) :6070 828

30 1F VAL(23)58 AND VAL (23)¢21 THEN q=VAL(z3)+28:23=zcdata(q):60T0 829

{® Z3=LEFT$(13+SPACES(18),10)

20 LOCATE 19,8:PRINT CHR$(1B);13

39 LOCATE 19,10:LINE INPUT*",74: 24=UPPERS (14): IF LEN(24) >4 THEN GUSUB 63@:GOTD 834

40 IF z4="~"THEN SOLND 1,50:GOSUE 628:60T0 760

50 dz4=YAL (z4) :z4=DECS (dz4,"#442")

50 LOCATE 19,1@:PRINT CHRE (18);14

78 z4iche=z|+22+23+z4: zcont=zf iche: flacont=8:605UB 323@: IF flacont=-1 THEN n=n-1:RETURN

a0 ABANKWRITE, ar%, zfiche,n '

2@ CLS:60TO 598

80 REM HODIFICATIONS

19 IF n=-1 THEN MODE 1:LOCATE 2,25:FRINT"FICHIER VIDE...":CLEAR INPUT:CALL kBB 18: RETURN

20 MODE 2: INK @,ENCO: BORDER EMCO:1NK |,ENCI:(LS: ted=@

38 WINDOWED, 2,58, 3, 12: WINDOW42, 2,58, 15,24: HINDOWHS 61, 78,2, 24

4@ LOCATES1,26,1:FRINT#1, "HODIFICATIONS de FICHES":FLOT 185,380: DRAWR 234,@, 1:FLOT 185,380: DRAKR 0,12:MOVER-1,0: DRAKR 8,-12:FLOT
420,380: DRAWR @,12:MOVER 1,0:DRARR @,-12:FLOT 186,392: DRAWR-184 ,8: PLOT 420,392: DRAWR 220,0

50 FLOT 1,392: DRAWR B,-392: DRAWR 638,0: DRANR 8,392: FLOT 8, 185: DRANR 478,0:PLOT 479,0:DRAKR 0,372
58 FOR [=21 T0 46:LDCF|TE!3,4,I-l?:PRINTHQS,EECi[I-—‘ZB,"HI“);' = *; ICDATACT) : NEXT

70 LOCATE 26,1:FRINT a$:PLOT 299,348:DRAWR 94,8:LOCATE 45,1:FRINT*Taille "sDECH(n,"#¥4");" f.*:FLOT 361,348: DRAR 108,80
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£ LECANY Stephant

REPONSES CONCCOURS
Jo puis vous dire qu'a P'heure agtuelle, Perconne n'a
twouyé les 3 honnes réponses, nais NOUS ne SORMR PAs
encore ab 31 Janvier.. alors patience,
Reporse No 1l 30 grammes,
Réponse Mo 2 HUBERT REEVES, pstrophysicien CAMADIEN
Réponse Mo 3: Steve JOBS, hien sur!
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Salut & tous!\""}

Vous pouvez mous

retrouver dans

Digital Deno VIII

2 Enfin disponidle

e DOUP YOS Chers
™ petits CPC

& U/G/T RAR

ﬂ" “ m W est Lerminge el vous pouvez

vous la procurer & la rédaction, Plus de 85 inages
d’6oran, 680 Yo - Overscan - Husicale - Accompagnee de 3
ubilibaires pour la manipulabion des inages, pecopies,
inpressions avec DHP, nanipulation des couleurs,
Pascez vite otre consande. C'est en Free, Profitez-en

[PAS DE RUBRIGUE COURRIER CE COUP C1j
CORRUNIQUE

Les anciens nuwéros & partir du numére | jusqu'au
nuséro 1B ne seront plus re-imprines, sauf st vous
orenex les frais de copie @ votre charge. En revanche
les nunéros de 11 & 24 sont foujours disponibles.

[ GOUINEAU Fahrice cherche collaborabeur de toules

mains pour sonfection de CPC Free Mo 2
Expérience exigee,

Borire au 37, rue André Halraux
17258 - POHT L’:r'e:’ﬂ’_ﬁ‘ﬁ I/ERNOULT ! E

BYUURARUIMECIRN

_ _

—

d vendre, pour fnstrad CPC, Lahlette grazhigue g

iGraphiscoy 117, PRI 568 F port CORETS: E
Cherche "Clels pour Anstrad® de chez PSY

Ecrire & GENCEMBRE Brumo - Route de Cercy la Tour
68110 - BICHES - tel: §6,84,94.04
SR ¢ =

RmTRERER D
4 VEMDRE

AHY PACEMARER version 2.0 - 35,881y
TEXTOMAT - 258,881
ECHECS VOCAL 3D - 58,060
Eorire & - ACHOUR Eiie - 3 rue de V'Encheval
75018 - PARIS

54 “mﬂm"

WEIHIS Stéphane cherche un prog, capahle do dessiner

as¢ oivcuits elechrivues, 51 vous avez cela dans vos &
archives, conbactez-le au 34 rue de iz Suisse

§9498 - PFEITERHOUSE

Je vends une inprinante NEC PINHRITER P2, 18 aiguilles

pour 808,001 » + un hoitier de connechion & roas avee g

RODOS (pour lecteur 3'1/2) your 328,80{r, Le tout avee

nobices, Denandez Stéphane au 38,81 .38.50

Tm e g p e

Digit extraife
de Sereen 4

=== 20 .‘r‘ =
TOCHE Alias DEITTORI Pabrick, ce non me vous dit
rien? flors éorivez-lui vile pour recevoir ses réalisa-
tions sur disgue, Une helle collection d'inages faites au
scanner, digitaliseur,  "SCAN", eb "SCREEN", plusieurs
wunéros de chaque, Du hon houlot, Prenez vite contach!
DETTORI Patrick - L1 rue du Casino - 83236 BORHLS

RUNSTRAD Page 11! Nunéro 25
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Supplément gratuit & RUNSTRAD nuaéro 25
J.L, MEIER 17 RUE DES JARDINS 57130 FLORANGE

P, AUBERT 58 RUE DE LA BRIOUETTERIE 17000 LA ROCHELLE

Bongour,

Le plus égoistement possible, je me fais un petit
plaisir envous of frant la scannérisation au bas de
cette page, et tant pis pour la place perdue,

8i ce n'est pas trop tard je vous souhaite a tous
une bonne année 1991,

J LN

Une fois n’'est pas coutume, on commence par la

pubrique 5,05,

Pour ce mois il me faudrait:

- Toub ce que vous possédez comme astuces et
autres hidouilles pour NENESIS THE NARLOCK.

- La solution conpléte d' INCANTATION,

- PIRATES: quelles sont les dates exactes d’'arrivée
du train ou de la flotte au trésor,

AMSGOLF

Nots de passe;

1~ X3R56 18- E2GB6
2~ E3R74 11- H7¥48
3- N9V39 12- J1793
4- HBN1O 13- F4B{l
5= NEL3? 14- BBX24
6= 56152 '15- 23704
7- D1CS8 16- AGP12
8- PSUED 17- 89073
9- M7H2!L

Les "discologues” curieux retrouveront ces codes a 12 fin
du dernier fichier en ordre inverse

CATEDIT

LICHT FORCE: Pour avoir 255 vies- 24, 89, 3E, 85, 32,
58 et resplacez 05 par FF

WHO DARE WINS II: 62, AB, 3E, 05, 32, 54 et remplacez
@5-par FF pour des honhes et 32, 54, 48, 3E, 05, 32,
63 (85 par FF) pour des vies, .

Dans la compilation "La collection Konani" pour
SHAOLIN'S ROAD 22, E3, 14, 3E, 65, 32, F5 (05 PAR FF)
our 255 vies. JADRAL 2, ED, 60, 3E, 85, 32, D3 (85
par TF) pour 255 vies, Dans la compilation "Les
best de US GOLD*, pour ROLLING THUNDER 44, 48, 3D,
2. 19 (3D par 08), Hé Frangois, soit syapa, fais un
effort pour dorire mieux

1a prochaine fois, |

§i vous avez nodifié le listing de cet utilitaire (suppres-

sion de la page de présentation) suite aux indications de

CPC INFO numéro 27, vous pouver obtenir une page et un

horder blanc (ink 13) avec des lebtres noires en fapant

le mini listing suivant:

18 MENORY &6F83

20 LOAD “CATEDIT.BIN":(REM ou tout autre nom que vous
aurez donné a votre programme

30 POKE &8A74,&6D:POKE &B8AT7S,&0D

40 SAVE "CATEDIT.BIN",B,&6F98,4258F,&70008




[RON - LORD

TRON LORD... Vous avez ainé 2 Tant aieux, car voici
ds noabreuses astuces qui vous permetiront de finir
ce superhe jeu plus facilenent, Toutes ces trouvailles
we sont pas de moi, Je les ai sournoisenent recopiées
dans JOYSTICK du mois de novenhre, Si une de ces
hidovilles ne fonctionne pas, dorivez  JOYSTICK
et profitez du courrier pour leur depander de faire
un peu de pub pour RUNSTRAD,

Dour que l'ennemi soil sans réaction aux comhats 4
I'éper C2, 14, 10, 2, 60 et remplacez C2 par (3,
(FACE 3)

Pour que l'ennemi soit sans rdaction aux bras de fer:
3D, CA, 75, 18, 3@ et venplacez 3D par A7, (FACE 3
Pour avoir de 'argent infini: BB, 8C, AF, ED, 42 et
venplacez par OB, 6C, A7, 08,00, (FACE 1)

Pour avoir 99 points & chaque cible (tir & larch
}l, p4, 8C, 36, 80 el enplacez B8 par B3, (FACE

jeu de dés: 1D, 12, CD, A7, 13
B3 (FACE 3)

dés lp déhut éditez le fichier
adresse 4029 ef

1

pour faire 7 & chaque
et remplacez A7 par
Pour avoir 10 armées
PRL.PRG, bloc 3, . second secbeur,
vesplacez le 08 par BA, (FACE 1)
Pour qu'il n'y ait pas d’adversaire dans les armées
ennenies: 89, 1B, LI, F4, B4, 81, 58, 14 et remplaces
14 par BA, (FACE 3) :

Energie infinie dans le labyrinthe: 3D, 32, 85, 18, CC
ot pesplacez 3D par A% Tnsuite 21, 68, 42, 2B, 22 et
renplacez 2B par B8, (FACE 4),

Pour sortir du labyrinthe en appuyant sur la fléche
dy haut tout en marchant: 3D, 32, 85, 18, CC, 34, 1D,
28, 23 et renplacez par AF, CD, 1E, BB, C2, 4F, 18, 06,
09, (FACE 4), .

Pour avoir de l'énergie infinie dans la grotie: 16, 3,
3, €5, 15 et remplacez 3D par 98 , ensuite C8, 3D,
2, (5, 15 et reaplacez 3D par 86, puis 18, CD, 7L,
08, 22 ot remplacez 22 par 24 ot enfin E8, €D, 71, 06,
22 st remplacez 22 par oh, (FACE 4),

Pour avoir 3999 piéces d'or dés le début du Jjeu: 36,
0g, 81, 81, B1 et changez 96, 80 par OF, 27, (FACE

b {Joystick Nensuel)

PINBALL MAGLC BALL BREAKER

18 NODE i: NEMORY 48FB7| | 10 MEMORY &752F:L0AD "a",
26 LOAD “COMPEUF.CON" 30008:POKE &75CE,460:
38 POKE £7663,8 POKE &75C7,BE

CALL &7538
GREAT COURTS 30 DATA 62,255,58,29,40,62,
s i 265,58,34,48,175,50
18 POKE &A4D3,00 40 DATA 30,41,58,216,48,175,
20 POKE &R4D4,80 50,189,30,195,64,8
38 RUN J
CHASE HQ CHASE HA (encore !!)

28 POR I=4BESO 10 &BET:

4@ CALL &6FB8
READ #:POKE IANEXT:

et ca donne quoi 7?77

POKE &1C48,8 (temps)

Berire SHOCKED quand
POKE &34AE,0 (turbo)

vous changez les tou-
ches, Pressez F2 pour

avoir le fexte en fran- by GREGORY
gais

ROAD RUNNER GYROSCOPE

Pressez en néue tenps 18 a=4800:c=1

2@ h=PEER(atc)

3@ IF h=63 OR h=64
OR h=66 OR h=b?
OR h=89 OR h=98
OR h=92 OR h=93

IS GOLD pour avoir le
shit mode (y en a aussi
qui disent cheat node.)

Toutes ces astuces yous

sont connuniquées par THEN POXE (atc),1
FRANCK. | | 4@ o=ctl
58 %F (atc)=&4F18 THEN END
[ ] §0 GOTO 28

~NITED=

RECHERCHE LECTEUR DESESPEREMENT

Le lecteur qui m'a écpit pour me demander les
solutions de BACTRON, HARCHE 4 L'OMBRE et BEYOND
THE ICE PALACE est prié de me recontacter afin de ne
communiquer son adresse, hecause qu'y 1'a pas nise
con adresse et gqu'en plus gu'y 12 une signature
illisible, Merci pour moi.

LI SCEPTRE D’ANUBI®

LA SOLUTION

Nord, prendre hoite, sud, uest, prendre lanpe,allune
allumette (51 elle se casse, peconmnences), allune lanpe
s huile, pose boite, nord, prendre cerde, sud, est,
nord, nord, prendre épee, sud, sud, nord, sente
escalier, tranche toile, prendre clef, pose Fusil, pose
torche, descendre escalier, auest, ouest, ouest, nerd,
appuie foleil, nord, nord, chausse hattes, sud, ouest,
ouvre coffe, pose clef, prendre verte, sud, pose épée
vider sac, prendre sa¢, nord, est, sud, est, sud, est,
nord, est, nord, décrypter hiéroglyphe {noter la
couleur du coffre), sud, ouest, nerd, descemdre
esoalier, poser décrypteur, poser hottes, attacher
corde, frachir fossé, nerd, nord, denner verle, nord,
ouvrir coffre avec ordre ouvrel(t a couleur notée
précédennent), prendre scepire, ponter escalier
appuyer oeil, nord, sud, .

(Anstrad Magazine)



