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[DII Une nouvelle formule pour ce numéro 9 de Micro

Switch qui, a 1 'approche de 1‘'hiver va apporter un
petit rayon de soleil dans votre petit coeur
frigorifié.

Changement qui plaira A& certains, d‘autres seront
déroutés mais pluttt que de tomber dans la routine
nous avons trouveé préférable d’‘élargir notre horizon
Ont collaboré & ce rédactionnel en traitant a4 présent des consoles, de la
numéro : musique, du cinéma, de la vidéo, et des bandes
dessinées. On dit qu‘il en faut pour tous les godts

Elsa OE NovvEAuX alors autant se libérer un peu du carcan de 1 'Amstrad
Laure REDACTEVURS sans pour autant laisser tomber cette machine qui fat
Vero o’enreER .../ pour nous 1l°initiatrice & 1‘informatique et & ce
Pignouff "zine". A noter enfin, la participation & ce numéro de
Fred nouveaux reédacteurs que vous découvrirez au il des

Bl ackmoon pages. A vous maintenant de nous faire parvenir vos

remarques, vos suggestions et vos critiques afin
qu ‘ensemble nous puissions réaliser un fanzine
attrayant et pourquoi pas, différent...

ET LuLuboy
NOUS DEVOILE
ConN NauvEAV
TALenT !l
auov !t

GI
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Amstrad Expo, la

grande

Le 3éme numéro de LROCA PASSION
vient de paraftre. Sandrine nous of-
fre 14 16. pages bien remplies malgré

une certaine restriction au niveau
rédactionnel (une majorité de “mini”
articles) et les pages sont mainte-

recto-verso ce qui
L'ensemble

nant imprimées
est une trés bonne chose.

est assez varié et constitue une
bonne acquisition pour ceux qui
hésitent sur les fanzines a se
procurer. Vous écrivez donc trés

vite & Sandrine COUTELIER 3, rue des
Hortensias 91380 CHILLY MAZARIN sans

oublier le timbre &4 3,80 F (c'est
déjs bien que le zine soit gratuit,
vous voudriez pas en plus que ce

soit elle qui vous pale les frals de
port /7).

e SR T TV S A RS T
Au mois de mars de cette année MICRO
NEWS était passé de mensuel a
bi-mensuel ce qui leur permettait de
couvrir l'actualité informatique
plus wvite que les autres revues
(Joystick Hebdo était devenu mensuel
en dec 8%9). Mais la tache étant
certainement trop dured assurer, Ils
sont & présent redevenus mensuels et

suite &4 un sondage ou 75 7 des
lecteurs estimant qu‘il n'y avait
pas assez de sexe dans MICRO NEWS,

ils ont décidé de lancer un nouveau
mensuel nomme YETI, ou leurs Jeunes
lecteurs obsédés retrouveront sous
formes de BD et d’'articles,une chose
qui les motivent «certainement plus
que. I'informatique. Chercherzr la
critique de cette nouvelle revue

dans les News, Hhat About, ou Ia

rubrique Bédés car elle n’'est pas
encore sortie et je ne sals pas
encore ou nous allons bien pouvolir

la caser.

e e T e T S S e R
M.B.M (Métro Boulot Micro) quitte le
monde des fanzines. Nous ne connalis—
sions pas ce zine jusqu‘au moIs
dernier o4 nous avons regu la
disquette contenant le 10&me et
dernier numéro. Les digits sont
chouettes, la présentation est bonne

et puis, comme c'est le dernier
numéro, faites un effort, demandez
le contre un disk et un timbre a

M.B.M 10, rue Kirovakan 2220

BAGNEUX.

R

cérémonie annuelle de Ia

micro Informatique ams-—
tradiste va une fois de
plus se tenir & Paris

entre le 16 et le 19 novembre. Et
quelle est la grande surprise de ce
salon, et bien c'est nous, enfin
nous et d'autres fanzines, car pour
la premiére de son histolre ce salon
va acceuillir ceux qui se consacrent
sans reldche & leur bécane préfeérée.
une occasion pour vous de venlir
zyeuter les rédacteurs de ces zines
et de leur poser toutes les
questions qui vous bralent les
lévres depuis que vous les lisez.
Nous, nous serons la pour y répondre
et pour vous Taire gagner des
abonnements grace & un concours de
pétanque...Quoi non /?, Ah désolé
mon idée vient d’'étre censurée pour
une Tfois que Jje fais preuve de
créativité. Bon, c’'est pas grave, éen

tout cas c'est le salon de toutes
les w©ccases et nous on va en
profiter pour lancer notre idée

d‘association de fanzines. Alors que
vous soyez lecteur ou rédacteur d'un
zine venez en discuter...-

R T DA 2.0 (U S BT AR O I PR
YETI est sorti. 18F, &8 pages N & B,

quelques articles sur la BuUsique
(Rock et Jazz), une dizaine de
pages pour les neas (Bédés princi-—
palement) et une dizaine de bandes—
dessinées allant de une a six

planches.

Du sexe, des conneries et du sexe 4
Voila & peu prés le contenu de Yeti
qui permet aux Jjeunes de s "appro-—
prier de la BD adulte sous une
couverture Innocente (une belle
couvrante quand méme signée Harge-—
rin). Une revue insipide pratiquem—
ment Inattaquable car ceux qui,
comme moi, la critiqueront sé€ feront
traiter de coincés mais je m’'en fous

car les coincés sont ceux qui
masquent leur publication et les
lecteurs timides qui jusqu'ici

n‘osaient pas se procurer les revues
adultes qui les Taisaient baver
d’envie. Tant pis pour eux car 1ils
devront se contenter de cette soupe
et tant mieux pour nous car ¢a nous
permet d’'étre méchants envers ceux

qui le méritent.
G-



-LINE NEWS-

Aprés 1'échec de "Alwmays”, Steven
Spielberg a décidé un retour en
force vers le fantastique avec
I’'adaptation "d’une nouvelle
retragant la vie d’'un homme qui nait
vieux et quli rajeunit au fil de sa
vie... Un film alléchant d‘ors et
déja d'autant qu’'on murmure que Tom
Cruise pourrait avoir le premier
role. Mais ce n'‘est qu’une rumeur
car comme on le sait, lI'acteur est
beaucoup demandé actuellement, a
suivre donc...

Devant le succés commercial de films

comme “Dick Tracy”, Dysney
production prévoit a nouveau pour
ses grands écrans une autre

adaptation de BD : “The Rocketeer”,
de Dave Stevens. Cette fois lIe héros
est un as de l’'aviation de 1938,
qui tente de déjouer les plans des
nazis Interressés par son jet. Le
réalisateur de "“Chérie j'ai rétréci
les gosses”, pourrait @tre sollicité
a cette occasion, son argent de
poche est de 35 millions de dollars
(Gosse de riches 7).

C'est Rachel Talalay quil réalisera
le dernier épisode de Freddy, “The
Freddy’'s Dead”. Un sixiéme épisode

olt Freddy ne devrait plus ennuvyer Ia
population de Elm Street.

R A e SR S e e e e e
Jack Nicholson en Napoléon, c’est ce
que Ia Harner Bros a décidé de nous
offrir d'ici quelques mois. Le Filwm
devrailt retracer les derniers
instants de “1'Empereur des
Frangais”, en établissant le fait
que le décés n’'aurait été que le
dernier complot des anglais vis a
vis du mégalomane. C’'est pas moi qui
le dit c'est Thom Mount Ie
réalisateur.

NEWS MICRO, SUITE... :

Nous vous signalons notre
& I'Amstrad Expo page précédente
mais, hé, ho, faudrait pas oublier
que nous ne serons pas seuls sur le
stand et que c’est par la bonté de
1'Honorable Zalko, rédac’' chef de
1"Echo des Crocos que nous serons de
la partie sans oublier MICROBOY et

présence

FANATIC (2 <zines sur disk) qui
seront présents eux—aussi et que
nous avouons honteusement ne pas

connaitre, bouuh...Sniff 7/

CHRISTOPHER SE

wREEVE" A L-EcnAN
1

ﬁﬂLﬂLﬁ,PFPUU
cNous LES CASSE
cut LA y

“"=Tu vas le faire...

-Non j’'le f'rais pas /

-Tu vas le faire j'te dis /
*Hon)aanan Yy m'embéte le mdsieur...

=5 millions de dollars ?

~Je signe ol ?”

Et voila, mesdames et messieurs
Christopher Reeve a craqué, il va
réendosser sa panoplie de Superman
pour la Séme fois.
“—Maman, t°as lavé
de Superman ? ”

mes chaussettes

T T SR R T T R T SR E R P )

Aprés le succés de “Total Recall”
aux States, Paul Verhoeven (Robocop)

risque de s'attaquer & une autre
superproduction, “HWarrior”, un film
fantastique o0& un homme de tous les

Jjours rencontre un médium indien aux
pouvoirs d'hypnoses illimités.

R e e el e
A peine remis de ses émotions dans
“Total Recall”, notre Schwarzy &

nous vient de s'embarquer sur le
tournage de “Terminator II”. Il aura
pour partenalire quelqu‘un qui est

passé au dessus de sa moto il y a
quelques mois et qui est du style
assezr nerveux, Billy Idol.

NINJA TURTLES, futur Hit, futur Flop
A la vue des premiers écrans il
faudrait s attendre & un soft iIinté-—
ressant mais étant adapté a la suite
des comics, du film, des dessins-—
animés et des fTigurines soyons wmé-—
fiants et éspérons qu’'OCEAN nous
vende un jeu plutdt qu'un nom...

SRR T IS e S S e s e,
SHADOWH OF THE BEAST le méga hit de

Psygnosis sur ‘Amiga vient d'etre

adapté sur nos machines par Gremlins
Malgré le manque de couleurs et les

restrictions de 1 'Amstrad il semble-—
rait que lIa conversion soit réussi

et c’est tant mieux.



-MUSIE NEWS -

Ca coute 20 Fr, c‘est le premier
numéro, ¢a a 66 pages, ¢a parle du
Rock (surtout les petits labels) et
de la BD en général...
PRESTO est le nom de cette nouvelle
revue traitant principalement de
l'actualité Lilloise et ses environs
puisqu‘elle siége & Lille au 10
+ Place Antoine Tacq. Entiérement N&B

et possédant une trés bonne maquet-—
te, ce journmal devrait sortir de
* 1'ombre de nombreux groupes

talentueux prets a faire frémir vos
tympans de leurs décibels ravageurs
et enjoleurs. Ca nous Tait deux
nouvelles revues sur le rock qul
sortent en ce moment et cela prouve
bien que Ie rock est encore et
toujours une musique actuelle qui
n‘a pas Tini de nous bercer de ses
nultiples talents.

Non, les Rita Mitsuko ne se reposent
pas. 115 viennent de sortir leur
nouvel album “RE", chez Virgin. En
fait cet album n'est composé que de
remix de certains de leurs titres et
de ce fait, fera recette auprés des
inconditionels du groupe:

fameux triple
Jackson, et

Qu'en est i1 de ce
album de Sieur Michael
qui devait se nommer “Decade”, et
| bien, c’'est aux oubliettes qu’'il a
‘ rejoint d‘autres projets qui ont
| connu auparavant le méme sort.

Car s'étant cogné a la paroi de son
caisson, une nuit de reves agités,
c'est 1°'idée de produire un tout
nouvel album, avec 10 titres tout
neufs, qui lul a traversé l’esprit,
4 la grande joie de ses fans.

La sortie est prévue pour Janvier 91
mais faut pas trop y croire. Mol Jje
vois ca plutédt pour le printemps,

voire septembre 91. Voyezr que Jje ne
| me mouilille pas trop.

bimes~—

ROCK SPIRITS, est un nouveau
triel traitant du rock sous toutes
ses formes. 98 pages, 22 frs, um
papier glacé, une maquette soignée,
des alternances couleurs, noir et
blanc, beaucoup d’interviews et tout
cela avec un minimum de pubs (envi-—
ron 1€ pages).

Malgré 1°implantation de Best et de
Rock & Folk dans la presse frangalse
gageons (et souhaitons) que ROCK
SPIRITS ne succombe pas & la non-
vente et qu il puisse longtemps con-—
tinuer sa croisade pour le rock //
Au sommaire du N 1: Dave Stewart
Dut],vou$

“Billy Idol
~-Dossier: Le rock
Pouvez PAS au fémIinin

Alealgl SN Peen WRYS - Stepping Stones
ov A (nlj:vl'lle.-- -Joe Satriani
-Toto, etc..s
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. ® IMPORTS USA
83, cours de I'Y'ser .
33800 BORDEAUX - Cinema
Tél. 56 94 76 27 - Horreur
- Fantastuque
. - Rock
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Vds CPC 6128 + imp.DMP Rech.corresp. pour éch. Club MEGAMSTRAD cherche
2000 + env. 200 softs jeux originaux CPC 6128 adhérents. Rens contre

orig. + livres langua—- VYves Odet, 48 imp. de 1 timbre & 2,30 ou 3,80
ge machine . Le tout Brémont-Cessy D1170 Gex (dans ce dernier cas,
pour 2800 frs. Anthony Tél: S50.41.58.76 envoi d’un ex. du
Gonzalez, 11 rue des journal). Laurent
Vanniers 2930@ Ruimper— Ech. jeux originaux (E- Duplan 220 Allée des
le. Tél: 98.39.14.15 lite, CC2, Rambo 3, Ro- Coucous, Domaine du Cap

bocop, R. Dang...) Fa- Sicie, BIS0@ La Seyne

Vds CPC 6128, coul. + brice Chopin, 36 rue Ssur Mer.
joy. Pro S0@ + rallonge des Sables 45600 St—pP&-

+ house + nbx jeux ori. re-sur—-Loire. Tél: 38. Vds 464 coul + DD1 +
+ bte rang. + livres : 36.55.89 Joy + Jeux k7 & d7 -
II00 frs. Stéphane Lan-— 2800 F. Tel 2 36062738.

ge, 13 rue Jean—-Racine LULUboy cherche la deu-
78320 Mesnil—-St-Denis. xiéme partie de RED-

Tél: (1) 34.61.09.31 HAWK : "KWAH'", Contac- Cherche lecteur S5"1/4

ter la rédaction. et extension 64K A
Four les + pros, vds prix intéressant.S’'a-
Amstrad PC 2284/40 + Le 4128 Club recherche dresser & la rédac-
impr. S000. Teél: 42.46. de nouveaux membres. tion.

39.94, le soir, sinon S 'adresser au 4, rue ST
repondeur.Dem. Martine. Martin 57290 Seremange.
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CONSOL'S
GAME'S :

GAME
BOY

Un seir, affalé dans
mon  fauteuil, Je re-
garde une nullité & la
télé tout en savourant
mon yaourt & la vanille
quand le télephone son-
ne. C'est Gizmo, notre
wénéré rédac’chef :

- Salut Blackmeon, quoi
de neuf ?

- Ben, heu,..J ai ache-
té une GAMEBOY (le
LIGHTBOY et & jeux).

- Ah? Ben, teste donc
des jeux, il me faut
tes articles au plus
vite ! Tchab !

51 o

Bon, quand le chef
donne un ordre, ]'obéis
{j'al quand méme fini
mon yaourt vanillel),
J'enfile donc mon cos-
tuse et endosse ma  su-
perbe cape noirej apres
un bref coup d'oeil au
pircir (tu sais que
t'es bbtoa 7), Je pars

pour les rues sombres
de GOTHAM CITY, Je com-
mence donc le stage 1.1
Le tableau est asse:
simple et, bien qu'arme
d'un simple pistolet,
je térasse rapidement
mes adversaires  (hu-
mains). De plus, Jje
trouve des options en
route ne permettant de
recuperer de 1'énergie,
des armes et des pro-
tections. Il faut tou-
tefois bien maitriser
le saut pour ne pas
tomber dans les trous
béants et sans fond.
J'arrive & la fin en 2
temps 3 mouvements,
j'éclate la porte et
pénétre dans le stage
1,2 1 CHEMICAL FACTORY.
Argh ! Déja moins fa-
cile, 1l y a des tuyaux
et des plate-formes un
peu partout. Mes adver-
saires sont des humains
et des robots (plus
coriaces) et je déecou-
vre (3 mes dépends) que
certaines options ne
doivent pas Hre prises

tar je me retrouve avec
un tir plus lent et
sans portée, Pourtant,
je franchis allégrement
ce tableau et démonte
la porte pour pénétrer
dans le stage 1.3
CHEMICAL FACTORY.

Encore 7 Qui, mais 13
c'est encore plus dur,
beaucoup plus de robots
et ils tirent. Pauvre
demoi ! J'en viens a
bout grxce 2 une super
option ( le R, c'est-a-
dire Return ou les Baj-
rangs) mais je decouvre
des plate-formes mobi-
les au dessus du vide

= Euh...bonjour mons-
ieur, c'est pour un
sondodE. ..

- Qui ?

- (us pensez-vous de
Castlevania sur GAMEBOY
= Entrez quelques minu-
tes, ga va tre long...
Castlevania, développé
sur Nintendo Entertain-
ment System au depart a
gté adapté sur GAMEBQY.
- 8T0P ! Ca donne quai?
- Excusez-moi, je m'é-
gare... 1 est superbe.
les graphismes sont
trés jolis, trés tra-
vaillés, Pourtant, mtme
si le but est le mtme
que celui de la console
*de table" (ga se dit
¢a ™M, la réalisation
est ‘totalement diffé-
rente. Seul point com-
mun, le personnage que
vous dirigez est le
mkme et dispose de la
mhme arme : un fouet.
Les monstres sont des

[:ASTLEVANIA

tombent de
nulle part sous forme
de matiére gélatineuse
qui se metamorphose en
humanoide une fois au
sol. 1l y a #galement de
gros yeux globuleux qui
vous roulent dessus,
des bttes bizarres, des
oiseaux féroces etc...
Plutdt que des zaomes,
les concepteurs ont
choisi de donner un
temps limité au joueur
(13 mn 13 5 au ler niv)
Le premier level se
déroule tantot dans la
forgt, tanttt dans des
cimetierres avec des
salles en hauteur de
temps & autre. A la fin
aprés avoir franchi des
obstacles affreux (les
concepteurs  seraient-
ils sadiques 7), vous
ttes confrontés  au
gonstre de fin, un ge-

golems qui

B

(Md'man!) , Je pas quand
mime (Ne suis-je pas
BATMAN?) et défonce la
porte a la fin,

Génial! Je vais voir le
stage I ! Nenni, stage
1.B : BATMAN VS JACK.
Bloups ! J'ai peur la.
Je dois affronter le
Joker qui n’'est encore
gu‘un simple truand st
nous nous battons au
dessus de 12 cuve of,
s"il tombe, Jack se
transformera en Joker,
A grande peine, je té-
rasse l'individu et
1*envoie paltre dans la
cuve f{grace aux Bat-

Graphisme : # * ¥ &
Animation : * # ¥
Son : % % %

Intértt : * % ¥ &

Graphisme : ¥ & ¢
Animation : * ¥ % & &
Sonm ¢t * ¥ 2 ¥
Intérét : * *

Note : 9/10

Note : 9/1@

armé
d'un

ant en araure
d'une lance ou
grappin (je ne sais pas
exactement) tres diffi-
cile & vaincre, sauf si
1'on parvient a se
tenir assez loin.

Au niveau 2, 1'action
se déroule dans des
cavernes infestées de
chauve-souris, de plan-
tes (animales ou végé-
tales 7) étranges qui
crachent des boules qui
rebondissent  partout,
surtout dans  votre
direction d'ailleurs...
Ce niveau est infernal
et je ne peux vous en
dire plus car je blogue
4 celui-14 (le rédac’
chef m'a donné des

vitamines pourtant).
Résumons, le jeu est
superbe, les sons aussi
mais il souffre d'un
gros défaut: sa lenteur
Méme si Castlevania
reste trés jouable et
agréable, la vitesse de
déplacement est un peu
lente, Personnellement,
¢a ne me géne pas sauf
quand je meure & la fin
d'un niveau, les conti-
nue-play sont infinis
mais on recommence au
début du tableau ol
1'on a échoué, La dif-
ficulté du jeu est ré-
elle et donne envie de
toujours pousser plus
loin tellement c'est
bien fait,

rangs). Stage 2.1 G60T-
HAM CITY, le méme mais
en beaucoup plus dur.
Il yaplus de trous,
de blocs bizarres qui
tombent quand je suis
juste dessous...

Stage 2.2 et 2.3 ¢ FLU-
GALHEIN  MUSEUM, La
c'est vraiment dur de
ne pas mourir, surtout
ai 2.3 (essayez donc
pour voir)., Mais, ma
force et mon intelli-
gence me permettent de
triompher de ce tableau
et j'arrive a mon su-
perbe véhicule: La Bat-
mobile qui se trans-
forme aussitdt en Bat-
wing. Le jeu devient un
shoot them'up & scrol-
ling horizontal. Génial
Heu.,.presque, le jeu
est vraiment sublime
mis je ame plante
lamentablement sur le
vaisseau de la fin du
3.2 lsnié! MEme en con-
tinue-play’).

Yoili, en bref, un su-
perbe jeu aux graphi-
smes et 4 1’animation
démentiels (ga bouge de
partout.,.), Quant & la
musique, c'est dommage
que vous ne puissiez
pas | ‘écouter. Un in-
convénient  toutefois,
le jeu n'est disponible
qu'en import, j'ai donc
la documentation en Ja-
ponais (quelqu’un peut
traduire ?'...).

Bl ackmoon

- Merci
revair et i bientdd!

Blackmoon

-.--....qﬁf Boy.

+ o®
o o

Y

: i

Monsigur, au

b
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CARMEN CRU

A

CARMEN CRU est le nom d'une

dame trés igée qui vit seule on ="¢”ﬂ—’f EUT FouR LS CHASSEURS !
dans une petite maison situse LA CELEBRE MANURCTURE,
dans une cowr entourde d'ap- PANDAN - LA

LE FUBIL LEPLUS FIABLE BUR LA CHASSE ALK CAMAQDS,.

partesent (relisez avant de
dire que j'écris n'importe
quoi, non mais...). Vieille
emmerdeuse par excellence,
elle ne cesse d'harceler son -
entourage par des réactions ' ey

acariatres et des remsarques AR ke A e o
piguantes. Tout le monde la
subit sans pouvoir sanifester
aucune violence en raison de
son grand dge. Elle abuse de
la gentillesse de ceux qui la
croient giteuse et elle se
venge sourncisesent de ceux

C'est effrayant et | Raymond Calbuth, héros de
hilarant et 1l'on se | notre région (13,allée des
laisse esporter par | Lilas, 59799 Ronchin,si si')
la magie d'un sa- | a décidé de sauver le monde
disse poussé 2 | de tous ses fléaux; c'est
I'extrlee. Alors si vous | ainsi qu’avec sa compagne du

qui ne se laissent pas faire, Tout le monde connait Franguin, . _

le trait clair, précis et ce grand hosee qui grice & Spi- ™ connaissez pas encore| moment, Monique (la. fretil-
fouillé de LELONE convient rou et Fantasio et au sublimis- 1*’. lunin!um_ Tddes .l'mt' gazelle an bigowdis),
sarfaitment powr relaster cos sime Baston Lagaéfe s'sst taillé !'Imrn de Franquin allez| il va affronter sous les
sichantes histoires qui  se une place de dieu parai les cré- immédiatement vous les | yeux incrédules du lecteur,

ateurs de bande-dessinées. procurer sais je vous| emballages de vache-qui-rit
préviens, une fois que | récalcitrants ou prédateurs
vous y aurez gouté | i quatre roues (vulgairement
vous  regretterez | appelés “voitures®); c'est
il n'y ait que| ainsi qu'il va parcourir des
deux volumes... chemins semés d'embeches
antre la cuisine ot la salle
de bain, et méme parfois
i jusqu’'a | ‘épicerie du coin'
Raymond Calbuth transformse
chaque minute du quotidien

lisent avec un  plaisir
sournois, tout comse celui de Mais saviez-vous qu'il avait
la vieille Carmen, . .

Raresent tendres,  souvent
féroces et toujours drdles,
les histoires de cette petite
vieille sont des clichés et
des regards sur la betise
husaine qui a de quoi assurer
1‘avenir de nosbrsux dessina-

teurs... i
Bizs0 . j en une aventure trépidante
: K i et prend ses désirs pour des
&d.Fluide Slacial, = 4 voluses [ : ==~ o ==
- N ] usst réalisé deux albums parus RN ::l:: I-?Il:turmwsmm tple:::s 1::
Taot pac Sover les Tmbéziles. ax editions Fluide FGlacial EEETEE habitants de Ronchi
Ga UX {ERGNES que Ma noenés [DEES NOIRES 7! : e el e o
pobele et pleine et Vo enp'ioﬁf{f Datant de 81 ot 84, ces deu IDEES NOIRES, de Fran- | ressemilent pas!
SonE nére QS Yenus (3 Yider. Alors ke iagindsrulirigled N quin.&d.Fluide Blacial, Elsa
‘5; Voui;&rléne mes orduies mai-néme, i omre: B petits chefs- _ Yol. Raymond Calbuth,de Tronchet,
Je vait F?S‘ les é;’da’dq moi, 6 eplancrl::ur nair. Sur une éd.Glénat, en 3 volumes:
C aq T - fog— ] - W 3
n S pidin de Miciobés s‘dtalent des his- 5‘39'5;{;55215#3&7*‘:%’“) mR:’Md il
: ) toires emplies de i o
personnages noirs, /) ;;mldd C-‘;l:th i la
hargneux et vicieux owe"s:om\f\ il g
o botalsamnt inef- DA e - Raymond Calbuth, bourreau
: . s | | des coeurs
fensifs mais qu'ils
soient bons ou mau- 3 QUE JE T°Y REPNRENNE A
vais les chutes 5 .8 WE Pt LIRE_GA
sont  toujours A o, AVOLIQUE ‘BEDES”
o ETOTE 3
aourir...de rire et i R Q.;ZA
personne n'en ré- f&-' m"«?“'
chappe. - =




LES EHEVALIERS

Hé ben, il aura fallu
attendre neuf numercs
de Micro Switch pour
que 1'on se décide 3
faire la critique d'une
coapil * mais attention
car avec “Les Cheva-
liers* vous en aurez
pour votre argent rien
que pour la présence du
fapeux GHOULS'N GHOSTS
qui vous fera passer de
lonques heures face 4
votre écran. Hé bien
coanengons avec celui-
ci qui n'est autre que
la suite du mémorable
Bhosts'n Boblins. En
fait il s'agirait plu-
tht d'une version revue
et corrigée bien que
les graphismes soient
un peu moins bons que
l'ancien mais en se
rendant compte qu'il
est saintenant possible
de perdre son armure et
de récolter de nouvel-
les armesartout comme
dans le jeu de café, on

puvre grand les yeux et

1'on crie *Whaa c'est
super '!", Moins dur
que le précedent et

beaucoup plus plaisant,

Voyons maintenant STRI-
DER qui malgré un scé-
nario crétin (mort aux
Russes...) n'en est pas
moins plaisant & jouer

bien qu'assez diffi-
cile. Un mode | trés
bien exploité et une
animation acrobatique
de votre personnage a

couper le souffle, En
attendant la suite qui-

devrait sortir courant
décembre, faites vous
la main sur celui lA...

Passons & présent 2
BLACK TIGER qui se sort
trés, trés mal de son
adaptation Amstrad en
nous offrant un cadre
minuscule avec des
couleurs & vomir (vert
sur vert !'') de plus,
manipuler ce barbare
lourdaud n'est  pas
chose aisée et la duree
de vie du jeu ne dépas-
sera pas les J heures.
DYNASTIE  WARS  étant
sorti pratiquemment au
mzme sosent que cette
compil’, vous en trou-
verez le test complet
ci-dessous.

Je terminerai avec LED
STORM qui ne figure que
sur les versions 8 bits
de cette compil’'. Il
s'agit d'une course
automobile wue  de
dessus qui, bien que
simpliste, offre un
certain plaisir de jeu
de par sa maniabilité
et sa rapidité. En
soame, un soft banal
mais plaisant.

Voila tout est dit si

ce n'est qu'en achetant
ces softs séparement
vous auriez débourse
environ 708@ Fr alors
qu'ici vous n'en aurez
que pour 20@ Fr, c’'est
14 toute la magie des
compil °,

Gizmo

by z00IAQVE

Editeur :CAPCOM/US GOLD
Genre : Compil’
Graphisme : + * *
Animation : * * ¥
Difficulté @ + x ¥
Intérét @ # & ¥ ¥
Appréciation : * * # ¥

WARS

Yoici 1'exemple type
d'un jeu qui, bien
réalisé, aurait pu #re
trés intéressant.

Vous faites partie de
la dynastie des sei-
gneurs de la guerre.
L'histoire se situe en
Chine au Moyen Age et
gontés sur vos fidéles
destriers vous partez
conquérir de nOUVEAURX
territoires pour votre
rayaune en faisant face
aux nombreuses attaques
darchers et de cava-
liers. Le principe de
se retrouver & cheval
gurant tout le jeu est
fort intéressant car
jamais vu et pouvair
jouer & deux cavaliers
sipultanément est assez
pycitant (si, si, ga ne
remplacera jamais une
fille mais c'est exci-
tant quand mbme...).

Enfin bref, tous les
ingrédients étaient re-
unis pour en faire un
trés bon soft mais il a
hélas fallu que les
pourtant bons program-
neurs d'Us GOLD
(Ghouls'n Ghosts, Stri-
der...) nous réalise un
brouillon informatise.
Le jeu n'est pourtant
pas si mauvais que ¢a
pais face 4 1’horrible
animation c'est a se
demander s'ils ne 1'ont
pas fait expres avec en
prime un écran de Jeu
trop réduit pour appré-
cier les graphismes en
mode !. De plus, le
fait de ne posséder
qu'une seule vie a bien
vite fait de nous

Etew : US GOLD

décourager dans 1'ex-
ploration des huit ni-
veaux que comporte le
jeu. VYoila, je ne me
prononcerals pas plus
sur une reéalisation
baclee qui aurait
gagnée A Hre retra-
vaillé au moins pour le

respect de | acheteur.

Gizno

Genre i Arcade/Av.
Graphisme : * % %
Animation @ *
Difficulte : * * *
Intéret ¢ # ¥
Appréciation : * ¥




Ach ' Zakré rubrik, c'est toujours aussi

quoi on y arrive toujours. Allons bon,
de nos braves lecteurs qui

de B.A.S, hein, franchement...?!?!

ardu de remplir cette si
page toujours trop grande a mes yeux mais quitte a vy
je dis des bétises car
possible d’'écrire n’'importe quoi face a 1’exigence toujours plus
ne vivent que pour leur

petite
n"importe
serait ‘il
grande
bimestrielle

mettre

ration

Une chouette bidouille
pour GHOULS'N GHOSTS :

DYNASTIE WARS etant
trés dur et pluttt laid

Tout au début du jeu sytant passer rapide-
vous allez & gauche et ent les huit niveaux
vous faites wun saut, en appuyant simul ta—
apparait alors un cof- pement sur SHIFT et 0.
fre, vous tuez le

vampire qui en sort et

vous avancez maintenant | o code d’accés en huit
sans perdre votre ar— chiffre (dur, dur) pour
mure jusqu’au 2eme cof- 13 seconde partie de
fre, vous prenez 1l'ar— gaATAN est : 01020304
mure qui s'y trouve.

Ceci fait, laissez ap-

puyeé sur feu pendant | grsque vous rencontrez
environ S5 secondes et j1es monstres & trois
relachez, alors, c’'est tetes dans- TWINWORLD,
chouette non 7! Vous ypus remarquerez qu’en
obtiendrez différents ¢tjrant dessus 1'une des
effets avec les autres treois tetes s 'envole
armes du jeu. bien souvent dans le
Vous connaissiez cette gens opposé et c’est en
bidouille 7! Eh bien g¢a priorité celle-l1a qu’il
prouve qgue Vvous nous  faut détruire sinon
trompez avec d’autres ejlle ira se poster un
revues, on n’'y peut pey plus loin afin de
rien...Non mais des ypus bloquer la route
foisg 111

de ses tirs meurtriers.

-

Lorsque vous entrez
dans les salles de
bonus de FLIMBO'S QUEST
vous remarquerez une
pastille de coul eur
rose, c’'est celle qu’il
faudra prendre en pre-
mier afin que les sui-
vantes deviennent roses
elles aussi et vaus
donnent 20 points de
monnaie au lieu de S.

MALS
ou VoNT
s
CHENCKEL

700T CAT

Essayez de franchir les

deux premiers niveaux
de BLACK TIGER sans
aller chez un marchand
tout en accumulant le
plus de piéces. Vous
pourrez ainsi au
troisiéeme niveau. wvous
munir de la super
armure a 14600, de 1la

masse d 'arme a 1000 et
le reste en bonbons,
euh non, en clés et
potions.

Les trois premiers

codes d‘accés de FPIFPE-
MANIA vous ont déji été
donné dans le précédent
numéro mais on vous les

remets avec les cing
derniers : FINE, NEWS,
FAIL, SAIL, ERIC, TAPE,

SLOW, ACHE.

Toujours pour FLIMBO'S,
ne prenez jamais les
tirs puissants avant de
changer de niveau car
vous les perdriez au
niveau suiwvant.
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Avé a tous, je suis heureux de pouvoir encore vous parler. La téte
bandée (du a un coup de hachoir, voir épisode N.735 de la série Mac
Looping contre LN.). Je viens vous parler d‘un petit jeu superbe :

~ LEGENDES CELTIQUES ~

TouTES CE} .:ET:‘s‘n
pouft pEVEN'L
(ELEBRE PPV

Ah, j‘oubliais "premié-—
res" LEGENDES CELTIQUES
le terme premiéres
veut dire qu'il s’agit
d'une simplification
d'une premiére version
(beaucoup de premiéres)
de LEGENDES CELTIQUES.

Bon d'abord, c’‘est un
jeu pas cher, paramétre
fort important pour les
joueurs. Dans la botte,
( ben houais c'est plus
pratique ) on trouve 2
livrets faisant respec—
tivement 187 et 64 pa-
ges.

Le premier ( encore !'!)
nous livre des ragles
claires et précises et
assez réalistes qui
permettent la création
d’un personnage en 45Smn
environ, un rythme, du-
rant une partie, assez
élevé car le systame
est simple.

Un treés bon point dans
ce chef d’oeuvre une
liste détaillée de 254
sortiléges trés variés.
Le second livret ( en-—
fin, autre chose qu’'un

premier !)

seigne fort
ment sur la vie des
celtes, leur organisa-
tion, leurs dieux,leurs
héros et leur language.
Ce livret est trés in-

nous ren—
agréable—

téressant ( enfin je
trouve, c’est peut-étre
pas 1 avis de ceux qui
préférent lire les BD
des Schtroumpfs...).

En un mot je serais
clairycirconspect, pré-
cis, intransigeant, ra-
tionnel , incorruptible
pour dire gque je met-
trais 15/20 & ce jeu.

Pour clore cet article,
un petit scénario de
deriére les fagots pour
LEGENDES CELTIGUES:

Les PJs ( personnages
joueurs ) sont au mo-
ment du scénario dans
un village voisin au
leur.
pour signer la paix
avec le chef du village
Basturix pour leur chef
Astorion. Quand stupeur,
le brave druide du vil-
lage a disparu !!

Et bien str, qui c’est
qu‘on supgonne: les PJs
qu‘on accuse de vouloir
continuer la guerre.
Ils devront se sous-
traire a la populace en
furie pour enquéter en
secret et retrouver Do-

Ils sont présents

jgaramir (c'est le
druide).
Pour le mattre, Doj-

garamir a été poi-
gnardé et jeté dans
1'étang du village
avec une pierre

autour du cou par
Hajutris, le bras
droit de Basturix qui
veut lui, continuer la
guerre.

AC LOOPING
ovEL BRAVES GENS .

aomiLél LE YCELT QUE®
pg CETTE WACME gT 1A
ZuTiLiTE DE mES  PROPOS.

cTEST’Y (AS

Bon, ben, bonne nuit avec ce petit encas celtique. Je reviendrai
f\z monstres pour D & D et la critique de STAR WARS ( May

avec
force be
with you, pour les non initiés la traduction au prochain numéro !).

the
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TOTAL RECALL qui fut un
succés aux U.S.A mérite—
rait d'en eéetre un en
France.

Ce film de Science-Fic-
tion se déroule en

grande partie sur Mars.
En effet, le héros
Arnold Scwharzenegger

(Scwharzy pour les inti-
mes) réve d'aller s’'ins-
taller sur la planéte
Mars. Cette idée 1’ 'obsé-
de constamment en fait
car il y est déja alleé.
Mais de ceci il n’'en a
aucun souvenir car sa
mémoire a été effacée.
I1 deécide donc aprés
avoir vu une publicite
a la teleée dans les
wagons du métro (si,si
ca existe en 2048!') de
se rendre dans une
agence qui grave dans
votre mémoire les événe—
ments que vous souhaitez
vivre. C’'est 1la que tout
commence. Mais je ne
vous dévoilerai pas ce
"tout" car vous n‘auriez
plus de surprises...

Ce scénario est tres
bien mené et original.
Ce film va trés bien a

son acteur principal et
change des autres réles
de Swcharzy qui s’adapte
bien aux différents ro-
les qu‘on 1lui confie
(souvenez-vous de "Ju-
meaux, c’'est pas la mtme
chose,non?).

Notre Monsieur Muscle
est emporté dans une ma-

gnifique course au mé-
chant qui franchement
est remplie de suspens

(sur ce plan la vraiment
c'est reéussi. Réve ou
réalite?) et donc pleine
de rebondissements treés
appréciés dans un tel
film.

La réussite de TOTAL
RECALL réside aussi dans
la qualité des effets
spéciaux.

Nous en arrivons mainte-
nant au reproche. Et oui
je n’'en ferai qu ‘un
petit qui concerne la
fin du film. On aurait
pu attendre autre chose
mais on pardonne faci-
lement étant donné le
reste du film.

Je voudrais aussi signa-
ler un autre reproche
qui n'a pas rapport au
film mais qui s’'adresse

a la bande annonce. Le
suspens du film a été
moins fort 4 certains

MoN PropuitT De
BEAVTE € “£5T PETER
PARKER" | L7 ESTHETISME

MANTIEN A Son PLUS HAUT

moments car les extraits
montrés dévoilaient un
partie du dénouement
mais ceci était  bies
entendu pour attirer 1l
public, ce qui a réussi
aussi.

En résumé: Réussite
toute la ligne!

sur

LN.
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Aprés Double Detente et Twins,
Schwarzy renous avec le
fantastique mais a beaucoup
plus grande échelle gu’avec san
role de robot destructeur de
Terminator. Total Recall nous
plonge dans une science—fiction
du plus haut niveau avec un
scénario en beton.

~ Paul Verhoeven nous offre la un

film a4 la démesure de son
talent en filmant des scénes
haletantes et d’une extréme

violence qui font qu’on ne
s'ennuie pas une seconde durant
tout le Ffilm. Les nombreux
effets spéciaux et maquillages
sont une totale réussite et les
inventions futuristes sont d’'un
tel réalisme que le spectateur
n‘a aucun mal a4 se prendre au
jeu de ce monde surprenant.

N‘oublions pas 1les étonnants
décors de la planete Mars
réalisés d'aprés des plans de
la NASA dans un soucis de

réalisme poussé a 1 ’'extréme.

les (tres) bons films se font

de plus en plus rares alors

pourquoi se priver de ce
v

avec un

spectacle hallucinant

Schwarzy en pleine forme et
pret a pulvériser le Box—
Office...

G.

§'il faut choisir un film
parmi ceux dent Hollywood nous abreuve,
c‘est sans hésitation celui ci qu‘il
faut acclamer, pourquoi ?

Eh bien, d’abord chose essentielle il vy
a4 un scénario, eh oui, depuis le temps
qu‘on avait été privé d'une histoire
bien juteuse avec une dose d‘origina-
liteé, cette fois on n'est pas décu.

Les fans de films fantastiques vont sans

spectaculaire

aucun doute prendre leur pied dans une
explosion d’'effets spéciaux. Pour cela,
les scénaristes Dan O0'Bannon et Ronald

Shusett (Alien), n‘ont pas hésité a

s ‘entourer de personnes comme Ron Cobb,
concepteur artistique (Conan, La Guerre
des Etoiles, Abyss, et LN mutant zone),
et de Rob Bottin, le maquilleur (Hurle-—

ment, Robocop et Bizmo apocalypse).
Bref, tout ce beau monde pour porter a
l'écran, - une nouvelle du roi de 1la
science fiction, Philip K. Dick.

Quant a ceux qui douterait du talent de
comédien de Schwarzenegger, sachez que

celui ci a mis le temps d‘un film ses
muscles au placard et qu’il est réel-
lement étonnant dans ce rdle.

Réve ou réalité ? C’'est la seule

question que vous pourrez vous poser en
sortant de la salle.

LULUboy




NOTRE NOUVELLE -GENERATION.

11 fallait tout de mtme trouver parmi les pages de
notre magazine, une petite place, vous expliquant
plus en détail pourquoi nous avons deécidé de
modifier en profondeur la formule que nous avions
jusque 13 adopte.

Aprés un peu plus d'une année consacrée i notre
passion pour 1'informatique et notamment celle de
1 ‘Amstrad, et aprés le relatif succeés de notre
maquette et de notre fagon de voir les choses
auprds de vous chers lecteurs (Ah, nos lecteurs a
nous...!), et bien nous avons tous décidé (enfin
presque '?), d'élargir le champs de nos rubriques
A d'autres domaines tels la musique, le ciné, la BD
gt la vidéo, 2 raisons & cela, D'une part, nous

pourraient nous rejoindre & 1'heure od ces lignes
sont tapées). Bref, la famille rédactionnell2
s'agrandit, espérons que celle des lecteurs aussi,
gt quant & vous lecteurs Amstradistes, voyez que
nous ne vous avons pas oublié non plus, nous aimons
toujours autant 1’Amstrad, mais il ne faut pas
laisser aux oubliettes les changements qui se
produisent sur le marché et c'est dans ce but que
nous avons pensé confier quelques lignes & un &x-
pert en conscles (Non je ne fais pas du cirage de
pompes.). Ainsi on a décidé d'évoluer ot de voir
ce dont nous étians capables dans d'autres demaines
alors en avant pour une nouvelle série de numéros
de Micro Switch d'un autre genre st d'un autre
Punch, avec vous bien slr...

tonbions depuis quelques mois dans la routine de
nos pages bisestrielles et nous avions le sentiment
d'y avoir perdu quelque peu de notre motivation.

D'autre part, notre passion de la micro a évolue en
une passion 4 créer un journal et 1'impossibilite,
qui s'est presenté & nous i un certain moment,de ne
plus pouvoir apporter 1'originalité par rapport aux
autres-revuesdu fait que nous étigns sur un sujet
trés ciblé, nous a amené 4 revoir notre vision des
choses avant de tout laisser tomber (Catte derniére
possiblité étant pour nous la plus apocalyptique).
Bien str, nos nouveaux projets n'ont pas plu a tout
le monde, (Ne cherchant & viser personne, je- tai-
rais le nom de Coyote et de P'tit Fantdme qui nous
ont lachement abandonné ''!), mais par contre cela |
on a interressé d'autres, comme vous avez pu le
sonstater dans ces pages (Notamment, merci 3 Elsa,
Krogh, Laures, Véro, Black Moon, 2t 3 cewx qui

ET LES PIRATES ?!...

Ben oui, que deviennent ces petits gars sans qui 1'APP
n'existerait pas ? Eh bien il semblerait que la plupart se soient
tournés vers des machines plus performantes que 1'Amstrad et que
les accros de cette machine se fassent de plus an plus discrets,
11 suffit de jeter un oceil sur la majeure partie des fanzines
Ametrad pour se rondre compte que les articles 4 leur sujet ne
sont plus d'actualité et cela depuis un certain temps. I est
donc intérassant de signaler la publication de "Drapeau Neir® qui
se revandigque comme le premier fanzine pirate, Impringé sur une
page recto-versa, on y trouve des critiques de jeux déploabés qui
ne concernent pas le jeu en lui néme mais pluttt la gqualité du
dénlombage =t 1'intro laissée par le pirate en quise de
signature, des articles sur les demos, sur les fanzines et
d'autres orientés sur des choses similaires. Le fanzine ne donne
pas son adresse et c'sst normal; i1 est donc distribué par
4'3utes zines et a pu ainsi assurer la distribution de plus de
500 =xemplaires, ce qui est assez fabuleux. Pour en revenir aux
piratos on général il faut quand stme remarguer Ju'avec l'arrivee
des nouveaux CPC u format cartouche il est bien évident que ga
refroidisse snormément leurs motivations et qu'ils préférent se
lancer sur d‘autree formats, Malgré cela, saluons quand méme
1‘arrivée de Drapeau Moir qui ose se lancer dans catts direction
et auquel je ne saurait souhaiter qu’une...longue vie '! Gi:

ET N/ESSATEL
PAS D’ ME RETENIR,

|

Douillou

spik
DEMO ?I...

Y'en a marre! Oui y'en a
marre, je le répéte.De quoi?
Et bien j'ai plusieurs fois
remarqué dans les demos que
les textes en anglais com-
portent des fautes!

Quand on ne sait pas parler
anglais, on ne parle pas an-
glais. Vous allez me dire
que je suis tatillonne, que
ceci n'est pas important.
D‘accord lorsque l'on re-
garde une démo ce n'est pas
cela que l'on remarque en
presier. Mais pour moi si,

Etant linguistigue j'ai du
mal i supporter cela. C'est
comme 51 je sarquais dans
Micro Switch quevi44=13 (et
non 12!'!%, Je peux vous
assurer que je recevrais des
lettres de "matheux® disant
que c'est inadmissible...et
j‘en passe.

Alors plus de “which" sans
le *h" ou je ne sais quoi
encore!

Si vous n'#tes pas anglisis-
te, et bien écrivez-moi je
me feral un plaisir de vous
corriger, Et ne soyez pas
véxé: l'erreur est humai-
ne'l...

LN.




Un nouveau

d ‘accord on a changé
derniéres pages y a

numéro, de

des

nouveaux
de pages,
courants

d’air

poubelle pas loin vous comprenez 7?

: Tobrouk,

3D Grand Prix,
! d’aujourd ‘hui...

Le Millionnaire et Boulder Dash c’est le

LULUboy.

ancetres,

mais ce n’'est pas plus mal parce qu’en
alors

c‘est mathématique. Bon

comme on avait la

menu

TOBROUK, un nom qui ré-
sonne dans mes oreilles
corme le concert de ca-
nons de 7Sam et du cri
des 6] emballés d'essa-
yer  leurs nouvelles
rangers.
fn fait, nous sommes en
{942, les alliés ant
gébarqué an Afrigue du
Nord et bien sur
faut metire un terme 4
'eapansion de 1'Axe...
Scenario peu ariginal
gt souvent repris de-
auis mais gui  s'en
lasse  lorsque
" avons atfaire & une ex-
cellente réalisation ?
En fait le saft est
grandement inspire dans
84 conception par le
soft "Théatre Europe".
Le jeu se présente sous
la forme d'une carte
stratégico - ailitaire
des lieur, sur laquelle

nous

W@bﬂﬂﬂ@mm

uspens et en 2

la présence des forces
y est répartie,
L'intértt du soft est
la possibilité de miner
le terrain pour les
alliés, de le déminer
si vous faites partie
de 1'Axe, On peut bao-
barder les lieux stra-
teqiques stc...

Bref un soft parfait
pour les militaires
dans |l'3me (s'ils pou-
vaient tous faire la
guerre sur leurs ordi-
nateurs et nous foutre
la paix, ah !laaads
Cependant il y a Jjuste
une chose embétante
pour 1'Axe, c'est qu’
une fois que les deux
garnisons de ravitail-
lement qu'il possede
sont détruites les al-
liés ont gagne la guer-

parties aon a compris le
truc pour ganer quoi !
Alors si vous €tes mau-
vals perdant et bien
débrouillez-vous pour
obtenir 1'armee alliée
a chague partie, vous
aurez 99 % de chance de
gagner.,

y'a plus de
ou 3

tout
anna-

Un soft a placer
de néme dans les

ENTRAINEMENT
AVANT
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alors oublions ce cau-

les de 1'Amstrad qui

3DGP

..Rooarr. .. Ruiii
*hHurp. Non co n'est
pas le moteur de ma
formule 1 gui gronde
sir la piste de départ,
mais c'est plutot mon
gstonar qui crie famine
alors qu'on m'a privé
de déjeuner afin que je
terpine ce texte.
Pourtant c'est  avec
joie que je vais vous
gn jeter une, sur 3D
Grand Prix,
Un soft simulation de
gilotage incontournable
tant 1a réalisation est
plus que convenable

gt qe l'on s'amuse
—

pendant un long moment.
Le feu vert du deépart
est allumé et c’est
comme un fou que Je
passe les vitesses,

Le pied au plancher et
1'oeil dans les rétro-
viseurs, je pars a la
rencontre de ceux qui
n'ont devance.

Hal heur eusement une
approche trop rapide et
Boum! c’est 1'accident.
Bien sur qui est ce qui
reste sur place alors
que 1'autre repart sans
une egratignure ? Ben
oui moi !

Mais rien ne m'arrttte
et je repars... Je re-

pars... Je re., Re.....
ScreeececeWd ! (Péda-
les de frein).

-"0ui, mademoiselle, on

nous permet de regret-  chemar,
ter la disparition des LULUboy
jeux de stratégie, bien
qu'on ait cru un moment
que Vulcan...mais non..
euh, je crois qu'on
vous en a déjd parlé
dans un ancien numeéra,
fait du stop sur les Cockpit 7"
pistes de course ?  Bonmoi je vais vous
Pourquoi pas ! laisser avec ce soft,

On veut monter dans mon le devair m"appelle.

Scoxra

Lazu..P Pos H i
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votre comptable est
parti avec la caisse.
Dh!, mais ce sont vos
ouvriers qui démolisent

les machines que vous
n'aver pis en-
zare fimr de pour vous tenir au cou-
payer,..eh gh ! rant de la vie economi-
On approche de que.
la faillite dirait- Jeu intéressant pour
T T certains, barbant pour
Ah pas facile de d'autres, les avis sont

te: faire un maximum de tres partagés.

fric en bousillant les
produits de la concur-
rence. Et le petit
capital de départ qui

devenir capitaliste mi-
lionaire surtout que la
CoNCurrence ne rencon-
tre pas les né'mes pro-
blémes. Saurait-elle

LULU(Golden) boy.

vous a eté attribué mieux geérer son capital

vous savez ol 1'inves- Brrue vous? b EH LES MILLIONNAIREG!!
fh!, bande de sales tir, mais etes vous ret vous possedez ici,
capitalistes  véreuwx,  bien str que cela suf- un jeu parfait pour ,
voila un Jeu qui fisse, ®es vous cer- vous apprendre quelques N OUBLlEZ pAS DE
stimule votre  soif tain que les gens qui unes des réalités L
d‘argent et de pouvoir, vous entourent, sont economiques de notre SPECULER SUR LE N
hein? Allez, ne dites  dépourvus de plans ma- pays.

Analyses statistiques,
diagrammes barres, rap-

DE L'ANNEE PROCHAINE

pas le contraire. Vous
vener de creéer votre

chiavéliques pour faire
chuter votre empire in-

entreprise et vous n'a- dustriel. portld'entreprise, il
vez qu'une idée en tb- Tiens, on dirait oque e s E N JANV l E R G U D‘ =3
— rence, .. Jout —est— 14,

__HSORCERY

pouvoir eétre délivré. énergie. Au bout de nable ressortez le de

m, Seuls  ces ohjets quelques parties vous votre logithéque et
permettront d'ouvrir parviendrez a maitriser jouez =y sans modéra-
! lec prisons lugubres ot le jeu sans trop de  tion...
za trouvent vos amis. problémes  mais  ne LN,

: ches,

Sorcery premier du nom
(la suite étant Sorcery
+) est un jeu d'arcade
ou vous 1incarnez  un
joli petit sorcier (ou
jolie petite sorciere,
comme vous  voulez)
ayant pour wmission de
retrouver et libérer &

autres sorciers. Pour
parvenir au but de
votre qutte, il vous

faut parcourir diffé-
rents tableaux ol vous
ramasserez des objets
qui vous permettront
4 'svancer et qui sait,
de remplir votre mis-
sion, Mais la difficul-
té réside dans le fait

que vous ne
prendre qu‘un objet 4

pouvez

la fois et donc n'en
utiliser qu'un a la
fois. Il vous faudra
donc sélectionner les
pbjets & prendre au
moment voulu.Vous trou-
verez des clés, des
bouteilles, des armes..
Tous ces objets ont un
réle spécifiquejpar ex
les clés servent &
ouvrir les portes ('!7)

(mais pas toutes), les
bouteilles aussi. A
vous de chercher

1'utilité de chacuns.
Chaque sorcier demande
un objet précis pour

Mais 4 force de recher-
explorations et
combats face auy

| monstres volants votre

personnage aura besoin
d'un petit remontant
qu'il trouvera sous
forme de chaudrons qui,

lui
s0n énergie.
tention car
d'entre eux

vous boufferont

Mol SE AME
BEAVCOV P BIEN
cE IeU Quk

JE AVME oo

une fois posé dessus,
redonneront  toute

Mais at-

certains
produiront
| '‘effet contraire et
votre

perdez pas de temps car
11 est limiteé, En effet
en bas a droite de
1'écran se trouve un
livre se désagrégeant
petit 4 petit consti-
tuant ainsi un chrona.
Les graphismes sont
chouettes ainsi que le
bruit des portes qui
s'ouvrent  bien que
1 "ouverture soit un peu
lente, Hormie ceci,
Sorcery  étant un
classique  ipcontour-




Ca B

~/377 couPE LA

/ LAMBEAT V.-

— McLeod décide t-il tout A coup de.

renoncer a sa mortalité hein'? En
voila une lubie!

C'est la qu’'intervient un certain
Katana (le coupeur de main de la
colonne précédente) ,immmigré de la
planete Zeist le célébre savon),
qui se demande s‘il est bon de
laisser en vie celui qui pour-
rait lui ravir son pouveir, un
"Zeist" parano, non ?

TRONCHE A

EE@ELAND@R

Dans un halo de lumiére
synthétique telle qu’on
la diffuse en cette an-
née 2024, un visage
vieilli et fatigué sur-—
plombe du regard une
planéte qui, si elle
veut survivre, doit se
cacher dans la nuit
d'un bouclier construit
autour de 1 atmospheére,
afin de pallier a la
disparition de la cou-
che d'ozone (Vous avez
fait quoi de mon soleil
bandes de pollueurs!),

Et gui pouvait mieux
concevoir un tel bou-
clier apras avoir passé
des siecles, d’annees
scolaires A Pasteur en
CM2, hein qui ?

Connor McLeod bien str,
qui approche les 7@ ans
mais rassurez vous mes-
demoiselles, cela ne
dure qu’ une trentaine
de minute, car Lambert
va avoir du pain sur la
planche.

Non wseulement, i1 va
récupérer son immorta-
lité, mais en plus il
va avoir dans les bras
Virginia Madsen pendant
un peu plus de 2 heures
pendant que Sean Conne-
ry tiendra les chandel-
les avec un bon chéque
dans la poche.

Par contre Lambert a
surement regrettéd ces
quel ques heures passées
sur une table d’'opéra-
tion, aprés que M.Iron-
side ait failli réelle-
ment lui trancher la

11

7,

main avec son épée de
55 kg. Ce dernier avait
certainement encore
l'esprit dans le scéna-
rio de "Total Recall”.
Une dent contre Scharwy
hein !?

Un Highlander 11, con-
clusion d'une vie bien
remplie par Connor Mc-
Leod 7 Ben non,
puisqu’‘un numéro 3 est
déja prévu et a été
annoncé au dernier fes-
tival de Cannes.

EM LAMBERT QUAND EST CE
QUE TU MEURS ?

QuestioR sans aucune
méchanceté, mais cette
trouille de 1la mort

quelle fléau, quoi !
Non Jje pense surtout
aux producteurs R.Mul-
cahy et B.Panzer, car
déja ramener du Royaume
d‘Hadés, le copain &
McLeod, Ramirez,

n‘est ce pas une \i
“Connery" ?

(Elle =28t bonne 7?)

De plus, pourquoi

_—

Et Mc Leod, il fait

quoi
ce temps ? Entre temps, ce dernier

pendant

découvre que la couche d'ozone
s'est refait une santé et vpila
qu'il s’attire contre lui tout
ceux qui se faisaient du fric avec
son bouclier... Ouff, ben il va

pas chomer ce coup ci. En tout
cas, cela nous promet pour le
prin- temps prochain guel ques

scenes d'actions a cent a 1 'heure,
avec le retour de Lambert dans une
superbe forme puisqu’il dit 1lui
méme qu’'il s'amuse comme un petit
fou sur ce tournage (Ah, y a des
gens comme ga!).

Et personnellement c’'est dans des
roles comme celui la que je le
praférs,

LULUboy.
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BATMAN
o

fprés avoir transforsé notre chére
ville en Bothaa City le temps de sa
sortie au cinésa, voici que | 'oabre
de notre célére chauve—souris
plane & nouveau au dessus de nos
tetes.

Batman est de retour mais cette
fois sur nos petits écrans. Le fila
le plus contreversé du cinema va
encore susciter & la fois la curio-
sité, la critique et bien sur la

nu légendaire et de hanter la nuit
la racaille de Gothas ?

Eh bien, peu de choses sur
1’'histoire, puisque Tim Burton a
plutdt bien respecté la BD (sauf
1'existence de Robin, peut ®tre
prévue pour le n.2), mais {1 est
vrai que le choix de Michael Keaton
pour incarner Bruce Wayne n'est
peut etre pas le meillewr et que
1'idée de départ de confier le rtie
a Mel Gibson aurait été suresent
poins critiqueée,

ALLEZ VIENS
TE BAT man'l .

'“'I..lﬂ
AU

Batmania, Alors que dire de plus
sur ce Bruce Mayne qui, tésoin du
seurtre sauvage de ses parents
lorsqu'il était gamin, a décidé de
revétir, le costuse maintenant deve-

En tout cas, pour ma part je trouve
qu'on a été bien trop sévere avec
ce film en France, c’est vyrai qu'il

Pourtant, dire que Keaton joue
franchement sal c'est un peu dur,
non il se démerde pas mal, mais
face & Jack Nicholson en Joker et
face & Kim Basinger (Aaah Kin...l},
dur dur de s'imposer. D'ailleurs
pour ma part je n'attendais qu'une
chose pendant le file, c'était les
délires du Joker rythsés sur la
musique de Prince (Hese Prince il
chante pour le Joker, dur dur
Michagl).

Bien sir, en France la video va
surepent faire le carton, car ceux
qui ont eu un doute pour aller voir
Batman en salle, vont & coup sur
se procurer la vidéo, curieux de

y a des défauts (Style, Batman 2
1air d’un manche i balai lorsqu’il
doit se haisser ou lorsque 1'action
lui desande un peu d'agilité), mais
Souvenons nous qQue  son  copain
Superman a vraiment 1'air d‘une
cloche dans le dernier épisode
gu'on nous a proposé et pourtant
on n'en a pas fait un fromage.

Espérons que Tim Burton cherchera
plus a pallier les défauts du ler
épisode plutBt que de nous proposer
un Batman qui pendant 2h cherchera
a nous montrer qu'il a un joli

menés par le glamourous
Wade Walker (Johnny Deppl,
surnommé "Cry Baby" en
raison de sa perpétuelle
larme & 1'oeil, Naturelle-
ment , une charnante
"square", Allison Vernon
Williams (Amy Locane) a
Cry Baby dans la peau, ce
qui  provoque quelgues
remous dans la bonne so-
ciété locale...Dans un
rythme d'enfer se succé-
dent alors mille péripé-
ties, ponctuées de chan-
sons terriblement fifties,
facon "West Side Story" ou
“Happy days" (dingues de
rap s'abstenir!)...

du caractére des personna-
ges que sur leurs senti-
ments. Le résultat est ab-
solument délirant! Alors en
attendant la K7 videa, si
vous n'avez pas eu la
chance d'aller admirer le
beau Jhonny en action (mes-
demoiselles) ou la pulpeuse
Traci Lords (ex-vedette de
films classés "X", mes~
sieurs!), offrez-vous 1la
B.0, ¢a vous donnera un
avant-godt...

Cry Baby, de John Waters.
Avec Johnny Depp (Cry Baby)
Amy Locane (Alisson Vernan-
Williams), Kim mac Guire
(Délit de faciés), Traci

IMAGINE CECT, PEWSIEL

vous
- [
AUSSE voLuminNEVSE 11

HE , SANS oéc !

voill UN JevfL CHOIE

, voir si leurs doutes étaient fon- costuse,
A . deés. LULUboy.

CRY BABY

Baltimore, 1954, Dans une 81 1'intrigue ne recéle pas Lords (Wanda) , Ricky Lake
ambiance rock, bananes énormément de surprises (on (Piment), Iggy Pop (Oncle
gominées et blousons de ne doute & aucun moment de Belvédére)...

cuir s'affrontent deux 1 ‘issue heureuse du filal, Durée: 1h23

clans: d'une part les c'est parce que John Waters

"squares", jeunes bour- a mis 1'accent sur la Elsa

geois plutét coincés; de dérision de cette époque; el A \
l'autrp:e les: “irapes?, il multiplie les cliches, /2o 3% s g o
voyous par  excellence, tant sur le plan du décor, VOEZ, AViEZ VOUS DZIA

(0]
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"Un rendez~vous d'amour"

'I1 y a quatre jours,
guand on est parti du
Iénith, on se demandait
comment ca se passerait
en pravince.,.fpparem-
ment ¢a se passe trés
bien !!" a crié Patrick
Brue! aprés deux heures
de concert “torride"
devant plus de 7000
fans en delire,..

En effet, ca s'était
passé plutot bien, mal-
gré des conditions é-
prouvantes surtout dans
les premiers rangs, ot
des dizaines de filles
ont dhetre évacuées, &

moitié mortes (j'exa-
qére a peinel,.,
Une heure avant le

concert, on 8tait déja
trempés de sueur, col-
lés les uns contre les
autres et comme par
hasard juste derriére
un grand qui nous
bouchait la vue et nous
asphyxiait avec ses
cigarettes! Mais a part
gay €'etait le pigd,

28h78 : La salle, brus-
quement, est plongée
dans le noir. Tous les
pusicienz  =ont  dans
1'ombre. Puis soudain,
sa silhouette apparaft,

il avance sur le devant
de la scéne et commence
a chanter : "Alors re-
garde", Sur ces mats,
un projecteur éclaire
son joli ainois, pro-
voguant une véritable
hystérie (et entre nous
¢a se comprend '),

Les chansons s'enchai-
nent alors & un rythme
d'enfer, avec des tran-
sitions trés profes-
sionnelles, dans les-
quelles Patrick nous
relate des épisodes de
sa vie, L'ambiance est
geéniale, le  public
connait toutes  les
chansons par coeur,

Melangeant tous les
styles de musique: rock
("De face","Dors*,"Cas-
ser la voix","Mime si
on est fou"...), nos-
talgie ( "Flash back",
"Place des grands hom-
mes") exotisme{"Décalé”
“La fille de 1'aéro-
port"} ou humour (“Marre
de cette nana-1a") pour
notre plus grand plai-
sir, Patrick nous ré-
serve également  de
grands moments d’émo-
tions lorsgu’il chante,
seul avec piana,
"Musique vieille" ou
“J'te 1'dis quand atme"
repris en choeur par
toute la foule qui en
profite pour hurler une
declaration  d'amour:
"Patrick je t'aime, Pa-

-
e

trick je t‘aime,Patrick *Ni adieu

je t'atiiine!!!™, N au revoir

*le vous aime®, nous Simplenent
sussure-t-il enfin de A tout & l'heure...”
sa voix nmielleuse. Ma 22h40: L' Espace Foire
parole, il veut vrai- est de nouveau éclairé.

ment qu'on soit toutes
folles de lui!

Grand moment de ten-
dresse aussi lorsqu'il
thante, en souvenir du
grand Brel, “Jeff"...
Dans la setonde moitié
du spectacle, Patrick
demande 4 la salle bien
chauffée de participer:

Epuisée(toute la soirée
sur la pointe des pieds
pour voir au-dessus du
BRAND bon jour les cour-
batures !} mais heureu-
se, je retourne chez moi
faire de bedux réves,
nan sans avoir claqué
mon fric en photos,pos-
ters, affiches et tee-

*Je vais diviser la shirts & 1'effigie de
salleen 3. A droite, mon hégérie...
vous me faites le ry- Dans un coin,une fille,

thme: takatakatakataka-
ta! takatakatakatakata!

accroupie, sanglote.

T'en fait pas, il re-

A gauche, vous battez viendra strement; et si
12 mesure:toumpa! toun- c'est le cas, je ne
pa! Et au milieu, vous manquerai pas ce nou-

me faites le refrain
brésilien: toutoutou
toutou toutoutoutou...®

veau " rendez-vous d’a-

mour. Vous non plus ,j°
espéere...

Puis avec "Rock, haine, ELSA
rales* sonne 1'heure
des rappels, La salle

trépigne, hurle, récla-
me, exige son idole qui
revient, avec ses musi-
ciens (au fait, chapaeu
les mecs !) pour une
version inédite de
“Tout le-mcndz"  (bands
original du film "At-
tention bandits"), puis
seul avec sa quitare,
pour nous dire:

George Michael
"Listen without prejudice vol,1"

Le revoild enfin, toujours aussi

mal rasé mais

présent quand séme, avec son nouvel album “Listen

without prejudice" vel.l.

Pourguoi vol.! me direz vous ? Parce qu'il avait
envisagé de sortir deux albums en mtme temps, le
preaier dinspiration jazzy et le second plus rock
mais le second aurait tué le premier selon lui et
donc le vol.2, sortira 1'année prochaine.

Pour lancer cet album Georgeounet a sorti un 45 t,
"Praying for time", entendu sur toutes les radios.
Mais, je préfére carrément “Freedom 98", dans
cette chanson on retrouve le propre style de
George Michael, c'est a dire avec sa guitare et sa
superbe voix. Par contre ce que je lul reproche,
et je pense que ses fans vont &tre du mbme avis
que moi, c'est une déception énorme envers son
clip. Qu'ils ne s'attendent plus & le voir a
1 'écran, car il a decidé de ne plus se sontrer au
public. Il espére que sa musique se suffira a elle
meme. Bref un album assez bien dans |’ensemble
avec ses dix titres, alors écoutez votre seul
instinct et courez 1'acheter.

Pignouff...

TITI € NOBRU.

Broupe & résonance Rap fran-
¢ais, aver des tentes plutot
narrants: “les araignées sont
empaillées, y'a des tétards
dans le brouillard...®, la
pusique est composée par Bruno
des trop célébres LUDWIE VON

88, qui 2 quitté son groupe

pour créer avec l'une des
choriste des BERU un duo plu-
ttt original. La musique est
faite 4 partir d'un ordinateur

(un 5285T je crois), la
chanteuse a une voix assez
speciale mais qui passe trés

bien aprés quelques écoutes,

comme quoi on s‘habitue trés
vite.

Un groupe qui devrait eétre
connu car il posséde une
certaine p#che et un humour
trés spécial.

Les textes sont en frangais
pour le 33 mais aussi en

anglais pour le maxi.

Si vous pe connaissez pas, il
faut absolument vous le
procurer sous peine de rester
dans 1'ignorance d'un nouveau
groupe innovateur et fort in-
téressant. FRED

18
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On peut pas avoir la préten-
tion d'écrire un article pour
MICRO SWITCH si celui-ci n'est
ni percutant, ni génial. Pour

re grand chose,

loir dire: Union ?,

ére décénie, Toutefois éthymo-
logiquement U2 ne veut pas di-

effectivement
qu'est que U2 peut bien vou-
Unique ?

ont marqué ces années B@ par
des albums qui furent des suc-
cés mondiaux notamaent “MWar®
ou “The Joshua Tree" qui s'est
révélé Hre |'album de la de-
cénie et d'inoubliables con-
certs. A ce palmarés vient s’
ajouter un fila "Rattle and
Hum", Des milliers de fans ont
trouvé dans leur susique ce
qui manquait & leur personna-
lité, et vivent ainsi une ve-
ritable passion. Car U2 réali-
se une formidable combinaison
nusigue plus paroles: une mu-
sique qui vole grixe & la gui-
tare et 1'harmonica de Bono,
des paroles ( signées Bono )
d'un romantisme renversant !
Ils s'impliquent aussi politi-

particuliére qu'a Bono de
chanter de petits cris, de
gros cris, de gros raes...en-
fin quelquechose qui vous
bouleverse les entrailles.

Ce groupe reste un gqroupe de
référence pour tous ceux qui
veulent se lancer dans la mu-
sique et qui la considére com-
me leur métier, Dans une ré-
cente interview, ils ont dé-
claré que leur optimun musi-
cal coinciderait avec 1'an
2800. Alors si comme mol vous
®es fans: attendons sagesent
1'année fatidique en nous re-
passant les albums gui nous
tont toujours autant plaisir.
A quand le prochain %...

moi, une seule chose peut reé-
pondre & ces 2 critéres: UZ un
groupe mondialement connu et
qui n'est "que" le premier
groupe de rock de cette derni-

INXS
Aprés l'inoubliable Kick,
INXS, le groupe australien le
plus vendu dans le monde,
vient de sortir "X'. Entre
temps, Michael Hutchence avait
voulu essayer une petite car- =
riére solo avec Max @ mais il g
faut croire quete charisse du BB
chanteur n'est flagrant que
quand il est au sein de son?®
groupe d'origine car 1'albus,

quement en dénongant des pro-
blemes propres 4 notre époque:
abus de pouvoir, apartheid...
I1 faut noter aussi la fagon

Pansée politique ? (...) VERO
Ces 4 irlandais ( Bono,The Ed-
ge, Adam Clayton,larry Muller)

perdus dans le rock américain

-rouj,'rod
T "
'radr Tod

ce flop : X ne signifie nullement que 1‘album a des

intonations pornographiques mais plutdt qu'il est -
absolusent indéfinissable (et au moins le titre a
1"avantage d’étre concis). Apparamsent, Michael déjd con-
solé et son ami de toujours, Andrew Fariss, ont voulu
s'éclater (ga doit étre la joie de se retrouver tous
ensemble, trois ans séparés c'est long !) et c'est bien ').
pourquoi ils ont glissé dans 1'album des influences musi-
cales multiples glanées, on ne sait trop o, ces derniéres
années. “Suicide blonde” est révélateur de 1 'état d'esprit

du pauvre Michael, encore sous 1'esprise de la ‘“Lucky"
Kylie (si seulement elle pouvait écrire des chansons aussi

Se détachent de 1'album des titres coeme
"Disappear” ,"Lately" ou "Know the difference® qui marquent
1'évolution du groupe; bien que fort différentes toutes
les trois, elles sont toutes aussi bien. Mais Hutchence
est également un grand romantique et son interprétation du
slow "By ay side" est tout & fait étonnante ! Vraiment, on
peut dire que Chris Thomas ne se mouille pas;il a encore
produit une valeur sdre : si Kick a marqué 1'année 87, X
sera sans doute un des albues les plus importants de cette
fin d'année 90.
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Maxi 45t Seduction.
Heartbeat

“Can you feel the beat, can you feel my heart-
beat...”, ah la la oui je le sens le rythae de ces
trois créatures de rtves sorties tout droit de los
Ageles et produites par R.Clivilles et D.Cole.
Un nélange de Funk et de Dance music qui va vous
faire décoller. Lle waxi, qui débute avec Ia
yersion originale de Heartbeat (version courte Jmn
environ), continue avec unme version reaixée de 7mn
avec une bass & vous rompre les oreilles, et un
fond de guitare électrique, enivrant,
Bref tout ce qu'il faut pour se choper une série
de convulsions incontrolables & vous rompre les
0s. Une bomne facon pour les Seduction de nous
donner 1'envie de se procurer leur albus “Nothing
patters without love”...

Il a été élu le neilleur rapper de 1'année, au
Music Award, et il a été .1 au Canada avec "Pray”
son deuxiéme 45 t. Deux bonnes raisons pour se
pettre & |'écoute de son album.

Bien st vous vous souvenez tous de “U can't touch
this*, qui a si souvent été diffusé sur la Dbande
FM, pourtant ce n'est pas le wmeilleur titre de
[*albun, moi perso je préfére “On your face”, qui
nous pernet d'entendre MC, rapper sur des rythmes
Funky irresistibles, en partie grace aux Special
Generation, James early, Felton Pilot, Lone Nixer,
etc,.. En fait 1'album regroupe plusieurs reprises
dont les auteurs sont, M.Gaye pour une chanson
contre le "Crack”, de Prince pour 2 titres “Pray”
et "Soft and Nait*, et de Michael Jackson avec
"Dancin’ Machine”.

Par contre lorsque NC Hamaer, se met & écrire le
résultat susical est quelque peu frustant sauf
pour “Crime Story” (Avec ume poursuite de flics
sur fond Stéréo pas mal du tout /),

Bref, un albus de Rap qui reste de loin le
seilleur & ["heure actuelle, avec [J titres desti-
nés 3 dénoncer la drogue, les injustices,la néces-
sité de prier Dieu, et la délinquance.

Alors Brother and Sister, colle tes oreilles sur
cette album and let's get dancing on this groove /

LULUboy.

FUNKY &

Avec Graffiti Bridge,Prince
a renoué avec ses meilleu-
res périodes créatives: son
dernier double albur n’est
pas sans rappeler le su-
blissine * Sign o' the
tines” par la variété des
porceaux et des rythees.
Graffiti Bridge fait appa-
raitre de nombreux inter-
prétes au cbté de son com-
positeur, ce qui contribue
encore  davantage a4 e
rendre vivant: le groupe
The time est particuliére-
sent présent, groupe pour
Jequel le bon Roger avait
conposé “Mothing compares
" (il a fallu attendre
que Sinead’0 Connor repren=
ne la chanson pour qu'elle
soit appréciée & sa juste
yaleur alors que la version
originale, en plus d'®re

LuLUboy.

#

authentique, a le privilége
d'étre nettement supérieu-
re): c'est d'ailleurs peut-
ttre pour ca que Prince a
décidé de faire ressurqir le
groupe & la  surface,
histoire de remettre les
pendules & The time (7).
Prince nous fait aussi le
plaisir de découvrir la su-
perbe voix de Mavis Staples
qui 1'a accompagné dans sa
dernibre tournée, voix
particuliérenent remarquable
dans “Melody Cool”, morceau
aux Intonations jazzies, et
celle de sa dernibre petite
anie en date,Tevin Campbell,
a qui il aurait dédié cet
albun. Personnellement, j'ai
craqué sur “He can funk”,
interprété en duo avec
George Clinton dont le mes-
sage est révélateur de I'en-

PRINCE

"Graffiti Bridge"

semble de Graffiti Bridge,
W'oublions pas les solos
comse “Thieves in the ten-
ple” qui n'ont rien & envier
aux autres morceaux,

En résusé, pour les incondi-
tionmels, Graffiti Eridge a
écouter sans wodération est
une des neilleures créations
du Prince: on lui pardennera
donc 1'interruption "Bataan”
étant  domné  que  ses
peilleurs albuns sont restés
les moins bien wvendus, le
petit Prince namquait d'ar-
gent pour entretenir ses
noabreuses dulcindes, sans
oublier que Kin Basinger re-
vient trds cher. Sur ce, vi-
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Retour vers le futur
en dtant arrivé i son
troisiéme  volet il

était inévitable qu'il
subisse  1'adaptation
micro comee bon nombre
de succés cinématogra-
phique. C'est ici le
numéro 2 qui est adapte
afin de nous faire
revivre les aventures
de  Marty  (Michael
J.Fox) & travers le
temps. Le jeu débute en
2815 dans les rues de
Hill  Valley, vous
dirigez un hoverboard
{skateboard en apesan-
teur) dans le but
d'atteindre un lieu
précis (la mairie) en
un temps limité. Les
nombreux punks, voi-
tures, chiens et autres
empécheurs de flotter
en rond seront présents

Il vous faudra ensuite
faire sortir la petite
amie de Marty de sa
maison en prenant le
control2 d'un ordina-
teur commandant les
entrées et sorties de
la  maison, c'est
barbant, stupide et ¢a
donne une de ces envies
de dormir, ouhlala...

Arrivé a ce stade on
n'éprouve méme plus
| 'envie d'aller plus en
avant dans ce jeu qui
ferait fuir les adeptes
du Spectrum fah non,
non, je déconne pas, ce
jeu est vraiment d'une
réalisation affreuse et
malgré quelques mu-
siques honnttes il a de
quoi  rendre  honteux
votre pauvre Amstrad).
Doté d‘une animation
extrémement mauvaise et
de graphismes qui, en
plus d'étre noir et
blanc, sont d'une

est & ignorer totale-
ment et ne mérite que
le doux confort d'une
poubelle (bien qu'il
soit plus économique de
formater la disquette),
Les éditeurs n'ont
toujours pas compris
que les films & succes
ont Jjustement obtenu
ce succes par  leur
realisation et ils

vendre des softs vite
fait, mal fait een
misant simplement sur
la popularité du film
et la crédulité des
acheteurs qui croient
pouvoir retrouver la
magie d'un film & grand
spectacle dans un soft
realise par des profi-
teurs...

Editeur : IMAGE WORKS
Genre : Arcade
Graphisme 1
Animation : *
Difficulté : + #
Intéret @
Appréciation : Prrit!!

afin de vous retarder, laideur totale, ce jeu continuent de  nous

TWINWORLD nous en-  ments en traversant ’@wi[ ﬁ w @Bl% €diteur + UBI SOFT
traine dans un univers  plaines, foréts et cha- Genre : Arcade/Av.
féerique ol se trouvent teaux. La chose serait cuperer ces tirs et la  sence d'ennemis). Braphisme : * ¥ % #

hélas d’ innombrables
monstres afin d'en
gacher le paysage. Ces
monstres sont 1'oeuvre
de Maldur, ignoble sor-
cier qui aprées avoir
déciné votre famille a
gparpillé les morceaux

aisée si Maldur n'avait
pas eu la triste idée
d'infester tous ces
lieux en y laissant ses
hordes de bestioles
afin de contrer votre
marche.

Vous aurez pour vous

d'une amulette ayant le
pouvoir de vous faire a

nouveau  régner  en
maitre sur vos terres,
Votre mission sera donc

D » de retrouver ces frag-

défendre, 3 tirs de
puissance différentes
en nombre limité, Des
fioles présentes un peu

partout sur votre route

vous permettront de re-

mort de vos ennemis
fera apparaitre des
points, du temps ou des
vies supplémentaires.
Il est aussi possible
d'acquérir une flute
magique qui, une fois
en votre possession
vous permettra de choi-
sir par deux fois
1'icone que vous dési-
rez (clé, vies...).

N'hésitez pas & frapper
du pied lorsqu'un lieu
vous paraitra inaccé-
sible car vous aure:z

souvent la bonne
surprise de voir une
partie du sol dispa-
raitre, vous créant

ainsi un nouveau pas-

sage.

Twinworld est un jeu
mignon et plaisant de
par ses agréables qra-
phismes en mode | et
son animation d'une
souplesse  exemplaire
(bien que légérement
ralentie par la pré-

est aussi  plein de
trouvailles comme les
achats avec la flute
qui se font  par
deduction de votre
score ou encore les
ressorts qui vous
permettent des honds
plus importants et les
parachutes qui évitent
la mort lors d'une
chute importante.
Tout dans ce jeu incite
a aller de 1'avant dans
des décors d'une telle
beautée que le jeu en
devient presque une
promenade au pays des
1égendes.

Gizmo

Animation : * # #
Difficulte : # #
Intérét : % % # &
Appréciation : # & &
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Salut les cinglés! On m'a dit d’'etre bréve alors
N‘oubliez pas que nous sommes toujours la pour vos commentaires, vos
suggestions,...Que vous soyez objectif, méchant (ou 1le contraire),
n‘hésitez pas & nous contacter pour nous donner votre avis sur notre

je serais brave.

nouvelle formule de MICRO SWITCH qui ne demande qu’a plaire au maximum

de publics.

Alors il nous-faut donc connattre vos godts afin

de nous

perfectionner le plus possible et qui sait peut-#tre devenir mondiale-

ment connu grace Aa....... VOoUS

ET VOS CONSEILS!!'!

LN.

Salut! J'ai suivi ton
conseil, LN., et j'ai
donc fait une bonne cu-
re de vitamines. Et ¢a
a réussi puisque Jje
t'écris. J'aimerais te
desander ce qui vous a
poussé 4 changer la
formule de M.S? N'avez-
vous pas peur de déce-
voir vos fidéles lec-
teurs?
L. LEBLANC

Ton salut te revient!
Je vois que vous ®tes
sages et que vous m'é-
coutez, Trés bien, con-
tinuez, vous irez loin
(Hun!!),

Et bien notre change-
ment est (comme le dit
mon collégue Gizmo dans
1'édito) pour  nous
éloigner un peu de la
routine qui nous aurait
encroutés avant 1 "ae.

Il est vrai que nos
lecteurs vont peut-étre
trouver que ¢a ne
suffit plus pour leur
soif inforsatique mais
les gens ne sont pas si
intransigeants que ca
et apprécieront le res-
te (nous 1'espérons),.Et
avec cette nouvelle
formule nous élargirons
peut-¢tre notre public,
ce qui ne peut étre que
positif,

Je t'écris LN, pour te
faire une petite remar-
que sur les dessins qui
se trouvent dans votre
zine. Je n’aise pas
beaucoup leur style

trop souvent aggressif
gt mechant. Il est vrai
que votre public est
surtout composé de gar-
cons mais il y a aussi
des filles et on aime

dussi les dessins mi-
gnons!!
NATACHA

Tu as tout & fait rai-
son Natacha, Je 1'ai
souvent fait remarquer
d Peter Parker mais
chacun a son style et
il est dur d'en chan-
ger. Tu remarqueras que
dans ce numéro nous
avons un nouveau dessi-
nateur en herbe(?!7!):
LULUbay.

Les dessins ne sont pas
du méme genre st je les
apprécie, toi aussi je
1 'espere.

Et alors on a perdu la
rubrique programsation?
Pourquoi? Peut-on espé-
rer la rewir dans
votre prochain nuséro?
A part cela, le test du
dernier numéro était
trés bien ot j'aimerais
en trouver d'autres
dans les mois & venir,
sinon rien & ajouter si
ce n'est une longque
continuation’
MARK

Ah la prograsmation, il
fallait s'attendre &
quelques remarques du
fait de sa disparition
et j'ai le regret de
t'avouer qu'elle ne

sera désormais plus
présente dans nos pa-
ges du fait de nos nou-
velles rubriques. Pour
ce qui est des tests,
nous pouvons en publier
d’autres sais tout dé-
pendra de la place dont
nous disposerons,

r '_"%"C_ ———————————————————————

I, je désire recevoir les & prochains numéros de

MICRO SWITCH pour 70F (&x8 Fr + 22 Fr de frais de port)
réglé par chéque Bancaire ou Postal non libellé ou

| ‘équivalent de cette somme en tinbres Postes.

faire plaisir.

kin‘ Qmi ?!?.Ol

Non, Je ne désire pas m'abonner au merveilleux fanzine
qu’est MICRO SWITCH !! (Et en plus, j'ai honte '...).

Nom : Prenom :
Adresse :
Code postol : Vills :
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|
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|
I
|
I
| Je n'ai rien compris mais je coche la case pour vous
|
I
|
|
|
|
|
|
I
|
I
|
|
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