
PAGE 01: 

PAGE 02: 

P AGE 03: 

Ir 

PAGE OS: 

PAGE 06: 

PAGE @7: 
PAGE 8:  
PAGE 9:  
PAGE 10:  

fil 

BL 

Sommaire 
	EI ~T Rf L ..... 

Eh oui,encore un numéro de NFN qui sort en retard, 
mais cette fois-ci ce n'est pas de 	ma 	faute 	nais 
celle de Prince qui n'as pas encore fini de rédiger 
sa rubrique à l'heure où 	j'écris 	ces 	pages, nais 
comae dirais l'autre , vieux motard que jamais... 
%oui, 	je sais elle mt trés fiauvaise mais 	on 	fait 

avec ce qu'on a !? Comme je vous le 	disais 
plus haut, 	voici 	urn numéro qui sort en mai au 
lieu de Février nais ceci n'est 	pas 	grave, du 

moment 	que 	ce 	£anz' vous 
plait. Pour ce qui 	est 	du 
contenu 	pas 	de 	grands 
changement avec les numéros 
précédents si ce 	n'est 	la 

rubrique assesbleur que j'ai 
roi 	er~e rédigé bien que 	ni 
connaissant rien. J'ai quand 
neie ecrit 3 pages! Ah, que 
ne ferais-je pas 	pour 	rtes 
Iecteurs,Mais n'oubliez pas. 

MEGA FHNt' NEWSPAPER 
RHBHU6 JERBME 
2, ALLÉE DES CHARMILLES 
15718 SKINT-YRIEI}i 
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que nous recherchons un ou 
plusieurs rédacteurs pour 
ce travail car je ne c spte 
pas rie prendre la tronche 
à chaque numéro. 
Sur ce, je n'est plus qu'à 

vous souhaitez une bonne 
lecture. 	G GzNe 
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NAME : E ROSTRAD 
At7RESS : Thomas FOURtERIE 

ka (dame 1 i n i ère 
SO;tSO HAC1BYE 
FRANCE 

Vous pouvez egale- 
$lent vous procurez 
des jeux et utili -
taires a la rédac' 
Si vous voulez vous 

procurer la liste 
écriveznous... 

:ij I':I  
C §O IN S 

N 1E :OPO FOR ELDER 
A0RESS : 3 t . Rue des Tarraches 

9SZ80 i3OUY-)-E-'t1OUTIER 
NAME : (tA IG 
EUYRJESS : Na a ►  

St6t6 
GRECE 

MAG 
ias beta et 
THESSA),ONIXI 

NAI1IE : FANTAS A 
ADRESS : LJo i t adresse ci-dessous.  

(à noter que Fantasia est 
ta suite des no i & 2 de 
CPC FOR EL ER) . 

NACIE : THE ranz ' Or DRE1CUa..A 
ADRESS : 238. Rue du Card mat ~ AL ►  en 

SgSS3 OUINOY 

NAC1E : EEUROSTRAD C1-JB 
ADRZSS : Thomas FOUR W3RIE 

).,a Hemet i n i re 
SO4-SO HAC1BYE 

NACIE : EUROSTRAD 
ADRESS : Thomas FOURN16RIE 

)-A HOCIM.,INTERE 
SOS-SO HACIIYE 

NAW+1E :EXIT 
ADRESS : Avenue Gustave 

Oatiot 
~t0Z00 PONTENX 

NACIE :INFO SY TE(E CPC 
AOR1ESS : 13 Rue du Bat o mr 

23320 SAINT -l~AURY 

NAC1 E : Ot ERF) OU /THE BUGS 
ORAOkERS 

AORESS : D i ecio 0 ' OL T ETRA 
1l Ruet le e ta 
Cro i sse t te 
62121 ERUI) I,ERS 

NAME : PO FUN 
ADRESS :Simon Ua t k er 

*1 O itche ► gate 
kIRkBY X..ONSDfi1.E 
) ANCS , ENG). ANL) 
)-A6 ZBE (UX) 

NAt'11E : QUA Aid CPC 
ADRESS : O Chemin  es (lai 1 Lots  

09200 SAINT-GIRONS 

NAME :AMSTRAD EXPRESS 
ADRESS : 17 OROCIER STREET 

)- ONOON SU 1? 9N 
ENG)-.AND 

NAME :BAI) MAG 
ADRESS : ('1a t com S(11TH 

Z BRIDES M)-.ACE 
). OSSIEMOUTH 
MORAY -SCOThAND 
11331 6RW 

NAME :CPC CHRU,LXNG E 
ADRESS : po•s t f ac 3?t 1 

2300 kIE), 
GERMANY 

NAME :8-TREt1E 
ADRESS :écrire à Euros t rad 

pour vous te procurer 
SI VOUS AUSSI VOUS CO1 AISSEZ DES ADRESSES DE FA CINIS OU ?OUT 
AUTRE QUI NE FIGURE PAS DANS CES PAGES ALORS ECRIUEZ NOUS S.U.P! 
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10 ' ROUTINE 8; AFFICHEUR D'ECRAN 
20 ' (C) 1990 AMSTAR & CPC 
8 ' CROCO COMPUTER CLUB & NOIX DE CROCO 
40 ' 
S8 
fia MODE 2;INX 0,0,IN1{ 1,26;BORDER û,PRl;{i"AFTIC:EUR;?'EC 

RANS (c) 1998 AMSTAR & CPC ":i'RINT;PRINI "Lire 1' imag 
e on caa actee en &60@Q (MEMORY &SFFF.LOAD°+CNR$(34 

&EcO6)" 
70 PRI~!T"GALL &A000,N (N enr.r- 1 & s9) pour l'affichage 

de 1,i a^2°;PRThT 
88 PRLYT;P INT"ATTZNDE~, JE CHARGE LES DATAS !Y 
90 FOR I=&►360 10 &ASA9~READ A$,POKE I,4L(&"+A )NE T; 

GO î0 1010 
100 DATA 1E,61,28,03,ED,Sr",SF,7B,rE,14,38,34,D6,14,19,F8 
110 DATA 3C,47,2(1],1î,A0,11,0QQ0,80,19,5E,10,FC,23,E3,00,IF 
1LQ /lTtI vE,LtJ,Û[7,1,L,3F C~,ÙU,47,41,U(,j ~jE5,D1,E5,7L,~Q 

10 DATA 19,77,E1,23,00030,F5,78,1E,FF,2J1EC3,3B1 0i 
140 DATA 08, BC, 3E, 01, ED, 79, 81, 08, BD, AF, ED, 79, 21, 60, 613,11 
150 DATA 30,C3,01,00,40,ED,B0,AF,3C,FE,29,C301,@oBD, 
160 DATA 79,F5,Q6,20,CS,3E,e~0,01,70,îr",D,Sr",Eÿ,79,ÿC,r"E 
170 DATA 58,20,F7,C1,18,EE,F1,18,DF,32,06,56,21,FF,S7,Cs 
130 DATA E5,06,19,43,11S0,Q8,19,E5,0S,Q8,11,QQ,Q3,19,E5 
190 DATA 7E,11,08,50,19,77,E1,l8,F2,E1,41,10,Efi,97,21,00 
208 DATA FD,23,BC,28,Fr,E1,2B,C1;10,D5,C9,32,06,58,21,BG 
210 DATA ST,C5,E5,Q6,19,43,11,58,80,19,ES,@6,@9,l1,Q0,08 
220 DATA 19,E5,7E,11,00 S0,1977,E1,18,FZ,E141,10,E6,97 
230 DATA 21,00,FD,23,BC,29,FC,E1,23,C1,18,D5,C9,35,21,68 
240 DATA CO3ED,SF,77,23,7C,B7,20,F8,0E,0A,21,00,C0,11, 88 
250 DATA 60,lA,BE,28,13,47,7E,30,06,C8,32,30,OA,18,84,C6 
260 DATA 32,38,03,88,38,01,78,77,13,23,7C,B7,20,E3,OD,2Q 
270 DATA DA,C9,31,97,86,19,21,B0,S?,1l,S0,08,19,E5,C5,86 
280 DATA 08,11,00,08,19,ES,CS,ES,D1,01,60,6D,03,EB,01,Sfl 
298 DATA 00,ED,B8,21,88,FC,23,BC,2fl,FC,C1,E1,10,E3,C1,E1 
300 DATA 10,D7,C3,3197,06,19,21,D0,A7,11,BQ,FF,1?,E,C5 
310 DATA 06,08,11,00,F8,19,ES,CS,E5,Dl,8l,a0,60,39,EB,O1 
320 DATA 58,08,ED,B8,21,00,FC,23,9C,20,FC,C1,E1,10,E3,C1 
330 DATA E1,18,D7,C9,60,06,64,RF,08,F5,C5,F5,21,00,38,11 
340 DATA 57,00,FE,08,38,0S,D6,08,19,18,F73C,47,11,30,08 
350 DATA 19,10,FD,ES,01,60,A0,09,60,D1,01;SD,6fl,:D,il0 F1 
360 DATA 2r,C6,C3,21,Q2,B8,11,SL99,:,33:3,25,D6,33,19 *) fl 	A& 

 S11i~lr~ 13,1' ,
"
C,41,

4
1,dcfl, 'fl 	 i,û~,MC 

 * fl 
,r3,r1~ 

388 DATA D1,01,50,60,ED,B0,C1,2100,F8,23,?C,3S,20,FB,F1 
390 DATA 3C10A6C°S03SS43ES3MSCS Sû1JQ °3,11 
468 DATA 50,38, ,68,33,D5,D6,38,13,13,F"r,3C, r,li3 Oni0,03 
419 DATA l9,10,FD,E5,01,09)A0,09,08,DI,81,S8,08, ,BF! 
428 DATA 2.ç,CS,C3,21,30,23,11, ,30,FE,08,33,05,D6,Q8,19 
430 DATA 18,F7,3C,47,11,00,08,19,10,FD,E501,00,A0,09,00 
440 DATA D1,01,50,68,ED,$0,C1,21y08,18,23,7C,B5,20,FB,F1 
459 DATA 3D,1@,R6,C9,S0,06,29,4F,@9,Fr,C5,F5,21,38,S0,15 
460 DATA 60,5F,13,06,19,43,E5,36,08,11,00,60,E5,7E,19,77 
470 DATA E1,11,60,08l9,10,F2,E1,11,50,>30,19,41,10,E&,rl 
480 DATA 2F,CS,0,21,00,80,1651,19, 6,18,48ES,36,G8 
450 DATA 1i13060E5?E13?ÿ110Q fin ,13,10,i2El,ii 
508 DATA .60,00,19,41,10,E6,C1,210,F8,23,7C,B5;20.F ,Fi 
510 DATA 3C,1@, A6, C9, 60, Q6, L9, 3E, 27, F5, CS, FS, 21, 30, SQ,13 
520 DATA 00,5F,19,06,19,485,66,68,11,00,60,ES,7E,13,77 
538 DATA E1,1î,08;0$19,10,F2,E1,1l,5fl,i0,19,41,l0,E6,F! 
S40 DATA 2F,CS,S0,21,80,60,16,Q8,5F,19,36,19,48,E5, 06,88 
557 DATA 11,û0,S3,E5,"rE,i9, fî,E1,11,c0,03,13,10,r"?,îi,1. 

Voici un programme fort interessant que j'ai trouvé 
sur un disc nommé CARICATURAL DIGITS, 
Ce listing, une fois tapé, vous permettra de charger 

ries i Ses compactées, cries avec OCP par exemples, 
de diverses façons tels que de droite a gauche, bas en 
haut, ou du genre floue a une image nette 
Ci ce prog vous parait long a saisir,enyo er un disc, 

560 DATA 50,08,19,41,10,E6,C1,2l,60,F3,23, 7C,B5,30,F,F1 
570 DATA 3D,10,A6,C9,68,06,C8,AF,08,15,CS,F5,21,60,83,!' 
530 DATA 50,Q0,1E,08,38,Q5,DS,33,19,13,Fi,3C,47,11,08;aa 
538 DATA 19,10,:D,E5,01,30,A0,29,60,D1,01,23,00, D,B8,.41 
600 DATA 2F,Cfi,C3,21,28,88,11,58,28,FE,08,38,OS,D8,03,19 
619 DATA 13,F7,3C,47,i1,Q0,03,19,IQ,FD,E5,31,0Q,A0,99,80 
620 DAiA Di,01,23,~Q,ED,BO,Ci,E1,C~0,FC,23"rCB5c4,.+B,." 
630 DATA 3C, iQ,A6,C9,fig,06,C3,3E,C?:F ,CS,r5,21,D0,n~~,1' 
640 DAtA S018FJ,03,33,35,DS,38,l3F7,3C,47,11,20,39 
63 DATA 13,10FD,E5,01,00,0i,09,Q0,D1,01,28,Q0, ,B0,r1 
660 DAfA 2F cfi,c8,o1,z8,B8,11,S8,09,FE,O8.38,8S,DS,QB, l3 
670 DATA 18F7,3C,47,11,Q8,89,13,19 „D,E5,91,Q0,RQ,O9,8 
680 DATA D1,01,23,Q0,ED,B0,C1,21,30,FC,23,7C,3S,20,FB,F 1 
630 DATA 3D,10,A6,C9,68,86,S8,AF,80,F5,C5,F5,21,08,68,18 
700 DATA 00,S1,19,06,QC,43E5,06,03,11,00,60,E5,7E,19,77 
710 DATA E1,11,80,88,19,10,F2,E1,11,5fl8fl,19,4l,10,F,6,rF1 
728 DATA 2F,C8,50,21,CO363,16,88,5F,19,86,9D,48,ES,86,68 
738 DATA 11,Q0,60,ES,7E,19,77,E1,11,00,08,19,1©,F2,E1,1! 
740 DATA 50,08,19,41,10,E6,C1,21,88,F3,23,7C,B5,20,FB,r"! 
758 DATA 3C,i8,A6,C3,66,06,50,3E,41,FS,CS,F5,21,80, 60,18 
760 DATA 00,5F,19,06,8C,48,E5,86,03,11,09,60,E5,7E,19,77 
770 DATA Ei,11,00,88,19,10,F2,E1,11,S8,08,13,41,10,E6,F1 
780 DATA 2F,C6,S8,21,C8,63,16;80,St19,06,0D,48,E58668 
798 DATA 11,Q8,60,E5,7E,l9,77E1,1l,Q0,@8,19,10,F2,El,ll 
808 DATA 50,00,l9,41,10,E6,C1,21,60,13,23,7C,B5,20,rB,F1 
810 DATA 3D,10,A6,C9,52,21,00,AA,06,C8,48,70,23,10,FC,41 
820 DATA C5,ED,5F,B8,33,04,CB,3F,18,19,6F,26,AA,7E,54,SD 
830 DATA 23,81,C3,00,ED,B0,60,21,Q0,B8,11,S0,80,FE,D3,33 
840 DATA 05,Dfi32,1913,F7,80,47,11,00,08,19,10,FD,ES,01 
350 DATA 38,a239,30,DI,31, 3,50,ED,BQ,21,90,FD,23,7C,B5 
360 DATA 2y 0 ,F~3!,Ci,L̀ ~, B[`B,C3Q ,3j2,!2',1,0G,AA,YÎ6],0], 3,7B,2J;j ,ltl 
8ÎQ DATA iC,41,CS,ED,S ,33z38,'J~V VF19Y •3s 11~LJ ~f1)^y 

880 DATA 54,SD,23,31,S0,30,ED36,D,1,80,S3,1S0,SF,19 
830 DATA fln,13,48,E5,06,a9,11,301S ,E5,7E,13,7î,EI,110 
908 DATA 08,19,10.F2,E1,11,50,+0,13,4i,1►3,E&,21, ~:F3,z3 
918 DATA 7C,B5,20,FB,C1,IQ,BB,C9,23,21,30,38,E5,11,D0,57 
920 DATA 13,ft6,Q3,11,00,08,19,E5, 7E,11,68,firI,i9,77,E1,13 
930 DATA F2,3E,fl8,21,o8,a7,23,BC,a6,lC,E1,23,3c,2o,DD,c3 
940 DAT! 35,21, ,ÿ0,11,CF,S731L3,33,C5,36,3E543,99 
950 DATA 08,C5,7E,01,00,60,09,77,91,60,A8,09,C1,10,F2,41 
960 DATAF,1,EB,10,E3,23,1B,k31,A8,FE,03,78,B1,2 0,FB,Ci,0B 
970 DATA 73,91, ,ÿ6,C°,35,21,É7,63,11,E3,63,81,ÿ3,@3,CS 
3î8Q D iA Os ,~L,L~J,43,rî6,â$,CS,îEa1,30,â0,09,7î,~ï1,1i0,A3 
990 DATA 09,C1,10,Fa,41,Ei,EB,ifl,9,,l3,o1,A0,FE,a3,'3 

1000 DATA 81,20,FB,C1,3B,73,31,38,D6,C9 
1010 
162:3 MEMORY &SpFF,@ODE !,L)iD"nam.ext' &&rte 
18 30 FAR i=1 IO 20,CALL &A800,i;F~~R t=s T0 700:1EX1 T;CL 

31d TI 

Hî!(+0 	b 	Nfls dBTtiz p=3TRrBL l~M07 P~ït) N= CB NOI 	;; !{B NB  



£ems petit es prQgs. 

Pour ce nu~éro, je vous ai choisit trois prograa~rles qui sont parus dais d'anciennes revues, vais 
j'éspére que dans le prochain numéro, ce seront vos prcgs qui y figueroot, Donc n'hesitez pas à nous 
envoyez toutes vos créations ''.. 

10 MODE 1;BORDER 0:INE G,0;I.NE 1,26;11E 2 
25 ;INK 32 

20 l'OR =50 to 235 STEP IE:MOUE SO+y,y;DR 
AW R 300 0,3EXT 

30 FOR x:1é0 TO 400 STEP 25:MOVE x,60:DRA 
WR 180180 2:NFXT 

40 DIM pti16 16);FOR x:4 TO 16 
50 FOR y:4 16 16:c=30*SIN(x/u)+30*COS(x/2 

?;rt,x-1 y-i)=c;!"Cts {3; 2~)1(+Sx~)-EO 
(y i5)-1 zDRE1r;R 0 C,2:NE}(T;}ûXT;rEf; C 
anger l'équation de C pour changer la 
forfe 

60 FOR x:4 TO i6:FGR y:4 TO 16:MOVE (AlS 
+(15}y )-68,( *1S)-l0+t(x-1,c-1) 

70 IF x(16 THEN DRAW ((x+.)*25)+~15*y)-S0 
(y*15)-10+pt(x, 9-1),1 

80 NEXT :NEXT 
90 FOR 5=4 TO 18:FOR x=4 T0 16:MOVE (x*2S 

+(1* )-60 (y*IS)-10+p t(x-1 y-1):IF y 
(16 THEN DR4N (x 25)+(15*(y+ ))-60,((y 
+1)*15)-10+pt(x-1 y) 1 

100 NEXT:NEXT:FOR h: Tb 1000;NEXT;INE 2 
0:WHILE INXEY$O"":WEND:WHILE INEEY$=~ 
":WEND;RUN 

10 SYMBOL AFTER 32;a3="MEGA FANZ' NEWSPAPER":FOR r~ 
o=0 10 2:MODE no;FOR a=1 1022 STEP 3:FOR n=1 T 
0 LEN(a$):c:40956+((RSC(MIDt(af,n 1))-32)*8?;d= 
c:FOP n=42732 TO 42746 STEP 2;b=PSE}(c) 

: 20011 IMI(a/3+1) GQSUB 38 48, 88.18.70.80 9z i0O: c= 
c+1;NEXT:LOCATE n+(rco*i0),a:PRINT CHR (2~4) CHR 

u 

	

	i(S) GflEF(1O) CkERS(255);Ni;;LYT;OCAE 1,38;P 
RIUT" line touche, , ," ;CALL &E6;NEXT :CLS :Lï;v 

	

30 PORETn. h:PDXE nn+i h~:F£TURN , r* 	,,, T r(f~ 40 t +-E_tti (b, S, ~ s -Uni( Rcn *MiD~ (. ~, 2 3, +KIl) f , 4, 
1)+RIGflTi(1A))FOKF M.f:PDXE r,+1,f:RETUR11 

59 PORE r,b;POY►  «r+1,0;RET(JP,N 
60 POIT. n,25S;PO1;E ri+1 b;RETURN 
70 ME f b:PODU M+1,I(T(b/2);RETUPJi* 
80 GOSUB i0tIF c)d+3 THEN POTE M, 255-b:POKE +1,2S 

S-b RETURN ELSE RETURN 
9E GOSbb 30: it c(d+4 THEN PO JI r, INT{n/2) ;: Gi;E +1 

,IN1(b12):RETUP,N ELSE RETURN 
• O - s b 	=n" 	iDi(f 	"~" 	rIE xi( 	;îGLc*îr 	. 	,7rri.iT 

(fr,4)):F6}E o,f:P0iE M+1J:REiÛ 

Le listing ci-dessus permet d'afficher des cara.c- 
téres "géants" dans les trois codes d'écrans. 
Pour cela, vous avez à votre disponibilité 

[Nuits fontes,  

Le petit Programme ci-dessous vous permettra de 
imprimer une image de votre choix sur votre 
imprimante, Pour cela taper le, et reportez-vous 
aux instructions, 

10 REM JOURNAL RUNSTEA 	S6 rue de i briquetterie 
20 FEM FUBERI P TEiCX: 	17000 LA F+OCLLL /TEL: 

46.67,58.89 
3U FLM 
40 

 

MEMORYY &SFTF ;INET 6 t 26: iiri; 1.0:RGfiDF:n 26 
S0 MODE 2;a3=11*,hin":uI'IR nad 
60 PRINT;LIh'E INPUT"NOM Dû FICHIER R DECOP,'PILER (X. 

IN en t a •uscule) : ",dc 
70 IF LEr(dce)=0 THEN 58 
83 IF LEFT (dc 1)(" OR LEFT (dc 1))"S" THEN FRI 

}{T CHM(7)."ÊRREUR... FICHIER C0 PRIS ENTRE A El 
S",CALL &PB18:CLS:COTO 5@ 

301F EIGHT (dcT,4)C1".EIh" THEN PRINT Ck►1.~(7);"ERR 
FUR... DONNEZ L'EXTENSION (.BiN)",COTG Ski 

100 MODE 2;PRINT" LORS(fiUE VOUS ENTENDREZ LE BIP SON 
ORE, CHANGEZ DE DISC ET AFPL''ÉZ SUR UE TOUCHE" 

110 FOR 1:1 10 2000:hTXT 
128 LOAD DC$:CACE &6888 

	

1 h/S n n 11\ 	t 	44 ,J 4r 

U   

	/q V AT 
	i 	'MT 	

b
r 
t
} Ak nt th. u 	Lu 

140 SHN DC,BCî0~ 1 4a0U 
ISO END 

.•~6 11x pp~ .„ 	~r~;s'ki~1N`./gyinR 	 rk ourt a~ 	t F poli 	_r`~E7 	p,.  t c ~ 	vvT•EZ Iiÿ ,, 	~I,~s, G ~ Z J.. 	M, 1S 	„ V ).. 	?.--, .. !)J(1 	 .Mkt 	 HE tlr 	vOtkUs~ 	
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.ASSEMBLEUR, WHAT 1 
Dans l'attente d'un nouveau rédac- 
teur, j'ai Moi-meure décidé de n'occu-
per de cette rubrique meure si 
14es connaissances a ce sujet sont 
assez minces... 

Pour cot encer, si nous parlions du 
système binaire (base 2). Comme son 
non l'indique, la base 2 ne comporte 
que de chiffre,qui sont le 8 et le 1. 
Ces deux derniers suffisent pour 

traduire les deux etats élémentaires 
liés au fonctionnement des composants 
à savoir si le courant passe où non. 
Imaginons pour cela que votre ordina-
teur est composé d'une multitude 
d'interrupteur qui lorsqu'ils sont 
ouverts prennent la valeur 8 et 
lorsqu'ils sont fermés, prennent la 
valeur 1. Puisque le 288 peut traiter 
8 de ces interrupteurs nous auront 
donc 256 possibilitées et manipuler 
des valeurs 8 à 255. Voici comment 
convertir un nombre binaire en nombre 
décimal à l'aide du tableau qui suit. 

a7 26 25 24 23 22 21 20 

:128 64 32 16 8 4 2 1 
*1 1 8 0 1 0 1 0 

=128 64 0 0 8 0 2 0 

Ce qui nous fait donc 128+64+8+2.308 
Toutefois la valeur la plus élevée 
que l'on peut avoir avec un nombre de 
huit chiffre binaire est 255, 
Ttirn,~ro Log iQ 
normat i oue 

Chaque rang déstiné à recevoir 8 ou 
1 est appelé bit ( Contraction en 
anglais de Binary DigIT ). 
Un ensemble de huit bits(nut érotés de 
8 à 7 de la droite vers la gauche) 
forme un octet qui peut etre coupé en 
deux parties de 4 bits qui prennent 
alors le non de quartet. 
-Le quartet fort contient les quatre 
rangs de poids plus élevé (128,64,32, 
16 ), 
Le quartet faible contient les quatre 

rangs de poids faible (8,4,2,1). 

Dés lors, le principe est sinplepour 
traduire par exemple 133(D)en binaire 
il suffit de mettre à 1 les bits 
relatifs à 128,4 et 1, les autres bits 
restants à 0. Cela nous donnent 
10gf1G1 (e). La conversion binaire - 

décinal ne pose aucun probléne, 
puisqu'elle s'effectue par le totale 
des poids du rang où le bit à 1. Ex: 
18088801 (B ):128+1=129 (D). 
N,B: Si les 0 situés à gauche d'un 
nombre binaire peuvent etre oris - 
80001080 et 1000 donnent un résultat 
identique, il en est pas de mene 
pour ceux de droite, Dans 10000000,ce 
sont eux qui positionnent le bit 1 
dans le rang de poids 128. 

La redéfinition d'un caractére en 
Basic , fait appel à ce type de 
convertion évitant la stricte forme 
binaire des paramétres . Vous avez 
désormais compris pourquoi cette 
suite de nombre de 8 à 25S se rencon- 

tre aussi souvent: exemple caractére 
accessibles par CHR$, valeur 

POKE et pour PEEK 
tenant nous allons voir 
ent procéder pour les 

a Itions de nonbres binaires 
Pour l'addition de deux nombres 
binaires, on procéde comae en décimal 
avec retenues éventuelles d'un rang à 
l'autre, Soit les différents cas:0+@: 
8; 0+1:1; 1+8=1; 1+10 avec une rete-
nue(1) à placer dans le rang à gauche 

1011 11(d) 1100 12(d) 
+ 1110 14(d) 

------ 
+ 1010 18(d) 

------  -------- 
:11801 2S(d) 

-------- 
:10110 22(d) 

-LR SOUSTRACTION: 
Trois cas évidents;8-0 8; 1-0=1;1-18 
et celui de 6-1 plus particuliérenent 
où conne pour le systéne décimal, on 
ajoute la base au 0, ce qui donne 10 
(1 et 8 soit 2(d),rien à voir avec le 
10 décinal),puis on place une retenue 
dans le rang de gauche pour compenser 
cet emprunt. Exemple: 
1010 10(d) Le mois prochain nous 

-8101 5(d) nous verons la conver- 
:0181 15(d) tion en hexadécimal, 

BIT7 I BITE I BITS 

dit 

 I BI14 IIBIT3I 8112 1 81111 BITO1 pour 
fain I 2 26 25 24 23 22 

64 

 1 21 1 20 
1 	c 128 1 32 16 	II 8 4 2 

dd' 
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Dans cette rubrique, nous allons parler de la descrip-
tion du brochage du Z-60. mous étudierons donc les 
signaux des bus d'entrées et d'adresses et des signaux 
de controle sytéme. 

Mi 

SYS EhE 	R~, 

Wn 

I!: T 
CG1FtD_ 

rfft 
RE 1 

COLE J E)SRQ 

DU eus 	l BJ~W 

IIQ 
•V 
GIS 

L'un des buts de cette rubrique est que vous puissiez 
comprendre et utiliser cet enseignement dans des appli- 
cations pratiques d'interfaçage du Z-89. 

Voici maintenant la fonction de chaque broche: 

1RA_plç 	Sortie trois états, état actif haut. i0-1S 
_ D 	_s_ constituent un bus d'adresse de 16 bits. Le 

bus d'adresse fournit à la mémoire (jiusqu' é 64 1?o=2~° ) 
aux échanges de données et pour les échanges de données 
avec les unités d'entrées/sorties.L'adrez;age d'entrées/ 
sorties utilise les 8 bits les plus has pour permettre é 
l'utilisateur de sélectionner directement jusqu'à 26:E 
ports d'entrée et 256 ports de sortie, A0 est le bit de 
poids le plus faible, Pendant le temps de rafr•aichisse- 
ment,les 7 bits les plus bas contiennent l'adresse de 
validation du rafraichissement, 

D8-D7 tet.,, 	Entrées/sorties trois états, état actif 
DE DD) 	I)laut.DO-D7 constituent le bus de données 

bidirectionnel. Le bus de données est utilisé pour les 
échanges de données avec la mémoire et les unités  

d'entrée/sortie. 

KI(C LE 	Sortie, état actif bas. Ml indique que le 
MR0HNZ iJ 	cycle machine en cours est le cycle de 
recherche du code opératoire d'une exécution d'instruc-
tion. Notez que pendant l'exécution de codes opératoires 
sur 2 octets, Ni est généré lors de la recherche de 
chaque code opératoire, Ces codes S octets comrencent 
toujours avec CB, DD, ED ou FD (Hexa). 

Sortie trois états, état actif bas. Ce signal 
ec: 	de demande mémoire indique que le bus 
d'adresse contient une adresse valide pour une opération 
de lecture ou d'écriture mémoire, 

Sortie trois état, état actif bas, Ce signal 
T de deande d' 4nt•r ée/sortie T(ïR 	indique que 

la moitid basse du bus d'adresse contient une adresse 
d'entrée/sortie valide pour une opération d'entrée/ 
sortie lecture ou écriture. Un signal IORG est également 
géneré avec un signal M1 quand une interruption a été 
demandée, Ils indiquent alors qu'un vecteur d'interrup- 
tion réponse peut etre placé sur le bus de données. Les 
opérations de demande d'interruption s'effectuent 
pendant le temps M1 alors que les opérations d'entrées/ 
sortie ne se passent jamais pendant le temps M1. 

P,-Dcf r,.ae 	Sortie trois état, 	at actif bas. Le signal 
__RD) 	de lecture mémoire RD indique que le CPU veut 
lire une donnée dans la mémoire ou dans une unité 
d'entrée/sortie. L'équipement d'entrée/sortie adressé ou 
la mémoire adressée pourront utiliser ce signal pour 
mettre la donnée sur le bus de données du CPU. 

~RTCLY,~„ 	Sortie trois états, état actif bas. Ce signal 
E) 	i mémoire W.R indique que le bus de données du 

CPU contient une donnée valide qui doit etre stockée 
dans la mémoire ou unité d'entrée/sortie adressée. 

RFSH 	Sortie, état actif bas, Ce signal de rafrai- 
___s~ 	c1iissen,ent RFSH indique que les sept bits les 
plus bas du bus d'adresse contiennent une adresse de 
rafraichissement de toutes les noires dynamiques, 

FÈT5T'u~~F,r,:~TCPU 
 Sortie, état actif bas, HALT indique que le 

 vient d'effectuer une instruction soft- 
gare HALT et qu'il attend une interruption non masquable 
(avec le flip-flop d'interruption validé)avant de passer 

l'opération suivante. R l'arret le CPU exécute des 

AD 
FI 
R2 
F3 
F4 

Fg 

Rg 

r19 
F io 
All 

12 
4 In 

.i4 
A w 

Do 
Di 

D4 
cs 
D5 
07 
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opérations NOP pour rafraichier la Mémoire, 

WRIT 	Entrée, état actif bas, WAFT indique au CPU Z- 
(hTTENTE) 	80 que la mémoire ou le dispositif d'entrée/ 
sortie adressé n'est pas prêt pour un transfert de 

I données, Aussi longtemps que ce signal est actif, le CPU 
preste en étant d'attente. Ce signal per.et aux mémoires 
et aux unités d'entréefsortie de n'irporte quelle 
vitesse de se synchroniser avec le CPU, 

Ih}T .r~G- Entrée, état actif bas, Ce signal de demande 
lc ZI, REQa7 d' interruption INT est émis par les équipe- 

1ments d'entrée/sortie. Une demande sera acceptée à la 
fin de l'instruction en cours si flip-flop de validation 
d'interruption 1FF, commandé par software interne, est 
validé et si le signal EUSR n'est pas actif, (uand le 
CPU accepte l'interruption,un signal accusé de réception 
(IOi1 pendant le temps Ml) est envoyé au début du cycle 
d'instruction suivant, 

Entrée, déclenchée par flanc descendant, La 
5E i: ,rERU ligne de demande d'interruption non-masquable 

à la priorité sur INT et est toujours prise en charge à 
la fin de l'instruction en cours quel que soit l'état de 
la bascule de validation d'interruption. NMI force auto-
matiquement le CPU 280 à repartir à l'emplacement CW 
(hexa). Le contenu du compteur ordinal est sauvegardé 
automatiquement dans une pile extérieure afin que l'uti- 
lisateur puisse retourner au programme qui a été inter-
rompu. Notez que les cycles WRIT successifs pourront 
empecher l'instruction en cours de se terminer et que un 
PUSRQ a la priorité sur un N?I, 
automatiquement dans une pile extérieure afin que l'uti- 

lisateur puisse retourner au programme qui a été inter-
rompu. Notez que les cycles NIAIT successifs pourront 
empechEr l'instruction en cours de se terminer et que un 
BUSRQ a la priorité sur un Ni, 

Entrée, état actif bas, Ce signai RESET remet  
île compteur ordinal à zéro et initialise le 

CPU. L'initialisation du CPU comprend: 
(1) Met hors service la bascule de validation 

d'interruption, 
(Z) Positionne le registre I:00 Hex, 
(3) Positionne le registre R=88 Hex, 
(4) positionne le mode d'interruption U 

R~SRC`L ,̀s Entrée, état actif bas, Le signal de demande 
de bus EUSRt est utilisé pour demander au bus 

d'adresse du CPU, au bus de données et aux sorties trois 
états de signaux de coirande de passer à l'état haut 
impédance pour que d'aetres équipements puissent 
controler ces bus, uand EU!SRC, est activé, le CPU mettra 
ces bus à l'état haute inpéd?nce, dés que le cycle 
machine du CPU en cours sera fini, 

EUSAE eus Sortie, état actif bas, L'accusé de réception 
du bus FUSA} est utilisé pour indiquer à 

l'dquipet rit,qui avait demandé un passage à l'état haute 
impédance, que les signaux du bus d'adresse du CPU, du 
bus de données et du bus de commande sont passés à 
l'état haute impédance et que l' équipement extérieur 
peut maintenant prendre le controle de ces signaux, 

'k 	Entrée d'horloge monophasée au niveau TTI, 

La r•edo.c t i cm dc MEGR r Flt: 	NEG.(_ F'RF'Er C h-rc h. d ' urc,c e u.-, î••édac t cur 
assQmb I cur d ' ur• enc e ou. b i erg w- rzdac t.,zur Q t Qc tr•oYm i avoz . 
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Voici 12 deuxième volet de notre collecter solution de 

jeux: 

Solution première partie : crier, tuer, nord, prendre 
couteau, est, nord, nord, nord, nord, nord, dévisser 
boite avec couteau, couper fil noir, nord, nord, nord, 
ouest, descendre, nord, prendre laser, est, est,prendre, 
boussole, ouest, sud, est, est , prendre clef , nord, 
ouest, ouest, prendre sabropulsar, sud, sud, sud, sud, 

ouest, est , est , est ( chargement seconde 
partie).., Solution seconde partie ; Nerd, 

prendre générateur, est, nord, nord, prendre 

miroir, sud, est, nord,nord,Montrer miroir 

au Monstre, nord, nord, nord, ouest, 
ouvrir porte,ouest,est,ouest, 
prendre carte, est, carte, 
nord, ouest, nord,ouest, 
sabropulsar, est,Monter 
ouvrir porte, boussole 
( suivez 	la 	f léche 	;, .,~~ 
jusqu'au vaisseau ) ,  
monter(fin de l'aventure)  

Pour agrémenter les caractéristiques:disc ni, 
piste 1?, secteur 41,adresse &8133,re1+plaeer 
4E par 78 . 

repplacez 3D par 80. 

Vies infinies; Poke &1215,&80 ou poke &BEFB,&80. 

Vies infinies:poke &5618,&d7, invulnérabilité; recher- 
chez p 07,sec CS,adr 00ES et remplacer 3D par 00 , 

Pour accéder au tableau désirez faites un POKE &?E7E,x 
où x désigne le numéro du tableau, PORE &7FSB,x désiré 
(8 â 80 	 en déciv►al),P3ur avoir plus de vie: 
Poke 	 !1Fé6sQn6nz de vies ( 0 à 255 en 

décimal ), 

Nombre de tours;cher-
cher la chaine 51,34, 
AD, 44, BB, C8,9_F,38, 
et remplacer 34, AD, 

-f4 ' 44 par 80, 3E, XX avec 
XX le nombre de tours 

désiré , 

r  
Vies inifinies: rechercher 3E,03,32, 

59,2F et remplacer 83 par FF. 

Pour changer de niveau, appuyer simultanément sur les jl Vies infinies; poke &0174,&47. 
touches ED209 , 	 !! 

Top cool: reC}làiC}lê~ ~iû,â~,~~,4~ et reiiplacer 3D par 

Voici la liste des degrés correspondant aux cibles 

blanches à atteindre : Première cible 9.95 degrés. 

Deuxième cible: 42 degrés,Troisiéme cible: 0.85 degrés. 
Quatrième cible: 52,5 degrés. Cinquiéne cible: 0.05 
degrés. Sixié!e cible: 41 degrés, Septile cible: 8.95 
degrés,Huitiéne cible-, 53 degrés. Neuviéme cible: 9.05 
degrés.Dixiéme cible:52,5 degrés et vous pouurez ainsi 

admirez la soumission de l'ignoble et cruel tyran.  

Code du û21i:{iie i]iveau: WW i4i24 
M. Vies infinies pour le 1 	oueur:re percher 3D,F2, 
33,6D et remplacer F2 par C3,Vies infinies pour le 21' 
.joueur: rechercher 3D,.F 2, 34, 6D et remplacer F2 par C3. 
Top cool; recherchez la chaine 6S,3E,83,32,38 et rem- 
placer 83 par S9 puis recherchez 67,3E,83,32,GC et 
remplacer 03 par 50, 

Temps infini: piste 12, scteur CS, adresse &0062, rem-
placer 81 par 80. Temps infini; recherchez la chaire 

hexa C9, 7E, 93, 27, 77, 2B et remplacer 7E par C9. Temps 
infini: poke &SELF,&C3 , 

II Invulnérabilité; piste 18, secteur 46, adresse &8859, (l Vous aurez la suite dans les prochains numéros(G?CëNe) Il 
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PRINCE 

Dans ce nunero de lFN je vais vous parler d'une 
Moto qui est la reference dans sa categoric une 
moto qui allie a merveille Beaute et prestige 
cette moto n'est autre que la CL 1588 ASPENCRD 
plus communèment appelèe COLDWING, 

Intemporelle,force tranquille et puissante lancée 
au long des routes infinies, la goldving aspencade 
dèfie les distances et le temps, imperturbable, 
elle est élegam e et racèe, parfaitement stable 
(malgré ces 366 MC a sec) et quelque soit les 
circonstances et la charges, 
Impressionnante de confort et de silence,elle file, 
tel un vaisseau terrestre parti pour les plus 
lointaines destinations, 
A son bord,sous l'influence de son six cylindres à 
plat et d'une fabrication sans faille, tout n'est 
que luxe, calme et volupté, ordre et beauté, 
Des qualites exceptionnelles qui en ont fait 
l'incomparable légende de la moto, la machine à 
suspendre le temps au long de croisieres 
extraordinaires,à travers tous les pays, tous les 
climats.. 
Des croisières aux parfums forts et purs, comme le 
charme de la GOL 1ING ASPENCADE. 

Cotés mecaniques le moteur est un six cylindres 
à plats de 1529 cc, 4 temps à refroidissement 
liquide,il est equipe de 2 carburateurs de 36 mm 
type CU à depression. 
L'allumage de la GL 1580 est transistorise et le 
démarrage est evidement electrique, la boite S 
vitesse est d'une grande prescision . 
Le moteur developpe une puissance de 188 CU à 
5888 tr/mn et un couple de 15,3 XC à 4888 tr/mn. 

Cote confort la goidwing est equipee de la 
radio de serie(La CB est de serie qu'au FIAI UNIS) 
Le reservoir est d'une grande capacite (24 litres) 
ce qui permet de long trajet, 
La goldwing est equipeé de 3 freins a disques 
1 a l'arriere et de 2 à l'avant, 
Maintenant passont au mensuration de la dame 
la longueur est de 2638 mm, la largeur est de 955 mm 
et la hauteur est de 15c5 mm, le tous pour un poids 
de 366 XC. 

û Li 0 

Malgrés ses mensurations imposantes la goldwing se 
revele d'une maniabilites est d'une douceur peu 
communes pour une moto de cette cathegorie, 

Apres tous ceci je pense que vous serais d'accord avec 

moi la GOLDWING est certainement la meilleure moto 
routieres de tous les temps, 

LISE!... 	~ ~ ~ 	LISE?... 

MOTEUR: 15/20 	(150 kw% pour 366 KG) 

PRESENTATION (finition) : 20/20 

EQ U IPEMEN T : 19/20 

PRISE EN M A IN/ U ILLE : 18/20 

COMPORTEMENT ROUTE:20/20 

CONSOMMATION/BUDGET: 18/20 

COMFORT/DUO : 20/20 

NOTE FINAL : 18,S/ 20 

1!i mea culpa !!! 
Chers lecteurs je tiens a vous presentez des excuses 

pour le retard de la parution de MFN,car tous ceci est 
de ma faute. 
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Bilan Année BOF 94 
Il est probable que le suicide de 

Kurt Cobain n'en demeure pas l' évène-
ment essentiel que l'on aime où pas 
Nirvana, But the show must go on as 
well,Aprés avoir taté de l'alternatif 
grunge où rap (bahh! caca),les majors 
,ont entrepris de se diversifier un 
maximum aux U.S.R. Le hard s'étant 
développé tous azimuts, elles ne se 
bornent plus à chercher le prochain 
Pearl Jam, gais tentent de récupérer 
les leaders de chaque catégories, 

Ainsi explique-t-on les récentes si-
gnatures de Carcass, Sepultura, Sick 
Of it All, Biohazard et Bad Religion, 

1994 aura également été riche en 
festivals avec Woodstock II rassem-
blant tous les meilleurs groupes 
(Metallica, Red Hot, Aérosmith, Henri 
Rollins,Mine Inch Nails..) mais aussi 
"les monsters of Rock' (Aéro, Pantera 
Extreme,Sépultura,Iherapy,Biohazard,) 
sont dépassés par Dynamo Open Air 
d'Eindhoven ( Danzig, Sick of it All, 
Urban Dance Squad, Jackyl...) qui ac-
cueillie 98888 visiteurs.Quand à nous 
nous avons eu les Mégafolies avec 
Loudblast, Napalm Death,,, mais l'am-
biance y était plus intime ( 3888 
personnes). 

Comme tous les ans,beaucoup de grou- 
pes majeurs attendent la rentrée 
pour mettre leurs albums en vente ; 
Megadeth (Euthanasia), Obituary(World 
demise ), Testament (Low) , The cult 
(the cult), Ted Nugent (Spirit of the 
Wild),Bed Not et sous réserve Extreme 
Von Halen et Iron Maiden, 

Revenont aux principes de base du 
punk rock (grunge) "Alice in Chains" 
à bouclé " Jar Of Flies " en une 
semaine! Mais y-a-t-il u tiére à se 
vanter ? Les escrocs de "Stone Temple 
Pilots" ont pris du poil de la bête  

(purple), 'L? ne parvient pas à ré-
éditer l'exploit de Bricks Are Heavy 
Dsur Hungry For Stink, Pearl Jam sort 
Uitaogy. un must , Soungarden pique 
tranquillement les charentaises de 
Nirvana ( SuperunXnown ) , alors que 
Helmet s'empare des siennes (Belty) 
On en re- 

vait 	la 
nuit , 	le 
voilà en-
fin ! Or, 
Slayer 	a 
laisser 
les intrus 
s' installer 
sur 	les 
marches 
de 	son 
trône et aura bien besoin d' une 
divine intervention pour les 
occire, Heureusement, Pantera patauge 
comme un goret dans la fange 
( Far Beyond Driven ), le chaos AD de 
Sepultura est déjà loin et le Point 
Blank de Naibomb parait trop pointu 
pour l'inquiéter réellement,Mais gare 
au ' State of the world adress " de 
Biohazard où au Born Dead de Body 
Count. En revanche, Anthrax (live the 
Island years) et Napalm Death (Fear , 
Emptiness , Despair ) sont garantis 

sans danger.,. Pour changer,on aurait 
presque pu extirper Massacra du 
carcan franco - français , tellement 
" Sick " le méritait , mais encore 
faudrait-il que Phonogram daigne s'en 
occuper. 

Pourtant ce n'est plus du death 
métal, et, à l'exception de No one is 
innocent (album du même nom), il est 
difficile d'être plus dans l'air du 
Evidemment, en comparaison, "Face to 

face", malgré ses qualités, fait pâle 
figure(Back to the front),reste "fox" 
"Hoax" (Pressure) c'est peu! Mais où 
sont donc passés tous nos groupes ? 

C'est le désert, cette année .. . 

Année 1994: 
A Philadelphie, les musiciens de RAIN 

sont restés un quart d'heure nu sur 
scéne, sans rien fair, un morceau de 
scotch sur les livres, (NDCéGèNe: en 
fait, il protesté contre le PMRC). 

REGRESSIF: 
" Je n'ai pas écouté le nouveau Slayer 
mais c'est inutile que je le fasse vu 
que tout le monde dit qu'il est 
identique à "Reign in Blood". Ce n'est 
pas du progrés, c'est de la régression" 
( Max Cavalera (Sepultura) ) 

"Je ne suis pas une sainte mais une 
vierge effarouchée...' 
( Naomi Campbell ). 

GLANDS; 
"Le Heavy Metal à trop de rejetons 
bâtards , comme un chêne majestueux 
entouré de pousses minables nées de 
ses glands, Il faut faire un grand feu 
pour éliminer toutes ces merdes de 
façon à ce que le Heavy Metal reprenne 
la place qui est la sienne," 
( Dave Mustaine (Megadeth) ), 

RADICAL: 
"Quand un connard avoue avoir violé ou 
tué quelqu'un,il devrait etre éxcécuté 
en place publique," 
( John Tardy (Obituary) ) 

N.D,moi: Loger Naomi Campbell entre 
Max et Dave faut le faire, Hein ? 
Si vous voulez savoir ce que devient 
un de vos groupes favoris, écrivez à 
Borderon Alexandre-7 Quai du HaIlage 

'illll li . , 	
16888 
ngouleme. 
où a la 

,,- 	rédaction, 
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