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Bonjour Yves.Bonjour Marie Laure. REAY
-..":'-.:,'-:;l Auourd'hui, en premiére page du journal,la naissance dans la rose LA
'-":"-;::-:::,'- Toulouse d’un nouveau fanzine : M'ENFIN.Hais nous laissons la SR
."l (™ ] . Py
“eih parole aux heureux papas . ,.'..J}.'._»'.:_:;
A "Je me présente,GASTON, et voici mes collégues EDGARD POKE et ;_‘._:;.:_:,-_:_;-
:'-.’r:-.*-':'_\"-': GAMES BOND.Nous avons crée le premier fanzine rose...,non, pas .r‘-,f:‘_-_._:._-.’.r
'-.:-'.s;f._-.:f,comme le minitel, bande de petits crocos lubriques, mais plutot .'1_-.’-','-;::,_-.'_:

Mish comme Toulouse notre belle ville.En premier lieu nous nous insur-— 43AvA
i geons contre 1'hégémonie du britiche dans le monde de la micro.Et 834
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"".-:'5":':'-"4':‘ si 1'informatique doit @tre le Waterloo de la langue francaise :-;:,:-.:,:1::
‘:’.'":".r":":" nous serons les Cambronne de celle-ci. J,'I-...';o‘:;-...r‘
"{,"‘-';"f," Je parlais tantOt du minitel,eh bien il est quelquechose que nous ,'I-‘r,t‘.r;-‘.-‘
WA youlons lui emprunter : la convivialité. ;‘,.-‘,:,.{.:,'{,
VAN Mais par pitié(ou par la poste si vous préférez)ECRIVEZ NOUS.Nous .-‘{.-‘._f.-._-";
:-.:!:s:-':t:f, attendons vos questions,critiques,suggestions,insultes,progranmnes :‘1,::‘-..::‘5::
S, témoignages,trucs,petites annonces. Nous voulons @etre le dazibao :‘-.:-r,:.::;.’:
S, (petit Robert 1,page 447) de la presse Cépéciste et fanzinesque. Ay
-.\,:-:-r:o,:‘ Pour ce qui est du technique, je ne voudrais pas dire, mais nous a‘:ﬁr‘:’:‘:’:
'-:.-..1-:.-;:3; avons en Edgard Poke une bonne recrue(allez donc voir la rubrique RATALS
WA Hicro Professeur).Pour les jeux, c 'est GAMES BOND que nous avons, AR
Vihs moi je m’occupe un peu de tout. Allez les gars, écrivez-nous et ,'&‘.r,‘;.:,:‘r,
:-.:::-.:-‘:v.:f: tout ira,comme disent les boches,all reich..." !:s:t:-.:a‘;.:-'
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La rubrique MICRO REGARD, brillamment dirigée par GASTON,
est un carrefour d’'idées et d'opinions sur la micro—-informa-
tique(Amstrad,en particulier).Nous sommes heureux de nous vy
exprimer ,mais nous le serions beaucoup plus si VOUS y parti-
cipiiez également.Donc, si vous voulez temoigner ,critiquer,
suggerer ,bref,VOUS EXFRIMER,alors n’hésitez pas,
ECRIVEZ-NOUS
Four cela,deux adresses :

M ENFIN M’ ENFIN
76yrue Alfred Dumeril et 28,rue Agathoise
31400 TOULOUSE 31000 TOULOUSE

Dernier point : le no 2 de M'ENFIN sera gratuit. Donc, si le

premier vous a plu, commandez le second, en écrivant &
1 'adresse ci-dessus (la lére) ou en teléphonant au
61.63.926.03
N'hésitez pas a nous refiler les adresses de vos amis,ils le
recevront eux—aussi.
HASTA FRONTO...

ANSTRAD VS AN-NAG=

Pour ce premier numéro, nous voulons vous parler d 'une gue-—
relle qui date, mais qui nous tient & coeur.Il s’'agit bien sar
de 1 ‘expropriation du titre Amstrad magazine, puis Am mag par
Amstrad france, soucieuse de "préserver son image de margue",
mais surtout de donner 1 ‘exclusivité de ce nom & “sa" revue :
Amstrad 1007%.

Nous trouvons que Amstrad france a fait preuve d’'une parfai-
te mauvaise foi car elle permettait & la société eéditrice
d‘Amstrad magazine{lLaser presse) d‘utiliser son nom,depuis 85,
ce qui veut dire que ladite revue n'a été une tache sur 1 ‘hon-—
neur d 'Amstrad qu’a partir de 88 (bizarre,bizarre...).

Les intéréts en jeu sont clairs:tant que 1 ‘édition d’‘une re-—
vue n’‘entrait pas dans la stratégie d’'Amstrad france,il était
intéressant pour cette société qu’une revue,méme independante,
popularise ses CPC. En 88 changement de cap ¢ Amstrad france
veut éditer "sa" revue. Elle casse donc 1 'accord plus ou moins
tacite qu'elle avait avec Amstrad magazine (aucune gratitu-
de...),d’'ol la fameuse polémique.

La ou Amstrad france est allé fort c’‘est, aprés avoir obtenu
la censure du titre Amstrad magazine, avoir exige et obtenu
celle de sa nouvelle dénomination Am mag ce quli nous paraft
totalement abusif (Ah les affaires,univers impitoyable...).

De cette malheureuse affaire,inutile car Amstrad 100% se se—
rait fait une place au soleil tout seul, a découlé une "guerre




de presse" entre Amstrad 100%Z et Am mag, dont 1’'eticelle a ete
un edrtard d'Amstrad 100%Z “insultant" pour Am mag. Comme cet
editard nous a semblé tout juste critique,nous le reprodulsons
(sans | "aimable autorisation de Amstrad 100%,bien sar)pour que
vous Jugie:z

REVUE DE PRESSE : LA GUERRE

100%

Ca bourge dans le petit monde la presse micro.
D’abord, nous arrivons, et avec suffisamment d'idées
en téte pour faire chavirer tout le monde. Ensuite,
Amstrad Magazine change de nom et devient AM
MAG. Ils avaient mis des années pour habituer leurs
lecteurs A leur style inimitable (heureusement), i leur
maquette au visuel si recherché (surtout pour les dal-
toniens), 4 la qualité de leur papier (absorbant)... Et
ils changent. De nom. Personnellement, c’est pas ¢a
que j'aurais modifi€ moi, mais bon, ¢a les regarde...
Accessoirement, ils lancent aussi AM PRO (destiné
aux possesseurs de PC Amstrad), visiblement destiné
4 concurrencer le leader de ce marché, Amstrad PC
Mag, mais 13, je suis sceptique, ¢a doit étre une vanne.
Enfin, la nouvelle la plus amusante, c’est que les édi-
tions Soracom (CPC et Amstar) lancent un hebdo ! |
1l est vrai que le vide laissé par la dispantion d'HHH-
Hebdogiciel et Amstradhebdo, tombés au champ
d’'HHHHonneur il y 2 un an, n'est pas encore combié
dans le coeur du public, mais un hebdo édité par
Soracom, ¢a laisse réveur... Surtout avec un litre
comme “7 Jours informatique” (Authentique ! Je vous
jure ! ! C'est dur & croire, mais ils vont vraiment lan-
cer un hebdo de ce nom-1a ! ! !). A ranger entre ICI
PARIS (ou le Parisien Libéré) de Papa et Femme
d'Aujourd’hui {ou Les Veillées des Chaumiéres) de
Maman. Un des meillcurs gags de ce début d’année.
Au fait, a propros 'HHHHEBDO, je voulais signa-
ler que si HHHHebdogiciel et Amstradhebdo, ont
disparu depuis déja un an, eux qui ont tant fait bou-
ger la presse micro frangaise, ne vous sentez plus or-
phelin : nous sommes de retour...

ERITO O 10025
BOOL © OLIGE

Mais,et ceci vous prouve gue Nous ne sommes SPoONsorise par au-
cune revue,nous trouvons totalement injuste le feu nourri qu’a
éssuyé Amstrad 100%Z car, qu’il soit tutelle par Amstrad france
ou pas, cela n'enleve rien a la qualite de ses tests de jeux,
les meilleurs de la presse micro francaise. D'accord, il nous
recommande souvent ("en toute impartialiteé") et chaudement du
matériel Amstrad(DDI,station "service" 6128...)mais 1l a trou-
vé un style propre,plein d ’humour (bisous a Miss X).

D‘autre part, & quelguechose malheur est bon, car la formule
d‘Amstrad magazine, et dans une moindre mesure d’'Am mag, était
totalement éssoufflée, alors que maintenant Micro mag est bien
plus interessant(bravo a la photo du numéro d’aodt).D’ailleurs
ce nom d'Am mag était totalement impronongable.Mais par pitie,
éditez la revue fat—-ce sur papier journal, plutot que sur le
papier gluant des numéros 1 et 2 (& croire que Fierre Grumberg
4 étalé sa tartine de confiture sur la couverture).

Gaston.

——
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Force est de constater actuellement la formidable explo-
sion des fanzines dédidés aux CPC. Fas un mois ne s ‘dcoule
sans gue 5 oou 4 fanzines ne sortent. Saluons au passage CPC
(T Consalra Wwie page a chaque fanzine naissant alore qQuie
Micro mag (comprenez "magazine con sacrdé A la micro” ot man
"Lres petit magazing") ne sait toujours pas que pa sxiste et

Amstrad 100%  n'a diew gue pour  Syntax error (oh se temande
it T v )
Le fanaticus magazinus est en general , faute de noureitbu—

e, assez malgre. Ces propos, souvent trop superfticiels,pas
ascer approffondis,ont 1 avantage d'otre francs et varidgs .

il cause avec une telle liberté, bravant les mots et les su-—
Jets(oritigues violentes,piratage,...).Jl se nourrit surtout
de Jewr mais aussi,dans une moindre part,de technigue.Il wvit
bien =1 communaulsE mais n'a  malheursusemnant pas une arande

. 3 g : . G
Lalssars ces considdrations zoologigques trés gdnérales, ﬁé
Cette formidable expansion témoigne d'ur besoin protond '

de communicquer chez les "cépécistes". En effet les arandes

revues font cruellement défaut en matiére de communication.

Yous aver guelgues chances de voir paraitre votre astuce ou

plan dans une revue,trés peu de chances PO un programme ou

Wi article ek avcune pour ume critigue ouw uhe opinian. Il sst
i st

¢ viral, neanmoins.que la création dun fanzine esst motivée par
F L'envie ou le besoin de 8°y exprimer et non le dées d o
Sl zes colonnss aux leckeurs (nous comptons, sur ce point,

falre axception; lecteuwrs A& vos plumes...).
Seulement faire un fanzine n‘est pas chose aisée. Un con-
E s@il ,Féfléchisser avant de céder & la fanzimania, planifiex,

studiez votre projet et véréfier que vous aver bien de guoi
remplir le Jownal! 81 vous ftes 1 ‘auteur dune création
originale comne dirait Micro mag., un fanzine il va de Bl L,
nThesiter pas A nous 1 Cenvover aveco un coupon publicitaire

e Leop yrand;si possible...).
Si les Ffanzines font généralement bHon mémage, le priz du

purnal ne fait gudre 1 unanimitéd @ daucun pamrsant  guan
anzine deoit elre gratuit (touche pas & 1"esprit du fanz),
d'autres, s'ils ne désirent pas vraiment se Femplicr les po-
ches n'hésitent pas & le faire payer, Il faut savoir ogu’un
ranZine occasionne de nombreus frais(impression, photocopies
snvelcppes, frais de port) gui sont raremest couvarts par- de
gEnéreux mécénes.

Buant aur rapports entre fanzines et magazines, ils sont

= Ly

e

i

T T T T T T T

|

plutot bon puisgue les fanzines portant sans cesse len rpe

vuas au pinacle et entretiennent toujours le réve de devenir

3 un Grand de la presse avec tout plein de lecteurs, de pages
{1@; et de couleurs et puisque les revues, elles, ne voient pas
g d’un mauvais oeil ce déferlement massit de Jounauws o ama-—
{; teurs (comme s'ils ne pouvaient pas les COoncurrencer , non

: mais!l. Une encourage vivement le phénoméne, une autre ne

'y interesse pas vraiment et la troisiéme ironise, du haut
sa tour,d lewr sujet.

t
Bref,si la fanzimania vous prend,dsoyer mordant (pensez aw
salrien), original, inventif, n‘oublier jamais quE vous pou-
aire miewsd que les revues, st surtout, par pitié¢, affublez
votre ceuvre géniale d’un doux nom francais (un fanzife =t
deux emprunte son nom & la langue de Sugar) .

¥

5l

Edgard. :
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A,

Dans un récent sondage, Micro mag demande a ses lecteurs
5’ils jugent la publicite “"utile", "genanta" ou s'il "ne sa-
vent pas". Comme la pub, dans cette revue et re-vue, est
toujours aussi 6 présente, les lecteurs, dans leur extréme
mansuétude,ont du répondre massivement "utile".Four ma part,
j‘estime trés génant tous ces articles sans image coupant,
étouffant ,sans cesse,ces autres articles aux mérites vantes.
O va—t-on?

amstrad 100 % a fait,au mois de novembre,a lui tout seul,
1 ‘évenement @ non,toujours pas de Jjeux de reflexion dans ses
colonnes, non, aucune goutte d'humilité sur les visages de |
Franck, Septh et compagnie (ils y gouteront,n’ayez crainte),
oui, Miss X est apparue telle la Madone & Saragosse. Et, de—
ception,elle n‘a pas vraiment comblé notrs attente. Y a-t-il
gl substitution avant le déclic historique, une erreur a
1 ‘impression,s‘agirait—-il de Miss Y,précedent modele amelio-
ré depuis... les spéculations vont bon train. Bravo, en tout
cas,a Amstrad 100 % pour avoir tenue en rut majeur tout ses
fans déchainés.fu’'en sera-t—il dans les mois a venir?

o —— — —— | — —  —— ————— — —

e — — i — i ——————— — — — — — — — —

Amstrad France, apres la pub ravageusse les p
cos ludiques" gqui jetta un profond désarroi au sein des cé—
pécistes,r écidive avec son émission hebdomadaire diffusee
par FR3. L’'émission atteind un degré de débilite jamais éga—
lé.Visiblement ,Amstrad cible sur les moins de 10 ans.L autre
Amstrad,100 Z bien sur,a publié gquelques photos du tournage,
"en avant—-premiére" (c’'est—a-dire "aprés de longues et diffi-
ciles tractations génées par les nombreux differents qui op-—
posent France et 100 %Z"!).

- —— — — — — —— — —— —
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Tréve de bréves,nous allons nous quitter.Rendez-vous dans
deux mois avec un article sur les revues dédieées aux CPC et
un sur le piratage,décidément trés a la mode ces temps—ci.

Nos ventes vont—elles doubler ou littéralement chuter?
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Cette 3é partie du fanzine est consacrée i la pProgramma-—
tion et a la technique.Initiations,techniques de traitement,
techniques de pProgrammation,basic,assembleur, ports, Systeme
d'explotation,mais aussi graphisne, systemes de codage,math,
Programmation de jeux...

Soummettez-nous vos problémes, posez-nous des colles,dites
nous ce qui vous intéresse.Nous n’avons, pour l"instant, q'un
modeste programmeur (j'ai nommé EDGARD POKE). Donc, s’il se
trouve parmi vous un technicos qui, non content d'@tre béné-—
vole, passionné et fidéle au CPC, sache écrire correctement,
qu'il se manifeste.

Attachez vos ceintures, nous atterissons sur la Planéte
Zilog 80, de la constellation 6128, au confin de l’univers
AMS. Le choc est bref... Un frisson vous parcours.. Le sas
s'ouvre, la lumiere bleudtre vous aveugle...

\\\\\\\"\"\.‘\"\\\\‘}\\"\\\‘\\\‘\‘n\‘\\\\\\\\\\\\\‘m‘\\\\\\\“'\\\\\\\\\\\\\\‘R\\\\\\\\\‘\\\\\'\\\\\'\.\\.\\\\‘\.\\\\\\

Qoend 1o salele vous salal!

Il semblerait que, parmi les lecteurs de revues informati-
ques, 1l y ait un grand nombre d‘occasionnels du listing (une
salsie de temps en temps) et trés peu d’‘inconditionnels (plu-—
sieurs saisies par mois). Pourquoi les revues n’'ont-elles Ja-
mais realiseé un sondage & ce sujet? Craindraient-elles les ré—
sultats?

I1 est vrai gque la saisie de programme est un travail peni-—
ble.Il faut d’abord entrer le programme dans la machine (c’ est
fatigant) puis corriger les erreurs (c’est eprouvant pour les
nerfs).Le probléme de la mise au point est admirablement réso-
lu par les vérificateurs de saisie.Saluons au passage celui de
Micro mag,trés pratique,sans commune mesure avec celui de CrC,
d'une utilisation laborieuse (changez—-le,par pitié !').Quant au
verificateur X de Amstrad 100 %, il est certainement a l'etu-
de... Reste le probléme de la saisie. Si les lecteurs peuvent
adopter quelques regles et utiliser quelques outils pour faci-
liter la saisie, les revues pourraient elles aussi faire un
effort dans ce sens.

Nous ne saurions trop vous conseiller d’utiliser un cache,
un margqueur de ligne pour saisir les lignes, de morceler votre
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travail en sauvegardant reéguliérement votre programme(gare aux [
pannes de courant '). Arretons 1la les conseils futiles et tri-
viaux a la sauce Archambault et passons aux choses sérieuses.

Une astuce fort ingenieuse,et qui n’‘a pourtant pas esu grand
echo dans les revues (nous la devons & Serge BREUZIN) ,consiste
a définiyr une fenetre de la largeur des colonnes de la revue
utilisé&e. Avantages :

- reparage d'une ligne & la suivante,par exemple pour
entrer une suite d’ espaces, il suffit de repérer le
caractere au—dessus du dernier espacement pour ar-
reter la séquence sous ce méme caractére & 1 ecran,
au lieu de compter un & un les espaces.

— comparaison du dernier caractére de chaque ligne &
l‘écran avec celui du listing : s'ils sont diffé-
rents, c’'est que vous avez ajouté ou omis des sym-
boles.

ex : MODE 2: INK 1,0:FPEN 1:PAFPER 0:WINDOW 20—-L.72,20+L /2 ,1,25
INK O,2&6:PAFER O:CLS

L &tant la largeur de la fenétre :

pour MICRO MAG L=35 = Mode 1 ou 2
pour AMSTAR & CPC =55 = Mode =
pour AMSTRAD 100 % L=63 =7 Mode 2

Yous deve:zr forcément redéfinir la fenétre prrincipale (no O)
puisque ¢ ‘est dans celle-ci que les caractéres saisis au
clavier s 'aftfichent.
Inconvenient mineur : le défilement vertical (scrolling pour
les anglos) est ralenti et moins fluide (nous vous en épar-—
gnons 1 'explication).
Vous pouvez encoire associer a3 certaines touches des mots BASIC
avec les instructions KEY et KEY DEF. Il suffit alors de pres-—
ser deux touches ([CONTROL] + touche) pour imprimer un mot
BASIC. Avantages : gain de temps,risques d erreurs rdéduits.Pour
de plus amples renseignements,consultez le manusl du CFC.
Voici ,pour illustrer ces guelgues astuces, un programme d’aide
a la saisie de listing BASIC qui devrait pleinement vous sa-—
tisfaire. Il comprend :

l1.1e bip des touches : & chaque frappe de touche,un bref
bip retentit (sauf pour SHIFT et CONTROL)
Yous pouvez régler la période du bip avec la commande
ikeybip,periode
Une période nulle inhibe le bip.
Seulement ,extréme raffinement,la période est différen-—
te, selon gque vous tapez une lettre, un chiffre ou un
autre symbole :
chiffres : la période est 1le double de celle
fournie par |keybip
lettres : la pé&riode est la méme
autres caractéres : la période est deux fois
moindre

2.Formatage de 1°ecran : en pressant [CONTROLI et [TAE]
i simultanément, un menu apparaft vous permettant de

AVAEEHA U
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choisir le format de AMSTRAD 100 % ou AMSTAR & CPC ou
MICRO MAG ou de revenir & la configuration normale.
Cette derniere option éguivaut & un MODE 2.

Le formatage consiste en une fenétre dans lagquelle

vous saisirez votre programme, délimitée par deus
traits verticaux.Le choix du mode obéit au regles sui-—
vantes 3

Fa

— pour A & C et A 100% : toujours mode 2
- pow M M :
* si,avant le formatage,le mode courant
est 0 ou 2,o0n passe en mode 2.
¥ 81 le mode courant est 1, il est in-
change.

F.Mots BASIC associés aux touches : ce pDrogramne offre
beaucoup plus que ne le permettraient les commandes
FEY et KEY DEF.11 dispose de deux jeux
a.jeu principal : mots généraux les plus usités

[CONTROLI +
touches mots BASIC associdés

n
-

4.7
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B
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ELSE:
FOR:
GOTO:
HIMEM
INFUTz
INKEY
LOCATE:
NEXT
FOKE:
WENE
READ:
SYMBOL =
THEN:
WHILE:
ZONE =
LCLR1] £L5
CRETURNI RETURM
Lad WINDOW#

DL R 8T me ot

MESAW IS

b.second jeu : instructions graphiqgues et fonctions
sur les chaines de caractéres

CLCAFPS LOCE]I +
touches motes BASIC associdés

TAL
BORDER:
CHR#% (
MID%(
GRAFHICS:
HEX# (
INK:

I oOOoOnmi

LR A AL AL AR
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K - STRINGS ¢
L LEFTH ¢

I MODE

o B

]
G,
i

T

s

N XECCHW

LCLR] CLG
L TAE] T&E ¢
[BEACE] SEC

| Sl

reprasente 1 ‘espace. L 'espace est placé apré= tout
int ried airement sulwvi ge paramstre=., 11 e 1 oo

pas aprés MOIVE, FLOT =t LRAW car 11 suffi de rajouter
un R pour obtenir MOVER,FLUTR st DRAWR.

NMerificateur de saisie

[ o< ry + e Y ot 4l 13 b gein il s s o i B
T L Lt C ELlr =t e NOrsa =

duit mode veri-—

En mode verif
— chague saisie de lignel(non vide) srovoque 1°‘af-—
fichage d un code de veérification propre & la
Ligne gu’1l suffit de compsrsr avee celui du
listing imprims.
= LIET permet de "lister" les ligne
lewr gode de verificastion. LIST e
aparationnel
*# selection de la zone de programme A

Ll

BARAEIC SNEMT

total ement

lister

¥ se2lection du canal de sortie

Gue le mede de verification sol:t sslectionné ow mon,
tous les espaces inutiles sont supprimes  lors de la
salsie.

Caracteristigues techniquses :

# algorithme de calcul du cods congu pour éviter
les inversions de caracteres (la moindre erreur
praovogue un ‘bouleversement’ du code).

*# plage des codes : © & 9999.

# le code est affiché a la suite de la ligness‘il
ne peut sortir s'en etre coupé par le bord de
l"gcran,il est automatiquement placeé en dessous

* ce code de verification est calculé & partir de

l "enregistrement de la ligne dans le programme
BAZSIC et non & partir de la ligne saisie(chaine
de caracteres).

Mais place au listing.Voici le chargeur BASIC qui crée automa-—



(sans
de lancer le programme bi-

tiquement le fichier binaire. Une fois ce programme exécutd
erreur), il vous suffit, pour l'utiliser,
naire par RUN"BASIC. Malheuwreusement ,

il ne fonctionne que sur 6128.

Mai

Sy N

‘ayes

crainte,on

on connalt pas!).

10 MEMORY &A1FF:1=80:CLS
20 i=%A200:WHILE i<%A&AD:s=0

30 LOCATE 1,1:FRINT"Lecture ligne:";DEC

F(1, "HEHHE") 5
40 FOR j=1 TD 9:READ a%:ia=VAL ("&"+a%$):P
OKE i a:is=s+ari=i+1:NEXT

a0
EN
&0
70

READ a#:IF s MOD 256<

FRINT"
s=0:1
SAVE"Db

VAL ("&"+a$) TH

erreur'":END

=1+10: WEND

asic",b,%AZ200,%4AD

80 DATA 3E,FF,32,00,AC,CD,4A,A2,CD,C1
DATA 06,B9,21,02,2C,11,B4,A3,01,79

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
23

240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

3F,00,ED,BO,CD,09,B9,21,FE,BA
93,22,E2,ﬁ3,01,52,9¢,41 46,C6
A2,CD,D1,BC,21,56,A6,04,8B,AA
TEL3E CE,ED,E5,CD,33,BB,E1,4O
23,7E,23,E5,11,A2,A6,CS,CD,94
83,A5,79,C1,4F,CS,21,A2,R6,DF
CD,UF‘BB’E1‘04151|LV’18 DC,54
C?.5A,A2,C3,6A,A2,C3,9A,A2,93
5&,45,52,49,86,45,45,59,42,27
49,D0,00,00,00,00,00,3A,AF,02
A3,D6,80,32,AF ,A3,21,5E,ED,BY
11,B0,A3,01,18,A3,30,06,11,67
Al,A2,01,DC,AZ,CD,BB,A2,21,DD
21 BQ,JQ,u91u6 C3,23,73,23,35
72,21,98,R6,22,96,A4,AF,77,55
C913D,CO,ED,53,61,ﬁ4,C9,D5,ﬁ9
cs,es,EeS,ED,S5B,AR,A3,CD,64,56
E8,30,14,ED,5B,AD,A3,ED, 53,04
26,87,CD,61,A3,CD,98,C3,21,F7
00,00,22,AB,A3,E1,CD,B0,AS,71
30,10,CD,CF,EE,30,0A,ED,53,44
AB,A3,2A,26,B7,22,AD,A3,37,FE
e1,C1,D1,C9,E5,CD,2C,DE,FE,Fé&
A7,20,33,CD,2E,BD,38,0E,3E,36
i8,CD,2E,BED,3E,52,CD,2B,BD, 15
AF,CD,2B,ED,CD, 18,A3,DC,B2,7A
cs,cb,2c,DE,CD,0F ,CF,CS,D5,E4
cb,CA,C1,CD,37,DE,CD,AA,DE, 8F
Dl,Cl,CD,lF,Q3,E1,C3,58'CO,DD
E1,3A,C1,BE8,B7,08,18,00,D5,00
50,59,CD,64,E8,D1,4E,23,46,4A
2B,78,B1,C8,CD,72,C4,E5,09,0D
Es,DS,ES,23,23,5€E,23,56,E1,9B
E3,CD,D8,FF,E3,38,1A,E5,CS, b6
CDh,34 EL|L1 8A,nC,CD,8B,C3,75
co,%8,C3,CD,A2,A3,C1,E1,CD,A9
61,93,CD,98,C3,B7,D1,El,30,c5
cé6,C?9,EB,21,00,00,1A,C5,D5, 4F
37,9F ,06,04,7C,65,6F,19,7C,AS

490
oS00
910

20
930
240
390
560
570
880
290
600
610
&20
630
640
&650
660
&70
&80
&30
700
710

20
720
740
730
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
8790
00
710
920
930
40
950
260
970
780

travaille ardemment sur

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

la version 464

(664,

AR,57,7D,AB,5F,10,F4,D1,13,70
€i,0B,78,B1,20,E5,CD,4A,EF,00
23,7E,FE,30,28,FA,3E,54,95,18
¢o,e7,cz,p4,98,C3,CD,A2,A3,B7
-E,SB,CD,B8,C3,CD,8B,C3,3E,3A
sp,cs,B8,C3,3E,20,CD,B8,C3,41
cs,s8,Cs,C9,00,00,00,00,80,87
cp,06,B9,CD,03,B9,00,00,00,15
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,FS,CD,09,CE
B%,CD,00,B9,F1,C?,CD,7C,11,53
4F,CD,CA,11,CD,FA,2D,DA,1B,E0
A4,CD,76,12,CD,7C,11,91,C4,A8
06,2€,CD,1B,A4,C3,7E,12,E5,F8
2A,96,A6,7E,B7,28,07,23,22,0F
96,A&,C3,64,A5,CD,C5,1B,F5,AR
SA,3D,B&,17,17,38,05,3E,FF,D5
S52,AC,A6,F1,30,ED,FS,F5,3A,B4
53,B6,FE,03,DA,62,A5,3A,29,4E
B6,B7,28,07,F1,F5,FE,3A,D2,8C
&2,A5,F1,FE,7B,30,06,FE,b1,06
38,02,D6,20,F5,21,00,00,7C,C2
BS,CA,0C,AS5,F1,FS,FE,30,38,7C
13,FE,55,30,0F,29,FE,41,30,43
0A,CE,2C,CE, 1D,FE,3A,30,02,53
29 “Q,EE,BQ,QS,EI,Bé,ﬂS,CE,lS
D3, DD ,ES,CD,AA,BC,DD,E1,D1,59
Ci,3A,37,B6,CB,7F,CA,0C,AS,AD
QA 3D BS,CB é?,ga &B Cq,DD 84
84,88,21,CG,AS,CD,?B,AS,CD,?E
BF,1BE,47,3E,0D,CD,S5A,EB,3E,B8C
0A,CD,5A,BR,78,D5 y06,FF,D6,14
30,28, 1ﬁ,-U ne,_h,za OQ,SD 46
06,3 ,LB 03,3D,06,40,20,3A,46
78,FE,28,30,06,3A,C3,B7,B?,3F
20,02, 3€,02,C5,CD,0E,BC,C1,7F
04,28,25,C5,C1 ,2£,00,1E,19,3C
<A,2C,B7,3C,4F ,90,1F,67,79,37
80,1F,3D,57,CD,44,B8,3A, 24,85
B7,3D,CD,66,A5,3A,2C,B7,3C,25
3C,CD,66,A5,D1,C1,3A,3D,B4,D3
CB,77,28,4A,21,AC,Ab6,3A,32,93
B&,AE,32,32,Bb6,AF,77,F1,21,B6
40,A6,47,BE,23,4E,23,23,38,DA
F9,79,2B,28,1F,78,F5,D6,41,48
58,23,FE,1A,30,1F,3C,47,21,66
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1000 DATA 13,A6,7E,23,4F,CB,3F,FE,78,29 1210 DATA 26,20,43,50,43,0D,0A,20,33,86 |
1010 DATA 20,01,04,10,F4,79,0C,28,0A,EO0 1220 DATA 2E,Z2E,41,6D,73,74,72,51,64,28
1020 DATA 11,98,A6,ED,53,%6,AR6,CD,83,1F 1230 DATA 20,31,30,30,20,25,0D,8A,D0,5D
1030 DATA AS,F1,F1,C3,1C,A4,3E,FF,32,79 1240 DATA 82,F0,03,F1,AC,FF,FF,DE,FO,DE
1040 DATA AC,A6,F1,F1,E1,C9,6F,26,00,73 1250 DATA 73,F1,AZ,FO,FF,7B,F1,75,F1,C7
1050 DATA 29,29,29,11,00,00,EB,01,C7,3F 1240 DATA AD,FO,71,F1,B8,F0,BA,FO,FF,50
1060 DATA 00,3E,FO0,C3,62,8C,7E,23,07,B7 1270 DATA 79,F1,19,F1,D1,1C,F1,1D,F1,60
1070 DATA CB,3F,CD,5A,BB,30,F5,C9,ES5,C0 1280 DATA D9,F0,47,F1,48,F1,11,F1,F3,2
1080 DATA DS5,47,CD,00,B9,78,CD,B8,E3,82 1290 DATA AE,00,SF,94,00,2E,BC,00,2D,EB8
1090 DATA D1,12,0E,01,13,7E,23,FE,20,C4 {300 DATA 94,00,20,E5,F1,10,87,00,09,2A
1100 DATA 38,FA,07,CB,3F,12,0C,20,FZ2,83 1310 DATA EA,F1,00,36,9F,F0,3E,83,F0,51
1110 DATA 13,E1,7E,D6,F0,06,20,28,05,88 {320 DATA 3D,8C,F0,3A,97,F0,35,9E,F0,3
1120 DATA 3D,06,28,20,04,78,12,13,0C,38 1330 DATA 34,A0,F0,2C,42,00,23,A3,F0,EB
1130 DATA AF,12,C3,03,B87,01,00,00,50,91 1340 DATA 25,0A,00,24,A9,FO,2E,BO,00,CA
1140 DATA 00,00,0D,05,00,00,0D,0A,0D,36 1350 DAT4& 1B,BE,F0,45,D5,00,32,C3,F0,C8
1150 DATA OA,Z20,30,2E,2E,43,6F,6E,66,3C 1340 DATA 3C,CF,F0,33,EB,FO,47,D6,F0,16
1160 DATA 69,67,75,72,61,74,69,6F,66,D2 1370 DATA 3B,DA,F0,10,BA,00,12,C9,00,7A
1170 DATA 20,6E,6F,72,6D,61,6C,65,0D,1B 1380 DATA 07,DB,00,FF,0E,FF,FF,0E,OC,04
1180 DATA OA,20,31,2E,2E,4D,69,63,72,42 1390 DATA 08,00,00,18,3C,7E,FF,FF,00,D8
1170 DATA 6&F,20,6D,61,67,0D,0R,20,32,2D 1400 DATA ©00,00,FF,FF,7E,3C,18,00,80,50
1200 DATA 2E,2E,41,6D,73,74,61,72,20,E4

Du cote des

concepteurs (programmeurs et revuss), subsiste un ptro—
bleme de fond : 1 'objet principal d‘un programme n est pas sa sai-
sie mals son utilisation. On le tape une fois puis on sert scuvent
(enfin...). Actuellement,lors de 1 'élaboration et de la publication
d’'un programme, personne ne se préoccupe de le rendre plus facile &
taper. Dans cette optigue,nous ne pourrions gqus conseiller aus pro—
grammeurs
= d’'eviter les longues lignes
— d'éviter les noms de variables & ralong
— de programmer efficacement (c’'est déi =
emple, quand un méme traitement se répéte plusieurs fois A
quel ques paramétre prés, on peut utiliser une boucle ou un
sous—programme (cela parait évident, pourtant les revues
fourmillent de programmes mal ou peu optimisés...)
Buant aux revues,reconnaissons qu’'elles font guel ques efforts: lis-—
tings lisibles, vérificateur de saisie, et meme,pour 1 'une d'elles,
un programme de saisie de programme binaire. Eiles devraient tout
de méme revoir a la baisse les prix excessifs des disquettes de
programmes. Denongons enfin, dans les revues, les présentation des
programmes en des termes admiratifs, photos ou dessins & 1 appui,
incitant le lecteur & le commander (éventuellement le saisir pour
les courageux) qui est parfois treés decu par la qualité et les per-
formances du programme.

1
o
E

lus dur) @ pa

Abordons, pour terminer, le cas des programmes en langage ma-
chine,qui n’est pas si désespéré. Félicitation A& MICRO MAG pour son
saisissant ‘saisisseur’ de programme machine gui permet entre au-—
tre de ne pas frapper les virgules de separation. Vous avez sans
doute remarqué combien 1l ‘hexadécimal est ancré dans les esprits, &
tel point qu'il est inimaginable de publier un programme machine
sous forme décimale, alors que de simples données comme des notes
de musiques par exemple passent treés bien ainsi. C'est bien
1 'hexa fait pro,trés pro. Il est certes trés utile au

connu,
pProgrammeur ,

)
e
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mais beaucoup plus pénible a saisir que le décimal. Et ceci, pour
une raison trés simple : avec 1'hexa, il faut sans cesse ‘sauter’
du pave numerique aux lettres, et méme =i 1‘'on connaft bien son
clavier, il est plus long d’'accéder & une lettre qu‘a un chiffre,
les chiffres etant ordonnés. Alors qu’'avec le décimal, le ‘champ de
frappe’ est confiné au pavé numerique. On saisie au moins 2 Ffois
Plus vite en décimal qu’'en hexa (essayez donc!). Nous sommes préts,
avec 1l ’'accord des lecteurs, & publier tout nos programmes binaires
sous forme décimale (écrivez—nous & ce sujet).

Vous avez sans doute eu vent de 1 ‘excellente idée de M- Le
Moullec, reprise par le fanzine RUNSTRAD,consistant & créer une as-—
sociation de "tapeurs’ de programmes dont le fonctionnement serait
fort simple : chague membre s’engage & saisir 1 ou 2 programmes
d'au moins 5 Ko par exemple chaque mois ou bimestre et en fait pro—
fiter 1'association. Ainsi il regoit les programmes de tous les au-—
tres membres. Les frais se limitent & une disquette (eventuellement
cassette) et deux envois de la dite disquette (Mr Le Moullec <=‘e=t
etonné du peu de candidat; aprés tout,il ne demandait que 100 F par
an, de quoi se remplir les poches). Une telle entreprise ne doit
pas etre 1l apanage d'un fanzine. C'est pourquoi, nous appelons tout
les fanzines et les lecteurs intéressés par ce projet A& nous ecri-
re. Reflechissez-y bien, vous tapez un programme et vous en recevez
des dizaines!'!...

Edgard,pour vous servir,

LULCLLCLACLLLLLLLLLLLLLLLLLALLELLLELLELLOLLLLLLLLLALLLALELLERLLALLLLLLLLLELLLLLLLLALLLLLLLL LY

Comment le systéme gére les variables

Vous manipulez certainement les variables avec habileté,mais sa—
vez—-vous comment le systéme les gére? Beaucoup d’encre a coulé
a ce sujet,et les descriptions faites, si elles ne sont pas tou—
jours fausses, sont souvent incompleéetes. Levons donc le voile de
ces mystérieuses variables.

* * ¥ |FS5 TYPES * * =

Le BASIL Locomotive gére 3 types simples, entier, réel et chai-
ne de caractéres et 1 type structuré,tableau.

description plage opérations

e e e e e e e e e e e e e e e e e e o e . i e, et S e it St e e e, e o S, S S e e i S - S e e S, . s i i s s s S S i s s S

nombres entiers

32768 a 32767 *,/,+,—,\,MOD

nombres décimauxs: —-1.70141 EZ8B a Kol gk y—

# en notation décimale -2.932874 E-39

nbres chiffres partie et

entiere + nbres décima-— 2.93874 E-39 A
les <= 9 i.70141 E3=B
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* en notation exponen-—
tielle
6 chiffres en mantisse
2 chiffre en exposant

Chaine séquence de limiteée & 255 e

de caractéres caracteéres

caracteres

tableau séquence d 'éléments limité par le néant
de méme type(l des type des éléments

trois précédents)
reperes par 1,2 ou 3
indices(la dimension
du tableauw)

A noter que les trois premiers types sont ordinaux,c ‘est—-a-dire

dont les é&léments sont ordonnés soit encore gue 1 'on peut compa-
rer deux éléments.

* % ¥ Q0OCCUPATION MEMOIRE % * *

Toute variable se compose d 'une partie descriptive et d’'une par-—
tie valeur.

Val eur
Types nbre d'octets
réel S
entier 2
chaine de caracteéres nbres de caractéres
tableau nbres d 'éléments fois nombres d octets
d'un elément pour réel et entier
ou nbre total de caractéres pour un
tableau de chafnes de caractéres
Descripti+f
Types nbre d‘octets
réel 7, 10 R
entier n'+ 3
chaine n + 5
tableau n + &6 + 2 %x nbre de dimensions

n etant la longueur du nom de variable
* * * CODIFICATION DES VARIABLES * *

Val ewr

——— Reéel : le codage est suffisemment complexe pour que nous le

12




traitions ultérieurement dans la rubrique des maths.
——— Entier : format : poid faible,poid fort ( ex : 88 02)
valeur = 256 % poid fort + poid faible
(ex : &00 = 286 »x 2 + 88)
——= Chaine : code ASCII ler caractére,code ASCII Zeme caractere,
«wesegcode ASCII du dernier caractére
——— Tableau : ler valeur,Zeme valeuwr,...
(sans aucun séparateur)

Descriptif

——— Réel et entier : adresse (2 octets),codes ASCII du nom de la
variable,type de la variable (1 octet)
type : 4 pour réel
2 pour entier
(designe le nombre doctets diminué de un
occupes par une valeury exs:
une valeur réelle occupe toujours S octets
-> type = 5 -1 = 4
l1’enigme des 2 octets d’'adresse sera éluci-
dée plus loin.
ex ¢ une variable entiere AB=2Z pourra é@&tre codée
par 00 00 41 C2 02 (ecriture hexa).
Le nom de variable,quelque =oit le type de varia-
ble, est codé par la succession dans 1 'ordre des
codes ASCII des lettres du nom, le dernier code
etant augmente de 128,pour marquer la fin du nom.
(pouwr ceux qui connaissent le binaire, cela re-
vient & mettre le bit 7, ce qui mar-que sans ambi-
gUeteé la fin du nom, un nom de variable &tant
compose de lettres majuscules et de chiffres (co-
(codes ASCII < 128) ).

——= Chaine de caractéres : 2 octets adresse,nom de variable,type
de wvariable (1 octet), longueur de
chaine (1 octet), adresse de chaine
€l oe ) -
type : 2 (d'aprés 1la régle du codage
du type enoncée plus haut, une chaine
occuperait donc 2 + 1 = 3 octets. In—
cense diriez-vous? Fas tout & fait
comme nous le verrons plus loin.

exemples dans le paragraphe suivant.

—-—— Tableau : adresse (2 o), nom de variable, type des valeurs

(1 o),longueur du tableau (2 o),nbre de dimensions
(1 o) ,nbre d 'éléments pour cthaque dimension (2 oc-
tets par dim.)
La longueur comprend toute la partie valeur et 1a
partie du descriptif située juste apres l'enregis-
trement de cette longueur.Un exemple :
DIM T(2,9) crée un tableau T & 2 dimensions,
le ler indice allant de 0 & 9 et le second
egalement;il est codé en mémoire de la sorte:
00 00 C1 04 F? 01 02 0OA 00 04 00
Detaillons :

00,00 : adresse (oublions-la pour le moment)

25 ¢ i code ASCII de T + 128 (BO en hexa)

04 : type des éléments, ici réel

F7,01 : longueur codée en binaire : longueur=

13



256 % 1 + ¥F9 = 505 (en deécimal)

En effet,les valeurs du tableau sont au
nombre de 10 % 10 = 100 et occupe cha-
cune 5 octets puisque ce sont des reels
Total 500 octets. Bue représente le re-—

=

sidu de 5 dans la longueur? I1 s’agit
tout simplement des 5 octets gui sui-
vent 1 enregistrement de la longueur,
ici O2,0A4,00,0R,00
02 il v a 2 dimensions
oA, 00 ler dimension : indice jusgu’'a A +
256 ¥ O = 10
0A,00 : Zeme dimension : indice jusqu’a 10
viennent ensuite les valeurs du tableau
(nous passerons sous silence 1 'organisation des
valeurs,on ne peut tout traiter!).

#* #» * DISPOSITION EN MEMOIRE * * *%

Yous ne voyez pas vraiment les liens entre valeur et descriptif
de variable.Nous allons,dans ce paragraphe,traiter de ces liens
ainzi que de la disposition des variables dans la mémoire.

L énigme des adresses du descritif

1.Types =imples

Faur faciliter la recherche,le systéme associé a chague varia-—
hle 1 ‘adresse relative de la variable suivante st de méme ini-
tiale. Ce procédé n'est pas simple,je vais pourtant m’efforcer
de vous 1 ‘expliquer dans la mesure du possible.
Toutes les variablez de méme initiale Fforment une chaine : la
chaine commence a une adresse qui dépend de 1 'initiale:a cette
sdresse est stockée la variable avec son enregistrement "a—
dresse"jcette nouvelle adresse pointe suwr la variable suivante
la chafne, donc de méme initiale, et ainsi de suite jusgu’a la
derniere. Dans la mémoire, les maillons de differentes chaines
se cotoient sans aucun probléme (physiguement les chaines s’ em—
melent mais pas logiquement c’est-a-dire par les liens). Com-
ment le systéme sait—il ol débute une chafne? 11 gere simple-
ment une table qui contient pow chaque initiale 1l "adresse de
la premiére variable de la chafne correspondant a linitiale
Les adresses se succédent dans 1 ordre des lettres. Un exemple
concret et complet s impose @

enregistrement des variables A%=1,B=1,ARY=2,BB%=2

("table des variables" & ne pas confondre avec la table

des adresses de début de chafne)

00 00 C1 01 01 00 00 00 C2 04 00 0D 00 00 81

€ Ay % K B )

01 00 41 C1 ©1 02 0O 07 00 CZ 01 02 00
( FAT y « BRZ )

La table des adresses de début de chaines commence en
“ADR7 sur 61728 @ on trouve donc en %ADE7 et %ADEB 1 adres-—
se absolue de la premiére variable commencant par A puls
en %ADEB? =t %ADEA 1 adresse pour 1°'initiale B, et ainsi de
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suite... En supposant que la table des variables débute en

A v
on a (&ADR7) = 129 et (%ADEB) = 1 donc 1’'adresse pour
A est 28&x1 + 129 = ZBE. En effet 1l enregistrement de
la premiere variable commengant par A (c’'est AAL) dé-
bute en I85 (01 00 41 C1 01 02 00). Cet enregistrement
contient 1 'adresse de la variable suivante (donnée par
les deux premiers octets) @ on trouve 01 00 saoit 1 a-
dresse 206%0 + 1 = 1. Ces adresses sont relatives auw
début de 1 enregistremesnt des variables en partant de
1, c'est—a—-dire gue 1 est 1’'adresse du premier octet
(dont 1 adresse absolue, ¢ est—-a-dire en mémoire n'est
pas forcement 1), Z est 1 adresse du 2éme, etc. Donc 1
designe le debut de la table des variables qui est
physiguement implantée en 3I72 comme on 1'a supposé
plus haut. Et effectivement,comble de joie,la variable
suivant AAYL est en 372 (il s’'agit de A%). Et la chafne
continue... En fait ici A% est la derniere variable de
la chafne des A donc 1 'adresse qu’elle indique (2 ler
octets) est nulle (margue de fin de chaftne).
I1 en va de méme pour les B : BEXL est en 3292 et poin-
te sur B4 gui est en I78 ( 378 = E71 + 25&6%0 + 7).
De maniére générale 1 adresse absolue d'un enregistre-
ment de variable est la somme de son adresse relatiwve
et de 1 'adresse absolues du début de la table des va-—
riables mcins 1.
A noter gue le systéme forme des chafnes gui regrou-
pent chacune toute les variablesz de méme initiale
guelque soit leur type simple (entier,réel ou chatne).

2.Type tableau
Fou les tableaux, le point commun des maillons d une chaine
n‘est pas 1l'initiale mais le type dezs éléments du tableau. Le
BASIC forme ainsi trois chafnes au plus, celle des tablesux
d'entiers; celle des tableaux de réels et celles des tableaux
de chaines.Le systeme de lien est exactement identique & celui
des variables simples(adresse relative). Il y a donc une table
des tableaux et une table des adresses de début de chafne ( 3
adresses suffisent,l par type). Frécisons gue toutes les chai-
nes (pour 1°initiale A,B,..., pow les tableaux) s’'emmelent

Sans audcun problems.

Arretons la les degats. La suite de ce passionnant Ffeuwilleton
dans le prochain numero de M'ENFIN @ avec "la disposition en mé-
moire", le "tas des chaines de caractéres", la "création et re-
cherche de variables" et "les variables dans un programme BA-

SIC" a0
Edgard.
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E.E.E. est la rubrigue

HERDOGICIEL publiait des
8 cseulement, actuel lemant
lignes
langons les "tricas" petits programmes
pas limitée par wun nombre de lignes
lo octets (pouwr eéeviter
malheur de ceux gui les tapent.
Vogici donc la Charte des Tricas @

des petits
"deulignes",
MICRD MAG +a&it un

dont

1. La taeille dun trica ne peut
c est-a~dire 3072 octets.

2. Un trica est entiérement en
grammes binaires creées et lanceés
tefois, 1l 'utilisation des
ploitation est autorisee
l'acceés & la mémoire centrale

(Etes—vous d’ accord avec cette charte™)

La limitation de taille constitus un

programmation car 11 faut trouver des

qui permettent de réduire les programmas, et
est trop long,il faut +faire les

Nous attendons tricas

ludigues) . Nous vaous en proposons deux

A les a concoctés)
Bienvenu au

on

Vs

trois K.

Elan =

FUISSANCE 4

| 10 CALL &BBFF:CALL $BB4E:FODE 1:DIN V{70) L(71),8(71,1) ,CV(7) ,DI7) ,ALS) N3)

! (2823

A 20 FOR I=118 T0 310 STEP 32:PLDT 184,I,1:DRAWR 224,0:NEXT

. [39221

O 30 FOR =184 TO 408 STEP 3Z:PLOT I,118:DRANR 0,1FZ:NEXT

. 7071

¥ 40 LOCATE i3,S:PRINT"1 234367

I (83781

: 50 7=3: I=10:WHILE I<62:C(1i=1:CVAI WOD 9)=I:I=1+1-2%(1 MOD %=7):WEND
154021

: &0 FOR 1=0 TO 3:READ D{(I):D{I+4)=-D(I):READ A(I+1):NEXT:DATA 1,1,10,6,9,74,8,74
L] [ml
& 70 LOCATE 1,1:PRINT"1...Leader":PRINT"Z...Dealer";

?  [2927]

¥ B0 A$="";WHILE ASCO™1" AND A${>"2":A$=INKEYS: WEND

(k28]

§ 50 PRINT CHR$ (19) :C=3+INT (34RND) : CP=A-VAL (A$) : IF CP=3 THEN 110

|

| 100 LOCATE 3,24:PRINT "Je joue en"C:BOSUB 160

L 18093

b 110 C=0:HHILE C<1 OR C7 OR CV(C(CB)*(C)0))<9:LOCATE 3,23:PRINT CHR$(18);

(7854

8 120 INPUT*Coup" ;C:WEND: BOSUB 160:M=-999:FOR 1=1 TO 7:J=CV(1):A=0: WHILE 159
137381

-------

KaKth |

programmes. En
programmes de 2
tabac
(det bons programmes,soit—dit en passant)
la taille n
mais par un nombre de Hi-
les lignes hypertrophleeas

excedar

0N

)

TEMPS 4
lignes
olix
nous
‘est

avell Sas

yat nous,

gui fant le

S kilo—octet

il
h

EBASIC.Donc pas de pro-—
(FOKE + C&LL).Tou—
routines du
(CALL tout seull,ainsi
(FEEK

svesbémes d ex-
que

gt FOKE seuls).

apprentissage a la
methodes

., des astucess
& programme

Bonnes concessionS. « .
(gu'ils soient educatifs,
(e “est Ex
wn de puissance quatre et un de "plianao".

utiles cu

FOEE guil vous

11 s'agit d'un prograsme
qui permet & un . jousur hu-
main d'affronter !'ordina-
teur & puissance 4. Il n'a
pas la pretention d'etre
un  champion mais celle
d'etre trés court en of-
frant un bon niveau. Il
vous donnera bien du fil a
retordre.

Le leader est celui qui
commence, 1'autre etant
nomsé dealer  (anagramme
plaisant qui n'a rien a
voir avec la drogue; je
précise que ce nom n'est
pas de mon cru). Ce pro-
gramme n'est qu'un sque-
lette tant au niveau du
graphisme qu'au niveau de
la recherche des coups et
de 1'interface. Libre a
vous de le modifier...



¥ 130 A=V(J-71#(R(J-9,CP-2) +9%Q(J-9,3-CF) ) : J=0s WEND

i [4429]

140 A=V(CV(I)) +A% (ABS(A) 373) /249994Q(CV(I) \CP-2) 1 J= (H+RAND=0.57=M AND CV(1)39)
[720]

& 150 M=-J#A+ (1+J) #MiC=—J*I+(1+J) #C:NEXT:GOTD 100

. [3081]

@ 160 1=5-1:A=CVIC):LOCATE 11+2#C,S+Z*INT(A/9) :FRINT CHR¥(228+1):LOCATE 3,23

" [3788]

¥ 170 IF Bi{A,Z-2) THEN PRINT CHR$(20):IF I=CP THEN PRINT"J'ai gagne'!":CALL &BBO&:

Y RUN ELSE PRINT"Vous avez gagne!":CALL &BBO&:RUN

[9312]
| 180 C(A)=2:CV(C)=A-9:C=A:FOR D=0 TO 7:1=C:CO=Z:CH=0:WHILE C(I)>1:I=1+D(D)
L (548D
L 190 CH=CH-(C(I)<3C0) :L0=C{1) :WEND:ON ~(C{I)=1 AND CH(2) BOSUB 200:NEXT:RETURN
§ (2433
¥ 200 LOCATE 1,1:C(C)=1:58=-1:FOR L=0 TO 1:N(2)=0:N(3)=0:0=0:DR=-D(D)
{ (8931
[ 210 FOR J=0 70 1:K=T+DR:CO=C(K):MHILE C(K)=CD AND CO1 AND N(CD) (A:K=K+DR
| 783
L 220 N(CD)=N(CO)+1:WEND:0=0~ (C(K) =1) :DR=D{D) :NEXT
i (1167
8 230 FOR J=2 T0 3:0(1,3-2)=-(N(1)32 OR QI,J-2)=1) :NEXT
¥ [
¥ 240 V(D)=VII)+S5#(0+1) # (ANN(2) ) +AIN(3))) 1 CACI =1 55=1: NEXT:RETURN
¥ (74002
v PR SO 1 e, = S S N Pt~ =i Nt LTIt e B 1S L= | F‘IAND ______________________________

Votre CFC transforeé en orque rudimentaire, c’est possible! Un son continu (tant que 1'on presse une touche) st
limpide,c’est encore possible. Ce petit bijou (qui a failli me rendre fou)permet d'enregistrer des compositisns
et de les regcouter.Ses touches de commandes sont
¥ COPY ... Bascule du mode enregistrement au mode opposé et vice-versa : dans le premier les notes sont en-
registrées et peuvent donc etre écoutées contrairesent au second mode dans lequel les notes
jouées ne sont pas stockées,
¥ TAB .... Joue les notes enregistrées. La période des notes ainsi que leur durée sont rigoursusement re-
; produites. Meme les silences inter-notes sont reproduits. L'écoute peut #tre arretée en appuyant §
sur la barre d’espacesent (appuyer jusqu'd ce que la musique s'arrete).
# CLR .... efface toutes les notes enregistrées.
S efface la derniere note.
¥ RETURK . sortie du programme.
¥ ..ee... augsentation de 1'octave de une unité.
% ....... Oiminution d'une octave
¥y Les touches des notes sont 67,65,59,57,58,50,49,51,48,43,41,42 et correspondent aux caractdres R,E,I,S,E,R,S,T,:-
| &Y,7,U powr un clavier AZERTY.La disposition des touches correspond & celle d‘une octave de pianc : A pour ﬁﬂ,:-
: 2 pour DO%, I pour RE,...,U pour SI. Ce programme, tout simple, constitue une base pour un bon utilitaire de %
| musique (en BASIC). A vous d'en faire bon usage...

10 * ({¢< Edgard POKE avril 1989 »)
] [33402
b 20 CALL &BBFF:MODE 1:PEN 1:POKE 46470,2:FOKE 46471, 1: NMAX=200
! (1941
30 DI L%(11) N%(S,91)  NI%(NMAX) , DZ (NMAX) , P (NMAX)
[3153]
40 FOR I=0 70 11:READ LY%(1):NEXT:DATA 31,89,56,0,35,48,6,50,59,55,91,51
(49771
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S . RIS 1 | Jp——

| 50 V=955.56410B:FOR 1=0 TO 71:NX(INT(I/12) ,L%(1 MOD 12))=Y:V=V/1. 05946309 NEXT :
) (8874] )
L 50 SPEED KEY Z,2:1=6:60SUB 220:60T0 120 I

[6094]
B 70 A$=INKEYS$:IF A$="" THEN I=I+1:IF I=5 THEN GOSUB 190:B$="$":G0T0 70 ELSE 70 .
: (54872 .
¥ 50 ARASC(A$):IF AX33 AND ACIZ7 THEN IF NU(DOC,A-34) THEN 130 ELSE IF A=46 AND NC THEN NC=NC-1:PY(NC)=0:50SUB 2209
‘ (21731 :
| 90 IF A=224 THEN FE=NOT FE:T=TIME:P=0:60TO 70 ELSE IF A=13 THEN CALL &BBOO:END
i [B8444]
| 100 IF A=16 THEN NC=0:B$="":T=0:60SUB 220:60T0 70 ELSE IF #=9 THEN 150
] (5441 '
8 110 OC=0C+(A=241 AND OC0)-(A=240 AND OC<S)
. (2821 :
¢ 120 LOCATE 12,11:PRINT*Octave: *0C:60T0 70 .
; (85003 Y
[ 130 IF A$COBS AND BSCO"* THEN IF I>4 THEN T=TIME-T ELSE GOSUB 190:F%(NC)=-1 I
[ (2402 I
| 130 P=P+1sRUNL(OC,A-38)SOUND 1,M%,5,11:B$=Ae: 1=0:60T0 70 i
' [8%7] i
§ 130 T=TIME-T: [=Q:WHILE ICNC AND INKEY(47):1=I+ |
‘ (6163 :
? 150 SOUND 1,MJ%(1),D4(I) 11=IF (1130 AND IKNC THEN SOUND 1,0,PR(DN/3 g
; [5445) .
{170 WEND:WHILE INKEY(47) AND S3(1)>127:WEND :
i (14 , i
| 180 CALL $BCA7:E$="$":1=6:T=TIME:G0TO 70
: (63361
L 130 5=50(1):CALL 1BCAT: IF FE THEN RETURN
" {8632
® 200 NC=NC+1 :NJ% (NC) =Niis DX (NC) =5# (P-5+ (S AND 7))

[592]

210 FLINC-1)=-(T+1S)#{PE(NC-1) =0) ~1:P%(NC) =0:P=0:5=88(1) : T=TIME
(7301
220 LOCATE 13,13:PRINT"Notes: “NC; :RETURN
(87081

o _® B __® & & & & _ 8 8

Ceux qui n'ont pas la chance d avoir un AZERTY, devront modifier
les données en DATA,ligne 40 en tapant

DATA 47,16,53,17,35,48,19,50,20,55,21,51
Eprés RUN et avant de Jjouer,appuyez sur CAFS LOCK pour passer en
majuscules. Ou mieux, placez en fin de ligne 10 un simple PFOKE
¥B6EZ,255 =1 vous avez un 6128 ou FOKE %B4EB, 255 si vous possé-—
dez un 464 (Quoi?Un &447Connais pas!Tréve de plaisanterie : ceux
8- qul ont encore la piece de collection 664 devront utiliser le
FOEE du &6128).
Ceux gui ont un FCW n'ont & faire ici.Ceux,enfin,qui ont un Ami-
gatari ont intéret a déguerpir au plus vite avant gue je ne leur
envoie mes 8 bits sur le ciboulot.

Edgard

---------------------------------------------------



@ MICRO
UD©O

DOMINATOR

:

bonjour ,bonjour !

BOND ,GAMES BOND !agent secret (plus maintenant ,évidemment ') & votre
service , eh oul ! mon domaine :enquétes discrétes dans les bas fonds
les plus terrifiants, auprés des personnes les moins recommandables, re
euh...bref,les plus louches,dans des conditions invivables,...re-bref:
le boulot d un nageant secret.

EN ce jour, (quand vous le lisez, oui toi 1le lecteur'!)pour passer
incognito j‘'ai du me2 plangquer dans un placard, pas & ballete , mais
derriere un scaphandre spatial de secours(ouf eentre 2 Ffusils
lasers, ...

MA mission 7:savoir si le pilote envoyé en mission pour sauver la
TERRE n'était un espion epsilonien (futuriste,hein '?,le scenario...).
Eh oul car le DOMINATOR cette créature dévoreuss de mondes ooosait
s attaguaer & la TERRE,

Fassons, aux choses sérieuses:dur !,trés trés trés trés (%*xx)dur,le
jeu.Buoi ,quel jeu !T Mais il faut écouter 'damned ':DOMINATOR
1! Le but,etant,de passer 4 niveaux plus durs les 1 que les autres et
aussi plus longs...

LE JEU: malgré tout le respect que je dois & sa MAJESTE THE OQUEEN( Ia
Reine !)que j'aurais préférdé étre en Russie que dans ce cercueil
volant kamikase (cvk).gue,je vous explique:1*” niveau, attague par des
raisins (%) sauvages,des carreés gourmands,et j’'en passe en passant par
les saucisses vengeresses(vous savezr ces machins qui & la sortie d’un ]
couloir de pinces arrivent en lignes de 4 ou 6&); le 2= rniveau, avec
globules,abeilles,pastéques(?) ,lance-étoiles etc etc..., le 3I* niveau
yavec dents acerreées,et tout le carnaval et...pas plus car comme je
vous 1 ‘ai dit: (xx%%) ,bref le 4=dans longtemps (J'ai du y passer tte la
garnison de Q07 (sir M)...)le but du jeu étant d'arriver & la fin du
niveau,a détruire 1l 'horreuwr monstrueuse qui prend 1 tiers de 1 ‘ecran
(note pour les tricheurs,aide dans la rubrique "aide et/ou plans" a la
fin de cette rubrigue. Entre temps, vous devez slalomer entre monstres
zet vegetation (vu la fragilite de votre C.V.E.(cercueil volant

kamikase)) toouut en tirant sur les zenvahisseurs (god heavens ! le
french me pollue le langue!) et,le decor lui méme,eh oui '... de plus
yles derapages non controlés du a la trop (ou pas assez )grande

. L] : et —J
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[ I et

maniabilite cdu CVE,les gouttes de sang et les étoiles lancées par les
pastegques vertes du Ze level et les champignons du Ze rendent (ah !,au
fait,level=pniveau in french ,don’'t speak english Ypardon pour les
ceusses qui savent) les monstres encore + difficiles a esquiver ou
dégommer. du courage,de lap e s e ver ance et de la dextre
sont les ingr2dients de la réussite (i1 doit m'sn manquer,j’'y arrive
pas )

EN RESUME:un trés bon jeu,peut ztre tres dur,mais superbe ,a& avoir! un
petit conseil: ne Jjouer pas les beeufs(proncaceribeuw) (genre shoot ' em
up)mais sachez qu’il faut analyser la tactique des adversaires qui est
toujours la meme et ainsi se placer aux bons endroits pour eviter le
gros de la formation ennemy sans avoir & tous les dégommer (my god!,
L les &liminer, pardon) ce gui est d'zilleurs le plus souvent impossible
ou trop trop trop risqueé,;fies VOUS au  vieux (pas =1 wvieux gue cal
baroudeur Qques j& sSuis...

jugement derniers:

EOMN sssessaccassnsss«6/10 pas de musigue mals bons bruitages
Brenari seessnennss 6210 R.BS. rien a signaler)

ANimation sxe-rensws2/10 trop de sprites:leger ralentissement
difficulte . ..cvwwna-8710 sans tactigquesrcrash! avec:ouf!
explications ..ces.e.010/10 R.A-5.

graphismes/décor ....10/10 supsrbes st horrifiants decors
ergonomie du jeu: ...10710 aucun probleme pas 35000 touches
pErséverance ........10/10 dur dur longue duree {(1-2 ans max)
rhaa'lovely ...« 410 & part 1 animation,tout O

|

H NOTE FINALE: 877 .7 L O Bh.&685 pour les rigoureux)
DOMINATOR (BYSTEMI) ¢ 140 F K7
i70 F D7

FOSTE SCRIFTE,HUM:prochaing fois plus direct stop games bond stop

Russie,Mo=cou 1e 24/12/8%5
Y

aide et/ou plans

REBONJOUR ou bonjouwwr a cewx gui ont ose sauier le test de jeu!
Ce qui va suivre est réserve aux tricheurs {(Honte & eux) s OU
& cewx cul lamentablament echouent sur izZs plages de la
mediocrite et du bidowillages au bout de la ZO00= fois ......

Donc en c= jour ménorable ,pouwr ceusses gqul echouent a passer
les 25 tableaux de ce Jeu ultra difficile gu'est
DOMINATCR, je vais donner les astuces gqui m'ont permis d'y
arriver !C.GQ.F.D.

l=2 ler tableau: guelqgues indices seulement pour passer

ce tabhleau enfantin (excussz du peu -1l Ffaut détruire les
pinces mobiles en tirant sur le bord extréme ,celles qui peu-—
vent vous toucher; lors des vagues d'assaut qui suivent, tires
szul ement d'un cote et faufilez— vous lachement mais
intelligemment vers le [aut.Four le gros monstre de 1la
finyplacez vous a 1 ou Z pas (spatiaux) du coeuwr (point rouge
palpitant) et mitraillez a gogo comme disent les francais.
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pouwr le 2eme :au début ,dirigez vous vers le pic que

vous voyez tout en degommant les E.T. rasez le (non,pas en
tirant) puis dirigez vous vers 1l ouvertuwe gue vous apercevez
apres les pastégues lance- etoiles ,pouw les globules gqui
arrivent en vague zigzaguante,partez du bas vers le haut tout
ern tirant et cachez vous derrigre le tentacule si necessaire.
81 vous n aver pas d'armes performantes et en nombre évitez de
vous acharner sur 1 abeille .

NdR:ai été appelé d'urgence en mission. suite au prochain nu-
méro + 2 nouveauws: jeux téstés (spherical puffi’'s saga) essaye:s
d'aller & la fin sans moli ! et swtout envoyez moi tout ce gue
vous connaiscer stop codeword pour spherical Y A R M A K

GAMES EBOND
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I Pinion{snr )

Ce cadre désespérément vide, ce blanc presque angoissant
signifie que Oh!Pinion(sur rue) attend votre courrier, vos
questions, conseils, suggestions, critiques et bien sur opi-
nions.Vous n’'@tes pas d'accord avec une critique de jeu,vous
vous posez beaucoup de questions sur le CPC, vous avez tant
d’idées utiles, vous n'aimez pas ou vous aimez beaucoup, un
seul geste, un seul code : 368 15 Oh!Pinion(sur rue) (OPSR,
pour les paresseux).Ecrivez-nous,nous ferons le reste...

nnnnnnn
--------------

QUAND Amstrad se décidera-t-il & sortir un nouveau CPC ?

POURQUOI n'y a-t-il pas en France un marché de budgets de
qualité, comme en Angleterre ?

QUL est le responsable de la calamiteuse campagne de pub
Amstrad ("Salut les p'tits crocos...") qui nous prenait
tous pour des débiles ?

COMMENT se fait-il qu’ olivier Fontenay, ?ui écrivait sur
A 100% aux débuts de ce journal sous le pseudo
d'olivier Zythoun soit depuis passé dans le staff
Micro Mag ? (transfert milliardaire 4 la Maradona ?)
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Vous 1 aver compris, les 4 mercenalres sont 4 guestions dactua
Lake Lforaatiguls swr la Base  QUARND—-FOUREBUEOT-QUT ~COMMENT (@t
P gusd pas OUBUE, «w.? . Des guestions gue vouws vous posesr oer
tainement, 2t awguelles les personnes concernges Ne mangueront
pas de répondre,nous 1 esperaons. C'est GASTON gui nous les mijo-

te,mals €1 vous =2n aves,n hesitez pas...

Ce fanzine nest gu'une ébauche,un bowgeon gui ne demande gu’ &
Gclore avec votre aide. Assurezrzr-nows de vobtre spoutien @n nous J

dorivant, gn vowus abonnant, aftin gue nous puilssons auwgmenter nos
moyens,nous entowear de collaboratedrs pour rendre plus intéres-
santy riche et esthétique ce jownal.

MIENFIN se conformera touwjours & notre esprit de convivialiteé,de
critique et de franchise.

‘w Journal & éte imprime & 1lalde des loglciels AMX PABEMAEER.
JCF AR S TLDIO et SEMWORD, sur wun imprimante DMP 2160 pilotés

Ranosr ~vous débul Mars. ..
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