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Définition des touches sur CPC QWERTY

Les CPC livrés actuellement avec des claviers QWERTY ne permettent pas d’obtenir directement
les caracteres accentués. Le programme ci-dessous vous offre le moyen de redéfinir les touches
de fonction (situées a droite du clavier) afin d’obtenir ces lettres accentuées sous Basic.

Les touches permettant d’accéder aux accents sont les suivantes :

FO...oovvviuinnane é
Floooienns &
| 37 a
| 3 OO 0
Fa.....eeenne. a
| ST é
F6...cvvvvrenenne 1
Fleoioennene. 0
F8..ovvevreeannnn ¢
Tapez ce programme sous basic :
10 SYMBOL AFTER 230

20 SYMBOL 230,4,8,60,102,126,96,60,0

30 SYMBOL 231,24,36,60,102,126,96,60,0
40 SYMBOL 232,24,12,124,12,124,204,118,0
50 SYMBOL 233,24,4,102,102,102,102,62,0
60 SYMBOL 234,24,36,102,102,102,102,62,0
70 SYMBOL 235,20,20,60,102,126,96,60,0
80 SYMBOL 236,16,40,56,24,24,24,60,0

90 SYMBOL 237,24,36,60,102,102,102,66,0
100 SYMBOL 238,60,102,96,102,60,24,48,0
110 REM attribution des caractéres aux touches
120 FORN=0TO 8

130 KEY 128+N, CHR$(230+N)

140 NEXT N

NB. Si vous possédez le programme TEXTOMAT, vous pouvez sans probléme obtenir ces
caracteres par le biais des touches CRTL, @ ou SHIFT. La marche 2 suivre est décrite 2 la page
6 du manuel de TEXTOMAT.
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Annexe 3: Et pour quelques programmes de plus...

Bustout
Bombardier
Ping-pong
Escrime ¢lectrique
Database

Arsene Lupin
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